Kapitel 2

Das ist Gimp

Sie haben sich fiir das frei erhaltliche Bildbearbeitungspro-
gramm Gimp entschieden - herzlichen Gliickwunsch. Sie
haben damit eine gute Wahl getroffen. Gimp bietet lhnen
viele Moglichkeiten an, um Ihre digitalen Bilder zu optimie-
ren oder mit Effekten zu versehen. In diesem Kapitel stelle
ich Ihnen Gimp vor - Sie lernen alle Elemente der Arbeits-
oberflache naher kennen, sodass Sie sich anschlieBend
schnell zurechtfinden werden.
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Gimp installieren 3 Kiicken Sie auf die Installieren-Schaltfiache @, um den Installationsvorgang
Wenn Sie sich das kostenlose Programm aus dem Internet herunterladen, zu starten.

missen Sie es auf Ihrem Rechner installieren. Das klappt dank Assistenten- [Bsown-awr Z < |

Hilfe recht ziigig. [ W 21 y

Gimp ist eine sogenannte Open-Source-Software: Das bedeutet, dass jeder bei
diesem kostenlosen Freeware-Programm Erweiterungen erstellen und veroffent-
lichen darf.

1 Laden Sie von der Webseite www.gimp.org/downloads die Programmdatei 1
herunter und speichern Sie diese auf der Festplatte. Klicken Sie die Programm-
datei doppelt an, um die Installation zu starten. Nun kénnen Sie sich zuriicklehnen - die komplette Installation lduft automatisch
B » ab. Sie brauchen sich dabei um nichts zu kimmern - ein wenig Geduld ist aber
4 - :lmp
Start Freigeben Ansicht nOtwendlg'
« v ’]‘ ¥ Dieser PC ¥ DAIEN (1)) ¥ Gimp IﬁSeiup-GlMP — H
Installiere ...
> @& Mudials ~ Warten Sie bitte, wahrend GIMP auf Threm Computer installiert wird. “‘
> CAPTURE
> g Daten
> ga Diversesi -El Beachten Sie: GIMP ist Freie Software.
} 1855 e
EGC ubmw i, Bitte besuchen Sie
. https://www.gimp.org/
Glmp fiir kostenlose Aktualisierungen.
> g= Gimp E P 2.10 2021
M+T-Arbeilen gimp-2.10.24-setup-3 exe Datelen werden entpackt ...
¥ g8 Mein Kalalog3 e
C:\Program Files\GIMP 2\share\ghostscript\9.53.3\/ib\st640po.upp
2 Wihlen Sie die Deutsch-Option fir die Installationssprache aus der Liste aus. Tipp
Setup-Sprache auswéhlen X Ubrigens handhaben es die Entwickler so, dass gerade Nummern, wie beispielsweise

Gimp 2.10, »fertige« Versionen kennzeichnen, wahrend sich Versionen mit ungeraden
Nummern - wie etwa Gimp 2.11 — noch in der Entwicklungsphase befinden und da-
her nicht unbedingt fehlerfrei ablaufen. Sie finden unterschiedliche Quellen im Inter-
net, wo Sie Gimp herunterladen kénnen. Um aber in jedem Fall die aktuellste Version
Espafio zu erhalten, nutzen Sie die Originalwebseite www.gimp.org.

| wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
] .‘-? Installation benutzt werden soll:
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4 Driicken Sie die Fertigstellen-Schaltfliche @, um den Installationsvorgang
abzuschlieBen. Ubrigens nennt man das Tierchen, das Sie oben rechts im
Installationsdialogfeld sehen, »Wilber«. Es ist das »Maskottchen« des Programms.

1 Setup - GIMP -
Y N

TQ‘ Beenden des GIMP
Setup-Assistenten

Das Setup hat die Tnstallation von GIMP auf Threm Computer
abgeschlossen. Die Amwendung kann iiber die installierten
Programm-Verknipfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf “Fertigstellen”, um das Setup ru beenden.

Gimp starten

Damit man einen schnellen Zugriff auf Gimp hat, sollte ein Verknlpfungssymbol
auf dem Desktop abgelegt werden. Sie starten das Programm dann einfach mit
einem Doppelklick auf das Symbol. Bei der Standardinstallation wird automatisch
ein Symbol auf dem Desktop abgelegt. Andernfalls 6ffnen Sie das Windows-
Startmeni und suchen Sie den Eintrag GIMP 2.10.24 aus der Liste der verfligbaren
Programme heraus @.

A [eur Suche Text hier eingeben
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Nach dem Doppelklicken des Programmsymbols sehen Sie den folgenden
Startbildschirm. Es dauert aber einen kleinen Moment, ehe Gimp alle bendétigten
Programmdaten eingelesen hat. Ein Fortschrittsbalken @ zeigt den aktuellen
Stand an.

Nach dem erfolgreichen Starten finden Sie das nachfolgende Programmfenster
vor. Im Gegensatz zu friiheren Versionen sind alle Elemente in einem einzigen
Programmfenster verfligbar - so wie es auch bei Windows-Programmen

Ublich ist.

| %, GNU Image Manipulation Program - (m] |
|
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Tipp

Falls Sie sich an den dreigeteilten Arbeitsbereich — wie er bei den friiheren Programm-
versionen (iblich war — von Gimp gewdhnt haben, rufen Sie die MenUifunktion Fenster
auf und deaktivieren Sie die Option Einzelfenster-Modus.

Die Gimp-Arbeitsoberflache

Wenn Sie das Programm das erste Mal starten, sieht es im Arbeitsbereich erst
einmal relativ leer aus. Im linken Bereich ist nur der Werkzeugkasten mit den
Werkzeugeinstellungen darunter zu sehen. AuBerdem ist oben das Meni unter-

gebracht.
MenU-Funktionen

%@ GNU Image|Manipulation Program

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Eb:e

Werkzeugkasten —— b 1 2 T °F

mit Funktignen £ /280 — Bildfenster - hier
zur Bearbeitung A LQ ist es leer, well
des Dokuments % kein Bild gedff-
0 netist
LY sE a
Zauberstab

Modus: ¥ & B &

Zum aktuell ausge- — = kanten giatten

wahlten V\/erkzeug [J Kanten ausblenden
bereitgeste”’[e /uU- Transparente Bereiche ausv
Sa‘[zop‘[]onen — hier [ Farbkomposition verwende

fur den Zauberstab [ Diagonale Machbarn
|§*hwellwer1

Auswahl nach Zusammensetz

[J Maske zeichnen

Klicken Sie die Titelzeile des Arbeitsbereichs an @, um das Fenster frei auf dem
Windows-Desktop zu platzieren. Klicken Sie doppelt auf die Titelzeile, fiillt das
Fenster den gesamten Bildschirm aus - ein erneuter Doppelklick reduziert die
Grole wieder auf die UrsprungsgroBe. Soll die GroBe des Fensters verandert
werden, klicken Sie es an einer der Kanten an @ - © und dehnen Sie es auf die
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gewiinschte neue GroRe. Wird das Fenster an den Ecken angeklickt @, skalieren
Sie es in der HOhe und Breite. Halten Sie beim Ziehen die linke Maustaste ge-
driickt. Skalieren Sie auf diese Art das Fenster so, dass ein angenehmes Arbeiten
maoglich ist - je groer das Fenster, umso besser kdnnen Sie Bilder beurteilen, die
Sie in Gimp bearbeiten wollen.

| |
< GNU Image Manipulation Program ! O b
Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
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Die Mendlileiste von Gimp beherbergt alle Funktionen, die Sie benétigen, um lhre
Bilder zu bearbeiten. Die Bedienung entspricht der, die Sie auch von anderen

Die Menii-Funktionen

Windows-Programmen gewohnt sind.

Die Funktionen sind oft in weiteren Untermeniis untergebracht. Sie erkennen
diese Funktionen an dem kleinen Pfeil ganz rechts €. Abgegraute Funktionen
sind nicht verfugbar @.
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Werden drei Punkte hinter einem Eintrag angezeigt @, bedeutet dies, dass nach
dem Aufruf der Funktion ein gesondertes Dialogfeld gedffnet wird, um die Ein-
stellungen vorzunehmen. Wenn Tastenkombinationen fiir einen schnellen Aufruf
fur eine Funktion verfligbar sind, werden diese am Ende des betreffenden Men-
eintrags angezeigt .

| 4, GNU Image Manipulation Program
| Datei ‘Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkreuge Filter Fenster Hilie
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Verschiedene Meniis

In den verschiedenen Mendis sind die Funktionen thematisch zusammengefasst.
So finden Sie im Datei-Ment @ alle Funktionen, die zur Steuerung und Verwal-
tung von Dateien von Bedeutung sind. Das Bearbeiten-Menii & enthilt Funktio-
nen, um unter anderem Anderungen zuriickzunehmen oder Objekte zu kopieren
oder einzufligen. Auch Fillungen werden Uiber dieses Men(i zugewiesen. Zudem
lassen sich hier auch die Voreinstellungen von Gimp anpassen. Wenn Sie Teile von
Bildern bearbeiten wollen, sind die Funktionen im Auswahl-Menti € fiir Sie von
Bedeutung.

Die Funktionen, die Sie im Ansicht-Menii @ finden, beziehen sich auf die Darstel-
lung der Bilder. In diesem Menii sind auch optische Hilfsmittel, wie etwa Lineale
oder Raster, untergebracht. Sollen Funktionen am gesamten Bild angewendet
werden, benétigen Sie die Funktionen des Bild-Meniis ©. AuBerdem werden
Uber dieses Menii die Hilfslinien eingerichtet. Wollen Sie beispielsweise Bildkom-
positionen zusammenstellen, greifen Sie auf die Funktionen des Ebene-Men(s (6)
zuriick. Alle Funktionen, die zur Verwaltung der Ebenen nétig sind, sind ebenfalls
in diesem Mend zu finden.
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Umschalt+Strg+N
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Das Farben-Menii @ beherbergt Funktionen, um etwa die Helligkeit oder den
Kontrast eines Bildes anzupassen. Die Werkzeuge, die Sie im Werkzeugkasten

aufrufen kdnnen, sind auch im Werkzeuge-Meni © vorhanden - das ist sozu-
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sagen »doppelt gemoppelt«. Das Filter-Menii € ist vollgepackt mit zahlreichen
Effektfiltern, die zum Verfremden Ihrer Bilder dienen. Das Fenster-Menii @ enthilt
unter anderem Funktionen, um die andockbaren Dialogfelder ein- oder auszu-

Der Werkzeugkasten

Der Werkzeugkasten, der standardmaBig links neben dem Bildbereich zu sehen

ist, enthalt alle Werkzeuge, die Sie bendtigen, um im Bild zu malen oder Bildteile
blenden. Wenn Sie fiir das Bild viel Platz benétigen, lassen sich alle Docks voriiber-

gehend verbergen. AuBerdem lasst sich hier der Einzelfenster-Modus abschalten.

(7] (8] o

auszuwahlen. Auch das Transformieren von Objekten lasst sich mit den Werkzeu-
gen erledigen. AuBBerdem konnen Sie die Ansichtsgrof3e des Bildes variieren und
die aktuelle Vorder-/Hintergrundfarbe festlegen.

farbqn Werkzeuge Filter Fenster Werkzeuge Filter Fenster Hilfe Filter Fenster Hilfe i i
= Farbabgleich Auswahlwerkzeuge ! # Letzte Aktion wiederholen Stryg+F Datei Bearbeiten Ausw:
§¥ Farbtemperatur ... Malwerkzeuge B & Letzte Aktion erneut anzeigen Umschalt+Strg+F
Farbton-Buntheit ... Transformationen ¥ + Alle Filter zuriicksetzen
£ Farbton / Sittigung ... ra Plade B S N 49 i P \ tl- q_ Hier wihlen Sie
Sattigung .. A Text U eTD e Sern » “ = “ ) “ .
E Belichtung ... GEGL-Operationen ... ;elzerren ' a Q ’/ , é‘ @ daS geWUnSChte
© Schatten-Glanzlichter -  Farbpipette ® {ichtund schatten > Py : Werkzeug aus
© Helligkeit / Kontrast .. A MaBband Umschalt+M Rauschen o n A nf‘ Q
B Werte ... Q VergréBerung Z Kanten finden L] . a
B Kurven - Aloema . Einstellungen =
Werkzeugkasten Strg+B LRGSITACH . 5
B |nvertieren ®, Standardfarben D Kgmbini_eren 4 der \/order—/Hln—
B Linear umkehren % Farben vertauschen X Kiinstlerisch 4 tergrundfal’be ] 8 & li‘ =
@ Wert invertieren Dekoration L Farbverlauf
Automatisch g Abbilden ' arbveriau
Kompanenten r Rendler 5 Modus Normal |V |5
Web K
Entsiitligen > =
é:f)hildﬁzk , ‘:::“’"‘;" ' |Deckk!aflt: overlaut Bereich, in dem
namikkompression . on-Fu 1/ aroveriau . .
i ; i ' Iy die Optionen zum
Information Skript-Fu .:| VG nach HG (RGE) —— P
B Schwellwert ... # Ziegentraining - aufgerufenen Werk‘
T Einfarben... Farbraum vermischen RGB ... zeug eingestellt
| Posterisieren ... .
FJs erisie r.\ Form Linear F Werden
arbe nach Alpha ...
Dithern ..
RGB zuschneiden ...
2 Heit Der Werkzeugkasten ist fest verankert — die Werkzeugeinstellungen befinden sich
® ® dagegen im andockbaren Dialog.
| |
|Eenster Hilte Hilfe
Kirzlich geschlossene Docks ' it Hilfe F1 . ) . . . . .
Andockbare Dialoge - % Kontexthife Umschalt+F1 Die Dialogfelder, in denen diverse Gimp-Funktionen untergebracht sind, be-
Werkzeugkaste St B . Tipp des Tage: . . . . . N
— e PP ees aaes zeichnet man als Docks. Sie sind an den Randern des Arbeitsbereichs »andock-
Docks verbergen Tabulator Uber GIMF
~ Reiter anzeigen Q Einen Befehl suchen und ausfihren / bar«, daher del’ Name.
Beiteranordnung ' 4@ Plugin-Braowser

¥ Einzelfenster-Modus # Prozeduren-Browser

# Fehlerberichte und Funktionsanfragen
GIMP im Internet >
Benutzerhandbuch v

Im letzten Menti - Hilfe @ - sind Hilfe-Funktionen untergebracht. Wenn Sie on-
line sind, kdnnen Sie auch das Gimp-Benutzerhandbuch herunterladen.
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Sie konnen die angedockten Werkzeugeinstellungen auch in ein frei schweben-
des Fenster umwandeln. Dies kann manchmal praktischer sein, weil Sie das frei
schwebende Fenster dann an irgendeine beliebige Stelle innerhalb oder aul3er-
halb des Arbeitsbereichs verschieben kénnen.
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1 Greifen Sie dazu den Registerkartenreiter @ und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Ziehen Sie das Dock aus dem Bereich heraus - Sie sehen dann das
abgebildete Symbol @.

=
;\ Werkzeugeinstellungen —9

Normal | v | &

| Deckkraft 100

.:I q Farbverlauf
"
VG nach HG (RGB)

2 Lassen Sie die linke Maustaste wieder los, um das Dock in ein frei schwebendes
Fenster umzuwandeln. Wenn Sie dieses Fenster in der Titelzeile € anklicken,
konnen Sie es verschieben.

<, GNU Imiage Manipulation Program
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Umgekehrt funktioniert das tbrigens auch: Sie kdnnen beliebige frei schwebende
Fenster mit gedriickter linker Maustaste in den andockbaren Bereich ziehen.

Den Werkzeugkasten anpassen

Es ist recht praktisch, dass Sie den Inhalt des Werkzeugkastens frei anpassen
kdnnen. So haben Sie die Moglichkeit, besonders haufig benutzte Werkzeuge
selbst zusammenzustellen.

Sie benotigen dazu die Funktion Bearbeiten/Einstellungen. Rufen Sie in dem
Dialogfeld, das Sie damit 6ffnen, die Rubrik Werkzeugkasten @ auf.
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Wenn Sie in der Liste nach unten scrollen, finden Sie die Funktionen, die standard-
mafig nicht im Werkzeugkasten untergebracht sind. Vor jeder Funktion sehen Sie
ein Kastchen €. Wenn Sie darauf klicken, wird ein Augensymbol sichtbar und die
betreffende Funktion wird am Ende der Symbolleiste eingefiigt €. Im Beispiel
wurde die Helligkeit/Kontrast-Funktion auf diese Art und Weise in den Werkzeug-
kasten aufgenommen.
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Soll die Reihenfolge der Symbole gedndert werden, nutzen Sie nach dem Mar-
kieren der Funktion die Pfeile unter der Funktionsliste @. Mit dem Symbol ganz
rechts @ werden die Standardeinstellungen wiederhergestellt. Es ist egal, ob Sie
zum Verschieben eines Eintrags die Funktion in der Liste markieren oder ob Sie
einfach auf das betreffende Symbol im Werkzeugkasten klicken. Mit diesem ©

Symbol 16schen Sie den Eintrag.

?

A

Das Objekt anheben

(? (5] (6]

| |

x

Zuriicksetzen Abbrechen

Die Funktionen des Werkzeugkastens

Folgende Funktionen sind standardmafig im Werkzeugkasten vorhanden (von

oben links nach unten rechts):

Werkzeug Funktion Schnellauf-
ruftasten
Verschieben Ebene, Auswahl oder Objekt verschieben
Ausrichten Ebenen oder Objekte anordnen und ausrichten (&)
Rechteckige Auswahl Einen rechteckigen Bereich auswahlen ®)
1) Elliptische Auswahl Einen elliptischen Bereich auswahlen
Magnetische Schere Eine Form entlang der Kanten auswéhlen 0
il] Vordergrundauswahl Ein Objekt im Vordergrund auswahlen
Zauberstab E;r:zz::zzr;;ﬁz:éngenden Bereich ahnlicher
Nach Farbe auswahlen Einen Bereich mit ahnlichen Farben auswahlen +(9)
Zuschneiden Teile einer Ebene oder des Bildes abschneiden +
Transformieren Ebene, Auswahl oder Pfad transformieren @)+
Drehen Ebene, Auswahl oder Pfad drehen +(®)
Skalieren Ebene, Auswahl oder Pfad skalieren +
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Scheren

Spiegeln
Perspektive
3D-Transformation
Ankertransformation
Warp-Transformation
Kafigtransformation

Fallen
Farbverlauf

Pinsel

RNCIESRENT

Stift

Spriihpistole

Tinte
MyPaint-Pinselwerkzeug

Radierer
Klonen

@ Perspektivisches Klonen
Heilen

Verschmieren
Weichzeichnen/Scharfen
Abwedeln/Nachbelichten

Pfade

@ Text
Farbpipette
MaRBband

@ VergréBerung

Ebene, Auswahl oder Pfad scheren (neigen)

Ebene, Auswahl oder Pfad horizontal oder
vertikal spiegeln

Perspektive einer Ebene, Auswahl oder eines
Pfades anpassen

3D-Verformung auf Ebene, Auswahl oder Pfad

Ebene, Auswahl oder Pfad mit Ankerpunkten
anpassen

Verformen mit unterschiedlichen Werkzeugen

Einen Auswahlbereich mithilfe von Knoten-
punkten verzerren

Auswahlbereich fillen

Auswahlbereich mit einem Farbverlauf fillen
Weiche Striche zeichnen

Scharfkantige Striche zeichnen

Variable Deckung beim Pinselmalen

Wie Kalligrafie zeichnen

Besondere Pinselarten anwenden

Bildteile bis zum Hintergrund oder zur Trans-
parenz l6schen

Bildbereiche oder Muster kopieren

Klonen unter Berticksichtigung der Perspektive
UnregelmaRBigkeiten im Bild korrigieren
Bildteile verwischen

Bildteile weichzeichnen oder scharfen

Bildteile aufhellen oder abdunkeln
Vektorformen erstellen und bearbeiten

Eine Textebene anlegen oder bearbeiten
Farben aus dem Bild aufnehmen

Abstande und Winkel messen

Darstellungsgrofe einstellen

@)+
@J)+@®
@EJ)+@®
EJ)+W
EJ)+@
©J+@

@ p EBEEEEOE[
+ +

@

@I+
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Weitere Moglichkeiten

Die andockbaren Dialoge

Im unteren Bereich des Werkzeugkastens legen Sie die Vorder-/Hintergrundfarbe Damit die extrem vielen Funktionen, die Gimp anbietet, einigermal3en Ubersicht-

fest. Diese sind beispielsweise wichtig, wenn Sie im Bild malen wollen. Um die
Vordergrundfarbe zu aktivieren, klicken Sie in das obere Feld @ - fiir die Hinter-
grundfarbe in das untere @. Sie 6ffnen mit einem Klick den Farbwahler &, in
dem Sie die gewiinschte Farbe einstellen konnen.

lich prasentiert werden kdnnen, werden in den sogenannten andockbaren Dia-

logen die Optionen zu verschiedenen Themen zusammengefasst. Je nach Bedarf
lassen sich die Dialoge ein- oder ausblenden. So wahren Sie die Ubersichtlichkeit
im Arbeitsbereich einigermal3en.

Um die Standardfarben Schwarz und Weil3 wieder einzustellen, klicken Sie auf das ESOStER) Hife Die verfligbaren
. . . . Kirzlich geschlossene Docks | FOE=E+ . A
Symbol unten links @. Wollen Sie die Vorder- und Hintergrundfarbe tauschen, andmﬁmabge ¥ . Werkzeugeinstellungen Dialoge erreichen
. . Neuer Welsw?eugkasten Strg+B | ¥ Gerdtestatus . . o
wahlen Sie das Symbol oben rechts €. S Jacdjas Sie Uber das Menii
Docks verbergen Tabulator Ebenen Strg+L
* Rejter anzeigen = Kandle Fenster/Andockbare
rderortiidfab Ade Reiteranordnung * | & Pfade .
“‘: o ol = 2 | v Einzelfenster-Modus M farbtabelle Dlaloge'
e e ?I 0.255 o] A Histogramm .
e — » a{.\_mt._usmm. Insgesamt sind dort
4 * Navigaton .
f—_ Z:z ; + Journal 28 Themenbere|che
l L EE— A & Zeiger
b e— 07t & Prafpunkte untergebracht.
':'i}—e o HIML Nolatiors cafst o 51 Symmetrisches Malen B
- —— P e Falls es Tastenkiirzel
(o WL O e o 7 Binse UmschaltsSto*8 - Z2um Schnellaufruf
m Zeichendynamik
o :ﬁ““i”"”‘““" st Sicas gibt, sehen Sie diese
. . . . . . . = viaster mschalt+Strg+
Haben Sie die Einstellungen-Funktion aus dem Bearbeiten-Meni aufgerufen, lasst * Farbverliufe Stig+G bei der betreffen-

sich in der Werkzeugkasten-Rubrik einstellen, dass in diesem unteren Bereich zu- . ;:"ﬂeﬂ den Funktion ganz
satzliche Informationen @ eingeblendet werden, wie etwa der aktuelle Pinsel. jfj"‘f“g Yorelnstellungen rechts @.
Die zweite Option Aktuelles Bild anzeigen @ ist niitzlich, wenn Sie mehrere Bilder % Bilder

geoffnet haben. Die Zusatzinformationen sehen Sie dann neben den Feldern der
Vorder-/Hintergrundfarbe ©.

s, finstellungen

= Dokumentenindex

. Vorlagen

4 Fehlerausgabe

P Leistungstberwachung

StandardmaBig se-
hen Sie am rechten
Rand des Arbeitsbe-
reichs zwei Gruppen

L AN |:I. ﬂ'

n A _;‘ Q # Farbverwaltung
o I:‘ E T8 Import und Export von Bildem Darstellung
|| <+ Werkzeugeinstellungen

v el

= [ Neues Bild ' 41 Vordergrund- und Hintergrundfarbe anzeigen . TP . .
Vereinheitlichte Transformation _ _
bbbt L b Seandardraster T e e 6 zieren — an der Stelle, wo standardma@ig die Werkzeugeinstellungen unter
R —— T Oberflache = [ Aktuelles Bild anzeigen 7] gebracht sind, und am rechten Rand des Arbeitsbereichs. Alternativ kdnnen
2} Korrigierend (rickwdrts) i Ui Thema

Interpolation Kubisch [~

Zuschaitt Anpassen |~

B2 Bildvorschau anzeigen
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=% Symbol-Thema
ol Werkzeugkasten
(9 Dialogvorgaben

% [ GIMP-Logo anzeigen (Ziel beim Ziehen und Ablegen)

Werkzeuggruppen verwenden
Menimodus: | Bei einzelner Spalte beirm Uberfahren ar

Konfiguration der Werkzeuge

Andockbare Dialoge lassen sich in zwei Bereichen des Arbeitsfensters plat-

Sie sie in ein frei schwebendes Fenster umwandeln und irgendwo innerhalb

oder auBerhalb des Arbeitsfensters platzieren.

39



Tipp

Damit die vielen verfligbaren andockbaren Dialoge nicht so viel Platz auf dem
Arbeitsbereich in Anspruch nehmen, kann man sie zu Gruppen zusammenfassen.
Danach sind die einzelnen Dialoge liber Registerkartenreiter am Kopf der Dialog-

felder erreichbar.

Dialogfeldern, die untereinander angebracht sind. Um die Hohe der Docks zu
verandern, klicken Sie auf den Steg @ und verziehen ihn mit gedriickter linker
Maustaste. Auf diese Art lasst sich auch die Breite € der Docks anpassen.
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Um einen weiteren andockbaren Dialog zu 6ffnen, rufen Sie die betreffende
Funktion aus dem Men Fenster/Andockbare Dialoge auf. Jedes neue Dock kann
wahlweise in einer der Gruppen platziert werden oder als frei schwebendes

Fenster — wie nachfolgend der Histogramm-Dialog @. Sie haben auch die M6g-
lichkeit, neue Gruppen zusammenzustellen. Ziehen Sie den Registerkartenreiter
dazu beispielsweise an die Unterkante der bestehenden Gruppe. Ein dicker blauer
Balken zeigt diese Option an @.

o— Histogramm n
A Histogramm =]
bil24467 1.8if
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RGE v
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o 3 255 &

Durehechnine 0,407 Piwel: 72202581
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Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie die neu entstandene Gruppe.
Das funktioniert auch, wenn seitlich eine neue Gruppe entstehen soll. Hier kenn-
zeichnet der senkrechte blaue Balken die Option €. AnschlieBend sehen Sie die
nebeneinander angeordneten Dialogfelder @.
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Soll ein Dialog in eine bestehende Gruppe aufgenommen werden, ziehen Sie
die Registerkarte auf ein in der Gruppe befindliches Dialogfeld - eine graue Um-

randung um das betreffende Feld kennzeichnet diese Méglichkeit.
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Wenn Sie mehrere Bilder gleichzeitig ge6ffnet haben, finden Sie librigens eine
Auflistung mit kleinen Miniaturen im Fenster-Men(, und so kénnen Sie schnell auf
eines der Fotos zugreifen.

Fenster Hilfe
D!\Eﬁll_'li(.h geschlossene Docks 2
Andockbare Dialoge K

Werkzeugkasten Strg+B
H [bil244671] (importiert)-2.0 Alt+1
HE [bil244863] (importiert)-3.0 All+2
| [bil239041] (importiert)-4.0 Alt+3
B [bil244190] (importiert)-5.0 Alt+4

Docks verbergen Tabulator

¥ Reiler anzeigen
Reiteranordnung E
v Finzelfenster-Modus

Einige niitzliche Dialogfelder

Einige der andockbaren Dialoge werden Sie vermutlich sehr haufig einsetzen -
andere eher selten. Daher ist es nicht zu empfehlen, dass alle verfligbaren Dialoge
standig eingeblendet sind. Suchen Sie sich diejenigen heraus, die Sie am haufigs-
ten bendtigen.

Im Folgenden lernen Sie einige der wichtigsten Dialogfelder kennen. Auf die
standardmaBig eingeblendeten Dialogfelder, die Sie auf der letzten Seite sahen,
gehe ich hier nicht naher ein - sie werden im Laufe der nachsten Kapitel noch
eingehend beschrieben.

Der Histogramm-Dialog @ ist fiir die Beurteilung der im Bild vorkommenden
Tonwerte wichtig. So lassen sich schnell Belichtungsfehler erkennen, wenn der
Tonwertberg rechts oder links grof3ere Liicken zeigt. Bei grof3eren Darstellungen
ist das Navigation-Fenster @ niitzlich, um schnell die gewiinschte Position im
Bild zu finden. Klicken Sie dazu auf die betreffende Stelle im Vorschaubild.

Im Farben-Dialog € stellen Sie Vorder- und Hintergrundfarbe mithilfe eines
Farbwahlers ein.

Wenn Sie mit Textebenen arbeiten, wéhlen Sie im Schriften-Dialog @ den be-
noétigten Schrifttyp aus. Sie finden in der Liste alle auf Ihrem Rechner installierten
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Schriften. Im Dialogfeld Werkzeug-Voreinstellungen © greifen Sie auf diverse
voreingestellte Werte fiir die unterschiedlichen Werkzeuge zurlick. Das betref-
fende Werkzeug erkennen Sie am Symbol am Zeilenanfang. Hier kdnnen Sie eine
Menge Arbeitszeit sparen, da Sie die Optionen fiir viele gédngige Aufgabenstellun-
gen nicht selbst anpassen missen. So sehen Sie im Bild beispielsweise die Option
Crop 16:9, die Bilder auf das Breitbildformat zuschneidet.

Gimp bietet erweiterte Optionen fiir die Zwischenablage an. Im Ablagen-Dialog
O findet die Verwaltung statt.

° i hd

Histogramm B Navigation B VG/HG [ x |
M Histogramm 1= -+ Ansichtsnavigation L=l !’V(j,thjfrarbe =
bil?39041 1if T e “| @1 e & B .

Wert bd EE % & [ ]} |

I
I B
L
Hc
h
o 2 255 | 33% -
Durchschnitt: 0,362 Pixel: 37672698 & ® m & @ o % m' 413400
Std.-Abwz 0,257 Anzahl: 37672698 .
Median: 0,239 Prozentsatz 1000 C 0L 0 W W W
o o i
Schriften n Werkzeug-Voreinstell... n Ablagen n
[=lSchriften 5] B CAblagen =
Tilter - Filter M Zwischenablage (2511 x 1647)

Sans-serif & Bristles "
IA?Sdm—serir Buld (_|rcle 200px

Sans-serif Bold Italic Crop 16:9

Sans-serif Italic Crop Composition

Savoy Eraser Hard

Savoy Bold ¥ I?I Fraser Soft v —
e i ] i ] i ] X

Stichworte eingeben - -
¢ /s B & x C
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Zusitzliche Dialogfeld-Optionen

Auch wenn - je nach ausgewdhltem Dialogfeld — unterschiedliche Funktionen
bereitgestellt werden, ist doch die grundsatzliche Bedienung fiir alle Fenster iden-
tisch. Die Funktionen, die Sie im mittleren Bereich finden, sind sehr unterschied-
lich. Sie passen Einstellungen beispielsweise durch Eingabefelder @ oder mit den
Pfeiltasten € (prozentual) an. Am Balken in der Bezeichnung erkennen Sie die
Starke der aktuellen Einstellung @.

Haufig benétigte Funktionen gibt es in der FuBzeile @. Wenn Sie mit dem Maus-
zeiger einen Moment Uiber einem dieser Symbole verweilen, wird ein Hilfeschild-
chen mit erlduternden Texten eingeblendet ©.

4]

Ebenen ®Kanile ~Pfade| & 'Ebenen [ Kanile = Pfade 'Ebenen ®Kanile ~Pfade
MNormal | v & |~ Modus Normal | » &3 | v Modus Normal |v |30 |
1000  [Deckiratt | 10,05 1008
5] Sperre:.| o [
® B3 virzase71 it ® B vizaas71 tif ® T bil244671.4if
T mAva x " mAva x EICIRR % 9

kin Duplikat dieser Ebene erstellen und
zum Ebenenstapel hinzufugen

In jedem Dialog finden Sie oben rechts einen kleinen Pfeil @, mit dem Sie ein
Menii 6ffnen. Hier sehen Sie zunachst Optionen, die sich auf das Dialogfeld selbst
beziehen. So kdnnen Sie den Reiter beispielsweise schliefen oder ihn mit der
Funktion Reiter I6sen in ein frei schwebendes Fenster umwandeln.
Ebenenmenii E
Reiter hinzufiigen 4
X Reiter schlieBen

A Reiter |5sers’

Reiter sperren

T I

VorschaugréBe 4
Reiterstil X

* Als Liste anzeigen

Als Raster anzeigen
v Schaltflichen zeigen

B Auf Bildschirm verschieben 3
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Tipp

mit der rechten Maustaste klicken.

Die Funktionen des ersten Mentipunkts erreichen Sie auch liber das sogenannte
Kontextmenii. Das Kontextmeni 6ffnen Sie, indem Sie innerhalb des Dialogfelds

Mit dem ersten Menlipunkt 6ffnen Sie jeweils ein Untermend, in dem spezielle

Optionen fiir die Dialogfeld-Aufgabe untergebracht sind — wie etwa zur Ver-

waltung der Ebenen @. Die Menge der angebotenen Funktionen differiert
sehr stark - je nach ausgewahltem Dialogfeld €.

Eb”‘“’ﬁ # Ebeneneigenschaften ...
Reiter hinzuiigen Farbverlaufsraum

X Reiter schlieBen Kompositionsraum

A Reiter [osen Kompositionsmodus
Reiter sperren Farbmarkierung
Vorschaugrélie *' Meue Ebene ...
Reiterstil MNeu aus Sichtbarem

* Als Liste anzeigen % Neue Ebenengruppe

Als Raster anzeigen W Ebene duplizieren

¥ Schaltflichen zeigen

' Nach unten vereinen

B Auf Bildschirm verschieben v | ¥ Ebene ldschen

i EbenengriBe ...
™ Ebene auf BildgréBe
‘m Ebene skalieren ...

Ebenenmaske hinzufagen ...
Ebenenmaske anwenden
*® Fbenenmaske Ischen
Ebenenmaske anzeigen
Ebenenmaske bearbeiten
Ebenenmaske deaktivieren
B Auswahl aus Maske

[ Alphakanal hinzufigen
Alphakanal entfernen

® Auswahl aus Alphakanal
Sichtbare Ebenen vereinen ...

Bild zusammenfiigen

Der Bildbereich

+* Pinselmenii

Reiter E\mmﬁigen
X Reiter schliefen
4 Reiter [8sen
Reiter gperren
Vorschaugralie
Reiterstil
Als Liste anzeigen
* Als Raster anzeigen
¥ Schaltflichen zeigen

B Aut Bildschirm yerschieben

Weil es ja bei Gimp um die Bearbeitung von

Bildern geht, nimmt natiirlich der Bildbereich den

groBten Teil des Arbeitsbereichs ein. Wenn kein

Bild gedffnet ist, ziert »Wilber« — den Sie rechts

sehen - den Hintergrund.

* | # Pinsel hearbeiten ...

* | ® Pinsel als Bild &fnen

*' Neuer Pinsel

@ Pinsel duplizieren

= Speicherart des Pinsels kopieren
* | & In Dateiverwaltung anzeigen
v | % Pinsel laschen

© Die Pinsel ngu laden

# Elliptisch ...

# Elliptisch, weich ...
'l Rechteckig ...

# Rechteckig, weich ...
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Wird ein Foto gedffnet, wird es standardmaBig so verkleinert, dass es vollstandig
im Bildfenster zu sehen ist. AuBerdem werden Lineale eingeblendet, die Sie aber
bei Bedarf liber das Ansicht-Men( ausblenden kénnen.

Welche MaB3einheit bei den Linealen verwendet wird, stellen Sie im Listenfeld
links neben der Darstellungsgrof3e in der FuBzeile des Fensters ein.

B [bi1210770] importiert)-2.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, sRGE [EC61966-2.1, 1 Ebene) 6729x4491 - GIMP
Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Eenster Hilfe

Ed - B9 Y & (N BN =

o

SRS = i ! m
AT 4 S 2
nAZsQ f
bl
.

CY¥sm a
‘VergréBerung
[ FenstergréiBe automatisch anp:
Richtung (Strg)

& VergréBern

L Verkleinern

Haben Sie mehrere Bilder gedffnet, sehen Sie Gber dem Bild Registerkartenreiter
mit einer kleinen Vorschau @. Mit dem Kreuzchen @ rechts daneben l3sst sich
das aufgerufene Bild schlieen. Wird der betreffende Registerkartenreiter ange-
klickt, tritt dieses Bild in den Vordergrund.

Das Auswahlen eines Bildes ist aber zusatzlich auch Giber das Fenster-Menti oder
das Bilder-Dialogfeld moglich.

(1 (2
Ansicht Bild Ebene Farben ﬂerl%zeuge Filter Fenster Hilfe

Bl 50 - B i) & 0K B0 =

|D||||||||||1QD[F'||||||||ZQD[P||||||||3QDQ|||

Um die DarstellungsgroBe anzupassen, 6ffnen Sie das Listenfeld @ unten links im
Fenster. Hier finden Sie einige Vorgabewerte. Ist der gewtlinschte Vergré3erungs-
faktor nicht in der Liste enthalten, tippen Sie den Wert einfach in das Eingabefeld

O ein.

Erweiterte Funktionen im Bildfenster

Im Bildfenster sind einige zusatzliche Funktionen verborgen, die nicht auf Anhieb
zu erkennen sind. Sie erleichtern aber die Arbeit enorm und sollten daher beach-
tet werden. Wenn Sie auf das Symbol in der linken Ecke des Fotos @ klicken, wird
ein Men gedffnet, das alle Hauptmenufunktionen enthalt — das ist allerdings ein
wenig »doppelt gemoppelt«.

(1 e — = - .
0] Eﬁ B e i
1 g -

e e Erstellen 8
e * | Ofnen.. e
= Angicht

iy Als Ebenen offnen .. Strg+Al+ O
1 ' @ Adresse offnen ..

B

S Zuletzt geofinet
g Farben
il Werkzeuge , | & Speichern .. Strg+s

;i]ler , | % Speichern unter ... Umschalt+Strg S

Fens_ler KXopie speichem ...

Hilfe , | & Wiederherstellen

bil2 10770.46f dberschreiben

Exportieren nach ... Umschalt+Strg +E
Vorlage erstellen ...

= Drucken ... Strg+P
% Sgite einrichten ...

& Speicherort des Bildes kopieren
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Sl - In Dateiverwaltung anzeigen Strg+Alt+F
; % Ansicht schliefien Strg+W
& % Alle schlieien Umschalt+Strg+W
B & Hoendon Strg+Q)
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Wird die Schaltfliche oben rechts @ aktiviert, wird das Bild vergroBert, wenn
Sie die Fenstergrof3e andern. Das ist praktisch, da standardmaBig die Bildgrée
unverandert bleibt. Wollen Sie Teile des Bildes bearbeiten und dazu mit Masken
arbeiten (dazu spater mehr), kénnen Sie mit dem Symbol unten links € die
Schnellmaske aktivieren.

Das Feld unten rechts @ kénnen Sie nutzen, um bei vergréBerten Ansichten
den sichtbaren Bildausschnitt anzupassen. Wenn Sie auf diese Moglichkeit
zuriickgreifen, konnen Sie sich den Aufruf des Navigation-Andockdialogs
sparen.

FMOE ==+ A
Filter
B 2. Hardness 050 (51 = 51)
|Bi\d vergréBern, wenn die FenstergréBe sich andert‘

Rechts neben dem Zoomfeld der DarstellungsgréBe werden der Bildname und
die DateigroBe @ angezeigt. Wird aber der Mauszeiger in das Bild gehalten, dient
der Bereich als Informationszeile @, um die Wirkungsweise des Werkzeugs knapp
zu erldautern. So haben Sie eine gute Orientierung, wie das ausgewahlte Werkzeug
bedient werden muss.

O |x v 18%|bil2107704if (2817 MB)

e px |~ [148% > |=‘-'Strg—Zum Setzen einer neuen Quelle fiir das Klonen klicken

Tipp

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Einstellungen auf und wechseln Sie zur Rubrik Ober-
fldche/Hilfesystem. Deaktivieren Sie dort die Option Minihilfen anzeigen. Standard-
mafig werden bei allen Funktionen Hilfeschildchen angezeigt — wenn Sie dies stort,
deaktivieren Sie sie.
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Ansichtsoptionen

Es gibt einige niitzliche Optionen bei der Ansicht von Dokumenten, die Ihnen die
Arbeit erleichtern. So finden Sie im Men Ansicht/Vergréf8erung zusatzlich zu eini-
gen numerisch exakten Angaben @ auch Optionen, um das Bild beispielsweise
an die Fenstergrof3e anzupassen 0.

Am Ende der Liste sind auch einige Optionen untergebracht, um festzulegen, was
im Bildfenster angezeigt werden soll - wie etwa Lineale €. Raster kdnnen bei-
spielsweise fiir die Ausrichtung von Objekten sinnvoll sein. Alle Optionen, die mit
einem Haken vor dem Eintrag gekennzeichnet sind, sind aktiviert.

Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

¥ Newe Ansicht

Alles anzeigen m J"Pf—;
+ Punkt fir Punkt i+ ededatabey

VergrBerung (14.85%) W VergroBerung (33%) zurd

Spiegeln & Drehan (0°) + | Verieiner

Bild im Fenster zentrieren Umschalt+) | # VergréBem +
9 Fenster anpassen Strg+s B Fenster ejor ““m*ﬂ*’_o

!ﬂ"f‘“d. Ll : :’r;::ﬂ:rm; [Die Bildgrofie so anpassen, dass das Bild vollstandi sichibar ijJ
+ Navigationsfenster i Diicken Sie E1 i mehw Hil
£ Ansichtsfilter .. 167 (1600%)

Fadersiating LB s0ow 4
+ Auswehl snzeigen suger| 310008 2 e
B e Elles) £

11 (100%) 1

= AUTAONE gL ERe 12 (50%) Umschalt+2
v -E::i:‘:‘ z:::f’" UmschalteSaaT | 0 oty Umschalts3

& ; 18 (12.5%) Urmschalt+4

~ Brofpunkte anzeigen 1:16 (6.25%) Umschalt+5

* An Hilfslinien inrasten + Andere (14.85%)

Am Raster ginrasten
An Leinwandkanten einfasten
Am aktiven Pfad einrasten

O Rahmenfarbe

 Menbeiste anzeigen

e ~ Lineale anzeigen Umschali+Strgs R
~ Bildlaufleisten anzeigen
¥ Statusleiste anzaigen

Fur bestimmte Aufgabenstellungen kann die Funktion Ansicht/Ansichtsfilter in-
teressant sein. So kdnnen Sie beispielsweise einstellen, wie ein Mensch mit einer
bestimmten Farbenblindheit das aktuelle Bild sieht.

«d, ansichtsfarbfilter s
&3 Ansichtsfarbfilter kenfigurieren =
[biI1211063] importiert)-3
Verfiigbare Filter 5] ™ Aklive Filter
® Clip-Warnung " 2 ¥ Farbenblindheit

® Farbenblindheit
# Gamma ~ ~ ~
Kein Filter ausgewahlt

Zurilcksatzan
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Die Vollbildansicht

Uber das Ansicht-Menii erreichen Sie auch die Vollbild-Ansicht, die Sie alternativ
dazu auch mit dem Tastenkdrzel (F11) aufrufen kénnen. Nachfolgend sehen Sie die
Darstellung auf einem Monitor mit dem 16:9-Seitenverhaltnis. Nach dem Aufruf
fullt das Bild fast den gesamten Bildschirm aus. Die Docks sind dann allerdings
noch rechts und links neben dem Foto untergebracht. Um den Vollbildmodus

wieder zu beenden, driicken Sie die [11)-Taste erneut.

Dieser Vollbildmodus ist immer dann sinnvoll, wenn Sie Details im Bild prazise
bearbeiten und méglichst wenig von der moglichen Arbeitsfliche »verschenken«
wollen.

Tipp

Sie kénnen noch mehr »Platz schaffen«, wenn Sie die (5 ]-Taste driicken. Damit
blenden Sie namlich die Docks voriibergehend aus. Ein erneutes Driicken der Taste
blendet sie dann wieder ein. Durch die schnellen Tastaturaufrufe bietet sich der Voll-
bildmodus fir viele Aufgabenstellungen geradezu an.
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