Kapitel 8

Mit Ebenen arbeiten

In den bisherigen Workshops bestand das Bild meist aus
einer einzelnen Ebene. Sie haben aber - beispielsweise
beim Montieren eines neuen Hintergrunds — schon erfah-
ren, dass Sie in Gimp auch mit mehreren Ebenen arbeiten
konnen. Man kann sich die Ebenen wie »libereinander-
gestapelte« Folien vorstellen.
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Kapitel 8

Der Umgang mit Ebenen

Die Verwaltung der im Dokument enthaltenen Ebenen erfolgt Giber den andock-
baren Dialog Ebenen @.

Hier erkennen Sie auch ganz gut das Prinzip der »libereinanderliegenden Folien.
Von der Ebene, die ganz oben @ im »Ebenenstapel« liegt, ist alles zu sehen,
wahrend von der darunter liegenden Ebene © nur die Teile zu sehen sind, die
bei der dariiber liegenden Ebene transparent & sind. Da die zweite Ebene € die
gesamte Bildfliche bedeckt, ist von der untersten Ebene @ gar nichts zu sehen.
Sie wirkt sich auf den Bildinhalt nicht aus und kénnte daher geldscht werden.
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Wie in so vielen Fallen, bietet Gimp Funktionen auf ganz unterschiedliche Art
und Weise an - vieles ist »doppelt gemoppelt«. So erreichen Sie beispielsweise
die Funktion zum Loschen einer Ebene Uiber die Mentifunktion Ebene/Ebene
I6schen @. Dieselbe Funktion @ erreichen Sie auch, wenn Sie mit der rechten
Maustaste in das gedffnete Bild klicken - sie ist im Ebene-Untermen. Klicken
Sie im andockbaren Dialog Ebenen auf den kleinen Pfeil @, um ein Meni zu
offnen.

Im Untermentii Ebenenmenti € ist die Funktion zum Léschen einer Ebene ©
ebenfalls zu finden. Suchen Sie sich die Variante heraus, die Ihnen am einfachsten
erscheint — ich bevorzuge meist die Kontextmenii-Variante, weil dies am schnells-
ten klappt.
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Und Sie haben sogar noch eine vierte Moglichkeit, um eine Ebene zu |6schen.
Markieren Sie dazu im Ebenen-Dialog die betreffende Ebene @ - die dann dunkel

unterlegt dargestellt wird — und klicken Sie auf die letzte Schaltfliche @ in der

FuBzeile des Dialogfelds.
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Kapitel 8

Die Vorschaugrof3e anpassen

Die Miniaturbilder sind zur Beurteilung des Ebeneninhalts nitzlich. Fur einige
Aufgabenstellungen sind sie relativ klein, sodass eine Beurteilung nicht ganz
leichtfallt. Sie kdnnen in solchen Fallen die GréRe der Miniaturbilder aber

variieren.

Offnen Sie dazu im Ebenen-Dialogfeld das Untermenti VorschaugréBe @. Hier
finden Sie acht verschiedene Vorgaben @. StandardméBig ist die Option Mittel €
eingestellt, die in vielen Fallen ausreichen wird. Die minimale Darstellungsoption
Winzig @ und die maximale GréRe Gigantisch © sind eher fiir Ausnahmefalle ge-
eignet. Falls nicht alles im Dialogfeld zu sehen ist, kdnnen Sie es durch Verziehen

des Stegs @ vergroBern.

[
Ebenenment

Reiter hinzufigen
X Reiter schlielien
A Reiter losen

Reiter sperren

o—— VorschaugréiBe Winzig
Reiterstil X Sehr klein
* Als Liste anzeigen Klein
Als Raster anzeigen Mittel
v Schaltflichen zeigen Grol
B Auf Bildschirm verschieben ot Sghrgoﬁ
Enanl
Gigantisch
= Ebenen ® Kanale ~Pfadce =
Modus Normal ~ &) |
Deckxraft 100,0]3]
Sperre: J/ & [
® I
e @ E Eingefligte Ebene
® Himmelif-Kopie
=5 kontungsborn.ur

178

~/Ebenen ® Kanile *Pfade =
Modus Normal ~ &0 v
|Deckiraft 1000}

Sperre: % [

® I

® = hingetligte Ebene 49

® B Himmel.tif-Kopie
E Kiihlungsborn.tif
~'Ebenen @ Kanale ~Pfade =
Modus Normal ™~ ¢ V
Deckicatt 1000~
Sperre; S % [
® 1

Eingeluyle Ebene

Kihlungsborn.tif

Unterschiedliche Ebenentypen

Mit Ebenen arbeiten

In diesem ersten Workshop mochte ich Ihnen zundchst einmal die unterschied-
lichen Ebenentypen vorstellen, die lhnen bei der Arbeit mit Gimp begegnen

konnen.

Wenn Sie ein »normales Foto« 6ffnen, besteht es zundchst einmal nur aus einem
Hintergrund @ mit dem Bildinhalt. Auch wenn man ihn gelegentlich als »Hinter-
grundebene« bezeichnet, stimmt dies nicht. Eine »Ebene« im Sinne einer »durch-

scheinenden Folie« ist dieses Foto noch nicht.

Dies konnen Sie sehr leicht feststellen. Wird namlich ein Auswahlbereich erstellt
und dieser mit der (Entf)-Taste geldscht, entsteht eine weie Fliche @ (im Beispiel
war die Himmelsflache markiert). Gimp hat dabei den ausgewahlten Bereich ein-

fach mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

Fir »ganz normale« einfache Bildoptimierungen - wie etwa die Korrektur der
Bildhelligkeit und des -kontrastes oder der -scharfung — benotigen Sie keine
Ebenen. Diese sind erst bei einer erweiterten Bearbeitung von Nutzen.
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Um transparente Bereiche zu erzielen, damit Bildpartien wie bei einer Folie durch-
scheinen kdénnen, bendtigt das Bild einen sogenannten Alphakanal. Sie hatten
diese bereits beim Einsatz der Auswahlbereiche im letzten Kapitel kennengelernt.

Sie kdnnen jedem Bild und jeder Ebene einen Alphakanal zuweisen. Rufen Sie
dazu aus dem Ebenenmenii die Funktion Alphakanal hinzufiigen € auf (um einen
bereits bestehenden Alphakanal wieder zu |6schen, benétigen Sie die Funktion
Alphakanal entfernen ©).

Nach dem Aufruf sehen Sie, dass im Ebenen-Dialog der Eintrag des Hintergrunds
nun nicht mehr fett @ angezeigt wird — so erkennen Sie schnell, ob bereits ein
Alphakanal enthalten ist oder nicht. Im Kandle-Dialogfeld @ finden Sie auBerdem
einen neuen Eintrag mit der Bezeichnung Deckkraft @.
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Wenn Sie nun — wie beim vorherigen Beispiel - wieder die (Enif)-Taste driicken, er-
scheinen die vorher ausgewdhlten Bildteile nicht mehr weil3, sondern transparent,
was durch das Karomuster @ symbolisiert wird.

Wenn Sie einen erneuten Blick in den Kandle-Dialog werfen, erkennen Sie, dass im
Alphakanal automatisch die zuvor ausgewéhlten Bereiche schwarz eingefarbt €
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wurden - Gimp hat namlich automatisch die Auswahl gesichert, sodass Sie diese
spater jederzeit erneut laden kdnnen. Nutzen Sie dazu aus dem Kontextmenii die
Option Auswahl aus Kanal @.
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Tipp

Falls Sie nach dem L6schen des Auswahlbereichs nachtraglich den Alphakanal mit
der Funktion Alphakanal entfernen aus dem Kontextmenu wieder I6schen, erscheinen
nicht etwa wieder die urspriinglichen Bildinformationen - der Hintergrund erscheint
dann weif3. Um die Bilddaten zu erhalten, miissen Sie mit den sogenannten Ebenen-
masken arbeiten - darliber erfahren Sie spater in diesem Kapitel Naheres.

Schwebende Auswahl (Ebene)

Ein Sonderfall ist die schwebende Auswahl, die Sie im vorherigen Kapitel bereits
kurz kennengelernt haben. Sie wird ebenfalls im Ebenen-Dialog aufgefiihrt, da es
sich sozusagen um eine voriibergehende Ebene handelt.
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Schwebende Ebenen entstehen, wenn Sie einen Ebenen B Kanile A Pfade )
ausgewahlten Bildbereich in die Zwischenablage Modus Normal |~ [£ ;“

. . . . . pee Deckkraft 100,0+
kopieren und von dort wieder in das Bild einfu- Sperre: / % [
gen - auch diese Vorgehensweise haben Sie im ® | ¥

. . . Schwebende Auswahl

vorherigen Kapitel bereits kurz kennengelernt. QO = = (Eingefiigte Ebene)
Die schwebende Auswahl wird im Ebenen-Dialog ® ] Giebel if

als ein eigener Eintrag angezeigt @.

Es kann immer nur eine einzige schwebende Auswahl im Dokument vorhanden
sein. Gibt es eine schwebende Auswahl, kann nur diese bearbeitet werden - die
Bearbeitung einer anderen Ebene ist erst moglich, wenn die schwebende Aus-
wahl entweder mit einer neuen Ebene oder dem Hintergrund verschmolzen
wurde.

Es gibt zwei Moglichkeiten, wie Sie mit einer schwebenden Ebene verfahren kon-
nen. Nutzen Sie dazu beispielsweise die Funktionen des Kontextmens, indem Sie
die Ebenenminiatur @ mit der rechten Maustaste anklicken. Mit der Option Zur
neuen Ebene € wird eine neue Ebene erstellt, auf der der Inhalt der schwebenden
Auswahl automatisch eingefiigt wird. Die Option Ebene verankern @ sorgt dafr,
dass der Inhalt der schwebenden Auswahl auf die darunter liegende Ebene (iber-
tragen wird — die beiden Ebenen werden »verschmolzen.
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Beachten Sie beim Verschmelzen aber, dass ein spateres »Auftrennen« nicht
moglich ist — die Bilddaten werden endgiltig zusammengefiihrt.
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Textebenen

Eine besondere Ebenenart wird ganz automatisch erstellt, wenn Sie mit dem Text-
Werkzeug arbeiten. Gimp erstellt dann eine Textebene, die mit einem entspre-
chenden Miniaturbild @ versehen ist.

Die Textebene @ wird automatisch benannt. Sie erhilt als Bezeichnung den
eingetippten Text. Wenn Sie das Kontextmendi einer Textebene aufrufen, gibt es
einige zusatzliche Optionen, die speziell auf die Textoptionen ausgerichtet sind
©. Auf die Texterstellung komme ich spéter zuriick — dafiir gibt es ein eigenes

Kapitel.
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spater darauf Inhalte einzufligen oder sie
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D|alogs auf dle erste Schaltﬂache o. SO Eine neue Ebene erstellen und zum Ebenenstapel hinzufagen
. . Umschalt Eine neue Ebene mit den zuletzt verwendeten Werten
erstellen Sie am schnellsten eine neue erstellen

Ebene.
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Kapitel 8 Mit Ebenen arbeiten

2 Stellen Sie in dem Dialogfeld, das Sie mit dem Anklicken 6ffnen, ein, wie 2 Tippen Sie in dem Dialogfeld, das Sie damit 6ffnen, den gewiinschten neuen
groB @ die eingefiigte Ebene sein soll - sie muss namlich keineswegs so Namen @ ein. Nach dem Bestatigen mit der OK-Schaltflache wird der neue
grofB sein wie das Bild selbst. AuBerdem kdénnen Sie im Bereich Flillung Ebenenname € iibernommen.

vorgeben, wie die neue Ebene gefiillt werden soll. Sie kénnen hier entweder . _

) ) Ebenen B Kanale ~Plade 8 4l Fhenensigenschaften Ebenen @ Kandle ~ Plade =]
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die neue Ebene ein, sodass Sie diese spater leicht identifizieren konnen.
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([ftmedenng:,  SIEEE s Farbmarkienu EEEsEEEEE . . L. . . . . . .
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| Earbwerlaufsaume  Auto # O el spemren M |
| 52 O Positicn und Gri 5 Earbverdaufsraum: | Auto . . . . . . .
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Se Modus Normal v v 1 Kiicken Sie auf die zweite Schaltfliche @ in der FuBzeile des Ebenen-Dialogs,

| ¥-Versate: 0 g Deckiraft 1M; . .
itz o Hoe - Spere. / # B § um eine neue Ebenengruppe zu erstellen. Die neu entstandene Ebenengruppe
S oot ' o wird dann oberhalb @ der aktuell markierten Ebene eingefiigt.
Hilfe '-_q: Abbreghen ®
@ Ebenen B Kandle ~Pfade =] Ebenen B Kandle ~Pfade c2]
Modus Normal ~ @ v | Madus Normal ~ &~
® Deckbralt 1000 Deckkratt 1000}
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Wenn Sie mit vielen Ebenen in einem Dokument arbeiten, ist es sehr wichtig, , ® m"ﬂm
. . . . . . . . o k‘“ v @ aN) Uhlungsborn.ti
diese Ebenen spéter einfach wieder auffinden zu kénnen. Daher ist eine sinnvolle i B e
Fine neue Ebenengruppe erstellen und zum Bild hinzufiigens

Benennung besonders wichtig. Sie kdnnen Ebenen jederzeit mit einem neuen Plela vowmoa R X,
Namen versehen.

Bestehende Ebenen benennen

Um Ebenen zu erhalten, missen Sie beim Speichern darauf achten, welches
1 Kilicken Sie die betreffende Ebene mit der rechten Maustaste an und rufen Sie Dateiformat Sie verwenden. Wenn Sie zum Beispiel das BMP- oder JPEG-Format
dazu aus dem Kontextmenii die Funktion Ebeneneigenschaften O auf nutzen, gehen alle Ebenen verloren. Nutzen Sie daher das Gimp-Format *.xcf.
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2 Ziehen Sie per Drag-and-drop die Ebene € in den neuen Ordner. Achten Sie
darauf, dass eine gestrichelte Linie rund um den Ordnereintrag @ zu sehen ist,

damit die Ebene im Ordner abgelegt & wird. Figen Sie auf diese Art und Weise
alle gewiinschten Ebenen @ in den Ordner ein.

‘Ebenen B Kandle ~ Pfade {Ebenen 8 Kandle = Pfade Ebenen B Kansle ~ Pfade ]
Maodus Normal ~ &~ Modus Nomnal ~ & |~ Modus Normal ~ &~
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O

Die Reihenfolge der Ebenen kann nicht nur per Drag-and-drop gedndert werden.
Sie kdnnen auch die beiden Schaltflichen mit einem Pfeilsymbol @ in der FuB-

zeile des Dialogs daz

u nutzen.

Das Praktische an den Ebenengruppen ist unter anderem die bessere Ubersicht.
Wird ein Ordner mit einem Klick auf das Plussymbol @ vor dem Eintrag ge-
schlossen, sieht es im Dialogfeld »tibersichtlicher« aus — ohne dass sich am Bild
selbst irgendetwas verandert. Zusatzlich haben Sie den Vorteil, dass der gesamte
Ordnerinhalt in einem Rutsch ausgeblendet werden kann, wenn Sie auf das erste

Feld © Klicken.
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.

o 9
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Die Fhene um einen Schritt im Stapel absenken
Umschalt Die Ebene ans Ende des Stapels setzen
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Tipp

von der Struktur des Windows-Explorers her kennen.

Ordner lassen sich auch verschachteln. So konnen Sie innerhalb eines Ordners einen
weiteren Ordner unterbringen. Dieser hierarchische Aufbau entspricht dem, was Sie

Ebenen effektvoll zusammenfiihren

Alle Fotos bestehen ja aus den drei Farbkanalen Rot, Griin und Blau, in denen die
Tonwerte untergebracht sind. Da es sich ja bei Tonwerten um Zahlenwerte han-
delt, kann man diese nutzen, um sie auf unterschiedliche Art und Weise mitein-
ander zu verrechnen, wenn es mehrere Ebenen im Bild gibt. Sind mehrere Ebenen
im Bild vorhanden, ist im Normalfall nur die obere Ebene @ zu sehen. Nur wenn
auf der obersten Ebene transparente Bereiche vorhanden sind, scheint die dar-
unter liegende Ebene durch.

Ein Tipp am Rande: Wenn Sie eine Ebene anklicken und die linke Maustaste
einen Moment lang gedriickt halten, wird das Miniaturbild vergréBert angezeigt
. Das ist praktisch, weil Sie so oft auf das generelle VergréBern der Miniatur-
bilder verzichten kdnnen.
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Eine Moglichkeit, das Bild der unteren Ebene sichtbar zu machen, besteht darin,
die Deckkraft der dariiber liegenden Ebene zu reduzieren €. Bei einem Wert von
50 sind dann beide Bilder gleich stark zu sehen @ - die Pixel beider Bilder werden
sozusagen »miteinander vermischt.

:
o BB

- [y | siasaa st

kO

Uberblendungsmodi einsetzen

Gimp bietet eine weitere, sehr effektvolle Moglichkeit an, die Inhalte der Ebenen
miteinander zu »vermischen« - die sogenannten Uberblendungsmodi. Dabei
werden die Tonwerte der beiden Ebenen auf unterschiedliche Art und Weise
miteinander »verrechnet«. Insgesamt bietet Gimp 38 verschiedene Uberblen-
dungsmodi an.

Sie erreichen die Uberblendungsmodi tiber das Modus-Listenfeld @. Ubrigens
werden auch bei vielen Malwerkzeugen diese Modi bereitgestellt, wie beispiels-
weise beim Pinsel-Werkzeug @.

Tipp
Nicht jeder Uberblendungsmodus wirkt bei jedem Bild. Testen Sie die unterschied-
lichen Uberblendungsmodi, um den geeigneten herauszufinden.
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~'Ebenen ®Kanile A Pfade &) o—mdm—mﬂ‘
Modus Normal V“’—V—o Normal

Deckkraft fiooofs Vernichten

SI:"T oL Farbe entfernen

8°1 bil46138.tif-Kopie

] DIl4597 8.1

$ P 0 R
im S —0
A A Q

n
EY &= =

|M0dus Normal V«H‘-.u—*@]——e

Der erste Modus - Normal - ist standardmaBig

voreingestellt und bewirkt keine Veranderung des
Bildinhaltes. Beim zweiten Modus — Vernichten € -
sehen Sie nur dann eine Veranderung, wenn bei der
oben liegenden Ebene die Deckkraft reduziert @
wurde. Das gilt auch fiir viele andere Modi der ersten
Gruppe. Der Vernichten-Modus sorgt daftir, dass in
Bereichen mit teilweiser Transparenz ein Pixelmuster
eingefligt wird.

/Ebenen & Kanale + Pfade 5] cn ® Kanile ~ Pfade =]
Muodus Normal .- e Vernichten “~ &
9 Normal 003 afl | 50‘0;:_0

Vernichten Z%HE
Farbe l;ﬂemen
Radieren | bil46138.4f-Kopie
Vereinen
Teilen reei oy o hll45978 .tif

=

Radieren
Vereinen

Teilen

Mur Aufhellen

Nur Luma/Leuchtkraft aufhellen
Bildschirm

Abwedeln

Addition

Nur Abdunkeln

Nur Luma/Leuchtkraft abdunkeln
Multiplikation

Nachbelichten

Lineare Nachbelichtung

Uberlagern
Weiche Kanlen
Harte Kanten
Lebhaftes Licht
Lichtpunkl
Lineares Licht

Hart mischen

Unterschied
Ausschluss
Abziehen

Faser extrahieren
Faser mischen

Division

HSV-Farbton
HSV-Sattigung
HSL-Farbe
HSV-Werl

LCh Farbton
LCh-Buntheit
LCh-Farbe

LCh Helligkeit
Leuchtkraft
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Je nach ausgewéahltem Uberblendungsmodus kann die Bildwirkung - abhéngig
von der BildgroBe — sehr unterschiedlich ausfallen. So erkennen Sie die Kérnung
des Vernichten-Modus bei kleineren Bildern viel deutlicher als bei gro3eren.

Bei einer Deckkraft von 50 entsteht das folgende Ergebnis. Um die Kdrnung zu
erreichen, wird ein Zufallsmuster eingesetzt.

o) T L1, (500 1, ot 1000, 4 oy IS0, 0 0 100, gy TS0 D00y P80 TR 7 T L
o s )

Weitere Modi der ersten Rubrik

Die weiteren Modi der ersten Rubrik sind ebenfalls »besondere« Uberblendungs-
varianten.

o Farbe entfernen: Bei diesem Modus werden die Farben der oberen Ebene

aus der unteren Ebene entfernt. Schwarze Toéne erscheinen dann transparent,

weil3e wirken sich dagegen nicht aus. Entsprechend werden die anderen
Tonwerte geldscht oder nicht. Der Modus wirkt auch bei voller Deckkraft der
oberen Ebene. Sie sehen die Auswirkungen im folgenden Bild.
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o Radieren: Bei diesem Modus werden die nicht transparenten Bildteile der
oberen Ebene aus der unteren entfernt. Sie werden dadurch transparent.

o Vereinen: Die Wirkung dieses Modus erkennen Sie nur, wenn fiir die obere
Ebene eine Transparenz eingestellt wurde. Er zeigt gegentiber dem Normal-
Modus nur einen Unterschied beim Ubergang, da die moglichen Artefakte
reduziert werden.

o Teilen: Hier wird die untere Ebene von der oberen abgezogen. Die Teile der
unteren Ebene erscheinen in der oberen Ebene transparent. Der Effekt wirkt
nur, wenn die untere Ebene kleiner als die obere ist.

Die Uberblendungsmodi

Folgende weitere Uberblendungsmodi haben Sie auBerdem zur Auswahl - nach-
folgend aufgefiihrt in der Reihenfolge der Liste:

o Nur Aufhellen : Die Tonwerte beider Ebenen werden verglichen und
jeweils der hohere Wert verwendet. Das flihrt dazu, dass schwarze Bildteile
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nichts am Ergebnis andern. Bei wei3en Bildteilen ergibt sich ein weiller Be-
reich im oberen Bild.

o Nur Luma/Leuchtkraft aufhellen &: Dieser Modus dhnelt dem vorherigen.
Es wird aber die Helligkeit der Pixel miteinander verglichen und jeweils der
héhere Wert verwendet. Die Reihenfolge der Ebenen spielt dabei keine Rolle.

o Bildschirm ©: Der Modus ist mit der Option Multiplizieren verwandt. Dabei
werden unter anderem alle Farbwerte multipliziert. Da beim Bildschirm-
Modus ein invertiertes Bild eingesetzt wird, wirkt das Ergebnis heller.

o Abwedeln @: Hier entsteht ein helleres Ergebnis. Bei Schwarz-Wei-Bildern
kann damit die Bildbrillanz verbessert werden.

« Addition ©: Da die Farbwerte addiert werden, entsteht immer ein sehr
helles Ergebnis. Viele Bildbereiche sind dadurch einfach weil3.

o Nur Abdunkeln @: Wirkt wie Nur Aufhellen, nur dass hier jeweils der nied-
rigere Wert genutzt wird, was bewirkt, dass wei3e Pixel keine Anderung

erfahren.

o Nur Luma/Leuchtkraft abdunkeln @: Der Modus gleicht dem vorherigen.
Hier wird aber nur die Helligkeit der Pixel genutzt, um den niedrigeren Wert

zu ermitteln.

o Multiplikation ©: Da unter anderem eine Multiplikation der Farbtonwerte
erfolgt, entsteht stets ein sehr dunkles Ergebnis. Weil3e Bildteile andern das
Ergebnis dagegen nicht.

o Nachbelichten ©: Der Modus stellt das Gegenteil von Abwedeln dar, sodass
ein dunkleres Ergebnis entsteht. Das entsteht, weil invertierte Werte genutzt
werden.

o Lineare Nachbelichtung (I: Hier werden die Werte beider Ebenen addiert
und dann um den Wert 1,0 reduziert. Dadurch ergibt sich ein dunkleres Er-
gebnis.

o Uberlagern ®: Der Modus stellt eine Kombination von Multiplikation und
Division dar. Daher entsteht ein recht ausgewogenes Ergebnis, bei dem die
Gesamthelligkeit des Bildes in etwa erhalten bleibt.
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o Weiche Kanten ®: Der Modus ist praktisch identisch mit Uberlagern. Die
Kanten im Bild werden hier etwas »weicher«.

— ITIII y T N T il oy « Harte Kanten B): Der Modus hat nichts mit dem Modus Weiche Kanten zu
il' E‘Llj |. .\ 1] L 1§ M FE smH ; tun. Hier bleiben helle Farben und scharfe Kanten erhalten. Das Ergebnis

.l‘._'.!!! e . o e erscheint »Uberstrahlt«.

| [RE] [RETY PP |IBEOREL Y% (B , o . .

CIRET 18R ot ra g 1 ETiRH * « Lebhaftes Licht @: Dies ist eine Kombination der Modi Abwedeln und Nach-

o " = 7' : ' -l . : belichten, wobei der Kontrast in den Schatten und Lichtern sehr stark erhdht
: ' wird. Das ergibt sich, weil invertierte Werte beim Berechnen verwendet

werden.

o Lichtpunkt (B: Bei diesem Modus werden die Modi Nur Abdunkeln und Nur
Aufhellen kombiniert. Mittlere Tonwerte bleiben weitestgehend unberiihrt.
So entsteht ein Bild mit geringerem Kontrast.

o Lineares Licht (O: Aktivieren Sie diesen Modus, ergibt sich ein etwas ge-
ringerer Kontrast als beim Modus Lebhaftes Licht. Er dhnelt ein wenig dem
Modus Nachbelichten, hat aber doppelte Auswirkungen auf die Tonwerte des
Vordergrunds.

o Hart mischen @: Bei diesem Modus sind nur die sechs Grundfarben (Rot,
Griin, Blau sowie Gelb, Magenta und Cyan) sowie Schwarz und Weil3 enthal-
ten. Dabei werden die Komponenten der beiden Ebenen addiert. Es ergibt
sich ein kontrastreiches Ergebnis mit wenigen Farben.

o Unterschied ®: Hier werden die Farbwerte voneinander abgezogen und
ein Absolutwert wird gebildet. Das Ergebnis wirkt sehr abstrakt und sieht ein

wenig wie ein »Negativ« aus.

Ty
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o Ausschluss @: Bei diesem Modus wird bei hellen Bereichen die andere Ebe-
ne invertiert, bei dunklen Bereichen andert sich nichts. Daher wirkt er ahn-
lich wie der Unterschied-Modus, wobei aber mittlere Tonwerte den Kontrast
der anderen Ebene stark verringern.

o Abziehen @: Dies ist das Gegenteil des Modus Addition. Hier werden die
Farbwerte voneinander abgezogen. Dadurch entsteht ein sehr dunkles

Ergebnis.
- : _ « Faser extrahieren €): Bei diesem Filter entsteht ein recht interessantes
e o T o, M : - Ergebnis. Es ergibt sich eine reliefartige Wirkung. Der Modus soll eigentlich
L] __ i+ e 'Hl,\ %-\\ g B i s 2 N eine »Filmkoérnung« — wie sie von der analogen Fotografie bekannt ist — ent-
e % =R -,_ﬁ :: R o - M : : ¥ fernen.
!Eﬁﬁlﬂ!']b Be T H g [ Agll gl [\ b ai3n § A o Faser mischen @: Die Formel dieses Modus ist die Umkehrung des Modus
ﬁ-&;“_‘-";" K. & e Faser extrahieren.

« Division ©: Dies ist das Gegenteil des Modus Multiplikation. Da hier die
Farbwerte geteilt werden, entsteht ein helleres Ergebnis.

Die nachsten vier Optionen gibt es in einer HSV-Variante. HSV steht fiir Hue (Farb-
wert), Saturation (Sattigung) und Value (Helligkeitswert).

« Farbton @: Hier wird der Farbton der oberen Ebene mit der Helligkeit und
Sattigung der unteren Ebene gemischt.

o Sattigung @: Die Sittigung der oberen Ebene wird mit dem Farbton und

der Helligkeit der unteren Ebene gemischt.

o Farbe ©: Der Farbton und die Sattigung der oberen Ebene werden mit der
Helligkeit der unteren Ebene gemischt.
e g i « Wert ©: Die Helligkeit der oberen Ebene wird mit dem Farbton und der
: 'Hf H l"-l-z:i.' : '“ EI'_ _}Lg_ FL" __ Sattigung der unteren Ebene gemischt.

Ilmllml l II‘EﬁIi tﬂl v Die folgenden fuinf Varianten beziehen sich auf den LCh-Farbraum, was fuir Lumi-

||Eﬁ||ﬁj|gil mu@itﬁm i

¥ LH |
A “_!!!_l- -Ilﬂill!l _I I I-I -r-ll-l.ll!_l_ : nance, Chroma und Hue steht, also Helligkeit, Buntheit und Farbton.

“ = = E ’}1 L‘- wl = : o Farbton @: Der Modus entspricht in etwa der Farbton-Variante der HSV-
L L LB Optionen.
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Buntheit (: Dieser Modus ist das Pendant zur HSV-Sdttigung-Option.

Farbe @®: Dies ist eine Kombination aus Farbton und Buntheit und entspricht
in etwa der Variante HSV-Farbe.

Helligkeit ®: Diese Option entspricht der Variante HSV-Wert und mischt die
Helligkeit der oberen mit dem Farbton und der Sattigung der unteren Ebene.
Leuchtkraft @: Bei diesem Modus wird im Gegensatz zur vorherigen Varian-
te die Sattigung nicht gemischt und nur der Farbton beriicksichtigt.

Mit Ebenen arbeiten

Die Uberblendungsmodi sind eine interessante Funktion. Hier lohnt es sich, ein
wenig herumzuexperimentieren, um zu spannenden und teils verbliffenden
Ergebnissen zu kommen.

Mit Ebenen arbeiten

Mit nur wenigen Arbeitsschritten kénnen Sie mit Gimp Bildteile von einem Bild in
ein anderes montieren. So kdnnten Sie sich beispielsweise ganz schnell an einen

Ort verfrachten, an dem Sie nie gewesen sind. Wie das Montieren von Bildern am
einfachsten klappt, erfahren Sie in diesem Workshop.

1 Erstellen Sie mit den Auswahl-Werkzeugen wie gewohnt die gew{inschte
Auswahl. Im Beispiel wurde ein Flugzeug @ mit dem Zauberstab-Werkzeug vom
Himmel getrennt.

=1 250 Ispa 750 1900 1250, 1590, 5 750, 2000, 550, L1 J2500, 2750, L
[t : :

Sy
fin PR AT |

(Rt o e e e

R Y

St
L ri BT

v e |

u

o

Sy

2 Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Kopieren @ auf, um die Auswahl in
die Zwischenablage zu kopieren.
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3 Wechseln Sie zum anderen geoffneten Bild. Das klappt am schnellsten
mit einem Klick auf den Registerkartenreiter € tiber dem Bildfenster.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Fi r !
% Riickgéngig Strg+/ Hﬂj E—@—e
« Wiederherstellen Strg+Y L

By,

Mit Ebenen arbeiten

6 Rufen Sie die erste Schaltflache @ in der FuBzeile des Ebenen-Dialogs auf,
um eine neue Ebene zu erstellen, auf der die schwebende Auswahl unterge-
bracht ist.

“ Journal
# Ausschneiden Strg+X I
&1. Kopieren Strg+C
Sid'lthhf kanisran Limerhalt+ Strg+C
M Einfigen Ausgewihlte Pixel in die Zwischenablage kopieren J+V
Cl A-I‘I Ortu Driicken Sie F1 fiir mehr HH[Pt v

4 Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Einfiigen @ auf. Der Inhalt der Zwischen-
ablage wird dann als schwebende Auswahl in der Mitte des Bildes @ eingefiigt.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Fi

 Riickgngig Strg+7
= Wiederherstellan Strg+Y
4 loumnal
3 Ausschneiden Strg+X 5
= Kopieren Strg+C
Sichthares kapieren Urnschalt+Strg+C i
1 Einfilgen StrgeV 1500 0P, 2 oo 2200
1 An oL Chnllo it Strg+Alt+V
&in uw{Aus der Zwischenablage einfugen
Hoindinn _ Driicken Sie 1 fir mehr Hilfo AU (Gingefugte Ebene)

® FdeH
(6 Qﬁt AN BN

Fine neue Fbene erstellen und zum Ehenenstapel hinzufiigen
Umschalt Fine neue Fhene mit den zuletzt verwendeten Werters
erstellen

Die Gimp-Ablage nutzen

Gimp verfiigt Uber eine eigene Ablage, die nicht mit der Windows-Zwischenab-
lage zu verwechseln ist. In der Gimp-Ablage kénnen Sie verschiedene Bilder
unterbringen. Es gibt sogar einen eigenen andockbaren Dialog fiir die Ablage.

Wie Sie die Gimp-Ablage sinnvoll einsetzen kénnen, erfahren Sie in diesem Work-
shop.

Tipp
Beachten Sie dabei aber: Wenn Sie Gimp beenden, wird die Gimp-Ablage endgiiltig

5 Ziehen Sie die schwebende Auswahl mit gedriickter linker Maustaste an die B ) ) )
geldscht. Sie sollten daher alle Inhalte vor dem SchlieBen sichern.

gewlinschte neue Position 0.
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1 Rufen Sie die Funktion Fenster/Andockbare Dialoge/Ablagen @ auf, um die Speichern von Inhalten
Ablage zu 6ffnen. Die Inhalte des Gimp-Speichers kénnen Sie auch dauerhaft sichern. Nutzen Sie

. . . . . . dazu die vierte Schaltfliche in der FuBzeile des Ablagen-Dialogs @), um ein neues
2 Kopieren Sie den Inhalt der Windows-Zwischenablage mit der Funktion

Bearbeiten/Ablagen/In Ablage kopieren € in die Gimp-Ablage. Dokument zu erstellen, das den Inhalt des aktuellen Eintrags enthalt.

O % u s = =
EFenster Hilfe
Kiirzlich geschlossene Docks J | Zwischenablage (2196 = 1164)
Andockbare Dialoge * U Werkzeugginstellungen
Werkzeugkasten Strg+B | ¥ Gerstestatus
B 642er-381 xcf-1.0 Alt+1 Ebenen Strg+L - Flugzeug (2196 = 1164)
B [bil145512] (importiert)-2.0 Alt+2 | ® Kanale o —_ o
Docks verbergen Tabulator | Blade
v Rel : B Farblabelle /Ebenen & Kanile ~Pfade
Reiter anzeigen Ei . 5
A e in neues Bild aus der gewihlten Ablage erstellen
Reiteranordnung + | & Histegramm P .. . | 9 9
v Einzelfenster-Modus A
+ Mavigation
“ Joumal Im Beispiel war dies das Flugzeug @. So kdnnen Sie diese Option nutzen, um
& Zeiger
& Prafpunkte Inhalte aus der Gimp-Ablage dauerhaft als eigenstandige Datei zu sichern.
2 Symmetrisches Malen
® Farben ¥
4 Pinsel Umschalt+Strg+B "4‘] E E=e=
% Zeichendynamik By 0,0 RO, B0 B0 e 0 Oy RS0 B IS0 R0, W
Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filte: = MyPaint-Pinsel
“ Riickgdngig: Schwebende Auswahl in Ebene Strg+Z # Muster Umschalt+Strg +P
e Wiederherstellen Strg+Y ® Farbverliufe Strg+G
= Journal @ Paletten
5 Ausschneiden Stig X =
ol Kopleren Strg+C “ Werkzeug-Yoreinstellungen
Sichtbares kopieren Umschalt+Strg+C o =
[ Einfllgen Strg+V & Bilder |pep Dialeg sAblagens anzeigen|
O An Ort und Stelle einfiigen Strg+Alt+V & Doku
1 In Auswahl einftigen - Verlagen
E In die Auswahl an Ort und Stelle einftigen A fehlerausgabe
Einfugen als , ¥ Leistungstberwachung
Ablagen *|# In Ablage verschieben ...
@ |aschen gntf * In Ablage kopieren ... p)
; a Sichtbares i AlLama Lo
B Mit Vordergrundfarbe fillen Strg+, 5 ;\:5‘ A;":‘;e e'i-‘ 5 Pixel in eine be » Ablage kopierers
E MIT -ﬂ-lnmrgtuqdfalbe fllen ?trgJ—. —1 Draeken S 1 fir mehy Hilfs

3 Geben Sieim Eingabefeld € des Dialogfelds, das dann gedffnet wird, einen
aussagekraftigen Namen ein. Nach dem Bestdtigen sehen Sie den neuen Eintrag
im Ablagen-Dialog ©. An der ersten Position wird der Inhalt der Windows-
Zwischenablage @ angezeigt - er dient aber lediglich der Information.

-—

3 In Ablage kopieren b (=] O % Ju 4 f=d = 2]

W Bille geben Sie dieser Ablage einen Namen EZWlschenablage (2196 x 1164) o

Transformationen der Ebene

Flugzeuy
i M Avprech Flugzeug (2196 x 1164) —O Die markierte Ebene kdnnen Sie nun auf vielfdltige Art und Weise transformieren.
Hilte rechen
- o B i G x So lasst sie sich drehen, skalieren, neigen oder spiegeln. Auch perspektivische
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Verzerrungen sind mdglich. Einige der Optionen sollen in diesem Workshop zum

Verbessern des Ergebnisses eingesetzt werden.

1 Rufen Sie das Drehen-Werkzeug @ aus dem Werkzeugkasten auf, wenn die

Ebene, die im Ebenen-Dialog markiert ist, gekippt werden soll.

LN« |
L£¢ /24
nAAQ
159 -] | )

Drehen

Transformation: - M .* =

Diakssan

e

()

J .

H Vereinheitlichte Transformation

sDﬁlen

Umschalt+T
Umschalt+R

lenechalt.

[} cmh‘{l}rehen: Ebene, Auswahl oder Pfad drehen

Driicken Sie F1

Bl spiel

fir mehr Hilfe}

@ Perspektive
. 3D-Transformation
‘\, Ankertransformation

Umschalt+P
Umschalt+W
Umschalt+L

2 Stellen Sie in den Werkzeugoptionen die Anpassen-Option © ein, damit

das gesamte Objekt bei der Drehung erhalten bleibt. Klicken Sie in das Bild @
und drehen Sie die Ebene mit gedriickter linker Maustaste. Beobachten Sie das

Vorschaubild. Alternativ dazu konnen Sie auch das Eingabefeld @ oder den

Schieberegler € im Dialogfeld benutzen, das automatisch gedffnet wird, wenn

Sie in das Bild klicken.

%ﬁ

© horal (vorwants) 1
Korriglerend rUckwarts) 1
Intorpotation Kumieen

Zuscheitt Angaien

115 Geadt (Urmachalt)
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Wirket  -11,42 —£

Fontrum X 154500 & v
@

2 a8
Tentum Y 917.00  Spx ¥ Baa

Zugicksetzon  Koprigiecen | Dpehen —
.

L8

3 Rufen Sie die Drehen-Schaltfliche @ auf, damit

die Drehung vollzogen wird. Gimp zeigt wahrend der
Berechnung ein Fortschrittssymbol in der Bildmitte an —
Sie sehen es rechts. So entsteht das nachfolgend gezeigte

Zwischenergebnis:

Mit Ebenen arbeiten

Wird gedreht

4 passen Sie nun die GroBe der Ebene an. Rufen Sie dazu das Skalieren-Werkzeug
@ aus dem Werkzeugkasten auf. Wenn Sie wihrend des Skalierens eine Vorschau
sehen wollen, aktivieren Sie die Option Bildvorschau anzeigen @ in den Werk-

zeugeinstellungen.

i SN
$ 0P N0 | & Vereinheitlichte Transformation  Umschalt+ T
£ /2490 N Drehen Umschalt+R
7a 'I%mn Umschalt+$
- A A 9 A.-‘s.r e Umnerhaltabl |

t] ISping (Skalieren: Ebene, Auswahl oder Pfad skalierers
LY sl a  [Hpersp Driicken Sie F1 fiir mehr Hille
Skalieren B 3D -Transformation Umschalt+W
Transformation: — M < = L . - o O

LY&sH 8
Skalieren
Transformation: = W .~ =
Richtung

© Normal {(vorwarts)

' Korrigierend (rackwarts)

Interpolation Kubisch I

Zuschnitt Anpassen

Bildvorschau anzeigen

piEine Vorschau der transformierten Bilds anzeigen
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5 Klicken Sie in das Bild, um das Skalieren-Dialogfeld zu &ffnen. Im Listenfeld ©
wird die gewlinschte MaBeinheit eingestellt - beispielsweise Prozent.

6 Kiicken Sie auf das Kettensymbol @, damit beim Einstellen eines neuen Wertes
das Seitenverhaltnis erhalten bleibt.

L] Skalieren L@ L Skalieren i@
Breite[2384 51 Breite: 0002 51
Hohe: 1576 &4 |px 7] Hohe: 8997 & [y% |
2384 « 1576 Pixel | b 2146 x 1418 Pixe
300 PPI 300 PP
e Zurlicksetzen | Korrigi per‘cgni en Zuplicksetzen | Kopjgieren | Skalieren
7l !
Millimeter
Punkt @
Pica
centimeters
meters
feet
yards
typogr. points
typogr. picas

7 Verziehen Sie die Markierungspunkte @ im Bild, wenn Sie die Transformation
lieber per Drag-and-drop durchfiihren wollen.

Breite: 90.02 T 1

Hohg 8097 S5 x>
2146 = 1418 Pixel o
300 771

Zugicksetzen  Koigieren  Skalieren
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Tipp

Mit den Transformieren-Werkzeugen wird nur die markierte Ebene verandert. Wenn
Sie alle Ebenen des Bildes verandern wollen, rufen Sie die Funktionen im Unterment
Bild/Transformation auf.

8 Rrufen Sie im Dialogfeld die Skalieren-Schaltflaiche auf, um die Transfor-
mation abzuschlieBen. Damit entsteht das nachfolgend gezeigte Ender-
gebnis.

PR T S

Bilder auftrennen

Beim Arbeiten mit Ebenen haben Sie viele Méglichkeiten, um kreative Ergebnis-
se zu erstellen. Im folgenden Workshop méchte ich lhnen vorstellen, wie Sie aus
einem Foto drei Bilder machen und wie diese anschliellend arrangiert werden
konnen.
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1 Erstellen Sie nach dem Offnen des Bildes zunichst einen rechteckigen
Auswahlbereich @.

=]

By e Ly, o W

©

2 Erstellen Sie aus der Auswahl eine neue Ebene. Nutzen Sie dazu die Funktionen
Bearbeiten/Kopieren sowie Bearbeiten/Einfiigen und verbinden Sie die so ent-
standene schwebende Auswahl im Ebenen-Dialog mit einer neuen Ebene .

Ebenen & Kanile + Madc 2
Modus Normal ~ & v
[Deckiaatt 100,0[3
Sperre; S % [

® 0

e—@—m Eingefiigte Ebene
® n Sonnenaufgang.tif

3 Damit die aktuell bestehende Auswahl bei der nichsten Auswahl aufgehoben
wird, aktivieren Sie in den Werkzeugeinstellungen den Modus Aktuelle Auswahl

208

ersetzen €. Ziehen Sie anschlieBend die zweite Auswahl @ im mittleren Bereich
des Bildes auf.

LY | =
Rechteckige Auswahl
(=i

n

Kant % tte

[ Kanten aLJ,»ﬁ\ktuelle Auswahl ersetzen

[ Abgerundete Ecken
["] Aus der Mitte aufziehen

4 pa sich das Kopieren des Auswahlbereichs immer auf die aktuelle Ebene
bezieht, miissen Sie danach wieder die Hintergrundebene © markieren.

Erstellen Sie anschlieBend mit dem neuen Auswahlbereich erneut eine neue
Ebene ©.

Ebenen & Kandle ~Plade =] Ebenen & Kanale A Pfade a8
Modus Normal ~ & v Madus Heomal |~ &,
Deckiraft 100,0]+ Decidara 000}

= . Sperre: / B [
Speme: / % [0

® 0
® #

[ 3] Eingefugie Ebene

et fbene ® Elngeragte Ebene #1 4@
Sonnenaufgang.tif =

5 Wwiederholen Sie das ganze Prozedere

mit einem weiteren Auswahlbereich im

linken Bildteil @.

Auch hier miissen Sie vor dem Erstellen

einer neuen Ebene zunachst die

Hintergrundebene im Ebenen-Dialog

markieren, weil jedes Mal die neue Ebene

automatisch markiert wird. .
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Nach diesen Arbeitsschritten ergibt sich der folgende Zwischenstand. Die Hinter- nun besitzt, mit Wei3 € zu Bearbeilen, Ausviahl Angicht B1d Ebene Fben Werkzeuge Filir Fenster Hife
. .. N . = Rickgangig: Auswahl umranden Strg+Z
grundebene © wurde hier ausgeblendet. fiillen. Nattirlich missen e Wedethles Wit Hntergrundiabe il Sug1Y

. . Joumal

Sie dabei beachten, dass e P
PR - = - , - als Vordergrundfarbe Weil3 ) = nmaetots
s : : : ] i i 1 Einfagen Strg+V
emgeSte”t Ist. [ An Ort und Stelle cinfigen Strg+AltsV

4 In Auswahl einfigen

. . . &l In die Auswahl an Ort und Stelle einfiigen
4 \viederholen Sie diese Einfugen als o :
4 S Arbeitsschritte bei den beiden = :‘f:i“" m’f
dmms b8 - anderen Ebenen, wobei Sie Wit Yordergrundarbe falln Suge.

Mit Hi elfarka follan Sarg+.

e darauf achten miissen, dass als mEune?ruj“‘”““’“' i derVrdergndiore e,
& e s * Umriss der As L el
y =W . Erstes stets der Alphakanal der  pladollen .
i ¢ Auswahl nachgichen .
[ 8 betreffenden Ebene als Auswahl | jiimuene.

Einstillungen Strg+ Al E
Eingabegerste
Jastenkombinationen
Module

Einhsiten

geladen wurde.

Hat alles geklappt, erhalten Sie

den folgenden neuen Zwischen-

stand:

P~ [343% - Eingefigte Ebene #2 (1450 M8) " m A v @m B

Ebenen umranden

Die drei neu entstandenen Ebenen sollen jetzt o] LT b

jeweils eine Umrandungslinie erhalten. Die s
dazu nétigen Arbeitsschritte sind fir alle drei

Ebenen dieselben. —1

Ebenen B Kal

Alp 2
. Alphakanal sntfemen
Deckivalt e

P L

T Markieren Sie im Ebenen-Dialog die erste N e oo

Modus

Bild 217t nkombination: Alt- Klicken Sie auf ein Vorschaubild der

Ebene und rufen Sie aus dem Kontextmenii &m e Aok
die Funktion Auswahl aus Alphakanal @ auf.

Dracken Sie F1 fir et Hille

2 Rufen Sie die Funktion Auswahl/Rand
auf und stellen Sie die RahmengroRe ein —

| Auswahl umranden *x

. . . . . . Neue Al hl gréB
im Beispiel sind es funf Pixel €. o \/ Ee“e S .
— Elex |~
Randstil Weich |

3 Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/ o , ) ,

. . I Die gewshlten Bereiche setzen sich auBerhalb des Bilds fort
Mit Vordergrundfarbe fiillen @ auf, um .

. . . . Hilfe oK Abbrechen
die feine Umrandung, die die Ebene .
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Das Farbfeld vor dem jeweiligen Mentieintrag wird tibrigens aktualisiert, wenn
Sie die Farbe neu einstellen. So sehen Sie beim Aufruf einer Fiillen-Option gleich,
mit welcher Farbe der Auswahlbereich gefiillt wird.

Perspektivische Anpassungen

Damit die Zusammenstellung etwas »peppiger« wird, sollen die drei Ebenen in
den nachsten Arbeitsschritten perspektivisch verzerrt werden.

1 Markieren Sie die erste Ebene und ?
rUfen Sie daS Perspektive—Werkzeug o $om P 08 ?V:einhcitlichlc Transformation  Umschalt+1
aus dem Werkzeugkasten auf. £ /L85 Noe Sisctekel
r} A A Q 'ﬂbkallman Umschalt+s
I_-ﬁ B scheren Umschalt+H
. . . . v B spiegeln UmschaltsF
2 Verziehen Sie die Markierungs- g o IR e

Perspektive BB 3014

punkte €). Bestatigen Sie dies mit der  Tofemne w - = W ke
Transformation-Schaltfliche €.

Perspektive: Perspektive einer Ebene, Auswahl
roder eines Pfades verandern

Richtung

© Mormal (vorwérts) Driicken Soe F1 far mehr Hiife

Fingefiogte Tbane #2-145 (ISoanenaigang] (mporientl)
Transformationsmatrix

1,1859 0,010 16,3640
1847 [T 1876261
8,0001 -0,0091

Tnsformation

Zudcksetoon | Kerighoren

So konnte dieses Ergebnis entste-
hen @. Natiirlich kdnnen Sie die
Ebene frei nach Ihrem Geschmack
verzerren — lassen Sie lhrer Kreativi-
tat freien Lauf!
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3 Verzerren Sie auf dieselbe Art auch die beiden anderen Ebenen. Bei der
mittleren Ebene habe ich eine sehr kraftige Verzerrung durch Verziehen aller
Eckmarkierungspunkte eingestellt.

¥k Perspektive

B Perspektive

Eingefigte Ebens-143 ([Somenaufgang] (mportiert))

Transformationsmatrix

68,3256
-8, 1624
8.6081

Zuplicksetzen

1677, 9235
499, 6287
1.8808

r y
Koprigieren | Transformation Abbrachen

Schatten einfiigen

Als letzter Schliff sollen
die Ebenen nun jeweils
mit einem Schlagschat-
ten versehen werden.
Dazu bendtigen Sie
nach dem Markieren
der jeweiligen Ebene
die Funktion Filter/Licht
und Schatten/Schlag-
schatten @. Bei dem

Filtes Ferster Hilfe
# »Schlagschatten (veraltet) = wiederholen
% =Schlagschatten (veraltet) = emeut anzeigen
Zuletzt verwendet
2/ Alle Filter rurticksetren
Weichzeichnen
Verbessern
Vergerren
Licht und Schatten
Rauschen
Kanten finden
Allgernein
Kombinieren
Kanstlerisch
Dekoration
Abbilden
Bender
Web
Anjmation
Pythan-Fu
Skaipt-Fu

# Ziegenjraining

Sug+F
Umnschalt+Strg+F
i

.

Bldher ..
Superpova ...
Linsenrefle ...

# Glitzem ..

+ | # Lichteffekte .

# Veraufsaufhellung ...

Schlagschatten ..
Langer Schatten ..
Vignette ...

# Perspektive ...
2 fvesaltet) ——o
P —
Einen Schlagschatten zur Auswahl {oder Transparenz) hinzufligen

Drtacken Sie F1 fir mohe Hilfe
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Filter handelt es SiCh um ein Skript-FU- 4l Skript-Fu: Schlagschatten (veraltet) - b4
Makro, bei dem diverse Arbeitsschritte @) versatrx ¢
automatisiert ausgefiihrt werden. Stellen O vesaey 0
- . . . —Weichzeichnenradius: 40 &
Sie im Dialogfeld die gewlinschten Werte s —
ein. Beim Beispielbild ist ein horizontaler Deckkraft: [ 60 <

B8 Grofendnderung zulassen

Versatz (Versatz X @) und vertikaler Ver-
satz (Versatz Y €) von 30 Pixeln und ein
Weichzeichnenradius @ von 40 Pixeln gut © | it zundsetren {— Ok | Abbrechen

geeignet. )

Der Versatz legt fest, um wie viele Pixel die Schattenebene gegeniiber der
Ausgangsebene in horizontaler und vertikaler Richtung verschoben wird. Der
Weichzeichnenradius legt fest, wie weich der Schatten in den Hintergrund aus-
lauft.

Warten Sie nach dem Bestatigen mit der OK-Schaltfliche & einen kleinen Mo-
ment, bis das automatisch ablaufende Makro fertig abgelaufen und das Ergebnis
© im Bildfenster zu sehen ist. Ein Blick in den Ebenen-Dialog @ zeigt, dass Gimp
automatisch eine neue Ebene @ erstellt hat, die unterhalb der Ausgangsebene
platziert wurde.

Ebenen & Kanale ~ Pfade =

Modus Normal *~ &

Deckkralt 10007

Sperre: /b [

Eingefigte Ebene

ute Ebene #1

ofigte Ebene #2

tif
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]

Wenn Sie denselben Filter bei den Filter Fenster Hilfe
. # =Schlagschatten (veraltet) « wiederholen Strg+l
belden anderen Ebenen anWenden “ nsjk”L‘llz‘ Fille I"d‘l c ul anzeigen Umschalt+Sug+F
wollen, bietet Gimp eine Erleich- A .
! 5 Alle FiftlLriicken Ste /1 fir mehe Fil

terung an: Wenn Sie namlich die

Option Filter/»Schlagschatten« wiederholen € aufrufen, werden die zuletzt ver-
wendeten Einstellungen erneut angewendet. Mit dem Endergebnis kénnen Sie
unterschiedlich verfahren. Wenn Sie die Ursprungsebene wieder einblenden, er-
halten Sie dieses Ergebnis . Fiillen Sie dagegen die Hintergrundebene mit Wei,
entsteht dieses Ergebnis @.
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Ebenenmasken anwenden Es gibt auBerdem einen andockbaren Dialog €, der e—lﬁﬁﬁiﬁ‘ﬂ o

Ist die neue Auswahl erst einmal erstellt und auf einer neuen Ebene platziert, alle verfiigbaren Verlatffe auflistet. Hier ist die Auswahl oy T -

haben Sie vielfaltige Moglichkeiten der Bildveranderung. Wenn Sie neue Ebenen etwfas bequemer undfjbersmhjcllc‘her. Ich habe die me

tiber die schwebende Auswahl erstellen, fiigt Gimp automatisch einen Alpha- Option Cold Steel @ fiir das Beispiel ausgesucht. I Coree

kanal mit den Transparenzinformationen ein. Das erkennen Sie an der nicht fett I ol seet 2

markierten Ebenenbezeichnung @ 2 Ziehen Sie im Bild eine Linie auf, die die Verlaufsrich- I} crown molaing -
’ tung und Lénge des Verlaufs festlegt ©. sty _ =

Um zu verhindern, dass transparente Bereiche der Ebene bearbeitet werden kén-
nen, aktivieren Sie bei der ausgewahlten Ebene die Option Alphakanal sperren ©
in der Kopfzeile.

ZiFhenen B Kanile = Pfade = = Fhenen ® Kanile & Pfade (&
Modus Nonmal >~ &0~ Modus Nonmal >~ &0~
Deckkraft 10004 Deckkraft 10004
Sperre: & & El )

Spere: & %
L I‘
@ Eingefiigte Ebene ‘0 @ |——-1 Eingefligte Ebene

i
@ Flagge tif @ Flagge tif

Ebenen mit einem Verlauf fiillen i

L

S
=i

Die bestehende Ausgangsebene lasst sich prima nutzen, um sie fir eine vollig

andere Bildwirkung zu fillen.

Eine Ebenenmaske erstellen
1 Markieren Sie die Hintergrundebene und rufen Sie das Farbverlaufswerkzeug
@ aus dem Werkzeugkasten auf. Wahlen Sie in den Werkzeugeinstellungen den
gewiinschten Farbverlauf @ aus.

Die bisher vorgestellten Verfahren waren meist »destruktiv« — das bedeutet, dass
die Bearbeitung den Inhalt der Ebene unwiderruflich »verandert« hat. Ein ganz

Ty . anderer Weg fiihrt tber die Ebenen- =zmmq Ebmnﬁambmmgmm
¢ . R eep Sea
* O \ .l:l. @ Farbve:Iauf maSken: bei denen der Bildinhalt er- ] Defaunt E:jmm Eine Maskclhinzufugcn,dic ein nicht-
R YN, | R X A ) enenm ) ]

. ) Modus Normal |~ | o> halten b|e|bt _ daS nennt man »nlCht‘ [0 Hare Glow | destzuk.t\.ves Bearbeiten der Transparenz
i &‘ @Fullen Umschalt+B ‘D ot ‘I[)Ud: (@B Flare Glow | | Ebenenmdermoglicht
2 A &Fafggauf - @ A— : destruktives Arbeiten«. BB Frare Glow | | Fhenenmy: Drucken Sie F1 fur mehr Hife

> ;—- e - 9 | | Ebenenmaske deaklivieren
% Farbverlaufswerkzeug: Auswahl mit einem Farbverlauf fiillen i Cold steel | 7 Stichworte einget] M Auswahl aus Maske
| Driicken Sie F1 fir mehr Hilfe Farbraum vermischen RGB ... :V: 1 Erstellen Sie wie geWOhnt einen s B i Alphakanal hinzufiigen
Form Linear I |~ /Ebenen BKang | Alphakanal entfernen

Auswahlbereich. Im Ebenen-Dialog

Metrik Euldidisch |+ . L. . . .
= ist bei diesem Beispiel nur die Hinter-

Wiederholung Keine (erwe... |5~
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grundebene vorhanden. Klicken Sie die Ebene mit der rechten Maustaste an und
rufen Sie aus dem Kontextmenti die Funktion Ebenenmaske hinzufiigen @ auf.

2 Stellen Sie im Dialogfeld, das dann ged&ffnet wird, ein, womit die Maskierung
erstellt werden soll - beispielsweise mit dem Auswahlbereich €. AnschlieBend
sehen Sie im Ebenen-Dialog ein schwarz-weif3es Miniaturbild der Maskierung. Alle
schwarzen Teile € der Maske werden im Bild transparent dargestellt.

4, Ebencnmaske hinzuftigen 4 'Ebenen @ Kandle ~ PMade a
5 2 - v f
"~/ Eine Maske zur Ebene hinzufiigen Bl Modus Hormal L~ |8 |~
Flagge.tif-159 ([Flagge] (importiert)) [Decidratt 1000%
Sperre: /B 1
Eb ke initialisi mit: @ i
' WeiB (volle Deckkraft)
! Schwarz (volle Transparenz)
! Alphakanal der Chene
1 Alphakanal der Chene iibernehmen
© Auswahl 12/
! Graustufenkopie der Chene
! Kanal
Wenn Sle daS Ml‘ Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
. . * Neue Ebene ... Umschalt+Strg+N
niaturbild der Mas- A
Neu aus Sichtbarem
. . »
k|erung 9 mit ge_ Neue Ebenengruppe
W Ebene duplizieren Umischalt+Strg+ D

driickter (Strg)-Taste
anklicken, wird

die Maskierung
voriibergehend de-
aktiviert - ein roter
Umrandungsrah-
men kennzeichnet
dies.

+ Nach unten vereinen
* Ebene [8schen

Stapel
Maske
TIQI'IS[)HII?I'I/
Transformation
# EbenengriiBe ...
% Ebene auf BildgréBe
® Ebene skalieren ...
0 Auf Auswahl guschneiden
B Auf Inhalt zuschneiden

™) & Ebenenmaske hinzufiigen ...
*  Fhenenmaske anwenden

» | % Ebfnanmaska lAechan

: Effekt anwenden und die Ebénenmaske entfernen
Eber

v Eber

Ebenenmaske deaklivieren

Drticken Sie 1 fiir mehr Hilfe

Auswahl aus Maske
& Zur Auswahl hinzuftigen
B Von Auswahl abziehen

# Schnittmenge bilden

Im Meni Ebene/Maske finden Sie diverse Funktionen fiir die Maskierung. Mit

der Funktion Ebenenmaske anwenden @ wird die Maskierung mit der Ebene
»verschmolzen«. Da dabei der transparente Bereich der Ebene geldscht wird,

mussen Sie sich sicher sein, dass Sie die Bildinformationen wirklich nicht mehr

bendtigen.
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Eine Collage mit Ebenen erstellen

Die Ebenentechnik lasst sich prima nutzen, um eine Collage mit mehreren Fotos
zu erstellen. Dabei kdnnen Sie auch verschiedene Hilfsmittel einsetzen, die ich
Ihnen in diesem Workshop vorstellen werde.

1 Rufen Sie die Funktion Datei/Neu @ auf und wihlen Sie aus der Vorlagen-Liste
© die gewiinschte GréBe aus — im Beispiel das DIN-A5-Format @. Alternativ dazu
konnen Sie die Einstellungen auch manuell vornehmen. Klappen Sie dazu die
Erweiterten Einstellungen @ auf.

Datei Bearbeiten  Auswahl Ansicht Bild Fhene  Farber <l Fin neues Bild erstellen b4
*" Neu .. Strg+N
Erstel .nDJ\" . e 5 Vorlagen: 3
& Offneh in neues Bild erstellen Strq+0 BildgroBe AO (300 ppi) a
Driicken Sie F1 ftir rmehr Hilfe ~
Als Cbenen Strg+Alt+0 Breite: I + A1 (300 ppi)
& Adresse dffnen ... i
x Hohe: | AZ (300 ppi)
Zulelel gediinel '

J A3 (300 ppi)
J Ad (300 ppi)
@~ grweire—/ A5 300 ppi)
) A6Y300 ppi)
Hilte 1) A7 (300 ppi)

a_ Cin neues Bild erstellen x | | =)

/B4 (300 ppi)
/ B5 (300 ppi)

Vorlagen: | JAS (300 ppi) -

BildgruBe
Breite; 14800 & . B5-Japan (300 ppi)
Hohe: 20887 3 mm J US Letter (300 ppi)
& i 1748 x 2480 Pixed
300/PP1, RGE-Farnen » US Legal (300 ppi)

s o
X-Auflasung: 300000 5 1
Y-Aufidsung: 300000 3 5 Pixelin

(2 88.9%50.8 US Business Card

(29 85x55 Weslen Europe Business Card
[T FiGE-Farbon - [ 90x 50 Eastern burope Business Card
59055 Business Card (AU, IN etc)

(2 87 =49 Vistaprint Business Card

Genavigkeit: ~ 8-Bit-Ganzzahl -
Gamma:  Wahrgenommenes Gamma (sRGB) v
8 Farben dieses Bildes verwalten
Farbg(oﬂk Intarnas RGE (GIMP built-in sRGE) hd
Eolhung: Hintergrundfarbe -

Kommentar: Created with GIMP

Hilfe Zugiicksetzen oK Abbrechen

Die Auflésung bestimmt, aus wie vielen Pixeln das Bild besteht. Je mehr Pixel
es sind, umso detailreicher ist das Ergebnis. 300 Pixel/Inch ist ein geeigneter
Standardwert, wenn Sie das Ergebnis drucken wollen.
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Beachten Sie, dass relativ groRe DateigréBen entstehen, wenn Sie das DIN-A5- 4 schneller klappt es allerdings, wenn Sie alle Bilder auf einmal importieren.
Dokument mit einer Aufldsung von 300 Pixel/Inch erstellen. Daher kann das Markieren Sie dazu im Dialogfeld Bild als Ebenen 6ffnen einfach alle betreffenden
Speichern des Dokuments auch eine Weile dauern. Die XCF-Datei des Beispiels Bilder €. Gimp stapelt nach dem Bestétigen automatisch alle Ebenen
ist iber 11 MByte groR. ibereinander @.
. gild :Is-k_l;;lm affnen Ebenen B Kanale » Pfade =]
. . .. . . . . . . Meodus Normal v &
2 Stellen Sie im Fiillung-Listenfeld ein, wie die Flache gefillt werden soll. Im Z\ GmpE 2102024 [arbeiten T o
. . . . . e . Sperre: /& T
Beispiel mit der Hintergrundfarbe @ ist es standardmaBig Weif. Nach dem o Ty Gt ewe ddenng o s
Bestatigen mit der OK-Taste erstellt Gimp ein neues leeres Bild @. # Zuetat verwendet * 6420005114 3B 05092009 ® A.....m
2 info B642er-241 xcf 128.7 MB 13.09.2018
—_— By, B . a I TR | & Desktop Auto1.1i 12, Gestern um
Farbprofil  Internes RGB (GIMP built-in sRGB) v . = FritzBox7SO0AX (\Fritz... 5 A 41MB  Gestern um 21:42 ® L9 Autos.tif
Fiillung: Hintergrundfarbe . = UsE-Laufwerk (V)
Kommentar: . Wordergrundfarbe ” = UsB-Laufwerk (L) = Autod tif

= USB-Laufwerk (T3

Hintergrundfarbe { i
i = USB-Laufwerk ()

L
R

Weifs — USB-Laufwerk (R} 723 MB 12022024 ® 2 Autos.tit
Transparenz — Wechseldatentrager (Q) * bild6138 tif 729MB 13022024
Hike Muste = UISB-Laufwerk (P} * bilg4212.tif 117,1 MB Samstag @TE Autod tf
| = USB-Laufwerk (02 #* bil95964.jpg 25MB 02052014
= USE-Laufwerk (N:) # bil |45526.if 71.0MB  Samstag
@—-‘— 118 anrhunrk (R4 bil {6076 7.xcf 216.1 MB 02.09.2021 ® Autal.tif
. : - D Hintergrund

] Wenn Sie nur einige wenige Bilder in die Collage aufnehmen wollen, konnen
! Sie sie auch mit den Kopieren/Einfiigen-Optionen in das Sammeldokument
importieren.

3 Rufen Sie die Funktion Datei/Als Ebenen &ffnen @ auf, um die Bilder zu
importieren, die Sie in die Collage aufnehmen wollen. Das importierte Bild

wird als eigenstindige Ebene aufgefiihrt und in der Bildmitte @ platziert. Ebenen ausrichten
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farber PR i Um die Ebenen im Bild aUSZUriChten, ha- 4 Sichtbare Ebenen ausrichten w
I G LS ‘ ben Sie verschiedene Mdglichkeiten. So o S

Erstellen N ] Horizontaler Stil: | Keiner
3 Offnen . Strg+O ] konnten Sie etwa die MenUfunktion Bild/  torizontale Basis:| Linker Rand ~]
Als Ebenen 6ffnen ... Strg+Alt+O . . .. . i : Z|
] Sichtbare Ebenen ausrichten wahlen und Vortkaler Stik. — Keiner hd
Bilddatei als Ehenen &ffnen| -\ ¥ . . . . Verlikale Basis: Oberer Rand e
I im Dialogfeld @, das Sie damit 6ffnen, pastergrsie: o s

feStlegen, Wie dle horizontale und Verti_ B Dasisebene ignorieren, auch wenn sie sichtbar ist

kale Ausrichtung der Ebenen Zueinander [ Die unterste (unsichtbare) Ebene als Basis verwenden
erfolgen soll. Im Beispiel ist aber eine Lilfe 0K Abbrechen
andere Vorgehensweise erforderlich.
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T Rufen Sie als Erstes das Verschieben-Werkzeug @ aus dem Werkzeugkasten
auf. Achten Sie darauf, dass in den Werkzeugeinstellungen die Option Ebene oder
Hilfslinie auswdhlen € aktiviert ist. Das ermdglicht Ihnen, im Bildfenster einfach

die Ebene anzuklicken, die Sie verschieben wollen.

2 Klicken Sie die Ebenen nacheinander an und verschieben Sie sie ganz grob
auf die neue Position @ - in diesem Stadium kommt es tiberhaupt nicht auf
die Genauigkeit an.

3 Gruppieren Sie anschliefend alle Ebenen mit einem Klick auf das
Schlosssymbol vor dem Eintrag O - das erleichtert Ihnen die folgenden
Arbeitsschritte.

2 Sl AR -1 |
&
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[N

Verschieben
Ebene, Auswahl oder anderes Objekl verschieben

Ebenfalls in der Gruppe:
c. v JEs Ausrichtung

= Y& E =
Verschieben
Verschieben: /W 7
Werkzeugmodus (Umschalt)
© Ebene oder Hilfslinie auswéih49
i_I Aktive Ebene verschieben

¥

Mit Ebenen arbeiten

4 Rrufen Sie das Skalieren-Werkzeug aus dem Werkzeugkasten auf und skalieren
Sie mit den Markierungspunkten @ die Ebenen ein wenig, da sie fiir die Collage

etwas zu grof3 sind.

5 burch das vorherige
Gruppieren muss nur eine
der Ebenen skaliert werden -
den Rest erledigt Gimp nach
dem Aufruf der Skalieren-
Schaltfliche @ automatisch

0.

Ebenen automatisch
ausrichten

Die grob platzierten Ebenen
lassen sich nun ziemlich ein-
fach prazise platzieren.

Rufen Sie dazu das Ausrichten-
Werkzeug @ aus dem Werk-
zeugkasten auf und klicken Sie
nacheinander mit gedriickter
(£_)-Taste die Ebenen an, die
Sie ausrichten wollen. Im Bei-

L] Skalieren 2@
sile: =M
Bicile: 860 :@
Hahg: (574 CE LRS!
] 860 = 574 Pixel
300 PRI

1 Zuriicksetzen  Korrigieren Skalieren

é’d_\.lh T BT - S SR S SOON - T SO SR |- SN SR IO P L TR I L

(8
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spiel sollen zunachst die drei linken Ebenen zueinander ausgerichtet werden. Sie
erkennen die markierten Ebenen an den Markierungspunkten @.

=,

me s

4 & A 6

[=5 Ausrichten

Ebene oder anderes Objekl anordnen und ausrichlen

Ebenfalls in der Gruppe:

=y ¥ "P Verschieben

(=g "1 | =
Ausrichtung
Ausrichten

Relativzu  Erstes Objekt | v ‘

Q—ijﬁ@ 2

¥ |An der linken Kante des Ziels ausrichten

Verteilen

I sl =1 =l
= =

=

1 stellen Sie in den Werkzeugeinstellungen ein, wozu die markierten Ebenen
ausgerichtet werden sollen - beispielsweise zum ersten Objekt €. Klicken Sie
dann in der Ausrichten-Rubrik auf diese Schaltfliche @, um die Elemente alle
linksblindig zueinander auszurichten.

2 Stellen Sie in der Verteilen-Rubrik den gewlinschten vertikalen Versatz O ein,
um anschlieBend mit dieser Schaltfliche @ die Ebenen mit gleichem Abstand
zueinander zu verteilen.
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3 Wiederholen Sie die Arbeits-
schritte des Ausrichtens und
Verteilens auch bei den drei
Ebenen rechts.

So konnten Sie dieses Ergebnis
@ erhalten, wobei es natiirlich
Ihrem Geschmack liberlassen
bleibt, die Ebenen ein wenig
anders anzuordnen.

Wollen Sie einzelne Ebenen
noch korrigierend verschie-
ben, muss die Gruppierung
zuvor aufgehoben werden, da
ansonsten alle gruppierten
Ebenen verschoben werden.

Mit Ebenen arbeiten
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(7

Das Ergebnis verschonern

Zum Abschluss dieses Workshops soll das Ergebnis noch ein wenig verfeinert

werden. Das ist mit wenig Aufwand maoglich.

(Filter Fenster Liilfe

# «Sichtbare Ebenen ausrichten « wiederholen

2 »Sichtbare Ebenen ausrichten « gmeut anzeigen
Zuletzt verwendet

£ Alle Filter zuriicksetzen

Weichzeichnen
Verbessern
Verzerren
Licht und Schatten
Rauschen
Kanten finden
Allgemein
Kombinieren
[Konstlerisch
Dekoration
Abbilden
Bender
Web
Animation
Python-Fu
Skript-Fu

# Ziegentraining

StrgsF
Umschalt+Strg+F
3

3

Blihen ...

SUpernova ..

Linsenreflex ...
# Glitzern ...

+ | # Lichteffekte ..
+ 2 Verlaufsaufhellung .

Schlagschatten ...

Langer Schatten ...
Vignette ...
# Perspektive ..
e
# Xa - -
- [Einen Schlagschatten zur Auswahl (oder Transparenz) hinzufigen
r‘ Dricken Sie F1 fir mehe Hilfs
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Kapitel 8 Mit Ebenen arbeiten

Nutzen Sie bei allen Ebenen die Funktion Filter/Licht und Schatten/Schlagschatten Filter Fenster Lilfe

@. Sie sehen die verwendeten Werte nachfolgend @. © # »sclaguchaton vralt « oderholen Stg+F
a »Sdllagsdwlle[\ﬂ prallol) « prmenl anseiner Umschall+Stig+F

e eraet Letzen Filter wiederholen ,

«d, Skript-Fu: Schlagschatten (veraltet) X ) Alle Filter zurtickse_Drocken Sie F1 for meh il
Versatz X: 20 = . . . . -
s : Wenn Sie abschlieBend die Ebenenreihenfolge anpassen wollen, um etwa »Uber-
9** Versatz Y: 20 -
e P lappungen« zu dndern, mussen Sie beachten, dass die automatisch erstellte
eichzeichnenradius: |50 -
Farbe: — Schattenebene @ ebenfalls verschoben werden muss, da sie nicht mit der Ur-
Deckkraft: I 1005

sprungsebene gekoppelt ist. Dabei hilft es ibrigens auch nichts, wenn Sie die

B GréBendnderung zulassen

beiden Ebenen zuvor gruppieren wiirden.

Das gemeinsame Verschieben im Ebenenstapel lasst sich nur mit dem Erstellen

Hilfe Zuriicksetzen

ARtredien einer neuen Ebenengruppe @ fiir die beiden Ebenen realisieren. Verschieben

Sie diesen neuen Ebenenordner per Drag-and-drop, wird der gesamte Inhalt des
Nach dem Bestatigen mit der OK-Schaltflache miissen Sie einen kurzen Moment . e

Ordners an die neue Position im Ebenenstapel geschoben.
warten, bis das Makro abgelaufen ist. AnschlieBend sehen Sie den Schlagschatten

unter der markierten Ebene €.

B e e e S0 e e R S e

Ebenan S inle A Plads L]
Modus MNoms' < &
B o

Sper

™) (=1
P T N T 4

w

sato £
Groo Shedow #1
P

=30
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Wenn Sie den Filter bei der ersten Ebene angewendet haben, kdnnen Sie es sich

leicht machen, wenn Sie bei allen anderen Ebenen nach dem Markieren der jewei-
ligen Ebene die Funktion Filter/»Schlagschatten« wiederholen @ aufrufen - dann

wird der zuvor angewandte Effekt mit denselben Einstellungen angewendet.

- saan | Enenengrippe (1406 ME) B wa W x
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Kapitel 8

Einen Hintergrund einfiigen

Als letzter Arbeitsschritt soll nun ein neuer Hintergrund eingefiigt werden. Im an-
dockbaren Dialog Muster @ liefert Gimp diverse Vorlagen mit.

1 Markieren Sie im Ebenen-Dialog die

Hintergrundebene.

EO%u+H E]

125 B Marbie#1 (128 « 128)
[T TR
|| mER—-——

R

| il
2 Zichen Sie das gewiinschte Muster — 9—1 Marblo #1 (128  126) %==-
| “Hi

im Beispiel tragt es die Bezeichnung

Marble #1 @ - einfach per Drag-and-
drop in das Dokument.

Der Hintergrund wird
dann mit dem aus-
gewahlten Muster
gefullt, sodass dieses
Endergebnis entsteht

(3

Es bleibt Ihrer Kreati-
vitat vorbehalten, das
Ergebnis weiter zu
verfeinern — etwa mit
Textebenen.
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