Kapitel 6

Komplexe Korrekturen

Gimp bietet eine ganze Menge an ausgefeilten Werkzeu-
gen an, um auch aufwendigere Bildkorrekturen vornehmen
zu konnen. Ob Sie stiirzende Linien korrigieren oder den
Horizont gerade riicken wollen - vieles ist mit relativ wenig
Aufwand zu bewerkstelligen. Wie es am besten klappt, er-
fahren Sie in diesem Kapitel.

Bilder gekonnt zuschneiden
Die Perspektive bearbeiten
Bilder gerade ricken

Mit Kurven Bilder optimieren
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= Bildrauschen reduzieren




Kapitel 6

Bilder gekonnt zuschneiden

Bei vielen Werkzeugen, die Gimp anbietet, gibt es diverse interessante zusatzliche
Optionen - so auch beim Zuschneiden-Werkzeug, das Sie im letzten Kapitel kurz
kennengelernt haben.

1 Offnen Sie das Bild, das zugeschnitten werden soll, und rufen Sie aus dem
Werkzeugkasten das Zuschneiden-Werkzeug auf. Die zusatzlichen Optionen,
die die Werkzeuge anbieten, werden im unteren Teil des Arbeitsbereichs

bereitgestellt.

Auswahl des
Zuschneiden-
Werkzeugs

Zuschneiden
Nur gewahlte Ebenen

Abgeschnittene Pixel l6schen

VergréBern zulassen

Aus der Mitte aufziehen
Fixiert Seitenverhaltnis

Die zum ausge-
82385491 a g &

wahlten Werk- Position [
zeug gehdrenden — 141 -+ 110 -+
Optionen GroBe: px ~
1] + 0 +
~ Hervorheben
Abdunkeln-Deckkraft 50,0 - +
Keine Hilfslinien &
Automatisch schrumpfen
Vereinigung mitschrumpfen

2 Rufen Sie aus dem untersten Listenfeld die
Option Goldener Schnitt auf @.

Bilder, bei denen das fotografierte Hauptobjekt in
etwa im sogenannten »Goldenen Schnitt« liegt,
wirken besonders harmonisch und sprechen da-
her den Betrachter des Fotos eher an.
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___ Ziehen Sie den
Steg zum Verbrei-
tern des ange-
dockten Dialogs,
wenn Sie nicht alle
Bezeichnungen
sehen konnen.

Keine Hilfslinien
Mittellinien
Drittelregel
Funftelregel

o— Goldener Schnitt

3
: Y
Diagonale Linien

Komplexe Korrekturen

3 Ziehen Sie wie gewohnt den Markierungsrahmen auf. Sie sehen dabei die Hilfs-
linien, deren Schnittpunkte den Goldenen Schnitt kennzeichnen @.
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4 sialieren Sie
anschlieBend den
Rahmen an den
Eckpunkten mit
gedriickter (_J-Tas-
te (damit das Seiten-
verhaltnis erhalten
bleibt) auf die neue
GrolBe. Beachten Sie
beim Skalieren die I
Hilfslinien. So sehen ¢
Sie im Bild, dass die
Blite im Goldenen
Schnitt platziert

ist ©.
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Kapitel 6

StandardmaBig ist es so, dass alles, was nach dem Zuweisen des Abschneidens
vom Bild entfernt wird, zur Verdeutlichung abgedunkelt dargestellt wird. Wenn
Sie dies stort, konnen Sie die Hervorheben-Option in den Werkzeugeinstellungen
deaktivieren @.

] [hicders biluecw] {mpostien)- 19 0 ROE-Farben Nichthinesre B-Bit-Ganezshl, sROK IEC61966-2 1, 1 Fhene) 82385691 - GIMP
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
q“.l.|.| 1o D900 1
.0
. E,.'J .

200,y PR,y goe

Nur gewshlte Ebenen
Abgeschnittene Picel Kischen
VergraBern zulassen
Aus der Mitte aufzizhen
Fixiert Seitemverhaltnis ~
Aktuel! o
Position: px
nae =+ 787 T
Grofle: px v
6698 -+ 464 -+
Q— Hervorheben
Goldener Schnitt L
Automatisch schrumpfen [
| Vereinigung mitschrumpfen

5 Kiicken Sie zum Abschluss innerhalb des Markierungsrahmens, um das Bild
zuzuschneiden.

9000 1 0 9 B B, ooy 00 e, B
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Das Seitenverhaltnis variieren

Komplexe Korrekturen

Sie kdnnen das Zuschneiden-Werkzeug auch nutzen, um ein festgelegtes Seiten-

verhaltnis zu erhalten. Das ist wichtig, wenn Sie zum Beispiel auf Fotopapier

ausdrucken wollen. Fotopapier ist meist im Seitenverhaltnis 3:2 verfligbar - das

stammt aus Zeiten der analogen Fotografie. Viele kompakte Digitalkameras be-

sitzen aber ein Seitenverhaltnis von 4:3, sodass nicht das komplette Bild gedruckt

werden kann, wenn das Papier formatfiillend bedruckt werden soll. Um nicht

willkirlich Bildteile abzuschneiden, konnen Sie vor dem Druck selbst bestimmen,

was abgeschnitten wird.

1 Aktivieren Sie in den Werkzeugeinstellungen des Zuschneiden-Werkzeugs die
Fixiert-Option @. In der Liste legen Sie fest, was fixiert werden soll. Wahlen Sie

hier die Option Seitenverhdiltnis €.

2 Tippen Sie nun im Eingabefeld darunter das gewlinschte Seitenverhaltnis ein -

also im Beispiel 3:2 €.

Bl 2] (5]

Zuschneiden
Nur gewéhlte Ebenen

| Abgeschnittene Pixel loschen
VergréBern zulassen
Aus der Mitte aufziehen

07_ ¥ Seitenverhaltnis

; &
Breite
Po Hohe
GroBe

Wenn Sie jetzt den Markierungs-
rahmen aufziehen, bleibt stets das
festgelegte Seitenverhaltnis beibe-
halten. Nach dem Aufziehen des
Rahmens lasst er sich wie gewohnt
bearbeiten. So skalieren Sie den
Rahmen mit den Markierungen in
den vier Ecken ©.

B2 (=)
Zuschneiden
Nur gewshlite Ebenen
Abgeschnittene Pixel laschen
VergréBern zulassen
Aus der Mitte aufziehen
~ Fixiert Seitenverhaltnis ~

32 < 9
Position: px ~

3861 -+ 751 -+
GroBe: px -

] + 0 -
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Kapitel 6

Wird an den Kanten @ die Hohe oder Breite des Markierungsrahmens verandert,
bleibt das Seitenverhaltnis ebenso erhalten.

3 Klicken Sie zum Andern der Position des Markierungsrahmens innerhalb des
Rahmens @ und verschieben Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste.

Wenn Sie es ibrigens extrem genau nehmen wollen, haben Sie nach dem Aufzie-
hen des Markierungsrahmens auch die Méglichkeit, die Position @ und die Gré3e
© numerisch prazise einzustellen. Dabei kann die MaBeinheit in diesem Listen-
feld © eingestellt werden.

|

| 32 o i =

Position: px 9
(7 BT -+ 180 -+

Grofie: px ~

| L1ero_ 133 —4—©

v Fixiert Seitenverhaltnis ~

Die LeinwandgrofBle verdndern

Viele Wege fiihren nach Rom - das gilt auch fiir die Bildbearbeitung mit Gimp.
So kdnnen Sie oft viele unterschiedliche Varianten einsetzen, um zum selben Ziel
zu kommen. Dies will ich Ihnen anhand des Zuschneidens von Bildern einmal
demonstrieren.
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1 schneiden Sie Bildteile mit der Funktion Bild/LeinwandgréBe @ ab - dies ist
eine weitere Alternative.

| < [Eisenbahn)] (importiert)-21.0 (RGE-Farben Nichtiineare 8-Bit-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebe

| Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter F

[ Duplizieren Strg+D
=1 & o~ | B [ Modus »
1*0. T a T a %,‘ = q. Kedierung >
m‘ @ ‘l‘ (] ‘%, [ ] Farbverwaltung »
P Transformation B
i:- W A {,. b3 LeinwandgroBe ...
- Leinwand anl\!benen anpassen
2
g ‘ 3 Bildabmessungen anpassen
Y S a8 Drilcken Sie F1 fiir mebr Hilfe

2 Tippen Sie in den oberen Eingabefeldern @ ein, wie viele Pixel des Bildes Sie
erhalten wollen. Im Vorschaubereich @ zeigt ein Rahmen an, was nach dem
Bestatigen vom Bild abgeschnitten wird. Sie kénnen das Vorschaubild anklicken,
um die Position zu verandern. Alternativ dazu lassen sich auch die Eingabefelder
im Versatz-Bereich € nutzen. Rufen Sie abschlieBend die Schaltfliche GréBe
dndern @ auf, um die Bildteile abzuschneiden.

] LoinwandgroBa festlegan X < Lainwandgrofia festlegan x
., LeinwandgréBe festlegen b ] .. LeinwandgréBe festlegen L]
[Eisenbahn] (importiert)-21 [Eisenbahn] (impartiert)-21
Vorlagen ~ Vorlagen v Z
LeinwandgrsBe LeinwandgréBe
| Breite: 2048 = s | Breite: 2048 ==
9‘ ® . e
Hhe: 1024 = e Hohe: 1024 =+ ) -
048 x 1536 Pixel E e | e 2048 = 1024 Pixel
353 PPI p— 359 PRI
Versatz Versatz
e X0 X0 Zentrieren
Y. 0 px - Y. -450 - v
Ebenen Ebenen
Ebenengréfen andern:  Keine - EbenengréBen andern:  Keine B
Flllung: Transparenz. = Fullung: Transparenz w
TextebenengriBe andem Textebenengrofe ndem
Wife  Zuricksetzen Abbrechen e Hitfe——Zuri Grofe sndern | Abbrechen

3 Rufen Sie aus dem Werkzeugkasten das Werkzeug Rechteckige Auswah! @ auf
und ziehen Sie im Bild mit gedriickter linker Maustaste den Bereich auf @, der
anschlielend erhalten bleiben soll. Dies ist eine weitere Mdglichkeit, um einen
ausgewahlten Bildbereich zuzuschneiden.

Leinwand ist eine etwas irritierende Bezeichnung. In anderen Programmen wird
sie Arbeitsflache genannt, was verstandlicher erscheint.
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Kapitel 6

Rechteckige Auswahl
Modus: 8 & © =
~ Kanten glitten
Kanten ausblenden
Abgerundete Ecken
Aus der Mitte aufziehen
~ Fodert Seitenverhaltnis ~
32 hd
Posttion: px ~
7 -+ 156 =i+
Grofe px +
1872 =131
Hervorheben
Keine Hillslinien
Automatisch schrumpfen
Vereinigung mitschrumpfen

Wenn Sie nun die Menifunktion Bild/Auf Auswahl zuschneiden € aufrufen, wer-
den alle Bildteile abgeschnitten, die sich auBerhalb des ausgewahlten Bereichs
befinden.

Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster H

|  Dupiizieren Strg+D
Modus >
Kodierung kd
Farbverwaltung =
Transformation >

LeinwandgroBe ...
Leinwand an Ebenen anpassen
Leinwand an Auswahl anpassen

Druckgrofe ...
Bild skalieren ...
Auf Auswahl zuschne|den

Schneidet das Bild auf die AuswahlgroBe zurecht

Dricken Sie F1 fir mefr Hilfe

Tipp
Sie kdnnen auch andere Auswahl-Werkzeuge verwenden. Wird aber beispielsweise
eine Ellipse markiert, ist das zugeschnittene Ergebnis dennoch rechteckig.
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Die Perspektive bearbeiten

Bei Gebdaudeaufnahmen lasst es sich nicht vermeiden, dass »stlirzende Linien«
entstehen. Diese perspektivische Verzerrung tritt immer dann auf, wenn Sie die
Kamera bei der Aufnahme neigen. Viele Fotografen mogen dies nicht. Dieser
Fehler kann aber mit Gimp leicht korrigiert werden.

1 stellen Sie nach dem Offnen des Bildes eine kleinere DarstellungsgroBe ein,
bei der ein wenig vom Umfeld @ zu sehen ist - im Beispiel sind es 45 % @.

(=3 I PRSI -1 T S 11 -SSP 1 R - AT - TR TR - .

[=1="V,]

1091,2180 px ~ 45% - Schlosshoteljpg (56,1 MB)

Die kleinere Darstellungsgrofe ist notwendig, da bei der Verzerrung die Ver-
zerrungspunkte des Markierungsrahmens nach auf3en gezogen werden. Wenn
das Bild das Bildfenster fullen wiirde, konnten Sie nicht erkennen, wohin Sie die
Punkte ziehen.
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Kapitel 6

2 Rufen Sie aus dem Werkzeugkasten das Perspektive-Werkzeug auf @), das Sie
im Flyout-Men(i dieser Option € finden. Nach dem Aufruf wird das Perspektive-
Fenster eingeblendet, nachdem Sie in das Bild geklickt haben. Im Dialogfeld

werden die Daten der Verzerrung angezeigt - sie dienen aber nur zur Information.

Andern kénnen Sie die Daten hier nicht. StandardmaBig ist das Fenster in der
oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs angedockt. Mit diesem Symbol ©
kdnnen Sie es in ein frei schwebendes Fenster umwandeln.

(3]

ENZREN -

£ G| S vereineiichte Transformation  Umschalts+T

i H L N\
E@ l & L%)‘Q‘ &-"Dmhen
RA/Z®

Umschalt+R

lﬁ Skalieren Umschalt+s
!k Scheren Umschalt +H
f Spiegeln Umschalt +F
R a AFers;:Le‘k'tive Umscnalt+P4°
Rechteckige Auswahl e '
Modus: = & P . -
o Perspektive: Perspektive einer Ebene, Auswahl oder eines Pfades verandern
~Kanten g
[rrr=e Driicken Sie F1 far metw Hilfe
Schilossin
v POOO L RS B0

A Perspektive
Transformationsmatrix

1,0000
0.0000 1,000
@, 6080 8,0000

Zurlcksetzen | Korrigieren

3 Kilicken Sie zur Perspektiv- 0—mm
korrektur die Markierungs-
rauten @ an den Ecken an
und verziehen Sie diese mit
gedriickter linker Maustaste.
Beachten Sie die Hauskan-
ten @ und ziehen Sie den
Eckpunkt so weit, bis die Bal-
ken senkrecht erscheinen.
Im Beispiel wurden Ubrigens
die Hilfslinien aktiviert.
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-

1,0000

| Transformation

£ Wert

9650 Dialog von Leinwand abdocken

4 verfahren Sie genauso
mit der rechten oberen
Eckmarkierungsraute
©. Auch sie muss nach
auflen gezogen wer-
den - allerdings etwas
weiter als der linke Mar-
kierungspunkt.

5 Wweisen Sie die Trans-
formation zu, indem

Sie die Transformation-
Schaltfliche € im Dia-
logfeld driicken. Je nach-
dem, wie grof3 das zu
bearbeitende Bild ist,
kann es einen Moment
dauern. Sie sehen wah-
rend der Berechnung ein

Komplexe Korrekturen

oot PO SO0 n o ROOR L RO BRR R

a Perspektive

Schinsshotel og-53 [schiosshotel] (impartiert)
Transformationsmatrix
1.8847 8,6733 -146, 6567
9,6007 1,0847 -2,22:2
0,0000 0,0000 1,0000

Hilfe Zuriicksetzen Korrigieren | Transformation

Perspektivische Transformation

Fortschrittssymbol @. Dies ist das Endergebnis @:

|‘v|°‘|“|‘||5‘20|‘|‘|‘

i

[19og s v oo v vy T390, o BOOS e SO g PR,
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Bilder gerade riicken

Sie sollten schon beim Fotografieren darauf achten, dass die Kamera gerade
ausgerichtet ist. Oft bieten die digitalen Kameras dafiir Hilfestellung an - wie
beispielsweise Gitterlinien. Falls aber trotzdem einmal bei der Aufnahme etwas
»schiefgegangen« ist, kdnnen Sie dies mit wenigen Arbeitsschritten in Gimp
korrigieren. Der Weg, den ich Ihnen vorschlagen méchte, ist zwar ein wenig
kompliziert — dafiir ist es aber eine sehr prazise Vorgehensweise.

1 Offnen Sie das zu bearbeitende Bild und rufen Sie aus dem Werkzeugkasten
das MaBband-Werkzeug @ auf. Aktivieren Sie in den Werkzeugeinstellungen die
Option Info-Fenster verwenden @ - standardmaBig ist die Option deaktiviert.

EZRmeE

L RN N ) =
WS /s/@ & 8 -
RA 7| ¢ e
=

« © @  MaBband Abstinde und Winkel messen

Farbpipette Drilcken Sie F1 fir mefi Hilfe
e
u @ ]
Matband ¢
Ausrichtung (Strg)
* Auto
Horizontal
Vertikal
9— t_!m'o-renstnr verwenden i
Ausrichten 2

Einen Schwebedialog mit Details zur Messung 6ffnen

2 Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das MaBband liber dem schief
geratenen Horizont O auf.

4 MaBband * *
Abstand: 6129,0 Pixel
Winket  1,80°
Breite: 6126 Pixel

i Hohe: 193 Pixel
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3 Lesen Sieim Dialogfeld unter dem Winkel-Wert @ ab, wie schief das Bild ist,
und merken Sie sich diesen Wert — im Beispiel sind es 1,74 °.

«ad MaBband X

A Abstinde und Winkel messen =5
[Honda] (importiert)-24

Abstand: 6134,0 Pixel

0O Winke:  180°
Breite: 6131 Pixel
Hohe: 193 Pixel
Hilfe SchlieBen

4 Drehen Sie das Bild nun - dazu benétigen Sie das Drehen-Werkzeug @

aus dem Werkzeugkasten. Sie finden es im Flyout-Menii dieser & Option. Im
Richtung-Bereich @ kénnen Sie festlegen, ob das Bild im Uhrzeigersinn oder
entgegen dem Uhrzeigersinn gedreht werden soll. Aktivieren Sie im Beschneiden-
Listenfeld die Option Auf Ergebnis zuschneiden €.

e O

- ae 0
| m : i @
| Drehen 0
'i" [ %’3 Y A“ A qj ereinheitlichte Transformation  Umschalt+T Transformation: = & -
) . / ‘ i Richtung
| / %  Drehen Umschalt+R
EJ@.I Q ‘%QJJ ‘& f} %'Nomalhmrw&ﬁs) 1
| ’% A & @ B o Umschalt+S Korrigierend (riickwarts) i 5
| 5 « Drehen: Ebene, Auswahl oder Pfad drehen Interpolation Kubisch » @
Umschalt+H
Drilcken Sie F1 fir mehr Hilfe Anpassen
- [ Spregein Umschalt+F Zuschneiden
alel s @ A T Umnschalt+P Auf Ergebnis Iuschn\elden
MaBband Auf Seitenverhaltnis ruschneiden
B - E
Ausrichtung (Strg) B 3D-Transformation Umschalt+W
e
—— K Ankertransformation Umschalt+L

Horizontal

Beim Drehen des Bildes entstehen an den Kanten leere Bereiche. Damit diese
Bereiche automatisch entfernt werden, ist die Option Auf Ergebnis zuschneiden
sehr nltzlich.

5 Kiicken Sie nun in das Bild und stellen Sie im Dialogfeld, das dann ged6ffnet
wird, im Winkel-Eingabefeld den zuvor ermittelten Wert ein. Die Drehrichtung
kdnnen Sie auch anstatt bei der Richtung-Option einfach bei der Werteingabe
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Kapitel 6

bestimmen. So wird das Bild bei negativen Werten links € - wie im Beispiel

erforderlich —und bei positiven Werten rechts herum gedreht.

< Drehen

w Drehen
Honda.jpg-61 ([Henda] (importiert))

Winkel: -1 ?d Sl

¥ Zentrum X 338250 -+
ZentrumY: 225500 -+ px v

Zuriicksetzen  Korrigieren

Nach dem Aufruf der Drehen-Schaltfliche @ wird das Bild
gerade gerilickt und zugeschnitten. Das Berechnen dauert
einen Moment - ein Symbol in der Bildmitte zeigt den Fort-
schritt an. Sie sehen es rechts.

:? : M.Halder,
L

=ES7v5) - DEKRA

93 |

o9
q= 8
a4

Abbrechen

Wird gedreht
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Mit Kurven Bilder optimieren
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Sie kdnnen Fotos auf ganz unterschiedliche Art und Weise optimieren. Das Korri-
gieren der Tonwerte mit der Funktion Farben/Werte haben Sie ja bereits kennen-

gelernt. Nun mdchte ich Ihnen eine etwas komplexere Mdglichkeit vorstellen, bei

der Gradationskurven eingesetzt werden, die etwas leistungsfahiger sind.

1 Offnen Sie ein Foto, bei dem Sie beispielsweise den Kontrast optimieren

wollen, und rufen Sie die Funktion Farben/Kurven @ auf.

Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

'n + Farbabgleich ...

ED o Farbtemperatur .. 0 | el \Z‘M‘.

0 Farbton-Buntheit ...
Farbton / Sattigung ..
Sattigung ...
Belichtung ...
Schatten-Glanzlichter ..
Helligkeit / Kontrast ..
1 3 Werte ...
8§ — Kurven ...
Ilkmnmmnh
L Farbkurven korrigieren
§ \ Drucken sie 1 for mehw Hilfe
AuLumiausun
g ‘ | Komponenten
{7 Entsattigen

Abbilden

Dynamikkompression
" Information
Schwellwert ...
o Einfirben ..
Posterisieren ...
#  Farbe nach Alpha ...
Dithern ...
3 RGB zuschnaiden ..
0 Heib ...
Lokaler Schwellenwert ...

2 Sehr praktisch: Wenn Sie die Funktion Farben/
Werte aufgerufen hatten und dort Einstellungen
vorgenommen haben, kdnnen Sie diese ganz
leicht in das Kurven-Dialogfeld Gibertragen.
Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Diese
Einstellungen als Kurven bearbeiten €. Damit
wechselt Gimp automatisch zum Kurven-

Dialog und Ubertragt die Einstellungen.

| st Famtrert: x

-, Farbwerte anpassen )
Sehiof o943 IF3<hIal Hrrportert
Eirstellungen: dem
Kanak “Wert ~ Kanal auricksetzen 1 7 7 = =
Quillwerte

M—‘
L0 +  Eingabe beschrinken 1,00 =+ # 255 =

Ziekwerte

¢
o Adusgabe beschednken 255 -
Alle Kanlle

Automatische Quelwerte CEats
& = Diese Emstellungen als Kurven bearbeiten
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Im Kurven-Dialogfeld ist ebenfalls ein His- o o x
. . Farbk korrigi

togramm @ zu sehen - so wie Sie es vom B i -

Einstellungen: v +E

Werte-Dialogfeld kennen. Die Veranderungen :
Kanal: © Wert ~ Kanal zuriicksetzen [ [7 11 = =

werden hier durch Verziehen der Kurve € mit
gedriickter linker Maustaste erledigt. Dabei
kann man mehrere Kontrollpunkte festlegen,

)

die die Form der Kurve definieren. Klicken

Sie dazu einfach an eine Stelle der Kurve, um

B
Eingabe: 0 Ausgabe: 0 Typ:

Kurventyp: ' Weich ~

einen neuen Kontrollpunkt festzulegen.

. X . * Mittelung-Einstellungen
3 Erzeugen Sie so eine leichte S-Form O,um ¥orschau OFifter vereinen Ansicht teilen
den Kontrast des Bildes zu verbessern. Hife  Zuricksetzen Abbrechen
u@_!".u.h:.\.;qu.:.hn‘TPCF.|.|.|.?155!“.|.|.|.l2?°°‘|‘|.|.rz?q0.\.\‘l.laW.h\m.PWw

]

! Kueven

. Farbkurven korrigieren
Sehlof jpg-65 ([Schlof] (importier))
Einstellungen: -
Kanal: @ Wert ~ Kanal zuriicksetzen 1 (7 (7

ra B %

e

=

Eingabe: 237 -+ Ausgabe: 247 - + Typ:
Kurventyp: ' Weich e
* Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen ‘Ansicht teilen

Hife  Zuriicksetzen Abbrechen

Im Dialogfeld werden die Tiefen (die dunklen Bildbereiche) links unten ange-
zeigt und die Lichter (die hellen Bildbereiche) rechts oben.

Weitere Moglichkeiten der Gradationskurve

Sie haben mit der Gradationskurve vielfaltige Moglichkeiten, um die Tonwerte des
Bildes zu optimieren.
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Sie kdnnen dabei einzelne oder mehrere Markierungspunkte nutzen, um die Kur-
ve zu verformen. Ziehen Sie in der Mitte einen Markierungspunkt nach oben (1)
um die mittleren Tonwerte aufzuhellen, oder nach unten &, um sie abzudunkeln.

x

- Farbkurven korrigieren =]
Schiof jpg-65 ([SchloB] (importiert))
Einstellungen: v +B8

Kanal: © Wert ~ Kanal zuriicksetzen ) £ 1 = =

S
Eingabe: 120 -+ Ausgabe: 138 = + Typ:
Kurventyp: *~ Weich b
*Mittelung-Einstellungen
~Verschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hilfe Zur OK Al

\

X |

. Farblurven knrrigier_‘--n =]
SchioB jpg-65 ([SchioB] (importier)
Einstellungen: »+8

Kanal: @ Wert ~ Kanal zuriicksetzen (1 0 1 = =

Eingabe: 132 -+ Ausgabe: 120 - + Typ:
Kurventyp: ~ Weich -
> Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hile  zur ok Ja

Um einen Markierungspunkt zu I6schen, klicken Sie ihn an und ziehen ihn mit
gedriickter linker Maustaste aus der Gradationskurve heraus.
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Ziehen Sie am linken Rand einen Markierungspunkt nach oben €, wenn Sie die
dunklen Tonwerte aufhellen wollen. Wird zusatzlich rechts ein weiterer Markie-
rungspunkt eingefiigt und nach unten & gezogen, werden zusétzlich die hellen
Tonwerte abgedunkelt, sodass sich ein kontrastarmeres Ergebnis ergibt. Wahrend
Sie Markierungspunkte verziehen, werden zur Orientierung in einem Schildchen
O der Eingangs- und Ausgangstonwert angezeigt.

x

korrigieren =]
o8] (importiert))
v +@

Kanal zurlicksetzen & 0 & = =

¥

e
P\

Eingabe: 20 -+ Ausgabe: 34 -+ Typ:
Kurventyp: © Weich >
> Mittelung-Einstellungen

~Vorschau Filter vereinen Ansicht teilen

ok _Ja

korrigieren
hlof] (importiert))

Einstellungen: v +3
Kanal: @ Wert |~ Kanal zurlicksetzen 1 0 [0 =| =

Eingabe: 240 -+ Ausgabe: 229 - + Typ:
Kurventyp: ~ Weich ~
»Mittelung-Einstellungen

“Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hife  Zur ok Ja
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Da im Histogramm besonders links — und auch rechts — Bereiche vorhanden
sind, in denen es keine Vorkommnisse gibt, kdnnen diese Bereiche abgeschnitten
werden. Ziehen Sie dazu zundchst den oberen rechten Markierungspunkt so weit
nach links @, dass der leere Bereich abgeschnitten wird. Wiederholen Sie den
Schritt, indem Sie den unteren linken Markierungspunkt nach rechts @ ziehen,
bis der leere Bereich auch in den dunklen Tonwerten abgeschnitten ist.

BJo, 1y 50 900, gy 1500, 2090, B0, g B0, e BROCE

s Kurven
14 Farbkurven korrigieren

Schiod jpg-65 ([SchloB] {importiert))
Einstellungen: » +|
Kanal: @ Wert ~ Kanal zurlicksetzen [J (77 =

Eingabe: 247 - + Ausgabe: 255 - Typ:
Kurventyp: ~ Weich -
*Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

e Zur o Ja

x

|« Farbkurven korrigieren o]
Schio jpg-65 ({SchloB] (impertiert))

Einstellungen: ~ +3
Kanal: © Wert ~ | Kanal zuriicksetzen (1 (1 &1 = =
- T -

N
Ree
\

Eingabe: 13 -+ Ausgabe: 0 + Typ:
Kurventyp: - Weich -
»Mittelung-Einstellungen

“Voerschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hile  Zur ok Ja
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Durch das Abschneiden der Tonwerte entsteht ein kontrastreicheres Ergebnis. Da
das Bild dadurch auch etwas dunkler erscheint, wurde hier € ein neuer Markie-
rungspunkt eingefligt und nach oben gezogen, um die Mitteltdne aufzuhellen.

Wenn Sie die Option Ansicht teilen () aktivieren, wird die Ansicht geteilt. Im lin-
ken Bereich sehen Sie das optimierte Bild und rechts die Ausgangsvariante €. So
haben Sie einen Vorher-nachher-Vergleich.

3 T O T = T e e

! Kurven

SchloBjpg-65 ([SchloB] (importiert))

Eingabe: 134 = + Ausgabe: 142 = + Typ:
Kurventyp: © Weich >
» Mittelung-Einstellungen

~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Zugiicksetzen [ OK | Abbrechen

Schlojpg-65 ([Schiod] (importiert)
Einstellungen: > +38
Kanal: @ Wert ~ Kanal zuriicksetzen 1 7 1 = =

Eingabe: 134 -+ Ausgabe: 142 = + Typ:
Kurventyp: ™ Weich >
>Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen ¥ Ansicht teflen

Hilfe Zur oK Al

- Farbkurven korrigieren 0]

. Farbkurven korrigieren =]

o
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Da Sie sehr viele Markierungspunkte einfligen konnen, lasst sich die Gradations-
kurve sehr prazise verformen. So kamen beim nachfolgenden Beispiel flinf Mar-
kierungspunkte @ zum Einsatz, um ein Ergebnis mit sehr starkem Kontrast zu

erhalten.

L B

?

| Farbkurven korrigieren =]
SchioBjpg-65 ([SchloB] (impertirt)
Einstellungen: » +@

s Kueven

L
Eingabe: 50 -+ Ausgabe: 27 -+ Typ:
Kurventyp: I~ Weich -
* Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hife  Zuriicksetzen Abbrachen

Einzelne Kanale bearbeiten

Wenn Sie Farbstiche entfernen wollen, wahlen Sie den betreffenden Farbkanal
aus der Kanal-Liste aus @. Sie erkennen den ausgewihlten Kanal anschlieBend
an der farbigen Unterlegung der Skala @.

< Kurven X < Kurven 4
— Farbkurven Korrigieren = = Farbkurven korrigieren [
SchloBjpg-65 ([Schlob] {importiert)) SchloBjpg-65 ([Schlob] {importiert))

Einstellungen: v +@ Einstellungen: v +B@
Kanal: ®wert Kanal zuriicksetzen 1 1 1 = = Kanal: Rot ~ Kanal zuriicksetzen 1 £ £ [= [
[ @ Rot e " T

. [s / } 1
Grin L
S Blau / i
Alpha e [
1/)
=
S S
Eingabe: 50 - + Ausgabe: 27 -+ Tym: Eingabe: 50 Ausgabe: 27 Typ:
Kurventyp: ~ Weich v Kurventyp: ~ Weich v

115



Kapitel 6

Um ein etwas warmeres - rotlicheres — Ergebnis zu erhalten, wurde ein neuer
Markierungspunkt platziert und ein wenig nach oben gezogen €. Sie kdnnen mit
der RGB-Option auch zusatzlich das Gesamtbild anpassen. Sie erkennen die Ver-
formung im Gesamtkanal an der grauen Linie @ in der Gradationskurve.

©

.||,|\.:5Pq..||‘\1.|.|.1...|.|.|.<.|\|.?.\\|..|\ _ 9-

s Kueven

1 Farbkurven korrigieren =]
SchioB jpg-65 ([SchloB] (imporgert))

Einstellungen: v +8

Kanal: ®Rot ~ Kanal zuriicksetzen (1 BE

| |

|
l
| L
|
|

|
|
P ‘

Eingabe: 125 - + Ausgabe: 133 - + Typ:
Kurventyp: * Weich >
*Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

Hilfe Zur OK Al

Kurven fiir Effekte nutzen

Sie kdnnen die Kurven-Funktion auch einsetzen, um Bilder zu »verfremden«. So
erstellen Sie mit der folgenden Einstellung eine negative Variante des Fotos @.

B0, 1 o 5P a o 90 v TR0 RO R0 B e B

al Kurven X

« Farbkurven korrigieren =
Schicjpg-65 ([Schick] (importiert))

Einstellungen: ~ +@

Kanal @ Wert v Kanal zurucksetzen [0 15 = =

-~
B
Eingabe: 255 - = Ausgabe: 0 + Typ
Kurventyp: & Weich -
»Mittelung:Einsteliungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen
Hilfe [ ox ]
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Wenn Sie viele verschiedene Kontrollpunkte einfligen und diese wie abgebildet
verziehen @, entsteht eine Art »Kunstwerk« — und das, ohne dass einer der vielen

verfligbaren Effektfilter zum Einsatz kam.

X
| Farbkurven korrigieren =]
SchioB jpg-65 ([SchloB] (importiert)
Einstellungen: »+@8
Kanal: © Wert ~ Kanal zuriicksetzen &1 (1 £1 = =
T 1 ] [
AR AN
AT LA
AT
| ‘ ]
| | 1
1 | !
EE——
Eingabe: 179 - + Ausgabe: 47 -+ Typ:
Kurventyp: - Weich -
> Mittelung-Einstelilungen
¥ Vorschau  Filter yereinen Angicht teilen

Hife Lok Ja

Im Kurventyp-Listenfeld finden Sie neben der Standardoption Weich noch die Frei-
hand-Option ©, bei der die Kurve nicht automatisch geglattet wird. So entstehen
anders verfremdete Ergebnisse.

...|..‘|.Equ'...|."IW.|.|.|.hiqb.'m.|.L2¢qb.'|.|.|‘f2$i1°‘m.hbﬁbmm.lﬁwﬁ

X

s Kurven

Farbkurven korrigieren [57)
Schiog jpg-65 ({SchioB] (importiert))

Einstellungen: v+

Kanal: © Wert ~ Kanal zuriicksetzen @ 0 £ = =
|
|

I
|
m — X7
I

——
Eingabe: 179 Ausgabe: 47 Typ:
Kurventyp: - Freihand hd

Filter vereinen Ansicht teilen

oK Abbrechen
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Einstellungen speichern 2 Das Bild soll nun in seine »Einzelteilec zerlegt werden. Rufen Sie dazu die

Wenn Ihnen eine Einstellung besonders gut gefillt, kdnnen Sie diese sichern und Funktion Farben/Komponenten/Zerlegen € auf.
gegebenenfalls auf andere Bilder tUibertragen. Klicken Sie dazu auf das Plussym- SRR rwben IR TG
bol @ rechts neben dem Einstellungen-Listenfeld. Um Einstellungen als Datei zu g - Farbebleich o
. . . . fantepeE L A RO e A A G A Lo e e e
speichern oder zu laden, klicken Sie auf den Pfeil rechts neben dem Plussymbol Farbton-Buntheit ..
. . .. .. . Farbton / Sattigung ...
@, mit dem ein gesondertes Menii € gedffnet wird. Sittigung .. e
Belichtung ...
— S - - . - - Schatten-Glanzlichter ...
X «w Kurven X Helligkeit / Kontrast ..,
- Werte ... -
Farbkurven korrigieren i
SchloB,jpg-65 ([SchloB] (importiert)) Invertieren
Fimctall e o -1 @}—e Linear umkehren
v Aktuelle Einstellungen aus Datei importieren ... L Wert invertieren
A== Aktuelle Einstellungen in Datei exportieren 49 ‘:“‘“"‘a““h 2 . 2 e
i omponenten * nalmixer ... ; % )
Gespeicherte Einstellungen verwalten ... j Entsittigen >\ Komponente extrahieren .. = & kN
Abbilden > Mono Mixer .. “' 3
Dynamikkormpression > Wieder zusammenfiigen
M H Information *  Zerlegen ... =
Hochwertiges Scharfzeichnen biomtion_ ol
. o . . . . Einférb in Bild in die ei e i
Mit der Art des Scharfens, die ich Ihnen nun vorstelle, wird nur der Helligkeitska- et T L . . -
.. . S Dricken Sie F1 far meh Hiffe Sl
nal scharfgezeichnet. So kann man Lichthofe vermeiden, die beim Uberscharfen FD:\:m ;
von Bildern entstehen kdnnen und sich negativ auf die Bildqualitat auswirken. RGB zuschneiden .. _
Heild ... ' - e
Daher ist diese Art professioneller als das einfache Schirfen, das Sie bereits im e Smlene - e
letzten Kapitel kennengelernt haben. Um spater eine Vergleichsmaoglichkeit zu . —
haben, ist es empfehlenswert, die aktuelle Hintergrundebene zu duplizieren. (3]
. . o . - RGB"
1oi chen Si hnellst Sie die Hint deb © mit 3 In einem gesonderten Dialogfeld wahlen Sie aus, auf S zaeann
ies erreichen Sie am schnellsten, wenn Sie die Hintergrundebene @ mi . . . .
driickter linker Maustaste auf di Symbol © in d ? Rzeile des Eb welche Art und Weise das Bild aufgeteilt werden soll - Kandl “‘”‘:‘:\:“
r r linker [ m in der FuB3zei nen- . . . . - . O——owmocer .
g? | uc 'eh er Vlaustaste aut dieses symbo errulbzeile des tbene Gimp bietet eine Menge verschiedener Méglichkeiten v in Eberran s HSL i
[ ziehen. w g .
alogs ziehe an. Wihlen Sie die Option HSV ©. Vordergruns 1%
- @] Gespeicherte [ LCH
= ’ f( . . . .
— | Gimp erstellt dann ein neues Dokument - Sie erkennen Hife  COCTITURATO
Modus Normal v &'+ sty
= H H (1 i - YCbCr ITU R470 256
Deckkraft 1000 - | das an der zusatzlichen Registerkarte tiber dem Bild o e
-| Oy Fx Q fenster ©.

i Hausfassade.jpg o

y

Beim HSV-Farbmodell wird das Bild in den Farbton (Hue), die Sattigung (Satu-
ration) und den Helligkeitswert (Value) aufgeteilt.

T
D t?. fﬁ-ﬂHausfassa...
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4 Kiicken Sie bei den Ebenen mit der Bezeichnung Farbton @ und Sdttigung
@ auf das Augensymbol vor dem Eintrag, um diese Ebenen auszublenden - sie
werden zum Scharfen nicht benétigt.

B
o

;% &)
Modus Normal ~ &+
Deckkraft 1000 -
= O | fx Q
-Farbton46

Hisittigung @)

5 Verwenden Sie zum Schirfen des Ubrig gebliebenen Wert-Kanals die bereits
bekannte Funktion Filter/Verbessern/Schdrfen (Unscharf maskieren) ©.

Werizeuge Fiter Fenster Hilfe

| Zulotat verwendet
Alle Filter zuriscksetzen
Weichzeichnen
verbessern

Verzerren

Licht und Schatten
Rauschen

Kanten finden
Aligemein
Kombinieren

Kiinstherisch

ksl i
2 Kammenglattung
s Deinterlace ..

> Hochpass ..

> Rauschreduktion .

> Rote Augen entfemen
> Symmetrisch nachster Nachbar ..
*  Scharfen (Unscharf maskieren] ...
2 Flocken afitfernen ..

o
Ao}

Ol

77 -

Das Bild scharfen, indem die Differanz zu einem weichgezeichneten Bild hinzugefligt wird. Diese Technik wurde urspednglich in Dunkelkammern verwendat.

Web
Animation
Entwicklung

Drikers Sie 1 fdr ety Hilfe

6 Wihlen Sie mit den Scrollbalken @ einen reprasentativen Bildausschnitt aus
und stellen Sie die abgebildeten Werte € ein. Beim Scharfen muss man stets

beachten, dass die Aufldsung des Bildes von Bedeutung ist. Bei viel gréeren oder
kleineren Bildern waren ganz andere Werte geeignet - hier sind ein paar Versuche

notwendig. Damit entsteht das abgebildete Ergebnis @.

Die Auflosung des Bildes bestimmt, wie viele Pixel auf einer bestimmten Strecke
vorhanden sind — zum Beispiel einem Zentimeter. Je mehr Pixel es sind, umso
detaillierter wirkt das Ergebnis. 300 Pixel (dots) pro Inch (dpi) sind ein gangiger
Wert fiir hochwertige Druckerzeugnisse.
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1500 1750, | Roo, . @
S ki i “;]q

Schiirfen (Unscharf maskieren)
Wert-95 (Hausfassade-HSV xcf)

Einstellungen: ~ +8
Radius 3,000 - + |

] Menge 1,000 0
Schwellwert 0000 +
? Mittelung-Einstellungen
~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen |

Hilfe Zuriicksetzen [ DK | Abbrechen —@

Das Ergebnis wieder zusammensetzen

Die Arbeit des Scharfens ist nun erledigt, sodass die Kanale des Bildes wieder zu-
sammengesetzt werden konnen, um ein »komplettes« Bild zu erhalten. Gimp er-
kennt automatisch, wo welche Ebene hingehort, und aktualisiert nach dem Aufruf
der Funktion Farben/Komponenten/Wieder zusammenfiigen @ das Originalbild.

Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
Farbabgheich ..
Farblemperatur
Farbton-Buntheit
Farbton / Sittigung
Séttigung
Belichtung ...
Schatten-Glanzlichter ...
Helligkeit / Kontrast ...
Werte ..
Kurven ...
Invertieren
Linear umkehren
Wiert invertieren

Automatisch

Komponenten Kanalmixer _..

Entsattigen »  Kompenente extrahieren ...
Abbilden > Mono Mixer
Dynamikkompression 3 Wieder Izusarmnen?ugen
Information > Zeregels..

Schwellwert ...

Ein zuvor zerlegtes Bild wisder zusammensetzen
Einfirben ...
Postersieren

Deickon Sie 1 i mehs Hilfe
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Tipp

Alternativ zur vorgestellten Verfahrensweise konnen Sie auch den LAB-Modus beim
Zerteilen des Bildes verwenden. Dann muss die Ebene mit der Bezeichnung L (fur
Luminanz = Helligkeit) beim Scharfen genutzt werden. Alle anderen Arbeitsschritte
sind dann identisch zu den bereits beschriebenen.

Ist das Bild wieder zusammengefiigt, erhalten Sie das folgende Endergebnis
dieses Workshops.

000
@9 TR A G ‘ W Ll OO e

'ii IJ

wluwuulisigalusiondias

Das zweite Bild, das beim Teilen automatisch erstellt
und gescharft wurde, wird nach der Bearbeitung nicht

automatisch geschlossen. Da es jetzt nicht mehr be-
notigt wird, kdnnen Sie es nach dem Aufruf mit einem
Klick auf das Kreuz & neben dem Vorschaubild auf
der Registerkarte Gber dem Bildfenster schlieBen.
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Da dieses »Zwischenergebnis« keinen weiteren Nutzen hat, kdnnen Sie es nach
der Abfrage ohne Abspeichern schlieBen €.

< Hausfassade-HSV.xcf schliefien b4

.L Méchten Sie die Anderungen am Bild »Hausfassade-HSV.xcf« vor dem
= SchlieBen speichern?

Wenn Sie dieses Bild nicht speichern, gehen die Anderungen der letzten 25 Minuten verloren.
Driicken Sie Strg+D, urn alle Anderungen zu verwerfen und das Bild zu schlieBen.

Speichern Anderungen verwerfen ~[—A-bbredaen—l—9

- &

Moirés entfernen

Da Druckerzeugnisse — wie beispielsweise Blicher oder Zeitschriften — aus Druck-
punkten zusammengesetzt sind, kommt es beim Scannen solcher Vorlagen zu
unschoénen Moirés. Um die Bildqualitat zu verbessern, haben Sie mit Gimp ver-
schiedene Moglichkeiten.

1 Scannen Sie nach dem Aufruf der Funktion Erstellen/Scanner/Kamera die
Vorlage so, wie Sie es bereits in Kapitel 3 kennengelernt haben.

& HP Scan HP SCAN = *
Drehen
B |

Heller fDunker
Helligkeit

| 0
Kontrast

o

Zuschneidevorschau

Seiten hinzufligen jentfernen Seite 1von 1 [H] [4] [ Ml 18.64x 11.57an

arck | [ spechem Fertg
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2 Stellen Sie nach dem Offnen des Bildes eine Darstellungsgrof3e von 100 %
oder groBer ein, damit die Druckpunkte zu erkennen sind, die zu den unschénen

Moirés fihren.

oSt mt i o O o tn T

o B0 BB r o BN e T

+

3 Setzen Sie zur Korrektur beispielsweise die Mentifunktion Filter/Verbessern/NL-
Filter @ ein. Diese Funktion ist normalerweise dafiir gedacht, um beispielsweise
Bildrauschen zu entfernen, das entstehen kann, wenn Sie mit hohen Empfind-

lichkeitswerten fotografieren.

Filter Fenster Hilfe
Wieder zusammentugens wiederholen
=Wieder zusammentfugens erneut anzeigen
Zuletzt verwendet
Alle Filter zuriicksetzen
Weichzeichnen
Verbessern
Verzemen
Licht und Schatten
Rauschen
Kanten finden
Aligerrein
Kombinieren
Kinstlerisch
Dekoration
Abbilden
Renacher
Web
Animatinn

Strgef

L halt+StrgeF
mschak St a1 i P
H

*  Rauschreduktion ..,

3 Rote Augen entfernen ..

> symmetrisch nachster Nachoar ..
»  Schiirfen (Unscharf maskieren) ...
?  Flecken entfermnen ...

> Nifilter

> Waleler-Zerlequna ..

Schwell Fiter

Dxiicken Sie 1 101 e 1htge

4 Verwenden Sie zum Beispiel die abgebildeten Werte €. Probieren Sie aus, ob
mit der Option Alphabasierter Mittelwert oder der Option Optimale Schétzung
beziehungsweise Kantenverstdrkung € ein besseres Ergebnis entsteht —
beobachten Sie die Veranderungen im Vorschaubild.
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Die geeigneten Einstellungen hangen
auch bei diesem Beispiel von der
Bildgrof3e ab und kénnen daher nicht
verallgemeinert werden.

Eine Alternative

Auch bei dieser Aufgabenstellung mochte
ich lhnen ein ganz anderes Verfahren als
Alternative vorschlagen. Es ist zwar etwas
aufwendiger - dafiir kommen im Normal-
fall damit aber etwas bessere Ergebnisse
zustande.

Komplexe Korrekturen

sl NLFilter x|

— #
*Vorschau
Filter
* Alphabasierter Mittelwert
Optimale Schatzung
Alpha 0300 = +
Radius 0,333 +
Gespeicherte Einstellungen laden Einstellungen speichern

Hife E Zurlicksetzen™>  Abbrechen

1 Rufen Sie dazu die Mentfunktion Filter/Weichzeichnen/GaufSsscher Weichzeichner

O auf.
Filter Fenster Hilfe
»NL-Filter « wiederholen Strg+F
»NL-Filter « erneut anzeigen Umschalt+Strg+F‘ Ty ‘22‘5{1 TINTEY |25,Dq |
Zuletzt verwendet »

Alle Filter zuriicksetzen

| —

Weichzeichnen > Fokus-Weichzeichner ...
Verbessern *  GauBscher Weichzeichner ... 4‘0
Verzerren > LEinsen-'u'\feichzeich ner ...

Lich' Fiihrt eine Mittelung der benachbarten Pixel durch mittels der Normalverteilung als Gewichtung

| Raut

‘ . DOriicken Sie F1 fiir mehr Hilfe
ani
2 Stellen Sie im X-GroBe- @ und 4 Gacher Weichzelchne x
_GrolRe-Fi i GauBscher Weichzeichner =
Y-GroBe-Eingabefeld € einen Wert o Sosil el Wio
ein, bei dem die Rasterpunkte &Einﬂemnm s
ey . | X-GroBe 150 -+ 1'_0
miteinander verschmelzen. Im €| voone 150 -4/}
. . . . Filter Auto ~
Beispiel sind das 1,5 Pixel. R sl
« Auf EingabegréBe zuschneiden
A ? Mittelung-Einstellungen
ISt das KettensymbOI o —wieim ¥ Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen
Beispiel - verschlossen, brauchen Hife Zuricksetzen [ OK_] Abbrechen

Sie nur einen der Werte einzuge-
ben, der dann automatisch auch
fur die andere Option genutzt wird.
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Die Druckpunkte, die zum Moiré flihrten, sind nun zwar verschwunden, dafir ist
das Bild aber ein wenig unscharf geworden.

Eow.I.|a|;[5m.uI\z.hw.:.t\1.hsqb.l;|.|;.‘2.quw.|i!.[._|i$qo.MI.:\|3.W.\.__I_t_|___.|.3.§q0.|.|.|.)".‘?qd\ e

SEow SRRy

°I| T ﬁ

2728,1298 px v 367% v Scanjpg (151,6 MB)

3 Um nun die Schérfe des Bildes TOTEEER o Schivfen (Unschard maskierer) %
wieder zu verbessern, rufen Sie die g Schirfen (Unscharf maskieren) =
. Scanjpg-108 ([Scan] (importiert))
Funktion Filter/Verbessern/Schdirfen Einstelkingen: - +8
(Unscharf maskieren) auf. Verwenden m'; (5) zx =
Sie beispielsweise die gezeigten schweliwert og00 - +
. . . * Mittelung-Einstellungen

Werte 9' Sle erhalten mlt d|e5en ~Vorschau  Filter vereinen Ansicht teilen

i i i i i Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen
Arbeitsschritten ein Ergebnis mit ok |

akzeptabler Scharfe — ohne das
storende Moiré.

Bei dieser vorgestellten Variante ist es normal, dass man meist mehrere Versu-
che bendtigt, ehe der optimale Kompromiss zwischen dem Weichzeichnen und
Nachscharfen gefunden ist. Wenn Sie das Verfahren haufig anwenden, werden
Sie schnell ein Gefiihl fir die optimalen Werte entwickeln.
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Bildpartien ausbessern

Mit Gimp haben Sie vielseitige Moglichkeiten zur Bildbearbeitung - bis hin zu
komplexen Bildretuschen. So kénnen Sie stérende Bildteile leicht entfernen oder
austauschen. Wenn Sie wollen, kénnen Sie Personen an andere Orte »verfrach-
tenc. Vielleicht wollten Sie ja schon immer einmal nach Hawaii. Mit Gimp ist das
kein Problem.

Die digitale Spiegelreflexfotografie bringt durch die Moglichkeit, die Objektive
tauschen zu kdnnen, einen Nachteil mit sich: Schnell kann es passieren, dass der
Sensor verschmutzt, was sich im Bild an mehr oder minder gro3en Flecken (1)
zeigt.

Sie sehen nachfolgend ein solches Negativbeispiel. Es ist aber ein Leichtes, solche
Bildfehler mit Gimp zu entfernen. Dazu sind nur einige wenige Arbeitsschritte

notwendig, die ich Ihnen nun vorstelle.
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1 Rrufen Sie zum Korrigieren des Fehlers aus dem Werkzeugkasten das Klonen-
Werkzeug @ auf. Wihlen Sie in den Werkzeugeinstellungen € eine geeignete
Pinselspitze aus @. Sie sollte einen weichen Rand @ besitzen, damit die spateren

Korrekturen nicht auffallen.

‘  Ee -
+0° \ L RF :
BS /0 & &g
A A @ .ﬂaﬁj_.w..‘...... Vlnman
j Klonen: Mit einem Pinsel ausgewshite Bildbereiche oder Muster kopieren
| Driicken Sie 1 fiir mehr Hilfe

o B ©
Klonen
Modus Normal v v
Deckkraft 1000 -
|Quelle  Bild v
Vereinigung prifen
Keine Quelle ausgewdhit
| Ausrichtung Kein v
{2 Pinsel /
!Eﬁrdness 050 @ o
Wbt L 1_%_2"— il § e
Qxw ou 5 EED
& B RNGERme, "7
JEE e E NG |=[+jaly
L% MOy l+la
€ senax 2290
s @ —l+alt
-+8
halten
@
©© |

2 Mit der letzten Schaltfliche in der FuRzeile der Liste @ rufen Sie tibrigens den
Pinselauswahldialog auf, der am rechten Rand des Arbeitsbereichs untergebracht
ist. Hier klappt die Pinselauswah! @ ebenso.

| @ 3

=) @) = | =

= L—{ Aé +opx v
e B e, ey

| Den Pinselauswahldialog &ffnen
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Komplexe Korrekturen

Nach der Auswahl der Pinselspitze missen Sie in den Werkzeugeinstellungen
noch die GréBe festlegen. Sie konnen dazu entweder die Schaltflichen € oder
den Schieberegler © verwenden. Alternativ dazu lasst sich der gewiinschte Wert
auch einfach in das Eingabefeld @ eintippen. Bei meinem Beispiel ist 150 ein ge-
eigneter Wert.

9|9 < =
Klonen

Modus Normal v &'~
| Deckkraft 100,0 -
‘Quelle  8id v
| Vereinigung priifen

Keine Quelle ausgewdhit
Ausrichtung Kein ~
@ Pinsel
2. Hardness 050 2

GréBe 150,00 - + & —G)
Seitenverhaltnis  [0,00 — + & &

Korrekturen vornehmen

Die folgenden Bildkorrekturen sollten Sie bei einer Darstellungsgrof3e von

100 % - oder groBer - vornehmen, um alle Details gut erkennen zu kénnen.
Klicken Sie mit gedriickter (Strg)-Taste auf eine Stelle @ knapp neben dem zu
retuschierenden Fussel. Damit definieren Sie den Ursprungspunkt. Nach dem
Loslassen der (Sirg)-Taste tibermalen Sie den Fussel @.
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Tipp

Beim Retuschieren ist es so, dass Sie die Fehler nicht etwa aus dem Bild »entfernen« —
das geht nicht. Die Bildfehler werden lediglich sozusagen »lberdeckt«. Dazu werden
ahnlich aussehende Bildteile verwendet, sodass das Retuschieren dem Betrachter
nicht auffallt.

Wenn Sie einen neuen Ursprungspunkt definieren wollen, driicken Sie erneut die
(Strg)-Taste und klicken auf den neuen Ursprungspunkt €. Das Wechseln der Ur-
sprungspunkte ist notig, damit immer ein dhnlicher Bildteil der zu (ibermalenden
Stelle ausgewahlt ist. Andernfalls wiirde die Retusche auffallen. Arbeiten Sie sich
auf diese Art und Weise voran @), bis die beiden Fussel verschwunden sind.

Das Heilen-Werkzeug einsetzen

Das nachste Werkzeug, das Sie zum Ausbessern von Bildteilen einsetzen konnen,
ist das Heilen-Werkzeug. Das Klonen- und das Heilen-Werkzeug arbeiten fast iden-
tisch.

Beim Klonen werden allerdings die Originalpartien 1:1 Gibertragen. Das Heilen-
Werkzeug @ beriicksichtigt dagegen auch die Strukturen der ausgebesserten
Stelle — das ist zwar praktisch, aber auch etwas »unbeherrschbarer«. So missen
Sie von Fall zu Fall entscheiden, ob das eine oder das andere Werkzeug besser
zur Korrektur des Bildfehlers geeignet ist.
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H‘ Kg, /‘ D !23 c?g Klenen
W A &A Q @ Perspektivisches Klonen

% Heilen
_ L'a
LA . Heilen: UnregelmaBigkeiten im Bild berichtigen
Klenen Driicken Sie F1 fiir mehr Hilfe

Im Ausgangsbild stort ein Frackteil @ links im Bild, der von einem anderen Tanzer
stammt. Dies war bei der Aufnahme nicht zu vermeiden.

1 Rufen Sie im Zoom-Listenfeld © die DarstellungsgréBe von 700 % auf, um die
kommenden Veranderungen gut beurteilen zu kénnen.

2 Wihlen Sie aus dem Menii Fenster/Andockbare Dialoge die Option Navigation
aus. Ziehen Sie den weien Markierungsrahmen @ auf den Bildausschnitt, der
angezeigt werden soll. In der FuBzeile des Fensters finden Sie librigens einige
nitzliche Optionen, um die Darstellung an bestimmte Grof3en anzupassen —
beispielsweise an die Fenstergrofe ©.

FlolvmiE @

¥

E

oo
I

i

P = 333[% - 0 Strg-Klicken Sie zum Setzen einer Quelle fur .. 7
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3 stellen Sie in den Werkzeugeinstellungen des EICACIE @

Heilen-Werkzeugs die passende Pinselgrof3e ein — Heilen

im Beispiel ist der Wert 50 @ gut geeignet. Modus Normal v &'~
Deckkraft 100,0 -

4 wie schon vom Klonen-Werkzeug bekannt, O Pinsel

missen Sie nun mit der (Sirg)-Taste einen Ur- 2. Hardness 050 @

sprungspunkt @ festlegen. AnschlieBend wird Groe 50,00 = + & ¥
mit gedriickter linker Maustaste die Stelle im Bild

tibermalt @), die entfernt werden soll. Tupfen Sie

sich so Stiick fur Stiick ans Ziel € - hier ist ein

klein wenig Geduld nétig.

Blo 25
N

Prinzipiell ist es egal, ob Sie die Fehler »zutupfen« oder mit gedriickt gehalte-
ner linker Maustaste »libermalen«. Oft ist das Zutupfen aber praktischer, weil
das Arbeiten mit der Maus nicht immer ganz einfach ist. Hinzu kommt, dass Sie
Aktionen dann leichter rlickgdngig machen kdnnen, weil das »Zumalenc ja als
ein einziger Schritt gewertet wird — das »Zutupfen« dagegen als viele Einzel-
schritte, die gegebenenfalls alle einzeln zurlickgenommen werden konnten.
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Perspektivisch klonen

Das dritte Klonen-Werkzeug ist geeignet, wenn Sie perspektivische Verzerrungen
beim Klonen korrekt ausfiihren wollen. So eignet sich das Werkzeug Perspek-
tivisches Klonen zum Beispiel gut, um Fehler bei Gebauden zu korrigieren, die
perspektivisch aufgenommen wurden. Ich will bei diesem Werkzeug aber nicht
verschweigen, dass ein wenig Ubung nétig ist, ehe Sie es effektiv einsetzen
kdnnen.

1 Rufen Sie aus dem Werkzeugkasten das Werkzeug Perspektivisches Klonen

@ auf und aktivieren Sie in den Werkzeugeinstellungen die Option Perspektive
dndern @. Dies ist wichtig, weil Gimp zunéchst einmal die Perspektive des Bildes
kennen muss, bevor Bildteile erfolgreich geklont werden kénnen.

oIC AR &
Perspektivisches Klonen
e— * Perspektive dndern
Perspektivisches Klonen
B - Modus Normal v <+
i 4 = T L Deckkraft 1000 -
*"E.‘@‘\‘/&.’ ‘U_III | bl 0 i
E ﬂ@ / Q &@ C% Klonen C
{f@ A f @ @Perspﬁgwischesl(lonen
Perspektivisches Klonen: Ein Bild nach einer vi Transformation kopieren
Dricken Sie F1 fiir metr Hilfe
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2 Klicken Sie in das Bild, um eine Markierungslinie mit Griffounkten @ an den
vier Ecken zu sehen. Diese Markierungsrauten € miissen an die Gebaudekanten

angepasst werden.

BB, i B

|\|.|.|1.\.|.|.|15.1.:;l.mn.ul,|3$°P.l||.1..|30°P.|.l1|.j35’09.|.\.

1 ©

3 Platzieren
Sie auf diese Art
und Weise alle
vier Eckmarkie-
rungspunkte an
den Gebaude-
kanten.
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4 Nach dem Festlegen der Perspektive muss die Option Perspektivisches Klonen
© in den Werkzeugeinstellungen aktiviert werden. Stellen Sie auBerdem im
Ausrichtung-Listenfeld die Option Ausgerichtet @ ein und legen Sie die GréBe des
Pinsels @ fest.

=/ ¥als 8 Quelle  Bild ~
Perspektivisches Klonen | o -

Parspektive indern Vereinigung priifen

6— * Perspektivisches Klonen Keine Quelle ausgewdhlt
Modus Normal ¥ & v | .
| Deckkraft 1000 - Kein
Quelle  Bild ~ @—Ausgerichtet
| Vere_inigung priifen Registlr%rt
Keine Quelle ausgewdhlt
| Ausrichtung Kein ¥ Fest
@ Pinsel
2. Hardness 050 2
o 50,00 -+ 8

5 Ubermalen Sie nach dem Festlegen des Ursprungspunkts € (mit gedriickter
(Strg)-Taste) mit gedriickter linker Maustaste die Stellen im Bild €, die Sie
Uberdecken wollen.

6 Arbeiten Sie
sich so Stiick
far Stiick voran.
Hier wurde die
Radfahrerin

@ vollstindig
entfernt.
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Tipp

Wenn Sie das Werkzeug wechseln, bleibt tGibrigens die festgelegte Perspektive nicht
erhalten. Stellen Sie daher das Klonen erst komplett fertig, bevor Sie das Werkzeug
wechseln.

Bildrauschen reduzieren

Wenn Sie bei schlechten Lichtverhaltnissen die Empfindlichkeit erhéhen, kann
es zu unschonem Bildrauschen kommen - besonders, wenn Sie eine etwas altere
Digitalkamera besitzen. Oft bieten Kameras Optionen an, um kameraintern das
Bildrauschen zu reduzieren - Sie kdnnen diese Aufgabe aber auch nachtraglich
mit Gimp erledigen. Daflir haben Sie unterschiedliche Moglichkeiten.

1 Offnen Sie das zu bearbeitende Bild und stellen Sie als Erstes eine
DarstellungsgroRe von 100 % @ - oder groBer - ein, um die Bildfehler
gut erkennen zu kénnen.

5

H 100% ~ Doktorfischjpg (33,3 MB) 8
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2 Rufen Sie die Funktion Filter/Verbessern/Flecken entfernen € auf. Scrollen
Sie das Vorschaubild zu einer relevanten Position, an der das Rauschen gut zu
erkennen ist. Experimentieren Sie ein wenig mit verschiedenen Einstellungen ©.
Fir jedes Bild werden unterschiedliche Einstellungen passend sein — hier kann
man nichts verallgemeinern.
Filter Fenster Hilfe
»Scharfen (Unscharf maskieren) « wiederholen Strg+F
»Scharfen (Unscharf maskieren) « erneut anzeigen  Umschalt+5trg+F

Zuletzt verwendet 8
Alle Filter zuriicksetzen

Weichzeichnen > 5
Verbessern > Kantenglattung
Verzerren *  Deinterlace ... ! Flcken entferen H
Licht und Schatten > Hochpass ..
Rauschen *  Rauschreduktion .. ™
Kanten finden *  Rote Augen entfernen ... '
Allgemein *  Symmetrisch nachster Nachbar ...
Kombinieren 3 Scharfen (Unscharf maskieren) ...
Kiinstlerisch » Fbtn entfernen ... = ot
Dekoration > NU-Filter ...
HEL A Flecken und Rauschen entfernen Fitertyp Anpassend u
Render : . i
Drilcken Sie F1 fiir mehr Hilfe Radius = 3 (=%
— Schwelhwert Schwarz T =]+
6 e—— Schwellwert Weil =~——————————— 248 - +
Gespeicherte Einstellungen laden Einstellungen speicherm
Hilfe 0K ZurOcksetzen~  Abbrechen

3 Esist durchaus empfehlenswert, die verschiedenen Filter am Bild auszupro-
bieren, um festzustellen, mit welcher Funktion das beste Ergebnis entsteht. Pro-
bieren Sie daher alternativ dazu auch die Funktion Filter/Verbessern/NL-Filter €
aus, um das Bildrauschen zu reduzieren.

Filter Fenster Hilfe

»Flecken entfemen « wiederholen Strg+F
»Flecken entfemen « erneut anzeigen  Umschalt+5trg+F |
Zuletzt verwendet »
Alle Filter zuriicksetzen
Weichzeichnen » .
Verbessern »  Kantenglattung
Verzerren *  Deinterlace ...
Licht und Schatten *  Hochpass ...
Rauschen *  Rauschreduktion ...
Kanten finden *  Rote Augen entfernen ...
Allgemein > Symmetrisch nachster Nachbar ...
Kombinieren *  Scharfen (Unscharf maskieren) ...
Kinstlerisch *  Flecken entfernen ...
Dekoration > NL-Filter ... —0
Abbilden » Watklet-Zerlegung ...
Render Nic Schweizer-Tes Filter
Web
Aniration Drikcken Sie F1 far mer Hilfe
| Entwicklung ’ _ |
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4 Testen Sie zum Beispiel diese
Einstellungen ©.

<l NL-Filter X

Nach der Rauschreduzierung wirkt das

Ergebnis besser und auch »professio- *Vorschau
. .. . Fl“ﬂf
neller«, wobei man natirlich anmerken + Alphabasierter Mittelwert
. Optimale Schatzun

muss, dass man das Rauschen nicht o okl

. . _ . F R — 0500 - +
vollstandig entfernen kann - das liegt @ "*" s
in der Natur der Sache.
@D.mn|.\\|2F‘F.|\|.|.|5‘F'9;|.|.\\|7F‘?.\\|.|“199°.|.s.|.|1?-§°.\.|.|."F9°.|.M|.|"7?°w.|.|.‘2pqq|.\.|.[2??c@

Alternativ zu den vorgestellten Filtern kdnnen Sie auch ausprobieren, wie die
Bildwirkung ist, wenn Sie den Filter Gau8scher Weichzeichner in Kombination mit
dem anschlieBenden Scharfen mithilfe der Funktion Unscharf maskieren ein-
setzen. Das entspricht dem Verfahren, das ich Ihnen beim Entfernen von Moirés
vorgestellt habe, die beim Scannen von Druckerzeugnissen entstehen. Naturlich
sind hier verschiedene Versuche nétig, ehe ein optimales Ergebnis entsteht.
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