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Gezielt informieren und produktiv anwenden ...

Ohne dafiir viel Geld investieren zu miissen — so lautet das Prinzip der
Computertaschenbiicher von DATA BECKER. Hier findet man alles zum
produktiven Umgang mit Software: namlich Know-how, hinter dem die
langjahrige Fachkompetenz eines der erfolgreichsten Computerbuchver-
lage steht. Und zwar leicht verstandlich und engagiert geschrieben, fach-
kundig und dabei duerst preiswert.

Die Computertaschenbiicher sind also direkt auf die Bediirfnisse der PC-
Anwender ausgelegt: handliche und mobile Biicher, die man in nahezu je-
der Lebenslage lesen kann.

... ohne dabei tief in die eigene Tasche greifen zu miissen
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Photoshop war schon in den vergangenen Versionen ein sehr machtiges
Werkzeug zur Bildbearbeitung und -optimierung. Und mit jeder neuen
Version kamen spannende Funktionen hinzu.

Das ist auch dieses Mal so. Einige neue Werkzeuge machen das Arbeiten
mit dem Programm noch einfacher. Durch viele neue Funktionen kann der
Designer kreative Ergebnisse erzielen. Das Programm ist in vielen Punkten
logischer aufgebaut — und so einfacher zu bedienen. Und durch das neue
Oberflachendesign sieht Photoshop nun auch schicker aus.

In einigen Punkten ist es aber immer noch schwierig, den Nutzen zu er-
kennen. So mag es noch immer nicht {iberzeugen, dass ImageReady als ei-
genstdndiges Programm beigelegt wird, zumal viele der Funktionen be-
reits in Photoshop integriert sind.

AuBerdem sind beide Programme fast gleich aufgebaut — aber eben nur
fast. So kann der Anwender aufgrund der teilweise unterschiedlichen Be-
dienung schon durcheinander kommen.

In diesem Kapitel wollen wir lhnen anhand vieler kleiner Beispiele die in-
teressantesten neuen Funktionen von Photoshop vorstellen.



KAPITEL 1

Falls Sie neu mit Photoshop 7 beginnen und Sie die Neuerungen nicht in-
teressieren, fahren Sie einfach im zweiten Kapitel fort.

1.1 Eine neue Arbeitsoberfliche

Eines fallt gleich beim Start von Photoshop 7 auf: Die Arbeitsoberflache
hat sich verdndert. Das liegt im Besonderen natiirlich an der Windows XP-
Gestaltung. Die Photoshop-Bedienelemente und -Palettenfenster sowie -
Dialogfelder wurden dementsprechend angepasst.

Der funktionelle Grundaufbau entspricht dem, was Sie aus den Vorgéan-
gerversionen kennen — es sieht halt nur alles etwas anders und etwas bun-
ter aus.

Der neue Dateibrowser im Einsatz

Die erste echte Neuerung lernen Sie kennen, wenn Sie die Funktion Da-
tei/Durchsuchen aufrufen oder alternativ dazu die Tastenkombination
(Strg}+{Umschalt}+{0}. Dann wird am rechten Rand der Arbeitsoberfliche ein
Palettenfenster ge6ffnet. Alternativ konnten Sie den Browser auch mit ei-
nem Klick auf die Registerkarte im Feld oben rechts in der Ecke aufrufen.

LI28  Der neue

s Browser
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Die Bedienung entspricht dem Windows-Explorer. Im linken Bereich fin-
den Sie drei Felder: Im oberen kdnnen Sie das betreffende Verzeichnis
auswdbhlen, in der Mitte wird das Vorschaubild der aktuellen Auswahl an-

gezeigt.
Die Auswahl erfolgt im rechten Teil des Palettenfensters. Links unten fin-
den Sie verschiedenste Daten zum aktuell ausgewahlten Bild.
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DAS ISTNEU IN PHOTOSHOP 7

Hinweis Bilder 6ffnen

Ein Doppelklick auf eines der Bilder im rechten Teil 6ffnet das entspre-
chende Bild — das Browserfenster wird dabei automatisch wieder ge-
schlossen.

In der FuBzeile finden Sie verschiedene Optionen:

m Klicken Sie auf das Feld ganz links, um die Ansicht der Bildinformatio-
nen auf die EXIF-Daten zu beschranken. Diese Informationen werden
von Digitalkameras zusdtzlich im Bild gespeichert, sodass Sie jederzeit
feststellen kénnen, mit welcher Belichtungszeit beispielsweise ein Foto
gemacht wurde.

®  Mit dem zweiten Symbol blenden Sie den gesamten linken Teil aus -
es ist dann nur noch die Liste mit den Vorschaubildern zu sehen. Diese
Situation zeigt die folgende Abbildung:

TOeipil 1 Diegednderte
Ansicht

-
Pl (MY Fapries g

B e
m  Uber das folgende Feld éffnen Sie ein Menii. Hier kénnen Sie vorge-
ben, nach welchen Kriterien die Vorschaubilder sortiert werden sollen.

EnteTT

I v Datsiname Andern der
ang: - Rang .
rtierun,
Ereite Sortieru s
Hihe
Dateigribe
Auflasung

Dateiformat

Farbprofil
Erstellk am %

o ‘ Bearbeitet am
Palme {CMYKLET 3
Copyright

Rang: -
v Aufsteigende Reihenfolge

| Dateinarne
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m Im néchsten Feld kann die GroRe des Vorschaubilds gedndert werden.
Die Option GroB8 mit Rang blendet zusitzlich zum Dateinamen auch
den Rang ein.

®m  Mit dem Symbol ganz rechts werden die markierten Vorschaubilder
rotiert — nach dem Offnen der betreffenden Datei wendet Photoshop
die Rotation automatisch am Bild an.

Hinweis Rédnge nutzen

Die Range sind sehr niitzlich. Wenn Sie Miniaturbilder mit der rechten
Maustaste anklicken, konnen Sie zwischen fiinf verschiedenen Rangen
wahlen. So kénnten Sie beispielsweise Druckbilder von Webbildern tren-
nen und diese dann auch tber die Sortieroption sortieren.

Wenn Vorschaubilder markiert sind, finden Sie im Menii der rechten
Maustaste verschiedene Optionen — beispielsweise zur Dateiverwaltung
oder auch zum Festlegen der Réange.

T wousenzo | @ | arpessoisDatenirager (D eror smme a0 TS, e Optionen des

Kontext-Meniis

150% cratuny.
i B 50 im L2S drehen
’_"': S Gegen LIZS dreben

Sl = R ——

Tarmat M Newssr Ordnee
= " e Bamap Entair
Autiiseng 720 =
B "W’ lis<han o
Autlicengesiabait [ M m [
Suttware adstw Fratoineg 70 %
Datum Lezalh 20030455 2053 2 mmr -
FAF Farbraam o058 Rarg D - L
M b Plusl SO0 RagE
¥-Mae in Piuel €00 r""‘ l
3 2 Ernbuged h..l..u Mergnitemgpad o
oF i — @ Outanacs * Grofmt By 20 Deevaeitla) (ol 1|

Interessant ist hier auch die Stape/ umbenennen-Funktion, die aktiviert
wird, wenn mehrere Bilder ausgewahlt wurden. Nach dem Aufruf kénnen
Sie in einem gesonderten Dialogfeld die Bilder beispielsweise durchnum-

merieren.

In den Listenfeldern sind verschiedenste Optionen zur Namensgebung
vorhanden. So kann unter anderem das Erstellungsdatum zur Namensge-
bung einbezogen werden.

70



DAS ISTNEU IN PHOTOSHOP 7

Uber den Miniaturbildern finden Sie eine hierarchische Liste, sodass Sie
schnell in einen {ibergeordneten Ordner wechseln kénnen.

Nach dem Doppelklick auf das betreffende Bild wird das Bild auf die Ar-
beitsfliche geladen. Der Dateibrowser wird danach automatisch wieder
geschlossen.

Im folgenden Bild sehen Sie auch die neu gestaltete Photoshop-
Arbeitsoberflache.

[T ot Patorhay mE )

G or CRE% B0
ENERAENN NS

"
]
a
aoa
e

Die Arbeitsoberfliche im neuen Design

Tipp Aufbau der Thumbnail-Bilder

Beim ersten Laden eines Ordners kann es — je nach der Menge der darin
enthaltenen Bilder — einen Moment dauern, bis alle Miniaturbilder gene-
riert sind. Die Miniaturbilder werden aber gespeichert, sodass beim nachs-
ten Laden des Ordners die Wartezeit entféllt. Die Daten werden (brigens
im Verzeichnis | Programme\ Gemeinsame Datejen\Adobe ) FileBrowser
abgelegt. Falls Sie Festplattenspeicher freigeben wollen, kénnen Sie die
Dateien |6schen. Beim erneuten Laden werden dann die Vorschaubilder
neu generiert.
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KAPITEL 1

1.2 Vorlagen fiir Webgalerien

Die Optionen zum Erzeugen einer Webgalerie wurden weiter ausgebaut.
Uber die Funktion Datej/Automatisieren/Web-Fotogalerie kénnen Sie

jetzt im folgenden Dialogfeld zwischen elf verschiedenen Vorlagen wah-
len.

[Wob Fotogalarie Optionen fiir
st [ ]  die Web-Foto-
Stge:  Vertkale Prasentation | £}
s [ eceren | galerie
Erwenenng:  him |
overes
(Qrcrsucnen.._| 6 \nup suimtsrsres
[%] Al Unferordner enschilisfien
[ gl ] &\ bbiervistery
o - Lt~ 58

Mame der Site: | Adobe Web Photo Gallery
Eofograr: | Michael Gradue
Eontakdinformationsn
Dafum: | 1852002
Schrat Ari -
Schrifigrad 3w

Uber das Optionen-Listenfeld werden beispielsweise die GréBe der Vor-
schau- und der vergroéBerten Bilder angezeigt.

| Wab Foragalerie Weitere
=]  Optionen
Stije: | Vertkale Prasentation | w|
[ ssececren |
E-pail: |gr allsssr-ontive e
Ergeenng:  him u'
Ot
GRCRSUTen... | & \Dig-Bider SESTEY
[] Ate Lnterorner enschilisben
o £\l B b\

Cptione | GrofE R vl Lionas. fir dasen £40

[¥] acer sicalieren: | rnte! »| m0  Pum
Beschrjpicen: Beie v
FEG-Cuant3s | Mtal w| |5
e e

Banieeite: O Pixel

A5 Tiel verwenden: (] Daeinams Clznel
Ul otjecibeschreiung Clcogwright
Ceracis
geteim: Aral )

Sdriged: 3w
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DAS ISTNEU IN PHOTOSHOP 7

Photoshop 7 konvertiert dann automatisch alle Bilder des Verzeichnisses
in die angegebenen GroRen und erstellt entsprechende HTML-Dateien.

@ Adobe Web Photo Gallery - Microsoft Internet Explorer - [Offlinebetrieb]

Datsi Bearbeiten Ansicht Favoriten  Extras 2

Qu- Q- ¢ [A & ) suchen 7 Faverkan (@Y Medien ) = - @

idresse | Ex\Digi-Bilder iGallerylindex.hbm ~| B wechsezu  Links >

fuls
BINA0G3 jog

bil147 13 jog

hil147 26 jag

<ol
Bil0494T oy

i | bil04943.jpg
s | -

billS226 jog [
) e 2 >
&] Fertig ' Arbeitsplatz ”

Die automatisch erstellte Web Photo Gallery

Verbesserte Bildpakete

Auch die Optionen zum Erstellen von ,Bildpaketen” wurden verbessert.
Uber die Funktion Datej/Automatisieren/Bildpaket kdnnen Sie mehrere
Bilder auf eine Seite drucken — so kénnen Sie auch alle Bilder eines Ord-
ners tbersichtlich ausdrucken.

1.3 Arbeitsbereich speichern

Bei der téglichen Arbeit wird es immer wieder vorkommen, dass Sie ver-
schiedene Palettenfenster haufiger als andere benétigen — vielleicht ver-
wenden Sie auch andere PalettenfenstergréBen.

Bei anderen Aufgabenstellungen kann es dagegen zum effektiven Arbei-
ten durchaus sinnvoll sein, eine vollig andere Anordnung der Paletten-
fenster einzusetzen.

In solchen Féllen ist es lastig, die Palettenfenster immer wieder neu anzu-
ordnen und die gewiinschte GroBe einzustellen. Deshalb ist die neue
Funktion Fenster/Arbeitsbereich/Arbeitsbereich speichern niitzlich, mit

13



KAPITEL 1

der Sie die Arbeitsoberflacheneinstellungen fiir eine spatere Verwendung
speichern kénnen. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie eine aussagekrafti-
ge Bezeichnung fiir den Arbeitsbereich eingeben.

Dotel mhn Bd [hens Auowshl Fker Apscht Fenster (ife
R e e
ex
"
g.f,
7.4 »
(* I
%
§.@
32
i,
n

[5505 | B owsnesa zem

Speichern des Arbeitsbereichs

Im Untermeni Fenster/Arbeitsbereich werden alle gespeicherten Ar-
beitsbereichseinstellungen angezeigt. Hier finden Sie auBerdem Funktio-
nen zum Loschen der gesicherten Einstellungen und zum Zuriicksetzen
der Einstellungen auf die Photoshop-Standardwerte.

Abrufen der

Eenster  Hife Einstellungen

Dokumente 3 |

Arbeitsbereich 3 Arbeitsbereich speichern. ..

Arbeitsbereich léschen. ..

V¥ Werkzeuge
» Opkiopen Palettenpositionen zuriicksetzen

Dateibrowser Druck h

1.4 Neue Funktionen im Praxistest

Die néchsten interessanten neuen Funktionen wollen wir lhnen an einem
praktischen Beispiel erlautern. Dazu haben wir uns eine Vorlage ausge-
sucht, an der es eine Menge zu verbessern gibt:

14



DAS ISTNEU IN PHOTOSHOP 7

Helligkeit und Kontrast miissen ebenso wie die Farben korrigiert werden.
AuBerdem gibt es einige Bildfehler zu retuschieren. Fiir diese Korrekturen
gibt es einige niitzliche neue Funktionen.

Die Vorlage

Einige Funktionen zum automatischen Korrigieren von Bildern gab es
schon in den vergangenen Photoshop-Versionen — wie etwa die Funktion
Bild/Einstellungen /Auto-Kontrast und Auto-Tonwertkorrektur. Neu ist
die Funktion Auto-Farbe, um auch Farbkorrekturen automatisch durch-
flhren zu kénnen.

Aber auch die Funktion Bild/Einstellungen/Tonwertkorrektur hat Neues
zu bieten: Klicken Sie hier doch einmal auf die Optionen-Schaltflache.

Auto-Farbkorrekturoptionen Erweiterte Optionen
— &lgorithmen [ oF
OSchwarzweiB—KDntrast verbessern
(& Kontrast kanalweise verbessern Abbrechen

(O Dunkle und helle Farben suchen

[CIHeutrale Mitteltine ausrichiten

— Zielfarben und Beschneiden
Tiefen: - Beschneiden: 0,500 %

Mitteltdine: -

Lichter: l:l Beschneiden: 0,50 5

[ ks Standard speichern

15
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Hinweis Genaue Einflussnahme

Mit den neuen Optionen kénnen Sie auf die automatische Korrektur ge-
nauen Einfluss nehmen. So kann nun neben der Beschneidung der hells-
ten und dunkelsten Tone auch der Mittelton eingestellt werden. Im A/go-
rithmen-Bereich gibt es verschiedene Optionen, wie die Korrektur durch-
gefiihrt werden soll — die Optionen entsprechen den Auto-Funktionen im
Einstellungen-Menl. Um die Wirkung kennen zu lernen, halten Sie den
Mauszeiger iiber eine der Optionen. Dann wird ein erlauternder Text in
einem Hilfeschild angezeigt.

16

Mit den gezeigten Einstellungen erreichen Sie nach dem Bestatigen ein
deutlich verbessertes Ergebnis. Sie sehen es in der nachfolgend gezeig-
ten Abbildung:

Das automatisch
optimierte Bild

Um die Flexibilitat zu erhalten, sollten Sie mit einer Einstellungsebene
arbeiten — so konnen die Bildkorrekturen spater leicht verandert wer-
den. Die Einstellung kann nach wie vor {iber das Ebenen-Palettenfenster
vorgenommen werden.

U Verwendung einer

[ Ebenen ™ Kandle I Frade + .
Hormal [+ ] Deckiratt: [100% [+ | Einstellungsebene

Fisdieren: | | o+ @ Flache 1003 (> |

= @[ e Ja[Jron-
o [ B ey a

9.0 0 & & 3

Ein Blick in das Palettenfenster zeigt auch hier einige kleinere Verande-
rungen. Die Einstellungen der Ebenen erfolgt {iber die Symbole liber den
Ebenenvorschaubildern. Das frithere Optionsfeld ist nun aber nicht
mehr vorhanden. Es reicht ein Klick auf das betreffende Symbol, um bei-
spielsweise eine Ebene zu sperren.
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E] Markieren Sie nun die Hintergrundebene und verwenden Sie die Funk-
tion Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren zum Schdrfen
des Bilds. Die Filterdialogfelder zeigen ein groReres Vorschaubild - da-
her sind sie nun nicht mehr so kompakt. Wir verwendeten die abgebil-
deten Einstellungen.

Unscharf maskieren Verdnderte
Dialogfelder

Yarschau

Starke: 150 %

Badius: 1.5 Pixel

==
Schwellenwert: O Sturen

&

E] Das erste Zwischenergebnis sollte dann wie nachfolgend abgebildet aus-
sehen:

Das ndchste
Zwischenstadium

Neue Retuschewerkzeuge

Vielleicht ist es Ihnen ja schon aufgefallen: In der Werkzeugpalette gibt es
ganz neue Werkzeuge: Den Reparatur-Pinsel und das Ausbessern-
Werkzeug, die liber das (J}-Tastenkiirzel aufgerufen werden kénnen.

Es handelt sich dabei um Werkzeuge, die bei der Bildretusche eingesetzt
werden kénnen. Wir wollen zunédchst den Reparatur-Pinsel verwenden,
um Fussel aus dem Bild zu entfernen.

17
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Stellen Sie die DarstellungsgroRe fiir das Bild mindestens auf 100 % ein
— noch leichter féllt das Arbeiten aber bei einer VergroBerung, da die
Bildfehler recht klein sind. Zoomen Sie auf den Bereich links. Dort sind
neben den Gebauden ein Fussel und einige Staubkdrner zu sehen.

e “gﬁ| Vergrofern
der Ansicht

Der Reparatur-Pinsel wird &hnlich wie das Kopierstempel-Werkzeug
eingesetzt. Aber es gibt praktische Unterschiede. Wie beim Kopierstem-
pel miissen Sie zunéchst eine Bildstelle suchen, an der kein Fehler ist.

Diese Stelle sollte in der Nahe der zu korrigierenden Partie sein — in un-
serem Beispiel ist dies zundchst das Staubkorn unter dem Mauszeiger.
Klicken Sie dort mit gedriickter (Alt}-Taste, um den Ursprungspunkt zu
definieren.

Festlegen des
Ursprungspunkts

,,Ubertupfen" Sie dann den zu korrigierenden Bereich. Die verwendete
Werkzeugspitze hat iibrigens eine GroRe von 21 Pixeln, die in der Eigen-
schaftsleiste eingestellt werden kann.
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Korrigieren
des Bildfehlers

Um einen neuen Ursprungspunkt zu definieren, klicken Sie die neue
Stelle erneut mit gedriickter (Alt-Taste an. Entfernen Sie so auch den
Fussel. Ein Bearbeitungsstadium sehen Sie nachfolgend abgebildet.

Entfernen
des Fussels

So sollten Sie anschlieBend folgendes Stadium vorfinden — Fussel und
Staubkorn sind sauber entfernt.

Tt Die korrigierten
" Bildteile

| ¥ ncht o 5 F lachgsvamd B}

19



KAPITEL 1

Hinweis Der Unterschied der Werkzeuge

Gut, Sie werden vielleicht denken: Das ist doch vom Kopierstempel-
Werkzeug bereits bekannt. Richtig. Mit diesem Werkzeug konnen Sie die-
selben Korrekturen durchfiihren. Und dennoch gibt es einen wesentli-
chen Unterschied: Beim Kopierstempel-Werkzeug miissen Sie immer be-
achten, dass die Korrektur an den ,Nahtstellen” zu den unkorrigierten Be-
reichen nicht erkennbar ist. Der Reparatur-Pinsel tibertragt dagegen nicht
einfach nur den kopierten Bereich. Die Helligkeitswerte und die Struktur
der korrigierten Fldche bleiben namlich erhalten. So wirkt die Korrektur
wesentlich ,echter”.

20

Nach dem Anwenden des Werkzeugs kénnen Sie auf eine spannende
neue Funktion zuriickgreifen. Vielleicht bendtigen Sie ja in einem spate-
ren Bearbeitungsstadium genau die gleichen Einstellungen erneut. Dann
mussten Sie bisher die Werte in der Eigenschaftsleiste erneut einstellen.
Nun sehen Sie neben jedem Werkzeugsymbol in der Eigenschaftsleiste
einen Pfeil, mit dem Sie das Wekzeugspitzenvoreinstellungen-Menii
offnen. Rechts sehen Sie ein Symbol zum Erstellen einer neuen Vorein-
stellung.

Nach dem Aufruf kénnen Sie in einem gesonderten Dialogfeld einen
aussagekraftigen Namen fiir die Voreinstellung eingeben. Mit der Opti-
on Nur aktuelles Werkzeug werden Uibrigens nur die Voreinstellungen
des aktiven Werkzeugs angezeigt. Wird diese Option deaktiviert, finden
Sie auch die gespeicherten Voreinstellungen der anderen Werkzeuge in
der Auflistung.

AnschlieBend finden Sie die gespeicherte Werkzeugvoreinstellung in der
Auflistung. Sie kénnen so jederzeit auf diese Einstellungen zuriickgreifen
und brauchen dann beispielsweise nicht mehr die Werkzeugspitzengro-
Be neu einzustellen.

[ @ Adabe Photoshop Eine neue
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker  Ang Voreinstellung

7| [ pnset: B+ | todus: Hormal v

o Reparatur-Pinsel 21 F'éﬁ;l s
Reparatur—Finsel 21 Fixel |

Hur aktuelles Werkzsug
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Zusitzlich gibt es auch ein neues Palettenfenster, in dem die gespeicher-
ten Werkzeugvoreinstellungen aufgelistet werden.

S Ein neues
| Protakoll [ Aktionen | WZ-Yorg. ™ _»
: Paletten-
Of Reparatur-Pinsel 21 Pixel ]
fenster

ha
Nur aktuelles Werkzeug al 'ﬁ |

Das neue Ausbessern-Werkzeug

GroRere Korrekturen lassen sich noch leichter mit dem neuen Ausbessern-
Werkzeug durchfiihren. Ohne dieses Werkzeug waren die Anderungen
zwar auch vorzunehmen - allerdings wesentlich aufwendiger. Wir wollen
die Funktionsweise nochmals an dem gréBeren Fussel vorstellen.

Nach dem Aufruf des Werkzeugs sehen Sie einen Lassomauszeiger. Dies
symbolisiert bereits, dass ein Bereich markiert werden muss.

Das Mauszeigersymbol
des Ausbessern-Werkzeugs

Umfahren Sie mit gedriickter linker Maustaste den zu korrigierenden
Bereich. Auf absolute Prazision kommt es dabei nicht an.

Der ausgewdhlte
Bildfehler

Nach dem Loslassen der Maustaste wird die Auswahl geschlossen. Sie
sehen dann zunichst den von Auswahlbereichen bekannten Markie-
rungsrahmen — also nichts Ungewdhnliches.
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Interessant wird es nun, wenn Sie die Auswahl mit gedriickter linker
Maustaste verschieben — und zwar so weit, dass der Fussel auRerhalb der

Auswahl liegt.
Verschieben
der Auswahl
Tipp Bessere Retuschequalitit

Durch diese beiden neuen Werkzeuge wird zum einen die Arbeitszeit flr
die Retusche drastisch verkiirzt. Zum anderen wird durch die saubere Au-
Benkante die Bildqualitdt verbessert. Manipulationen sind so noch schwe-
rer zu erkennen. Sie werden bei kiinftigen Retuschen vermutlich haufiger
auf diese Werkzeuge zuriickgreifen — das Kopierstempel-Werkzeug wird
daher nun seltener benétigt.

E] Nach dem Loslassen der Maustaste wird der Ursprungsbereich entspre-
chend dem Reparatur-Pinsel korrigiert. Nahtstellen sind anschlieBend
nicht zu sehen.

Der korrigierte
Bereich

Hinweis Fertige Auswahlbereiche verwenden

Sollte Gbrigens bereits ein Auswahlbereich im Dokument bestehen, kon-
nen Sie diesen nach dem Aufruf des Ausbessern-Werkzeugs fiir die Bear-
beitung verwenden.
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1.5 Muster einfach erstellen

Photoshop 7 bietet eine neue Funktion, um Muster zu erstellen. Diese
geht lber die bisherige Funktion Bearbeiten/Muster festlegen weit hin-
aus. Nun gibt es fiir solche Aufgabenstellungen ein eigenes Dialogfeld -
dhnlich den in den vergangenen Versionen neu hinzugekommenen Ver-
fliissigen- oder Extrahieren-Funktionen.

EJ Sie kdnnen den gewiinschten Bereich entweder zuerst auswahlen oder
erst nach dem Aufruf der Funktion Filter/Mustergenerator, die Sie auch
tiber die komplizierte Tastenkombination errei-
chen. Die GroRe des Dialogfelds konnen Sie wie gewohnt {iber das Sym-
bol in der unteren rechten Ecke anpassen.

= Das neue Dialogfeld

| &
-]

| ———— M i 41 et P

F1 Indem Dialogfeld finden Sie verschiedenste Optionen, um das Aussehen
des Musters zu beeinflussen — sie sind rechts neben dem Vorschaubild
untergebracht. Links neben dem Vorschaubild finden Sie drei Werkzeu-
ge zum Auswahlen des gewiinschten Bereichs sowie zum VergroBern
oder Verschieben des sichtbaren Bildteils. Um anhand der Standardwer-
te ein Muster zu generieren, verwenden Sie einfach die Generieren-
Schaltflache. Fiir den zuvor gezeigten Auswahlbereich ergibt sich damit
folgendes Muster:

Ein erstes Muster

23



KAPITEL 1

E] Beim folgenden Beispielbild haben wir den Gléttung-Wert auf 2 erhoht
und den Detail-Wert auf 10. Damit ergibt sich ein véllig anderes Muster.

R e —————— = Eine andere
Mustereinstellung

b
¥
e

E] Nach dem Bestitigen wird das Muster auf das aktuelle Dokument Giber-
tragen.

Verbesserte Verfliissigen-Funktion

Auch die Verflissigen-Funktion — die ebenfalls liber das Fi/ter-Menii er-
reichbar ist — wurde erweitert und verbessert. Hier sind einige Tools dazu-
gekommen, die eine genauere Einflussnahme auf das Ergebnis ermogli-
chen.

[Varfitcsigen

Kanal

CrER K¢ gen »%

Sirgiba i |
Ghrfube e |

Firta o fat |

oo el

Das erweiterte Verfliissigen-Dialogfeld
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1.6 Neue Werkzeugspitzen

Etwas ganz Neues werden Sie entdecken, wenn Sie eine neue Werk-
zeugspitze einstellen wollen. Mit einem Klick auf den Pfeil neben dem
Vorschaubild 6ffnen Sie folgendes Listenfeld:

‘ & - | Pinsal ;v% Wodus: | Normal Ein neues
Hauptdurchmesser 2P s D’ﬂ’ngeld
= Al

- ~
e

1 =

Ce—

3

L e——

5

. S |

3 v

] Die GroBe der Werkzeugspitze kénnen Sie iiber den Schieberegler oder
das Eingabefeld @ndern. Um verdnderte Einstellungen in die Voreinstel-
lungen aufzunehmen, verwenden Sie das Papiersymbol. In einem Dia-
logfeld kénnen Sie dann die Bezeichnung fiir die neue Werkzeugspitze
angeben.

E31 Im Palettenpool rechts tiber der Arbeitsflache finden Sie auBerdem eine
neue Registerkarte: Werkzeugspitzen. Nach dem Offnen erscheint ein
Palettenfenster mit den verschiedensten Optionen, um das Aussehen
der Werkzeugspitze zu verandern.

E] Inderrechten Liste sind die Vorgaben aufgefiihrt. Unter der Liste ist ein
Vorschaubild der aktuellen Einstellungen zu sehen. Links wird im oberen
Bereich das Aussehen der Werkzeugspitze eingestellt — im unteren Be-
reich der Typ. So kdnnen Sie beispielsweise nasse Kanten simulieren.

0 || Optionen

e ——— | fiir die Werk-

Werkzmspitzanformn

zeugspitzen
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1.7 Kleinere Verbesserungen

Die Neuerungen, die Sie bei lhrer taglichen Arbeit vermutlich am haufigs-
ten einsetzen werden, haben Sie auf den vergangenen Seiten kennen ge-
lernt. Es gibt aber noch mehr Neues in Photoshop 7. Dies wollen wir lhnen
nun komprimiert vorstellen.

Erweiterte Textfunktionen

Mit jeder neuen Photoshop-Version werden die Textfunktionen erweitert
— so auch dieses Mal. Die erweiterten Funktionen finden Sie im Zeichen-
Palettenfenster, das Sie wahlweise iber das Fenster-Menii oder bei akti-
vem Text-Werkzeug iiber die letzte Schaltfliche im Ejgenschaften-
Bedienfeld 6ffnen kdnnen.

In dem Palettenfenster finden Sie nun beispielsweise eine Rechtschreib-
priifungsoption, die sogar die alte und die neue deutsche Rechtschreibung
als Worterbuch anbietet. AuBerdem finden Sie in der Symbolleiste des
Palettenfensters Sonderformen wie Kapitdlchen oder Hoch- beziehungs-
weise Tiefstellungen von Buchstaben.

(x| i
Neue Textoptionen

Ascanean ¥

1T |se.62pPt |w % 45,35 Pt W
AI.V w | AV o v
IT 1003 T 100

A% 0Pt Farbe -

TT TTRTT TT

Englisch {USa} | 8g Abrunden v

Partielle Komprimierungen
Wenn Sie Grafiken fiir das Web erstellen, wird Sie die folgende Neuerung
interessieren:

El !m Dialogfeld Datei/Fiir Web speichern gibt es eine neue Schaltflache
neben dem Qualitit-Feld.

Einstellungen: {JFEG hoch hd » Eine neue
JFEG v Mloptimiert | Schaltfldche
Hoch v Qualitit: 60 ¥ @

[IMehrere Durchgsnge  Weichzeichnen: 0 >

[(icc-prafi Hirtergrund: w
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E Nach dem Anklicken wird eine Dialogfeld gedffnet, in dem Sie fiir Text-
ebenen und Vektorformen eine veranderte Qualitdtsstufe einstellen
kénnen. AuBerdem kann ein gespeicherter Kanal fiir einen veranderten

Komprimierungsgrad verwendet werden.

Qualitatseinstellung verandern

Verdndern des

“erwenden

[[]Alle Textebenen
[¥]&]le Yektarformebenen:
Kanal: | Ohne v
Qualitat
é 5 '

Minirnum: (2 0% Maxirnum: | & 60%

Abbrechen

[+] Yorschau

Komprimierungsgrads

Hinweis Platz sparende Bilder

Diese Option kénnen Sie beispielsweise verwenden, um bestimmte Bild-
partien mit einer hoheren Komprimierungsrate zu versehen. So kénnen
Sie die JPEG- oder GIF-Dateien in der DateigroRe minimieren, ohne dass
in den wichtigen Bildbereichen die Qualitat vermindert wird.

Erweiterte PDF-Optionen

Da sich das PDF-Format stetig weiter verbreitet und inzwischen zum
»Quasi”-Standard geworden ist, gibt es auch hier Neuerungen in Photo-
shop 7. Mit der Funktion Datei/Automatisieren/Mehrseitige PDF in PSD
konnen Sie automatisch Photoshop-Dokumente aus mehrseitigen PDF-
Dateien rastern. Photoshop erstellt dann fiir jede Seite eine eigene Datei

im angegebenen Verzeichnis.

Mehrseitige PDF in PSD konvertieren

Quell-FDF

D Shs \HEY-Div \pdf\223-245.pd. Abbrechen
Seitenbereich

Seitenbereich: Oalle @von: |1 Bis: |10

Ausgabeoptionen
300 Pixel/Inch hd

~| EFaltten

Auflosung:
Modus: | Graustufen

Ziel
Ausgangsname:  £29-245

[Jwarnungen unterdrficken

PDF-Dateien
rastern
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Beim Speichern im PDF-Format gibt es erweiterte
zum Speichern die Datej/Speichern unter-Funktion

Optionen. Wéhlen Sie
aus und stellen Sie das

Photoshop PDF-Format ein. Sie finden dann im folgenden Dialogfeld zum

Beispiel die neue Funktion Sicherheitseinstellungen.

PDF-Optionen Neue PDF-
Kodisrung A Optionen
Ozr P——
ot

Qualitst: 10 | | Maximal ]

Klzine Datai Grops Datei

[CJeininterpolation

[ZIPDF-Schufz | Sicherheitseinstellungen

[#IMit wektordaten

Uber diese Funktion kdnnen Sie unter anderem ein Passwort vergeben,
ohne dessen Angabe ein spiteres Offnen des Dokuments unmdglich wird.
AuBerdem lasst sich hier auch das Andern des Dokuments unterbinden

oder das Drucken sperren.

| POFSchnz
[=]ienmwert bel Dokumentifinung erforder ich
[Benuizerkenmiort. srererers

[Ckenmpert wn

Verschhsehmgstue: | 0-D RCA Ghorobat 3n,dx) )
[ prucken nicha miglich

[lDgeumentanderung nicht mesglich

[ kngieren oo . St

[l

iy 'Wird sin Master ¥ enmwort singerichiet, miuss e goes Mal angageten werden, wenn o Ciatel in Photoshop.
peddinet wird. Andere B beim Crfnen der Datel in Adobesd
Acrobaté gl

28

& Vergebenvon
L% 1 Passwortern



ERSTELLEN SPEZIELLER SCHRIFTEFFEKTE

2. Erstellen spezieller
Schrifteffekte

2.1 Das Text- und Textmaskierungswerkzeug 29
2.2 Wirkungsvolle Ebeneneffekte anwenden 36
Schriften durch einen Schlagschatten schweben lassen............. 36
Buchstaben mit Konturen versehen 39
Schrift mit Muster fiillen 42
Eine erhabene Kontur erstellen 43
Fehlende Schriftarten ersetzen 44
Schrift in einen Untergrund stanzen 45
Schriften zum Leuchten bringen 47
Schrift mit perspektivischem Schatten 49
Schrift plastisch erscheinen lassen 51
Kanten innen abflachen 53
Schrift wie in Stein gemeielt 54
Relief an allen Schriftkanten 55
Schriftkonturen mit Relief 56
Schrift mit speziellen Glanz-Effekten 57
Effekte miteinander mischen 58
Schriftziige wie aus Glas 63
Textelemente mit Fotos kombinieren 64
Tolle Effekte tiber Konturoptionen 67

In diesem Kapitel wollen wir einige Moglichkeiten aufzeigen, wie Sie
Schriftziige effektvoll darstellen konnen. Dabei wollen wir Ihnen einerseits
die Textmoglichkeiten vorstellen, die in der aktuellen Photoshop-Version
weiter verbessert wurden. AuBerdem nutzen wir die Schriftziige, um Ih-
nen die vielen Moglichkeiten der Ebeneneffekte vorzustellen.

2.1 Das Text- und Text-
maskierungswerkzeug

Fiir das Text-Werkzeug gibt es unterschiedliche Optionen: das Text- und
das Textmaskierungswerkzeug — jeweils in einer horizontalen und einer
vertikalen Fassung. Sie rufen es mit der (T)-Taste auf.

Die Textmaskierungsoption hat eigentlich keinen Sinn mehr — dort verlie-
ren Sie alle sinnvollen Neuerungen, die in den letzten Photoshop-
Versionen dazugekommen sind, da der Text zum Beispiel nicht mehr
nachtraglich editiert werden kann.
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Die sinnvollere Variante ist die Textebenenversion. Hier erhalten Sie zu-
ndchst nur einen einfarbigen Text. Erstellen wir also als Erstes unseren
Schriftzug. Wahlen Sie — am schnellsten mit der (T)}-Taste — das Text-
Werkzeug aus. In der Optionenleiste finden Sie viele der Textoptionen:

LB

T ~ | I, | |eritannic Bold w | EBold T 45kt v | Ag Scharf |w

Die verfiigbaren Textoptionen

Da hier aber nicht alle Optionen angeboten werden, sollten Sie fiir Detail-
einstellungen auf die Palettenfenster zuriickgreifen, die Sie am schnellsten
liber das Symbol ganz rechts in der Eigenschaftsleiste 6ffnen konnen.

2|
Zeichen |, Absatz »

Britannic Bold | Bold

|  Die Zeichen-
n? 45 Pt | ) M| Zeichen | Absatz » und Absatz-
AN ~ | AV o w ——

e Palettenfenster
IT 10o0% T s
4 |ore F""be:l:l TZ ot

T? MPETTE T T = ot = e

Deutsch ~ | Ag|Scharf || [+] Silbentrennung

Im Zeichen-Palettenfenster finden Sie die folgenden Optionen:

m Imersten Listenfeld konnen Sie einen Schrifttyp auswahlen. Es werden
alle installierten Type1-, TrueType- und OpenType-Schriften aufgelis-
tet. Neben diesem Feld gibt es ein zweites Listenfeld, in dem etwaige
Schrifteigenschaften — wie zum Beispiel Fett oder Kursiv — ausgewahlt
werden kénnen. Ob diese Varianten zur Verfiigung gestellt werden, ist
von Schrifttyp zu Schrifttyp unterschiedlich.

m  Fiir Schrifttypen, die iiber keinen fetten oder kursiven Schriftschnitt
verfiigen, kdnnen Sie die Optionen Faux Fett oder Faux Kursiv ver-
wenden - Sie finden sie im Pfeilmenii des Palettenfensters. Ist eine
dieser Optionen aktiv, simuliert Photoshop diese Schriftschnitte. Sie
konnen auch eine Schrift mit dem Schriftschnitt Fett noch weiter ver-
starken, indem Sie zusatzlich die Option Faux Fett aktivieren. Zusatz-
lich gibt es die Option, den Text zu unterstreichen.

® Im néchsten Feld legen Sie die SchriftgroBe fest. Hier bleibt Ihnen
nichts anderes (ibrig, als die richtige SchriftgroRe auszuprobieren. Da
ja die Vorschau bei bereits vorhandenem Text im Originalbild ange-
zeigt wird, konnen Sie die passende GroRe recht schnell ermitteln.
Wahlweise kénnen Sie die GroBe auch in Pixelmaen angeben. Wenn
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lhnen die PixelmaBe lhres Bilds bekannt sind, kdnnte das geeignete
MaR mit dieser Option eventuell leichter ermittelt werden. Stellen Sie
dazu in den Voreinstellungen im Feld Art der Rubrik MaBeinheiten e
Lineale die Option Pixel ein.

m  Wenn Sie mit mehrzeiligem Text arbeiten, kénnen Sie im Feld rechts
daneben festlegen, wie weit die Zeilen voneinander entfernt sein sol-
len. Ist dieses Feld leer, werden die Standardwerte verwendet. Das
MaR wird in derselben MaReinheit wie die SchriftgroBe gemessen. Ist
der eingegebene Wert kleiner als die SchriftgroBe, rutschen die Zeilen
naher aneinander, bei einem hoheren Wert werden die Zeilen ,ausein-
ander gezogen”.

m Die Kerning-Option ist nur verfiigbar, wenn die Option Metrik nicht
aktiviert ist. Sie kdnnen dann den Buchstabenabstand zwischen zwei
Zeichen ,manuell” steuern. Die Metrik-Option legt den Buchstaben-
abstand automatisch fest. Wie auch beim Laufweiten-Wert setzen ne-
gative Werte die Buchstaben nédher aneinander, positive Werte ver-
groBern dagegen den Standardabstand.

®  Mit der Laufweite bestimmen Sie, wie nah die einzelnen Zeichen an-
einander gesetzt werden sollen. Negative Werte setzen die Buchsta-
ben niher aneinander, positive Werte vergroBern den Standardab-
stand.

m Im folgenden Feld konnen Sie den Text vertikal skalieren. Dabei sind
Werte von 0 bis 1.000 % maoglich.

m  Fiir die horizontale Skalierung gelten dieselben einschréankenden Be-
grenzungswerte.

Hinweis Wozu 0 % niitzlich ist

Sie wundern sich, wozu der minimale Wert von 0 % niitzlich sein kann?
Nun: Fiir die normale Standgrafik werden Sie diesen Wert sicherlich nicht
bendtigen — der Text ist damit ja nicht zu sehen. Wenn Sie aber beispiels-
weise einen Schriftzug in einer Animation aus ,dem Boden wachsen” las-
sen wollen, ist diese Option niitzlich.

®  Mit einem positiven Wert im Feld Grundlinienverschiebung verschie-
ben Sie horizontalen Text nach oben und vertikalen Text nach rechts.
Ein negativer Wert verschiebt Text nach unten oder nach links. Der
Textabstand von der Grundlinie wird in derjenigen MaBeinheit gemes-
sen, die im MaReinheitsfeld GréBeangegeben ist.
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m Klicken Sie auf das Farbfeld, wenn Sie die Farbe der Schrift verdndern
wollen. Dazu wird der bekannte Farbwahler verwendet.

Die folgenden Symbole gelten fiir Funktionen, die Sie auch im Paletten-
menii finden, das iiber die Schaltflache oben rechts in der Ecke gedffnet
wird.

m Das erste Symbol entspricht der Funktion Faux Fett, das zweite Symbol
der Funktion Faux Kursiv.

m Die beiden folgenden Symbole sind identisch mit der Funktion Gros-
buchstaben und Kleinbuchstaben.

m Die Funktionen Hochgestellt und Tiefgestellt verbergen sich hinter
den beiden nachsten Symbolen.

m Den Abschluss bilden die beiden Funktionen Unterstrichen und
Durchgestrichen.

AuBerdem gibt es noch zwei Listenfelder:

®m Im ersten Listenfeld konnen Sie die zu verwendende Sprache fiir die
Rechtschreibpriifung auswahlen.

m Im Listenfeld Glattungsmethode finden Sie vier verschiedene Optio-
nen, um durch Anti-Aliasing héssliche Treppenstufen bei schragen
Buchstabenkanten zu vermeiden.

Einige zusatzliche Funktion kdnnen Sie nur {iber die Eigenschaftsleiste auf-
rufen:

®m  Mit dem ersten Symbol wird die Orientierung des Textes gedndert. So
konnen Sie zwischen horizontalem und vertikalem Text wechseln.

m  Soll Text verkriimmt werden, kdnnen Sie liber das vorletzte Symbol
ein Dialogfeld mit verschiedenen Verkriimmungsoptionen 6ffnen.

m  Mit dem Symbol rechts daneben &6ffnen Sie das Zeichen-/Absatz-
Palettenfenster.

Und es gibt noch mehr Optionen: Diese erreichen Sie iiber das Pfeilmenii
des Palettenfensters.

m  Arbeiten Sie mit OpenType-Schriften, kdnnen Sie so genannte Ligatu-
ren und Medidvalziffern verwenden, wenn diese in der ausgewahlten
Schrift vorhanden sind. Ligaturen sind Zeichenpaare, Mediavalziffern
sind kiirzer als normale Zahlen.
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Ein Beispiel
fiir eine Ligatur

m Die Option Gebrochene Breiten ist interessant: Damit werden die Ab-
stande zwischen den einzelnen Textzeichen unterschiedlich groR dar-
gestellt. AuBerdem kann der Abstand zwischen einigen Zeichen auch
einen Bruchteil eines Pixels gro sein. In den meisten Féllen fiihrt diese
Option zu einer perfekten Textdarstellung und zur Lesbarkeit des Tex-
tes.

Wird aber Text mit einer kleineren SchriftgroBe von weniger als 20
Punkt zum Beispiel fiir eine Webseitengestaltung benétigt, fiihren ge-
brochene Breiten unter Umstianden dazu, dass die Buchstaben inein-
ander verlaufen und dadurch schwerer lesbar werden. In einem sol-
chen Fall kdnnen Sie die Option deaktivieren und die Zeichenabstiande
auf Breiten mit ganzen Pixeln fixieren.

m  Systemlayout zeigt den Text so an, wie er standardmaBig vom Be-
triebssystem dargestellt wird. Dies ist beispielsweise hilfreich, wenn
Steuerelemente, wie etwa Dialogfelder, entworfen werden sollen.

m  Kein Umbruch sorgt bei Absatztext dafiir, dass die markierte Zei-
chenfolge nicht getrennt wird.

m  Um die Standardwerte wieder einzustellen, verwenden Sie die Option
Zeichen zuriicksetzen.

Optionen fiir Absatztext

Neben dem so genannten Punkttext gibt es auch noch Absatztext. Der ist
Ihnen vielleicht aus Satzprogrammen bekannt: Punkttext wird fiir Uber-
schriften und Schmucktext verwendet, Absatztexte flieBen in einen Rah-
men. Andert sich der Rahmen, wird auch der Text neu umbrochen. Pho-
toshop ist also jetzt auch fiir den so genannten Mengentext geeignet.

Absatztext

Lorem ipsum doler sit amet, consectetuer adipi-
scing elit, sed diem nonummy nibh euismod tin-
cidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat
volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tution ullamcorper suscipit lobor-
tis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis te feugifacilisi. Duis autem dolor in hendre-
rit in vulputate velit esse molestie consequat,
illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
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Besonders fiir den Absatztext sind die Optionen im Absatz-Paletten-
fenster interessant:

m Die ersten drei Symbole dienen dem Ausrichten der Schrift. Damit le-
gen Sie die horizontale Ausrichtung fest. Die jeweiligen Symbole zei-
gen an, ob der Text linksbiindig, mittig oder rechtsbiindig angeordnet
werden soll.

m Danach folgen vier Symbole fiir unterschiedliche Méglichkeiten der
Blocksatzformatierung. Dabei wird unterschieden, wie die letzte Zeile
des Blocksatzes angeordnet wird.

Das vierte Symbol wird benétigt, wenn sich der Blocksatz (rechts- und
linksbiindig) auf alle Textzeilen erstrecken soll.

m Die folgenden Eingabefelder beziehen sich auf die Absatzeinziige und
die Absatzabstande.

Das erste Eingabefeld legt fest, wie weit der Absatz vom linken Rand
eingeriickt werden soll, die Option rechts daneben regelt den Abstand
zum rechten Rand.

m Im folgenden Eingabefeld konnen Sie einstellen, wie weit die erste
Zeile eingeriickt werden soll. Mit einem negativen Wert wird die erste
Zeile nach links ausgeriickt. Dazu muss aber der Absatz links einge-
rlickt werden.

m Die beiden nachsten Eingabefelder dienen zum Einstellen des Ab-
stands vor und nach dem Absatz.

m  AbschlieBend konnen Sie noch angeben, ob die Silbentrennung akti-
viert werden soll.

Hinweis Nicht immer mit Textebenen

Wenn Sie mit Bildern im Mehrkanal-, Bitmap- oder indizierten Farbmodus
arbeiten, werden keine Textebenen erstellt — diese Modi unterstiitzen
namlich keine Ebenen. Text erscheint in diesen Fallen im Hintergrund und
kann dann nicht bearbeitet werden.

Essentials: Arbeiten mit Text

Durch die erweiterten Textfunktionen kénnen Sie Photoshop fast wie ein
Vektorgrafikprogramm verwenden - alle wichtigen Textfunktionen sind
vorhanden. Da alle Textattribute nachtraglich gedndert werden kdnnen,
bleibt die Flexibilitat vollstandig erhalten. Fiir umfangreiche Mengentexte
sollten Sie Photoshop natiirlich nicht unbedingt verwenden.
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Wenn Sie eine Textebene markiert haben, sind nicht mehr alle Funktionen
aus den Meniis verfiigbar. Die meisten wichtigen Funktionen bleiben aber
erhalten. Folgende Anderungen sind méglich, ohne dass die Textebene ih-
re spezifische Eigenschaft verdndert — Sie kdnnen also den Text jederzeit
noch editieren.

m  Transformierungsbefehle aus dem Bearbeiten-Menii, mit Ausnahme
der beiden Verzerrungsoptionen.

m Alle Ebeneneffekte sind verwendbar.
m  Ebenenmasken kdnnen wie gewohnt angelegt werden.

Wenn Sie andere Photoshop-Funktionen anwenden wollen, muss die Tex-
tebene zuerst in eine normale Ebene umgewandelt werden — eine Textbe-
arbeitung ist dann allerdings nicht mehr méglich. Zum Umwandeln in eine
normale Ebene dient die Funktion Ebene/Rastern/Text.

Unterschiede:
Text- und Textmaskierungswerkzeug

Wenn Sie mit dem Text-Werkzeug arbeiten, wird automatisch eine neue
Textebene erstellt, sodass Sie auch noch nachtriglich Anderungen vor-
nehmen kénnen.

Textebenen erkennen Sie im Ebenen-Palettenfenster an einem kleinen T-
Vorschaubild. Ein Doppelklick auf das Vorschaubild wechselt in den Edi-
tiermodus. Sie konnen dann die gewiinschten Anderungen vornehmen.

Eine Textebene

=

Mormal w | Deckkraft: (1005 |»
Fixdieren: s+« @ Fliche 100% ¥

EP NEW YORK
- [ Layer 2

6.0 0 © & T

Beim Textmaskierungswerkzeug erscheint lediglich ein Auswahlbereich,
eine neue Ebene gibt es nicht. Da auch ein Kanal nicht selbststandig er-
zeugt wird, sollten Sie diesen Arbeitsschritt sofort nach dem Erstellen des
Schriftzugs nachholen. Oder besser noch: Vergessen Sie das Textmaskie-
rungswerkzeug — es gibt kein niitzliches Einsatzgebiet mehr fiir dieses
Werkzeug.
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Hinweis Praktisches Eintippen

Es ist praktisch, dass Sie den Text direkt auf der Arbeitsflache eintippen
kdnnen — das lastige Dialogfeld friiherer Versionen ist verschwunden.

2.2 Wirkungsvolle Ebeneneffekte
anwenden

Nun wollen wir lhnen der Reihe nach unterschiedliche Varianten vorstel-
len, wie Sie an Schriftzligen wirkungsvolle Ebeneneffekte anwenden kon-
nen. Da es sich bei diesen Effekten um ,Ebenen”- und nicht um ,Schrift”-
Effekte handelt, kdnnen sie natiirlich an allen Ebenen angewendet werden
- auch wenn dort véllig andere Formen enthalten sind.

Tipp Plastische Schaltfldche fiirs Web

Die Ebeneneffekte konnen Sie auch gut verwenden, um plastisch wirken-
de Schaltflachen zu erzeugen. Erstellen Sie dazu einfach eine Ebene, die
die gewiinschte Schaltflichenform enthélt, und wenden Sie daran den
gewiinschten Ebeneneffekt an.

Schriften durch einen Schlagschatten schweben
lassen

Um die Ebeneneffekte auszuprobieren, bendtigen wir zundchst ein leeres
Dokument und einen Hintergrund — etwas hiibsch soll es ja schon ausse-
hen. Darauf platzieren wir eine Textebene. Die Einstellungen, die wir ver-
wendet haben, sehen Sie im folgenden Zeichen-Palettenfenster.

Faichen LAt

Erttancic Bk | Bed

T - T

Fd | 88 o >

IT o T e

ke e -
Tr TMHRTh T %

Dt w| Bajsenar (w

Die Vorlage

Um an einer Ebene einen Effekt anwenden zu kénnen, markieren Sie zu-
ndchst die Ebene. Dabei ist es egal, ob es sich um eine Text-, Einstellungs-
oder normale Ebene handelt.
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Klicken Sie auf das erste Symbol in der FuBzeile des Ebenen-
Palettenfensters. In einem Mendi finden Sie hier die verschiedenen verfiig-
baren Effekte. An der ersten Stelle nach den Fiilloptionen steht hier der
Schlagschatten-Effekt, den wir als Erstes ausprobieren wollen.

Musteriberlagerung. ..
Kontur...
L S |

baletoren:s Die verfiigbaren
Schlagschatten. ..
o Schatten nach innen, % Eﬁekte
ﬁ Schein nach auBern...
ol Sehein nach innen. ..
Abgeflachte Kante und Relief. ..
Fixis  Glanz...
; Farbitberlagerung
Werlaufsiiberlagerung. ..
-

Nach dem Aufruf der Funktion &ffnet sich das folgende umfangreiche
Dialogfeld. Auf der linken Seite kénnen Sie ebenfalls den gewiinschten
Effekt auswahlen. Nach dem Bestatigen liber die OK-Schaltfliche werden
die voreingestellten Standardwerte angewendet.

| Ebenenstit &' Das Ebenenstil-
Eila vt e ) Dlalogfeld
[T —t— [ o v ey — ~ R |, abbrecren |
[ Schlagrchation R E— % (g S
Schatten nach iran o -
S o ()T i [
St nach ivan Datws: g iz
[ Abtiachite Kb wred Risked Rarfiie: e g » .

Hinweis Spédtere Auswahl des Effekts

Welchen Effekt Sie Gber die Meniifunktion auswahlen, ist eigentlich egal
— Sie kénnen ihn auch iber das Dialogfeld einstellen. Der Vorteil des di-
rekten Aufrufs besteht nur darin, dass der entsprechende Effekt automa-
tisch mit aktivierter Option aufgerufen wird.

Beim ausgewahlten Dialogfeld werden zundchst Standardwerte vorge-
schlagen, die Sie natiirlich lhren Wiinschen anpassen kénnen.

Mit folgenden Optionen kdnnen Sie die Wirkung des Effekts steuern.
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Die

Mit dem Feld Fiillmethode kdnnen Sie einen Uberblendungsmodus
festlegen — wie Sie es bereits von den Ebenen und Malwerkzeugen
kennen.

Einstellung der folgenden Werte erfolgt wahlweise {iber das Eingabe-

feld oder den Popup-Regler — hier konnen Sie den Wert durch Verschie-
ben des Reglers verdndern. Klicken Sie dazu zundchst auf den Pfeil neben
dem Eingabefeld.

Deckkraft: Hiermit legen Sie fest, wie transparent der Effekt aufgetra-
gen wird — je héher der Wert, umso deckender ist der Effekt.

Mit dem Winkel-Wert bestimmen Sie, wie das imagindre Licht auf die
Ebene fallen soll. Nur durch eine fiktive Lichtquelle kann ja ein Schat-
ten auf den Untergrund fallen.

Hinweis Natiirlicher Lichteinfall

Einen nattrlichen Lichteinfall erreichen Sie mit einem Winkel von 135
Grad. Dann fallt das Licht von oben links in die Szene.
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Die Option Globalen Lichteinfall verwenden ist sinnvoll, wenn Sie
mehrere Effekte im Dokument eingesetzt haben. Ist die Option akti-
viert, werden fir alle Effekte des Dokuments dieselben Werte ver-
wendet, da ansonsten ein unnatiirlicher Eindruck entsteht. Den glo-
balen Winkel kdnnen Sie mit der Funktion Ebene/Ebenenstil/Globaler
Lichteinfallverandern.

Globaler Lichteinfall Einstellen des
globalen Winkels

winkel: 135 = ]
. Abbrechen
Hihe: o = warschau

Der Distanz-Wert ist zustandig fiir den Abstand des Schattens von der
Ebene. Je hoher der Wert, umso héher ,schwebt” die Ebene (iber dem
Untergrund.

Die Uberfiillen-Option bestimmt, wie stark die Begrenzungen vor der

Weichzeichnung erweitert werden sollen. Dies ist sinnvoll bei diinnen
Strichen, die bei starkeren Weichzeichnungen leicht verschwinden.

Uber den GréBe-Wert legen Sie fest, wie scharfkantig sich der Effekt
auswirkt. Je hoher dieser Wert ist, umso weicher lauft der Rand des
Effekts aus.
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Stellen Sie fiir ein erstes Beispiel die abgebildeten Werte ein — zu den Ein-
stellungen der Qualitit-Kategorie kommen wir spéter.

Schlagschatten Die verwendeten
Struktur

Fiillmethode: | Multiplizieren v/ Emste//ungen
Deckkraft: ———— 75| |%

Winkel: ® 135 * [Z]Glbalen Lichteinfal

Distanz: Ep————— 1z |
Ugerfuuen.‘:. o %
Grgpe; E—————1 12 px

Einsatzmadglichkeiten der Effekte

Nach der Theorie nun die Praxis. Sehen wir uns zunachst einmal an, wel-
ches Ergebnis sich mit den zuvor gezeigten Werten fiir den Schlagschatten
ergibt:
Der angewendete
Schlagschatten

Das Ergebnis ist zwar schon ganz interessant — es kann aber weiter verbes-
sert werden. Zundchst fallt auf, dass sich der Schriftzug nicht sehr gut vom
Umfeld abhebt. Also soll der Schriftzug nun mit einer Kontur versehen
werden.

Buchstaben mit Konturen versehen

Sie kénnen auch Konturen als Effekt einstellen. Falls Sie den Effektdialog
bereits geschlossen haben, klicken Sie im Ebenen-Palettenfenster doppelt
auf den Ebeneneintrag — nicht auf das Vorschaubild!

Aktivieren Sie den Kontur-Effekt, indem Sie auf den Kasten vor dem Ein-
trag klicken — dort erscheint dann ein Haken. Stellen Sie beispielsweise die
folgenden Werte ein:
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Ebenenstil Die verwendeten Werte
Stile — Kontur
o Bk e

Fillloptionen: Standard Gripe: f—n—o—— px
[£] Sehlagschatten Position
[[]Schatten nach innen Fiilmethode
[ Sehein nach aupen B —o—— %
[]Sehein nach innen ;
[ Abgeflachts Kante und Relisf ~ Eilung [Faroe [v]

[ Kontur Farbe:[ |

[ struktur
Calanz

[C]Farbiiberlagerung

[]erlaufziberiagerung

] Musteriberlagerung
Kontur

Mit diesen Werten entsteht das folgende — schon interessantere — Ergeb-
nis.

Eine weifle
Kontur

Wie bei allen Ebeneneffekten bleibt der Text weiterhin editierbar. So kén-
nen Sie — wie nachfolgend zu sehen — zum Beispiel eine andere Schrifttype
einstellen, ohne dass die eingestellten Effekte davon betroffen waren.

Gednderte Schrift-
attribute wirken sich
nicht auf die Texteffekte
aus

_d

Bei dem Kontur-Effekt kénnen Sie zusatzlich die folgenden Einstellungen
beeinflussen:

® Im Position-Listenfeld stellen Sie ein, ob die Kontur nach auBen, in der
Mitte oder nach innen angesetzt werden soll. Meist ist die AuB8en-
Option die geeignete Variante, da dabei das Schriftbild vollstandig er-
halten bleibt. Gegebenenfalls miissen Sie hier aber die Buchstabenab-
stande erweitern, damit die Buchstaben nicht ineinander laufen.
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Im Fiillung-Feld kdénnen Sie einstellen, ob die Kontur einfarbig sein
oder mit einem Verlauf oder Muster gefiillt werden soll.

Eine getrennte Kontur erzeugen

Nun wollen wir uns eine Variante ansehen, bei der Sie erweiterte Mog-
lichkeiten mit der Kontur besitzen — eins geht ndmlich nicht: Die Kontur
kann nicht erhaben dargestellt werden. Genau das wollen wir aber nun er-
reichen. Dafiir ist jedoch hier ein nachtrégliches Editieren des Textes nicht
mehr méglich.

Der Kontur-Effekt wird nicht mehr benétigt. Sie konnen ihn deaktivie-
ren, indem Sie die Option im Dialogfeld ausschalten. Alternativ dazu
konnen Sie auch einfach den betreffenden Eintrag im Ebenen-
Palettenfenster auf den Papierkorb in der FuRzeile ziehen.

Laden Sie nun die Textebene als Auswahlbereich. Dazu reicht — bei ge-
driickter (Strg)-Taste — ein Klick auf die Textebene. Den ausgewahlten
Text sehen Sie nachfolgend.

ok Der ausgewdhlte Text

[ Towta 2e pad & 100 fLayar 7. i)

Erstellen Sie im nachsten Arbeitsschritt tiber der Textebene eine neue
leere Ebene.

Achten Sie darauf, dass diese neue Ebene aktiv ist. Rufen Sie dann die
Funktion Bearbeiten,/Kontur fiillen auf.

Fiillen Sie die Kontur zum Beispiel mit einer Breite von 3 Pixeln. Stellen
Sie als Farbe WeiB ein. Achten Sie darauf, auch hier die AuBen-Option zu
verwenden, damit die Kontur auBerhalb des Schriftzugs angesetzt wird.

(Kontur ien &' Fiillen der Kontur
Kontur fullen [+

o [[Adrenn |
Fate [ |
Position

Cipnen Cipdite (5 aqpen

Fulkretisde
Madis | Merral ™
pecaran: 0 | %

[ Transparente Berelche schiltzen
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B Damit entsteht die folgende Kontur:
Der konturierte Schriftzug

Schrift mit Muster fiillen

Bevor wir die Kontur weiter bearbeiten, soll der Schriftzug zunachst mit
einer anderen Fiillung versehen werden. Auch dazu konnen Sie wieder ei-
nen Ebeneneffekt verwenden. Markieren Sie deshalb nun die Textebene
im Ebenen-Palettenfenster.

EJ] Rufen Sie iiber das erste Symbol in der FuBleiste des Fbenen-
Palettenfensters die Option Musteriiberlagerung auf. Stellen Sie die ab-
gebildeten Werte ein:

Musterdberlagerung H
e Die verwendeten
Eiilmethode Einstellungen

Deckkraft: ——o—— jgg| |%

An Ursprung ausrichten

Skalierung: : o0 | #
Vit Ebene verbinden

E31 Als zusitzliche Option kénnen Sie hier die Skalierung des Musters ein-
stellen — wir haben einen sehr hohen Wert von 1.000 % eingestellt. Da-
mit entsteht das folgende Zwischenstadium:

Der gefiillte
Schriftzug

Hinweis Position des Musters

Zwei weitere Optionen sind noch erwahnenswert. Bei den Mustern han-
delt es sich ja um Pixeldateien. Soll das Muster an der oberen linken Ecke
des Dokuments ausgerichtet werden, klicken Sie auf die An Ursprung aus-
richten-Schaltfliche, wenn die Option Mit Ebene verbinden aktiviert ist.
Ist die Option deaktiviert, wird zur oberen linken Begrenzung der Ebene
ausgerichtet. Ist die Option Mit Ebene verbinden eingeschaltet, wird das
Muster mit verschoben, wenn die Ebene verschoben wird.
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Verstirken der Textur

Da es sich bei Texturen ja um Pixelbilder handelt, muss ein besonderes
Verfahren angewendet werden, wenn Sie beispielsweise den Kontrast
oder die Helligkeit verandern wollen.

Dafiir wird wieder die Auswahl des Textes bendétigt. Ist die Auswahl
nicht mehr vorhanden, laden Sie diese neu. Achten Sie darauf, dass die
Textebene markiert ist. Erstellen Sie eine Tonwertkorrektur-Ein-
stellungsebene.

Stellen Sie in dem bereits bekannten Dialogfeld die folgenden Werte ein
— damit wird der Kontrast deutlich erhoht.

Tonwertkorrektur ErhGhen
s ] des Kontrasts
:
Tonwertspreizung: |60 100 | 235 [m]
—
Tonwerturnfang: O 255 I_'_m ), ;
| |
- 2 [¥]¥orschau

Da der Text als Auswahl geladen war, wird gleich automatisch eine Ebe-
nenmaske erstellt, sodass sich die Veranderung nur auf die Textfiillung
auswirkt — auf den Rest des Bilds nicht.

Die Auswahl wird danach automatisch aufgehoben. Sie sollten nun das
folgende Ergebnis sehen:

SUPSrHNE

Die ndchste
Variante

Eine erhabene Kontur erstellen

Das neue Zwischenstadium wollen wir verwenden, um den Schriftzug fer-
tig zu stellen. Die weiBe Kontur ist ganz nett — es geht aber natiirlich noch
besser. Sehen wir uns die einzelnen Arbeitsschritte an:

Markieren Sie zunachst die Ebene, die die weie Kontur enthalt. Hier soll
wieder ein Ebeneneffekt eingesetzt werden. Da es sich ja nun um eine
eigenstandige Ebene handelt, kénnen auch alle verfiigbaren Ebenenef-
fekte darauf angewendet werden.
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Rufen Sie aus dem Menii die Option Abgeflachte Kante und Relief auf
und stellen Sie die folgenden Werte ein.

Abgeflachte Kante und Relief —— D’e Werte
Struktur
des Effekts

Technik: [brunden  [v]
Earbtiefe: ——r——— |5gg| |%
Richtung: (%) Mach oben () Unten
Griifie: p————1 |4 px
wieichzeichnen: py——-— |3 px

F] Damit entsteht das folgende Bild - es sieht schon weit interessanter aus
als die konturlose Variante.

'Qw’

E] Zum Verstirken der erhabenen Wirkung kdnnen Sie nun noch zum Ab-
schluss einen Schlagschatten fiir die Konturebene anbringen. Neben den
vorgeschlagenen Standardwerten haben wir hier einen Distanz- und
GroBe-Wert von 3 Pixeln verwendet, die zum nachfolgend abgebildeten
Endergebnis fiihren.

»

Bei dem angewendeten Effekt Abgeflachte Kante und Relief kamen wie-
der neue Optionen dazu:

o ¥

Die erhabene
Variante

Das Endergebnis

m Im StiFListenfeld wird die Art des Effekts eingestellt. Insgesamt fiinf
verschiedene Optionen stehen hier zur Auswahl. Im Technik-Listen-
feld stellen Sie ein, ob die Kante abgerundet wird oder hart ausfallt.

Das Farbtiefe-Feld legt fest, wie stark die Kanten ausgepragt sind.

Die Richtung bestimmt, ob die Ebene erhaben oder eingedriickt aus-
sehen soll.

Fehlende Schriftarten ersetzen

Wenn Sie eine Dateien 6ffnen und nicht tber die verwendete Schriftart
verfiigen, erhalten Sie eine Fehlermeldung - die Anzeige ist allerdings zu-
nachst korrekt.
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Um welche Textebene es sich handelt, zeigt ein Blick in das Ebenen-
Palettenfenster: In der Ebene mit der fehlerhaften Schrift wird ein gelbes
Vorschaubild angezeigt.

L Die hervorgehobene
Ebenen »

Textebene
MNormal | Deckkraft: [100% | *
Fixieran: o+ @ Fliche [100% [»
|7 sunsulmz =)
= Effe
p ey e
Sl e

9.0 0 & & %

Welche Schrifttype fehlt, konnen Sie in der Optionenleiste sehen. Die
fehlende Schrift wird in Klammern gesetzt.

Anzeige der

= | 4L | |[BritannicBold R
T 4, | |[BritannicBold] | [Roman] fehlenden Schrift

Wenn Sie nun versuchen, die Textebene zu editieren, werden die von uns
ausgesuchten Schriften nicht mehr verwendet — stattdessen wird Ihnen
eine Ersatzschrift angeboten.

Adobe Phetoshop Eine Ersatzschrift wird
vorgeschlagen

': Die folgenden Schiften fehlen fiie die Textehene “SUNSHINE™:
BritannicBold

Die Schriften werden ersetzt. Weiter?

[ oK | [ Abbrechen |

Falls Sie die hier eingesetzten Schriften nicht installiert haben, miissen Sie
unsere Beispielschriften gegen andere Schriften ersetzen.

Die von uns verwendeten Schriften stammen iibrigens unter anderem aus
der Clipart-CD des Corel-Pakets. Sofern Sie mit diesem Grafikprogramm
arbeiten, haben Sie auch Zugriff auf die Schriften.

Schrift in einen Untergrund stanzen

Fiir das folgende Beispiel haben wir die nachfolgend gezeigte Ausgangssi-
tuation erstellt. Als Farbe fiir den Schriftzug haben wir WeiR gewahlt.
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Die Ausgangssituation

Diesen Schriftzug wollen wir nun in den Untergrund ,stanzen”. Markieren
Sie einfach die Schriftebene und rufen Sie den Ebeneneffekt Schatten nach
innen auf. Wir verwendeten die nachfolgend gezeigten Einstellungen:

Schatten nach innen ;
e Die verwendeten
Fillmethode: | Muttiplizieren (~/ I Werte
Deckkraft: ——r—1 96
Winkel @ 135 |* [¥] Globalen Lichteinfall verwenden

Distanz: ER——— px
Unterfillen: g————m D%
Grife: y—=— 7 |mx

Damit ist das Ziel schon erreicht — Sie sehen dies nachfolgend. Es sieht so
aus, als waren die Buchstaben Locher im Untergrund.

Das erste
Zwischenergebnis

Nun soll der Schriftzug nicht in Wei8 angezeigt werden — das ist doch
eher langweilig. Wir brauchen ihn aber nicht einzufarben. Eine interessan-
te Variante ergibt sich, wenn Sie einfach die Fiillmethode der Textebene
umstellen — beispielsweise auf Differenz.

Q 1| Ein Muster fiir
den Text

J Ebenen Y Kandle . Pfade
Cifferenz | Deckkraft: [100% [*
Firieren: | | .+ <+ @ Fische [100% [* |
EllP PAIIITIIIG - &

3 Effekte

c S

|§“—|mLayerl
3. 0 ® & #]

So wirkt das Ergebnis gleich interessanter. Die Lesbarkeit hat aber etwas
gelitten — das korrigieren wir als Nachstes.
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Der néichste
Arbeitsschritt

Das Ergebnis ldsst sich weiter verfeinern. Dazu verwenden wir wieder ei-
nen Kontur-Effekt, um den Schriftzug mit einer diinnen, farbigen Kontur
zu versehen. Damit hebt er sich besser vom Umfeld ab. Wir verwendeten
fiir die Kontur die folgenden Werte. Als Farbe wahlten wir Wei.

— Kontur Werte fiir die
Struktur

Grine: sm—— g |x  Kontur des Schriftzugs
Bosition:
Elimethode:
Deckkraft: :rmj—_‘l%
Fiilung: [Farbe [+
’7Farbe: l:l

So entsteht das folgende Endergebnis. Sie finden es tbrigens im Down-
load unter der Bezeichnung Texte4a.

Das Endergebnis

Schriften zum Leuchten bringen

Mit dem Schein nach auBen-Effekt lassen sich leicht leuchtende Schriften
erstellen. Sehen wir uns die notwendigen Schritte an. Die Vorlage finden
Sie unter der Bezeichnung Texte5. Sie sehen keinen Text im Bild? Das ist
richtig so — im Ebenen-Palettenfenster erkennen Sie, dass eine Textebene
vorhanden ist. Wir haben allerdings die Fiillmethode Multiplizieren einge-
stellt, damit der Schriftzug wie der Untergrund aussieht.

T Pie Ausgangssituation
upizeren || Dackiratt: oo 3| 1 Ebenen-Palettenfenster
Fixieren: || o b @ Fliche 1003 [» |
||| [T]stew vp

| |t

9.0 0 ®© & @
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Rufen Sie nun den Effekt Schein nach auBBen auf. Wir verwendeten dabei
die folgenden Werte. Als Farbton haben wir WeiB eingestellt. Die Stan-
dardwerte haben wir stark verdndert — bei den vorgegebenen Werten ist
der umgebende Schein kaum zu erkennen.

S 2 STRem Die fiir unser Beispiel
Struktur
v verwendeten Werte

Fiillmethode: | Neqati rultiplizieren
Deckkraft: T———n— [g5| %
Stirung; e [g 3

G BO[ R

Elemente

Technik: | ‘Weicher hd

Uberfillen; o——— 1o |%
Grife: p————1 a0 px

Damit ergibt sich folgendes Ergebnis:
Der Schein nach aufen-Effekt

Wenn Sie die Schrift etwas abdunkeln wollen, kénnen Sie dazu eine Ein-
stellungsebene verwenden:

] Laden Sie die Textebene als Auswahlbereich und verwenden Sie die Ein-
stellungsebene Helligkeit/Kontrast. Dabei wurde mit einem negativen
Wert von -30 die Abdunklung erreicht.

E Mit dieser Variante tritt der Schriftzug etwas besser hervor, wie Sie in
der folgenden Abbildung sehen kénnen:

Der abgedunkelte
Schriftzug

Der Schein nach innen-Effekt

Eine weitere — allerdings nicht besonders interessante — Variante ist der
Schein nach innen-Effekt. Auch hier sind hhere Werte notwendig, um die
Wirkung erkennen zu kénnen.
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Schriftzug mit
Schein nach

BLEANW UP K

Schrift mit perspektivischem Schatten

Bei unserem folgenden Beispiel wollen wir den Schatten eines Schriftzugs
verdndern. Dazu wird erst einmal ein Schatten mit dem bekannten Effekt
erstellt.

[easadeshat o Die Werte fiir einen
Struktur
Fumathods: [mutpizeren [ [ Schlagschatten

Deckkraft: E=——=r—— 75 |%
Winkel @ 135 |* []Globalen Lichteinfall verwenden

Distanz: —— |15 px
Oberfiillen: f—= ¥
Grie=s— Nic P

Damit entsteht die folgende Vorlage. Als Schrifttyp wurde die Schrift
Franklin Gothic Medium verwendet.

Die Vorlage

Ebeneneffekte wieder trennen

Alle Ebeneneffekte lassen sich in normale Ebenen umwandeln. Dazu dient
die Funktion Ebene/Ebenenstil/Ebenen erstellen. Neben der Schriftebene
gibt es danach eine weitere Ebene, auf der sich der Schatten befindet. Da
nicht alle Effekte umgesetzt werden kdnnen, erhalten Sie zunachst einen
Hinweis:

Markieren Sie dann die Schattenebene im Ebenen-Palettenfenster — wie
es in der folgenden Abbildung zu sehen ist.
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=) D Der getrennte
Ebeneneffekt

[ Ebenen ™ Kanile L Prade
Morrnal w | Deckkraft: [100% [»
Fixieren: | | v @ Fliche 1003 [» |
[® |[.7| [T]PerspECTIVE
|§ ‘ |— Schlagzchatten wo...
E- Layer 1
3. O ® B @

Laden Sie die Schattenebene als Auswahlbereich. Rufen Sie nun die Funk-
tion Bearbeiten/Frei transformieren auf. Ziehen Sie beim Transformieren
gegebenenfalls das Fenster etwas groRer, sodass Sie die Markierungspunk-
te auch auBerhalb des Bilds platzieren kdnnen — das ist namlich méglich.

Um die perspektivische Wirkung zu erreichen, sollte die Ebene nach rechts
geneigt werden. Das erreichen Sie am leichtesten, indem Sie die (Strg)-
Taste driicken, auf den mittleren oberen Markierungspunkt klicken und
ihn dann verziehen.

Wenn Sie bei gedriickter (Strg)-Taste auf einen der Eckmarkierungspunkte
klicken, kdnnen Sie diesen frei verschieben — alle anderen Punkte verblei-
ben dann an ihrer Position. Wenn die Verzerrung passt, reicht ein Doppel-
klick innerhalb des Rahmens aus, um die Ebenen neu zu berechnen.

%5 Toxtot ped bt 1000 (Sehlagschatian ven PERSPECTIVE, ok i S28 Verzerren der

verbundenen Ebenen

PERSPECTIVE

Weich auslaufender Schatten

Die perspektivische Wirkung ldsst sich noch etwas steigern, indem Sie fiir
die Schattenebene mit Ebene/Ebenenmaske hinzufiigen/Nichts maskiert
eine Ebenenmaske einfiigen und auf dieser einen SchwarzweiBverlauf
platzieren.

SH F i
rstellen einer
[ Ebenen ™ kanzle [ Pfade 3

Multiplizieren | %] Deckiraft: [100% [> | Ebenenmaske
Fiieren: [[] & « @ Fliche [753¢ [*]
|§|r [T] PerspETIVE
o Q|-
o |

5. O ® & 9]
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So wird der Schatten nach oben schwach ausgeblendet, was Sie im néch-
sten Bild sehen:

Der weich aus-
laufende Schatten

Im letzten Arbeitsschritt soll der Schriftzug noch etwas weiter optimiert
werden. Dazu platzieren Sie auf der Schriftebene erneut einen Effekt. Da
der bisherige Effekt ja losgel6st wurde, miissen Sie {iber das Menii einen
neuen Effekt aufrufen. Sie wahlen fiir den Effekt die Variante Abgeflachte
Kante und Reliefmit den folgenden Einstellungen:

[ Themenstit &' FEin neuer
= Aot Kan und [ ] Effekt
Filinglinnan Slindard §i: | Aoowtachia Kinte inen % AL echen

Das Endergebnis, das Sie unter dem Namen T7exte6a finden, sehen Sie in
der ndchsten Abbildung. Interessant, oder?

Das Endergebnis

Schrift plastisch erscheinen lassen

Der neben dem Schlagschatten wohl interessanteste Ebeneneffekt kommt
jetzt — Sie haben ihn schon mehrfach kurz kennen gelernt. Sie rufen ihn
mit der Funktion Ebene/Ebenenstil/Abgeflachte Kante und Relief oder
liber das Ebenen-Palettenfenster auf. In ihm sind gleich mehrere Effekte
enthalten, die wir uns jetzt der Reihe nach ansehen wollen. Dazu dient die
folgende Vorlage - die Schrift, die wir verwendeten, heit Mister Earl BT.
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Die Vorlage

Die verschiedenen Effekte werden iiber das Listenfeld Sti/ eingestellt. Hier
verwenden wir zunachst die Option Abgeflachte Kante auBBen.

Abgeflachte Kante und Relief

Die fiir das Beispiel
Struktur
Stil: | Abgeflachte Kante auen | verwendeten Werte
Technik: | Abrunden v

Farbtiefe: T———— (g0 |%
Richtung: (%) Mach oben () Unten

Grife: y————x 10 |px

Waichzeichnen: T—p———— 4 P

Das Ergebnis kann mit den zuvor gezeigten Einstellungen noch nicht so
recht {iberzeugen — der Effekt kommt nicht besonders gut zur Geltung

Die Kante
aufSen

Um den Effekt deutlicher zu machen, trennen wir die Ebenen mit Ebe-
ne/Ebenenstil/Ebenen erstellen. In diesem Fall entstehen neben der

Schriftebene zwei weitere Ebenen, wie ein Blick in das Ebenen-Paletten-
fenster zeigt.

S Der aufgetrennte
Ebx ‘EEB_F’Y' i *
g = Ebeneneffekt

Mormal | Deckkraft: [100% [*
Fistieren: o+ @ Fliche 100% [»
& |7 GROI_IHD
K] =] Abgeflachte Kante...
@ | [ |1 Abgenachte Kante..
e e

6.0 0 ®© & §

Blenden Sie die Schriftebene aus, um das folgende Ergebnis zu erhalten.
Hier wirkt der Effekt besser als zuvor. Es entsteht ein vollig anderer, gla-
sern erscheinender Eindruck.
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Das Ergebnis
der auflen abgeflachten
Kante

Kanten innen abflachen

Beim zweiten Versuch stellen Sie im Listenfeld Sti/ die Option Abgeflachte
Kante innen ein und verwenden die Werte, die Sie in dem folgenden Dia-
logfeld abgebildet sehen. Als Ausgangsmotiv dient die Datei Texte8.

Abgeflachte Kante und Relief Die Einstellungen
Struktur

Stil: | Aboeflachte Kante innen [ % fiir die innere Kante
Technik: | Abrunden hd

Farbiefs: —— gpn %
Richtung: (%) Mach oben () Unten

s ——— 3 px
Weichzeichnen: pr——"— |1 P

Bei niedrigen Werten in den Feldern Weichzeichnen und GréBe entsteht
eine Schrift, deren Rand recht scharfkantig ist.

Eine schwach
erhabene Schrift

Erhohen Sie dagegen die beiden Werte — zum Beispiel jeweils auf 8 —, er-
gibt sich eine erhabene, wulstige Schrift. Damit entsteht eine vollig andere
Wirkung als zuvor, wie Sie nachfolgend sehen.

Eine Wulst an der Kante
des Schriftzugs

Mit den Optionen im Technik-Listenfeld kénnen Sie zusétzlich noch be-
stimmen, wie die Erhebung gestaltet werden soll. So ergibt sich mit der
Hart meiBeln-Option und einem GréBe-Wert von 6 Pixeln folgendes Bild.
Zusatzlich haben wir eine Weichzeichnung von 1 Pixel eingestellt. Je run-
der die Schrifttype ist, umso besser wirkt das Ergebnis.
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Hart gemeifelte Schrift

Schrift wie in Stein gemeiBelt

Beim Relief-Effekt stellen wir die folgenden Werte ein. Je héher der Wert
im Feld Farbtiefe ist, umso starker kommt der Effekt zur Geltung. AuBer-
dem kénnen Sie die folgenden Werte einmal ausprobieren. Fiir diesen Ef-
fekt gibt es ebenfalls zwei Varianten: Nach obenund Unten.

Abgeflachte Kante und Relief Die verwendeten

Struktur
Stil: | Relief v Werte

Technik: | Abrunden v
Farbtiefe: E—o———1 ggn| %
Richtung: (%) Mach oben () Unten

Grife: p——— [g px
el i =4l I_C‘ 2 px

Damit der Schriftzug ohne Fiillung dargestellt wird, wechseln Sie zur Ru-
brik Fiilloptionen. Stellen Sie dort in der Kategorie Erweiterte Fiillmethode
eine Deckkraft von 0 % ein.

Mit der Relief-Einstellung Nach oben erzielen wir das folgende Ergebnis -
die Schrift wirkt erhaben. Es entsteht ein recht edles Ergebnis. Der Schrift-
zug wirkt wie aus dem Untergrund ,herausgestanzt”.

Ein erhabener Schriftzug

Mit der Option Unten wird der Schriftzug in den Untergrund eingedriickt
— Sie sehen dies nachfolgend.

Der eingedriickte Schriftzug
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Tipp Andere Winkel verwenden

Sie konnen die Wirkung der Option Unten auch erzielen, indem Sie einen
negativen Winkelwert — zum Beispiel von -45 Grad — eingeben.

Relief an allen Schriftkanten

Mit der vorletzten Option dieser Kategorie Relief an allen Kanten werden
die Konturen des Schriftzugs geprigt — die Flachen dagegen nicht. Wir
verwendeten dabei die folgenden Einstellungen:

Abgeflachte Kante und Relief Die Einstellungen
Struktur . . A
SHil: |Relief an allen Kanten v fiir den Stil Relief
Technik: | Abrunden v an allen Kanten

Farbtiefe: —————1 [gpg] | %
Richtung: (_)Mach ober  (2) Unten

S p——u 3 P

gichzeichnen: b 2 px

Es ergibt sich ein sehr interessantes Ergebnis, das Sie nachfolgend abgebil-
det sehen. Auch hier sind wieder zwei Optionen verfiigbar. Mit der Nach
oben-Option werden die Konturen in den Untergrund eingedriickt.

Die eingedriickte Kontur

Bei der zweiten Option — Unten — werden die Konturen aus dem Unter-
grund herausgehoben. Diese Variante sehen Sie in der folgenden Abbil-
dung. Es entsteht ein sehr edles Ergebnis.

Die herausgehobene
Kontur

Beim nédchsten Beispiel haben wir die zuvor gezeigte Variante noch mit ei-
nem weichen Schlagschatten versehen — aber Vorsicht: Der Schatten wirkt
nur in Zusammenhang mit der Option Unten. Bei der anderen Version
entstiinde ein unrealistisches Ergebnis.
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Relief an allen Kanten
mit der Option Unten
und einem weichen
Schatten

Schriftkonturen mit Relief

Die letzte Option: Reliefkontur wirkt nur im Zusammenhang mit dem
Kontur-Effekt. Stellen Sie daher zunéchst einen Kontur-Effekt mit den fol-
genden Werten ein. Uber die Filloptionen haben wir auBerdem die Deck-
kraft auf 100 % eingestellt, sodass die Farbe des Schriftzugs wieder sicht-
bar wird.

Wenn Sie nun den Reliefkontur-Stil einstellen, wirken sich die Werte nicht
mehr auf die Textflache, sondern nur auf die Kontur aus.

Abgeflachte Kante und Relief ———— E"ne KOntur
Struktur .
fir den Text
Struktur Technik: [brunden ] und die
Bt p—o—e—=— P Earbtiefs: =——— [con |% Relieﬂeontur—
Bosition: Richtung: () Nach cben () Unten Einstellungen
Eiillmethode: Grife: g |= pi
Deckkraft: T—————p 100 % Weichzeichnen: f—— |p [

Damit kommen wir zum folgenden interessanten Endergebnis, das Sie un-
ter Texte9dfinden.

Die Reliefkontur

Hinweis Entweder — oder

Sie kénnen lediglich die Kontur oder die Flache mit einem Relief schmii-
cken. Beides gleichzeitig erreichen Sie nur mit zwei unterschiedlichen
Ebenen.
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Schrift mit speziellen Glanz-Effekten

In der letzten Version kam der Glanz-Effekt dazu, der es erleichtert, me-
tallische oder glédserne Schriftziige zu erstellen. Nach dem Zuweisen der
Standardwerte ist erst einmal nicht viel zu sehen. Wir haben dafiir die
Vorlage Texte70verwendet.

Glanz
Struktur Werte des

Fiillmethode: | Multiplizieren v G/anz-Eﬁekts
Deckkraft, C——m——— &0 |%

Winkel @ 13

bstand, ————— (g3 |px
Gripe; E=—— 42 |
[ atatten

Kontur
[l urnkehren

Im Bild wird damit eine Struktur sichtbar. Sie entsteht durch das versetzte
und weichgezeichnete Bild des Textes. Das kdnnen Sie leicht feststellen,

wenn Sie sehr niedrige Werte in den Abstand- und GréBe-Feldern einge-
ben.

Das Glanz-
Ergebnis

Gut wirkt der Glanz-Effekt erst in Verbindung mit dem Abgeflachte Kante
und Relief-Effekt. Verwenden Sie dazu beispielsweise die folgenden Wer-
te.

Abgeflachte Kante und Relief . . .
Struktur Ein zusdtzlicher

Stil: | wboetlachte Kante innen [ % Effekt
Technik: | hbrunden ~
Earbliefe: ———— 00 |%
Richtung: () Nachaben () Unten
Grife —— 10 px
Weichasichnen: g 1§ px

Schattierung
Winkel 135

o [] Globaten Lichteinfal verwendsn

Hihe: 20

Glanzkontur v [Ceastten

Lichtermedus: | Ineinanderkopieren ~I[1]

Deckkrafl; C———— 93 %
Tiefenmodus: | Ineinanderkopieren v/

Deckkraft: —m—— 3z |%
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Mit den zuvor gezeigten Werten wird das Ergebnis gleich viel interessan-
ter — es sieht ziemlich gldsern aus:

Der néichste
Schritt

Wenn Sie das Ergebnis nun noch mit einem weichen Schatten unterlegen,
entsteht ein attraktives Ergebnis:

Das Endergebnis

Effekte miteinander mischen

Nachdem Sie alle Effektfilter gesehen haben, wollen wir zum Abschluss
noch ein Experiment durchfiihren und alle Effekte miteinander mischen.

Dazu verwenden wir den folgenden Schriftzug in der Schrift Onyx. Akti-
vieren Sie zusatzlich die Option Faux Fett. Diese Ausgangssituation sehen
Sie im folgenden Bild. Die Datei finden Sie unter Texte77.

Die Ausgangssituation

Wir beginnen das Experiment mit dem Ebenenstil Abgeflachte Kante und
Relief sowie der Option Relief an allen Kanten. Wir verwenden folgende
Werte:

Abgeflachte Kante und Relief —————— .
Sqtruklllr Der Rellef—Effekt

4. [Pt an ol Karten (]
Tachnik
Farbtiefs: —m——— |400 |
Richtung: () Nach oben () Unten
Grifpe; f——=— |4 3
Weichzeichnen: f——— |g P
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Das folgende Ergebnis kann noch nicht sonderlich tiberzeugen — den Ef-
fekt kennen Sie ja schon.

Der Effekt Relief
an allen Kanten

Auch der weiche Schatten — mit einem Distanz-Wert von 21 und einer
GréBe von 15 Pixeln —, den wir im néachsten Schritt einfligen, bringt noch
nicht viel Neues. Ganz nett — aber es geht noch weiter!

Der weiche
Schatten

Im néchsten Schritt platzieren wir einen inneren Schatten — aber mit ,fal-
schen” Werten. Anstatt den Winkel der anderen Effekte beizubehalten,
verwenden wir hier lediglich 45 Grad und deaktivieren die Option Globa-
len Lichteinfall verwenden.

— Schatten nach innen Werte des
— Struktur .
Fumsthode: [iutoicier=n (][I inneren
Deckkraft, =——— [an |% Schattens

Winkel @ 45 * [l iobalen Lichteinfall verwenden

Cistan=gen= v P
Unterfillen: i—— [0 %
Grife; —— 1y 23

— Qualitat

Kontur - [ aatten

Stiirung: ———— |n %

Durch diese Einstellung erzielen wir die folgende interessante Wirkung:

Nuanciertere
Innenfléche
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Mit diesem Arbeitsschritt ergab sich eine nuanciertere innere Flache — der
Schriftzug wirkt nun wieder erhaben.

Mit dem nachsten Schritt — dem Anwenden des Stils Schein nach innen —
wollen wir neue Farbnuancen innerhalb des Schriftzugs platzieren. Als
Farbe verwenden wir in diesem Fall einen gelben Farbton. Die anderen
verwendeten Werte kénnen Sie im folgenden Dialogfeld ablesen.

Schein nach innen Dle Werte des

Struktur
v inneren Scheins

Fiillmethode: | Megativ multiplizieren

Deckkraft: ——=—m 30 |%
g f———— ] o

CBLROL el

Elemente

Tachnik: [Weicher [
Qualle: (I mitte (5 Kante

Unter fillen: f———— [y 5
Grifie: oE—————— 1z |mx

Qualitat

Kontur: | [ astten

Bersich: E=——— 100 |%
fallswert: T [y %

Wir haben nun erreicht, dass die innere Flache viele unterschiedliche Farb-
abstufungen enthalt — der Schriftzug hat eine mystische Ausstrahlung, was
Sie an der folgenden Abbildung feststellen konnen:

Ein mystischer
Schriftzug

Nun soll der Schriftzug mit dem Glanz-Effekt noch ,poliert” werden.
Stellen Sie dazu die folgenden Werte ein:

Glanz Die Glanz-Werte

Struktur
Etilimethode: | Multivlizieren ~ /I

Deckkraft: ——=——=1 50 |%

Winkel: @ 13 o

fbstand; E————— In  |px
Grife: /—— 1z |px

[ @stten
Kantur: -
[¥] urmketiren
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Das Ergebnis wirkt fast metallisch:

Der néichste
Arbeitsschritt

Damit an den Kanten noch ein hellerer Punkt entsteht, platzieren wir nun
eine Kontur in einem giildenen Farbton. Da die Kontur einen Pixel breit
ist, ist sie nur an der linken Kante richtig zu sehen.

Kontur H
ke Die Werte

gripes m——1 | der Kontur
Position: | auben |

Fillmethode: | Normal ~
Deckkraft: ————p\ |10 %

Fillung: [Farbe [

Farbe: [T

So sollte nun das Bild aussehen:

Die Kontur
des Textes

Um das ,Unheimliche” des Schriftzugs zu verstérken, soll nun auch der
letzte Effekt zum Einsatz kommen: Schein nach auBen, und zwar mit den
folgenden Werten:

Schein nach auen . ..
Struktur Die Werte fiir

Fillmethode: | Negativ multiplizieren | Schein nach auj&en
Deckkraft: ——r— |75 %

e ——————— ] %

o0 o1

Elemente

Technik: | Weicher [
lberfiillen: f—————— [y %
Grife: E————— iz |px

Qualitat

Kontur - [Jaktten

Bersich: ——— j0g |%
Lufallswert: —— |y %
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Nun, da wir tatsdchlich alle verfiigbaren Stile in einem Schriftzug unterge-
bracht haben, ist das folgende Ergebnis erreicht.

Sie finden es unter Text77a. Das Ergebnis ldsst nicht mehr erkennen, wie
es zu Stande gekommen ist. Sieht richtig edel und kostbar aus, nicht wahr?

Das Endergebnis

Aus einem mach viele

Ist das Endergebnis erst einmal erreicht, lassen sich daraus weitere interes-
sante Varianten erstellen. Trennen Sie diese Effekte doch einmal mit Ebe-
ne/Ebenenstil/Ebenen erstellen.

Wie Sie nachfolgend links sehen, ergeben sich zehn neue Ebenen, von de-
nen flinf mit dem Schriftzug gruppiert sind. Rechts haben wir viele der
neuen Ebenen ausgeblendet.

=] ]|
Ebenen ™ Kande " Prade > Ebenen | Kande ", Prade y
Morral | Decklraft: [100% [» Multiplizieren | | Decklraft: |100% |»
Fizxigren: o Fliche [100% | * Fixieren: [] & Fliche |75% |»
® & 7] Sehatten fiir Relie innen von MYSTERIOUS o & 7] Sehatten fiir Relie innen von MYSTERIOUS -
® & [ Spitzlichter fii- Relief innen von MYSTERIOUS & [ Spitzlichter fii- Relisf innen von MYSTERIOUS
® + [ Schatten nach innen won MYSTERIOUS + [ Schatten nach innen won MYSTERIOUS
® & [ Sehein nach innen von MYSTERIOUS & [ Sehein nach innen von MYSTERIOUS
® ¥ Glanz von MYSTERIOUS ¥ Glanz von MYSTERIOUS
® |7 MYSTERIOUS
® [ Reief sufben, Sehatten fiir MYSTERIOUS @ || # [“J Relief suben. Schatten fir MYSTERIO..
® [ Relief supsen, Spitzlichter fiir MYSTERIOUS ® [ Relief supsen, Spitzlichter fiir MYSTERIOUS
® [T] Kentur aupen von MYSTERIOUS (] Kentur aupen von MYSTERIOUS
® [ Schein nach sufen von MYSTERIOUS [ Schein nach supen von MYSTERIOUS
® Schlagschatten von MYSTERIOUS [ ® Schiagschatten von MYSTERIOUS -
6.0 0 & & B 9.0 0 © 8 &
Aufgetrennte Ebenen

Durch das Ausblenden der zuvor gezeigten Ebenen entsteht das folgende
Bild:
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Ein Teil der
Ebenen wurde
ausgeblendet

Schriftziige wie aus Glas

Wenn Sie aus dem vorherigen Bild einen gldsernen Schriftzug erstellen
wollen, miissen Sie folgende Schritte durchfiihren:

Léschen Sie alle Ebenen bis auf die beiden Reliefebenen und die Ebene,
auf der sich der Schatten befindet.

Um die Spitzlichter zu verstarken, wird diese Ebene zweimal dupliziert.
Die drei Ebenen werden iibereinander platziert — wie es die Anordnung
in der folgenden Abbildung zeigt.

Um die Schattenbereiche zuriickzudrangen, wird die Deckkraft auf 40 %
reduziert.

Die Deckkraft des Schlagschattens stellen Sie auf 30 % ein, damit er
nicht allzu sehr auffallt.

8 p; _
Ebenen “_Kanile L Prade C Die neue Ebenen

Deckkratt: anordnung
Fiieran: [0 b @ Fliche [75% [»]

[ MYSTERIOUS's Quter Emboss Shadows

[ ] M7STERIOUS's Quter Emboss Highlights copy 2

W
]
[ [ mrsTERICUS's Outer Embess Highlights copy
0
|

[ M"STERIOUS's Quter Emboss Highlights

[oind| MYSTERIGUS s Drop Shadew
rl [®] @] Tomwertiorrekiur 1
| | eee

CEAENENENENEDL

.0 O ©. 3 @]

Mit diesen Anderungen entsteht der folgende, zart anmutende Schrift-
zug.

ey

Ein gldserner Schriftzug

o
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Eine praktische Funktion

Bei dieser letzten Aufgabenstellung haben Sie bemerkt, wie praktisch die
Ebeneneffekte sind. Schon die Standardeinstellungen bringen eindrucks-
volle Ergebnisse zu Tage. Kommen dann noch Effektkombinationen hinzu,
kénnen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf lassen.

Die Kronung der Arbeitsergebnisse erreichen Sie, wenn Sie dann noch die
getrennten Ebenen weiterbearbeiten. All diese Bearbeitungsméglichkeiten
haben wir lhnen im ersten Teil dieses Kapitels vorgestellt.

Textelemente mit Fotos kombinieren

Ein Textbeispiel wollen wir lhnen nun noch vorstellen, das nur indirekt
etwas mit den Effekten zu tun hat. Auf umstandliche Art und Weise kdnn-
ten Sie mit der Musteriiberlagerung auch Texte mit Fotos belegen. Wir
wollen lhnen aber eine einfachere Variante vorstellen, die aus fritheren
Photoshop-Versionen bekannt ist.

Dazu haben wir die folgende Vorlage vorbereitet.

Die Vorlage

Die Schrift soll mit folgendem Actionfoto belegt.

Die zweite
Vorlage

[} Offnen Sie beide Dateien und platzieren Sie diese nebeneinander auf der
Arbeitsflache. Rufen Sie das Verschieben-Werkzeug auf und aktivieren
Sie das Actionbild.
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“L  Die beiden
gedffneten
Vorlagen

F1 Klicken Sie mit dem Verschieben-Werkzeug in das Bild und ziehen Sie
die Ebene mit gedriickter linker Maustaste in das Dokument mit dem
Text.

Verschieben
der Ebene

E] Nach dem Loslassen der Maustaste legt Photoshop automatisch eine
neue Ebene an - Sie sehen das im Ebenen-Palettenfenster.

J Ebenen \Kanale \Pfade H o Die neu
Normal VI Deckkraft: 1002 ’I eingefagte
Fideren: [] # 4+ @ Flsche [100% [» | Ebene
[® | |7 | E=TLayer 6
[@ || [T]racns
|§H_ @ i ] Tonwertko..
o (I

3. O & & &

E] Verwenden Sie die Tastenkombination um die Ebene mit der
darunter liegenden Textebene zu gruppieren. Die gleichnamige Funkti-
on finden Sie auch im £bene-Menii. AnschlieBend wird die Ebene einge-
riickt mit einem Pfeil am Anfang zur Kenntlichmachung angezeigt.
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| Ebenen ™ Kanile lej Diegmppierten
Ebenen

| Mormal [+ ] Deckkraft: [1008 [» |
Fixieren: [] & o @ Flache [100% [» ]
w + [ELerer &

o | M

[®|[ | ] 8] Tomwertko

(& | B ayer ¢
©.0 0 © & F]

E] Das Gruppieren hat zur Folge, dass das Foto nur dort zu sehen ist, wo
sich auf der darunter liegenden Ebene Bildinhalte befinden - also auf
dem Schriftzug. Der Rest des Actionfotos wird sozusagen maskiert — er
ist nach der Gruppierung nicht mehr sichtbar. Sie konnen diese Gruppie-
rungen Uibrigens jederzeit wieder aufheben, indem Sie die Tastenkombi-

nation verwenden oder die Funktion Ebene/Grup-

pierung aufheben aufrufen.

Das maskierte
Foto

Hinweis Gruppierte Ebene verschieben

Wenn Sie die Fotoebene markiert haben, konnen Sie diese verschieben,
sodass der gewiinschte Bildausschnitt sichtbar wird. Dabei kann es aber
passieren, dass das Bildende erreicht wird — dann wird die Schriftfarbe an-
gezeigt.

[d Sie kénnen das Ergebnis nun perfektionieren, indem Sie auf der Text-
ebene auf die bereits bekannte Art und Weise Effekte anbringen. So ha-
ben wir neben einem weichen Schatten auch noch den Effekt Abgeflach-
te Kante und Reliefmit den folgenden Werten eingesetzt.

Abgeflachte Kante und Relief ——— Die Werte

it : des Effekts
SHil: | Abaeflachie Kante innen | v

Technk: [dbrunden [ ]
Earbtiefs: E—m——1 [qon |%
Richtung: @ Mach oben C)Unten

arope: =I c P

sichzeichnen: - 1] P
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k4 Damit erreichen wir das folgende — ganz nett anzuschauende — Ender-
gebnis:

Das Endergebnis

Tolle Effekte iiber Konturoptionen

Ist es Ihnen aufgefallen? Einige Einstellungen haben wir in all den Beispie-
len immer unbeachtet gelassen — die sollen namlich jetzt behandelt wer-
den. Bei einigen Effekten tauchen im unteren Bereich des Dialogfelds Kon-
turoptionen mit unterschiedlichen Parametern auf:

Qualitat Kontur-

Kontur: m [ stten optionen

Stiirung: ——— [g %

ngene spart Schlagschatten aus

Diese Funktion ist zunédchst etwas unverstandlich. Sie entspricht in etwa
der fritheren Option Intensitdt, wird aber auf eine grafische Art darge-
stellt. Wenn Sie dltere Photoshop-Dateien mit Ebeneneffekten 6ffnen,
werden die Werte (ibrigens passend libertragen.

Sehen wir uns an einem einfachen Beispiel an, wie diese interessante Funk-
tion aufgebaut ist. Dazu haben wir eine unspektakuldre Vorlage erstellt.
Die Erlauterung ist aber nicht bei allen Schrifttypen moglich — daher die
einfache Schrift Arial Bold. Dafiir ist der Hintergrund etwas spannender:

Die Vorlage

Fiir diese Vorlage stellen wir nun zundchst einen ,normalen Schatten” ein,
und zwar mit den folgenden Werten, die auch nicht ungewdhnlich sind:
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Schiagschatten Die Werte des

Struktur

Fiilmethode: | Normal ~/ Schattens
Deckkraft, ——— 15 |%

Winkel @ 135 |° [¥] Globalen Lichtsinfall verwenden

Distaz: f——— [0 pc
Uperfillen: EA——— 1z %
arife; CA———1 [z0  |px

Da die Schriftfarbe nicht zu sehen sein soll, wechseln Sie zu den Fiilloptio-
nen und stellen hier die Deckkraft auf 0 % ein. Die anderen Fiilloptionen
sind weniger interessant: Hier konnen Sie beispielsweise noch einstellen,
welche Farbkandle zum Fiillen verwendet werden sollen. Mit den Optio-
nen des Aussparung-Listenfelds wird die Ebene durchsichtig dargestellt -
so werden darunter liegende Ebenen sichtbar.

Die beiden folgenden Optionen bestimmen, wie Effekte innerhalb von
Gruppen wirken sollen. Da die Wirkungsweise sehr irritierend ist, werden
Sie diese Funktionen eher selten bendtigen. Mit den Reglern in der Farb-
bereichoption kdnnen Sie dunkle oder helle Téne aus den Ebenen aus-
blenden und so verbliiffende Effekte erzielen.

Erweiterte Fillmethede Ausblenden
Deckkraft: fm———————— o |%
kangle: IR [“]s [V]B des Textes

Aussparung; [Ofne %
[Jinterne Effekte als Gruppe fillen
[#] Beschnittens Ebenen als Gruppe filln

Ubrig bleibt im Bild nur der Schatten.

Die ausgeblendete
Textebene

Wechseln Sie nun wieder zum Schatten-Effekt. Hier wollen wir uns der
Kontur-Option widmen - sie ist in der Qualitdt-Rubrik untergebracht. Bei
der Gelegenheit kénnen wir auch gleich zwei Optionen dieser Rubrik er-
lautern: Die Stérung-Funktion sorgt dafiir, dass der Schatten nicht weich
auslduft — je héher der Wert ist, umso mehr wirkt der Schatten ,gespren-
kelt”.

Qualitat Die Kontur-

Kortur: | Caistten optionen

Stirung: ———x [n b

[l ebene spart Schlagschatten aus
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Ist die Funktion Ebene spart Schlagschatten aus aktiviert, wird der Schat-
ten an allen Stellen ausgeblendet, an denen sich der Text befindet.

Ausgesparte
Ebenenbereiche

Mit einem Klick auf das Pfeilsymbol neben dem Konturvorschaubild wird
die Bibliothek mit den mitgelieferten Konturen geéffnet:

Die mitgelieferten

Qualitst ————————————————
( Kantur: m [ sistten Konturen

Doppelter Ring

Um den Aufbau der Wirkungsweise zu verstehen, klicken Sie auf das Vor-
schaufeld. Damit wird das Dialogfeld gedffnet, das Sie bereits von der
Gradationskurve kennen. Der Kurvenverlauf spiegelt die Kontur wider.
Die Kurve kann auf dieselbe Art verandert werden, wie Sie es schon von
der Gradationskurve her kennen.

Kontur-Editor Das Kontur-
T V| Editierfeld

Eingabe: S

Alsgabe: %

Am leichtesten féllt die Erlauterung, wenn man das Diagramm in ,Nor-
malsprache” Gbersetzt:

In der Horizontalen sehen Sie links die duBere Begrenzung des Schattens
und rechts die innere. Dort ist ja die voll deckende Stelle zu sehen. So
vermuten Sie vielleicht schon, was auf der vertikalen Achse angezeigt
wird: die Transparenz. Dabei ist unten voll transparent und oben voll de-
ckend.
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In dem gezeigten Beispiel bedeutet dies: AuBen ist der Schatten vollstan-
dig transparent, innen ist er voll deckend. Wahrend der ganzen Strecke
von auBen nach innen steigt die Deckkraft stetig gleichmaBig an. Daher
die gerade Linie. Wahlen Sie ein anderes Diagramm aus den mitgelieferten
Konturen aus und beobachten Sie, was dort passiert:

(Wontur Edior Ed  Eine andere
Vorgace: | Kegel v C&E ) Konturform
Ersetzen Alrecien

-
s e
_:p:u':‘!ll
L iy,
Erat: 5
o %

Am duBeren Rand ist es gleich geblieben: volle Transparenz. In der Mitte
der Strecke ist der Schatten dann aber bereits voll deckend. Am Ende des
Wegs ist daflir wieder die Transparenz da.

Was das im Bild bedeutet, konnen Sie gleich feststellen, da nach der Aus-
wahl dieser Kontur das Bild direkt automatisch angepasst wird.

Es entsteht ein interessantes Bild, das auch als eigenstandiges Ergebnis
verwendet werden kann.

Ein interessanter
Schatten

Experimentieren Sie doch einmal mit dieser Funktion herum — damit er-
geben sich jede Menge interessanter Ergebnisse. Versprochen! Wenn
Rundungen in der Vorschau vorkommen, wird das Ergebnis weich aus-
laufende Formen enthalten. Werden dagegen Geraden verwendet, wer-
den auch die Ergebnisse scharfkantiger — wie im folgenden Beispiel. Das
dazugehorende Diagramm sehen Sie daneben abgebildet.
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Eine andere
Konturform

Hinweis Speichern der Ergebnisse

Alle Effektzusammenstellungen kénnen Sie als Stil speichern, wenn Sie im
Ebenenstil-Dialogfeld die Neuer StiFSchaltfliche aufrufen. Dabei kdnnen
Sie in einem gesonderten Dialogfeld entscheiden, ob auch die Optionen
fir die Ebenenfiillung mit gespeichert werden sollen oder nur die ange-
wendeten Ebeneneffekte. So kdnnen Sie spdter dieselben Effekte anwen-
den, ohne die Fiillung des Objekts zu verdndern.

Schriftgestaltung ohne Geheimnis

Zugegeben, ein Problem hatten wir in diesem Kapitel: Da man problemlos
ein ganzes Buch Uber Schrifteffekte schreiben konnte, mussten wir tiber-
legen, welche Schriftverfremdungen in dieses Kapitel aufgenommen wer-
den sollen.

Schriftgestaltung ohne Geheimnis — das wollte ich schon immer wissen!

Nach diesem Motto haben wir die Beispiele ausgesucht. Gerade Inter-
netsurfer betrachten immer wieder staunend die hiibschen Schriften und
fragen sich, wie sie entstanden sind.

Sie kénnen nach dem Lesen dieses Kapitels beruhigt sein: Alle kochen nur
mit Wasser. Das grundsétzliche Prinzip ist bei allen Schriftvarianten iden-
tisch. Und mit der aktuellen Photoshop-Version sind viele Geheimnisse
sowieso keine mehr (so waren die abgebildeten Beispiele beispielsweise in
Photoshop 4 nur mit riesigem Aufwand zu erreichen).

Die Grundprinzipien haben Sie in diesem Kapitel kennen gelernt. Sie ha-
ben auch erfahren, wie viele Abwandlungen aus einem Endergebnis abge-
leitet werden kénnen.

Nun liegt es an Ihnen, weiter zu experimentieren, um neue Ergebnisse zu
erzielen. Viel SpaB!
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Hinweis Durch Experimente zum Ziel

Probieren Sie doch auch einmal vermeintlich véllig sinnlose Funktions-
kombinationen aus — Sie kénnen so zu spannenden Ergebnissen kommen.
Sicherlich kommen die meisten verbliiffenden Ergebnisse durch lang an-
dauerndes Experimentieren zu Stande. In diesem Kapitel sollten Sie erfah-
ren haben, mit welchen Funktionen Sie Versuche durchfiihren kénnen
und welche Wege zum Ziel fiihren kénnten.
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In diesem Kapitel wollen wir lhnen einige Bildoptimierungsarbeiten und -
korrekturen zeigen, damit Sie einen schnellen Uberblick iiber die Funkti-
onsvielfalt von Photoshop 7 erhalten.

Dafiir wollen wir ein Photo-CD-Bild verwenden. Sie finden das entspre-
chende TIF-Pendant unter der Bezeichnung See.

Wir wollen die Helligkeit und den Kontrast des Bilds optimieren. AuBer-

dem sollen Bildteile bearbeitet und der Himmel ausgetauscht werden.
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3.1 Photo-CD-Bilder

Wenn Sie Photoshop erfolgreich installiert und das Programm gestartet
haben, kann es gleich losgehen.

Das Ausgangsbild stammt — wie schon angekiindigt — von einer Photo-CD.
Sie kennen gar keine Photo-CD-Bilder? Die Photo-CD ist eine glinstige
Méglichkeit, Scans von Ihren Fotos zu erhalten. Sie geben lhre Dias oder
Farbnegative im Fotofachgeschift ab und erhalten fiir die geringen Kosten
von ungefahr 50 Cent pro Bild eine CD, auf der 100 Bilder gespeichert
werden kdnnen.

Die Bilder sind auf der CD in einem speziellen Dateiformat abgelegt: dem
PCD-Dateiformat. Dieses von Kodak entwickelte Dateiformat hat den
Vorteil, dass darin fiinf verschiedene BildgroRen gespeichert werden.

Photo-CD-Bilder 6ffnen

Zum Offnen von Photo-CD-Bildern gibt es ein spezielles Dialogfeld. Die
Funktionalitdt wurde gegeniiber der Vorgédngerversion wieder etwas er-
weitert. Gehen Sie folgendermaBen vor:

] Rufen Sie die Funktion Datei/Offnen auf. Alternativ dazu kénnen Sie
auch die Tastenkombination verwenden. Wechseln Sie zum
CD-ROM-Laufwerk. Sie finden die Bilder im Unterverzeichnis |Pho-
to_CD\/mages. Wenn Sie im Dateityp-Listenfeld die Option Alle Forma-
te eingestellt haben, werden alle Dateitypen aufgelistet, die Photoshop
kennt.

E Wiahlen Sie im Dialogfeld {iber das Pixe/groBe-Listenfeld die gewlinschte
GroRe aus. Wir haben uns fiir die Variante 1.024 x 1.536 Pixel entschie-
den. Mit dieser GroRe kann das Bild ndmlich 13 cm breit gedruckt wer-
den. Dies reicht fiir die meisten Anforderungen aus. Die zu erwartende
DateigroRe wird ebenfalls angezeigt.

E] Im ProfitListenfeld stellen Sie ein, ob das Originalfoto vom Negativ oder
vom Dia stammt. AuBerdem konnen Sie in dem Dialogfeld noch die
Auflésung und den Farbraum einstellen.

Nach dem Bestatigen wird das Bild geladen. Das kann einen Moment
dauern, da Photoshop die Bilddaten gleich korrigiert — sie sind auf der
Photo-CD namlich in einem besonderen Farbraum gespeichert: YCC
heiBt der im Fachjargon.

[ Photoshop passt die BilddarstellungsgroBe nach dem Laden so an, dass
das gesamte Bild zu sehen ist.
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Das geladene Foto

3.2 DieDarstellungsgroBe verandern

Je nachdem, mit welcher Bildschirmauflésung Sie arbeiten, kann es sein,
dass das Bild recht klein im Arbeitsbereich aussieht. Wir wollen die Dar-
stellungsgroRe nun verandern.

Die AnsichtsgroBe kann entweder mit den Funktionen im Ansicht-Menii
verandert werden, oder Sie verwenden das Zoom-Werkzeug aus der
Werkzeugleiste. Sie erreichen es lbrigens auch mit dem (Z}- Tastenkirzel.

Nach dem Aufruf des Zoom-Werkzeugs finden Sie in der Optionenleis-
te folgende Optionen:

Ma - |aa
Die Optionen des Zoom-Werkzeugs

Fenstergrisfie anpassen

[IPaletten ignorieren

(_Tatsschiiche Pixel | | GanzesBid | [ Ausnsbeariipe |

Gut geeignet ist die Option Ganzes Bild. Sie erreichen diese Funktion (ib-
rigens auch ganz schnell, wenn Sie einfach doppelt auf das Hand-
Werkzeug klicken.

Damit wird das Bild so weit vergroRert, dass es den freien Arbeitsbereich
vollstandig ausfiillt und trotzdem das gesamte Bild zu sehen ist.

3.3 Schwarze Bildrander entfernen

Bei Photo-CD-Bildern ist immer ein schwarzer Rand rund um das Bild he-
rum zu sehen — der kommt vom Einscannen des Bilds. Dieser Rahmen soll
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nun entfernt werden. Dazu benétigen Sie das Freistellungswerkzeug, das
Sie auch mit der (C)-Taste aufrufen kdnnen.

Zum Freistellen eines Bilds sind die folgenden Arbeitsschritte nétig:

El Klicken Sie auf den linken oberen Eckpunkt des gewiinschten spéteren
Bildausschnitts. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie
einen Rahmen auf. Sie sehen im folgenden Bild, dass dabei ein gestrichel-
ter Rahmen zur Orientierung angezeigt wird.

T MG0090.PCD @ 21.8% AufZiehen eines
Freistellungsrahmens

Hinweis Der Mittelpunkt des Zeigers zihlt

Wenn Sie mit dem verdanderten Mauszeiger — der die Form des Freistel-
lungswerkzeugs hat — den Beginn des Rahmens markieren, beachten Sie,
dass der Mittelpunkt des Mauszeigers maRgebend ist. Das ist etwas irritie-
rend, da die Mitte nicht prazise zu erkennen ist. Sie konnen aber das Aus-
sehen des Mauszeigers liber Bearbeiten,/\Voreinstellungen/Bildschirm- &
Zeigerdarstellung verandern.

E Ziehen Sie den Rahmen bis zur gegeniiberliegenden Ecke des Bilds auf.

Die andere Ecke
des Bilds

E] Wird anschlieRend die linke Maustaste losgelassen, sehen Sie einen
Rahmen mit acht Markierungspunkten. An diesen Markierungspunkten
kann die GroRe des Rahmens verdndert werden. Klicken Sie auf einen
der Eckpunkte, um den Rahmen zu skalieren.

Halten Sie den Mauszeiger etwas von den Ecken entfernt, erscheint ein
Rotationsmauszeiger. An den mittleren Markierungspunkten kann der
Bereich gedehnt werden.
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Dehnen des
Rahmens

E1  Wir haben die Option Abdecken in der Optionenleiste deaktiviert. Ge-
legentlich kann das Abdunkeln etwas irritieren — aber vielleicht sind Sie
ganz anderer Meinung. Dann aktivieren Sie diese Option.

M-

Optionen zum Freistellen

[] ésbdecken Farbe |:| Deckkr.: ||:|Perspekt bearbeiten

Freigestelter Beraich Liaschen Aushlenden

E] Miteinem Doppelklick innerhalb des Rahmens oder durch Verwendung
des Hakensymbols in der Optionenleiste wird das Bild freigestellt. Es
sollte dann wie folgt aussehen:

(e pra & 22.7% ey

Das freigestellte Bild

Hinweis Helfende Tastenkiirzel

Wie bei fast allen Werkzeugen gibt es beim Freistellungswerkzeug einige
unterstlitzende Tastenkiirzel. Halten Sie wahrend des Aufziehens des
Rahmens die (Umschalt)-Taste gedrickt, wird ein quadratischer Rahmen
aufgezogen. Wird die (Alt)-Taste gedriickt, ist der zuerst platzierte Punkt
der Mittelpunkt des Rahmens. Driicken Sie wahrend des Skalierens die
(Umschalt)-Taste, bleibt die bisherige Proportion des Rahmens erhalten.
Wird dieselbe Taste beim Verschieben gedriickt, sind nur Verschiebungen
in 45°-Winkeln moglich. Soll das Bild doch nicht freigestellt werden, drii-
cken Sie einfach die (Esc}-Taste.
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3.4 Sicher ist sicher: Arbeiten speichern

Nach dem ersten Arbeitsschritt sollte die Arbeit erst einmal gesichert
werden. Da ein Speichern im PCD-Dateiformat nicht moglich ist, muss ein
anderes Dateiformat verwendet werden.

EJ Offnen Sie dafiir das Dialogfeld mit dem Meniibefehl Datei/Speichern
unteroder der Tastenkombination (Umschalt}{Strg}+{S).

F] Geben Sie im entsprechenden Eingabefeld den Dateinamen ein und
wahlen Sie im Format-Listenfeld das Photoshop-Dateiformat PSD aus.
Nur in diesem Dateiformat werden alle Photoshop-spezifischen Optio-
nen gespeichert.

E] Die Speichern unter-Option muss iibrigens nur dann aufgerufen wer-
den, wenn Sie die Datei zum ersten Mal sichern oder das Dokument un-
ter einem anderen Namen oder in einem anderen Dateiformat gesichert
werden soll. Andernfalls kdnnen Sie die Funktion Datei/Speichern oder
die Tastenkombination verwenden. Die Datei wird dann unter
demselben Namen und Dateiformat gespeichert.

3.5 Photo-CD-Bilder nachbearbeiten

Bilder, die von einer Photo-CD stammen, miissen im Normalfall noch
nachbearbeitet werden. Sie wirken oft etwas ,flau” und leicht unscharf.
Fiir die Nachbearbeitung und Optimierung von Bildern gibt es die unter-
schiedlichsten Funktionen im Menii Bild/Einstellungen.

Pixelbilder — und darum handelt es sich ja bei dem gedffneten Bild - be-
stehen aus lauter einzelnen Bildpunkten: den so genannten Pixeln. Jedes
Pixel besitzt eine bestimmte Farbe. Verdndern Sie diese Pixelfarbe bei-
spielsweise durch eine Kontrast- oder Helligkeitsanderung, erhalten die
Pixel dauerhaft die andere Farbe.

Solche Veranderungen kénnen normalerweise nicht mehr zuriickgenom-
men werden, auBer Sie verwenden eine spezielle Funktion von Photoshop:
die Einstellungsebene.

Arbeiten mit Einstellungsebenen

Mit dieser besonderen Funktion kénnen Sie zu einem spateren Zeitpunkt
die vorgenommenen Einstellungen korrigieren oder die Veranderungen
ganz zuriicknehmen, indem Sie die Einstellungsebene einfach wieder 16-
schen. Zum Erstellen einer Einstellungsebene gehen Sie wie folgt vor:

78



SCHNELLE BILDBEARBEITUNGSTECHNIKEN

Rufen Sie die Funktion Ebene/Neue Einstellungsebene/Tonwertkorrek-
tur auf. In dem Dialogfeld, das damit gecffnet wird, kénnen Sie die Ein-
stellungsebene umbenennen. AuBerdem lasst sich der Eintrag farbig
hervorheben.

Nach dem Bestédtigen wird dasselbe Dialogfeld gedffnet wie iiber den
Menilieintrag Bild/Einstellungen/Tonwertkorrektur.

Das Tonwertkorrektur-
Dialogfeld

Tonwertkorrektur

Kanal: | RGE v
[o]

Tonwertspreizung: |0 1.00 | |255 anbrechen
Laden...
Speichern

Auto

Optionen..

|
% 2
- X

Tonwerturnfang: |0 255

- = Yorschau

In diesem Dialogfeld werden die Haufigkeiten der im Bild vorhandenen
Farben angezeigt. Mit den Eingabefeldern kénnen Sie die Helligkeit und
den Kontrast des Bilds sehr nuanciert steuern. Aktivieren Sie die Vor-
schau-Option, damit Sie die Veranderungen gleich im Vorschaubild be-
gutachten konnen.

Am Verlauf der Kurve lasst sich die Qualitat des Bilds erkennen. Dazu
gehort etwas Ubung, die Sie aber im Laufe der Arbeit mit Photoshop
erlangen werden.

So kann man zum Beispiel sehen, dass in unserem Beispielbild keine ech-
ten Tiefen vorhanden sind. Die Tiefen werden auf der linken Seite des
Histogramms angezeigt. Als Tiefen bezeichnet der Fachmann die dunk-
len Stellen des Bilds — die Schattenbereiche. In der Mitte des Histo-
gramms werden die Mitteltone des Bilds angezeigt, rechts die Lichter.
Als Lichter werden die hellen Stellen des Bilds bezeichnet.

Da bei unserem Beispielbild weder links noch rechts starke Erhebungen
sind, wirkt das Bild etwas flau — also kontrastarm.

Wie Sie prézise mit den verfligbaren Optionen das Bild verandern kon-
nen, erfahren Sie in spateren Kapiteln dieses Buchs. Fiir unser Beispiel
wahlen Sie zunachst einfach die Auto-Option.

Sie sehen, dass sich nach der automatischen Korrektur die Kurve veran-
dert hat. In vielen Féllen haben Sie damit bereits ein sehr gutes Ergebnis,
sodass keine weiteren Korrekturen nétig sind.
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Tonwertkorrektur E Das verdnderte
— R itoramm der
e automatischen Korrektur
= . Abbrechen
“ N MM‘M“MH“ WW“MM =
ol .
Tonwerturnfang: |0 255 ,;0 }i }i

£ “orschau

[d Da die Mitteltdne des Bilds mit der Automatik nicht verandert werden,
miissen Sie hier noch eine manuelle Korrektur vornehmen. Dazu wird
das mittlere Eingabefeld iber dem Histogramm verwendet. Es verandert
den so genannten Gammawert. Stellen Sie hier einen erhShten Wert
von 1,3 ein. Je hoher dieser Wert ist, umso heller wird das Bild.

Bestdtigen Sie die Eingabe mit der OK-Schaltflache. Damit wird die neue
Einstellungsebene erstellt. Sie sehen sie nun im Ebenen-Palettenfenster.
Dort befindet sich {iber dem Hintergrund eine neue Ebene.
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Das war es schon: Unser Bild ist nun deutlich verbessert worden. Der
Kontrast ist optimiert — das Bild ist brillanter geworden.

Das Beispiel
nach der
Optimierung
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Nun soll aber die Optimierung weitergehen. Ein weiteres Manko von
Photo-CD-Bildern ist namlich die fehlende Schérfe. Nicht dass das Bild
unscharf wére — es kdnnte aber scharfer sein.

3.6 NeueEbenen anlegen

Wir wollen alle Anderungen dieses Workshops so gestalten, dass sie spé-
ter wieder zuriickgenommen werden kénnen. Einerseits konnen Sie so an
der Beispieldatei die Einzelschritte besser nachvollziehen, andererseits
wollen wir die Méglichkeit haben, jederzeit unsere Meinung adndern zu
konnen ...

Nun kénnte man vielleicht meinen: Ist doch kein Problem — verwenden
wir einfach wieder eine Einstellungsebene. Die Idee ist gut, aber leider un-
terstiitzt Photoshop diese Funktion (noch) nicht. Also miissen wir uns an-
ders behelfen.

n Dafiir bendtigen wir eine weitere Ebene. Klicken Sie dazu im Ebenen-
Palettenfenster auf die Hintergrundebene. Sie wird dann farbig hervor-
gehoben.

; T S Markieren
Ebenen Kanile Pfade » .
einer Ebene

- EI @ l:l Tonwer .

W || e‘vﬁm’}vw i3]
B, 0l O @ & 3]

ﬂ Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Ebene auf das

Papiersymbol in der FuBleiste des Fensters. Damit duplizieren Sie die

Ebene.

S| Duplizieren
einer Ebene

x|

] -a:nen \ Kanile \ Pfade

E] Eine neue Ebene wird immer direkt iiber der Originalebene angeordnet.
Da sich das Duplikat unterhalb der Einstellungsebene befindet, wirkt sich
die Optimierung auch hier aus.

Die neue Ebene erhilt zundchst automatisch den Namen des Originals
mit dem Anhang Kopie. Sie wird nach dem Erstellen gleich markiert.
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! c c S Die neue Ebene
Ebenen L Kanile " Pfade vl |
ist markiert
Normal [w] Deckkraft: [100% [» |

Fixieren: [O] & ++ @ Fliche [100% [* |

Um die Ubersichtlichkeit im Dokument zu wahren, sollten Sie als Erstes
die neue Ebene umbenennen. Klicken Sie diese dazu mit der rechten
Maustaste an. In dem Menii finden Sie die Ebeneneigenschaften-
Option. Geben Sie in dem Dialogfeld, das Sie damit &ffnen, den ge-
wiinschten Namen ein.

E Nach dem Bestatigen wird dieser Name im Ebenen-Palettenfenster an-

gezeigt.
____________________________ S Die neu benannte
Ebenen ¥
Ebene
Normal | Deckkraft: [100% [> |

Fixieren: [] & ++ @ Fliche 1002 |» |

- EI @ l:l Tonwer .

Bilder fachméannisch schirfen

Um Bilder zu scharfen, kdnnen Sie einen der vier Filter im Menl Fil-
ter/Scharfzeichnungsfilter verwenden. Der einzige Filter, bei dem Sie de-
taillierte Einstellungen vornehmen kénnen, ist der Filter Unscharf maskie-
ren. Er erzeugt die besten Ergebnisse.

Hinweis Traditionelle Verfahren

Die Wirkung dieses Filters entspricht dem Verfahren, das friiher im Foto-
labor angewandt wurde: Ein unscharfes Positiv wird mit einem scharfen
Negativ gemeinsam belichtet. Dabei treten Konturen hervor - so ergibt
sich ein scharferer Eindruck.

Gehen Sie bei der Anwendung dieses Filters in den folgenden Arbeits-
schritten vor:
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Offnen Sie das folgende Dialogfeld durch Aufruf der Funktion Fil-
ter/Scharfzeichnungsfifter/Unscharf maskieren.

Unscharl maskasren B4 Der Scharfzeichnungs-
k filter

Slarke [IB) | %

Badis: |1 Pl

Schwellemwert: 0 Stufen

In dem Dialogfeld sehen Sie ein Vorschaubild, an dem Sie die Wirkung
der momentanen Einstellung begutachten kénnen. Méchten Sie einen
anderen Teil des Originalbilds im Vorschaubild sehen, klicken Sie in das
Vorschaubild und verschieben den Bildausschnitt mit gedriickter linker
Maustaste.

Alternativ dazu kénnen Sie den Bildausschnitt auch aus dem Originalbild
aufnehmen, wahrend das Dialogfeld gecffnet ist. Klicken Sie dazu auf die
Stelle im Bild, die im Vorschaubild angezeigt werden soll.

Die GroRe des Bildausschnitts kann durch Klicken auf das Plus- oder Mi-
nussymbol verandert werden. Die Anzeige wird dabei in festen Schritten
von 7 bis 800 % verandert.

In den folgenden Bildern kénnen Sie in einer starken VergroRerung die
Wirkung des Filters erkennen. Wir haben dazu eine senkrechte Kante im
Bild verwendet. Dort ist die Wirkung besonders gut zu erkennen.
i G R w

‘w00

Se | % Stie 180 (%
Btk Pl Btk Pl Bas 2 Pl
Stwateent: 0 St I ] Sttt 0 Siuten

Anderung der Bildschdrfe
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Es ist gut zu sehen, dass der Eindruck eines scharferen Bilds durch eine
Erhohung des Kontrasts an den Kanten entsteht.

Hinweis Die einzelnen Optionen

Je hoher Sie den Stdrke-Wert einstellen, umso mehr wird das Bild ge-
scharft. Mit dem Radius-Wert andern Sie den Umbkreis, in dem die Pixel
gescharft werden. Je héher die Bildauflosung ist, umso hoher sollte dieser
Wert sein. Mit dem Schwellenwert wird festgelegt, wie stark der Kontrast
zwischen benachbarten Pixeln sein muss, bevor der Kontrast verstarkt
wird.

3 Wir haben fiir unser Beispiel eine Starke von 150 % bei einem Radius
von 2 Pixeln eingestellt. Den Schwellenwert haben wir beim 0-Wert be-
lassen. Damit ergibt sich das folgende Ergebnis:

Das geschdrfte Bild

3.7 Bestimmte Bildteile maskieren

Nun kommen die etwas anspruchsvolleren Arbeiten an die Reihe. So wol-
len wir dem Bild nun einen neuen Himmel verpassen — der bisherige sieht
etwas zu trist aus.

Um solche Arbeiten erledigen zu kénnen, miissen Sie so genannte Masken
erstellen. Sie miissen Photoshop mitteilen, welche Bildteile bearbeitet
werden sollen und welche Bildteile vor Verdnderungen geschiitzt werden.
Um eine Maske erstellen zu kdnnen, muss das betreffende Bildteil ausge-
wihlt werden.
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Bildbereiche mit dem Zauberstab auswahlen

Zur Auswahl von Bildbereichen stellt Photoshop verschiedene Werkzeuge
zur Verfiigung, die in zwei unterschiedlichen Flyout-Meniis untergebracht
sind. Dazu kommt noch der Zauberstab als eigenstandiges Werkzeug.

Sehen wir uns die Werkzeuge in der Praxis an:

n Rufen Sie das Zauberstab-Werkzeug auf. Sie erreichen es auch ber das
(W} Tastenkiirzel. Zu diesem Werkzeug werden die folgenden Optionen
angeboten:

ES

Izlﬁ [P [E] | Tolersnz: (32 | [Z]Glstten [F]Benachbart []Alle Ebenen einbezishen

Die Zauberstab-Optionen

Der Zauberstab ermittelt den Bereich automatisch. Dabei ist die Farbe
des Bildpunkts entscheidend, den Sie anklicken. Alle angrenzenden Bild-
punkte, die denselben Farbwert aufweisen, werden dann mit in den
Auswahlbereich aufgenommen.

E Fotos sind im Normalfall aus sehr vielen, fein nuancierten Farbtdnen
aufgebaut. Die Farbunterschiede sind auf den ersten Blick meist nicht zu
erkennen. So kénnte man zunéchst meinen, der Himmel wiirde an vie-
len Stellen nur aus einem einzigen Farbton bestehen.

Ein Teil des
Himmels

B Wird nun derselbe Bildteil mit dem Zoom-Werkzeug vergroBert, er-
kennt man, dass dort sehr viele verschiedene Blautdne im Himmel zu
sehen sind.

Ll

=55 Vergriferte
Darstellung
e e - | des Himmels

85



KAPITEL 3

E] Kénnten Sie nun mit dem Zauberstab nur die Farben mit demselben
Farbton aufnehmen, wiirde dies ein recht miihseliges Unterfangen. Die
automatisch erzeugten Auswahlbereiche waren dann sehr klein. Aber
natiirlich bietet Photoshop hier eine Hilfe an: den Toleranzwert. Mit
dem Toleranzwert — der iiber die Optionenleiste angepasst werden
kann — legen Sie fest, wie dhnlich die Farben sein sollen, um in den Aus-
wahlbereich aufgenommen zu werden. Je niedriger der angegebene
Wert ist, umso dhnlicher miissen die Farbtone sein.

[J Stellen Sie fiir unser Beispiel einen Toleranzwert von 30 ein. Klicken Sie
dann auf die nachfolgend abgebildete Stelle im Bild.

Anklicken
des Himmels

Tipp Ubung macht den Meister

Wenn Sie einen ungeeigneten Toleranzwert eingeben, werden entweder
viele Uberfllssige Bildteile mit in die Auswahl aufgenommen, oder der
markierte Bereich erfasst nur einen kleinen Teil des Himmels. Um auf An-
hieb zum passenden Toleranzwert zu kommen, ist etwas Ubung nétig. Sie
kdnnen eine ungeeignete Auswahl mit der Tastenkombination (Strg}+(Z)
wieder aufheben. Damit wird der letzte Arbeitsschritt widerrufen.

E Der von uns gewahlte Wert war gar nicht so schlecht. So wurde der
tiberwiegende Teil des Himmels mit einem einzigen Mausklick markiert.
Sie erkennen den ausgewahliten Bildbereich an der gestrichelten Linie.

ottt 4 Der ausgewdbhlte Bereich
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Der ausgewahlte Bereich soll nun um den fehlenden Bereich links im Bild
ergdnzt werden. Beim Zauberstab gibt es in der Optionenleiste ver-
schiedene Modi, um zu addieren, zu subtrahieren oder Schnittmengen
zu erzeugen. Aktivieren Sie hier den Additionsmodus — wir wollen ja den
Auswahlbereich erweitern.

W -

Der aktivierte Additionsmodus

] |E||? El Taleranz: |20 Glitten [#]Benachbart [ ] Alle Ebenen ainbezishan

Klicken Sie nun in den Bereich links — beispielsweise an der nachfolgend
abgebildeten Stelle. Ein Plussymbol neben dem Mauszeiger zeigt den ak-
tivierten Additionsmodus an. Damit kein zu groBer Bereich erfasst wird,
stellen Sie den Toleranzwert auf 10 um.

Addieren von
Auswahlbereichen

Auch mit diesem Klick wurde das gewiinschte Ziel noch nicht ganz er-
reicht: Nach derselben Methode miissen nun nacheinander die ,Lécher”
im Auswahlbereich ,gestopft” werden.

[‘!m.m&imiﬁw S 'ZE_‘BI Einige gestopfte
| Locher
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Kontrolle des Auswahlbereichs

Ob die getroffene Auswahl wirklich erfolgreich gewesen ist, konnen Sie
erst dann beurteilen, wenn Sie sich das Ergebnis ,aus der Ndhe” angese-
hen haben - also mindestens in der DarstellungsgréBe von 100 %. Besser
ist es aber, wenn Sie sich das Ergebnis nochmals in einer vergroRerten
DarstellungsgréBe ansehen, um etwaige Fehler in der Auswahl besser er-
kennen zu kénnen.

Um ganz schnell die 100-%-Ansicht zu erhalten, klicken Sie doppelt auf
das Zoom-Werkzeug. In dieser DarstellungsgroBe erkennen Sie gleich ei-
nige Bereiche, die nicht mit erfasst wurden, weil sie nicht innerhalb des
Toleranzbereichs lagen. Sie erkennen diese Stellen an den gestrichelten
Markierungen.

P

| Auswahlbereiche

Hinweis Die BildgroBe bleibt

Wann immer Sie mit dem Zoom-Werkzeug oder aber iiber das Zoomfeld
unten links unter dem Arbeitsbereich die DarstellungsgroRe des Bilds ver-
dndern, hat dies mit der BildgroRe nichts zu tun. Sie verandern dabei le-
diglich die GréRe der Darstellung auf dem Monitor.

Bildbereiche mit dem Auswahlrechteck
auswahlen

Nun kénnten Sie den Auswahlbereich ohne weiteres weiterhin mit dem
Zauberstab verdndern. Aber es gibt ja schlieBlich noch andere Auswahl-
werkzeuge, die auch zum Einsatz kommen sollen.
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n Bei den noch zu erganzenden Bereichen handelt es sich meist um einzel-
ne Pixel, die am schnellsten mit dem Auswahlrechteck erfasst werden
konnen, das Sie tiber das Flyout-Menii des ersten Symbols erreichen.

Der ausgewahlte Modus bleibt beim Wechseln des Auswahlwerkzeugs
erhalten. In der Optionenleiste ist also noch immer der Additionsmodus
aktiviert.

ﬂ Mit dem Auswahlrechteck konnen Sie rechteckige Bereiche um die
Stellen im Bild aufziehen, die Lécher in der Auswahl enthalten.

ST TR § .

Erweitern des
Auswabhlbereichs

E] Scrollen Sie mit den Rollbalken des Dokumentenfensters durch das Bild
und nehmen Sie alle [6chrigen Bereiche in die Auswahl mit auf. Wenn
Sie wollen, kdnnen Sie zum Verschieben des sichtbaren Bildausschnitts
auch das Hand-Werkzeug verwenden, das Sie ebenfalls mit der (H}- Taste
aufrufen kdnnen.

] Bei dieser Gelegenheit kénnen auch Bildfehler beseitigt werden — wie
etwa die storenden Stromleitungen. Alles was in den Auswahlbereich
aufgenommen wird, ist spater — nach dem Einfligen des neuen Himmels
— nicht mehr zu sehen.

Weitere Auswahlwerkzeuge im Einsatz

Sie sollten nun in einer vergroRerten Darstellung die Kante des Waldes
zum Himmel genau untersuchen. Dort muss noch an einigen Stellen nach-
gebessert werden. Hier kommen Sie mit dem Zauberstab oder dem Aus-
wahlrechteck nicht mehr weiter.

So ist bei einer DarstellungsgréBe von 200 % gut zu sehen, dass auf der
linken Seite im Bild Teile des Waldes abgeschnitten wurden. Diese Korrek-
tur kdnnen Sie mit den bisher bekannten Auswahlwerkzeugen nicht vor-
nehmen, da die Kante aus verkriimmten Linien besteht.

Aber auch fiir solche Aufgabenstellungen bietet Photoshop natiirlich ein
passendes Werkzeug an.
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)

[ e @ 700 it v — R LIS Ein Teil des

Waldes fehlt

90

Rufen Sie das Polygon-Lasso auf, das Sie ebenfalls im Flyout-Menii fin-
den, in dem auch die verwandten Werkzeuge Lasso und Magnetisches
Lasso untergebracht sind.

Mit dem Polygon-Lasso kénnen Sie Vielecke, bestehend aus geraden Li-
nien, als Auswahlbereiche definieren.

Da ja zu viele Teile im Auswahlbereich enthalten sind, miissen Sie nun in
den Subtraktionsmodus wechseln, um die fehlerhaft aufgenommenen
Teile wieder zu entfernen.

v

Wechseln in den Subtraktionsmodus

) B[P | weiche kante: |0 Px Glitten

Der Mauszeiger im Bild zeigt nun ein Minussymbol zur Kennzeichnung
des Subtraktionsmodus.

Klicken Sie links auf die zu korrigierende Stelle des Waldes. Ziehen Sie
dann den Mauszeiger zum nachsten Punkt. Sie sehen eine Vorschaulinie.
Klicken Sie dorthin, um den néachsten Punkt des Polygons zu setzen.

sFahren” Sie mit diesem Verfahren die Waldkante ab und platzieren Sie
weitere Punkte. Der Strommast wird dabei ebenfalls von der Auswahl
abgezogen. Er soll spater entfernt werden. Um die Form zu schlieRen,
konnen Sie im unteren Bereich grobe Linien ziehen — auf Prazision
kommt es hier nicht so an.

Néhern Sie sich dem Anfangspunkt, zeigt ein kleiner Kreis neben dem

Mauszeigersymbol an, dass die Form beim nachsten Mausklick geschlos-
sen wird.
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] Siesollten dann die folgende korrigierte Auswahl sehen.

N N L S N

omimEIIm LA ams o T L T

Der korrigierte Auswahlbereich

[ Untersuchen Sie die gesamte Kante des Waldes zum Himmel auf Fehler.
Entfernen Sie zu viel aufgenommene Bildteile im Subtraktionsmodus.

[d Ergénzen Sie fehlende Teile im Additionsmodus. So miissen beispiels-
weise die Reste der Strommasten mit in die Auswahl aufgenommen
werden, da die Masten ja aus dem Bild entfernt werden sollen. Sie sehen
die dafiir nGtige Lasso-Form im folgenden Bild.

ﬂ Im rechten Bereich des Bilds muss ein ,Loch” im Wald mit in die Aus-

wahl aufgenommen werden. Dazu eignet sich wieder am besten das

Zauberstab-Werkzeug.

[ o i ey CEE Aufnahme in

die Auswahl

Hinweis SchlieBen von Auswahlbereichen

Um bei der Arbeit mit dem Polygon-Lasso die Form schnell zu schlieBen,
kénnen Sie auch in der Néhe des Anfangspunkts doppelt klicken. Dann
verbindet Photoshop den zuletzt platzierten Punkt automatisch mit dem
Anfangspunkt.
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Auswahlim Maskierungsmodus beurteilen

Der ausgewdhlte Bereich wird mit einer gestrichelten Linie gekennzeich-
net. Diese Anzeige ist sinnvoll — gelegentlich kann die Auswahlkante aber
nicht optimal beurteilt werden.

Damit die Auswahl besser beurteilt werden kann, bietet Photoshop einen
weiteren Ansichtsmodus an. Klicken Sie in die Werkzeugleiste zum Wech-
sel auf das rechte Symbol unter den Farbfeldern.

Sie erreichen diesen Modus auch mit der (Q}-Taste. In der Titelzeile wird
angezeigt, dass Sie in diesem Modus arbeiten. Im Maskierungsmodus wird
die Auswahl farbig hervorgehoben. So kénnen Sie die bereits maskierten
Bildteile schnell erkennen.

Ein Blick in das Kand/e-Palettenfenster zeigt, dass der Bereich in einem ei-
genen Kanal abgelegt wird. Alle ausgewihlten Bildteile sind dort schwarz
markiert. Dieser Kanal besteht allerdings nur voriibergehend - solange Sie
den Maskierungsmodus eingeschaltet haben.

S Die Anicht im

Kanile p
Kandile-Palettenfenster

Strg+=

Strg+
Strg+2
Sirg+3

Strged

Falls Sie die Einstellungen fiir den Maskierungsmodus verdandern wollen,
klicken Sie doppelt auf den Ebeneneintrag. Im folgenden Dialogfeld kon-
nen Sie Farbe und Deckkraft verandern.

Masken-Optionen Einstellungen des
Farbe kennzeichnet MaSk’erungsmOdus
(%) Mask ierte Bereiche verdndern

O Ausgewiahite Baraiche

Farbe

. Deckkraft: S0 %

Auswahlbereiche in Kanilen speichern

Bisher haben wir ja nur Bildteile ausgewahlt. Auswahlbereiche sind nur
temporir vorhanden. Sie wiren beim nichsten Offnen der Datei oder
dem Erstellen eines anderen Auswahlbereichs wieder verschwunden.
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Deshalb ist es wichtig, dass Sie die Auswahl speichern, damit Sie jederzeit
darauf zuriickgreifen konnen. Die Auswahlbereiche werden ebenfalls in
Kanélen gespeichert.

E]l Um die Auswahl dauerhaft zu sichern, rufen Sie die Funktion Aus-
wahl/Auswahl speichern auf. Damit 6ffnen Sie ein Dialogfeld. Im zwei-
ten Listenfeld kénnen Sie einstellen, ob die Auswahl in einem neuen Ka-
nal gespeichert oder ein bestehender Kanal iiberschrieben werden soll.
Die unteren Optionen sind nur dann aktiv, wenn Sie einen bestehenden
Kanal ausgewahlt haben.

] Die Ansicht im Kandle-Palettenfenster entspricht anschlieRend dem, was
Sie bereits beim Maskierungsmodus gesehen haben. Der Kanal besteht
aber nun dauerhaft — wenn Sie die Datei speichern. Der Fachmann
nennt diese Maskierungskanéle tibrigens Alphakanale.

——— E]T Der gespeicherte

o B Alphakanal
Strg+l
Strg+2
Strg+3
Strg+d "~

> @ R ¥

Hinweis Viele Auswahlbereiche speichern

Sie kénnen beliebig viele Auswahlbereiche in Kanélen speichern. Die Ka-
ndle werden standardmaRig durchnummeriert. Um die Namen zu @ndern,
klicken Sie doppelt auf den Eintrag. In einem Dialogfeld konnen Sie dann
einen neuen Namen eingeben.

Wenn Sie auf den Kanal klicken, wird die Schwarzweimaske im Bild ange-
zeigt. Sie sieht in unserem Fall folgendermaBen aus:

T ioe pud & 45 4% Fichirle. Righa 1} =ndd Der Inhalt dES
Alphakanals
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Hinweis Wirkung der Maskierung

Wenn Sie die Maske spater verwenden, ist Folgendes zu beachten: Alle
schwarzen Bildteile des Alphakanals schiitzen das Bild vor der Bearbei-
tung. Bearbeitungen sind nur dort moglich, wo weile Stellen im Bild vor-
handen sind. Dabei sind auch Zwischentone im Alphakanal moglich. Je
schwarzer ein Grauwert ist, umso starker wird das Bild geschiitzt.

Masken manuell nachbearbeiten

Betrachten Sie den Alphakanal aus der Néhe, werden Sie feststellen, dass
im Himmelbereich noch einige einzelne Pixel in verschiedenen Grauténen
zu sehen sind. Wenn Sie ein perfektes Maskierungsergebnis erhalten wol-
len, sollten Sie diese Stellen noch nachbearbeiten.

| ¥ see pad & 400 [Schiarte, Aipha 11 =0 Fehler in der
Maskierung

|+ 2

Sehen wir uns an einer typischen Stelle an, wie Sie dabei am besten vorge-
hen sollten:

] Die bestehende Auswahl kénnen Sie nun mit Auswahl/Auswahl aufhe-
ben oder der Tastenkombination (Strgl{D] entfernen - sie ist ja gespei-
chert.

F1 Rufen Sie das Werkzeugspitzen-Werkzeug aus der Werkzeugleiste auf.
Sie finden es in einem Flyout-Menii — gemeinsam mit dem Buntstift-
Werkzeug.

Achten Sie darauf, dass als Malfarbe die Standardvorgaben eingestellt
sind. Standardmagig wird die Vordergrundfarbe auf Wei und die Hin-
tergrundfarbe auf Schwarz eingestellt.

94



SCHNELLE BILDBEARBEITUNGSTECHNIKEN

E] Stellen Sie in der Optionenleiste die gezeigte Werkzeugspitze ein. Ach-
ten Sie darauf, dass Sie eine Pinselspitze mit einem harten Rand verwen-

den.
|E & v | Pinsel: g ~| | Wodus: Hormal Auswahl der
s 2 .. | Pinselspitze
al
9 ~

. Rund hart 19 Fixal
5
. v

Ubermalen Sie nun die fehlerhaften Stellen. Da es meist nur einige Pixel
sind, reicht meist ein einmaliges Anklicken der Stelle aus. Scrollen Sie
durch den gesamten weien Bereich und korrigieren Sie alle Stellen ent-
sprechend.

| Tl see.psd @ 400% (Scharfe, {‘E see.psd @ 400% (Scharfa, Korrektur der

Maskenfehler

H AbschlieBend kénnen Sie mit einem Klick auf den RGB-Eintrag wieder
zum normalen Ansichtsmodus ohne Darstellung der Maske wechseln.

[ Ebenen Y Kanil E]T Wechseln zur
e | RGB-Darstellung
Strg+l

Strgs2

Strg+3

v

Strged

> O &l F

Auswahlbereiche wieder laden und anwenden

Nun wollen wir die fertig gestellte Maske verwenden, um den Himmel im
Bild auszutauschen. Zu speichern brauchen Sie die gerade gedanderte Mas-
ke nicht: Da Sie ja direkt im Alphakanal gearbeitet haben, sind die Ande-
rungen beim Laden der Maske gleich vorhanden.
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Gespeicherte Masken konnen Sie mit der Funktion Auswahl/Auswah/
laden erneut als Auswahlbereich laden. Hier gibt es einige zusétzliche
Optionen zum Laden. So kdnnen Sie beispielsweise Auswahlbereiche
von anderen Auswahlbereichen abziehen oder auch Schnittmengen bil-
den.

Es geht aber noch schneller: Wenn Sie keine der zusatzlichen Optionen
benétigen, kdnnen Sie einfach den Kanal mit gedriickter (Strg)-Taste an-
klicken. Sie sehen dann ein verandertes Symbol:

S| i
— Laden einer Maske

® o O als Auswahl
& Ret Strg+l
& ﬁ Griin Strg+2
[ E Blau Strg+3
Il i Alpha 1 {- Strg+d [

o Bl A

Wir benétigen nun das ,Gegenstiick” des ausgewahlten Himmels. Ver-

wenden Sie deshalb die Tastenkombination oder ru-
fen Sie die Funktion Auswah//Auswahl umkehren auf. Danach sehen Sie
die verdnderte Markierung — nun ist der Rest des Bilds ausgewahlt.

[#s0e g & 45 5% rsehste, fcd)

LIEE  Die umgekehrte
- | Auswahl

3.8 Auswahlbereich vom Bild trennen

Nun soll der neue Himmel eingesetzt werden. Dazu muss der gerade neu
erstellte Auswahlbereich vom Rest des Bilds getrennt werden.
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Rufen Sie die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch Kopie auf oder ver-
wenden Sie die Tastenkombination (Strgl{J). Damit kopiert Photoshop
alle Pixel, die sich innerhalb der Auswahl befinden, auf eine neue Ebene.
Achten Sie darauf, das vor dem Aufruf dieser Funktion die Scharfe-
Ebene markiert ist.
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@|)—] Die markierte Ebene wird
farbig hervorgehoben

[ Ebenen ™ kanle

Norraal M| Deckkraft: [100% »

Fiieren: [] . +f @ Fldche [100% [» |

- @ I:I Hua/Sa.. -~

Hinweis Aktive Ebene beachten

Das Beachten der aktiven Ebene ist deshalb wichtig, weil beim Kopieren
der Pixel die markierte Ebene verwendet wird. Hitten Sie beispielsweise
den Hintergrund ausgewahlt, wiirde die ungeschdrfte Fassung auf die
neue Ebene platziert.

F] Die neue Ebene wird immer unmittelbar tiber der zuvor markierten
Ebene platziert. Nach dem Aufruf ist zundchst kein Unterschied im Bild
zu sehen. Das liegt daran, dass ja alle Ebenen, die unterhalb der neuen
Ebene liegen, auch noch zu sehen sind.

Sichtbare Ebenen erkennen Sie in der Ebenen-Palette an dem Augen-
symbol links vor dem Eintrag.

E] Klicken Sie auf die Augensymbole der beiden letzten Ebenen, werden
diese ausgeblendet. Die Felder sind dann leer. Um die Ebenen spater
wieder einzublenden, brauchen Sie nur erneut auf das Feld zu klicken.
Dann wird das Augensymbol wieder sichtbar.

— (=]|
| Ebenen Ebenen
ausblenden

Morrnal W | Deckkraft: |100% »

Fixieren: [ & < @ Flache 100% >

- @ I:l Hue/Sa.. [

Danach wird die Wirkung des Kopierens sichtbar: Der Himmel ist nun
namlich aus dem Bild verschwunden. Dort ist jetzt ein Karomuster zu
sehen. Dieses Muster signalisiert transparente Bildteile. Die GroBe und
Farbe dieses Musters konnen Sie (brigens im Dialogfeld der Funktion
Bearbeiten,/Voreinstellungen/Transparenz & Farbumfang-Warnung
verandern.
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(B : —__ =5 Der transparente
Hintergrund

3.9 Bilder zusammenmontieren

In den transparenten Bereich des Bilds wollen wir ein weiteres Bild einset-
zen. Dazu haben wir ein Himmelbild ge6ffnet, das Sie unter Himmel fin-
den.

Achten Sie bei solchen Bildmontagen darauf, dass die Bilder von den Far-
ben zusammenpassen, die Scharfe wird spater angepasst. AuBerdem ist es
glinstig, wenn die BildgroBen zusammenpassen. Andernfalls wire die
Montage sofort zu erkennen.

e ~ ol Dieneue

Vorlage

Um die Bilder zusammenzufiigen, sind die folgenden Einstellungen not-
wendig:

El] Aktivieren Sie das Verschieben-Werkzeug in der Werkzeugleiste. Es ist
auch iiber das (V}-Tastenkiirzel zu erreichen.

F1 Klicken Sie in das Himmelbild und halten Sie die linke Maustaste ge-
driickt. Ziehen Sie den Mauszeiger nun in das andere Dokument. Dort
wird ein Pluszeichen neben dem Mauszeiger angezeigt. Dies symboli-
siert, dass dort eine Kopie abgelegt wird.
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Ablegen

!"ﬂ el 1§ 22.8% [RGB} . .
einer Kopie

E] Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Duplikat in das Dokument
eingefiigt. Sie erkennen dies auch an dem neuen Ebeneneintrag im Ebe-
nen-Palettenfenster. Da die neue Ebene ganz oben im ,Ebenenstapel”
eingefligt wird, werden die anderen Ebenen zunachst von der neuen
Ebene verdeckt.

(| i i

1e n 1n-
[ Ebenen ™ Kanzle » D e'_ eue
[Wormal [w] Deckkraft: [100% [» | gef“gte Ebene
Fixieren: [0 o +5 @ Flache [100% [» ]

| @@DHue/Sam H
|§|]} BLayer 2

E] Um die Himmelebene im Ebenenstapel zu verschieben, klicken Sie im
Ebenen-Palettenfenster diesen Ebeneneintrag an. Halten Sie dann die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Ebene nach unten — bis un-
ter die freigestellte Ebene der Landschaft. Ein dickerer Strich zeigt die
Einfiigestelle an. Sie sehen das nachfolgend in der linken Abbildung.

Wenn Sie dann die linke Maustaste wieder loslassen, wird die Ebene an
die neue Position verschoben. Sie sehen im rechten Bild, dass sich der

Himmel nun unter der freigestellten Ebene befindet.
(| (S| i
[ Ebenen ™ Kanile + | | ] Evenen ™ Kanle * Die verschobene Ebene
Normal W | Deckkraft: [100% >I Mormal | Deckkraft: [100% |
Fiieren: [] o < @ Fliche 100 [»] | | Fixieren: [ 5 5 @ Fléche [100% [» |

] @ @ I:l HuedSa. | | Izl @ I:I [
& Layer 2 |§||— i Layer 1 a8
i i iljy;ﬁ Hoes |§||? EILayerg", 3
i --Sc'n-gm"- |—||— - Schirfe
| [ e ey

P. -4 @
E Im Bild sehen Sie, dass der Himmel nun den Rest des Bilds nicht mehr
verdeckt — er muss noch an die richtige Position geschoben werden.
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)

=28 Der umpositionierte Himmel

Die Himmelebene soll nun in der GroRe angepasst werden — verwenden
Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Frei transformieren, die auch mit der
Tastenkombination aufgerufen werden kann. Die neue Rah-
mengroRe des Transformierungsrahmens zeigt die folgende Abbildung.

Skalieren und Verschieben
des Himmelbilds

e pud 45 5 (Layor 2. BEH)

Hinweis Automatische Bildkorrektur

Da die Himmelebene unter der Ebene der Tonwertkorrektur positioniert
ist, wirkt die Einstellungsebene auch auf den Himmel. So konnte die vor-
herige Anpassung ausgelassen werden.

100

Um die Transformation zuzuweisen, klicken Sie doppelt innerhalb des
Rahmens. Fiir diese Ebene sollten Sie nach der Anpassung der GroRe
nun dieselbe Scharfung anwenden wie beim Ausgangsbild.

Damit ergibt sich nun das folgende vorldufige Ergebnis — das Bild hat ei-
nen ganz anderen Charakter bekommen, nicht wahr?
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Das ndchste
Zwischenergebnis

Weitere Optimierungen

Eigentlich kann das Bild schon bleiben, wie es ist — eine Kleinigkeit wollen
wir aber noch verbessern: Das Bild soll etwas sattere Farben erhalten. Da-
zu werden wir wieder eine weitere Einstellungsebene verwenden.

Beachten Sie, dass die oben liegende Ebene mit dem freigestellten Bild

aktiviert ist. Sie erkennen das nachfolgend an der farblichen Hervorhe-

bung:

2|

[ Ebenen ™ Kanile

G
[+ Deckkraft: [100% [+ |

| Mormal

Fisieren: || o & @ Flache

|§|r @ @ I:l Hue#Sa.. b]

Die obere Ebene
ist markiert

Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Neue Einstellungsebene/Farb-
ton/Séttigung auf und stellen Sie die folgenden Werte ein:

Farbton/Sittigung

B3| Erhéhen der

Bearteften: | Standard

Earbton ol

Abbrechen

i

Sattigung: +20

Lab-Helligkeit 0
—_—

Speichern.

[CIFarhen

vorschau

Sdttigung

E] So sehen Sie im Ebenen-Palettenfenster die folgende neue Anordnung.
Da sich die Einstellungsebenen ganz oben im Ebenenstapel befinden,
wirken sie auf alle Ebenen, die sich darunter befinden.
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& pi
ie neue Ebenen-
[ Ebenen ™ Kanile »

Normal | Deckirat: [100% [» anordnung
Fiieran: | | e @ Fliche 100% ¥ |

B ‘ ] - Schirfe
[

ﬂ Damit haben wir das ndchste Ergebnis erreicht — Sie sehen es nachfol-
gend abgebildet.

Das ndchste Ergebnis

EJ Nun fehlen nur noch einige kleinere Korrekturarbeitsschritte, um das
Ergebnis fertig zu stellen.

3.10 Fussel und Staubkorner entfernen

In einigen Bereichen miissen noch kleinere ,Reparaturen” im Bild vorge-
nommen werden — so gibt es beispielsweise einige Fussel beziehungsweise
Staubkorner im Bild, die nun entfernt werden sollen.

Fiir diese Aufgabenstellung wird das Kopierstempel-Werkzeug bendtigt,
das Sie auch mit dem (S)-Tastenkiirzel aufrufen kénnen.

El Markieren Sie die Ebene, die als Erstes korrigiert werden soll - in unse-
rem Beispiel ist dies die Himmelebene.

] Beachten Sie, dass die Werkzeugspitze einen weich auslaufenden Rand
hat — zum Beispiel mit einer GréBe von 21 Pixeln.

ER s o 5]

Die verwendeten Werkzeugspitzeneinstellungen

#uzger. [ Alle Ebenen sinbeziehen

Pinsel: %«
2

E] Stellen Sie die AnsichtsgréRe mindestens auf 100 % ein. Suchen Sie eine
Stelle, an der ein Fussel entfernt werden soll — beispielsweise links im
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Bild. Klicken Sie mit gedriickter (Alt}-Taste auf eine Stelle knapp neben
dem Fussel, wie nachfolgend links abgebildet. Damit deklarieren Sie den
so genannten Ursprungspunkt.

Dieser Ursprungspunkt kann nun zum ,Verdecken” des Fussels verwen-
det werden. Klicken Sie dazu auf den Fussel. Sie sehen dies rechts abge-
bildet.

Entfernen
eines
Fussels

E] Indiesem Fall reicht ein einfacher Mausklick zum Verdecken des Fussels,
bei groBeren Bildfehlern kdnnen mehrere Klicks notig sein.

[ Suchen Sie nun das Bild nach anderen Fehlern ab. Um einen neuen Ur-
sprungspunkt zu deklarieren, klicken Sie einfach die neue Stelle mit ge-
driickter (At} Taste an.

Eine weitere Position sehen Sie nachfolgend links abgebildet, die korri-
gierte Stelle rechts.
Korrigie-
ren eines
weiteren
Bild-
fehlers

[d Korrigieren Sie auf diese Weise samtliche Bildfehler. So miissen Sie bei-
spielsweise auch die Waldebene markieren, um dort die Reste der
Stromleitung und die Strommasten zu entfernen. Achten Sie darauf,
dass Sie dabei die richtige Ebene markieren — namlich die ganz oben im
Ebenenstapel.
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(S|
Auswahl der
Hormal | ecirart ioos | | Waldebene

Fisieren: || # & @ Flache [1o0% [» |

Der neue Reparatur-Pinsel im Einsatz

Fir die Korrekturen des Waldes eignet sich der neue Reparatur-Pinsel am
besten, den Sie auch mit dem (J)-Tastenkiirzel aufrufen kénnen. Die von
uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der abgebildeten Eigen-
schaftsleiste:

| & -

Die verwendeten Einstellungen

Pinsel: % =
25

Modus: | Mormal [+ ] | Quelle: @Aufgenommen OMuster: D] | |:|Ausger.

El Auch bei diesem Werkzeug miissen Sie zunéchst mit gedriickter (At}
Taste einen Ursprungspunkt festlegen.

Festlegen des
Ursprungspunkts

E Damit Sie beim Korrigieren nicht iiber die Waldkante ,hinausmalen”,
muss im Ebenen-Palettenfenster (iber das nachfolgend gezeigte Symbol
die Ebenentransparenz geschiitzt werden. So wird ein Ubermalen des
Himmels verhindert.

S|
[ | Sperrender
Hormal [] peceart: hoos [+ | | transparenten

Foderen: [ 7 < @ Rache t0ose || Bereiche
|§||— @ ] l:l Hue/Sa..
|§||§ Layerl a
|§||— ! Layer 2

|—||— -Schsrfe

BN
H9. 0 0O @& &l §
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B Verdecken Sie nun Stiick fiir Stiick durch , Tupfen” die Stromleitung.
Dabei ist es nétig, immer wieder neue Ursprungspunkte aufzunehmen.

»Zutupfen” der
Stromleitung

Zum Verdecken der Strommasten sollten Sie wieder zum Kopierstem-
pel-Werkzeug greifen — das ist fiir diese Bereiche besser geeignet.

Entfernen der
Strommasten

E Das war es schon. Sie sollten anschlieBend das nachfolgend abgebildete
Endergebnis erhalten:

Das Endergebnis
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Resiimee

Hat sich ganz schon verdndert, unser Bild, oder? Und das klappte sogar
mit recht wenigen Arbeitsschritten. Wichtig ist bei solchen Bildmontagen
nur, dass einerseits die Maskierung sauber erstellt wird und andererseits
die verwendeten Bilder gut zusammenpassen.

Unterschiede in Scharfe oder Bildqualitit wiirden die Montage sofort
sichtbar machen.

So ganz nebenbei haben Sie in diesem Kapitel eine Menge verschiedener
Photoshop-Funktionen kennen gelernt. Und Sie haben auch erfahren, dass
Sie mit Photoshop auch aus ,ordentlichen Bildern” noch mehr herausho-
len konnen: Vergleichen Sie doch einmal das Ausgangs- mit dem Endbild.

Klar, dass Sie mit Photoshop auch fiir weit aufwendigere Aufgabenstel-
lungen gut gewappnet sind — aber das haben wir uns fiir die folgenden
Kapitel aufgehoben ...
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4. Freistellen von Bildteilen

4.1 Einen Hintergrund entfernen 108
Weich auslaufende Rander erstellen 109
Ein zweites Foto freistellen 110
Freistellungen mit dem Zauberstab 111
4.2 Ein neuer Hintergrund 114
Ebenen optimal ausrichten 116
Ineinander laufende Ebenen erstellen 119
Maskierung mit einem Verlauf. 120
Individuelle Verldufe einstellen 121
Uberlappende Ebenenbereiche auswihlen 122
4.3  Mehrere Fotos montieren 124
Mit Uberblendungsmodi arbeiten 125
4.4  Textelemente einfiigen 126
4.5 Ebenen ibersichtlich anordnen 130
Weitere Ebenenoptionen 133

In diesem Kapitel wollen wir lhnen zeigen, wie Sie aus mehreren Bildern
eine interessante Bildkomposition machen kénnen. Dabei widmen wir uns
der Auswahl von Bereichen, einigen Werkzeugen aus der Werkzeugleiste
und der Verwaltung und Bearbeitung der verschiedenen Ebenentypen.
Zur Bearbeitung haben wir uns verschiedene Fotos ausgesucht.

| b Ptoih I — {MF=1 |
Dote Bewbeten Bl Dare Sawahl Fer Agete Gwsier (e

3 - [a8 |omere ' ) Commin) G =

Ulllor Qe gl
St E Bl Tt

L
jisi = |
CET
TR

Die Ausgangsbilder
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Viele der Bilder miissen vor der Montage erst einmal bearbeitet werden.
Diese Aufgabe soll nun als Erstes erledigt werden.

Da die drei Fotos Fern, Foto und Stopp spiter in ein anderes Dokument
eingefligt werden sollen, missen zunéchst die jeweiligen Elemente vom
Bildhintergrund getrennt werden. Dazu werden wieder verschiedene
Auswahlwerkzeuge benétigt. Aber immer der Reihe nach.

4.1 Den Hintergrund freistellen

Im ersten Arbeitsschritt soll der Hintergrund des Bilds Fern entfernt wer-
den — 6ffnen Sie dazu das betreffende Bild. Das Fernglas soll groBflachig
freigestellt werden. Diese Aufgabenstellung ist recht leicht zu erledigen.

E] Rufen Sie das Polygon-Lasso auf. Dies kénnen Sie auch mit dem (U
Tastenkiirzel erledigen.

] Stellen Sie in der Optionenleiste die folgenden Werte ein. Die Glitter-
Option sollten Sie einschalten, damit der markierte Bereich nicht scharf-
kantig ausgeschnitten wird. Stattdessen werden die Pixel entlang der
Auswahlkante halbtransparent, sodass der Hintergrund durchscheinen
kann.

|
| \.;:d - ™ L_'_|||-'_'I = Weiche Kante: 0 Px [#] cElstten

Die verwendeten Optionen

B Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf die nachfolgend abgebilde-
te Stelle, um den Startpunkt der Form festzulegen.

Der erste
Punkt

Mit jedem weiteren Mausklick wird ein weiterer Polygonpunkt gesetzt.
»sUmfahren” Sie so mit vielen weiteren Mausklicks das Fernglas wie
nachfolgend gezeigt. Auf Prézision kommt es dabei nicht an — die Form
soll nur grob festgelegt werden.
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[P w57 v ooy =24 Umfahren

e gﬂi‘ der Form

4 Wenn Sie sich dem Anfangspunkt nahern, sehen Sie am Mauszeiger-
symbol einen Kreis. Er symbolisiert, dass nach dem Mausklick die Form
geschlossen wird.

Schliefen
der Form

E Nach dem SchlieBen wird die Auswahl erstellt — sie wird mit einer gestri-
chelten Linie gekennzeichnet. Am Ende sollten Sie die abgebildete Form
erhalten.

[ SV T 'L'E' Die fertige

4 | Auswahl

Weich auslaufende Riinder erstellen
Dieser Auswahlbereich soll nun weich in den spateren Untergrund aus-

laufen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

EJ] Rufen Sie die Funktion Auswahl/Weiche Auswahlkante auf, die Sie auch
mit der Tastenkombination (Al}H{Strg}H{D) erreichen. In dem Dialogfeld
kénnen Sie einstellen, wie breit der weich auslaufende Bereich sein soll.
Geben Sie hier den recht hohen Wert von 25 Pixeln ein.
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P31 Im Bild ist anschlieBend kein sehr groBer Unterschied zu sehen - die
Form wirkt lediglich ,runder”. Der Auswahlbereich soll nun verwendet
werden, um das Motiv vom Untergrund zu trennen. Rufen Sie dazu die
Funktion Ebene/Neu,/Ebene durch Kopie auf. Diese Funktion kann auch
mit dem Tastenkdirzel aufgerufen werden.

B Blenden Sie danach die Hintergrundebene aus, damit das freigestellte
Ergebnis sichtbar wird.

Ausblenden des
Hintergrunds

=X

J Ebenen \Kana’le \Pfade
Normal (3] Deckiraft: [100%4 [» |

Fisieren: [] . <+ @ Fliche 1002 |» |

] Fir die Anzeige der transparenten Bereiche verwendet Photoshop ein
Karomuster. Weitere Arbeiten sind bei diesem Motiv nicht nétig.

Der freigestellte
Bereich

[#8hernt it 5 07 0% oy 1 RODY 1

Hinweis Aussehen des Musters dndern

Uber die Funktion Bearbeiten/Voreinstellungen/ Transparenz & Farb-
umfang-Warnung kénnen Sie Ulbrigens die Darstellung der transparenten
Bereiche anpassen. Die KarogroBe kann ebenso wie die verwendeten Far-
ben gedndert werden.

Ein zweites Foto freistellen

Das zweite Foto — Foto — wird auf eine dhnliche Weise freigestellt. Hier
soll aber der umgebende Bereich weit enger gefasst werden. Daher ist ein
préziseres Arbeiten nétig. Es soll dazu erneut das Polygon-Lasso verwen-
det werden.
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n Zeichnen Sie folgende Markierungslinie. Sie liegt ndher an dem Motiv als
beim ersten Bild.

E1 Auch fir diesen Auswahlbereich wurde wieder ein weicher Rand einge-
stellt, dieses Mal allerdings mit einem niedrigeren Wert von 8 Pixeln.
Nach dem Kopieren des Auswahlbereichs auf eine neue Ebene ergibt
sich folgendes neues Bild:

(B ek (RS =88 Zeichnen der Auswahl

(links) und das zweite

freigestellte Bild

Freistellungen mit dem Zauberstab

Beim dritten Foto soll ein anderes Auswahlwerkzeug verwendet werden:
der Zauberstab, den Sie auch mit dem (W}-Tastenkiirzel aufrufen kdnnen.

] Stellen Sie in der Optionenleiste die Werte der néchsten Abbildung ein.
Da mehrere Mausklicks nétig sind, um den gesamten Hintergrund aus-
zuwiahlen, sollten Sie gleich die Hinzuftigen-Option markieren.

F1 Mit dem Toleranz-Wert von 30 werden gleich groBere Bereiche des
Hintergrunds auf einmal erfasst. Die Gldtten-Option sollten Sie auch
hier einschalten, damit die Kante weichgezeichnet wird.

Hinweis Gleich die richtigen Einstellungen

Da Auswahlbereiche nachtraglich nicht mehr geglattet werden kénnen,
sollten Sie auf das Aktivieren dieser Option achten, da damit ein sauberes
Ergebnis entsteht. Uber die Funktion Auswahl/Weiche Auswahlkante
kénnen Sie zwar den Auswahlbereich nachtraglich mit einer weichen Kan-
te versehen. Dabei werden aber Pixel der Auswahl mit dem Untergrund
vermischt. So entsteht ein unsaubereres Ergebnis, da Details der Auswahl
verschwinden.
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Die aktivierte Option Benachbart bewirkt, dass nur aneinander gren-
zende Pixel gleicher Farbe in die Auswahl aufgenommen werden.

Ist die Option deaktiviert, wird das ganze Bild nach Pixeln dieses Farb-
tons untersucht. So kdnnen zwar auch ,Lcher” aufgefunden werden -
die Gefahr ist aber groR, dass sich dabei Fehler einschleichen, weil nicht
in die Auswahl gehorende Bereiche ebenfalls erfasst werden.

Die letzte Option ist fiir unser Beispiel egal, da wir nur eine Ebene im
Bild haben. Arbeiten Sie dagegen mit mehreren Ebenen, sollten Sie diese
Option aktivieren, wenn die Pixel aller Ebenen berlicksichtigt werden
sollen und nicht nur diejenigen der aktiven Ebene.

W -

& |E|F El Toleranz: |20 Glitten [/]Benachbart [[]Alle Ebenen sinbezichen

Die verwendeten Einstellungen

Klicken Sie mit dem Zauberstab ungefahr auf die nachfolgend links ab-
gebildete Stelle. Wir haben eine Position ausgesucht, mit der gleich ein
groBer Teil des Hintergrunds markiert wird.

Die erste Auswahl muss nun erweitert werden. Klicken Sie dazu bei-
spielsweise auf die rechts gezeigte Position.

| snapp it 5 B0 i [ e T

U Pposition des
Anklickens

Erfassen Sie nun mit weiteren Mausklicks im unteren Bereich die fehlen-
den anderen Bereiche des Hintergrunds.

Hinweis Versehentliche Auswahl

Falls Sie versehentlich einen zu groBen Bereich erfasst haben, ist dies kein
Problem: Verwenden Sie einfach die (Strg}+(Z}-Tastenkombination, um
den letzten Arbeitsschritt zurlickzunehmen, und probieren Sie lhr Gliick
erneut.
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Sie sollten abschlieBend ungefahr die folgende Auswahl sehen. Beachten
Sie dabei auch die innen liegenden Bereiche am Knopf der Stoppuhr
oben im Bild. Die kleineren Fehler in der Auswahl werden noch getrennt
mit einem anderen Auswahlwerkzeug korrigiert.

[ & Die erweiterte
Auswahl

4 Eventuell zu viel erfasste Bereiche kdnnen Sie nun mit dem Polygon-
Lasso entfernen. So sehen Sie beispielsweise oben im Bild beim Daumen
einen Bereich, der aus der Auswahl entfernt werden muss. Achten Sie
darauf, dass dabei der Subtraktionsmodus aktiviert ist.

i il : =128 Ein zu viel
erfasster
Bereich

Hinweis Vorsicht Modusidnderung

Wenn Sie vom Zauberstab zur Gruppe der anderen Auswahlwerkzeuge
wechseln, miissen Sie aufpassen: Der Hinzufiigenmodus ist dort nicht un-
bedingt markiert. Er wird nicht automatisch von einem zum anderen
Werkzeug mit tibernommen. Nur innerhalb einer Gruppe bleibt die Ein-
stellung erhalten — also wenn Sie etwa vom Auswahlrechteck zur Aus-
wabhlellipse wechseln.

ﬂ Nach der Korrektur sollten Sie die folgende linke Auswahl erhalten.

E]l Um den Hintergrund zu entfernen, muss nun die Auswahl umgekehrt
werden. Verwenden Sie dazu die Funktion Auswahl/Umkehren, die
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auch mit der Tastenkombination erreichbar ist. An-
schlieBend konnen Sie diese Maske nun mit der Funktion Aus-
wahl/Auswahl speichernin einem Kanal sichern.

= s oE [Waiew

=20 Der fertige
Auswahlbereich
und die umgedrehte
Auswahl

Versehen Sie den fertigen Auswahlbereich mit einer weichen Auswahl-
kante mit einer Breite von 2 Pixeln und kopieren Sie die Auswahl auf ei-
ne neue Ebene. Das war’s. Alle einzufiigenden Fotos sind nun fertig be-
arbeitet.

[P snappt it & 80 7% W 1)
f

SBE Das freigestellte Motiv

4.2 Ein neuer Hintergrund

Die freigestellten Elemente sollen nun in einen neuen Hintergrund inte-
griert werden, der aus den anderen drei Bildern zusammengesetzt werden
soll. Dazu ist zundchst einmal ein neues Dokument nétig.

E] Zum Erstellen eines neuen Dokuments wird die Funktion Datej/Neu
oder die Tastenkombination (StrgH{N] benétigt. Stellen Sie die abgebilde-
ten Werte ein.
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[fieu & Die Einstellungen fiir
Hame: Montsoe %] das neue Dokument
Gilogrohe. Z 6M AR echen
Voreinstelungsgrifien: | Eigene »|
Bree: |10 an -
Hotwe 58 on ~
Aufioang: 320 Preelinen v

Mods: | FabFate )

Eiweg
Mt grunatarte
) Tramparent
Tipp Druckauflésung

Da unser Ergebnis ja gedruckt werden soll, stellen wir eine Auflésung von
330 Pixel /Inch ein. Damit erhalten Sie eine optimale Druckqualitat.

E Uber das VoreinstellungsgréBen-Listenfeld erreichen Sie iibrigens ver-
schiedene Vorgabeeinstellungen, wie etwa die DIN-Formate oder einige
StandardgroRen fiir das Webdesign. Mit den /nhalt-Optionen stellen Sie
beispielsweise einen weilen Hintergrund ein.

E] Die Hohe des neuen Dokuments ergab sich aus der Hohe der Bilder, die
fir das Dokument verwendet werden sollen. Nun kénnen die Hinter-
grundbilder per Drag @ Drop in das neue Dokument geschoben wer-
den. Markieren Sie dazu das Verschieben-Werkzeug in der Werkzeug-
palette. Offnen Sie das erste Hintergrundbild. Ziehen Sie das Bild mit
gedriickter linker Maustaste in das Montagedokument. Die genaue Po-
sition ist dabei zundchst egal.

e e T Ubernahme
i ‘_ per Drag & Drop

ﬂ Wiederholen Sie dies mit den beiden anderen Hintergrundbildern, so-
dass sich folgende Situation ergeben kénnte.
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(Bbonige psd 505 oer 3 iy -5 Dieimportierten
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E] Photoshop erstellt beim Import automatisch fiir jedes Foto eine neue
Ebene und ,stapelt” die Ebenen iibereinander. So verdeckt beispielswei-
se die zuletzt importierte Ebene die zweite Ebene.

Die Anordnung der Ebenen sehen Sie im Ebenen-Palettenfenster. Die
zuerst aufgefiithrte Ebene liegt im ,Ebenenstapel” an oberster Stelle. Der
letzte Eintrag zeigt das zuerst importierte Foto.

S Die automatisch
[ Ebenen ™ kanile L Prade »

— =S erzeugten Ebenen
Fideren: (] # 4+ @ Flsche [100% [» |
% Ebene 3
[ | B lll Ebene 2
[ | ] E Ebene 1
o [

.0 & @& & @

Ebenen optimal ausrichten

Die Ebenen sollen nun ausgerichtet werden. Zum einen sollen alle Ebenen
auf derselben Hohe positioniert werden, zum anderen sollen die beiden
duBeren Bilder an den Rand des Dokuments anstoBen.

El Die letzte Aufgabenstellung soll als Erstes erledigt werden. Damit Objek-
te direkt an der Kante des Dokuments anstoBen kdnnen, bietet Photo-
shop eine Funktion an: Ansicht/Ausrichten an/Dokumentbegrenzun-
gen. Aktivieren Sie diese Option. Rufen Sie dann das Verschieben-
Werkzeug auf.

F1 Um Ebenen beim Anklicken im Arbeitsbereich auszuwahlen, markieren
Sie in der Eigenschaftsleiste die Option Ebene automatisch wéhlen.
Wollen Sie einen Rahmen um die markierte Ebene sehen, muss die Op-
tion Begrenzungsrahmen einblenden aktiviert sein.
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B, -

Die verwendeten Optionen

Ebene automatisch wihlen [ | Begrenzungsrahmen einblenden

E] Klicken Sie nun die Ebene links an und verschieben Sie diese an den lin-
ken Rand des Dokuments. Sobald Sie sich dem Rand nahern, schnappt
die Ebene an den Rand an. Diese Option ist sehr niitzlich — sie wirkt wie
eine magnetisierte Hilfslinie.

[P iiariage. pod 3 500 Wayer 1. 81

Anschnappen
an den Rand

ﬂ Wiederholen Sie dies mit der rechten Ebene und richten Sie diese am
rechten Rand des Dokuments aus.

[Biioriogs 74 & %% flarer 3 5C8)

=28 Aysrichten der
rechten Ebene

| ] ] ‘

E] Um nun die Ebenen auf dieselbe Hohe zu bringen, miissen sie verbun-
den werden. Dies erledigen Sie mit einem Klick auf das Feld hinter dem
Augensymbol des Palettenfensters. Ein Kettensymbol zeigt die Ver-

kniipfung der Ebenen an. Das Augensymbol dient {ibrigens zum Ein- und
Ausblenden von Ebenen.

[ Ebenen ™ Kanile = » Verknﬁpfen
Normal | Deckkrart: [0% [ ]|  VON Ebenen
Fiieren: [] & b @ Flsche 1005 |* |
|§||7 [ Fevene 3

[ |[@ |[& ]eeenez

[ | |Bl ] Fveret

B Jwwr~ @

9.0 0 & & @]
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Hinweis Verkniipfte Ebenen

Werden verkniipfte Ebenen transformiert oder verschoben, beziehen sich
die Anderungen auf alle verkniipften Ebenen. So kdnnen Sie diese Option
beispielsweise verwenden, um mehrere Ebenen auf einmal zu skalieren.

[d Nach dem Verkniipfen der Ebenen konnen Sie die Optionen des Ver-
schieben-Werkzeugs verwenden, um alle Ebenen zur Unterkante auszu-
richten. Dabei wird die am tiefsten liegende Kante zu Grunde gelegt.

Mg, + | [ZEbens automatisch wahlen []Begrenzungsrahmen sinblenden | [0 20a |2 & S| | === bb §d dd
Ausrichten der Ebenen

4 In der Eigenschaftsleiste finden Sie aber noch eine weitere interessante
Funktion: Sie kénnen mit dem nachfolgend gezeigten Symbol namlich
die mittlere Ebene so ausrichten, dass sie prézise zwischen den beiden
anderen Ebenen angeordnet wird.

=== hbsdd

GleichmdpigesVerteilen der Ebenen

E] Verschieben Sie zum Abschluss die mittlere Ebene in dem Ebenenstapel
nach oben, sodass diese Ebene die beiden anderen Ebenen verdeckt.

Diese Aufgabe erledigen Sie am leichtesten per Drag & Drop im Ebe-
nen-Palettenfenster.

Klicken Sie die Ebene an und schieben Sie diese mit gedriickter linker
Maustaste an die erste Position.

=L Verschieben
Ebenen ¥

Narral | Deckkraft: 1002 [ der Ebene
Fideren: [] . +f @ Fliche [100% [»

= |[§ B]Ebene2

- || Ebene 2

= |[§ EEbene1

o I s -

9.0 0O ® & 3]

AnschlieBend kénnen Sie die Verkniipfung der Ebenen wieder aufheben,
indem Sie auf das Kettensymbol klicken. Sie sollten nun das nachfolgend
gezeigte Zwischenstadium sehen:
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LS8 Fin Zwischenstadium

Ineinander laufende Ebenen erstellen

Die Ebenen stoBen nun scharfkantig aneinander. Das sieht nicht sehr
schick aus — es geht viel eleganter. Die Ebenen sollen namlich weich inein-

ander verlaufen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

n Fiir die Aufgabenstellung wird eine Maskierung fiir die Ebene benétigt.
Markieren Sie zuerst die oben liegende Ebene. Mit der Funktion Ebe-
ne/Ebenenmaske hinzufiigen,/Nichts maskiert wird eine solche Maske

Hinweis

erstellt.

Im Bild ist zunachst kein Unterschied zu sehen. Mit der Funktion Alles
markiert aus demselben Untermenti wiirde die gesamte Ebene maskiert
und damit nicht mehr sichtbar sein. Wir wollen die Maskierungsebene
bearbeiten, sodass nur bestimmte Teile der Ebene verdeckt werden.

Sie sehen neben dem Vorschaubild der Ebene nun ein weies Vorschau-
bild - dies kennzeichnet die Maskierung. Das Kettensymbol zeigt die

Verbindung zur Ebene an.

2|
[ Ebenen ™ kanile L Prade »

| Mormal [w | Deckkrart: (1003 [» |

Die Maskierungsebene

Fiieren: (] # +f @ Fliche 1003 [+ |

|§| EQDEML.
|§|]_ l:EEbeneS

|§|]_ E‘Ebene1
|§|’_|:|.&W?&vyw a

9. 0 0O ® & 3]

Maskiert oder nicht?

Am Vorschaubild erkennen Sie gleich, welche Bereiche abgedeckt — mas-
kiert — sind und welche nicht. Alles was schwarz ist, verdeckt Teile der
Ebene — alles WeiRe lasst den Ebeneninhalt unberiihrt. Da in unserem Bei-
spiel momentan noch alles weil ist, ist die Ebene vollstandig zu sehen.
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Achten Sie darauf, dass die Maskierungsebene markiert ist. Sie erkennen
dies an der doppelten Umrandung des Vorschaubilds. Nun kann diese
Maskierungsebene bearbeitet werden.

Maskierung mit einem Verlauf

Fir die Maskierung soll ein Verlauf verwendet werden. Dazu wird das
Verlaufswerkzeug aus der Werkzeugleiste benétigt. Sie konnen es auch
mit dem (G}-Tastenkiirzel aufrufen.

EJ] Rufen Sie das Verlaufswerkzeug aus der Werkzeugleiste auf. Sie finden
das Werkzeug nun in einem gemeinsamen Flyout-Menii mit dem Fiill-
werkzeug.

E In der Optionenleiste kénnen Sie zundchst einmal einstellen, um wel-
chen Verlaufstyp es sich handeln soll. Dabei stehen die bereits aus friihe-
ren Versionen bekannten fiinf Typen Linearer Verlauf, Radialverlauf,
Verlaufswinkel, Reflektierter und Rauteverlaufzur Auswahl bereit.

foa- ] sou=s

Auswahl des Verlaufstyps

E] Im Listenfeld danach wird die Fiillmethode eingestellt. Diese Funktion ist
aber mit Bedacht zu verwenden. Hierbei wird namlich nicht mit der da-
runter liegenden Ebene gemischt, sondern mit dem Inhalt der Ebene, die
Sie mit einem Verlauf fiillen. In unserem Beispiel wiirde also nichts pas-
sieren, da die Ebene leer ist. Sie kdnnten diese Funktion verwenden,
wenn Sie beispielsweise Verlaufe miteinander mischen wollen.

Hinweis Sinnvolleres Verfahren

Es ist besser, wenn Sie statt dieser Funktion die Moglichkeit der Ebenen-
flllmethode verwenden. Sie miissen dann zwar zwei getrennte Ebenen
anlegen, dafiir lasst sich die Wirkung aber leichter variieren, da der Ver-
lauf nicht neu gezeichnet werden muss. Ein einmal fertig gestellter Verlauf
kann namlich nachtrdglich nicht gedndert werden — die Ebenenfiillme-
thode schon.

Mit der folgenden Option kehren Sie den Verlauf von links nach rechts
um. Das ist leichter, als wenn die Farbpunkte einzeln angepasst werden
miissten. Um Streifenbildung zu vermeiden, sollten Sie die Dither-
Option stets aktivieren. Sollen Transparenzen im Verlauf verwendet
werden, aktivieren Sie das letzte der Optionsfelder.
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| Maduzs: | Marmal V Dackkr.: [100% > [Urnkehren [ Dither  [#] Transparenz

Die weiteren Optionen des Verlaufswerkzeugs

H Wollen Sie einen der vielen mitgelieferten Verldufe verwenden, klicken
Sie auf den Pfeil neben dem ersten Listenfeld. Damit 6ffnen Sie die Ver-
laufsbibliothek.

E Uber das Pfeilmenii kdnnen Sie zusitzlich weitere sieben Sets Verlaufe
laden. Unter den 77 Verlaufen sollten Sie eigentlich einen finden, der lh-
nen gefallt. Bei den vielen Verlaufen ist es praktisch, dass das Vorlagen-
fenster frei skaliert werden kann. So behalten Sie die Ubersicht.

@ - “jﬂ | o= | voss: [toma ~]oucar: oos [ Die mitgeliefer-

A FREEPYT BATT, | | v
7 7 7mdaw
404t a7

Individuelle Verlaufe einstellen

Auch bei den vielen vorgegebenen Verldufen kann es natiirlich passieren,
dass der gewiinschte Typ nicht dabei ist. Klar, dass Photoshop auch Op-
tionen anbietet, um die bestehenden Verlaufe anzupassen oder neue zu
gestalten. Diese Option wollen wir lhnen nun néher vorstellen.

] Um Verldufe anzupassen, klicken Sie in der Optionenleiste auf das Vor-
schaubild. In unserem Beispiel haben wir den Standard-Schwarzwei-
verlauf ausgewahilt.

Andern von Verléufen

P31 Damit &ffnen Sie ein Dialogfeld mit umfangreichen Optionen zum An-
passen des Verlaufs. Soll ein neuer Verlauf erstellt werden, geben Sie in
dem Eingabefeld zundchst einen neuen Namen ein.

Der Standardverlauf ist vom Typ Durchgehend. Damit werden die ein-
gestellten Farben ineinander (iberblendet. Zusétzlich konnen Stellen des
Verlaufs transparent dargestellt werden. Dazu dienen die Markierungs-
felder Giber dem Vorschaubalken.

B Die Markierungen unter dem Balken werden verwendet, um die Farben
des Verlaufs anzupassen. Klicken Sie einen der Markierungspunkte an,
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um damit tiber die unteren Felder die genaue Position des Markierungs-
punkts und dessen Farbe in den unteren Feldern einzustellen.

[Vortiate bembaiten S Andern eines

Markierungspunkts

]  Fiir unser Beispiel wollen wir aber mit dem standardméRig vorgeschla-
genen SchwarzweiBverlauf arbeiten — deshalb brauchen Sie keine Ande-
rungen vorzunehmen.

Uberlappende Ebenenbereiche auswihlen

Nun konnten Sie mit den vorgenommenen Einstellungen beginnen, den
Verlauf zu zeichnen. Der erste Verlauf soll sich aber nur Gber den Bereich
erstrecken, in dem sich die oben liegende Ebene mit der linken Ebene
liberlappt. Deshalb soll jetzt dieser Bereich ausgewahlt werden. Dazu wird
allerdings kein Auswahlwerkzeug bendtigt. Diese Auswahl konnen Sie
einfach anhand der bestehenden Ebenen im Ebenen-Palettenfenster auf-
nehmen.

] Klicken Sie zunéchst mit gedriickter (Strg)- Taste die oben liegende Ebene
an. Damit wird diese Ebene ausgewahlt.

F] Klicken Sie dann mit der komplizierten Tastenkombination (Strg}+
die Ebene mit dem linken Hintergrundbild an. Damit wird
die Schnittmenge dieser Ebenen zur bestehenden Auswahl ausgewahlt —
genau diesen Bereich benGtigen wir ja nun.

e ;
[Ebenen Schnittmengen
Morraal [w] Deckkratt: [100% [» auswdhlen

Fisieren: [ & 5 @ Fliche [100% [>
S5 T
- EﬁEbene3

Ebene |

Hirtargrand

G O O ® & @]
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E] SiesehenimBild, dass genau der benétigte Bereich markiert ist.

[ ianiogs pad & 90% flayer 2.1 LIZE  Die neue
Auswahl

Ebenen mit einem Verlauf versehen

Nachdem alle Einstellungen getroffen sind, kann der Verlauf angewendet
werden. Gehen Sie dazu folgendermaBen vor:

n Beachten Sie, dass die Ebenenmaske noch markiert ist. Klicken Sie auf
die Stelle, an der der Verlauf beginnen soll - in unserem Beispiel an der
rechten Kante des Auswahlbereichs.

] Halten Sie die (Umschalt} Taste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger
bis zur anderen Kante des Auswahlbereichs. Wenn Sie die Maustaste
loslassen, wird die Maskierungsebene mit dem schwarzweien Verlauf
gefiillt.

Fiillen der Ebene
mit dem Verlauf

Hinweis Einschrdnkung des Winkels

Durch zuséatzliches Driicken der (Umschalt}-Taste beim Zeichnen wird der
Winkel auf ein Vielfaches von 45° beschrankt. So konnen Sie leicht waa-
gerechte oder senkrechte Verldufe zeichnen.

E] Die Maskierung wirkt: Durch den Verlauf wird die oben liegende Ebene
links vollig maskiert — dort ist der Verlauf schwarz. An der rechten Seite
des Auswahlbereichs wird die Ebene nicht maskiert — dort ist der Verlauf
ja weiB. So entsteht der abgebildete weiche Ubergang der Ebenen.

123



KAPITEL4

[ilam

] Dieser Arbeitsschritt muss nun an der rechten Seite der Ebene wieder-
holt werden. Markieren Sie dazu die Schnittmenge der mittleren und
rechten Ebene und ziehen Sie den Verlauf von links nach rechts auf - so,
wie nachfolgend abgebildet.

Der zweite
Verlauf

E Damit ist der erste Teil der Aufgabe erledigt: Der Hintergrund ist fertig
gestellt. Auf diesem Bild sollen nun die vorbereiteten Elemente unterge-
bracht werden.

Das ndchste
Zwischenstadium

4.3 Mehrere Fotos montieren

Nun sind alle vorbereitenden Arbeiten erledigt, sodass wir nun die Kom-
position des Bilds in Angriff nehmen konnen. Die freigestellten Fotos sol-
len jetzt in das neue Dokument iibernommen werden. Dies kdnnen Sie
wieder leicht per Drag & Drop erledigen.
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n Heben Sie die Auswahl mit der Funktion Auswahl/Auswahl aufheben
oder der Tastenkombination (Strg}{D) auf — sie wird nun nicht mehr be-
notigt.

2| Offnen Sie gegebenenfalls die vorbereiteten Fotos, falls Sie diese zwi-
schenzeitlich geschlossen haben.

E] Rufen Sie das Verschieben-Werkzeug auf. Markieren Sie im Foto die
Ebene des freigestellten Motivs und verschieben Sie die Ebene mit ge-
driickter linker Maustaste in das neue Dokument. Die genaue Positio-
nierung spielt dabei keine Rolle. Wiederholen Sie dies mit den anderen
Fotos, sodass sich beispielsweise die nachfolgend gezeigte Anordnung
ergeben konnte.

' : Die importierten

Fotos

Mit Uberblendungsmodi arbeiten

Diese eingefiigten Ebenen sollen nun aber nicht einfach ,iibereinander
gelegt” werden — etwas eleganter soll es schon sein. Dafiir bietet Photo-
shop interessante Funktionen an, die wir lhnen nun vorstellen wollen.

] Klappen Sie die Liste im Kopfbereich des Ebenen-Palettenfensters auf.
Dort finden Sie 21 verschiedene Optionen, die festlegen, auf welche Art
die Pixel der markierten Ebene mit denen der darunter liegenden Ebene
vermischt werden.

So sorgt beispielsweise die Option Negativ multiplizieren dafiir, dass die
negativen Farbwerte der Pixel miteinander multipliziert werden. Damit
entstehen hellere Ergebnisse bei der markierten Ebene. Diese Option
soll beim Fernglasfoto angewandt werden.

F1 Mitdieser Option sieht das Ergebnis gleich viel interessanter aus.
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[T tantnge. psd & 31 5% Lagor 5. bty - LEE  Der Negativ multi-
' plizieren-Uberblendungs-
modus

L& g
oF 5.

B Auch bei den beiden anderen Ebenen sollen Uberblendungsmodi ange-
wandt werden. Bei der Ebene des Fotoapparats kommt der Modus Wei-
ches Lichtzum Einsatz. Das Ergebnis wird dabei sehr weich.

3 Die Stoppuhrebene erhilt den /neinanderkopieren-Uberblendungsmo-
dus, mit dem sehr leuchtende und kriftige Farben entstehen. Damit ist
das ndchste Zwischenstadium erreicht. Sie sehen es in der folgenden
Abbildung. Sieht doch schon ganz interessant aus, oder?

Das ndchste
Zwischenstadium

Hinweis Variationsmdglichkeiten

Neben den Uberblendungseffekten konnen Sie auch noch mit der
Ebenentransparenz experimentieren. Die Deckkraft konnen Sie entweder
in das Listenfeld rechts im Kopfbereich eintippen, oder Sie verwenden
den Schieberegler, der erscheint, wenn Sie auf den Pfeil neben dem Lis-
tenfeld klicken.

4.4 Textelemente einfiigen

Das Ergebnis soll nun noch durch einem Schriftzug erganzt werden, der
natiirlich auch effektvoll in das Gesamtbild integriert werden soll. Neh-
men Sie dazu die nachfolgend gezeigten Schrifteinstellungen vor.
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S0 Die verwendeten
[ Zeichen ™ absatz »

Poppl-Laudatio v Requar  [v Schriftattribute
T oo [v] @ [tae)  [v]
AV wetric [se] A% [o "
IT 1003 T 100

A% 0Pt Farbe: -

(rl? MBEER 2%

[engisch (Us)  [v| @a[stark [a]

El Tippen Sie den Text ,TIME” ein. Sie sehen dann die folgende Anord-
nung im Bild:

LEd  Die Ausgangs-
situation

P31 Das Ausrichten kdnnen Sie mithilfe der mittleren Hintergrundebene er-
ledigen. Verkniipfen Sie dazu die Text- mit der mittleren Ebene und
markieren Sie die mittlere Hintergrundebene.

[ Ebenen ™ Kandle Ql'ﬁ Verknﬁpfen
Hormal w] oecrart [ [v]|  der Ebenen
Ficieren: (] o o @ Fliche [100% [+
|§|m_ TIVE
s
B[]
I s
|§||7 @D:D Laye... M
a. O @& &l &

Hinweis Bezugsebene

Die markierte Ebene ist wichtig. Damit legen Sie fest, zu welcher Ebene
die Ausrichtung erfolgen soll. Markieren Sie beispielsweise die Text-
Ebene, wird der Hintergrund zur Ausrichtung verschoben.
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B Wenn Sie nun das Verschieben-Werkzeug aktivieren, kénnen Sie die
Ebenen zum einen horizontal, zum anderen vertikal zueinander ausrich-
ten. AnschlieBend konnen Sie die Verkniipfung der Ebenen wieder auf-
heben.

| Tl &S
Ausrichten der Ebenen
ﬂ Dieser Schriftzug soll nun natiirlich auch etwas effektvoller in das Ge-

samtbild integriert werden. Markieren Sie dazu zuerst die Text-Ebene im
Ebenen-Palettenfenster und stellen Sie eine Deckkraft von 15 % ein.

EJ Damitist der Schriftzug nur noch sehr wenig zu sehen — das werden wir
allerdings gleich mithilfe von Ebeneneffekten wieder andern.

LB Die verdnderte
Deckkraft

[ ontage. gad 5 31 5% (Tt o)

E Zwei Ebeneneffekte sollen verwendet werden. Stellen Sie zunachst die
folgenden Werte fiir den Filter Abgeflachte Kante und Reliefein:

[E—- & Die verwendeten
(B e =01 Effekteinstellungen
P T P [estrosen |
e 3 =] I
Dt sl e o L [t 1. |
b o e Eheryiu
e o— St e o e
Wyhouchean: = k= _I
[t
el e
Wpkal .
[Dawe
s . GT‘?‘T"W""*
Elveireh
ot
o Uettarmesir: Vst murcicar %]
et —a— T (¥
[Py ~
S e —

AnschlieBend soll ein Schlagschatten mit den nachfolgend gezeigten
Werten verwendet werden.
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Struktur Die Schlagschatten—
e — einstellungen
Deckkraft, =——n— [z |%
Winkel @ 135 |* [7] Globalen Lichteinfal versenden
Distanz p 15 P

Uperillen: f———m [ 9%
Grife; ———m 15 |px

Das Zwischenergebnis wirkt schon sehr viel interessanter — es soll aber
noch ein weiterer Effekt angewendet werden.

JTE  Das ndchste
Zwischenstadium

[E¥iianves pad 5 51 54 (TIiE. Bty

Falls Sie das EbenenstiF-Dialogfeld schon geschlossen haben, 6ffnen Sie
es mit einem Doppelklick auf das Ebeneneffektsymbol im Ebenen-
Palettenfenster wieder.

Beim Abgeflachte Kante und Relief-Effekt finden Sie in der linken Liste
zwei Unterkategorien: Konturund Struktur. Klicken Sie die zweite Opti-
on an, um die folgenden Einstellungen vornehmen zu konnen. Damit
wird der Text mit einem Muster aus der mitgelieferten Bibliothek verse-
hen.

Beachten Sie dabei die relativ hohen Werte, die bei diesem Beispiel zum
Einsatz kamen. Wir haben diese Werte verwendet, damit das Muster
nicht zu stark erkennbar ist.

Ebenenstil Die Struktur-
straktur Werte

Elemente

Stile

Filloptionen: Eigene
Schlagschatten
[] Schatten nach innen

#n Ursprung ausrichten

[] Schein nach aufen L
Skalierung: E=—————— G| |%
Tiefe: E——— [1z0 |%
Abgeflachte Kante und Relief [ Umkehren Mit Ebene verbinden
[ Kentur

Struktur

[ Schein nach innen

Damit sind die Arbeiten abgeschlossen. Es ist eine recht interessante
Kollage aus den verschiedenen Ausgangsbildern entstanden.
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Das Endergebnis

4.5 Ebenen libersichtlich anordnen

Das Ergebnis ist zwar fertig gestellt. Eine Aufgabe gilt es aber noch zu er-
filllen: Mit den vielen Arbeitsschritten dieses Workshops ist es namlich
ziemlich voll geworden im Ebenen-Palettenfenster.

=[x , .
[ Ebenen ™ Kanile » Dlefertlgen .
Nermal | Dackkratt: [1002 [ Ebenen des Bilds
Fixieren: [ | < @ Fliche [15% [»]
E21P TIME 5
& Effekte
3
£l
® | | reere
B [ &]raers 3
®| |l Jrevere
=
=R
| [fg |tavert
ol [ Jowrwr g
@. O ® & @]

Zur besseren Ubersichtlichkeit wollen wir Ihnen nun zum Abschluss des
Workshops noch zeigen, wie Sie etwas Ordnung in das Ebenen-Paletten-
fenster bringen. Dabei kommen wieder interessante Photoshop-Funk-
tionen zum Einsatz.

] Photoshop hat jetzt die Mdglichkeit, Ebenen zu so genannten Satzen zu-
sammenzustellen — Sie kdnnen mehrere Ebenen in einem Ordner ver-
stauen.

Zum Erstellen eines neuen Ordners klicken Sie in der FuBleiste des Ebe-
nen-Palettenfensters auf das Ordnersymbol. Dann wird ein Ordner iiber
der markierten Ebene eingefiigt.
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S0 Ein neuer

TEbenen

Hindur chwirken [ | Deckkraft: [100% [> | Ordner

Fixieren: [] o «b @ Fliche [100%

TIWE v@

]E“— II‘ Layer 5
]E“_ El Layer 4
Im Kontextmenii des Ordners finden Sie die Ebenenset-Eigenschaften-
Option. In einem Dialogfeld ldsst sich der Ordner dann benennen. Hier
konnen Sie auch eine farbige Hervorhebung auswahlen.

Um Ebenen in dem Ordner zu verstauen, klicken Sie diese an und ver-
schieben sie mit gedriickter linker Maustaste auf das Ordnersymbol.

IR Verschlgben von
Hindur chiwirken | %] Deckkratt: (10034 [» ] Ebenen in den

Fixieren: o b @ Fliche 100% Ordner

= TIME @ [
Er

ﬁ Abgeflachte Kante
L
Eljuyers
Ziehen Sie auf diese Art der Reihe nach die freigestellten Motive in den
Ordner. Beachten Sie dabei aber, dass die Ebenenreihenfolge erhalten
bleibt.

Auf dieselbe Art kdnnen Sie nun einen weiteren Ordner fiir die Hinter-
grundebenen erstellen. Zur besseren Unterscheidung kénnen Sie diesen
Ordner mit einer anderen Farbe versehen.

|ol]ee @ @ q

S| i
Die verschobenen
Hindurchwirken | | Deckkraft: [100% [# | Ebenen und ein
o [P U o @ e i00s weiterer Ordner

Bl [T]™ ~& =~
Hindur chuirken || Deckkraft: (1003 [» ® Effekte
Fisdieren: & 5 @ Fliche 100% |§ # Schiagschatten
ol | TIME e 2 & Abgeflachte Kante .
=5 = [l @ |= Camentagetiver
5 Sl S Qs
& 5 ibgeflachts o & |Lavers
|§ r <2 |__|Mantagebilder |§ ’_ = Layer a4
|§ |— i Layer & =

|§|r < __|Mintergrund
B | [& s | [F] e[z
|| g |l B [CHwes -
ol [ ]a[I]]w- 5.0 0 © 3 &l
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[d Verschieben Sie — wieder per Drag @ Drop - die Ebenen in den neuen

Ordner.

Ordnung iim
Hindur chrirken | | Deckkratt: 1003 % Ebenen-

Fixieren: [ .7 4 @ Palettenfenster
- ElLayer4 A~

-

~ |__|Hintergrund

ﬂ Die Dreiecke vor dem Vorschaubild kénnen Sie verwenden, um die
Ordner auf- oder zuzuklappen. Nach dem Zuklappen wird es gleich viel
Ubersichtlicher im Palettenfenster. Auch die Ebeneneffekte lassen sich
auf dieselbe Art und Weise verbergen.

E] Die Hintergrundebene kénnen Sie 1schen. Da die neue Hintergrunde-
bene diese verdeckt, ist die Ebene inzwischen (iberfliissig geworden. So
sollte die endgiiltige Anordnung unseres Beispiels wie folgt aussehen —

sieht richtig ordentlich aus, nicht wahr?

=5 oy Diezugeklappten
Hindurchirken [ | Deckkraft: [100% [ Ordner und dlefertlge
Fixieren P | Hindur chivrirken |+ | Deckkraft: [1003% [» Anordnung
e T\ME [ Y] Fixieren: ‘@
® [ [ Montagsbilder E T\ME [ ¥
@ | b _Hintergrund ®| |p CyMeontagesider
- l:l Hntsrgrond a e [ _|Hintergrund
P 0O 0O ® & © . 0 5 & & B

E] Sie sehen, dass sich die Symbole tber den Ordnern veréndert haben -
nicht mehr alle Optionen sind aktivierbar. Alle Ebenen, die sich in einem
Ordner befinden, konnen aber gemeinsam gesperrt werden.

Hinweis

Alles in einem Rutsch

Ebenen in Ordner zu sortieren hat viele Vorteile. So konnen Sie bei-
spielsweise auch alle Ebenen, die sich in einem Ordner befinden, auf ein-
mal ausblenden oder mit den Inhalten anderer Ordner verkniipfen. Ver-
wenden Sie dazu wie gewohnt die Symbole vor dem Eintrag. Auch die
Ebenenhierarchien lassen sich damit leichter verandern. So konnen Sie
alle Ebenen eines Ordners durch Verschieben des Ordners tiber den Ebe-
nen eines anderen Ordners anbringen.
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Weitere Ebenenoptionen

FREISTELLEN VON BILDTEILEN

Einige nitzliche Ebenenoptionen wollen wir lhnen nun noch zum Ab-
schluss des Kapitels vorstellen. Wie auch bei den anderen Palettenfens-
tern, finden Sie im Ebenen-Palettenfenster oben rechts ein Pfeilsymbol,
liber das Sie ein Men(i mit vielen verschiedenen Zusatzoptionen 6ffnen.

So konnen Sie beispielsweise Ebenensets duplizieren oder verschiedene
Ebenen zu einer Ebene zusammenfassen. Nach dem Zusammenfassen ver-

schmelzen die Inhalte der Ebenen zu einer Ebene.

Ebenen

% 0O 0 ® &l ]

Neues Ebenenset. ..
Neues Set aus verbundenen Ebenen. ..
Alle verbundenen Ebenen fixieren. ..

Ebeneneigenschaften. ..
Filloptionen. ..

“erbundene auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

Paletten-Optionen. ..

Horma ] Deckirart: 1003 (5] | An Palettenraum andocken Verschiedene
Fisieren o+l @ Flache 15% [ o Es=rm Zusatzoptionen
Ebene duplizieren. ..
® | i~
- =G Ebene laschen %
- Effekte
= £ Schlagschatten

Uber die Funktion Paletten-Optionen kénnen Sie im folgenden Dialogfeld
die GroRe der Vorschaubilder verdandern. Dies kann sinnvoll sein, um die

Inhalte der Ebenen besser zu erkennen.

Ebenen-Palette-Optionen Andem der
Miniaturen Vorschaubild-
o grofe
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Hinweis In den Palettenraum aufnehmen

In allen Palettenfenstern finden Sie als erste Option die Funktion An Pa-
lettenraum andocken. Damit wird das Palettenfenster in den Paletten-
raum oben rechts auf der Arbeitsflache aufgenommen. So haben Sie ei-
nen schnellen Zugriff auf das betreffende Palettenfenster.

In der groBten Darstellung der Vorschaubilder ergibt sich nachfolgend ge-
zeigtes Aussehen:

=

e | Die vergroferten
Hindurchwirken [+ | Deckiraft: 1003 [» Vorschaubilder
Fixtieren: P

~
= T TIME [ 7]

= < __|Montagebilder

- ia Layer &

3 a Layer 5
- @ Layer 4

ol
5. 0 O ®. Bl @]

R
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5. Arbeiten mit Kurven und
Pfaden

5.1 Grundlagen 135
Worin sich Pixel- und Vektorbilder unterscheiden 137
Die Méglichkeiten der Pfade 137
5.2  Foto und Vektorgrafik kombinieren 139
Bilder mit Strukturen (iberlagern 139
Vorgefertigte Formen verwenden 141
Pfade transformieren 144
Symbole aus Zeichensdtzen verwenden 145
Texte verbiegen 147
Kurven mit dem Zeichenstift zeichnen 149
Pfade per Direktauswahl bearbeiten 152
Kurven von Grund auf dndern 156
Unterpfade erstellen 160
Pfade als Auswahlbereiche laden und bearbeiten........cciccicc 162
Auswahlbereiche in Pfade umwandeln 166
Mit dem Beschneidungspfad werden Bildteile freigestellt ... 167
5.3 Pfade zwischen Photoshop und lllustrator austauschen..................... 168
54  Erstellen einer Popart-Grafik 171

Das meiste, was wir bisher an Arbeiten durchgefiihrt haben, richtete sich
an den einzelnen Pixeln des Bilds aus. Mal haben wir mehrere, selten ein-
zelne Pixel bearbeitet. Dies gehort zur ,Mal”-Kategorie von Photoshop.
Daneben bietet Photoshop eine Funktion, die nach einem véllig anderen
Prinzip arbeitet — dem Vektorprinzip. Die Photoshop-Vektorfunktionen
sind in den vergangenen Versionen ausgebaut worden. Was hat es denn
nun mit diesen Pfaden auf sich?

5.1 Grundlagen

Dass Bilder aus einzelnen Pixeln bestehen, wissen wir schon. Was bedeutet
das aber nun in der Praxis? Sehen wir uns einmal das nachfolgende Bild an.

Zwei Linien
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Zwei Linien sind dort zu sehen - eine dickere und eine diinnere —, meint
man. Das Grundproblem ist allerdings nicht so einfach zu erkennen. Fiir
die Definition der oberen Linie sind exakt sechs Informationen nétig. Da-
mit ist der gesamte Verlauf der Kurve festgelegt. Um die untere Kurve zu
bestimmen, bendtigt man dagegen 5.252 Informationen. Ist ja auch klar,
diese Linie ist ja auch viel dicker, kdnnte man meinen. Aber auch eine Linie
gleicher Dicke wiirde deutlich mehr Pixel als die obere Linie in Anspruch
nehmen, namlich 230. Woher stammen nun diese Zahlen? Die Ermittlung
hat nichts mit Zauberei zu tun, sie ist klar nachzuvollziehen.

Sehen wir uns dazu eine weitere Abbildung an, die beinahe identisch ist.
Bei der oberen Linie handelt es sich um eine so genannte Vektorlinie. Sie
wird durch folgende Faktoren gebildet: Durch den Anfangs- und den
Endpunkt sowie den mittleren Punkt, an dem die Kurve die Richtung &n-
dert. Die zwei Ankerpunkte bestimmen den Verlauf der Kurve. Die sechste
Funktion wird in Photoshop nicht benétigt, sie wird anders festgelegt. Das
ist die Information {iber das Aussehen der Kurve (Farbe und Dicke).

Zwei unterschied-
liche Kurven

Ganz anders sieht es dagegen bei einer Pixelkurve aus. Die Anzahl der ein-
zelnen Pixel ldsst sich (ibrigens sehr leicht ermitteln. Dazu kann das Histo-
gramm verwendet werden, das uns schon oft informativ zur Seite stand.
Die Linie haben wir — natiirlich — auf einer eigenen Ebene gemalt. Dadurch
kdnnen wir sie auch als Auswahl laden. Im Histogramm werden die Daten
der aktuellen Auswahl angezeigt. So lasst sich ablesen, aus wie vielen Pi-
xeln die Linie besteht.

Histogramm Die Pixelanzahl
Kanal: | Lumninanz w
=
Mittelwert: 56,21 Tonwert:
Std-Abweichung: 20,52 Haufigkeit:
Zentralwert: 46 Spreizung.
Pixel: 5252 Cache-Stufe: 1
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Worin sich Pixel- und Vektorbilder
unterscheiden

Den ersten Unterschied haben wir also jetzt kennen gelernt. Gehen wir
aber einen Schritt weiter. Was passiert, wenn wir die Auflosung des Bilds
erhéhen, also zum Beispiel verdoppeln? Zunachst vervierfacht sich dabei
die Pixelanzahl.

Verdoppelte
Auflosung

Also bendétigt die untere Pixelkurve inzwischen ebenfalls die vierfache Pi-
xelanzahl, die obere Kurve besteht dagegen noch immer aus denselben
Informationen. Es wird lediglich eine neue Position fiir den Anfangs- und
den Endpunkt vermerkt, alle anderen Informationen bleiben gleich.

Dass beim VergroRern eines Pixelbilds die Auflésung schlechter wird, wis-
sen wir schon, bei der Vektorlinie bleibt die Qualitat gleich.

Die Méglichkeiten der Pfade

Wie kommen Sie nun zu Vektor-Pfaden? Sie kénnen Auswahlbereiche in
Pfade umwandeln und umgekehrt, auBerdem kénnen Sie Objekte, die Sie
zum Beispiel im Adobe lllustrator erzeugt haben, in Photoshop importie-
ren.

Zusatzlich lassen sich die Linienverlaufe in Photoshop zeichnen - aller-
dings ein aufwendiges Verfahren.

Das gesamte Dokument bleibt natiirlich in jedem Fall ein Pixelbild, deshalb
wird ein Bildbearbeitungsprogramm auch niemals den Komfort eines Vek-
torgrafikprogramms erreichen. Das beliebige Skalieren bleibt so mit Nach-
teilen und QualitatseinbuBen verbunden.

Es gibt aber einige Einsatzgebiete, bei denen Sie Vorteile bei der Arbeit
mit Pfaden haben. Sehen wir uns zunachst aber die Nachteile oder Pro-
bleme an, die entstehen kénnen.
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Wie sich Pixel und Vektoren vertragen

Vektoren und Pixelbilder vertragen sich nicht sehr gut. Sehen wir uns ein-
mal an, warum nicht. Den Aufbau von Pixelbildern kennen Sie: Um ge-
zackte Rander bei Schragen zu vermeiden, wird das so genannte Anti-
Aliasing eingesetzt — Pixel werden allmahlich mit dem Untergrund ver-
mischt.

Die Linie mit

Anti-Aliasing

Photoshop kann Auswahlbereiche in Pfade umsetzen. Dabei konnen Sie
angeben, wie exakt die Abtastung erfolgen soll. Wenn Sie die Linie genau
libersetzen, erreichen Sie folgendes Ergebnis:

Die Vektorlinie passt sich mit diesem Wert relativ gut an die Linie an - sie
ist aber nicht deckungsgleich. Sie besteht aus lauter einzelnen Knoten-
punkten. Probieren wir nun aus, was mit einem hoheren Toleranzwert
passiert. Das Verstellen des Toleranzwerts erkldaren wir spéter in diesem
Kapitel. Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend rechts.

Geringer
Toleranz-
wert (links)

Hdéherer
Toleranz-
wert
(rechts)

Dieses Ergebnis kann nicht befriedigen. Das Ergebnis wird ungenau, es
entsteht sogar eine falsche Form, da das Ende der Kurve félschlicherweise
dicker ist als die restliche Kurve. Beide Varianten fiihren also zu keinem
perfekten Ergebnis.
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Pfade sind kein Allheilmittel

Versprechen Sie sich nicht zu viel von den Moglichkeiten, die Sie durch
Pfade haben. Neben viel Arbeit beim Konstruieren gibt es wenige sinn-
volle Einsatzgebiete. Echte Vektoren und Pixelbilder kdnnen sich aufgrund
der vorgestellten Problematik nicht vertragen, das liegt in der Natur der
Sache. Das Ubertragen zwischen Pfaden und Auswahlbereichen muss im-
mer mit Qualitatsverlusten verbunden sein.

Dennoch wollen wir uns nun anhand eines Workshops die Funktionalitdt
genauer ansehen.

5.2 Foto und Vektorgrafik
kombinieren

Fiir unseren Workshop wollen wir ein Foto mit Vektorgrafiken kombinie-
ren. Ausgangsbasis ist dabei das folgende Foto, das zwei Computer zeigt.
Das Bild ist bereits fertig zugeschnitten und optimiert.

Dieses Foto soll nun mit verschiedenen Einstellungsebenen aufgepeppt
werden. AuBerdem kommen Vektorobjekte und Textelemente zum Ein-
satz.

Die Vorlage

Bilder mit Strukturen iiberlagern

Als Erstes soll das Foto teilweise mit einer interessanten Struktur versehen
werden.

] Rufen Sie die Funktion Ebene/Neue Fiillebene/Muster auf. Geben Sie
einen aussagekraftigen Namen an.
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P31 Wiahlen Sie aus den Photoshop-Vorgaben die Struktur mit dem Namen

Satinaus und stellen Sie eine Skalierung von 200 % ein.

Musterfiillung Die Einstellungen

- it Ebene verbinden Abbrechen

Fiﬁ Skalierung: (200 [» | % OK der Struktur

=

Nach dem Bestétigen sehen Sie im Ebenen-Palettenfenster einen Eintrag
mit zwei Vorschaubildern. Das rechte davon ist markiert. Dieses Vor-
schaubild zeigt den Inhalt der Ebenenmaske.

SE p;
e n
[ Evemen " aniie | Dle neue
Musterebene

| Mormal [+ Deckkraft: [100¢ [ |

Fieran: ||+ @ Flache 100% > |

wD Struk...

Hirtargrund

Da beim Aufruf der Funktion nichts markiert war, ist diese Ebenenmaske
zunéchst leer - sie ist weil. Deshalb liberdeckt die Struktur das komplet-
te Bild. Sie kdnnen aber mithilfe der Ebenenmaske Teile einer Ebene
verdecken — das wollen wir nun machen. Markieren Sie dazu das Ver-
laufswerkzeug und wiahlen Sie aus den Vorgaben, falls dieser nicht be-
reits eingestellt ist, einen SchwarzweiBverlauf aus.

a- [ ]| aouoo

Einstellen eines Verlaufs

Ziehen Sie den Verlauf von oben links nach unten rechts auf. Damit
bleibt die Textur unten rechts sichtbar — oben links ist sie transparent.

i e =89 Dije Musterebene
| wird transparent

Der Hintergrund
wurde zur Kennt-
lichmachung
ausgeblendet
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[ Mit eingeblendetem Hintergrund erhalten Sie nun das folgende erste
Zwischenstadium. Als Uberblendungsmodus fiir die Ebene wurde iibri-
gens Weiches Lichtund die Transparenz auf 50 % eingestellt.

=l Die eingesetzte

[ Ebenen “{ Kanile
Struktur

Mormal | Deckkraft: [100% |*

Fixiaten: o+ @ Fiche [1o0% >

Vorgefertigte Formen verwenden

Eine Pfadfunktion haben Sie schon einmal kurz im ersten Kapitel kennen
gelernt: Photoshop bietet n@mlich einige vorgefertigte geometrische
Grundformen an. Sie erreichen diese iiber das Tastenkiirzel (U). In dem
Flyout-Menii finden Sie neben einem scharfkantigen Rechteck auch eines
mit abgerundeten Ecken. AuBerdem ist dort ein Ellipsen- und ein Polygon-
Werkzeug sowie ein Linienzeichner vorhanden.

Besonders interessant ist aber die letzte Option: Ejgene Form.

Mit dem Eigene-Form-Werkzeug kdnnen Sie auf viele verschiedene mit-
gelieferte Grundformen zuriickgreifen. In der Bibliothek finden Sie bei-
spielsweise Sterne, Pfeile, Kreis- und Rechteckrahmen. Einige komplexere
Formen sind ebenfalls dabei. Eine davon bendtigen wir fiir unsere Grafik.
Zum Erstellen einer Form sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

Nach dem Aufruf des Werkzeugs gibt es in der Optionenleiste die fol-
gs 8 P
genden Optionen:

- |OHo| 4 §E3300 N Form: wp ~ | |1 4| 8 s [N - e [

Die Formenoptionen

3 Uber die Optionenleiste kénnten Sie alternativ auch noch einmal das
gewlinschte Form-Werkzeug auswahlen. Klicken Sie auf das Form-
Listenfeld, um die gewiinschte eigene Form aus den Vorgaben auszu-
wiabhlen. In dem zuséitzlichen Satz, den Sie tiber das Pfeilmenii laden kdn-
nen, finden Sie ein Glithbirnensymbol. Markieren Sie dies.
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142

Nach der Auswahl erkennen Sie iibrigens gleich an dem Schaltflachen-
symbol, welche Form ausgewahlt ist.

7= Form: wip |- | [ o o Auswahl

eines Symbols
EEEIL R
INLE
W ’t 7 q‘Gmmampu
o # ¥ W

t €% %

Weitere Optionen zum ausgewahlten Symbol erreichen Sie iiber ein
Fenster, das Sie mit einem Klick auf den Pfeil neben dem Eigene-Form-
Symbol 6ffnen. Aktivieren Sie hier die Option Festgelegte Proportionen.
Damit bleibt das Originalseitenverhaltnis der Form erhalten, wenn Sie
die Form zeichnen. AuBerdem konnten Sie hier auch eine festgelegte
GroRe fiir die Form einstellen.

@ Q@@ Nzl i ' . Zusdtzliche
Eigene-Form-Optionen Optionen

O Ohne Einschrankungen

@ Festgelegte Proportionen

() Definierte Gripe

() Feste Griife

[ vom Mittelpunkt aus

Bevor Sie mit dem Zeichnen der Form beginnen, sollten Sie eine neue
Vordergrundfarbe einstellen, da diese zum Fiillen der neuen Form ver-
wendet wird. So sparen Sie sich das spétere Andern.

Da wir eine Farbe aus dem Bild verwenden wollen, rufen Sie nach dem
Markieren des Farbfelds fiir die Vordergrundfarbe das Pipetten-
Werkzeug auf. Klicken Sie auf die nachfolgend gezeigte Stelle im Bild -
wir benétigen namlich einen blaulichen Farbton.

Aufnehmen
einer Farbe
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Hinweis Falsche Farbe aufgenommen?

Sie sehen im Farbfeld der Vordergrundfarbe gar keinen Blauton, sondern
eine andere Farbe? Dann haben Sie wahrscheinlich die Musterebene im
Ebenen-Palettenfenster ausgewahlt. Klicken Sie auf die Hintergrundebene
und wiederholen Sie die Farbaufnahme.

H Markieren Sie nun wieder die Musterebene, da die automatisch erstellte
neue Ebene gleich iiber der aktuell markierten Ebene eingefiigt wird.
Damit automatisch eine neue Ebene fiir die Form erstellt wird, muss das
erste Symbol in der Optionenleiste aktiviert sein. Klicken Sie nun auf die
Stelle, an der die Form beginnen soll, und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt.

[d Ziehen Sie die GroBe der Form mit gedriickter linker Maustaste auf.
Wihrenddessen wird eine Vorschaulinie angezeigt.

Die Vorschaulinie
zeigt die Grofle an

T computer.psd @ 85% (E | = computer.psd @ 85% (E

Ed Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die Form gezeichnet und in der
eingestellten Vordergrundfarbe gefiillt.

T computer.psd @ 85% (s Die gefiillte Form

E] Ein Blick in das Ebenen-Palettenfenster zeigt, dass automatisch eine
neue Farbfiillungsebene erstellt wurde, die mit einer Pfadmaskierung
versehen ist. Das erkennen Sie am rechten der beiden Vorschaubilder.
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&8 pi

e neue
Eberer , '
Hormal | Deckkraft: [100% [» Farbf“”ungs'
Fixieten: ' +h @ Fische [100% > ebe”e

Pfade transformieren

Das Symbol wird etwas anders bendtigt, als es zundchst konstruiert wur-
de. So soll die Glithbirne zum Beispiel schrag platziert werden. Pfade bie-

ten d

en Vorteil, dass sie jederzeit ohne Qualitatsverlust verdndert werden

konnen. Das ist einer der wesentlichen Unterschiede zwischen Pixel- und
Vektorgrafik.

144

Der betreffende Pfad muss zunéchst einmal markiert werden. Dazu
dient das Pfadauswahl-Werkzeug, das Sie in einem Flyout-Menii finden.
Sie kénnen alternativ dazu auch das (A} Tastenkiirzel verwenden.

Klicken Sie auf die Form. Dadurch werden die Knotenpunkte der Form
angezeigt. So erkennen Sie, dass diese Form ausgewahlt wurde.

Auswahl
einer Form

T computer.psd @ 100% (Sha

Um die Form rotieren zu kdnnen, verwenden Sie nun die Funktion Be-
arbeiten /Frei transformieren: Pfad, die Sie auch mit der Tastenkombina-

tion erreichen.

Danach wird der Pfad von einem Markierungsrahmen mit acht Markie-
rungspunkten umgeben. Mit den Eckmarkierungspunkten kénnen Sie
den Pfad skalieren, mit den mittleren dehnen.

Halten Sie den Mauszeiger etwas von einem Eckmarkierungspunkt ent-
fernt, wird der Rotationsmauszeiger angezeigt. Klicken Sie dann und hal-
ten Sie die linke Maustaste gedriickt.
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Drehen Sie den Pfad mit gedriickter Maustaste, sodass die Gliihbirne
nach oben zeigt. Wahrend des Verziehens wird ein Vorschaurahmen an-
gezeigt.

T computer.psd @ 100% (Sha | T computer.psd @ 100% (Sha Verdrehen

der Form

E Ist die gewiinschte Drehung erreicht, lassen Sie die Maustaste wieder
los. Die Form kann danach noch verschoben werden.

Klicken Sie dazu die Form an und verziehen Sie diese mit gedriickter
Maustaste an die gewlinschte neue Position. Um die Veranderung zu-
zuweisen, klicken Sie doppelt in den Markierungsrahmen oder driicken

einfach die (Enter)-Taste.

T computer.psd @ 100% (sha Die gedrehte und
verschobene Form

Symbole aus Zeichensidtzen verwenden

Nun benétigen wir als Nachstes einige CDs als grafische Elemente. Dazu
folgende Uberlegung: Natiirlich kénnten alle notwendigen Elemente ein-
zeln als Pfade konstruiert werden — das wiirde aber eine Menge Arbeit
machen.

Hinzu kommt ein Manko der Pfade: Die CDs sollen aneinander gereiht ei-
nen schwungvollen Bogen bilden. Um das mit Pfaden zu realisieren, ist viel
Geschick und FleiBarbeit nétig. Es gibt aber ein Verfahren, mit dem sich
diese Aufgabenstellung viel leichter umsetzen lasst.
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In den meisten Zeichensatzen gibt es namlich Symbole, die fiir diese Auf-
gabenstellung verwendet werden kénnen. So kann fiir einen Pfeil bei-
spielsweise das >-Symbol verwendet werden — das ist in allen Zeichensét-

zen vorhanden. Da Text verbogen werden kann, ist der schwungvolle Ef-
fekt ebenfalls kein Problem.

El Rufen Sie das Text-Werkzeug auf. Die Einstellungen kénnten Sie iiber
die Optionenleiste vornehmen. Da hier aber nicht alle von uns benétig-
ten Funktionen angeboten werden, ist es besser, wenn Sie liber das fen-
ster-Menti oder das Symbol in der Optionenleiste das Zeichen-Paletten-
fenster einblenden. Stellen Sie dort die abgebildeten Optionen ein:

E]\'j Die verwendeten

[ Zeichen ™ absatz

el Texteinstellungen
T[22t [se] B [ [+]

A o vl AV o [v]

IT |s0% T 00%

A 0Pt Farbe I:l

TT METT T

[Engiisch (uza) [ | @aabrunden [v ]

E3 Tippen Sie nun auf der Arbeitsfliche siebenmal die ,5” ein.

Die eingetippte
Zeichenfolge

E] Bestitigen Sie die Eingabe tiber das Hakensymbol in der Optionenleiste
oder rufen Sie ein anderes Werkzeug auf — beispielsweise das Verschie-
ben-Werkzeug. Auch damit wird der Text-Editiermodus beendet. Da Sie
das Verschieben-Werkzeug schon aufgerufen haben, konnen Sie die

Textebene gleich so verriicken, dass die CDs in den oberen Rechner zei-
gen.

Die verschobene
Textebene
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ﬂ Nach dem ,grafischen” Textelement wird nun noch ein Schriftzug bens-

tigt. Daflir haben wir die nachfolgend abgebildeten Zeichen- und Ab-
satzeinstellungen verwendet.

Die verwendeten

Einstellungen

(=]

[ Zeichen ™ absatz »
tosarcan [+ Regular
iT [207 " 3 fere " [ Zeichen | Absatz
Ay Metrls s ] B¥ |0 v
[T 1002 T 1005 < [0t
A3 [oFt Farbe |:| .

T? MBHTDRE T % E oA
Engiisch {USA}  [w | 3aAbrunden || [+] Silbentrennung

wird spéter feinjustiert.

Texte verbiegen

E Platzieren Sie den Schriftzug vorerst im unteren Bereich des Bilds — er

Der fertige
Schriftzug

Beide Textebenen sollen nun verbogen werden, damit etwas mehr

Schwung in die Grafik kommt. Diese Funktion gehort zu den interessan-
testen Photoshop-Funktionen.

n Markieren Sie zuerst die Textebene mit den CDs - sie soll zuerst verbo-

gen werden.

x|

Normal

J Ebenen \ Kanile \ Pfade *
[s] Dackiratt: (1005 [» |

Firieren: |

b @ Flsche [100% [ |

B

Markieren der
ersten Ebene
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E Rufen Sie die Funktion Ebene/Text/Text verkriimmen auf. Bei markier-
tem Text-Werkzeug kann diese Funktion auch iiber das vorletzte Sym-
bol in der Eigenschaftsleiste aufgerufen werden.

E] Stellen Sie in dem Dialogfeld die abgebildeten Werte ein. Beachten Sie
vor allem die Verzerrungseinstellungen, die dem Text den richtigen
Schwung verleihen.

Text verkriimmen Die gewﬁhlten
Einstellungen
st | g R |
g P oo |
@ Harizontal O Vertikal
Biegung: -100 %
fa)
Harizontale Verzerrung: -100 | %
[
Yertikale Yerzerrung: -z0 £
T
Tipp Gleich richtig verschieben

Besonders praktisch: Wahrend Sie im Dialogfeld Wertdnderungen einge-
ben, werden diese sofort angepasst — aber nicht nur das: Sie konnen den
Schriftzug auch verschieben. Klicken Sie ihn dazu einfach an und ziehen
Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte neue Position.
Diese Moglichkeit kann helfen, falls der Text durch die Verzerrungsein-
stellungen aus dem Bild rutscht.

E] Nach dem Verschieben ergibt sich folgendes Bild — die CDs wurden
wieder so verschoben, dass die Spitze in das Laufwerk des hinteren
Rechners zeigt. So scheint es, als wenn die CDs in den Rechner ,fliegen”.

Der verzerrte
Symboltext
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H Fiir den zweiten Schriftzug haben wir andere Textverkrimmungsein-
stellungen verwendet, die aber den Text so erscheinen lassen, als wiirde
er von dem unteren Rechner ,abgestrahlt”. Sie sehen die verwendeten
Werte im folgenden Bild:

Text verkrimmen Die Werte fiir den
e zweiten Schriftzug

GHorieantal O Wertikal Abbrechen
Blegung: <80 | %
=
Horizontale Yerzerrung: -80 %
LA
Vertikale Verzerrung: -10 %

LT

So ergibt sich das folgende neue Zwischenstadium. Schon ganz schon
8 g 8
dynamisch, oder?

Das ndchste
Zwischenstadium

Kurven mit dem Zeichenstift zeichnen

Eine Pfadfunktion wurde bisher noch ausgelassen — sie macht auch am
meisten Arbeit. Mit dem Zeichenstift kénnen Sie namlich freie Kurven-
verlaufe zeichnen.

Die Werkzeuge zum freien Zeichnen werden ebenfalls in einem Flyout-
Menii angeboten. Die einzelnen Zeichenstift-Werkzeuge werden mit der
(P)-Taste aufgerufen.

Mit dem ersten Werkzeug — dem Zeichenstift — werden Kurven gezeich-
net. Die Knotenpunkte kdnnen spitz oder rund sein. Gehen Sie wie folgt
vor:

El n der Optionenleiste des Werkzeugs sollten Sie die folgenden Einstel-
lungen vornehmen:
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150

| & - ) Q B0 0 O O N L7~ | Flautom hinzuf.fidschen || 0 o

Die Optionen

Klicken Sie auf die Stelle, an der der Pfad beginnen soll. Sie sehen danach
einen Kasten, der den ersten Knotenpunkt symbolisiert. Zum Setzen des
Punkts reicht ein einfacher Mausklick. Danach kann die Maustaste wie-
der losgelassen werden.

Der erste
Knotenpunkt

Klicken Sie auf die Stelle, an der Sie den zweiten Knoten platzieren wol-
len. Die beiden gesetzten Punkte werden nun mit einer Linie verbunden.
Die Strecke zwischen zwei Knotenpunkten bezeichnet man als Segment.
Wenn Sie beim Setzen des zweiten Punkts die (Umschalt}- Taste gedriickt
halten, erfolgt eine Beschrankung auf ein Vielfaches von 45°. So lassen
sich einfach winklige Teilstiicke erzeugen.

Das erste Segment
ist fertig

Mit diesen beiden Arbeitsschritten haben Sie ein gerades Segment ge-
zeichnet. Diesen Pfad konnen Sie nun beliebig erweitern. Mit einem wei-
teren Mausklick wird der neue Punkt mit dem aktiven Punkt verbunden.

Die aktiven Knotenpunkte sind schwarz, inaktive Knotenpunkte unge-
fiillt. Jeder neu gezeichnete Knotenpunkt wird automatisch zum aktiven
Knotenpunkt.

Das néchste Segment soll eine Rundung haben. Dabei ist das Verfahren
etwas anders. Klicken Sie auf die Position, an der sich der nachste Kno-
tenpunkt befinden soll, halten Sie dieses Mal aber die Maustaste ge-
driickt.

Ziehen Sie jetzt den Knotenpunkt mit gedriickter Maustaste. Sie mer-
ken, dass sich dabei die Form des Segments verandert. Je nachdem, wo-
hin Sie den Mauszeiger schieben, kénnen Sie den Verlauf der Kurve be-
einflussen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der Knotenpunkt
endgiiltig gesetzt. Jeder runde Knotenpunkt hat zwei so genannte An-
kerpunkte, die den Verlauf der Kurve bestimmen.



ARBEITEN MIT KURVEN UND PFADEN

Ein rundes
Segment

k4 Soll der nichste Knotenpunkt wieder spitz werden, klicken Sie nur ein-
mal auf die gewiinschte Position.

Der ndchste
Eckpunkt

Stellen wir nun die geplante Form durch Setzen weiterer Punkte fertig.
Sie sehen nachfolgend unseren nachsten Punkt.

Setzen des
vorletzten Punkts

Bevor der Pfad geschlossen wird, ist noch ein weiterer Knotenpunkt né-
tig, den Sie in der néchsten Abbildung sehen.

EJ Nun wollen wir den Pfad schlieBen. Im Gegensatz zu Auswahlbereichen
miissen Pfade allerdings nicht unbedingt geschlossen sein. Ein kleiner
Kreis neben dem Mauszeiger zeigt an, dass der Pfad an diesem Knoten-
punkt geschlossen wird.

Ein Pfad wird
geschlossen

a Unser Pfad wird dann mit einem weiteren Klick geschlossen.

Der geschlossene
Pfad
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Sehen wir uns nun an, welche Werkzeuge Photoshop zum Bearbeiten ei-
nes fertigen Pfads bereitstellt. Zuvor wollen wir aber den erstellten Pfad
unter einem neuen Namen sichern. Wechseln Sie dazu in die Pfade-
Palette.

Sicher ist sicher: Pfade speichern

Alle Pfade, die Sie erstellen, werden zunéchst als Arbeitspfade aufgenom-
men. Dies ist ein temporérer Pfad. Die Anzeige erfolgt dhnlich wie bei den
Ebenen. Jeder Pfad kann getrennt gesichert werden.

SO0 Ein temporiirer Pfad
Ebenen Kanile inade »

. e RS E

FER

Klicken Sie doppelt auf das Vorschaubild des Pfads, um ein Dialogfeld zu
6ffnen. Dort kénnen Sie den Namen des Pfads dndern. Es wird standard-
maRig ein Name vorgeschlagen.

Wenn sich mehrere Pfade im Bild befinden, laden Sie den gewiinschten
Pfad einfach durch einen Klick auf das Vorschaubild.

Pfade per Direktauswahl bearbeiten

Um einen Pfad zu bearbeiten, miissen Sie Photoshop erst einmal mittei-
len, was Sie an dem Pfad verdndern moéchten — die Position eines Punkts
oder den Verlauf der Kurve.

Wie bei Vektorgrafikprogrammen iblich, muss der betreffende Bereich
markiert werden. Die aktiven Elemente werden anders dargestellt. Zur
Auswabhl des betreffenden Elements dient das Direkt-Auswahl-Werkzeug.

Welche Faktoren kénnen nun mit dem Direkt-Auswahl-Werkzeug geén-
dert werden? Schauen wir uns die Méglichkeiten der Reihe nach an.

Den Pfad aktivieren

Ist nur die Linie des Pfads zu sehen, ist nichts aktiv. Sie sehen nachfolgend
den Mauszeiger des Direkt-Auswahl-Werkzeugs, ansonsten ist an dem
Pfad nichts markiert. Am Pfad kann in diesem Stadium nichts verdndert
werden.
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Nichts ist
markiert

Ein Segment markieren

Klicken Sie auf ein Segment — also einen Bereich zwischen zwei Knoten-
punkten —, um es zu markieren. Sie erkennen die Markierung an dem An-
kerpunkt, der angezeigt wird, wenn es sich um ein rundes Segment han-
delt.

Ein markiertes
Segment

Es gibt unterschiedliche Arten, den Kurvenverlauf eines Segments zu an-
dern. Ziehen Sie zum Beispiel an dem markierten Ankerpunkt. Beobachten
Sie, wie sich der Verlauf der Kurve beim Verschieben des Ankerpunkts
verandert.

Verschieben
eines Ankerpunkts

Eine andere Méglichkeit besteht darin, einfach am Segment selbst zu zie-
hen. Der Ankerpunkt verandert sich dabei automatisch mit. Die Stelle, an
der Sie das Segment anfassen, wird dabei verzogen, der restliche Kurven-
verlauf wird entsprechend angepasst.

Hinweis Markierte Segmente lassen sich nicht erkennen

Woran erkenne ich ein markiertes, gerades Segment? Ganz einfach: gar
nicht. Ziehen Sie einfach an der Geraden, um sie zu verschieben, eine
Hervorhebung gibt es leider nicht. Wahrend des Verschiebens bemerken
Sie aber, welches Segment markiert wurde.
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Einen Knotenpunkt markieren

Markieren Sie einen Knotenpunkt, wird er schwarz gefiillt hervorgehoben.
Gleichzeitig werden seine Ankerpunkte angezeigt.

Ein markierter
Knotenpunkt

Markierte Knotenpunkte lassen sich an beliebige neue Positionen ver-
schieben. Klicken Sie den Knotenpunkt an und verschieben Sie ihn an die
gewiinschte neue Stelle. Die Ankerpunkte bleiben dabei erhalten. Entspre-
chend der Verschiebung wird die Kurve neu angepasst.

Ein verschobener
Knotenpunkt

Mehrere Knotenpunkte markieren

Auch zum Markieren mehrerer Knotenpunkte gibt es unterschiedliche Va-
rianten. Klicken Sie den ersten betreffenden Knotenpunkt an. Halten Sie
die (Umschalt)-Taste gedriickt und markieren Sie einen weiteren Knoten-
punkt. Klicken Sie so alle Knotenpunkte an, die Sie auswéhlen méchten.

Ein anderes Verfahren sehen Sie nachfolgend in der rechten Abbildung.
Ziehen Sie einen rechteckigen Bereich mit dem Direkt-Auswahl-Werkzeug
auf. Alle Punkte, die innerhalb dieses Bereichs liegen, werden ausgewahlt.
Sie kdnnen auch beide Verfahren koppeln. Erfassen Sie zum Beispiel die
ersten Punkte per Auswahlbereich und ergénzen Sie die Markierung mit
dem Anklicken weiterer Knotenpunkte. Denken Sie daran, die (Umschalt)-
Taste zu driicken.

Auswahl mehrerer
Knotenpunkte
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Hinweis Markierung aller Punkte

Wollen Sie alle Knotenpunkte eines Pfads auf einmal auswahlen, klicken
Sie einen Knotenpunkt bei gedriickter (Alt}-Taste an.

Mehrere Knotenpunkte verschieben

Haben Sie alle Knotenpunkte verschoben, konnen Sie den Pfad an irgend-
einer Stelle ,anfassen” und ihn an eine neue Stelle im Bild ziehen.

Verschieben mehrerer
Knotenpunkte

Praktisch ist, dass Sie zum prazisen Bewegen der markierten Knotenpunk-
te die Pfeiltasten der Tastatur benutzen kdnnen. Jeder Tastendruck be-
wegt die Markierung um einen Pixel. Halten Sie zusdtzlich die (Umschalt)-
Taste gedriickt, wird der Bereich bei jedem Tastendruck um zehn Pixel

bewegt.

Hinweis Duplizieren eines Pfads

Klicken Sie den Pfad an einer beliebigen Stelle an und halten Sie die (Alt)-
Taste gedriickt. Verschieben Sie nun den Pfad. Beim Verschieben wird ein
Duplikat des Pfads erstellt. Das Original verbleibt an der alten Position.

Loschen von Knotenpunkten

Markierte Punkte und Segmente kénnen mit der (Entf)-Taste geloscht
werden. Je nachdem, was ausgewahlt ist, entstehen dann ,Locher” im
Pfad. Da Pfade aber nicht geschlossen sein miissen, wirkt sich dies nicht
nachteilig aus. Bei diesem Verfahren werden nach dem Léschen automa-
tisch die verbleibenden Knotenpunkte markiert.

SchlieBen des Pfads

Wenn Sie den Pfad wieder schlieBen mdchten, miissen Sie zunachst wie-
der den Zeichenstift auswahlen. Klicken Sie dann auf den Anfangspunkt
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des Pfads. (Sie kdnnen natiirlich auch den Endpunkt zuerst markieren.)
Klicken Sie danach auf den zweiten Punkt. Der Mauszeiger zeigt an, dass
der Pfad nach dem Anklicken geschlossen wird.

Kurven von Grund auf andern

Wenn Sie an einer Stelle des Pfads die Kurve grundlegend verandern wol-
len, miissen Sie dort einen neuen Knotenpunkt einfiigen. Wahlen Sie dazu
das Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug. Klicken Sie auf die Stelle, an der
ein neuer Knotenpunkt eingefiigt werden soll. Befindet sich der Mauszei-
ger lber Knoten- oder Ankerpunkten, wechselt Photoshop automatisch
zum Direkt-Auswahl-Werkzeug.

Einfiigen

eines neuen

Ankerpunkts

Halten Sie nach dem Einfligen die Maustaste gedriickt, konnen Sie den
Kurvenverlauf sofort verandern.

Verschobener
Knotenpunkt

Mit dem Ankerpunkt-l6schen-Werkzeug arbeiten

Das Gegenteil bewirkt dieses Werkzeug. Anders als beim Léschen von
Knotenpunkten mit der (Entfl-Taste entstehen hierbei keine Locher. Der
passende Mauszeiger erscheint nur, wenn Sie sich lber einem Knoten-
punkt befinden. An allen anderen Stellen wechselt Photoshop zum Direkt-
Auswahl-Werkzeug.

Nach dem Entfernen wird der Kurvenverlauf entsprechend der angren-
zenden Ankerpunkte angepasst. Sind die beiden angrenzenden Anker-
punkte Ecken, entsteht eine Gerade, andernfalls eine Kurve.
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Von eckig nach rund und umgekehrt

Sie haben ja schon bemerkt, dass es zwei unterschiedliche Knotenpunktar-
ten gibt: eckige und runde Knotenpunkte. Die Umwandlung von einer in
die andere Art erfolgt mit dem Punkt-umwandeln-Werkzeug. Halten Sie
den Mauszeiger {iber einen Knotenpunkt, an allen anderen Stellen wech-
selt Photoshop zum Direkt-Auswahl-Werkzeug.

Umwandeln eines
Knotenpunkts

Sie sehen, dass der Knotenpunkt nun keine Ankerpunkte mehr hat, er ist
zur Ecke geworden. Der Knotenpunkt soll nun zuriickgewandelt werden.
Klicken Sie also mit dem Punkt-umwandeln-Werkzeug auf den Punkt und
halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie nun, um die Knotenpunkte
in die richtige Position zu bringen.

Zuriickgewandelter
Knotenpunkt

Einseitige Gerade

Es miissen nicht immer beide Ankerpunkte eines Knotenpunkts symme-
trisch verschoben werden. Klicken Sie dazu mit dem Punkt-umwandeln-
Werkzeug auf einen der Griffpunkte und halten Sie die Maustaste ge-
driickt. Nun kann eine Seite der Kurve verandert werden.

Umwandlung
eines Griffpunkts
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Tipp Symmetrie wiederherstellen

Um einseitig verzogene Ankerpunkte wieder symmetrisch anzuordnen,
klicken Sie auf den Knotenpunkt. Halten Sie die Maustaste gedriickt und
ziehen Sie die Kurve passend auf. Dann wird die andere Seite entspre-
chend angepasst — die Symmetrie ist wiederhergestellt. Ein Ziehen an ei-
nem der Ankerpunkte beeinflusst nun wieder beide Ankerpunkte glei-
chermaRen.

Schleifen bilden

Wenn Sie eine Schleife bilden wollen, klicken Sie einen der Ankerpunkte
an und ziehen ihn auf die gegeniiberliegende Seite. Sie sehen die verander-
te Position des Mauszeigers in der folgenden Abbildung.

Eine Schleife

Freihdandige Kurven mit dem Freiform-Zeichenstift
zeichnen

Mit dem Freiform-Zeichenstift kdnnen Sie freie Kurvenverlaufe zeichnen
— wie Sie es bereits vom Lasso-Werkzeug kennen. Da es aber recht schwie-
rig ist, mit der Maus freihdndig zu zeichnen, bleibt der Nutzen dieses
Werkzeugs zweifelhaft.

Eine Freihandlinie

Mit dem magnetischen Zeichenstift automatische
Linien zeichnen

Der magnetische Zeichenstift ist in dieser Photoshop-Version nicht mehr
als eigenstandiges Werkzeug zu finden. Er entspricht in seiner Funktionali-
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tat dem Auswahlpendant. Auch hier werden Kontraste im Bild erkannt. An
den gefundenen Kanten wird dann die Linie platziert.

Dieses Werkzeug ist jetzt {iber die Optionen des Freiform-Zeichenstifts zu
erreichen, wenn die Option Magn. aktiviert wird. Die zusatzlichen Optio-
nen erreichen Sie iiber den Pfeil.

30 QN& 1}3 [ Magn. Die Optionen des
: i E : magnetischen
Freiform-Zeichenstift-Optionen A |
Kurvenanpassung: 2 Px Zelchenstlfts

Tagn.
Braite: |10 Px

Kontrast:

0%
Fraquenz: 20

[ Zeichenstift-Druck

Auch dieses Werkzeug ist nicht allzu bedeutend, da viele Versuche fiir die
geeigneten Optionen notwendig sind. AuBerdem muss die Vorlage fiir
den Einsatz dieses Werkzeugs geeignet sein. Bilder, bei denen die Kontras-
te zu gering sind, eignen sich nicht fiir dieses Werkzeug. Nachfolgend se-
hen Sie eine automatisch erkannte Kontur.

Eine Kontur mit dem
magnetischen Zeichenstift

Hinweis Tastaturkiirzel

Innerhalb der einzelnen Werkzeuge sind jeweils Wechsel zwischen den

Werkzeugen maéglich, indem Sie entweder die (Umschalt}-, (Alt}- oder die
(Strg}- Taste oder eine Kombination davon driicken. Probieren Sie jeweils
diese Variationen aus, der Mauszeiger zeigt lhnen die verfiigbare Funktion
an. Wichtig ist auch die folgende Taste: Mit der (Umschalt}-Taste werden

die Bewegungen auf ein Vielfaches von 45° beschrankt.
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Unser fertiger Pfad sieht nach dem Anpassen folgendermaBen aus:

Der fertige
Pfad

Unterpfade erstellen

Nun folgt ein kurzer Exkurs: Pfade konnen namlich nicht nur aus einer ge-
schlossenen Strecke bestehen. Um eine zweite Form zu erzeugen, miissen
Sie die erste Form allerdings abgeschlossen haben. Dazu reicht es aus,
wenn Sie wahrend des Linienzeichnens die (Strg)-Taste driicken und einmal
klicken. Setzen Sie danach einen weiteren Punkt, ist dies der Anfangspunkt
eines so genannten Unterpfads. AuBer im Namen gibt es keinen Unter-
schied zum Hauptpfad. Die einzelnen Pfade lassen sich vollsténdig aus-
wihlen, indem die (Alt}- Taste gedriickt wird.

In der Optionenleiste kdnnen Sie einstellen, ob die Pfade beispielsweise
addiert oder voneinander abgezogen werden sollen - Sie kennen das
schon von den Auswahlwerkzeugen.

Auswahl eines
Unterpfads

Es diirfen auch gleichzeitig Punkte aus beiden Pfaden markiert werden.
Klicken Sie dazu zunachst auf den gewiinschten Knotenpunkt im ersten
Pfad. Halten Sie die (Umschalt}-Taste gedriickt. Klicken Sie dann einmal auf
den anderen Pfad, damit er aktiv wird. AnschlieBend kdnnen Sie hier einen
oder mehrere Knotenpunkte nach dem beschriebenen Verfahren markie-
ren.

Auch der Rahmen zur Markierung mehrerer Knotenpunkte kann gleich-
zeitig auf Pfad und Unterpfad angewendet werden. Alle Knotenpunkte,
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die sich innerhalb des markierten Bereichs befinden, werden dann mar-
kiert.

Mehrere markierte
Punkte aus unter-
schiedlichen Teilpfaden

Tipp Punkte setzen

Sie konnen auch einzelne Punkte setzen, die mit einem Kreuz gekenn-
zeichnet werden. Wozu diese nétig sein konnten, ist allerdings nicht be-
kannt. Aber immerhin: Es geht. Markierte Einzelpunkte werden mit den
gewohnten Kastchen angezeigt.

Gemeinsames Verschieben

Markieren Sie alle Punkte, die Sie verschieben mochten. Danach lassen
sich alle Punkte gemeinsam um denselben Wert — wie gewohnt — an die
neue Position verschieben.

Gemeinsam
verschobene
Knotenpunkte

Hinweis Sinnvolle Unterpfadanwendung

Sinnvoll sind Unterpfade zum Beispiel, um Locher in die Form zu schnei-
den. Befindet sich namlich innerhalb eines Pfads ein Unterpfad, wird die-
ser beim Umwandeln in einen Auswahlbereich ausgespart. Ansonsten soll-
ten Sie aber jeden Pfad getrennt sichern. Es gibt keinen weiteren Vorteil.
Wollen Sie namlich spater die Pfade als Auswahlbereich laden, kénnen Sie
die Unterpfade immer noch dem Auswahlbereich hinzufligen oder sie ab-
ziehen.
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Pfade in andere Bilder iibertragen

Pfade lassen sich ebenso wie Ebenen oder Kanéle per Drag € Drop in an-
dere Bilder iibertragen. Dabei wird der Pfad wie eine Ebene behandelt.
Befindet sich also im Bild als einziges Pfadelement ein kleiner Kreis, wird
dieser nach dem Verschieben in ein neues Bild auch an derselben Position
platziert.

Hinweis Nur ein Pfad wird gezeigt

Wenn Sie mit einem Bildduplikat arbeiten, entsteht ein Problem. Photo-
shop zeigt immer nur den Pfad eines Fensters an. Sind zwei Fenster geoff-
net, scheint das inaktive Fenster auf den ersten Blick keinen Pfad zu ent-
halten. Er ist aber dennoch vorhanden.

In der Optionenleiste finden Sie im Pfeilmenii des Vorschaubilds noch die
Gummiband-Option. Ist diese Option aktiv, wird bereits vor dem endgiil-
tigen Setzen des ndchsten Punkts die zu erwartende Linienform angezeigt.
So haben Sie gerade bei Rundungen vorab einen Eindruck, wie die Kurve
nach dem Setzen des Punkts aussehen wird.

Vorschau des
neuen Segments

Pfade als Auswahlbereiche laden und
bearbeiten

Wir haben zwar bisher einige Moglichkeiten der Pfaderstellung und Ver-
anderung vorgestellt, einen Nutzen haben wir fiir unser Pixelbild aber
noch nicht. Alle Pfade lassen sich als Auswahlbereich laden und dann wie
eine normale Auswahl bearbeiten.

Mit der dritten Schaltflache im Pfade-Palettenfenster kdnnen Sie den ak-
tuellen Pfad als Auswahlbereich deklarieren. Nachdem die Auswahl er-
stellt ist, kdnnen Sie diese wie gehabt speichern, fiillen oder durch andere
Auswahlbereiche erweitern oder verkleinern.
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Angezeigte Auswahl
und dazugehdrender Pfad

Im Pfeilmenti gibt es auBerdem den Eintrag Auswah/ erstellen. Damit 6ff-
nen Sie das folgende Dialogfeld, in dem Sie die Vorgaben einstellen kon-
nen. Bestimmen Sie in diesem Dialogfeld die Breite der weichen Kante.
AuBerdem ldsst sich der Auswahlbereich glatten.

Auswahl erstellen Optionen zur
Erstellung der
Berachnung Auswah!
Weiche Kante: || Pixal Abbrechen
[“]Gltten
“organg
&) Newe Auswahl

Hinweis Ausblenden des Pfads

Ebenso wie eine Auswahl kann der Pfad wahlweise sichtbar oder unsicht-
bar sein, ohne dass dadurch die Funktionalitdt eingeschrankt wird. Den
entsprechenden Befehl finden Sie im Meni Ansicht/Einblenden/Ziel-
pfad. Alternativ dazu ist fiir diese Funktion die Tastenkombination

Umschalt)+(Strg)+(H) verfiigbar.

Fiillen Sie Pfade, ohne eine Auswahl zu erstellen

Sie kénnen einen Pfad fiillen, ohne dass Sie daraus zuvor eine Auswahl er-
stellen. Rufen Sie aus dem Palettenmenti (das Sie iiber den Pfeil am Kopf
des Fensters erreichen) die Funktion Pfadflache fiillen auf. Damit die Funk-
tion verfiigbar wird, muss allerdings eine normale Ebene im Ebenen-
Palettenfenster markiert sein — und nicht etwa eine der Textebenen.

Im folgenden Dialogfeld werden die Vorgaben fiir die Fiillart eingestellt.
Dabei sind dieselben Optionen verfiigbar, die Sie auch schon vom norma-
len Fiillen einer Flache her kennen.
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Pfadftiiche fiillen Fiilloptionen
Inhalt m
Fidllen mit: |{inaif ~
i BT

Fullmethode

MModus: | Normal v
Deckkraft: 100 %
] Transparente Bereiche schiltzen
Berechnung
Radius: 0O Pizel
[“]Glatten

Gibt es mehrere Unterpfade auf der aktiven Pfadebene, wird nach dem
Bestdtigen der markierte Pfad gefiillt. Am FuB des Palettenfensters kon-
nen Sie die beiden ersten Symbole zum Fiillen der Pfadfliche oder der
Pfadkontur verwenden. Dabei wird die aktuelle Vordergrundfarbe ver-
wendet.

Wenn Sie die Flache gefiillt haben, sind die Vorteile der Pfade dahin. Ein
Verdndern des Pfads hat keinerlei Auswirkungen auf die Fiillung. Deshalb
sollten Sie auf diese Variante verzichten und fiir ungefiillte Pfade die fol-
gende Vorgehensweise anwenden:

El Rufen Sie die Funktion Ebene/Neue Fiillebene/Volftonfarbe auf. Zu-
nichst kdnnen Sie wieder die Ebeneneigenschaften wie Name und farb-
liche Hervorhebung in einem Dialogfeld einstellen.

ﬂ Stellen Sie im Farbwahler die gewlinschte Farbe ein — wir verwenden
zunachst einmal WeiR.

B Nach dem Bestatigen finden Sie im Ebenen-Palettenfenster wieder die
bereits bekannte Anordnung Farbfiillung — Pfadmaske.

] o < =L Die neue
Ebenen Kanile Pfade » . .
= Fiillebene im
Normal [s ] Deckkraft: [100% [* |
Palettenfenster
Fistieren: 4 @ Flache 1003 |3 |

S ~
gEm Bo
- 5555555 & ]

S =

9 0 0O ®© o 3]

Auf diese Weise bleiben Sie flexibel: So kann die Farbe nachtraglich
leicht verandert werden. AuBerdem wird die Fiillung automatisch ange-
passt, wenn der Pfad verandert wird.
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Fiillen von offenen Pfaden

Zwischen Auswahlbereichen und Pfaden besteht ein gravierender Unter-
schied: Wahrend Auswahlbereiche immer geschlossen sein miissen, kon-
nen Pfade auch offen sein.

Wird nun ein offener Pfad gefiillt, schlieBt Photoshop die Flache selbst-
standig. Nachfolgend sehen Sie links den Pfad, rechts die gefiillte Flache.
Ein offener
Pfad wird
gefiillt

Fiillen von Konturen

Alternativ zum Fiillen der Flache bieten Pfade den Vorteil, dass deren Kon-
tur ebenfalls gefiillt werden kann. Allerdings nur dann, wenn Sie ohne
Fillungsebenen arbeiten.

Anders als bei der Funktion Bearbeiten/Kontur fiillen kdnnen Sie einstel-

len, mit welchem Werkzeug der Pfad gefiillt werden soll. Die Einstellung
wird iiber das Palettenmenii mit der Funktion Pfadkontur fiillen vorge-

nommen.
Wibhlen Sie dort im Listenfeld das gewiinschte Werkzeug aus. Beim Fiillen
werden die Einstellungen verwendet, die in den jeweiligen Werkzeugop-
tionen festgelegt sind.

Pfadkontur fiillen Das richtige
Werkazug: | 7 Bunstin . Werkzeug wahlen
[Ooruck s & Buntstitt brechen

4 Werkzugepitza

&7 Radierqummi L\}
ff Hintergrund-Radiergurmni
&2 Kapierstempel

&2 Mustersternpel

& Reparatur-Pinsel

44 Protakoll-Pinsel

) Kunstprotokoll-Pinsel
) wischiinger

&y weichzeichner

J\ Scharfesichner

®_ Abwiedler

& Machbelichter
Schiwarmm
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Ist das Werkzeug einmal festgelegt, kdnnen Sie das zweite Symbol in der
Symbolleiste des Palettenfensters zum Fiillen benutzen. Dann werden die
voreingestellten Werte {ibernommen.

Hinweis Verwendungsbereiche

Da das freie Malen — vor allem mit der Maus — sehr schwierig ist, bietet es
sich an, die Linienfiihrung erst als Pfad zu zeichnen und zum Abschluss die
Pfadkontur zu fiillen. Bedenken Sie bei der Pfadbearbeitung, dass Sie auch
die Retuschewerkzeuge zum Fiillen der Pfadkontur verwenden konnen.

Auswahlbereiche in Pfade umwandeln

Neben dem Zeichnen der Pfade kdnnen Sie auch Auswahlbereiche nutzen,
um diese automatisch in Pfade umzuwandeln.

Dabei miissen einige Dinge berlicksichtigt werden. Bei Auswahlbereichen
werden immer nur diejenigen Bereiche von der Umgrenzungslinie ange-
zeigt, die mehr als 50 % Deckkraft aufweisen.

Da beim Umsetzen einer Auswahl in einen Pfad diese Umgrenzungslinie
beriicksichtigt wird, entfallen beim Pfad alle Bereiche mit weich auslau-
fenden Auswahlbereichen. Nehmen wir als Beispiel die folgende Auswahl:

Eine Auswahl

Wihlen Sie aus dem Palettenmenii die Option Arbeitspfad erstellen. Im
folgenden Dialogfeld kénnen Sie angeben, wie exakt der Auswahlbereich
in einen Pfad {ibertragen werden soll. Dabei sind Angaben von 1 bis 10
moglich.
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Je hoher dieser Wert ist, umso weicher wird die Pfadkontur. Allerdings ist
auch die Prizision deutlich geringer und kann zu fehlerhaften Ubertra-
gungsergebnissen fiihren.

In den beiden nichsten Bildern sehen Sie zwei verschiedene Werte. Links
wurde der Wert von 1 verwendet, rechts der Wert 5. Sie sehen, dass sich
eine neue Form ergeben hat, die sich mit dem Ursprungsmotiv nicht
deckt. Dafiir sind im rechten Bild weniger Knotenpunkte vorhanden.

Zwei verschiedene Toleranzwerte

Mit dem vierten Symbol in der Symbolleiste konnen Sie die Pfadum-
wandlung mit dem voreingestellten Wert anwenden.

Da sich beim geringsten Toleranzwert sehr viele Knotenpunkte ergeben,
die sich nur schwer bearbeiten lassen, miissen Sie ausprobieren, welcher
der geeignete Mittelwert ist.

Mit dem Beschneidungspfad Bildteile freistellen

In einigen Layoutprogrammen — zum Beispiel Adobe PageMaker — kon-
nen Sie Pfade verwenden, um Bildteile freizustellen. Alle Bildteile, die au-
Berhalb des Pfads liegen, werden transparent dargestellt. Die Maoglichkeit
ist vergleichbar mit der Transparenzfunktion des GIF89a-Formats.

Dazu wird ein Pfad als Beschneidungspfad deklariert. Rufen Sie diese
Funktion aus dem Palettenmenii auf. Damit die Funktion aktiv wird, mds-
sen Sie den Pfad zuvor speichern.

167



KAPITEL 5

Hinweis Die Genauigkeit der Abtastung einstellen

Mit der Option Kurvennaherunglegen Sie fest, wie genau der Pfad abge-
tastet werden soll. Je niedriger der Wert ist, umso ungenauer ist der Kur-
venverlauf. Beschneidungspfade werden neben dem Photoshop-Format
nur vom TIF- und EPS-Format unterstiitzt.

Probleme mit Beschneidungspfaden

Bei Beschneidungspfaden konnen verschiedene Schwierigkeiten auftreten.
Bei aufwendigen Beschneidungspfaden kann es zu Fehlermeldungen beim
Belichtungsgerat kommen, da der Freistellungspfad aus sehr vielen einzel-
nen Liniensegmenten zusammengesetzt wird.

Das Speichern der Datei in einem der geeigneten Formate reicht nicht un-
bedingt aus, um die Freistellung nutzen zu kénnen. Das Layoutprogramm
muss diese Funktion auch interpretieren kénnen.

Wenn Sie zum Beispiel eine solche Datei in ein Textverarbeitungspro-
gramm importieren, wird die Freistellung nicht sichtbar sein. Hier miissen
Sie testen, ob das von lhnen verwendete Programm die Option unter-
stltzt.

5.3 Pfade zwischen Photoshop und
Illustrator austauschen

Photoshop arbeitet bei der Pfaderstellung eng mit dem Adobe lllustrator
zusammen. Es gibt verschiedene Mdoglichkeiten, Pfade zwischen diesen
beiden Programmen auszutauschen. Im Menii Date/ finden Sie zum Bei-
spiel die Funktion Exportieren/Pfade -> lllustrator.

In einem Dialogfeld kénnen Sie einstellen, welchen Pfad Sie exportieren
wollen. Im Listenfeld werden alle verfiigbaren Pfade angezeigt. Sie werden
im Adobe lllustrator-Dateiformat gesichert. Wenn Sie mit dem Adobe II-
lustrator arbeiten, sollten Sie andere Mdoglichkeiten zum Transferieren
zwischen den Programmen nutzen.

Die Zwischenablage verwenden

Aufgrund der etwas umstandlichen Arbeitsweise von Photoshop bei der
Pfaderstellung sollten Sie die betreffenden Objekte besser im lIllustrator
konstruieren und sie dann in Photoshop integrieren.
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Markieren Sie deshalb im Illustrator das gewiinschte Objekt oder die Ob-
jektgruppe. Kopieren Sie nun die Auswahl in den Zwischenspeicher.
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Markieren einer Objektgruppe im lllustrator

Rufen Sie nun in Photoshop die Funktion Bearbeiten/Einfiigen auf. Im fol-
genden Dialogfeld kdnnen Sie wahlen, ob die Objektgruppe in ein Pixel-
bild umgerechnet werden soll oder ob die Pfade iibernommen werden
sollen. Wiahlen Sie die Formebene-Option, damit eine neue Fiillebene mit
Pfadmaske erstellt wird.

Einfiigen Pfad einfiigen
Einfigen als: —
OPigel
o
Ofr

Beim Import kann es passieren, dass die GréRe nicht passt — wie bei unse-
rem Beispiel. Sie kdnnen dann das Objekt im lllustrator skalieren oder die
Pfad-transformieren-Optionen von Photoshop verwenden.

Um die Hande freizustellen, |6schen Sie einfach mit dem Direkt-Auswahl-
Werkzeug die vier Eckpunkte, sodass sich das nachfolgend rechts gezeigte
Stadium ergibt.
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[T computar gid & E5% (Shape 2 i) [k [ Mcompuinr pod o 955 hape 7. 0081

" Das impor-
tierte
Objekt

Bearbeiten von importierten Objekten

Nach dem Import lassen sich die Objekte wie gewohnt mit den Pfadwerk-
zeugen von Photoshop bearbeiten. So haben wir den Pfad stark verklei-
nert und unten rechts in der Ecke platziert.

Angepasster Pfad

Nun sind alle Elemente, die wir benétigen, vorhanden. Und nebenbei ha-
ben Sie alles iiber die Méglichkeiten der Pfade und deren Bearbeitung er-
fahren. Im letzten Arbeitsschritt soll jetzt die Gesamtgrafik noch grafisch
verschonert werden.

Effektives Bearbeiten von Pfaden

Auch bei den erweiterten Pfadfunktionen von Photoshop gilt: Am besten
lassen sich die Pfadfunktionen von Photoshop im Zusammenspiel mit dem
lllustrator nutzen. Erstellen Sie den bendtigten Pfad im Illustrator und im-
portieren Sie ihn liber die Zwischenablage. In Photoshop sollte dieser Pfad
dann als Formebene geladen und mit der gewiinschten Fiillung versehen
werden. Soll der Pfad verandert werden, fithren Sie die Korrektur im llust-
rator durch und (ibertragen die Form anschlieBend neu in Photoshop.
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5.4 Erstellen einer Popart-Grafik

Nun, da alle benétigten Elemente vorhanden sind, soll eine Grafik daraus
werden. Wir wollen sie letztlich recht exotisch erscheinen lassen. Dabei
kommen verschiedene Ebeneneffekte zum Einsatz. Da Sie die Ebenenef-
fekte ja bereits kennen gelernt haben, soll die Verfahrensweise hier im
Schnelldurchgang erfolgen.

n Beginnen wir ganz ,von unten” — der Hintergrund soll als Erstes recht
dramatisch verandert werden. Das Foto soll nun nicht mehr als Foto,
sondern als Grafik erscheinen.

P31 Markieren Sie dazu im Ebenen-Palettenfenster die Strukturebene des
Hintergrunds und rufen Sie die Funktion Ebene/Neue Einstellungsebe-
ne/Verlaufsumsetzungauf.

B Stellen Sie den Verlauf mit der Bezeichnung Blau, Rot, Gelb ein, den Sie
in den mitgelieferten Verlaufssatzen finden. Fiir diese neue Einstel-
lungsebene wird die Fiillmethode Hartes Licht verwendet. Das Ergebnis
ist schon gleich viel interessanter:

¥ comqtes pid & 99 foradiant ap 1 Lupor Mk} (=)

= Der verinderte
Hintergrund

] Fir das gerade eingefiigte Hindesymbol verwenden wir einen mitgelie-
ferten Stil, er tragt die Bezeichnung Sonnenflecke (Struktur). Dazu miis-
sen Sie aber (iber das Pfeilmenii die zusétzlichen Stile geladen haben.

5] )D Ein mitgelieferter Stil

[ Farbregier | Farbrelder | Stite
FIFIECEEE
Enannu

= -

(] @l A |
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Damit passt sich die Hand gut und effektvoll in die untere Ecke ein — das

Der angewandte
Ebenenstil

E] Dem Glithbirnensymbol wird der gleiche Stil zugewiesen.

Ein weiterer
Ebenenstil

B Die CDs bekommen den Stil mit dem Namen Griiner Verlauf mit Strich,
die Freiformlinie und der Hauptschriftzug den Stil Glanzendes blaues
Metall zugewiesen. Damit ergibt sich das folgende Endergebnis unseres
Workshops — macht doch Andy Warhol alle Ehre, oder?

Das Endergebnis
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6. Tipps fiir Scanner und

L] o

Digitalkamera

6.1  Mogliche Bilddateiformate im Blickpunkt 173
Unbekannte Dateiformate — was nun? 174

6.2  Bilder direkt in Photoshop scannen 175
Perfekte Scans mit dem SilverFast-Plug-In 177

6.3  Bilder aus der Digitalkamera 179
Import iiber die Zwischenablage 180

6.4  Storende Moirés umgehen 182
Anleitung fiir einen besseren Scan 186

6.5 Schlechte Scans optimieren 191
Méngel bei automatischer Scaneinstellung 191
Anzahl der Tonwerte erhohen 195
Selbstheilungskrafte des Bilds nutzen 196
Freistellen der Bildvorlage 200
Globale Bildoptimierungen 203
Bilder perfekt scharfen 205
Kiinstlicher Sonnenschein 208
Retusche mit dem Kopierstempel 208

Bevor wir in Photoshop Bildveranderungen vornehmen kénnen, muss erst
einmal ein Bild vorhanden sein. Nun gibt es unterschiedliche Verfahren,
Motive in Photoshop zu libernehmen. Wie Sie richtig scannen oder Bilder
liber eine Digitalkamera in Photoshop 7 nutzen kénnen, verraten wir lh-
nen in diesem Kapitel.

6.1 Mdogliche Bilddateiformate
im Blickpunkt

Uber den Befehl Datei/Offnen, der auch mit der Tastenkombination
(Strg}+(O] aufgerufen werden kann, kdnnen Sie auf 23 verschiedene Datei-
formate zugreifen. Darunter sind alle wichtigen Formate wie etwa TIF,
TGA, PSD oder auch BMP. Wenn Sie das Dialogfeld ganz unkompliziert
6ffnen wollen, kénnen Sie auch doppelt auf die leere Arbeitsflache klicken.

AuBerdem sind professionelle Formate wie zum Beispiel das Scitex CT-
Format enthalten. Dieses Format wird von High-End-Scannern erstellt.
AuBerdem kdnnen Sie Filmstreifen 6ffnen, die in Adobe Premiere erstellt
wurden.
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Wie in vielen Programmen inzwischen ublich, kdnnen Sie mehrere Datei-
en gleichzeitig 6ffnen. Markieren Sie zusammenhéngende Dateien mit der

Umschalt)- Taste, nicht zusammenhéngende mit der (Strg)-Taste.

[Giinen 28 Mehrere Dateien
Guchan Wosbirop
Yoooamind Pletsitant

i auf einmal éffnen
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Sie kénnen sogar Dateien im EPS-Dateiformat 6ffnen. Dabei rechnet Pho-
toshop die als Vektoren vorliegenden Informationen in Pixelbilder um. Im
folgenden Dialogfeld kénnen Sie die MaBe und das Farbmodell des neuen
Pixelbilds festlegen.

Generisches PDF Format wird gerastert EPS—Dateien
Bildgripe: 19— 6]7"@”
| Breite; |2.79 m v ]@ |
Hohe; 2.1 cm v |
| Auflisung: | 72| Pixel/lnch |+ ‘
Mpodus: | CMYK-Farbe v
[“IGlatten  [¥]Broportionen erhalten

Unbekannte Dateiformate — was nun?

Wenn Sie Dateien in einem unbekannten Format oder zum Beispiel ohne
Dateiendung vorliegen haben, kénnen Sie versuchen, den Befehl Offnen
als zu verwenden. Beim Plattformwechsel zwischen Macintosh und Win-
dows kdnnten beispielsweise solche Probleme auftreten.

Geben Sie zunéchst an, um welches Format es sich handeln konnte. Begin-
nen Sie lhre Versuche mit dem am weitesten verbreiteten TIF-Format.
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Bilder duplizieren

Mit der Funktion Bild/Bild duplizieren legen Sie ein Abbild des aktuellen
Bilds auf der Arbeitsflache an, das allerdings zunachst nicht gespeichert ist.
Im folgenden Dialogfeld wird ein Name vorgeschlagen, der einen Bezug
zum Ausgangsbild hat. Falls mehrere Ebenen im Original enthalten sind,
konnen Sie entscheiden, ob diese auf die Hintergrundebene reduziert
werden sollen.

Bild duplizieren Duplizieren
Original: frauz psd eines Bilds
Als: |frau2 Kopie|
e zusamrmengefugte Ebenen duplizieren

Ob Sie ein Bild bereits gespeichert haben, kdnnen Sie {ibrigens an der Ti-
telzeile des betreffenden Bilds erkennen. Steht dort die Namensbezeich-
nung des Bilds ohne Dateiendung, haben Sie noch keine Sicherung durch-
gefiihrt. Sie sehen diese Situation nachfolgend.

[ﬁ frau2 Kopie bei 66.7% (Ebene 2 Kopie, RGB)

Ein ungespeichertes Bild

Hinweis Duplikate gleich sichern

Wenn Sie ein Duplikat erstellen, sollten Sie es anschlieBend umgehend si-
chern. So kénnen Sie auch sichergehen, dass Sie zum Beispiel die Funktion
Zurtick zur letzten Version verwenden konnen, die sich auf die letzte
Speicherung bezieht.

6.2 Bilder direkt in Photoshop scannen

Sie konnen direkt aus Photoshop scannen, wenn Sie einen TWAIN-
kompatiblen Scanner benutzen oder der Hersteller ein Photoshop-Plug-In
liefert. Nach dem Starten des Scanners miissen Sie die Funktion Da-
tei/Importieren aufrufen, um dort das betreffende Gerat auszuwahlen.
Hier sind auch Digitalkameras aufgefiihrt, wenn Sie diese {iber eine
TWAIN-Schnittstelle installiert haben.

Vorgaben einstellen

Je nach Typ des verwendeten Scanners stehen [hnen verschiedene Funk-
tionen zur Verfiigung, wenn Sie die Scannersoftware starten. Da die ver-
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fiigbaren Angaben sehr stark differieren, lassen sich nur wenige Hinweise
geben. Informieren Sie sich im Scannerhandbuch (iber die Méglichkeiten
Ihrer Scannersoftware. Wichtigstes Kriterium ist die Angabe der Auflo-
sung. Beriicksichtigen Sie bei der Auswahl der Aufldsung die geplante
AusgabegroRe.

(w0 J ﬁ' Ein beliebiges
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Korrekturmdoglichkeiten nutzen

Falls Ihre Scannersoftware Einstellungsmoglichkeiten besitzt, um zum Bei-
spiel Farben, Kontrast oder dhnliche Faktoren zu dndern, testen Sie ver-
schiedene Einstellungen. Fertigen Sie dann Ausdrucke an und vergleichen
Sie diese mit dem Ausgangsmaterial.

Stellen Sie dann die Anderungen ein und wiederholen Sie das Scannen der
Vorlage und das Ausdrucken, bis der Druck weitestgehend mit dem Aus-
gangsmaterial identisch ist. Verwenden Sie ein aussagekraftiges Motiv, in
dem viele verschiedene Farbnuancen enthalten sind.

Versuchen Sie Bilder in jedem Fall mit mindestens 300 dpi einzuscannen,
wenn Sie die GroBe des Ausgangsmaterials erreichen wollen. Soll das Bild
sogar groBer ausgedruckt werden, sollten Sie es mit einer héheren Auflo-
sung einscannen.

Manche Scannerhersteller liefern gleich mehrere TWAIN-Treiber mit un-
terschiedlichen Anwenderoptionen aus. So gibt es vielleicht ein professio-
nelles Programm, bei dem Sie sehr viele verschiedene Optimierungen
vornehmen kénnen — bei AGFA-Scannern ist dies beispielsweise oft der
Fall.
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Perfekte Scans mit dem SilverFast-Plug-In

Wenn Sie alle erdenklichen Optionen bereits beim Einscannen verwenden
wollen, kénnte ein Plug-In-Modul fiir Sie interessant sein. Es stammt von
der Firma Lasersoft und heiBt SilverFast. Dieses Modul ist fiir sehr viele
Scannertypen verfligbar.

Das Plug-In-Modul wird nach erfolgreicher Installation liber das Unter-
menii Datei/Import aufgerufen. Wir wollen lhnen die Moglichkeiten kurz
anhand des Photo-CD-Moduls vorstellen. Die Standardoberflache des
Moduls sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Das SilverFast-Photo-CD-Scanmodul

Neben dem sehr (ibersichtlichen und groBen Vorschaubild befinden sich
verschiedene Listenfelder. Dort kénnen Sie zum Beispiel den Typ der
Vorlage einstellen und so entsprechende automatische Optimierungen
vorgeben.

Sobald Sie eine der Einstellungen verdndern, wird die Vorschau entspre-
chend angepasst.

Die Stérke dieses Moduls liegt darin, dass Sie ganz gezielt Einfluss auf die
Einstellungen nehmen kénnen — das ist besonders fiir die Perfektionisten
interessant. Uber die Symbole iiber dem Vorschaubild 6ffnen Sie zum Bei-
spiel die beiden folgenden Dialogfelder.

Im Experten Dialog — den Sie nachfolgend links sehen — kénnen Sie die
einzelnen Farbkanidle gezielt verdndern, zum Beispiel um Farbstiche zu
verhindern oder Bildoptimierungen vorzunehmen.

Uber die Gradationskurve kénnen Sie — wie aus Photoshop gewohnt — die
Lichter, Schatten und Mitteltone prazise steuern. Das dazugehorende
Dialogfeld sehen Sie nachfolgend rechts.
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Steuerung
der Tonwerte

Fiir die Farbsteuerung steht ein weiteres Dialogfeld zur Verfiigung. Im
nachfolgend links abgebildeten Dialogfeld kénnen Sie die Steuerung der
Farbwerte numerisch exakt vornehmen oder (ber ein Kontextmeni mit
Begriffen wie Griin schwécher oder Griin schmutziger Einfluss auf die

Farbcharakteristik des Bilds nehmen.

Uber die Optionen, die Sie rechts abgebildet sehen, lassen sich globale

Anderungen vornehmen.
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&d| Die selektive Farbkorrektur

und die allgemeinen Optionen

Die vielseitigen Optionen sind verlockend — fiir den Einsteiger ist das Plug-
In-Modul aufgrund der Komplexitit jedoch eher ungeeignet. Sie kdnnen
liber die Webadresse http.//www.lasersoft.de Trialversionen des Plug-Ins

herunterladen.
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6.3 Bilder aus der Digitalkamera

Immer beliebter werden momentan die Digitalkameras. Die Ubertragung
zum PC kann beispielsweise iiber den USB-Port erfolgen, wie es bei unse-
rer Beispielkamera — der Olympus CAMEDIA C-3000 - der Fall ist.

Bei anderen Herstellern erfolgt die Ubertragung vielleicht iiber den paral-
lelen Port. Informieren Sie sich auch hier im mitgelieferten Handbuch.

Der Kamera liegt ebenfalls eine Software bei, mit der die Bilder iibertra-
gen werden kénnen. Je nach Digitalkamera kann die Software iiber den
TWAIN-Treiber gesteuert werden oder nicht — wie bei der Olympus-
Kamera. In unserem Fall miissen Sie folgendermaRen vorgehen:

n Die zu unserer Kamera gehdrende Software heit OLYMPUS
CAMEDIA Master. Starten Sie das Programm, nachdem Sie die Kamera
an den Rechner angeschlossen und eingeschaltet haben.

Das Programm hat in unserem Beispiel gewisse Ahnlichkeit mit dem
Windows-Explorer und wird auch so dhnlich bedient:

B e
X
+ [ BILDER2E ~
+ (] BILDERZY EILO0628.1PG EILODE46.1PG BILODSS9.PG EILD1169.1°G
+ (] BILDER30 7
(L] BILDER31
+ ([ BILDER32 %
#-[[] BILDER33 L "
+ (] BILDERS+ 28.08,2000 03,09.2000 03.09,2000 15.09.2000
7 [ BLDERSS EILO1375.PG EIL01529.1PG BIL01727.0PG EIL01741.1PG
[ BILDER3G . ———
# (] BILDER3T
=+ BILDER3G
# [t
20 ariel 20.,09,2000 24,09.2000 03.10,2000 03,10.2000
(1 FuBball
+ (3 Galery BILO1754. PG BILO1778.0FG BILOL779.0PG EIL01610.7FG
{23 kamera v < 3
= @ OLYMPUS DIGITAL CAMERA
=1 pcim
&3 [T 03.10,2000 03,10.2000 03.10,2000
EILO1861.3PG EIL01863.0PG
-‘_
03.10,2000 03,10,2000 03,10.2000
Bersit (Ordner enthalt 16 Bider

Das Programm OLYMPUS CAMEDIA Master

P31 Nach dem Markieren der Dateien brauchen Sie diese nur per Drag e
Drop in das gewiinschte Zielverzeichnis zu ziehen. Danach werden die
Bilder automatisch von der Digitalkamera auf die Festplatte geladen.

Wenn die Fotos iibertragen sind, kdnnen Sie diese in Photoshop wie
gewohnt &ffnen und bearbeiten.
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E] Da Photoshop Drag @r Drop-Funktionen beherrscht, geht es aber auch
einfacher: Sie kénnen namlich die Fotos gleich mit gedriickter linker
Maustaste in den Photoshop-Arbeitsbereich ziehen. Damit wird das Fo-

to von der Kamera geladen - Sie miissen es aber dann in Photoshop
noch auf der Festplatte speichern.
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Hinweis Drag & Drop-Funktionen

Da Photoshop Drag @7 Drop-Funktionen beherrscht, kénnen Sie Dateien
beispielsweise auch 6ffnen, indem Sie diese aus dem Windows-Explorer in
den Photoshop-Arbeitsbereich ziehen. Dies ist eine sehr praktische und
schnelle Variante, zumal Sie auf diese Art auch gleich mehrere Dateien auf
einmal in Photoshop 6ffnen konnen.

Import iiber die Zwischenablage

Photoshop kann natiirlich auch Daten iiber die Windows-Zwischenablage
aufnehmen — dabei muss es sich nicht einmal um Grafiken handeln. Im-
portieren Sie allerdings Texte, miissen Sie diese in ein Textobjekt einfligen.
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] Kopieren Sie mit im Ausgangsprogramm die gewtlinschten Da-
ten in den Zwischenspeicher. Wir verwenden versuchsweise eine Grafik
aus CorelDRAW.

Wechseln Sie nun zu Photoshop und rufen Sie die Funktion Datej/Neu
auf. Photoshop schlagt in dem Dialogfeld automatisch passende Werte
fiir das Dokument vor. Sie konnen daher die Werte einfach mit OK be-

statigen.
- E| Ein neues
s — [ )| Dokument
Bdogrofe: 761N s
Vorumstelsmyoben: | Cme - Lazceen | orstellen
rete: 559 Pixel :]
Hobe: 451 Pl _v‘,

furioang. 71584 || Paeimen ()]
woas | mEfate v
it
Eiwe
i Hintrgrunatanne
O Trarsparent

3 Photoshop erstellt nun ein neues leeres Dokument in einem neuen Fens-
ter. Fiigen Sie den Inhalt des Zwischenspeichers mit in das leere
Dokument ein.

o =0k

Die eingefiigte
Corel-Grafik

E] Ein Blick in das Ebenen-Fenster zeigt, dass Photoshop automatisch eine
neue Ebene erstellt hat, auf der sich das eingefiigte Bild befindet.

E“j Die automatisch
neu erstellte
Ebene

[ Ebenen ™ Kangle [ Pfade
Morrnal | Deckkraft: |100% ?I
Fixieren: [ & <+ @ Flache

|§‘|_ .&ﬁvévyrmf a

@. 0 O ® & @]
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6.4 Storende Moirés umgehen

Sicherlich haben Sie schon einmal Bekanntschaft mit einem Moiré ge-
macht — diese hésslichen Muster, die sich bei Druckerzeugnissen gele-
gentlich ergeben. Wir wollen in diesem Workshop einmal kldaren, woher
sie kommen und wie man sie umgehen kann.

Die folgende Vorlage haben wir verwendet und einige Scans gemacht.
Dabei haben wir unterschiedliche Scaneinstellungen vorgenommen.

Die Beispielvorlage

Die Qualitidt des Scans entscheidet

Wie so oft entscheidet sich schon beim Scannen, ob die Vorlage spater
verwendbar ist oder ob alle Mithen umsonst sein werden. Wenn |hr Scan-
ner keinerlei Einstellungen zuldsst, miissen Sie natiirlich mit dem leben,
was automatisch ermittelt wird.

Wenn Sie aber Einstellungen vornehmen kénnen, sollten Sie einige
Grundregeln beachten. Sehen wir uns einmal an, warum es Moirés gibt.

Alle Drucke bestehen aus kleinen Punkten, den Rasterpunkten. Genau die-
se Rasterpunkte sind verantwortlich fiir die Bildung von Moirés.

Der Grund allen Ubels

Druckerzeugnisse bestehen aus den einzelnen Rasterpunkten, deshalb sind
keine Farbflachen vorhanden, wie wir sie von Pixelbildern kennen. Sehen
wir uns einmal ein gescanntes Bild aus der Nahe an.
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Das gescannte
Bild in starker
Vergrofierung

Dieses Bild wurde perfekt gescannt. Es ist gestochen scharf und zeigt des-
halb die einzelnen Rasterpunkte. Aufgrund der eckigen Pixel ist der ei-
gentlich runde Rasterpunkt natiirlich verdndert wiedergegeben.

Aufgrund des guten Scans sind auch die weiBen Liicken zu erkennen, die
typisch beim Druck sind. Helle Farben werden ja erzeugt, indem kleinere
Rasterpunkte das Papier durchscheinen lassen.

Mit diesem perfekten Ergebnis kénnen wir nichts anfangen. Wenn wir
diese gescannte Vorlage unverandert wieder drucken, entsteht ein sehr
schlechtes Bild.

Ein perfekter Scan

Zu scharfe Scans vermeiden!

Also muss das Ziel beim Scannen sein, kein perfektes Ergebnis zu erhalten.
Einige Scanprogramme bieten Optionen zum Entrastern eines Bilds an.
Was passiert dabei?
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Das Problem kann nur umgangen werden, indem man versucht, die ein-
zelnen Punkte zu verbinden - sie zu mischen. Dies kénnte durch eine Art
Interpolation erreicht werden. Uberall dort, wo weiBe Flichen sind, kdnn-
te ein Mittelwert aus den Umgebungspunkten gezogen werden.

Probieren wir einmal aus, was in Photoshop passiert, wenn wir die Punkte
unseres perfekten Scans vermischen.

Diese Aufgabe lasst sich zum Beispiel mit dem Filter Weichzeichnungsfil-
ter/GauBscher Weichzeichner ausprobieren. Beim ndchsten Bild sehen Sie
links den Originalscan, rechts daneben wurde der Weichzeichner mit ei-
nem Radius von einem Pixel angewendet.

Sie kdnnen erkennen, dass mit diesem Radius die Pixel nicht geniigend
vermischt werden, die Rasterpunkte ergeben noch immer ein zerrissenes
Bild. Darunter haben wir einen Radius von 1,5 und 2 Pixeln (rechts) aus-
probiert. Beim héchsten Wert sind die Rasterpunkte nicht mehr zu sehen.

|6

Drei Stadien des Gauf3schen Weichzeichners

Nun kénnte man meinen, dass damit das Problem behoben ist, aber be-
trachten wir einmal das gesamte Bild. Nachfolgend sehen Sie, dass diese
Aktion nichts gebracht hat. Wir haben nun ein Bild, das auch mit dem Fil-
ter Unscharf maskieren nicht mehr korrigiert werden kann.
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|86 1 v v = | Nach dem
Anwenden des Gauf8schen
Weichzeichners

Dieser Weg ist also nicht geeignet, um perfekte Scans zu korrigieren.
Wichtigste Voraussetzung fiir eine verwendbare Scanvorlage ist also ein
etwas unscharfes Bild.

Die Entrasterungsoption der Scannersoftware

Nun sehen wir zwei weitere Scans. Beim linken Bild ist die Entrasterungs-
option der Scannersoftware ausgeschaltet. Rechts verwendeten wir eine
Scannersoftware, die eine solche Entrasterungsoption bereitstellt. Das Er-
gebnis ist besser.

Zwei weitere Scanvarianten

Hinweis Entrasterung nutzen

Beim Entrastern interpoliert die Scannersoftware — allerdings besser, als
es der GauBsche Weichzeichner kann. Sollten Sie also eine derartige
Funktion in lhrer Scannersoftware finden, sollten Sie diese aktivieren.
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Anleitung fiir einen besseren Scan

Wenn Sie keine solche Entrasterungsoption vorfinden, sollte die Vorlage
mit einer geringeren Schérfe eingescannt werden. Durch die leichte Un-
scharfe findet ebenfalls eine Art Interpolation statt.

Ist nur ein geringes Raster im Bild enthalten, lasst sich der Fehler in Pho-
toshop beheben. Je scharfer das Bild gescannt wird, umso schwieriger
wird die Korrektur. Bei dem zuerst gezeigten perfekten Bild ist es sogar
unmoglich, zu einem akzeptablen Ergebnis zu kommen.

Ein Rettungsversuch

Sie kdnnen einen Versuch zur Rettung des Bilds starten, falls es nicht mehr
méglich ist, den Scan neu zu erstellen. Wir verwenden fiir den Versuch das
exakt scharf gescannte Bild.

Wie Sie ja bereits wissen, wird beim Neuberechnen eines Bilds ebenfalls
eine Interpolation durchgefiihrt. Diese Tatsache kdnnen Sie nutzen, um
die Pixel zu vermischen. Es ist dabei sinnvoll, das Bild genau auf die Halfte
zu reduzieren, damit jede zweite Zeile und Spalte entfernt wird.

Wir erreichten damit das links gezeigte Bild. An diesem Bild wendeten wir
nun den GauBschen Weichzeichner an, allerdings mit einem Radius von
nur einem Pixel. Das Ergebnis scharften wir wieder mit dem Filter Un-
scharf maskieren. Mit diesem Verfahren erreichten wir das rechte Ergeb-
nis, das zwar nicht gut, aber dennoch verwendbar ist.

Neuberechnen des Bilds

Natiirlich hat dieses Verfahren zur Folge, dass das Bild nur noch halb so
groB ist. Sehen wir uns einmal das interpolierte Bild an, um festzustellen,
was die Interpolation bewirkt hat. Im néachsten Detailbild ist zu erkennen,
dass die Rasterpunkte des Drucks tatsachlich nicht mehr zu sehen sind.
Weiche Ubergénge gibt es nicht, da die vorherigen Farbunterschiede zwi-
schen den Pixeln zu groR waren. Es bleibt auch nach diesem Versuch da-
bei: Ist ein Druck zu scharf eingescannt worden, ist die Rettung schwierig.
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Detailansicht

Hinweis Téduschung durch den Bildschirm

Das Raster kann bei geraden Ansichtsstufen — wie etwa 50, 100 oder 200
% — unter Umstdnden nicht zu sehen sein. Stellen Sie dann eine ungerade
AnsichtsgroRe — zum Beispiel 66,35 % — ein. Sollte dennoch kein Raster
zu sehen sein, probieren Sie einen anderen Wert, bevor Sie blind darauf
vertrauen, dass kein Raster vorhanden ist.

Ein gewdhnliches Moiré entfernen

Nun wollen wir aber anhand eines relativ normalen Moirés die Arbeits-
schritte beschreiben, die grundsétzlich notwendig sind, um ein Moiré zu
entfernen. Gehen Sie dazu wie folgt vor. Wir verwendeten das folgende
Bildbeispiel.

Das Ausgangsbild
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Es ist empfehlenswert, die Vorlage in der doppelten GroBe einzuscannen,
um die Option der nachtraglichen Verkleinerung nutzen zu kénnen.

188

Stellen Sie die DarstellungsgroBe des Bilds so ein, dass Sie das Moiré se-
hen. Am einfachsten tippen Sie den gewlinschten Zoomwert in das Ein-
gabefeld der Informationsleiste am FuB der Arbeitsflache ein. Vergro-
Bern Sie die AnsichtsgroBe, falls lhnen das Erkennen des Moirés schwer
fallt. In der Naheinstellung erkennen Sie die differierenden Helligkeits-
werte der Pixel.

Das Moiré
ganz nah

Rufen Sie den GauBschen Weichzeichner (iber die Menifunktion Fil-
ter/Weichzeichnungsfilter auf. Schalten Sie die Vorschau-Option im
Dialogfeld ein. Dadurch stellen Sie sicher, dass Sie die Wirkung des Ef-
fekts direkt am Originalbild begutachten konnen. Stellen Sie den Wert
so gering wie moglich ein. Beobachten Sie am Bild, ab wann das Raster
nicht mehr zu erkennen ist. Je niedriger der Wert eingestellt wird, umso
besser bleibt die Qualitat des Bilds.

Der Gaufsche
Weichzeichner
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B Das Bild sollte nach dem Anwenden des GauBschen Weichzeichners
moglichst kein Raster mehr aufweisen.

Rasterloses Bild

E] Verwenden Sie die Option Bild/BildgroBe, um die BildgroBe zu andern.
Hier kénnen Sie die Option 50 % einsetzen. Oder Sie passen die Auflo-

sung entsprechend an.
Bilderibe Ed| Andern der
— Pixalmape: 1,61M (war 6 440M) ———— Bildgrife

et 93 [Pl [v]. | (et ]
e -m]
DAl N e
Erele
P -
LuEsLTg

[propartionen erhalten

[Z]Bjin neu berechnen mit: | Bikubisch

So ergibt sich das folgende neue Zwischenstadium:

Die verringerte
Auflosung

3 Rufen Sie nun die Funktion Filter/Scharfzeichnungsfilter,/Unscharf mas-
kieren auf, um die entstandene Unscharfe zu beseitigen. Stellen Sie auch
hier die Vorschau-Option ein, um direkt am Originalbild die Wirkung
beobachten zu kénnen.
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190

Der Wert sollte relativ hoch sein. Achten Sie aber darauf, dass nicht er-
neut ein Raster entsteht.

Unichart maskieren & Der Filter Unscharf
Te) L% | maskieren
[-Iorschal

Das Endbild sollte moglichst scharf sein und trotzdem kein Raster mehr
aufweisen.

Das Ergebnis

P 2 Ug 1= ; '

) e | = I
In der VergréRerung sieht man, dass das Ergebnis etwas kornig wirkt,
wie Sie es auch von niedrigempfindlichen Filmen bei der Fotografie ken-
nen.

Ein leicht
kérniges Bild
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6.5 Schlechte Scans optimieren

Nicht immer ist eine optimale Vorlage zum Scannen vorhanden, oder ein
Scan hat nicht geklappt, wie er sollte. Vielleicht haben Sie auch ein sehr al-
tes Foto, das ldngst vergilbt ist. Was tun? Der erste Gedanke ist sicherlich:
wegwerfen. Bevor das Foto im Papierkorb landet, sollten Sie aber viel-
leicht erst diesen Workshop nacharbeiten.

Wir wollen versuchen, noch méglichst viel aus einem verungliickten Bild
zu machen. Eine wichtige Voraussetzung dazu ist ein optimaler Scan. Falls
bereits ein schlechter Scan vorliegt, der nicht mehr wiederholt werden
kann, ist die Aufgabe noch schwerer.

Mingel bei automatischer Scaneinstellung

Es ist natiirlich problematisch, wenn Sie bei lhrem TWAIN-Scanprogramm
keinerlei Einstellungen vornehmen kénnen. Wie das Ergebnis zu Stande
kommt, kénnen Sie dann natiirlich nicht beurteilen, es entstand ja auto-
matisch nach den Vorgaben des Programms.

Es kann aber analysiert werden, um festzustellen, welche Méngel das Bild
genau aufweist. Haben Sie dagegen ein aufwendiges Scanmodul, das viele
Einstellungsanderungen zuldsst, konnen Sie das Bild bereits beim Scannen
optimal vorbereiten.

Analysieren wir unsere Vorlage. Auf den ersten Blick erscheint das Bild na-
tiirlich zu dunkel, farbstichig und kontrastarm. Die Schattenbereiche sind
auBerdem nicht richtig schwarz. Diese Mankos lassen sich mit Photoshop
ausgleichen.

Eine schlechte
Vorlage

Andere Fehler kann man dagegen auch mit Photoshop nur schwer beseiti-
gen. Diese Fehler sind nicht sofort zu sehen.
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Um alle Fehler zu erkennen, missen die Pixel untersucht werden, die im
Bild vorhanden sind. Welche Farben und Helligkeiten weisen sie auf, wie
sind sie nebeneinander angeordnet, und wie ergeben sie so das Bild? Nun
ware es natiirlich schwierig, alle Pixel dieses Bilds auf diese Art zu untersu-
chen. Photoshop stellt aber eine Funktion bereit, die die Analyse erleich-
tert.

Pixelanalyse mit dem Histogramm

Rufen Sie die Funktion Bild/Histogramm auf. Es erscheint das nachfolgend
gezeigte Dialogfeld. Hier sehen Sie die Analyse der Pixel des Bilds grafisch
aufbereitet.

Links sind alle dunklen Grauwerte zu sehen, rechts die hellen. Die Hohe
der Striche zeigt an, wie oft die Helligkeitswerte im Bild vorhanden sind.
Im Kanal-Listenfeld kdnnen Sie entweder die Werte der Luminanz (Hellig-
keit) oder die der einzelnen Farbkanile anzeigen lassen.

Hinweis Was sind Tonwerte?

Die einzelnen Helligkeitswerte werden auch Tonwerte genannt. Je mehr
unterschiedliche Helligkeitsnuancen das Bild aufweist, umso gréBer ist der
so genannte Tonwertumfang.

Wir sehen hier gleich einen Fehler in unserem Bild: Auf der linken Seite
sind keine Erhebungen. Das zeigt an, dass es keine dunklen Tonwerte im
Bild gibt. Das Bild hat einen mangelhaften Tonwertumfang, da nicht alle
Tonwerte vertreten sind.

Histogramm Es fehlen
Tonwerte
im Bild

kanal: | Lurninanz -

I
Mittelwert: 128,32 Tonwert:
Std-Abweichung: 71.04 Haufigkeit:
Zentralwert: 136 Spreizung:
Pizel: 933072 Cache-Stufe: 1
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Tipp Ausgewdihlte Bereiche

Im Histogramm werden nur die Helligkeitswerte des ausgewahlten Bildbe-
reichs analysiert. Bendtigen Sie die Angaben aus einem Teilbereich des
Bilds, markieren Sie den betreffenden Bildbereich mit einem der Aus-

wahlwerkzeuge.

Welche Daten liefert das Histogramm?

Die Angaben unterhalb des Histogramms geben weitere Auskiinfte iiber
die Qualitat des Bilds.

Der Mittelwert gibt den durchschnittlichen Helligkeitswert aller Ton-
werte an, die im Bild vorkommen. Ist ein Bild vollstindig mit 50 %
Grau gefiillt, ergibt sich ein Mittelwert von 128. Ein sehr niedriger
Wert weist auf ein dunkles Bild hin, ein hoher Wert auf ein helles Bild.

Am Wert Std-Abweichung lasst sich ablesen, wie stark sich die Werte
voneinander unterscheiden.

Am Zentralwert lasst sich der Durchschnittswert aller Farbwerte able-
sen.

Der Wert Pixel gibt an, wie viele Pixel sich in einem Bild befinden. Die-
ser Wert ist wichtig im Zusammenhang mit der Position Haufigkeit.

Die Eintrdge auf der rechten Seite sind nur relevant, wenn Sie sich mit
dem Mauszeiger im Histogramm bewegen.

Unter Tonwert konnen Sie ablesen, welchen Helligkeitswert die Linie
im Histogramm wiedergibt, an der sich der Kreuzmauszeiger befindet.
Haben Sie ein Loch gefunden, kdnnen Sie ermitteln, um welchen Wert
es sich handelt. Entsprechend konnen Sie dann Korrekturen im Bild
vornehmen.

Die Hiufigkeit zeigt an, wie viele Pixel des gesamten Bilds den betref-
fenden Tonwert aufweisen. Unter Berlicksichtigung des Werts Pixe/
kénnen Sie ablesen, ob der betreffende Wert zu oft im Bild vorkommt.

Am Wert Spreizung lasst sich ablesen, wie viel Prozent der Pixel einen
dunkleren Tonwert haben als der momentan ausgewahlte.

Der Wert Cache-Stufe ist nur relevant, wenn in den Voreinstellungen
in der Rubrik Arbeitsspeicher € Bildcache die Option Cache fiir Histo-
gramme verwenden aktiviert ist. Dann wird das Histogramm namlich
nicht anhand aller Pixel des Bilds ermittelt, sondern aufgrund der Dar-
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stellungsgroRe. Je niedriger die DarstellungsgroBe ist, umso hoher ist
hier der angezeigte Wert.

Sie kénnen sich innerhalb des Histogramms auch einen Bereich von Ton-
werten ansehen. Halten Sie einfach die Maustaste gedriickt und ziehen Sie
den gewiinschten Bereich auf. Die Angaben im rechten Teil beziehen sich
also auf den ausgewihlten Bereich. In der vorangegangenen Abbildung
kénnen wir so einen weiteren Fehler unseres Bilds erkennen. Allein im
dunklen Bereich des Bilds fehlen 18 Tonwerte. Fast 10 % aller moglichen
Tonwerte sind nicht belegt. Dieser Bereich kdnnte also aus dem Bild ent-
fernt werden, ohne dass Informationen verloren gehen wiirden.

Histogramm Im dunklen Bereich
e ——y feh/en}ede Menge
Tonwerte

kanal: | Lurninanz 4

[
Mittelwert: 128,33 Tonwert: 0..12
Std-Abweichung: 71.04 Haufigkeit: O
Zentralwert: 136 Spreizung: 0,00
Pixel: 933072 Cache-Stufe: 1

Was die Informationen aussagen

Sehen Sie sich nach dem Scannen von kritischen Motiven auf jeden Fall
das Histogramm einmal an. Deutliche Locher oder Spitzen sind ein Indiz
fiir einen fehlerhaften Scan. Da fehlende Tonwerte nachtraglich schwer
eingefligt werden kénnen, sollten Sie den Scan — wenn méglich — mit ver-
anderten Einstellungen wiederholen, um eine bessere Arbeitsgrundlage zu
erhalten.

Sind groRe Bereiche ohne Tonwerte vorhanden, sollte der Scan ebenfalls
wiederholt werden und auch, wenn ein sehr groBer Bereich dhnliche Ton-
werte enthalt. Bei unserem Beispiel sind viele der Tonwerte links im Ton-
wertbereich angesiedelt. Daher ist das Bild sehr dunkel. Im rechten Bereich
wirkt sich der sehr helle Himmel aus. So ist auch hier eine deutliche Erhe-
bung zu sehen. Natiirlich kann es sein, dass die Scanvorlage kein besseres
Ergebnis zuldsst. In jedem Fall sollten Sie aber mehrere Versuche starten,
um alle méglichen Tonwerte aus dem Originalbild aufnehmen zu kénnen.
Die Bearbeitungszeit in Photoshop ist oft erheblich hoher als die Zeit fiir
das nochmalige Scannen des Bilds.
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Das Ausgangsmaterial im Histogramm

Das Histogramm des Beispielbilds zeigt, dass die Optimierung dieses Bilds
schwierig werden wird. Nun wollen wir aber dennoch versuchen, aus die-
sem Ausgangsmaterial ein verwendbares Ergebnis zu erarbeiten.

Anzahl der Tonwerte erhohen

Wir wollen zunéchst versuchen, die Anzahl der Tonwerte zu erhéhen —
dies ist ja das groBte Manko des Bilds. Dafiir ist die Funktion Bild/Ein-
stellungen/Tonwertkorrektur und die automatische Korrektur ungeeig-
net. Wie Sie im folgenden Dialogfeld sehen, entstehen Tonwertlécher,
wenn in allen Farbkanilen die nicht vorhandenen Tonwerte einfach be-
schnitten werden. AuBerdem werden bei diesem Verfahren alle Bildteile
gleichermaRen verandert.

Tonwertkorrektur Automatische Tonwertkorrektur
Kanal: | RGB = = durch Beschneiden der nicht
Tzt 1 RIS ﬁ vertretenen Tonwerte

=
Tonwertumfang: 0 255 ,7'7'7‘
-~ E) [#¥arschau

Mit der automatischen Tonwertkorrektur erzielen wir das folgende Er-
gebnis — zwar ganz anders als das Ausgangsbild, aber auch nicht viel bes-
ser. Beachten Sie besonders die tiberstrahlten Stellen tiber den Hausern.

Diese Stellen haben sich gegeniiber dem Ausgangsbild weiter verschlech-
tert.

Die automatische
Bildoptimierung
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Selbstheilungskrifte des Bilds nutzen

Nun wollen wir eine Methode finden, um die fehlenden Tonwerte im Bild
zu erzeugen. Eine Idee kdnnte zum Beispiel darin bestehen, die Hinter-
grundebene zu duplizieren und dabei einen der Uberblendungsmodi zu
nutzen. Wir probierten auf diese Art die Filllmethode Weiches Licht aus.
Die verwendeten Einstellungen sehen Sie im folgenden Ebenen-Fenster.

| Ebenen ™ Kanile » Duphz’ere”

iiehas ek v | Deckkraft: [100% [» der Ebene

Fizieren: [ & <+ @ Flache [100% |*

@ | Hinlerqrund K.
C) E prr—

B. 0 0 ® & &

Der anschlieBende Blick in das Histogramm zeigt, dass die Liicke zu Beginn
der Tonwertkurve kleiner geworden ist — ebenso wie die am rechten
Rand. Es sind nun mehr Tonwerte im Bild vorhanden.

(oTtngrmn & Das neue
Kaal | Luninang » L Ok H,stogramm
[
Mittedwert. 124 59 Torreert
S Awehung: 96,88 Hasfiguil
Tentrabeart 179 Spratug
Pisel: 939072 Cache-Shyfe 1

Das Bild zeigt nun auch mehr Kontrast — begeistern kann das Ergebnis je-
doch noch nicht. Auch hier wird das gesamte Bild geandert, wie der (iber-
strahlte Himmel und die zu tiefen Schatten zeigen. Das Ergebnis ist noch
nicht akzeptabel. Wir benétigen also eine Funktion, die nur bestimmte
Bildpartien verandert.

Eine andere
Optimierungsvariante
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Rufen Sie fiir einen weiteren Versuch am urspriinglichen Bild die Funktion
Bild/Bildberechnungen auf. Es 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem Sie die
Einstellungen vornehmen kdnnen. Diese Funktion entspricht in etwa der
Uberblendung einer Ebene mit den zur Verfiigung stehenden Malmodi.
Allerdings haben Sie bei dieser Variante weitergehende Einstellungsmog-
lichkeiten.

Zunachst missen Sie die Quelle und die Ebene sowie den betreffenden
Einzelkanal eingeben. Wir wollen die Verdnderung bei unserem Beispiel
aber auf alle Farbkanile beziehen, deshalb wihlen Sie als Kanal RGB. Als
Modus kénnten Sie die Option Weiches Licht verwenden, da bei dieser die
Farben verstarkt werden. Fiir unser Beispiel ist aber auch diese Methode
nicht geeignet.

(Oidbarechnungen & Moagliche Werte der
Quelle: | scant tif » & | Bildberechnung
S prre—— - [ Abbrectan
Fgnat: | Foali s [lumkeneen [ laorscna
it SN 19 (REE)
Mods: | ‘weiches Licht -~

Deckkraefl. 100 %

Cltaske

Lichter im Bild erhalten

Die gezeigten Einstellungen haben einen gravierenden Nachteil: Es gibt
Bereiche, die wir gar nicht aufhellen wollen, namlich die Lichter des Bilds.
In den hellen Bereichen wiirden jegliche Details verloren gehen. Diese Par-
tien sollten also in ihrem Aussehen beibehalten werden.

Nun erinnern Sie sich vielleicht an das aufwendige Erstellen von Masken
und fragen sich, wie die betreffenden Partien des Bilds ausgewahlt werden
sollen. Nun, auch fiir solche Aufgaben stellt Photoshop eine entsprechen-
de Funktion zur Verfiigung.

Mit der Funktion Auswahl/Farbbereich auswéihlen kénnen Sie Lichter,
Mitteltone oder Tiefen als Auswahlbereich festlegen. Das lastige manuelle
Erstellen der Auswahl kann also entfallen. Sie sehen in der ndchsten Abbil-
dung das entsprechende Dialogfeld. Dort werden die Mitteltone ange-
zeigt.

Die so ausgewahlten Bereiche kénnten Sie mit den Bildoptimierungsfunk-
tionen unabhangig vom Rest des Bilds bearbeiten.
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[ Farberetch auswanten Ed Die Mitteltone als
fuswiani, | [l Mtenire vl 21 Auswahlbereich
1 [T

[ o]

Cluamietren

) pussweahi g

Aiswatihvorscha: | Ot -

Wir wollen es aber leichter haben. Um noch mehr Arbeitszeit einzusparen,
bedarf es nur einer weiteren Uberlegung. Gibt es eine andere Art, die hel-
len Bereiche eines Bilds zu maskieren?

Jal Das Negativ eines jeden Bilds zeigt logischerweise alle hellen Bereiche
dunkel und alle dunklen Bereiche hell. Wird nun dieses Negativ als Maske
verwendet, ist das Ziel erreicht. Alle dunklen Bereiche bleiben bei Maskie-
rungen namlich unberiihrt, alle hellen Bereiche werden dagegen von dem
Effekt verandert. So erhalten Sie mit dem Befehl Bild/Einstellungen,/Um-
kehren oder der Tastenkombination (Strg}+(l) eine perfekte Maske. Neben
der Zeitersparnis ist diese Maske auch wesentlich exakter als alle anderen
Verfahren.

(Rt 4 5 5775 o) - ol Das Negativ als
Maske verwenden

Der leichte und schnelle Weg

Es geht aber noch einfacher und schneller. Im Dialog Bildberechnungen
wird diese notwendige Maske namlich automatisch verwendet, wenn Sie
die Option Maske markieren. Das Dialogfeld vergréBert sich um weitere
Funktionen. Photoshop benutzt damit diese Maske, ohne dass Sie eine
entsprechende Ebene erzeugen miissen, die diese Maske enthilt.
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Wir wollen den Grauwert fiir die Maskierung verwenden. Alternativ dazu
ware auch die Angabe eines der Farbkanile als Maskierungskanal méglich.
Da wir aus den beschriebenen Griinden das Negativ als Maske verwenden
wollen, muss die Option Umkehren markiert sein.

Bildberechnungen Die endgﬁltigen
Quelle: | scant it v Werte
Ebene: | Hintergrund -
Kanal: | RGB ~ | [umkehren forschau

Ziel: scanl tif (RGE)
Iodus: | Ineinanderkopieren -

Deckkraft: 100 %

[“IMaske: | scant if i
Ebene: | Hintergrund -

Kapal: | Grauwert w [#]Umikehren

In den beiden néchsten Bildern sehen Sie die Unterschiede des Effekts bei
Verwendung einer Maske. Links wurde die Maskierung angewendet,
rechts nicht. Dort sehen Sie, dass in den dunklen Bildpartien weniger De-
tails vorhanden sind, die Stellen sind vollig zugelaufen. Alle hellen Partien
sind dagegen unverandert, dort wirkt die Maske ja nicht.

Ineinanderkopieren links mit Maskierung

Sie sehen, bereits mit dem ersten Arbeitsschritt ist mehr von unserem Bild
zu erkennen, obwohl nur die ,bildeigenen” Pixel zur Verbesserung heran-
gezogen wurden. Das Bild wirkt schon etwas verbessert.

Hinweis Vorschau an oder aus

Verwenden Sie die Vorschau-Option in den Effektdialogfeldern, um im
schnellen Wechsel die Vorher-Nachher-Wirkung auszuprobieren. So
kénnen Sie gut testen, ob beispielsweise die Anderung ausreicht.
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Mehr Tonwerte ohne Qualititsverlust

Mit diesen Arbeitsschritten haben wir unser Bild schon verbessern kén-
nen. Den Feinschliff nehmen wir spater vor. Am wichtigsten ist die Tatsa-
che, dass alle hellen Bereiche erhalten geblieben sind. Diese Wirkung ware
weder mit den Tonwertkorrekturen noch mit der Gradationsanderung
moglich gewesen. Die Bildqualitat wiirde dort schlechter ausfallen.

AuBerdem waren nur wenige Arbeitsschritte nétig, um diese deutliche
Verbesserung zu realisieren. Nun kénnen wir uns den néachsten Optimie-
rungen widmen, einiges ist noch zu tun, um ein optimales Endergebnis zu
erhalten. Ein Blick in das Histogramm zeigt ebenfalls die verbesserte Bild-
qualitdt. Das Loch links ist beispielsweise viel kleiner geworden.

Hinweis Ebenen zusammenfiithren

Falls Sie mit Ebenen gearbeitet haben: Wenn Sie sicher sind, dass Sie mit
dem erreichten Ergebnis zufrieden sind, sollten Sie die neuen Ebenen mit
dem Hintergrund zusammenfiihren. Verwenden Sie dazu die Funktion
Ebene/Auf Hintergrundebene reduzieren.

Histogramm Das gedinderte
{ganal: | Luminarz v Hlstogramm
I
Mittelwert: 121,91 Tonwert:
Std-Abweichung: 83.63 Haufigkeit:
Zentralwert: 139 Spreizung:
Pixel: 939072 Cache-Stufe: 1

Freistellen der Bildvorlage

Bevor wir uns weiter den Tonwerten widmen, soll das Bild nun erst einmal
zurechtgeschnitten werden — einige Bereiche des Bilds sind tberflissig.
Dabei wollen wir das Bild auch gleich ausrichten. Rufen Sie dazu das Frei-
stellungswerkzeug auf.

Ziehen Sie erst einmal grob einen Rahmen auf — die GroRe ist zunachst
egal. Sie sehen den abgedunkelten Bereich auBerhalb des Rahmens. Wenn
Ihnen dies nicht zusagt, deaktivieren Sie in der Optionenleiste die Option
Abdecken.
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(B cans i e 57 7% om /0| Ein grober

Rahmen

Das Bild ist leicht verdreht. Das wird einerseits am Horizont, andererseits
an schief stehenden Gebauden sichtbar. Diese Schieflage wollen wir nun
gleich mit beheben.

E] Um den passenden Winkel feststellen zu kdnnen, miissen Sie sich im Bild
irgendeine Orientierung suchen. Das konnte der Horizont oder ein Ge-
baude sein. Sie sollten dabei aber sicher sein, dass im Original die Orien-
tierungslinie auch gerade ist.

E Bei waagerechten Linien ist dies nur bedingt madglich: SchlieBlich wissen
Sie ja beispielsweise nicht, ob ein Gebdude auf ebenen Boden gebaut ist
oder auf schragem.

Sie kénnen aber ziemlich sicher sein, dass es nicht schief gebaut ist — au-
Rer das Foto stammt aus Pisa :-) Also sollten Sie sich zunichst eine senk-
rechte Linie suchen und eine senkrechte Kante des Rahmens daran aus-
richten — wie nachfolgend an der rechten Rahmenkante zu sehen. Zur
besseren Beurteilung haben wir das Umfeld tibrigens nicht abgedunkelt.
Der Rahmen

wird zu einer

senkrechten Linie

ausgerichtet

iy
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E] Dadie Linie relativ kurz ist - so lasst sich der Rahmen nur schwer prazise
ausrichten —, kontrollieren Sie das Ergebnis im zweiten Schritt an einer
waagerechten Linie. Dabei eignen sich Fenster ganz gut, weil die eben-
falls gerade sein sollten.

Ausrichten
an Fenstern

o--

o-

ﬂ Korrigieren Sie gegebenenfalls hier nochmals den Winkel.

Feinjustierung

E Wenn der Winkel einmal stimmt, sollten nur noch die mittleren Markie-
rungspunkte verwendet werden, um die Ausmale des Rahmens auf den
gewlinschten Bildausschnitt einzustellen.

Anpassen
des Rahmens

[d Sie haben ein Problem? Der Rahmen schnappt immer am Rand an, ob-
wohl der Bildausschnitt knapp davor enden sollte? Das kénnen Sie &n-
dern, wenn Sie die Funktion Ansicht/Ausrichten an/Dokumentbegren-
zungen deaktivieren. Die Funktion ist auch dann erreichbar, wenn Sie
gerade am Rahmen arbeiten.
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k4 Letztlich sollte der Markierungsrahmen wie folgt aussehen. Bestatigen
Sie dann entweder lber das Hakensymbol in der Optionenleiste oder
driicken Sie zum Zuschneiden einfach die [Enter}- Taste.
[ wcant i 57 3% i) =oE| Der fertige

Markierungs-

rahmen

E] Damit ist das nachste Zwischenergebnis erreicht.

Das ndchste
Zwischenstadium

Hinweis Interpolation nutzen

Auch hier haben wir eine eigentliche Verschlechterung ausgenutzt: Beim
Rotieren werden namlich die Pixel des Bilds ebenfalls neu berechnet. Und
zwar mit der Neuberechnungsart, die in den Voreinstellungen angegeben
ist — standardmaRig also Bikubisch. Durch das Interpolieren entstehen
ebenfalls neue Tonwerte.

Globale Bildoptimierungen

Nun soll das Bild als Ganzes optimiert werden. Bei dieser Arbeit wollen wir
wieder flexibel bleiben. So kommen die Einstellungsebenen zum Einsatz.
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Sie haben verschiedene Méglichkeiten, den Tonwertbereich des Bilds zu
optimieren — wir wollen lhnen einen Weg vorstellen, mit dem sich die
Bildqualitdt deutlich verbessern lasst.

204

Beginnen Sie damit, Photoshop die Werte selbststandig ermitteln zu las-
sen. Rufen Sie die Funktion Ebene/Neue Einstellungsebene/Tonwert-
korrektur auf. Bei der Auto-Option sehen Sie folgende Veranderungen
im Histogramm:

Tonwertkorrektur

Das gedinderte
Histogramm

— Kanal: | ReB |
J OK

il

Tonwertspraizung: O 1.00 | 235 Abbrechen

™ |H Can )

k

[“Iwarschau

Tonwertumfang: |0 255

- =

N
[

Neben der automatischen Korrektur muss noch der Gammawert ange-
passt werden, um das Bild in den Mitteltdnen aufzuhellen. Stellen Sie
hier einen Wert von 1,6 ein.

Als Nachstes konnte nun der Farbstich entfernt werden. Dazu wird das
mittlere der drei Pipettensymbole benétigt. Damit werden mittlere
Grautone festgelegt. Aktivieren Sie das Symbol. Wenn Sie den Mauszei-
ger in das Bild halten, sehen Sie dann ein Pipettensymbol. Damit kénnen
Sie einen Farbton aus dem Bild aufnehmen, der neutral grau werden soll.
Das ist natiirlich nicht ganz leicht, da Sie ja nicht wissen, welche Stelle im
Bild ein neutrales Grau zeigt. Daher sind einige Versuche notwendig.
Wir haben die nachfolgend abgebildete Stelle verwendet — zur genaue-
ren Aufnahme haben wir die 100-%-Darstellung gewahlt.

T i iy rew—— /o

Festlegung
eines neutralen
Grauwerts
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3 Nach dem Bestitigen sehen Sie, dass sich nun eine drastische Anderung
ergeben hat — aber das war natiirlich nicht alles, es geht noch weiter.

Die Optimierung

Bilder perfekt scharfen

Duplizieren Sie nun die Hintergrundebene, um auch hier wieder flexibel zu
bleiben.

Nun soll namlich die Scharfe des Bilds verbessert werden. Dazu kénnten
Sie den Filter Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren verwenden. Wir
wollen aber ein interessantes Plug-In-Modul vorstellen, das Sie natiirlich
gesondert erwerben miissen: den nik Sharpener Pro! 1.0.

Hinweis nik Sharpener Pro!

Sie finden eine Demoversion von nik Sharpener Pro! im Internet unter
http.//www.nikmultimedja.com.

Die Einstellungen werden im folgenden Dialogfeld vorgenommen. Das In-
teressante an diesem Filter ist, dass er selbststindig die idealen Radius-
und Stérkewerte berechnet, die Sie beim Photoshop-eigenen Filter immer
nur schatzen kdnnen.

Der nik-Filter besteht aus verschiedenen Plug-In-Modulen. So kénnen Sie
wihlen, ob das Ergebnis fiir die Darstellung im Internet verwendet werden
soll oder ob Sie es beispielweise auf einem Tintenstrahldrucker drucken
wollen. Eine Variante ist fiir den Offsetdruck gedacht — die wollen wir
verwenden.
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Der nik Sharpener

Die Einstellungen werden anhand ,umgangssprachlicher” Bezeichnungen
vorgenommen. So kénnen Sie beispielsweise angeben, ob die Druckquali-
tat ,normal” oder ,gut” sein soll. Zugegeben: Das ist nicht immer ein Vor-
teil, weil manche Einstellungen dadurch eher unversténdlicher werden.
Oder kdnnen Sie erraten, was sich hinter dem persénlichen Profil JohAn
(eine Scharfung mittlerer Starke) verbirgt? Mit den abgebildeten Einstel-
lungen erreichen wir das folgende Ergebnis:

Das ndchste
Stadium

Feinjustierung nach dem Schirfen

Nachdem das Bild geschérft wurde, sollte nochmals eine leichte Tonwert-
korrektur durchgefiihrt werden. Erst jetzt kann das Ergebnis namlich end-
gliltig beurteilt werden.

n Sie kénnen dafiir eine neue Tonwertkorrektur-Einstellungsebene ver-
wenden. Wir nehmen noch zwei Anderungen vor: Zum einen korrigie-
ren wir den RGB-Gammawert auf 1,1. Andererseits wird der Gamma-
wert auch im Griinkanal geéndert, und zwar auf 0,9.
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Damit wird der schwache Griinstich korrigiert.

[Tomwertkorreictur = !Tnmulkmnmm %]
e | n - s

Immm ul Lin

(i)

Tomserlumfang: |0

Tomwr lsgriiamng: 0 =

Tonwertumiang. (0 295

—_— s @ Elucrsone

Die letzten Tonwertkorrekturen

Damit haben wir unser Ergebnis weiter verbessert. Gegeniiber des Aus-
gangsbild ist schon jetzt eine deutliche Steigerung der Bildqualitat zu er-
kennen. Am Histogramm fallen die Verdnderungen ebenfalls auf.

Um die Farbigkeit des Fotos zu verbessern, sollten Sie nun eine weitere
Einstellungsebene erstellen. Verwenden Sie dafiir die Funktion Ebe-
ne/Neue Einstellungsebene /Farbton /Sattigung:. Stellen Sie einen hohen
Sattigungswert ein — beispielsweise 40.

Farbten/Sattigung Erhb’hen der
Bortoten [Songord o] Séittigung
Earbton: o
et (_Abbrechen
T
@
Lab-Helligkeit o mj
—_—
B CIFarhen
- [“lwarschau
I ]
L ]

So erhalten Sie das folgende neue Zwischenergebnis.

Das ndchste
Zwischenergebnis
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Kiinstlicher Sonnenschein

Leider schien keine Sonne, als der Fotograf das Foto aufgenommen hat.
Wir wollen Ihnen nun eine Variante zeigen, bei der etwas Sonnenschein
»ins Spiel” kommt.

Wenn die Sonne scheint, entstehen leuchtendere Farben. Diese Tatsache
nutzt ein Filter, der zur interessanten Filtersammlung nik Color Efex Pro!
gehort. Durch eine Anderung der Farbwerte entsteht der Eindruck von
Sonnenlicht.

Damit Sie den Filter anwenden kdnnen, sollten Sie die inzwischen ent-
standenen Ebenen auf die Hintergrundebene reduzieren. Sie finden diese
Funktion im Ebene-Menii.

Wenn Sie den Plug-In-Filter installiert haben, finden Sie im Unterordner
nik Color Efex Pro! 1.0 diverse Filter — unter anderen den mit dem Namen
Sunshine.

Einige Optionen beeinflussen die Filterwirkung. So recht nachvollziehbar
sind die Bezeichnungen allerdings nicht. Hier ist experimentieren ange-
sagt. Wir verwendeten fiir unser Beispiel die folgenden Einstellungen:

Der Sunshine-
Filter
Satigungskomektur 0%
=
CCR Effekt 30 %
Licht-Agorthmus Dol
Lichtstarie &0 %
Radius 12 pi
Prefitter Kombination
Prefitter- Starke a0
save load Help (e Cancel OK
Bild hat 1002 x 674 Pixel bei 300 dpi. Druckgrife = £5.3 x 57.1mm.
e “Wirtueller Speicher: Bild wird in 24 Blacke seqmentiert.
Beschleunigung: #us
[ Bildmoduz = RGE.

Retusche mit dem Kopierstempel

Die Staubkérner, die nach dem Schérfen sichtbar geworden sind, werden
wir mit dem Kopierstempel-Werkzeug retuschieren. Es gibt einige Stellen
im Bild, an denen Fussel oder andere kleinere Bildfehler zu sehen sind. Ei-
ne solche fehlerhafte Stelle sehen Sie in der ndchsten Abbildung, bei der
wir die Darstellung vergréBert haben.
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[ scamt ped & 200% o) =% Bildfehler

Die Anderungen sollen auf einer neuen Ebene durchgefiihrt werden. Er-
stellen Sie also iber der Ebene der Tonwertkorrektur eine weitere Ebe-
ne. Damit bei der Retusche die unterste Bildebene berticksichtigt wird,
aktivieren Sie in der Optionenleiste die Option Alle Ebenen einbeziehen.

| ‘é - Fiuss: [1003s [+ | g

Wladus: |Normal (%] Dackke: 100 [ [#] Ausger. [] Alle Ebenen einbeziehen

Pinsel " -

Einbeziehen aller Ebenen

Ubermalen Sie dann die beschidigten Stellen im Bild — den Umgang mit
dem Stempelwerkzeug kennen Sie ja bereits: Zunachst wird bei gedriick-
ter (At} Taste der Ursprung festgelegt, mit dem zweiten Mausklick be-
ginnen Sie dann mit dem Ubermalen.

Nun ist eine ganze Menge an FleiBarbeit nétig, um die vielen ,,Bildscha-
den” auszubessern. Sie kdnnen sich aber etwas behelfen: Nutzen Sie die
neuen Werkzeugvoreinstellungen.

So kénnen Sie beispielsweise einige Werkzeugspitzen mit unterschiedli-
chen GroRen definieren. Dadurch ist ein schneller Wechsel der Werk-
zeugspitzengroBe moglich. Wir haben zwei Werkzeugspitzen mit wei-
chem Rand definiert — einmal in der GroRe 8 Pixel und eine weitere mit
15 Pixeln.

S| Vordefinierte
[ Protokoll | Aktionen | wez-¥org. ™ » .
Werkzeugspitzen

& Rund weich 15 #1
el Fund weich 8 #1

"
Nur aktuslles Warkzeug EN

Nachfolgend sehen Sie die Veranderungen auf der neu eingefiigten
Ebene. Zur Kenntlichmachung wurde die Hintergrundebene voriiberge-
hend ausgeblendet.
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% et et e 99 e 1 B}

=75 Die vorgenommenen
Anderungen

[ Das soll es dann gewesen sein. Das Abschlussergebnis sehen Sie im fol-
genden Bild.

Das Endergebnis

Vielleicht blattern Sie einmal an den Anfang dieses Workshops und se-
hen sich das Ausgangsbild nochmals im Original an — es hat sich doch ei-
niges getan. Gut, man kdnnte noch weiter feilen, um das Ergebnis zu
perfektionieren.

So ist die Bildbrillanz nicht perfekt. Aber dazu gab die Vorlage zu wenig
her. Insgesamt ist es aber dennoch erstaunlich, inwieweit sich derartig
schlechte Vorlagen wiederherstellen lassen. Je mehr Arbeitszeit Sie bei
derartigen Retuschen verwenden, umso brillanter wird das Endergebnis.
Hoffentlich konnten wir Ihnen in diesem Workshop die grundsétzlichen
Uberlegungen bei derartigen Aufgabenstellungen vermitteln! Sie lassen
sich — so oder dhnlich — auf die meisten Vorlagen iibertragen.
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Seit einigen Photoshop-Versionen liegt ein zweites Programm mit im Pa-
ket: ImageReady - ein sehr leistungsstarkes Programm zur Gestaltung und
Optimierung von Webgrafiken. Leider sind die beiden Programme auch in
der aktuellen Photoshop-Version noch nicht zu einem Programm ver-
schmolzen.

Photoshop und ImageReady werden — gliicklicherweise — fast auf die glei-
che Art und Weise bedient. Kennen Sie sich mit Photoshop aus, werden
Sie kein Problem beim Einstieg in ImageReady haben.

In diesem Kapitel wollen wir auf die Funktionen von ImageReady einge-
hen. Dabei werden wir uns hauptséchlich denjenigen Teilen widmen, die
sich von Photoshop unterscheiden. Auf die vielen identischen Funktionen
werden wir nur am Rande eingehen.
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7.1 ImageReady starten

Sie konnen ImageReady auf verschiedene Arten starten. Verwenden Sie
zum Beispiel einfach das Symbol am Ende der Werkzeugpalette, wenn Sie
ein Bild, das Sie in Photoshop ge&ffnet haben, in ImageReady weiter bear-
beiten wollen.

E_DE} Wechsel von Photoshop

zu ImageReady

Die zweite Variante, ImageReady zu starten, besteht darin, in Photoshop
die Funktion Datei/Springen zu/Adobe ImageReady 7.0 aufzurufen oder
die Tastenkombination (Umschalt}+{Strg}+{(M] zu verwenden.

Haben Sie ImageReady einmal gestartet, konnen Sie dort die gewlinschten
Bearbeitungen vornehmen und zu Photoshop zuriickkehren. Beim Wech-
sel wird die Datei automatisch aktualisiert.

Das Bild kénnen Sie dabei gedffnet lassen. Kehren Sie zu einem spateren
Zeitpunkt nochmals zu ImageReady zurlick, tberpriift das Programm au-
tomatisch, ob Anderungen am Dokument vorgenommen wurden, und ak-
tualisiert die Datei selbststandig.

Im Protokoll-Palettenfenster werden Bearbeitungen als Eintrag Aktualisie-
ren von aufgenommen, sodass Sie die Anderungen jederzeit wieder zu-
ricknehmen kdnnen. Dabei spielt es keine Rolle, in welchem der beiden
Programme Sie sich gerade befinden — die Option wird in beiden Pro-
grammen gleichermaBen angeboten.

S Anderungen iiber die

| Protokell Sgktionen “wiz-Vorg, »

Protokoll-Palette
= Piccolo-Website ped .
M zurticknehmen

Bl Sffnen
Ezl Aktualisieren von Ima._..

ElEEER

7.2 Unterschiede der
Arbeitsoberflichen

Auf den ersten Blick unterscheiden sich die Arbeitsoberflachen von Pho-
toshop und ImageReady wenig. Wir haben zur Verdeutlichung eine von
Adobe mitgelieferte Grafik in ImageReady gedffnet. Auch hier sehen Sie
auf der linken Seite die Werkzeugpalette und rechts die Palettenfenster
mit verschiedenen Optionen.
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Die Arbeitsoberfldche von ImageReady mit den Standardeinstellungen

ImageReady ist ein komplett eigenstdndiges Programm. Sie kdnnen auch
ganz auf den Start von Photoshop verzichten. Das ist sinnvoll, wenn Sie
Bilder ausschlieRlich fiir die spatere Verwendung im Web vorbereiten
wollen und die Photoshop-Funktionen nicht bendtigen. Um ImageReady
allein zu starten, konnen Sie es tber das Windows-Startment aufrufen —
Sie finden den entsprechenden Eintrag im Photoshop 7-Ordner.

Ein bedeutender Unterschied féllt beim Betrachten des gedffneten Bilds
auf. Uber dem Bild sehen Sie vier Register mit den Bezeichnungen Origi-
nal, Optimiert, 2fach und 4fach. Was bedeuten diese Register? Sehen wir
es uns an: Nachfolgend haben wir zum Beispiel die Option 4fach markiert
— dort sind nun vier Vorschaubilder zu sehen:

Verschiedene
Optimierungsansichten
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Mit der Original-Ansicht wird das — Sie haben es sich sicherlich schon ge-
dacht — Originalbild angezeigt. Fiir die Verwendung im Web kdnnen Sie
die Originalbilder — die zum Beispiel im Photoshop-Dateiformat vorliegen
- nicht verwenden.

Sie miissen deshalb eines der Webdateiformate JPEG, GIF oder das neuere
Dateiformat PNG verwenden. Da bei diesen Dateiformaten Qualitatsver-
luste auftreten, ist es wichtig, die Bilder in ihrem endgiiltigen Aussehen
beurteilen zu kénnen. Dazu dienen die anderen Register.

Klicken Sie auf das Optimiert-Register, um die Ansicht des Bilds mit den
aktuellen Optimierungseinstellungen anzusehen. Die aktuellen Einstellun-
gen finden Sie im Palettenfenster Optimieren. In unserem Beispiel ist dort
das GIF-Dateiformat eingestellt. Um die Einstellungen sichtbar zu machen,
muss bei der Beispieldatei aber ein Slice ausgewdhlt werden — dazu spater
mehr.

= . S8 Die aktuellen
| [+ Optimieren | Ebenen-COptionen v o
Einstellungen: | [Unbenannt] [v] ®% OPt’mlemngS'
aF [+] Lossy: 0 > | [0 emstellungen

Selektiv  [w|[0]  Farben: [3]256 v

Kein Dither [+ Dither: 0% ol

Transparenz  Hintergrund: 3|

[cein Transpare. [+ Starke: 100%

[interlaced  web-ausrichtung:| 0% >

Yereinheitlichte Farbtabelle verwenden

Wenn Sie das Originalbild und die optimierte Fassung miteinander ver-
gleichen wollen, kénnen Sie das Register 2fach verwenden — dann werden
beide Fassungen untereinander angezeigt:

% Flccom Webire o 5 100% (nch). LIT6 Die Ansicht 2fach

Picn.olq

Market

PICLOIO

Aarkets

% bt
s-w':...
5 P,

| TR 620 WD £ 20 S b 200 ¥ /e - e T PRI T -

Nun kann es oft niitzlich sein, verschiedene Einstellungen miteinander zu
vergleichen, um die am besten wirkende Einstellung herauszufinden. Dazu
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dient das verbleibende Register 4fach. In den beiden zusitzlichen Fenstern
konnen Sie sich andere Optimierungseinstellungen anzeigen lassen — bei-
spielsweise um die Wirkung verschiedener Dateiformate zu begutachten.
Um die Einstellungen einer Ansicht zu dndern, klicken Sie einfach in das
betreffende Vorschaubild. Zur Verdeutlichung wird es mit einer schwar-
zen Umrandung versehen. Stellen Sie dann im Palettenfenster Optimieren
die gewlinschten Werte fiir die Optimierung ein. Nach der Auswahl wird
die Ansicht aktualisiert. Unter jedem Vorschaubild werden die Einstellun-
gen eingeblendet, die fiir das Vorschaubild zur Anwendung kamen.

Die Einstellungen des
P 1 CCO l 0 aktuell markierten Vorschaubilds

Markets
Avenue, New York City 212.555.1212

WL, sche @Ay, B,

GIF 1003 Dithering
15,13 KB Selektiv-Palette
& Sek. bei 26,8 Kbit/s 125 Farben

Hinweis Optimierungsinformationen ausblenden

Die Optimierungsinformationen unterhalb des Bilds kénnen Sie auch aus-
blenden — mit der Menifunktion Ansicht/Optimierungsinformationen
ausblenden. Damit wird ein groBerer Bereich des Bilds sichtbar — das kann
unter Umstdnden niitzlich sein.

Zusatzliche Informationen

Am unteren Rand des Bildfensters finden Sie verschiedene Informationen
— in Photoshop vergleichbar mit der Statuszeile, die es in ImageReady
nicht gibt.

"
|[ 1008 ~ | £5,19 KB / 24 Sek. bei 28 8 Kbit/s - ~2,4ME ¢ 15,13 KE GIF -

Zusdtzliche Informationen

Die Informationen gliedern sich in drei Felder auf. In jedem der Felder fin-
den Sie einen Pfeil. Im ersten Feld sehen Sie die aktuelle DarstellungsgroBe
— sie gilt flir alle Vorschauansichten gleichermalen. Wenn Sie auf den Pfeil
klicken, kénnen Sie eine andere AnsichtsgroBe aus einem Menii auswah-
len. Alternativ dazu kann natiirlich auch der Zoom aus der Werkzeugpa-
lette verwendet werden, um den sichtbaren Bildausschnitt zu dndern. Das
Menii der beiden anderen Felder ist identisch. Sie sehen die verfligbaren
Einstellungen nachfolgend rechts.
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Dateigrafen Criginal/Optimiert Verschiedene
Optimigtt-Information Ansi .
nsichtsgrdfien
Bildabmessungen sic th oﬁe
Wasserzeichenstarke ) .
Riickgéngig-j*Wiederherstellen-Status Rechts die Opt’onen
S der beiden
Criginal in Byte
Optimiett in Byke anderen Felder
1600%: Optimiert: Einspatung
G00%

Grife/Ladezeit (Maodem 9600 Bitjs)

&
:ggof’ Gréfe/Ladezeit (Modem 14,4 Kbitfs)
200%  Griffe/Ladezeit (Modem 25,8 Kbitjs)

v 100% Grife/Ladezeit (ModemfISDN 56,6 Kbitfs)
0% GriRe/Ladezeit (Dual-1SON 128 Kbitfs)
— Grifie/Ladezeit (kabel/DSL 256 Khitfs)
12,5% Grifie/Ladezeit (kabel/DSL 384 Khitfs)

Grifie/Ladezeit (kabel/DSL 512 Khitfs)
Einzoomen Griife/Ladezeit (Kabel/DSL 768 Kbit/s)
Auszoomen Grife/Ladezeit (Kabel 1 Mbitfs)
Ganzes Bild Grife/Ladezeit (kKabel/T1 1,5 Mbitjs)

Grifie/Ladezeit (2 Mbitfs)

Sie kénnen sich in den beiden Feldern zum Beispiel anzeigen lassen, wie
lange es dauert, bis das Bild per Modem iibertragen ist. Oder Sie verglei-
chen die GréBen des Originals und des optimierten Bilds.

Die zusatzlichen Paletten

Auch in ImageReady gibt es auf der rechten Seite der Arbeitsflache Palet-
tenfenster, wie Sie es bereits aus Photoshop kennen. Viele der Paletten-
fenster sind identisch mit denen in Photoshop — andere gibt es in Photo-
shop nicht. Die Unterschiede wollen wir Thnen nun vorstellen.

Die Optimieren-Palette

Dies ist wohl die wichtigste Palette in ImageReady. Hier werden namlich
die Einstellungen des auszugebenden Bilds vorgenommen. Sie kdnnen ein-
stellen, ob das Bild im GIF-, JPG-, PNG-8- oder PNG-24-Format optimiert
werden soll. Beim GIF-Format finden Sie die folgenden Optionen vor. Alle
Optionen werden noch detailliert vorgestellt.

&) Die Optimierungs-
| [+ optimieren | Ebenen-Optionen » .
optionen des
Einstellungen: | JFES hoch v @
GIF-Formats
JPEG v [#] optimieren
Hoch v Qualitit: &0 3 [0]
DMehrere Durchginge  Weichzeichnen: 0 >
[icc-prafi Hintergrund: ¥
[ ExF-Metadaten erhalten
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Um alle verfiigbaren Optionen sichtbar zu machen, klicken Sie auf den
Pfeil im Optimieren-Register des Palettenfensters.

Erweitern der
angezeigten Optionen

%)plimieren Ebenen-Cptionen

Einstellungen: | [Unbenannt] b

Hinweis Platz sparende Palettenfenster

Die Pfeilsymbole begegnen lhnen in ImageReady hdufiger — dies ist einer
der Unterschiede zur Photoshop-Arbeitsoberflache. Wenn Sie das Pfeil-
symbol in einem Palettenfenster sehen, ist dies ein Indiz dafiir, dass sich

dort weitere Optionen verbergen.

Nach dem Anklicken des Pfeils wird das Palettenfenster um einige Funk-
tionen erweitert. Sie sehen die Erweiterung in der nachfolgend gezeigten

Abbildung.

— H8|  pie Optimierungs-

ol optionen des
GIF-Formats

Einstellungen: | [Unbenannt] ~
aF v Lossy: |0 »|Q

Selektiv |3l Farben: (%128 |w

Diffusion i Dither: 100% 3 | [O]
[#] Transparenz Hintergrund: >
Kein Transpare. v Stirke:

Beim JPEG-Format werden etwas andere Optionen angezeigt. Logisch,
beim JPEG-Format ist keine Ditherung oder Farbreduktion erforderlich.

Dafiir stellen Sie hier prozentual den Komprimierungsfaktor ein und ge-
ben vor, ob das Ergebnis optimiert werden soll. Mit der Option Weich-
zeichnen lassen sich die storenden Artefakte etwas reduzieren. AuBerdem
konnen Sie die Farbeinstellungen als ICC-Profil in der Datei einbetten. Die
Optionen dieses Dateiformats zeigt die nachfolgende Abbildung.

Die JPEG-Optionen
Einstellungen: | JFEG hoch v ®L
JFEG w [] optimieren
Hoch w Qualitst: 60 3 [[0]
[IMehrere Durchginge  ‘Weichzeichnen: 0 >
[Cicc-promi Hintergrund >
[CEsiF-metadaten erhalten

Beim PNG-Format gibt es nicht viele Optionen. Das liegt aber an den
Méglichkeiten des Dateiformats und nicht an ImageReady. Die Optionen
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unterscheiden sich — je nachdem, ob Sie die 8- oder die 24-Bit-Variante
dieses Formats wahlen.

Bei der 8-Bit-Variante kénnen Sie die Anzahl der Farben und das Dithering
prézise einstellen — so wie beim GIF-Format —, bei der 24-Bit-Version da-
gegen nur die Transparenz. Fiir beide Optionen steht natiirlich die /nter/a-
ced-Funktion zur Verfiigung.

| . .
— - S%] Die Optionen

| [# Optimieren | Ebenen-Cptionen »

Einstellungen; | [Unbenannt] [v] #F des PNG-Formats

PNG-5 " [Dinteriaced

Porzeptiv | v | (O] Farben: [2]25 [v]

: | ; [ =]

Ditfusion M| Dither:|100% 3 | (O] | [+ Optimieren [ Ebsnen-Optionsn »

Transparenz Hintergrund: 3 Einstellungen: |PNG-24 v| #L

Kein Transpare,[+ | Stirke:| 1005 PNG-24 [v] [interlaced

‘Web-iusrichtung: 0% Y [“]Transparenz  Hintergrund:

Arbeiten mit der optimierten Farbtabelle

Neben den Farbfeldern, die Sie schon aus Photoshop kennen, gibt es in
ImageReady noch eine Palette, in der Farbfelder zu sehen sind: die Farbta-
belle. Dort finden Sie nach der Auswahl der Farbanzahl in der Optimieren-
Palette beim GIF- und PNG-Format eine optimierte Farbtabelle.

Die Farben dieser Farbtabelle sind speziell auf die im Bild vorkommenden
Farben abgestimmt — so ergibt sich die beste Qualitat.

Wenn Sie links unten in der Ecke ein Warndreieck sehen, zeigt dies an,
dass die Optimiert-Ansicht nicht aktuell ist — so kann es sein, dass nicht die
korrekten Farben angezeigt werden. Klicken Sie einfach auf das Optimiert-
Register, um diese Ansicht zu aktualisieren. Damit wird auch automatisch
die Anzeige der Farbtabelle angepasst, wenn Sie ein Slice markiert haben.

El- Die Farbtabelle

Farbtabelle

128 Alal ]

218



BILDER FUR DIE HOMEPAGE VORBEREITEN

In der Farbtabelle-Palette haben Sie erweiterte Moglichkeiten — so kdnnen
Sie zum Beispiel (iber das erste Symbol Einfluss auf die Anzahl der Farben
nehmen.

El Markieren Sie eine oder mehrere Farben, die zusammengefasst werden
sollen. Einen Farbenblock kénnen Sie mit gedriickter (Umschalt)-Taste
markieren — wie Sie es auch von der Dateiauswahl her kennen.

(=[] e
| [Rallover | Farbtabelle nfo ™,

[
| [Fellover [ Farbtabelle nfo

Auswahl einer
Farbe und eines
Blocks zusammen-
hdngender Farben
M [l (rechts)

(N [
[ "z O @ &[& @] 22 0 @ 8] & @]

E Wenn Sie auseinander liegende Farben auswahlen wollen, halten Sie
beim Anklicken einfach die (Strg)- Taste gedriickt.

E] Nach dem Anklicken des zweiten Symbols gleicht ImageReady die Far-
ben so weit wie mdglich an und entfernt die verbleibenden Farbténe.

Auf diese Art wurden in unserem Fall die drei ausgewahlten Farben auf
eine Farbe reduziert, ohne dass sich die Bildqualitat dabei dramatisch
verschlechtert hdtte. Die ,zusammengeschobenen Farben” werden mit
einer Raute markiert.

E] Farben zu-
sammenschieben

[
| [Feollover Y[ Farbtabelte \jnfo ™

[T
26 0 © A& @]

Hinweis Anderungen retour

Falls Sie die ,zusammengeschobenen” Farben wieder in den Originalzu-
stand zuriicksetzen wollen, konnen Sie dies tiber die Optionen dieses Pa-
lettenfensters erledigen. Dazu dient die Funktion Verschiebung widerru-
fen fir alle Farben. AnschlieBend finden Sie wieder die alte Farbanzahl in
der Tabelle.

Mit diesem Verfahren haben Sie eine sehr prézise Einflussmdglichkeit
auf die Zusammenstellung der Farben in der Farbpalette und damit na-
turlich auch auf die Bildqualitét.
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E]  Wenn Sie verhindern wollen, dass bestimmte Farben bei der Farbreduk-
tion geldscht werden, markieren Sie die betreffenden Farben und kli-
cken auf das dritte Symbol mit dem Schloss.

Damit fixieren Sie die Farben. Sie werden mit einem kleinen Quadrat in

der unteren rechten Ecke kenntlich gemacht. Um die Fixierung einer
Farbe wieder zu 16sen, markieren Sie die Farbe und klicken erneut auf

das Schloss.
| ==
| [Follover | Farbtabetle \nfa ™, * F{X’er"g
einer Farbe
o ]|
40 Ol
e O © & 6 @

E] Mit dem Papiersymbol wird die aktuelle Vordergrundfarbe zur Farbta-
belle hinzugefiigt.

Ergdnzungen in der Info-Palette

Die /nfo-Palette kennen Sie — natiirlich — schon aus Photoshop. Bei Image-
Ready werden aber zusitzliche Informationen angezeigt, die besonders
fiir Webgrafiken wichtig sind.

So kénnen Sie im oberen rechten Feld den hexadezimalen Wert der Farbe
ablesen. Diesen benétigen Sie fiir lhren HTML-Quelltext. AuBerdem fin-
den Sie dort tiber dem Indexwert die hexadezimale Farbnummer.

B Erweiterte Anzeige
|Rol|over\l\Farbtabe\le‘{ Info ™, .
im Info-Fenster

R: 190
s & Hesx | BEEDSE

e | indziert =

x: 436 | » B: 623
* y: 136 | = H 205

Teilweise redundante Ebenen-Optionen

Im néchsten Palettenfenster dieser Gruppe finden Sie die Ebenen-
Optionen. Sie sind uninteressant, weil hier nur der Ebenenname angezeigt
wird. Uber die Optionen kdnnen Sie weitere Funktionen einblenden, die
aber schon liber die Ebenen-Palette beziehungsweise in Photoshop (iber
die Ebeneneffekte erreicht werden kénnen.
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%] i -
¢ Ebenen-Optionen C Die Ebenen

Mame: | Gastkiiche Optionen

Deckkraft: |100% 3

8] %]

% Ebenen-Optionen D Aussparung: | Ohne v

Name: Events [CJinterne Effelte als Gruppe angleichen
Beschnittene Ebenen als Gruppe angleichen
Transparenz-Formen-Ebene

[ ] Ebenenmaske werbirgt Effekte

[] wektorrmaske werbirgt Effekte

Ebeneneffekte anpassen

Ein Blick in die Ebenen-Palette zeigt, dass auch hier Unterschiede zu Pho-
toshop vorhanden sind — als Erstes fallt auf, dass es keine Kanale-Palette
gibt. Warum eigentlich? Sie wiirde doch auch hier gute Dienste leisten.

Da in ImageReady auch Animationen mdglich sind, miissen Sie natiirlich
wissen, wo Sie sich befinden. Deshalb ist links in der FuRzeile ein Vorwiérts-
/Riickwarts-Schalter angebracht, mit dem Sie durch die Animation navi-
gieren kénnen. Um die Effekte ein- oder auszublenden, klicken Sie auf das
kleine Dreieck links neben dem Eintrag — so wie in Photoshop.

EIE]  Die eingeblen n
e e )| L dngeblendete

Normal w |Deckkraft: 100% 3 Ebene”eﬁekte
Fise. s b @ Verein: B T @

- [+ ] Events ]

- [ | Kurse

= = || Wir Uber uns

L Rulluver—Texl K.
- Erm v b B A v

9.0 0 u &

Um die Einstellungen einer Einstellungsebene zu @ndern, miissen Sie an-
ders als in Photoshop vorgehen:

n Klicken Sie auf den Eintrag, dessen Eigenschaften Sie verandern wollen.
Mit dem Augensymbol vor dem Eintrag kénnen Sie iibrigens den mar-
kierten Ebeneneffekt ein- oder ausblenden.

E Die Anderungen werden nicht in einem Dialogfeld vorgenommen, wie
Sie es aus Photoshop kennen. Stattdessen gibt es ein eigenes Paletten-
fenster, in dem alle Optionen aufgefiihrt sind — das, in dem vorher die
Ebenen-Optionen eingeblendet waren. Sie finden es in der ersten Palet-
tengruppe. Stellen Sie dort die gewiinschten neuen Werte ein.
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______ E&|  Andern der Werte
2ptirnieren j% Schlagschatten » .
eines Ebeneneffekts

Multiplizieren w Deckkraft: |75% ¥
Abstand:|S > Farbe: [ >
winkel: 120° 3 | [] Globalen Winkel verwenden

(berfillen: 0% 3 aripe: |5 >

Ebene spart Schlagschatten aus

Einzelbilder einer Animation verwalten

Um die Einzelbilder einer Animation verwalten zu kdnnen, gibt es das
Animation-Fenster, das standardmaBig am FuR des Arbeitsbereichs ange-
ordnet ist. Klicken Sie einfach auf das Vorschaubild, das im Bildfenster an-
gezeigt werden soll.

———N imation-
| [ Animation “{ imagemap™{ Stice ™\ r Das Animation
1 2 3 4 s 6 7 Fenster
| | 1 B 1 1k 1 =P A
0s.- 05~ zs. - 08~ 0.15.7 08~ 0s.
Unbegrenat * A > [ 6 B[S >

Hier finden Sie auBerdem die Méoglichkeit, die erstellte Animation anzuse-
hen. Verwenden Sie dazu die Steuerschalter unten links im Animation-
Fenster. Sie dhneln den Tasten, die Sie auch von der Bedienung eines Vi-
deorekorders kennen.

Am Anfang der Leiste sehen Sie ein Optionsfeld, {iber das Sie einstellen
konnen, wie oft die Animation als Vorschau angezeigt werden soll. Am
Ende gibt es zwei Symbole: eins zum Erstellen eines neuen Frames, eins
zum L&schen von Frames.

||Unbegrenzt" “dd 4l b Ik|™ Al &

Die Steuerleiste

Stiickchen fiir Stiickchen: Slices

Mit den Slices kénnen Sie Bilder in Teilstlicke zerteilen, zum Beispiel um
einzelne Bildteile mit unterschiedlichen Hyperlinks zu versehen oder sie
auf verschiedene Arten zu optimieren. Uber diese interessanten Méglich-
keiten erfahren Sie im Laufe des Kapitels natiirlich noch mehr.

Zur Verwaltung der einzelnen Slices klicken Sie auf das entsprechende Re-
gister im Palettenfenster. Nachfolgend sehen Sie die Optionsfelder dieser
Funktion abgebildet:
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=) Das Slice-
— as Jdlice
[[Animation “{imagemap J % Slice ™. »
Typ: |Bild | § Verb HG:| Ohne > Fenster
| Name: |Ficcela-wiebsite_01
URL: v
o1 [24.61 KB Ziel

Imagemaps verwenden

Ahnlich wie Slices kénnen Sie Imagemaps verwenden, um Bildteile mit
Hyperlinks zu versehen — hier wird aber das Bild nicht zerschnitten.

(B[] _
[ Animation ™ [ Stice ™ 5 Das Imagemap
Abmessungen Fenster

Mame: Imagemap_01

7S x
w[wees | B:[§ 108
- =l URL: v
AR El )
: ) Ziel:

At

Automatische Aktion: Rollover-Funktionen

Bewundern Sie immer die Webseiten, in denen Bilder auf lhre Aktionen
reagieren? So gliiht vielleicht ein Schriftzug auf, wenn Sie den Mauszeiger
dariiber halten. Oder ein Foto wird gegen ein anderes ausgetauscht, wenn
Sie darauf klicken. Vielleicht wissen Sie ja auch, dass solche Aktionen mit
so genannten JavaScripts programmiert werden kdnnen.

Ja gut, werden Sie vielleicht einwenden — Java ist aber nicht sehr leicht zu
erlernen. Stimmt schon — aber darum brauchen Sie sich nun nicht mehr zu
kiimmern. Das libernimmt ImageReady fiir Sie.

Die Einstellungen werden im Rollover-Palettenfenster vorgenommen.
Hier kénnen Sie verschiedene Aktionen einstellen.

&3] Das Rollover-Fenster
J Rollover ™ Farbtabelle ‘ Li
™~
= [ ==0 about us slice =

(R status: Cver

[RE=0 Status: Selected
I

* | &l W

Speichern Sie das Bild mit der Funktion Datej/Optimiert-Version spei-
chern unter. In einem Dialogfeld kdnnen Sie verschiedene Optionen ein-
stellen, wie die HTML-Datei mit den dazugehorenden Bildern gesichert
werden soll.
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ImageReady speichert dann den fix und fertigen HTML-Code inklusive Ja-
vaScript.

Hinweis Spéter bearbeiten

Wenn Sie Uber Java-Kenntnisse verfligen, konnen Sie den automatisch er-
zeugten Quelltext natiirlich nachtrdglich verdndern. Dazu kénnen Sie
wahlweise einen aufwendigen HTML-Editor oder aber den Windows-
Editor verwenden.

7.3 Webseiten auf die Schnelle

Sie haben noch nicht viel Erfahrung mit der Gestaltung einer Webseite,
hitten aber gern ganz schnell ein attraktives Grundgeriist? Kein Problem
— Sie haben ja ImageReady.

In diesem ersten Beispiel wollen wir es lhnen so leicht wie méglich machen
und einige der automatischen Funktionen vorstellen, die ImageReady an-
bietet. Mit einigen wenigen Tastenanschldgen erhalten Sie ein fertiges
Grundgeriist flir eine Webseite - fix und fertig mit Grafiken und Java-
Scripts zur Hervorhebung von Schaltflachen.

Sehen wir uns an, wie Sie dazu vorgehen miissen:

n Als Erstes benGtigen wir ein neues leeres Dokument. Rufen Sie dazu die
Funktion Datej/Neu auf, die Sie auch lber die Tastenkombination

(Strg}H{N] erreichen kdnnen.
E Stellen Sie fiir die GréRe der Webseite 800 x 600 Pixel ein und wahlen
Sie einen weien Hintergrund.

Neue Datei Erstellen eines
neuen Dokuments
Mame: OhneT itel-1
e
Gréfe: [B00X 600 v

Breite: |500 Pixel
Hihe: 600 Pixel

Inhalt der ersten Ebene
©weip

O Hintergrundfarbe
) Transparent
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E] Wiahlen Sie im Zeichen-Palettenfenster den Schrifttyp aus, der fiir die
Gestaltung verwendet werden soll — in unserem Beispiel haben wir auf
die Schrift ITC Officina Serif Bold zuriickgegriffen. Die GréBe brauchen
Sie nicht zu berlicksichtigen — sie wird automatisch angepasst.

EE|  Auswahl der

[ Zeichan ™ Absatz™ C - .
richtigen Schrift
ITC Officina Serif | ™ | |Bold M)
o rx v AEor [v)
Aviglo  [v] ay[glo  [v]

ITHos v Tejox v
A2 [&ore [v| Farve: I > |
T FMLTTET T T

Deutsch w| aa[schart v

Auch in ImageReady finden Sie im Aktionen-Palettenfenster einige mit-
gelieferte Aktionen — so zum Beispiel die Aktion Web-Seiten-Vorlage,
die wir fiir unser Beispiel bendtigen.

E] Die mitgelieferten

Aktionen von ImageReady

Ebenen ™ Frotokel™ Aktionen
[# Drehen und Einzoornen
[ Drehen
[ Einschrinkung auf 200x20..

[» Einzoomen
[ Gefrorener Text

[ Mehrere GroBen speichern

LUEVIE M EVIE T EVIEY

[ Web—Seiten—Vorlage V|
m @ | Ll F

EJ Nach dem Start der Aktion tiber das Pfeilsymbol erhalten Sie zunéchst
einen Warnhinweis, dass das Dokument 800 x 600 Pixel gro3 sein sollte
— deshalb haben wir das neue Dokument in dieser GroRe erstellt. Die
Aktion ist namlich so aufbereitet, dass die Elemente auf ein Dokument
mit den vorgegebenen Malen passen.

[d Nun brauchen Sie nur noch zuzuschauen — ImageReady erledigt den
Rest der Arbeit fiir Sie. Praktisch, nicht wahr?

Anders als in Photoshop kénnen Sie iibrigens im Protokoll-Paletten-
fenster nicht sehen, welche Arbeitsschritte von der Aktion ausgefiihrt
wurden. Dort ist nur ein einziger Eintrag zu finden — Sie sehen dies im
nachsten Bild. Wenn Sie die Einzelschritte ansehen wollen, miissen Sie
die Aktion aufklappen und dort die Einzeleintréage lberpriifen.
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Ebenen™ Protokoll ™ Aktionen

E a ‘Web-5Seiten-Yorlage

-l

1=

Qﬁ‘ Die ausgefiihrte

Aktion im Protokoll-
Palettenfenster

Nach einem Moment des Wartens sehen Sie nach dem Starten der Ak-
tion das nachfolgend abgebildete Ergebnis, das schon ganz nett aussieht.

) OhneTitel-1 @ 66,67% (Original) =] %

|:|5 3

[fee.675% > | - / - Sek. bei 28,5 Kbit/s -

Die fertig gestaltete Vorlage fiir die Webseite

Speichern der Webseitenvorlage

Dieses Zwischenstadium sollten Sie gleich speichern — sicher ist sicher.
Dabei miissen Sie etwas anders vorgehen, als Sie es von Photoshop ken-

nen.

Folgende Uberlegung: Sie haben das Originaldokument — beispielsweise
im PSD-Dateiformat. ImageReady ist aber dazu da, Webgrafiken zu si-
chern. Und im Web kdnnen Sie mit dem Photoshop-eigenen Dateiformat
nichts anfangen. Deshalb gibt es ja die Optimierungsmoglichkeiten in

ImageReady.
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Wenn Sie nun aber die Grafik ausschlieBlich in einem der Webdateiforma-
te speichern wiirden, verlieren lhre Bilder an Qualitat — die Webdateifor-
mate JPEG und GIF sind namlich normalerweise mit einem deutlichen
Qualitdtsverlust verbunden.

Deshalb miissen Sie die Datei doppelt speichern — einmal im PSD-
Dateiformat und einmal in einer optimierten Fassung. Wenn Sie die PSD-
Variante verwenden, haben Sie fiir eine spatere Bearbeitung immer eine
optimale Vorlage.

Hinweis Platzverschwendung?

Was zundchst nach Platzverschwendung aussehen mag, ist aber unab-
dingbar: das Speichern verschiedener Varianten. Nur im PSD-Dateiformat
bleiben alle Optionen erhalten — wie etwa Ebeneneffekte, Slices oder
Rollover.

Aufgrund dieser Problematik sehen auch die Funktionen zum Speichern
anders aus. Das Datei-Menii enthilt verschiedenste Funktionen zum Si-
chern von Dateien.

Um das Originalbild mit allen Attributen zu sichern, verwenden Sie die
Funktion Datej/Speichern unter, die Sie auch liber die Tastenkombination
(Strg}+H{Umschalt}+{S) erreichen. Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Datei
nur im PSD-Dateiformat sichern — andere Dateiformate unterstiitzen
namlich die Zusatzoptionen von PSD nicht.

7.4 Webseiten schnell und einfach

Unser ndchstes Beispiel zeigt die schnelle und einfache Erstellung einer
Webseite. Dazu sind vorab einige Uberlegungen nétig: Beim Internet miis-
sen die Bilder und Daten iiber die Telefonleitung auf den Rechner des
Empfangers geladen werden. Deshalb sind kleine DateigréBen die wichtig-
ste Voraussetzung. Je kleiner die Datei ist, umso schneller kann sie (iber-
tragen werden.

Fir diese Aufgabenstellung bieten sich die Dateiformate GIF89a, JPEG
und PNG an, die durch starke Komprimierung die DateigréBe extrem ver-
ringern. Aufgrund der Millionen von Webseiten gibt es ein weiteres Pro-
blem. Damit die Webseite auffallt, muss sie schon sehr gut gestaltet sein,
sonst surft der Anwender schnell weiter. Langweilige, uniibersichtliche
Webseiten werden schnell iibersprungen. Dazu kommt die Schwierigkeit,
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dass viele Webseiten mit Effekten so tiberladen werden, dass die wesentli-
che Information verloren geht. Die Seite sieht dann nur noch gut aus, den
eigentlichen Zweck — das Ubermitteln von Informationen - erfiillt sie aber
nicht mehr.

Beim Gestalten der Seiten besteht das Problem, dass viele Faktoren nicht
beeinflusst werden kdnnen. So wissen Sie nicht, wie der Anwender seinen
Browser eingestellt hat. Sie konnen zwar eine schone und interessante
Schriftgestaltung vornehmen, wie der Anwender diese allerdings sieht,
erfahren Sie nicht.

Nur wenn Sie Bilder verwenden, kdnnen Sie relativ sicher sein, dass die
Information so beim Empfanger ankommt, wie sie von lhnen gestaltet
wurde. AuBer der Empfanger hat die Bildanzeige ausgeschaltet ... Sie sehen
schon an dieser Schilderung, wie schwierig es ist, Webseiten zu gestalten,
die den Anforderungen gerecht werden.

Auf die GroBe einer Webseite achten

Das erste Problem bildet die GroRe der Webseite. |hre Seite sollte so auf-
gebaut sein, dass sie auch bei der Standard-VGA-Auflésung mit 640 x 480
Pixeln gut zu erkennen ist.

Hinweis Die richtige GroBe

Nur mit einer GroRe von 640 x 480 Pixeln konnen Sie absolut sicher sein,
dass in jedem Fall alles Wichtige Ihrer Webseite zu sehen ist. Auch wenn
die meisten Anwender heute sicherlich mit héheren Bildschirmauflésun-
gen arbeiten, gibt es auch noch Surfer, die eine geringere Auflésung ver-
wenden — aus welchen Griinden auch immer.

Wenn Sie den Internetbrowser starten, sind meist Symbolleisten, die
Adresse und eventuell eine weitere Schaltflichenleiste eingeblendet, die
den verfligbaren Platz von 640 x 480 Pixeln weiter reduzieren. Auch beim
Netscape Navigator wird der Platz, der fiir die Webseite verfligbar ist,
durch Navigationselemente deutlich verkleinert. So stehen eventuell nur
noch 620 x 345 Pixel zur Verfliigung, die von der Webseite verwendet
werden kdnnen.

Dies hat automatisch zur Folge, dass Sie scrollen miissen, wenn Sie mehr
Informationen von der Webseite sehen wollen. Dies ist nicht nur unbe-
quem, sondern auch unpraktisch. Falls ein Surfer keine Lust hat, die Seite
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herunterzuscrollen, wird er unter Umstédnden einige interessante Informa-
tionen nicht erhalten.

Werden die Bedienelemente teilweise ausgeblendet, vergroBert sich der
zur Verfiigung stehende Raum etwas. Zumindest die Gestaltung lhrer
Homepage — so nennt man die erste Seite, die der Anwender zu sehen be-
kommt — sollte deshalb nicht groBer werden als 620 x 390 Pixel. Die MaRe
werden bei der Bildschirmausgabe immer in Pixeln gemessen. Verweilt
der Surfer erst einmal auf dieser Einleitungsseite, ist der erste Schritt ge-
tan. Die spateren Seiten, die den eigentlichen Inhalt enthalten, kénnen ru-
hig langer sein. Hier wird der Anwender sicherlich weiterscrollen, wenn
ihn der Inhalt interessiert.

Die richtige GroBe

Oder sollte man besser sagen: die ,Kleine”? An den angegebenen Werten
merken Sie: Viel Platz steht nicht zur Verfligung, um die Seite zu gestalten.
Deshalb miissen einige Regeln beachtet werden, um diesen Platz dennoch
gut und sinnvoll auszufiillen.

Entscheidend: Ein schneller Seitenaufbau

Bereits mit dem Laden lhrer Webseite entscheidet sich unter Umstanden,
ob Besucher die Seite lesen oder nicht. Wird lhre Seite aufgerufen und es
passiert langere Zeit nichts, kann es sein, dass schnell zu anderen Adressen
gewechselt wird. Deshalb miissen Sie dafiir sorgen, dass méoglichst bald
etwas auf lhrer Webseite passiert.

Hinweis Keine groBen Einleitungsbilder!

Besteht lhre Seite zum Beispiel nur aus einem groRen Einleitungsbild,
kann der Ladevorgang lange dauern. Bei ungeduldigen Anwendern konn-
te dies schon zum Abbruch flihren. Befinden sich dagegen auf lhrer Einlei-
tungsseite einige Texte oder sehr kleine Bilder, sind diese schnell auf dem
Bildschirm zu sehen, und die leere Flache wird kontinuierlich aufgebaut.

Webseitengestaltung: Ja oder nein?

Nun soll es an die Gestaltung der Webseite gehen. Dazu sind aber einige
Uberlegungen notwendig. Auch wenn es die ImageReady-Entwickler viel-
leicht nicht gern lesen:
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ImageReady ist kein Programm zur Webseitengestaltung.

Auch wenn die Méglichkeiten zur Erzeugung von HTML-Code fiir ein
Bildbearbeitungsprogramm enorm sind — mit einem ,echten” HTML-
Editor kdnnen sie — selbstverstandlich — nicht konkurrieren. Wenn Sie also
wirklich Webseiten gestalten wollen, werden Sie um den Einsatz eines
HTML-Editors nicht herumkommen - auBer Sie kdnnen HTML direkt
programmieren.

Sie sollten ImageReady eher als ein Programm zur Gestaltung von Webe-
lementen verstehen. Wenn Sie Schaltflichen oder Bilder fiir lhre Websei-
ten bendtigen, sind Sie mit ImageReady prima bedient. Um aber aufwen-
dige Seiten zu gestalten, bendtigen Sie beispielsweise viel komplexere Ta-
bellenfunktionen, als Sie es mit den Slices erreichen kédnnen — auch wenn
diese sehr praktisch sind.

So kdnnen Sie zum Beispiel keine Umrandungs- oder Abstandsattribute
einstellen, die sehr wichtig sind, um ein perfektes Layout zu erreichen.
AuBerdem lassen sich die Textblécke nur schwer bearbeiten — auBer Sie
wollen den Text als Bilddatei verwenden. Bei FlieBtexten ist dies natiirlich
wenig sinnvoll.

Tipp Die richtige Kombination

Ein empfehlenswerter Kompromiss besteht darin, den automatisch er-
zeugten Quelltext, den Sie gebrauchen kénnen, zu kopieren und fiir die
Webseitengestaltung zu verwenden. Alle anderen Aufgaben erledigen Sie
dann mithilfe eines HTML-Editors.

Trotz alledem wollen wir Ihnen nun ein Beispiel vorstellen, in dem eine
Webseite gestaltet werden soll — schon um die Mdglichkeiten von Image-
Ready vorzustellen. Erstellen Sie dazu zuerst ein neues Dokument mit den
MaBen 620 x 390 Pixeln. Verwenden Sie fiir den Inhalt der ersten Ebene
die Option Wei.

Wie auch in Photoshop kénnen Sie in ImageReady mit der Funktion An-
sicht/Lineale einblenden oder der Tastenkombination (Strg}+(R] ein hori-
zontales und ein vertikales Lineal zum prézisen Arbeiten einschalten. Die
folgende Abbildung zeigt die Ausgangssituation fiir die Gestaltung unse-
rer Webseite.
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&4 Einblenden
der Lineale

|2 Ot Titel1 & 100% (Originat)
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Hilfslinien automatisch erstellen

Um moglichst prézise einige Grundformen zu erstellen, bendtigen wir
Hilfslinien. Diese konnen Sie natiirlich — wie aus Photoshop bekannt — per
AugenmaR platzieren, nachdem sie aus dem Lineal herausgezogen wur-
den. ImageReady hat aber mehr zu bieten:

n Rufen Sie die Funktion Ansicht/Hilfslinien erstellen auf, um ein Dialog-
feld zu 6ffnen.

P31 Hier finden Sie drei verschiedene Optionen, um Hilfslinien zu erstellen.
Stellen Sie zuerst ein, ob horizontale oder vertikale Hilfslinien erstellt
werden sollen.

Hinweis Anndherung in Photoshop

Auch in Photoshop konnen Sie mit der Funktion Ansicht/Neue Hilfslinie
numerisch prazise Hilfslinien platzieren. Hier kénnen aber nur einzelne
Hilfslinien platziert werden. Der Komfort von ImageReady fehlt leider.

E] In unserem Beispiel bendtigen wir zunéchst eine vertikale Hilfslinie. Mit
der ersten Option kénnen Sie eine vorgegebene Anzahl von Hilfslinien
gleichmagig im Bild verteilen, die zweite Option stellt die Hilfslinien in
einem vorgegebenen Abstand zueinander ein.

Wir benétigen die dritte Option. Damit geben Sie einen Abstand zum
oberen Rand ein. Stellen Sie hier die nachfolgend gezeigten Werte ein.
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| Hilfstinien ersteblon _ Hllfslmlen
[ IHor bontake Hilfsfinen Ok, erstellen
[ Arbrechen
Elorschas

[ verticas Hifginin
2 IS, QUACTITRg wr ilt
Oz Pl pwischen Hilfsinien

) P00 | Phielvon inks (einoeine Hiltsini)

Clinrtandens Hisslinien kischin

Rufen Sie nach dem Bestétigen die Funktion erneut auf - stellen Sie die-
ses Mal eine weitere vertikale Hilfslinie an der Position 305 ein. Leider
miissen Sie fiir jede Hilfslinie das Dialogfeld erneut aufrufen.

[ vertikale Hilislinen————————————— Fine zusdtzliche
oNn Hilfslinien. gleichmaftig verteilt HI’fSIH’He
(o3 H Pixel zwischen Hilfslinien

@ [309 Pixel van links (2inzeine Hilfslinie)

[Csarhandene Hilfslinien Bschen

Hinweis Bestehende Hilfslinien 16schen

Achten Sie beim erneuten Aufruf des Dialogfelds darauf, dass die Option
Bestehende Hilfslinien l6schen deaktiviert ist. Damit bleiben die bereits
erstellten Hilfslinien bestehen.
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Dieses Verfahren ist deutlich praziser und einfacher zu handhaben als
die Erstellungsmdglichkeiten in Photoshop. Weitere Hilfslinien werden
noch an den Positionen 410 und 515 benétigt.

Erstellen Sie dann horizontale Hilfslinien an den Positionen 110 und 145.
Sie sehen die fertigen Hilfslinien nachfolgend:

| Wabite ? pad & 1005 {00

Die Hilfslinien wurden
numerisch
genau erstellt

Pl
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Sie konnen natiirlich in einem spéteren Arbeitsstadium jederzeit weitere
Hilfslinien hinzufiigen.

Hinweis Alle Hilfslinien 16schen

Einzelne Hilfslinien konnen Sie |6schen, indem Sie diese aus der Arbeits-
flache herausziehen. Um alle Hilfslinien zu entfernen, konnen Sie die
Funktion Ansicht/Hilfslinien /oschen verwenden. Um bestehende Hilfsli-
nien gegen neue zu ersetzen, verwenden Sie die gleich lautende Option
im Dialogfeld.

k4 Fuir die folgenden Arbeitsschritte ist es sinnvoll, in der 1:1-Darstellungs-
groBe zu arbeiten.

Falls Sie eine andere DarstellungsgroRe sehen, klicken Sie am einfachsten
doppelt auf das Lupensymbol in der Werkzeugleiste — so erreichen Sie
am schnellsten die DarstellungsgroRe von 100 %.

Den Hintergrund einfirben

Nun soll als Erstes der Hintergrund eingefarbt werden. Wechseln Sie dazu
zum Farbregler-Palettenfenster und stellen Sie die abgebildeten Farbwerte
ein. Beachten Sie dabei, dass lber die Palettenoptionen der HSB-
Farbregler eingestellt ist.

6] p;j
ie verwendete
Farbregler \( Farbfelder \[Stile ™, * Farb
arbe

%HIF_:-SD
5?28 %

@] & — oy

e —

Rufen Sie dann die Funktion Bearbeiten/Fliche fiillen auf und stellen Sie
im Verwenden-Listenfeld die Option Vordergrundfarbe ein.

Fliche fiillen Fiillen der

nhalt Hintergrund-
Verwenden: |vordergrundfarbe [« Ebene

Filimethode

Deckkraft: | 1003%
bodus: | Normal v

[ Transparente Bereiche beibehalten
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Formen zeichnen

Jetzt sollen wieder Werkzeuge zum Einsatz kommen, die sehr praktisch
sind und die Sie auch aus Photoshop kennen: die Formen. Sie sind in ei-
nem Flyout-Menii untergebracht, das mit dem Tastenkiirzel (U] aufgerufen
werden kann. Dort finden Sie vier Symbole zum Zeichnen von Recht-
ecken, Rechtecken mit abgerundeten Ecken und Ovalen. AuBerdem gibt
es den Linienzeichner — die eigenen Formen fehlen dagegen. Rufen Sie das
Rechteck-Werkzeug auf.

In den Optionen zu diesem Werkzeug kénnen Sie unter anderem einstel-
len, ob die Form automatisch auf einer neuen Ebene platziert werden soll.

Die Formenoptionen
IZI| @] [w | P

Rechteck mit abgerundeten Ecken

Um ein Rechteck mit abgerundeten Ecken zu zeichnen, miissen Sie in den
folgenden Arbeitsschritten vorgehen:

] Achten Sie darauf, dass die Hilfslinien mit der Funktion Ansicht/Aus-
richten an/Hilfslinien magnetisiert wurden.

F1 Klicken Sie auf das Farbfeld der Vordergrundfarbe in der Werkzeugpa-
lette und stellen Sie im Farbwahler die gewlinschte Farbe ein — wir ha-
ben uns einen dunkelbraunen Farbton ausgesucht. Sie konnen die Opti-
on Nur Webfarben anzeigen aktivieren, damit nur die Webfarben im
Farbwahler angezeigt werden. So kénnen Sie sicher sein, dass die ver-
wendete Farbe im Webbrowser auch in jedem Fall richtig angezeigt
wird.

[ Farbwahler _ Auswabhl einer
W S i e Vor i grundfarte: neuen Vorder-

. = grundfarbe

GH 0

Os = ™

Op 7 *

OR: e

O 61

O 48

= 40302E
[lrr wettarben anstigen Adrechin [o A

B Alternativ dazu konnen Sie die Farbe natiirlich auch in der Farbregler-
Palette auswéhlen. Die Werte der von uns ausgewahlten Farbe zeigt die
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folgende Abbildung — dabei wurde (iber die Palettenoptionen die Web-
Farbregler-Option aktiviert. Die Teilungsstriche unter den Farbreglern
zeigen die websicheren Farben an.

S Auswahl der
|[Farbregler ™[ Farbfelder ™[ Stie ™, +

— | Farbe in der
R F 40 W
E — | Farbregler-
a ?:I a0 W
—| Palette

@l b —— ]
h—“

Durch die Hilfslinien fallt es nun leicht, ein Rechteck aufzuziehen. Noch
leichter wird es, weil unser Rechteck eine festgelegte GroRe erhalten
soll: ndmlich 100 x 35 Pixel. Stellen Sie diese GroRe in der Optionenleiste
ein. Aktivieren Sie dazu zunéchst die Option Feste GréBe, damit die Ein-
gabefelder verfiigbar werden.

| D | I:I O ‘Feste Grife Breite: 100 Px Hihe: 35 Px

Optionen fiir das Rechteck

Durch die festgelegte GroBe reicht ein einfacher Mausklick in der Nahe
der Hilfslinien. Das Rechteck wird dann an der Hilfslinie ausgerichtet,
wie Sie nachfolgend sehen kénnen:

E Das Rechteck
i platzieren

Nach dem Fertigstellen sehen Sie in der Ebenen-Palette, dass — wie in
den Werkzeugoptionen eingestellt — eine neue Ebene erzeugt wurde,
die das Rechteck enthilt. Die Anzeige entspricht dem, was Sie schon aus
Photoshop kennen.

B Die neu
J Ebenen\Protokoll\ﬂktlonen K
erstellte
Norrnal o |Deckkraft: 100% 3
Ebene
Fie: [ o & @ versin: <3 95 B

|§H} IE“@Ebenel
o | a
[6. O[5 & @]

Stellen Sie auf dieselbe Art ein weiteres Rechteck her. Das nachste
Rechteck soll einen etwas dunkleren Farbton erhalten. Er hat die HSB-
Farbwerte 50/28/38. Dieses Rechteck wird erst einmal wie folgt plat-
ziert. Die genaue Positionierung nehmen wir gleich vor:

235



KAPITEL7

Noch ein

% I Rechteck

Ebenen prizise positionieren

Auch zum exakten Ausrichten von Ebenen bietet ImageReady im Gegen-
satz zu Photoshop erweiterte Funktionen.
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Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Ebenenposition einstellen auf. In ei-
nem Dialogfeld kénnen Sie dort — getrennt nach horizontaler und verti-
kaler Position — einstellen, wie die Ebene platziert werden soll.

Wahlweise kann die Ebene im Verhaltnis zur Mitte, zur linken oder rech-
ten Bildkante oder zur aktuellen Position verschoben werden. Fiir unser
Beispiel bendtigen wir die folgenden Werte. Das neue Rechteck soll
namlich genau an die rechte Kante des ersten Rechtecks anstoRen. Also
muss es mit der linken Kante 100 Pixel vom linken Rand entfernt sein.

Ebenenposition festlegen Verschieben
Abstand = einer Ebene
Horizontal: | Linke Kante [v] (100 |Pixel
-
Wertikal: | aktuelle Position w| 0 Pixel

Nun bendtigen wir einige weitere Formen, die mit den bisherigen fast
identisch sind. Hier konnen Sie mit den gerade vorgestellten Funktionen
arbeiten.

Zwei Anderungen werden nun aber vorgenommen. Die neuen Recht-
ecke sollen alle eine Breite von 105 Pixeln erhalten. Stellen Sie dieses
neue MaB in der Eigenschaftenleiste ein.

| 4 | i [ ‘Feste Grife Breite: 105 Px | Hohe: |35 Px ‘

Gednderte Optionen

AuBerdem wird der Helligkeitswert bei jedem weiteren Rechteck um 13
erhoht. Der HSB-Wert des folgenden Rechtecks lautet also 50,/28 /51.
B Ein neuer

J Farbregler ~ Farbfelder ‘ ¢
Farbwert
E H (43
5 E— 23 |5
O b —— (5 |5

e ——
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ﬂ Erstellen Sie so immer heller werdende Rechtecke bis zum rechten Rand
des Dokuments. So sollten Sie die folgende Anordnung erhalten:
| = Websann2 pad o 100 (Origimat) e <0 Das néichste

e Speart b PR PR PR PR L PR BE Zwischenstadium

5%

-

Bt Il P

o It I

P—

Ein Foto importieren

Den Fotoimport kennen Sie ja bereits aus Photoshop. Offnen Sie das zu
importierende Foto und ziehen Sie die Ebene des Bilds mit dem Verschie-
ben-Werkzeug ins Bild. Passen Sie GroRe und Position des Fotos an, sodass
sich folgende Situation ergibt.

Das importierte Foto

] Stellen Sie fiir diese neue Ebene den Uberblendungsmodus Hartes Licht
ein.

&8 Der Uberblendungsmodus
J Ebenen\Protokoll\ﬁktionen F
Deckkraﬂ. a0 ¥

Fix: [ & b @ verein: B Bf %

[&|[s Ebene?
=
i
e[l

>
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3 So passt sich das Foto in die Farbgebung harmonisch ein. Nun fehlt noch
eine Rechteckform, die die HSB-Farbe 50/28/20 und eine GroRe von
200 x 110 Pixeln erhilt. Platzieren Sie diese Form oben links im Doku-
ment. Zur besseren Kenntlichmachung haben wir die Hilfslinien vor-
libergehend ausgeblendet:

L2 Fine weitere
% Rechteckform

T b 288 0 - a0/ oF =

Scanlinien verwenden

Momentan sind Scanlinien sehr modern — sie teilen das Bild in abwech-
selnd helle und dunkle Streifen. Solch ein Muster wollen wir nun auch fir
einige Bildteile verwenden.

n Erstellen Sie ein neues Dokument mit einer Hohe von 8 und einer Breite
von 40 Pixeln. Die Breite ist dabei allerdings nicht so entscheidend. Mit
der Hohe des Bilds wird die Breite der spéteren Linien festgelegt.

Hinweis Achtung vor Moirés

Bei Webgrafiken ist die Stdrke der Linien egal. Soll das fertige Bild aber
gedruckt werden, miissen Sie darauf achten, dass die Linien nicht zu dicht
beieinander liegen, da ansonsten Moirés entstehen konnten.

E Markieren Sie nun mit dem Auswahlrechteck einen Bereich, der genau
die Halfte der Dokumenthdhe umfasst. Da das Dokument sehr klein ist,
sollten Sie dazu die AnsichtsgroBe stark vergroRern.

% OhneTitel1 @ 500... - [[O]BF| Ein Auswahl-

7] ©riginal N Optimiert " 2fach ‘41317 bereich
NN NP = NP =< OV
T
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B Verwenden Sie die Funktion Bearbeiten,/Fldche fiillen, um den markier-
ten Bereich mit Schwarz zu fiillen.
% OhneTitel-1 @ 500... (= [DJEg| Fillen der

7] Original ¥ Optimiert " 2fach ':4ra|T Auswahl
e Jo _Fo B |
]

SO0 v

E] Verwenden Sie die Tastenkombination um das gesamte Bild zu
markieren.

3 Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Muster definieren auf, um den Aus-
wahlbereich in die Musterbibliothek aufzunehmen. Anders als in Pho-
toshop haben Sie dabei keinerlei weitere Optionen, um etwa den Na-
men des Musters vorzugeben.

Muster im praktischen Einsatz

Das definierte Muster soll nun an einigen Bildteilen angewendet werden.
Markieren Sie dazu mit dem Auswahlrechteck die folgenden Bereiche im
Webseitendokument. Beachten Sie dabei, dass Sie in den Additionsmodus
wechseln miissen, da die Bereiche nicht in einem Schwung erfasst werden
kénnen.

= Webseite 2 psd & 100% {Original) o4 Ein neuer
: Auswahlbereich

{ieox = S T g T Y 2 -

n Erstellen Sie eine neue leere Ebene an der obersten Stelle im Ebenensta-

pel.

E Fiillen Sie den Auswahlbereich auf dieser Ebene mit der Funktion Bear-
beiten/Flache fiillen mit Schwarz und stellen Sie anschlieBend eine
Deckkraft von 10 % ein.
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EJ Der gefiillte

Ebenen “{ Protokol | sktionen ™, Bereich
ereic

Horrnal + |Deckkraft: 10% 3
Fir: [ o < @ Yerein: 3 T Gy

® |y EIEI)!"E 3 [l

C] [ (5] epere =

- Ebene 7 ™

9.0 0 & @

B Verwenden Sie fiir diese Ebene einen Ebenenstil. Sie erreichen die Mus-
teriiberlagerung liber das Menii der ersten Schaltfliche im Ebenen-

Palettenfenster.
Schlagschatten — . .
Schatten nach innen e E] Emstellen. eines
Schein nach aufien ) R Ebenenstils

Schein nach nnen w |Deckkraft: 103 3

Abgeflachte kante und Relisf ¢ g o @ gy
Glanz

FarnaitE T ]Ebene s A
Verlaufsiiberlagerung b [ e
Musteriiberlagerung

Kontur | esene 7 ™

[ B.0 0 & &

Hinweis Keine Einstellungsebenen in ImageReady

Merkwiirdigerweise gibt es in ImageReady nur die Ebenenstile — die Pho-
toshop-Einstellungsebenen fehlen dagegen. Benotigen Sie diese Funktion,
missen Sie daher zu Photoshop wechseln.

Die Mustereinstellungen werden im Palettenfenster festgelegt. Uber
den Pfeil neben dem Vorschaubild erreichen Sie ein Menii. Hinter der
Bezeichnung Benutzerdefiniertes Muster verbirgt sich das zuvor gespei-
cherte neue Muster. Wahlen Sie dies aus.

EBenutzerdefiniertes Musk
Andere. .. %

Atk Deco

Elasen —
&) Das neue

Elumen 1 i 5
Muster

Elumen 2
Eliken
Borneo
Dreiecksraster
Falten

Fischgratenmuster 1 arbinden
Fischaratenmuster 2

Flrwer Privey

J Stellen Sie auBerdem die nachfolgend abgebildeten Werte im Paletten-
fenster ein.
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[Z]_ Die verwendeten
Einstellungen

Cptimieren ¢ Musteriberlagerung

Hormal [v] peckratt: 1003 3

Muzter _
[+]
1)

Skalierung: |50% ¥ |[v] Mit Ebene werbinden

[d Die Auswahl kénnen Sie nun mit der Tastenkombination (Strg}D) auf-
heben. So ergibt sich das folgende, neue Zwischenstadium — die Hilfsli-
nien wurden dabei wieder voriibergehend ausgeblendet:

[N SbRaRT ped & 100X 1origail LI Die Scanlinien
RO . ]

foan = — s sem - LT ) =

Grafische Symbole einfiigen

Nun haben wir lhnen noch gar nicht verraten, wozu die exakten MaBe der
Rechtecke nétig gewesen sind und was fiir eine Seite wir iiberhaupt er-
stellen wollen.

Die Seite soll die Homepage fiir ,Computerart” werden. Die Rechtecke
dienen der Navigation. Die GroBe ergibt sich aufgrund der geplanten
SchriftgroBen und den Zwischenrdaumen. Dazu erfahren Sie spater mehr.

Der obere Bereich wurde einerseits links fiir ein Firmenlogo und rechts fiir
den Titeltext freigehalten. Fiir den linken Bereich werden nun einige Sym-
bole bendtigt. Hier sollen E-Mail- und Telefonkontakte untergebracht
werden. Dazu kénnen die mitgelieferten Formen verwendet werden.

Dabei macht sich ein weiteres Manko von ImageReady bemerkbar, des-
halb miissen wir hier einen Schnitt machen. Bei ImageReady fehlen nam-
lich nicht nur die eigenen Formen: Auch die boolschen Operationen sind
nicht verfligbar. Deshalb wollen wir diese Aufgabenstellung in Photoshop
erledigen.
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Am schnellsten starten Sie Photoshop, wenn Sie auf das letzte Symbol in
der Werkzeugleiste klicken. Um das Speichern brauchen Sie sich auch hier
nicht zu kiimmern — die Aktualisierung erledigt ImageReady ebenso wie
Photoshop automatisch.

El Wir benétigen zwei Symbole. Die zuerst verwendete Form trigt die Be-
zeichnung Umschlag 1.

2| e @B |(210 7 = 21 Die erste Form
T =R

S @ ' |Ums(h\zg\.| ;.

S = || o | = |

B e ke

F1 Nehmen Sie mit der Pipette die Farbe des Hintergrunds auf, die auch fiir
die Symbole verwendet werden soll.

Ziehen Sie die Form auf. Die Position ist erst einmal egal — wir schieben
das bearbeitete Symbol spater an die richtige Position. Damit die Origi-
nalproportionen erhalten bleiben, driicken Sie beim Aufziehen der Form

die(Strg)-Taste.

Die platzierte Form

Als nachstes Symbol wird Telefon 2 benétigt, das im Rechteck daneben
Yy gt
positioniert wird. Es erhdlt denselben Farbton.

Das ndchste
Symbol

-

E] Die Symbole kénnen nun jeweils zum Rechteck darunter zentriert aus-
gerichtet werden. Verwenden Sie dazu die Ausrichtungsoptionen des
Verschieben-Werkzeugs, nachdem die jeweiligen Ebenen miteinander
verkniipft wurden.

Die ausgerichteten
Symbole
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[ Wechseln Sie nun wieder zu ImageReady - die verbleibenden Arbeits-
schritte konnen Sie dort ausfiihren.

Das Logo gestalten

Als Néchstes soll im linken oberen Rechteck ein Logo platziert werden.
Dabei kommen die Textfunktionen zum Einsatz, die Sie bereits aus Pho-

toshop kennen.

Stellen Sie im Zeichen-Palettenfenster die abgebildeten Werte ein. Die

Farbe entspricht wieder der des Hintergrunds. Beachten Sie, dass zusatz-
lich die Faux fett-Option aktiviert ist.

| [ Zeichen [ pbsatz™

(B[]

Arial Rounded MT B

1
ol | | Bold
I

T %] 70 Px

Ay Auto

[w] £ [#]aute

B

Tl
L]
ay [¢o [v]

IT & 100%
22 [Slor

8

8

T 00 |v]

Farbe: I~

TIT TT T

TT PP

Englisch (USA)

|
I

| 2 [schart ]

Die verwendeten
Schriftattribute

Tippen Sie den Logotext ,c@a” ein. Richten Sie dann den Text zentriert

zur darunter liegenden Rechteckebene aus. Das Stadium zeigt die fol-

gende Abb

ildung.

= Webseite2. psd @ 100% (Original)

! Original ™, Cptimiert
o Bl

W zrach Larach S|

Der fertige
Schriftzug

2!

Um die Scanlinien auch beim Logotext wirken zu lassen, stellen Sie fiir

die Textebene den Uberblendungsmodus /neinanderkopieren ein. Au-
Berdem wird der Uberblendungsmodus der beiden Symbolebenen auf
Differenzverandert.

Mit diesen Einstellungen erhalten Sie die nachfolgend abgebildete Situa-

tion.
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= Webseite2.psd @ 100% (Original) Das m'z'chste
Original "\ Optimiert Y 2fach_ 4fach Stadium

E -

ﬂ Fiir den Titelzeilentext werden dhnliche Einstellungen benétigt. Hierbei
haben wir allerdings Laufweite und Buchstabenbreite verandert. Stellen
Sie im Zeichen-Palettenfenster folgende Werte ein.

oAt E] Die neuen
o Schriftattribute
T e [v] fEae  [v]
[ e u] su[es0 o]
IT[E00% [v] Tfglex [v]
82 [#orx [w| Farve: I >
@ErmeTe 22

[Englisch (usa) v | @g [schart  [w]

E] Tippen Sie den Text ,computer@art” rechts ein und richten Sie die Text-
ebene in der Vertikalen zur Logoebene aus.

[ Wbt p o 100 gt 88 Der Titelzeilentext
OE P T T, R PP, PR, PR, R, FR, P P

I@ER computer@art

=

T b 208 0 - o =

Mit Slices arbeiten

Folgende Uberlegung: Das fertige Ergebnis nutzt lhnen nicht allzu viel,
wenn Sie es als ein komplettes Bild verwenden. Dann dauert das Ubertra-
gen zum Surfer viel zu lang. Also miissen Sie die Teile mit den bildwichti-
gen Elementen extrahieren — Leerraum konnen Sie einsparen.
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Wenn Sie mit vielen Hilfslinien gearbeitet haben, ist bestimmt die Funkti-
on Slices/Slices entlang der Hilfslinien erstellen interessant. Dann ,fahrt”
Image-Ready alle Hilfslinien an und teilt das Bild in lauter einzelne Slices
auf:

/o3 Automatisches
Aufteilen des
Bilds in Slices

= S0 kR /- GF -

Slices haben den Vorteil, dass Sie jedes einzelne Slice mit anderen Opti-
mierungswerten versehen konnen.

Hinweis Ganz unterschiedliche Werte

Sie konnten beispielsweise ein Slice so optimieren, dass es im GIF-Format
weniger Farben als ein anderes Slice besitzt. So kdnnten Sie erhebliche
Ubertragungszeiten sparen, da sich die DateigroRen deutlich reduzieren
lassen. Sie konnen sogar unterschiedliche Dateitypen verwenden. Das Fo-
to kénnten Sie zum Beispiel im JPEG-Dateiformat abspeichern — den Rest
dagegen im GIF-Dateiformat.

Sie haben aber auch den Nachteil, dass es aufwendig werden koénnte,
wenn mehrere Slices die gleichen Optimierungswerte erhalten sollen.
Dafiir bietet ImageReady eine besondere Moglichkeit an.

Slices verbinden

Slices, die dieselben Optimierungseigenschaften erhalten sollen, kénnen
Sie zu so genannten Sets zusammenfassen. Andern Sie die Optimierungs-
einstellungen dieses Sets, werden alle einzelnen Slices angepasst. Trotz-
dem konnen Sie weiterhin alle einzelnen Slices bearbeiten — zum Beispiel
um sie zu skalieren.
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Tipp Nicht zusammenhéngende Bereiche verbinden

Die einzelnen Slices eines Sets miissen nicht nebeneinander liegen — sie
konnen bunt im Bild verteilt sein. Durch die unterschiedliche Farbgebung
konnen die Einzelelemente des Sets leicht erkannt werden.

Um einen Set von Slices zu erstellen, gehen Sie folgendermaBen vor:

El Rufen Sie das Slice-Auswahlwerkzeug auf — zum Beispiel mit dem Tas-
tenkiirzel (A).

F1 Markieren Sie mit dem Slice-Auswahlwerkzeug alle Slices, die Sie in das
Set aufnehmen wollen. Rufen Sie (iber das Menti der rechten Maustaste
die Funktion Slices verbinden auf.

B Nach dem Aufruf der Funktion werden die Markierungen der ausge-
wahlten Slices andersfarbig dargestellt — so konnen sie leicht erkannt
werden.

Ein Set
von Slices

Jedes Set, das Sie erstellen, erhdlt eine andere Farbmarkierung — so kon-
nen Sie schnell erkennen, welches Slice zu welchem der deklarierten Sets
gehort.

Ein zweites Set
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] m Menii der rechten Maustaste finden Sie tibrigens nach dem Ankli-
cken eines Slices alle wichtigen Slice-Funktionen. So kénnen Sie die Hie-
rarchien der Slices andern oder auch alle Slices auf einmal auswahlen.
Auch das Zusammenfiigen mehrerer Slices oder das Aufteilen konnen
Sie mit den Funktionen dieses Meniis erledigen.

Auswahlbereiche in Slices konvertieren

Das automatische Erstellen von Slices anhand von Hilfslinien ist zwar ganz
praktisch — in vielen Féllen werden Sie aber damit nicht weit kommen. Es
gibt aber noch andere Mdéglichkeiten, Slices automatisch zu erzeugen:

El Klicken Sie beispielsweise die Ebene des Logos mit gedriickter
Taste an, um diese Ebene als Auswahlbereich zu laden.

7 Webseite2. psd @ 100% (Original) Eine Ebene
iginal “ Optimiert 2fach . 4fach als Auswahl

Rufen Sie dann die Funktion Slices/Slice aus Auswahl/ erstellen auf.

ImageReady erstellt dann den Slice automatisch aus dem ausgewahlten
Bereich — natiirlich ist dabei der Slice rechteckig.

Andere Formen kénnen Sie nicht erstellen, da Bilder immer rechteckig
sein miissen — Slices lieBen sich ja sonst nicht als Bilder exportieren und
in Tabellen wieder zusammensetzen.

% Webseite2.psd @ 100% (Original) Ein automatisch

0"9"'3'%_ erstelltes Slice

E] ImageReady passt die umliegenden Slices entsprechend an. Dadurch
konnen sich lauter kleine Stiickchen ergeben.
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Wenn Sie diese zu einem Slice zusammenfassen wollen, kénnen Sie mit
dem Slice-Auswahlwerkzeug die betreffenden Slices markieren. Rufen
Sie dann die Funktion Slices zusammenfiigen aus dem Menii der rechten
Maustaste auf.

E] Um ein Slice in mehrere Teile aufzuteilen, kdnnen Sie aus dem Kon-
textmenti der rechten Maustaste (ibrigens die Funktion Slice unterteilen
aufrufen. In einem gesonderten Dialogfeld kdnnen Sie einstellen, wie die
Unterteilung in der Horizontalen und Vertikalen erfolgen soll.

Slice unterteilen Unterteilung
—[#IHorizontal unterteilen in von Slices
@ |0 vertikale, gleichmapio angeordnete Slices

O (110 Pixel pro Slice
Yorschau

- [¥]vertikal unterteilen in

@ |1 horizontale, gleichrmapig angeordnete Slices

O 200 Pixel pro Slice

Hinweis Vorschau verwenden

Aktivieren Sie in dem Dialogfeld die Vorschau-Option. Dann kénnen Sie
gleich feststellen, ob die eingestellten Werte zu dem gewiinschten Ergeb-
nis fithren.

Mit den vorgestellten Slice-Optionen kénnen Sie das Bild so aufteilen,
dass alle Elemente ein eigenes Slice bilden. Die einzelnen Elemente kénnen
Sie auch mit Hyperlinks versehen — verwenden Sie dazu das URL-Feld im
Slice-Palettenfenster. Eine optimale Aufteilung in Slices sehen Sie in der
folgenden Beispielabbildung:

'“w.wm i 100 (g E

W Slice-Aufteilung

= f e S b BB
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Speichern von Slices

Wenn Sie alle Werte zur Optimierung der einzelnen Slices eingestellt ha-
ben, kénnen Sie die Slices auch getrennt speichern.

El Markieren Sie das Slice, das Sie sichern wollen.

F1 Rufen Sie die Funktion Datej/Optimiert-Version speichern unterauf. Sie
konnen alternativ dazu auch die aufwendige Tastenkombination (Strg}+

verwenden.

E] Wihlen Sie aus dem letzten Listenfeld die Option Ausgewdhite Slices

aus.
Dateinanme Webseite? himl «| Speichern
Datelyp: HTML und Bilder (* htrl) von Slices

Einstellungen: Standardeinstellungen i

Slices: Ausgewdhlte Slices v

[Alle Slices [
Ausnewahlte Slices i:@ |

Das so gespeicherte Bild kénnen Sie dann verwenden, um es in lhren
HTML-Code einzusetzen.

Hinweis Slices in Photoshop

Einige der Slice-Funktionen sind nun auch in Photoshop vorhanden. Wol-
len Sie aber aufwendig mit Slices arbeiten, sollten Sie besser ImageReady
verwenden.

Rollover-Effekte anwenden

Nun soll die Navigationsleiste Beschriftungen erhalten. Dabei wird eine
weitere interessante ImageReady-Funktion eingesetzt: die Rollover-
Effekte.

Sicher kennen Sie das: Sie klicken auf einer Webseite eine Schaltflache an,
und diese @ndert ihr Aussehen. Oder Sie bewegen den Mauszeiger iiber
ein Bild, und es dndert sich. Diese Aufgabenstellungen werden mit den so
genannten Rollover realisiert. Um die Programmierung von Java-Quell-
code, der dazu verwendet wird, brauchen Sie sich nicht zu kitmmern. Das
erledigt ImageReady alles automatisch fiir Sie.

Falls Sie das Rollover-Palettenfenster nicht auf der Arbeitsfliche sehen,
blenden Sie es liber das Ansicht-Menli ein.
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Im Rollover-Palettenfenster sind automatisch alle Slices des Dokuments
aufgelistet. Die Ausgangssituation sieht der Websurfer, solange er das
Bild nicht anklickt oder den Mauszeiger dariiber bewegt.

Um einen neuen Rollover-Status zu erstellen, klicken Sie auf das Papier-
symbol im Rollover-Palettenfenster. Markieren Sie dazu das betreffende
Slice im Dokument oder im Palettenfenster.

Nach dem Anklicken der Schaltflache erscheint ein weiteres Vorschau-
bild — es ist identisch mit dem vorherigen. ImageReady erzeugt namlich
zunéchst eine Kopie des Ausgangsstatus.

In unserem Beispiel beginnen wir mit dem dritten Rechteck von links:
=& Ej
|[Rollover {Farbtabale Lo ™ | in neuer

Rollover-
o~
Webseite2_D6 Status

- Webseite2_0S

Status: Over

% | bl W[

Beim Vorschaubild sehen Sie dann die Bezeichnung Over. Im Pfeilmenii
finden Sie iiber die Funktion Rollover-Status-Optionen im folgenden
Dialogfeld sechs verschiedene Optionen fiir unterschiedliche Rollover-
Effekte:

Rollover-Status-Optionen Die verﬂigbaren
o Status
Opier Oout
Otown o
Oclick O pone

) Eigener-
O Selected

Folgende Méglichkeiten stehen Ihnen dabei zur Verfiigung:

Over entsteht, wenn der Websurfer den Mauszeiger iiber das Slice
bewegt, ohne darauf zu klicken.

Down erscheint, wenn der Betrachter auf das Slice klickt, und bleibt so
lange bestehen, wie die Maustaste gedriickt ist.

Click gilt, wenn das Slice einmal angeklickt wird. Er bleibt bestehen,
solange kein anderer Status eintritt.

Out entsteht, wenn der Webbetrachter den Mauszeiger aus dem Slice
heraus bewegt. Das entspricht dem Normalstatus.
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Up entsteht dann, wenn der Websurfer die Maustaste tiber dem Slice
loslésst. Das entspricht dem Uber-Status.

Selected tritt ein, wenn der Webbesucher auf das Slice oder den Ima-
gemap-Bereich klickt. Der Status bleibt dann so lange aktiv, bis ein an-
derer Rollover-Status aktiviert wird.

Markieren Sie die Option Als Standard-Selected-Status verwenden,
um diesen Status zundchst zu aktivieren, wenn das Dokument im
Webbrowser angezeigt wird.

Eigener funktioniert nur, wenn ein JavaScript-Code erstellt wird und
Sie diesen der HTML-Datei fiir das betreffende Dokument hinzufiigen.
Diese Option ist nur fiir erfahrene Programmierer interessant.

None wird nicht angezeigt. Dennoch erfiillt diese Option einen Zweck
— Sie kdnnen hier einen Status ,merken”, um ihn spéter zu verwenden.

Neue Elemente konstruieren

Fir die Rollover-Status werden nun noch einige Elemente bendtigt. Es
sollen noch Beschriftungen eingefiigt werden, die dann jeweils beim
Uberfahren mit der Maus sichtbar werden sollen.

Hinweis Der Idealfall

Im Idealfall konstruieren Sie alle benétigten Elemente, bevor die Rollover-
Status eingebracht werden — andernfalls haben Sie Mehrarbeiten. Bei ei-
nigen Aufgabenstellungen lasst sich dieser Idealfall aber nicht immer ein-
halten.

El Wir benétigen nun vier Textelemente. Dabei werden die folgenden

Schriftattribute verwendet. Die Schriftfarbe konnen Sie vom ersten
Rechteck tibernehmen.

Die bendtigten

il Rounded MT Bold| Schriftattribute
iT &l20rx v rac.nmo v
Av (&t v A¥ S0 v
IT %100z [s| T3 1008 [v
a2 [#orc v Farve: I 3
TF PR TT T T

Englisch {54} w| By |Schari | w

P31 Erstellen Sie die folgenden Textebenen und richten Sie diese zum jewei-

ligen Rechteck darunter zentriert aus.
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252

Beachten Sie dabei, dass immer die Ebene des Rechtecks mit der des
Textes verknlipft werden muss.

'ﬁ\mmm o 5 1000 (Origina) =2 Die neuen

c@a computer@art'

News | Price I

Erst in diesem Stadium ist es sinnvoll, mit dem Anlegen der Rollover-
Status zu beginnen. Den noch bestehenden Status sollten Sie daher 16-
schen. Markieren Sie den Rollover-Eintrag und verwenden Sie das Miill-
eimersymbol zum Léschen.

& Lgschen eines
[ Rottover ™| Farbtabellz“Linfa_™, »

B Rollover-Status
- Webseite2 05

Status: Gwer
=0 webssitez_o2

w | Gl

e o

T =T
Blenden Sie nun alle neu erstellten Texte aus. Dies soll der normale Zu-
stand sein. Die Texte sollen nur beim Uberfahren mit der Maus sichtbar
sein.

&) Die ausgeblendeten
|[ Ebenen N Protokal™| Aktionen v 8!

] — Texte
Deckkraﬂ: 100% ¥
Fie: [ & o @ Verein: -5 ¥ G

,5“— computer@art ["
,_“— Info [§
,_“— Frlce
,_“— News
,_“— F'roducts [v

6. 00 & @]

Jetzt kann der Rollover-Status fiir das erste Rechteck wieder eingefiigt
werden. Blenden Sie dort die dazugehtrende Textebene ein. Sie sehen,
dass sich nun das zweite Vorschaubild vom ersten unterscheidet. Wah-
rend das erste Bild noch die Ausgangssituation zeigt, ist im zweiten Vor-
schaubild der Text zu sehen.
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E] Ein gedinderter

Rottover  Farbtale e Rollovonsiot
ollover-dtatus

- Webseite2 05

Status: Over

== webseitez_oz
v

% | Bl &

E Solange sich der Mauszeiger neben dem Bild befindet, wird der normale
Status angezeigt. Zeigen Sie aber auf das Rechteck, wird der Text sicht-
bar. Dies kdnnen Sie leicht mit der Rollover-Vorschau berpriifen. Das
dazugehdrende Symbol zeigt eine Hand. Sie finden es in der Werkzeug-
leiste.

k4 Bei allen anderen Mausaktionen passiert nichts. So kénnen Sie bei-
spielsweise auf das Bild klicken, ohne dass sich das Aussehen verandert.
Wenden wir deshalb an unserer Beispielschaltflache einen weiteren
Rollover-Status an.

Klicken Sie wieder auf das Papiersymbol, um einen weiteren Status zu
erstellen. Dieses Mal stellen Sie die Option Down ein. So lange der Web-
surfer also die Maustaste gedriickt halt, sieht er den Status, den wir nun
einstellen. Da jeder Status nur einmal vorkommen kann, wurde automa-
tisch zur Option Down gewechselt. Da automatisch die Over-Situation
kopiert wird, brauchen wir keine Veranderung vorzunehmen - unser
Text soll in diesem Status namlich nur sichtbar bleiben.

(=[] Ei .
in weiterer
rotlover (eabgae (oo N v oo
ollover-Status

- Webseite2_05

Status: Crver
Status: Down

% | bl W

el

Hinweis Rollover — Animationsregeln

Fiir die Gestaltung eines Rollover-Status gelten die gleichen Regeln wie
flir eine Animation. Die Animationsregeln lernen Sie in Kapitel 8 genauer
kennen. So kénnen nur bestimmte Veranderungen vorgenommen wer-
den. Farben Sie beispielsweise eine Ebene um, wird sie in allen Status um-
gefarbt. Sie miissen stattdessen zwei verschiedenfarbige Ebenen erstellen
und diese wechselseitig ein- oder ausblenden.
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254

Beim Einfiigen eines weiteren Status wird automatisch Selected ver-
wendet — genau diesen Status bendtigen wir nun.

S8 Der nchste
J Rollover ™| Farbtabelle - L)

bl Status
- WebseiteZ_05

Status: Owver
Status: Down

Status: Selected
% & ]

Hier soll ein Mengentext sichtbar werden. Wir stellen dafiir die folgen-
den Schrift- und Absatzattribute ein.
B[]
J Zeichen - r
Arizl Rounded MT Eolc. Bold
= . =]  Die verwendeten
TT {1} 12 P M ﬁ Mnuto M Zeichen ™ Absatz .
Av[Eave [v] av[sio [v] Einstellungen
IT 8 100% ] T[E 100 _[v] [=l0Px =i [l 0Px
22 [orx [v| Farve: I > o
TTFTMBLBTET P T =0« =0
[Englisch (us4) [+ | @a [Schart || || | [ sibentrennung

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Rahmen fiir den Men-
gentext auf. Wir haben dafiir einen nichts sagenden Blindtext verwen-
det. Sie konnten dann die folgende Situation vorfinden:

= J2lEd| Der neue

Mengentext

ﬁ Webseite2.psd @ 100% (Original}

orem ipsum dolor sit amet, elit, sed diem
nibh éuismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam

rat volutpat, Ut wisis enim ad minim veniam, guis nbstrud exerei

ution uscipit lobortis nisl ut aliquip exlea
Duig te ifacili
uis autem dolor in hendrerit in vulputate velit e con-

equat, vel illum dolore eu facilisis at vero eros et
t iubto odie digni i blandit praesent luptatum
ril delenit au gue duis dolore te feugat nulla facili:

It wisi enim ad jminim veniam, guis nostrud exerci taion ull

er suscipit dolpre magna aliguam erat volutpat. Ut wisis enim ad
inim veniam, guis nostrud exerc) tution ullamcorper suscipit
obortis nisl ut gliquip ex ea d

100% v | - # -- Sak bei 28,8 Kbit/s - [ ~ETOKE / - GF -




BILDER FUR DIE HOMEPAGE VORBEREITEN

Markieren Sie nun im Roflover-Palettenfenster den Haupteintrag fiir die
Rechteckebene und blenden Sie dort die Mengentextebene aus. Damit
wird die Ebene in allen Status ausgeblendet. AnschlieBend muss sie in
der Selected-Ebene wieder eingeblendet werden — nur dort soll der

Mengentext sichtbar sein.

=&

(S]]

[ Rottover ™| Farbtabells™L infa_ ™, v

~
- WebseiteZ_05 |

[ Rollover ™| Farbtabelle™ Info_™, »
-~
- WebseiteZ_05

Status: Crver Status: Crver

Status: Down o Status: Down 3

* Status: Salacted % Status: Selected

atus: Selacte atus: Selacted |
A6l & %[ Bl @]

=Jed

=JEd

J Rollover “{ Farbtabelle - y

J Rollover “{ Farbtabelle ‘ L2
-~

~
- Webseitez_05 |

Webseitez_06

Status: Over [» Webseite2_0S
Status: Down L @@ Webseite2_02
Status: Selected LR webseitez_n1 ]
v
A& @ A& @]

Bearbeiten der restlichen Ebenen
Mit den gleichen Arbeitsschritten konnen Sie nun auch die anderen
Schaltflaichen mit Textebenen verkniipfen. Blenden Sie dann die Mengen-
textebenen jeweils im Selected-Status ein — bei allen anderen Status aus.

Normsl

| [ Ebenen ™ Frotokal ™ Aktionen

(B[]

Deckkraft:| 100 %

Fix.

5 & @ veren: -3 % B

=l

[

El Ebene 7 ~
Lorem ipsumn dolor sit am

I

Ut wisi enim ad i ven..

iz

Dllis autem dolor in ... |=

i

Lorem ipsum dolor sit am..

i

[])@ [&] eoene

[6. O & ]

Die weiteren
Mengentextebenen

Andern der
Sichtbarkeit

Sie kdnnen — wie auch bei Ebenenordnern — zur besseren Ubersichtlich-
keit anschlieBend die Eintrage zuklappen.

Verbergen
der Eintrége
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Rollover-Status kopieren

Im Optionen-Menii des Rollover-Palettenfensters finden Sie einige inter-
essante Funktionen, die das Erstellen und Andern von Rollover-Ebenen
erleichtern. Nehmen wir zum Beispiel an, Sie wollen eine Ebenenzusam-
menstellung, die Sie erstellt haben, nachtraglich auf einen anderen Status
libertragen. Dazu brauchen Sie nicht alle Anderungen an den Ebenen neu
zusammenzustellen. AuBerdem kénnte es ja sein, dass Sie zahlreiche ver-
schiedene Schaltflachen in einem Bild haben, die alle dieselben Eigenschaf-
ten erhalten sollen. Dazu miissen Sie wie folgt vorgehen:

EJ Erstellen Sie die Ebene. Passen Sie alle Attribute wie Sichtbarkeit, Positi-
on, Deckkraft, Fiillmethode und Effekte an.

E Achten Sie darauf, dass dieser Status weiterhin markiert ist — Sie erken-
nen dies an der Umrandungslinie.

E] Offnen Sie mit einem Klick auf den Pfeil das Optionen-Menii des
Rollover-Palettenfensters. Dort finden Sie verschiedene Optionen. Sol-
len alle Ebeneneinstellungen kopiert werden, verwenden Sie die Funkti-
on Rollover-Status kopieren.

Die Funktion Neue Ebenen sichtbar in jedem Status/Frame kann be-
nutzt werden, um die aktuellen Ebeneneinstellungen auf alle anderen
Status des aktuellen Rollovers zu libertragen.

Um den kopierten Status zu iibertragen, markieren Sie den Zielstatus.
Verwenden Sie dort die Funktion Rollover-Status einfiigen. Sie sehen
dann gleich am Vorschaubild, dass nur das markierte Rollover verdndert
wurde.

Hinweis Jeder Rollover-Status wird zum Bild

Beim Speichern der optimierten Fassung wird aus jedem Rollover-Status
ein eigenes Bild erzeugt. Die Bilder konnen in einem eigenen Verzeichnis
abgelegt werden, wenn Sie die Option im zuvor gezeigten Dialogfeld
markieren. Dort konnen Sie auch den Namen des Verzeichnisses andern.

Imagemaps im Einsatz

Eine Option wollen wir nun noch verwenden, die den Slices dhnlich, aber
doch anders ist: die so genannten Imagemaps. Damit kénnen Sie Bereiche
im Bild bestimmen, die auf Interaktion reagieren sollen. Zum Konstruieren
dieser Bereiche finden Sie in einem Flyout-Menii verschiedene Werkzeu-

ge.
256



BILDER FUR DIE HOMEPAGE VORBEREITEN

Neben den Werkzeugen gibt es auch hier Erleichterungen zur Konstrukti-

on:

Laden Sie beispielsweise das ,Firmenlogo” als Auswahl. Verwenden Sie
dann die Funktion Ebene/Neuer ebenenbasierter Imagemap-Bereich.

Um das Imagemap anzuzeigen, konnen Sie das Symbol links unter den
Farbfeldern in der Werkzeugleiste verwenden. Zur besseren Orientier-
ung sollten die Slices ausgeblendet werden. Dazu kénnen Sie die Schalt-
flache rechts daneben verwenden.

Um den Auswahlbereich in ein Imagemap umzuwandeln, verwenden Sie
die Funktion Auswahl/Imagemap aus Auswahl/ erstellen. Im folgenden
Dialogfeld konnen Sie die Art des Imagemaps einstellen. Wahlen Sie hier
die Option Polygon.

Imagemap erstellen Ein Imagemap
erstellen
e
O Rechiteck
O krei Abbrachen
EEE

Die fertige Imagemap-Form zeigt das néchste Bild. Falls Sie keine Mar-
kierung sehen, muss die Option Ansicht/Einblenden/Imagemaps akti-
viert werden.

%) Webseite2.psd @ 100% (Original) Ein neuer
!Original\gpumiert M 2fach Y 4fach — Imagemap-
0 ® Bereich

Duis auf
sequat,

Im /magemap-Palettenfenster kénnen Sie nun einstellen, zu welcher
Webadresse gewechselt werden soll, wenn der Imagemap-Bereich an-
geklickt wird. Tragen Sie die Adresse im URL-Feld ein.

Das ZiekListenfeld wird verwendet, um festzulegen, in welches Frame
die neu geladene Seite platziert werden soll. Unter A/t kénnen Sie einen
Alternativtext eingeben, der angezeigt wird, wenn das Bild nicht auf der
Webseite zu sehen ist — beispielsweise wenn Grafiken deaktiviert wur-
den.
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[ty magemer Core: W v| Dielmagemap-

Abmessungen ——————————1 Hame: Imagemap_01 Optjonen
URL: http: # e gradias de [v]
2l

Alt

Damit ist unsere Webseite im Prinzip fertig — Sie kénnen sie nun spei-
chern. Um die Vorschau im Standardwebbrowser zu betrachten, ver-
wenden Sie Symbol mit dem Explorer-Logo.

In der Vorschau kénnen Sie sich auch gleich den entstandenen Java-
Code ansehen. Er wird unterhalb der eigentlichen Seite angezeigt.

Qﬁ_. Das Endergebnis

(&7 Wabine? - Wcrsaft bt Exgloren
| Dws pewbsten  precht  Eworten  Catras 2

‘__J. LD ) B e ot @eon &) - 1L R @
sy | pivie ] (£ wochsh (s

computer@art

Far . vehutnat, LIt wisls anim a<i

labortis nistuf alikquip ex ea commeda conseauat.

L seel s

aeat veastpat. L

conanquat. Duis b laugHacial.

anqual,

|| Format F
Abmeznmgen 5208 % 390H
Cirafie 1042 KB
(Bider. 18
Enstebungen Seieksr, 126 Fachen, 1008 Diffisicn-Dither, Transpacens Ein, Foein Transparenz-Dither, Nicht
v
*

<
| 50 Fert, e5 s Feties st der Sets sfgetreten. 4 mtersiz

Die zur Vorschau ndtigen Dateien werden in einem temporaren Ver-
zeichnis abgelegt. Hier kdnnen Sie auch leicht feststellen, wie die ge-
trennten Slices und Rollover-Bilder gespeichert werden.

E—rr = “%8  Die notwendigen

G bt gt e G

Dateien

Price.
R e i el e
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Speichern des optimierten Ergebnisses

Nun konnen Sie fiir die einzelnen Slices die Optimierungseinstellungen
vornehmen. Folgende Einstellungen haben wir vorgenommen, um eine
moglichst gute Wiedergabe zu ermdglichen:

S| Die verwendeten
| [# optimieren ™| Ebenen-Cptionen + K
Einstellungen

Einstellungen: | [Unbenannt] v| ¥

GIF w Lossy:|0 3|

Selektiv w | Q] Farben: (%50 [

Diffusion v Dither: 100% 3 | [O]

DTransparenz Hintergrund:| Chne 3

Kein Transpare |+ Stirka:

[Dinterlaced  Web-husrichtung: 0% b3

Die Optionen zur Namensgebung der Dateien aktivieren Sie iiber die
Funktion Datej/Ausgabe-Einstellungen/HTML, die Sie auch iiber die Tas-
tenkombination (StrgJ+Alt}+{H) erreichen.

Ausgabe-Einstellungen Optionen
Einstellungen: | Standardeinstellungen » Ty — zum Spe‘Chem

HTML v Abbrechen

Formatierung
Tag-Schreibweise: BODY
Attrib -Schreibweise: | ROWSPAN
Eineun: | Tahs
Zeilenenden: |Win
Speichern

Kodierung

[“Ikomrmentare einfiigen

[ atiribute stets anzeigen

[limmer Alt-Attribut hinzufiigen

[CJaite Tags schiigpen

[[]Code filr GoLive S {oder friher) einbeziehen
[“IrMull-Rénder an Body-Tag einbeziehen

Uber das zweite Listenfeld erreichen Sie weitere Optionen, beispielsweise
zum Speichern der Slices. Hier konnen Sie auch die Namensgebung der

Slice-Bilder beeinflussen.

Hinweis Kleine HTML-Dateien

Um die DateigroBe der HTML-Datei nicht unndtig zu vergroRern, sollten

Sie keine allzu langen Namen vergeben.
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Ausgabe-Einstellungen Die SIice-Optionen
Einsteliungen: Standardeinstellungen i
Slices v Abbrechen
Slice-Ausgabe
© Tabelle erstelien
Leare Zallen: [GFF, MG WsH v
TD WeH: | Automatisch »
Ahstandhalter-Zellen: | Automatisch (unter) hd
O s erstellen

Standardmapige Slice-Benennung
Dokument-ham |+ |+ Untersireichung | v |+ Ebenenname od | v |+
ohne |+ ofne | +|ohne v

Beispiel: Meinebatei_01

Abschlussarbeiten in der Ebenen-Palette

Nun soll zum Abschluss noch Ordnung im Ebenen-Palettenfenster ge-
schaffen werden. Es sind schlieBlich inzwischen eine ganze Menge ver-
schiedener Ebenen entstanden.

Sortieren Sie die Ebenen in getrennte Ordner. So kdnnten Sie abschlie-
Rend funf Ordner fiir die einzelnen Elemente erhalten — wie Sie es in der
folgenden Abbildung dargestellt sehen.

e @ Die neuen Ordner-
Hindurchwirken |4 |Deckkraft:|100% 3 ZusammenSte”ungen
Fix s R A Th
L [> __| Mavigationstexte
- B [ Titel
L [ ] Symbole
L] [» ] Mengantext
£ [» | Formen
= ||| ansrwnr M
3. O & &
Hinweis Aufpassen beim Drag & Drop

Das Verschieben der Ebenen in den neu erstellten Ordner will nicht klap-
pen? Dann haben Sie wahrscheinlich nicht das Vorschaubild der Farbfiil-
lung, sondern das der Pfadmaskierung angeklickt. Ziehen Sie das andere
Vorschaubild auf den Ordnereintrag — dann klappt es.
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8. Animierte Bilder mit
ImageReady

8.1 Grundlagen 261
8.2 Bewegungen erzeugen 262
8.3  Schnelle Webgrafiken 275
8.4  Bilder richtig optimieren 276

JPEG-Bilder speichern 290

Ein spannender Bereich des Webdesigns sind animierte GIFs. Sie kennen
sicherlich die vielen hin- und herhiipfenden Texte und Bilder auf einigen
Webseiten. Viele sind ganz nett, andere nerven. Wenn Sie bewegte Bilder
noch so sehr mégen, bedenken Sie eines: Immer wiederkehrende Anima-
tionen werden schnell langweilig. AuBerdem lenken sie unter Umstédnden
vom Wesentlichen ab. Sie zu erstellen macht aber trotzdem SpaB. Und
wenn Sie Animationen richtig gestalten, kdnnen Sie den Nutzwert einer
Webseite durchaus beachtlich steigern.

8.1 Grundlagen

Zunichst sollten wir einmal kldren, was eine Animation iberhaupt ist.
Wodurch entsteht die Bewegung, die bei vielen Internetbildchen zu sehen
ist? Bewegen tut sich ndmlich gar nichts — Bilder sind immer starr.

Jede Animation besteht aus vielen Einzelbildern — das ist nicht anders als
bei den Zeichentrickfilmen. Je mehr Bilder innerhalb einer Sekunde abge-
spielt werden, umso flieBender wird die Bewegung. Beim Zeichentrick
werden 24 Bilder in der Sekunde abgespielt, um eine flieBende Bewegung
zu erreichen. Das funktioniert natiirlich nur dann perfekt, wenn die Bild-
groBen klein genug sind, ansonsten dauert das Laden zu lange. Dies hat
zur Folge, dass die Animation ,ruckelt”.

Eine weitere Uberlegung ist nétig: Je groBer die Bilddatei wird, umso lan-
ger dauert das Laden liber das Netz. Mit jedem weiteren Bild, das in die
Animation eingefiigt wird, vergroRert sich aber die DateigréBe. Also miis-
sen Sie hier einen Kompromiss finden. Je mehr Bilder eine Animation hat,
umso interessanter wird es natiirlich fiir den Betrachter.
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Eine passende Vorlage erstellen

Fiir unsere Beispielanimation verwenden wir folgende Vorlage. Sie hat das
MaR eines Banners, wie es im Web oft verwendet wird: 468 x 60 Pixel. So
konnten Sie unser spateres Ergebnis als Webbanner verwenden.

(ﬁw AMIMT.psd @ 100% (Original) =J2JEd| Die Animationsvorlage

Original ¥, Optimiert 2fach 4fach

|| 1o0se ~ | — /- Sek. bai 28,8 Khit/s -

Die Texte sind auf zwei verschiedenen Ebenen untergebracht — warum das
so ist, erfahren Sie im Laufe des Workshops. Bei Animationen ist es oft
notwendig, Bildteile auf unterschiedlichen Ebenen zu platzieren, da die
Animationstechnik mit Ebenen arbeitet. Aber dazu gleich mehr.

@ Der Ebenenaufbau
unseres Beispiels

| [ Ebenen ™[ Protakel™{ aktionen

Marmal * |Deckkraft: 100% 3>

Fisc.: O @ Verein: R T B
&[5 [ T [[computereart lad
| |[T]cea

[@| |me—eemes  p @
=/ (Il [E]ewenes

@[ |=——eenez fne]
[@.T[o &l @]

8.2 Bewegungen erzeugen

Es gibt verschiedene Arten, Bewegungen zu erzeugen — diese wollen wir
uns der Reihe nach ansehen. Sie wissen nun also, dass verschiedene Einzel-
bilder bendtigt werden. Sehen wir uns nun an, wie Sie diese Bilder erhal-
ten.

El Falls Sie das Animation-Palettenfenster nicht auf der Arbeitsfliche se-
hen, schalten Sie es tiber das Ansicht-Menti ein.

F3 In der FuBleiste gibt es unter anderem ein Papiersymbol. Mit diesem er-
stellen Sie ein neues Einzelbild. Dabei wird einfach der komplette Inhalt
des aktuellen Bilds kopiert.

Das jeweils aktuelle Bild, das auch im Bildfenster angezeigt wird, wird
andersfarbig umrandet. Nach dem Erstellen des neuen Einzelbilds — im
Fachjargon: Frame — muss nun das erste Einzelbild markiert werden.
Dieses Bild soll jetzt verandert werden.
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&) Ein zweites Einzelbil
1 Animation | Imagemap N Slica ™, L4 . . ¢ t?.s elbild
F E’i ist eingefiigt
S5 25 -
Unbegrenzt ¥ 4 > [ [ G @]

B Nach dem Markieren sehen Sie zunachst im Bildfenster keine Anderung
— das Bild sieht aus wie zuvor. Das wollen wir nun andern.

Markieren Sie die linke Textebene im Ebenen-Palettenfenster und ver-
schieben Sie diese Ebene so weit, dass sie links gerade aus dem Bild
rutscht. Am einfachsten lasst sich die markierte Ebene mit den Pfeiltas-
ten verschieben. Wenn Sie dabei die (Umschalt}-Taste gedriickt halten,

sind die Schritte groRer.
(‘l’; ANIM1.psd @ 100% (Original) (= )l2l&d| Der Schriftzug wurde
Original Y Optimiert 2fsch . dfach aus dem B,Id
herausgeschoben

computer@art

| 100% ~ - / — Sek. bei 28,8 Kbit/s -

Hinweis Falsches Verschieben

Der Schriftzug darf nur im ersten Frame verschoben sein — im zweiten
muss die alte Position erhalten bleiben. Ist dies bei lhnen nicht der Fall,
war die Option Anderung an Frame 1 propagieren im Pfeilmenii des Ebe-
nen-Palettenfensters aktiviert. Diese Option kann verwendet werden,
wenn Elemente in allen Frames verandert werden sollen.

Der Schriftzug blinkt

Damit ist prinzipiell die erste Animation fertig — besonders spannend ist
sie aber nicht. Diese beiden Bilder reichen fiir eine Bewegung aus. Die Si-
tuation wiirde lauten: Beim ersten Bild ist der Schriftzug nicht zu sehen,
beim zweiten Bild ist er da. Da anschlieBend die Animation wiederholt
wird, geht es weiter mit: nicht da, da, ...

Der Anwender sieht also einen blinkenden Schriftzug. Diese Situation hat-
ten wir aber auch leichter haben kdnnen: Das Ausblenden tiber das Au-
gensymbol in der Ebenen-Palette hitte zum gleichen Ergebnis gefiihrt.

263



KAPITEL 8

Fahrende Schriften

Wir wollten natiirlich keine blinkende Schrift erzeugen - etwas spannen-
der soll es schon zugehen. Deshalb haben wir auch die Ebene verschoben.
Die Schrift soll in das Bild hineinfahren.

Bevor wir diese Aufgabenstellung bewéltigen, muss auf den beiden bisher
erstellten Frames der andere Schriftzug ausgeblendet werden — um den
kiimmern wir uns spdter. Klicken Sie im Animation-Palettenfenster also
zuerst auf das erste Frame und blenden Sie im Ebenen-Fenster die Text-
ebene des rechten Schriftzugs aus. Wiederholen Sie dies mit dem zweiten
Frame.

(‘f} ANIMT.psd @ 100% (Original) (= 24| Ausblenden des
Original { Optimiert { 2fach Y 4fach rechten Schriftzugs

|| 1003~ | — / - Sek. bei 28,5 Kbit/s -

Um den Schriftzug zu bewegen, konnten Sie vom ersten Einzelbild ein
Duplikat anfertigen und dort die Ebene um einige Pixel nach links ver-
schieben. Von diesem neuen Bild wiirde erneut ein Duplikat erstellt und
die Ebene wiederum verschoben — und so weiter. Damit wiirde die Schrift
kontinuierlich in das Bild fahren.

Dieses Verfahren ware sehr aufwendig — aber keine Angst: ImageReady
bietet hier eine Erleichterung an.

El Rufen Sie tiber die Optionen des Animation-Fensters die Funktion Da-
zwischen einfiigen auf. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Dort
konnen Sie angeben, wie viele Bilder zwischen dem ersten und dem
zweiten Einzelbild eingefligt werden sollen. Wir geben hier 20 Bilder vor.

Im oberen Bereich des Dialogfelds konnen Sie angeben, welche Attribu-
te und Ebeneneigenschaften beim Hinzufiigen neuer Bilder beriicksich-
tigt werden sollen.

Dazwischen einfiigen Emfugen

Dazwischen einfiigen: |Machster Frame v neuer Bilder
Hinzuzufigende Frames: c 20 Abbrechen

— Ebenen

© Alle Ebenen
O Ausgewsihlte Enena

— Parameter
[#stele
[ZlDeckiraft
[“lEffekte
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P31 Mit dieser Funktion fiigt ImageReady nicht etwa einfach nur neue Fra-
mes ein — es berechnet gleichzeitig die Unterschiede der Bilder und
gleicht sie Bild fiir Bild aus.

Nach dem Aufruf sehen Sie also 22 Bilder in der Animation: das An-
fangs- sowie das Endbild und die 20 neu eingefiigten Bilder. An den Vor-
schaubildern im Animation-Fenster ist schon zu erkennen, dass sich die
Bilder unterscheiden. Auf jedem der Bilder ist etwas mehr vom Schrift-
zug zu sehen, bis er die Position des Ietzten Bilds erreicht hat.

Die neu eingefiigten
Bilder im Animation-Fenster

J Animation | Imagemap “ Slice ™\

FrifF]

Unbegrenzt' 4l r |b-|°° | al 5a|< '>'

E] Testen Sie, was passiert ist. Klicken Sie unterschiedliche Vorschaubilder
an. Sie sehen dann die Veranderungen im Bild. Eine der neuen Zwi-
schenphasen zeigt die ndchste Abbildung — Bild Nummer 10.

[‘i_"; ANIM1.psd @ 100% (Original) (- )lalgd| Eine Zwischenphase

original ¥ Cptimiert L Zfach L 4fach

100% v | -- / - Sek. bei 288 Kbit/s =

Damit haben Sie die zweite mégliche Bewegungsart kennen gelernt. Die
notwendigen Zwischenschritte beim Andern von Ebeneneigenschaften
ermittelt ImageReady automatisch.

Pausen einfiigen

Damit sich der Betrachter nach der aufregenden Bewegung etwas erholen
kann, soll das letzte Bild einen Moment verweilen. Klicken Sie dazu das
Endbild an. Unter dem Bild sehen Sie eine Sekundenangabe. Daran erken-
nen Sie, wie lange das Bild angezeigt wird.

Wenn Sie auf den kleinen Pfeil klicken, wird ein Menii ge6ffnet, in dem Sie
einige Vorgabewerte finden. Stellen Sie hier zum Beispiel einen erhdhten
Wert von 5 Sekunden ein.

Bewegte Transformationen

In der folgenden Aktion soll der rechte Schriftzug auf eine effektvolle Art
erscheinen. Dazu benétigen wir wieder ein Duplikat-Frame. Markieren Sie
also das letzte Frame und klicken Sie auf das Papiersymbol. Blenden Sie in
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dem neuen Frame den rechten Schriftzug wieder ein und stellen Sie die
Sekundenvorgabe auf den Wert Keine Verzdgerung um.

Ein neues Frame

Sllce

FFFFFL

Unbegrenzt' ~ -dl > |b~|°° [&l sa’|<

Wir wollen es uns nun so einfach wie méglich machen und dennoch einen
schicken Effekt erhalten. Keine Bange: ImageReady liefert auch hier eine
Hilfe. Sehen Sie einmal in das Aktionen-Palettenfenster. Dort finden Sie
einige mitgelieferte Animationen — unter anderem die Aktion Drehen und
Einzoomen.

. & Fine Animation

[Ebenen™, Frotokol ™ Aktionen r R
R | Per Aktion
[ ||| b Brennender Text automatisch
[ || > Doppelstatus-Schaltflsiche erstellen
[ |[ | b prehen und Einzeomen
[¢ [ | I Drehen [

H @ P& ]

Markieren Sie das zuletzt erstellte Frame und spielen Sie die Aktion ab.
Dann brauchen Sie nur noch einen Moment zu warten und kénnen da-
nach das Ergebnis bewundern. Beachten Sie, dass die Ebene des rechten
Textes markiert ist.

Wenn Sie die neu entstandenen Frames betrachten, sehen Sie, dass sich
der Schriftzug Schritt fiir Schritt in das Bild hereindreht. Dabei wird er

immer groBer. Das letzte Bild entspricht dem Frame, das Sie zuvor erstellt
hatten.

(‘z\ ANIM1.psd @ 100% {Original) = |B)Ed| Der Schriftzug

Original _Optimiert 2fach \ 4fach rotiert

|| 1o0% ~ - / == Sek_bei 26,8 Kbit/s -

Hinweis Automatisch generierte Ebenen

Der Animationseffekt kommt durch viele verschiedene Ebenen zu Stande,
die automatisch neu erstellt wurden. Dies kénnen Sie im Ebenenfenster
leicht feststellen. Fiir jedes Filmbild wurde eine neue Ebene erstellt. Wah-
rend der Animation werden die Ebenen der Reihe nach eingeblendet.
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Ausblenden von Ebenen

Zum Abschluss soll nun der Schriftzug langsam von der Bildflache ver-
schwinden -, Ausblenden” nennt man das im Fachjargon.

Beim Ausblenden zeigt das erste Bild den vollen Bildinhalt, beim letzten
Bild ist dagegen das betreffende Element nicht mehr zu sehen. Die Situati-
on ist also dem Ausgangsstadium unserer Animation dhnlich.

Zu Beginn der Animation haben wir dazu die Ebene aus dem Bild gescho-
ben — dieses Mal ist es noch leichter. Erstellen Sie erst einmal ein neues
Frame. Auf diesem werden nun lber das Ebenen-Fenster die Schriftziige
einfach ausgeblendet.

Damit ist das Ziel erreicht. Beim Abspielen der Animation wiirde aber der
Schriftzug nun einfach ,wegspringen” und nicht ausblenden.

=& Fin neues Frame
Animation ™ Imagernap | Slice ™, r
30 31 32 33 34 35
[+ B - IR - N - P - [ |
s~ 0s. - 05~ e 0S5~ os
Unbegrenzt v | < <l B [ ™ Bl @< ¥

Auch in diesem Fall hilft die Funktion Dazwischen einfiigen weiter, die Sie
in den Optionen des Animation-Fensters finden. Achten Sie darauf, dass
die Option Deckkraft eingeschaltet ist. Geben Sie dann in Hinzuzufiigende
Frames die Anzahl der Bilder ein, in denen die Ebene ausblenden soll. Wir
verwenden hier zehn Bilder.

Was beim Ausblenden passiert

ImageReady erstellt so automatisch zehn neue Bilder, in denen die Schrift-
zugebene langsam — Bild fiir Bild — verschwindet.

Sie kénnen leicht kontrollieren, wie ImageReady diese Aufgabe 16st. Kli-
cken Sie zum Beispiel das siebente Bild des Ausblendens - also Bild Num-
mer 61 — an, sehen Sie, dass dieses nur noch wenig von den Schriftziigen
zeigt. Ein Blick in das Ebenen-Fenster zeigt, warum:

Die Ebenendeckkraft betrdgt ndmlich nur noch 36 %. Bei jedem neuen
Bild hat ImageReady die Deckkraft reduziert. Dadurch entsteht der ge-
wiinschte Ausblendeffekt.
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Schleifen bilden

Fragen Sie sich, warum wir den Schriftzug zum Ende der Animation {iber-
haupt ausgeblendet haben? Der Grund ist einfach: Wir wollten das Stadi-
um des ersten Bilds erreichen — das war ja auch leer.

Der Fachmann nennt den Vorgang: ,Schleifen” oder ,Zyklen” bilden. Auch
beim Zeichentrickfilm greift man viel auf diese Technik zurlick, um Arbeit
zu sparen. Nehmen wir an, es soll ein laufender Mensch animiert werden.
Nehmen wir weiter an, dieser Mensch soll iiber 10 Sekunden laufen. Dann
waren 240 Zeichnungen notwendig — eine Menge Zeichenarbeit.

Da aber beim Laufen immer dasselbe passiert, kann die Arbeit auch er-
leichtert werden: Es wird einfach ein einzelner Schritt gezeichnet — dafiir
reichen zwolf Zeichnungen. Diese Zeichnungen werden dann kontinuier-
lich wieder verwendet. Nach dem zwdlften Bild kommt also das erste Bild
und so weiter. Das Ganze wird 20-mal wiederholt, damit die 10 Sekunden
erreicht werden. Damit man den Ansatz der Wiederholung nicht sieht,
miissen das erste und das letzte Bild identisch sein — genau die Situation,
die wir mit unserem letzten Arbeitsschritt erreicht haben.

Endlosfilme

Vielleicht ist es lhnen schon einmal beim Internetsurfen aufgefallen und
hat Sie vielleicht auch schon einmal fiirchterlich genervt: Die Filme laufen
und laufen und laufen ...

Das liegt genau an der eben beschriebenen Technik. Die meisten GIF-
Filme sind als so genannte Endlosschleifen aufgebaut. Immer wenn das
Ende erreicht ist, geht es am Anfang wieder los. Deshalb sollten Sie bei Ih-
rer Webseitengestaltung vorsichtig mit Animationsfilmen umgehen - ir-
gendwann werden sie ndmlich firchterlich langweilig und lenken den Blick
von den wichtigeren Inhalten lhrer Webseite ab.
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Kontrolle des Films
Nun wollen wir aber auch endlich das Ergebnis unserer Arbeit sehen. Dazu

miissen Sie das Ergebnis nicht erst im GIF-Format speichern, ImageReady
lasst das Betrachten der Animation auch ohne Browser zu.

Klicken Sie dazu einfach auf den Play-Schalter in der Symbolleiste des
Animation-Fensters.

Hinweis Vorschau in beiden Modi

Sie kénnen sich den Film wahlweise im Original- oder Optimiertmodus
ansehen. Dass Sie keine ,flieBende” Bewegung innerhalb von ImageReady
erreichen kdnnen, lasst sich dabei nicht vermeiden.

Im folgenden Mendj, das Sie iiber die erste Schaltfliche in der FuBleiste des
Animation-Palettenfensters erreichen, kdnnen Sie einstellen, wie der Film
in ImageReady angezeigt werden soll. Dabei stehen die Optionen Unbe-
grenzt und Einmal zur Verfligung. AuBerdem konnen Sie die genaue An-
zahl iiber die Funktion Anderevorgeben.

Die Abspieloptionen

Animation “{ Image

36 a7

EER e R

0s -

Einmal
v IUnbegrenzt

Andere...

Vorschau im Browser

Fiir eine bessere Vorschau sollten Sie die Funktion Datei/Vorschau in
verwenden, die Sie auch lber das Browser-Symbol in der Werkzeugleiste
erreichen. Im Webbrowser sehen Sie dann die korrektere Abspielge-
schwindigkeit.

In unserem Standardwebbrowser sehen Sie das folgende Bild — hier haben
wir ein Teilbild der Rotation eingefangen.
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Beim Betrachten der Animation fillt auf, dass die Standzeiten des ersten
Animationsteils zu lang sind. Markieren Sie also im Animation-
Palettenfenster die betreffenden Frames und korrigieren Sie die Zeiten auf
Keine Verzégerung.

Ubrigens kdnnen Sie die Zeiten auch fiir mehrere Frames gleichzeitig an-
passen. Klicken Sie dazu die betreffenden Frames mit gedriickter (Strg)-
oder (Umschalt)}-Taste an — je nachdem, ob Sie einzelne oder zusammen-
hangende Frames auswahlen wollen.

E] Marki
arkieren
| Animation | magemap " Slice ™
mehrerer

- ETFEEFR T

2 25T
Unbegrenzt ¥ | 4 dl 1> | % | B @ <€) [ | ,).
Hinweis Alle Frames markieren

Sollen alle Frames der Animation gleichzeitig markiert werden, kénnen Sie
die Funktion Alle Frames auswdhlen aus den Optionen des Animation-
Palettenfensters aufrufen.

Stellen Sie dann wie gewohnt die gewiinschte neue Standzeit ein — wir
verwenden die Option Keine Verzégerung.
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Zum Abschluss Ihrer Arbeit brauchen Sie nur noch die gewiinschten Op-
timierungseinstellungen vorzunehmen und die Datei im GIF-Dateiformat
zu sichern. Dann erhalten Sie ein animiertes GIF, das Sie auf Ihrer Websei-
te integrieren kdnnen.

E] Auswahl der
Optimierungs-
& .
einstellungen

J * Optimieren\Ebenen-Optionen

Einstellungen: | [Unbenannt] v

GIF v Lossy: |0 ¥ G

Selektiv w |[D] Farben: (%20 |w

Diffusion v Dither: S0% ¥ [T

|:| Transparenz Hintergrund: >
Stirke:

D Interlaced  Web-Ausrichtung: 0% >

o

Weitere Funktionen

Einige Animationsfunktionen wollen wir noch ansprechen. Sie finden sie
im Optionen-Mend, das Sie lber das Pfeilsymbol oben rechts im Palet-
tenfenster erreichen.

Verwenden Sie die Funktion Frames auf Ebenen reduzieren, wenn Sie aus
den einzelnen Bildern einer Animation jeweils eine eigene Ebene erstellen
wollen. Dies ist interessant, wenn Sie einzelne Bilder der Animation ge-
trennt weiterbearbeiten wollen. Aber wundern Sie sich nicht: Das Ebenen-
Fenster wird durch die vielen Einzelframes sehr voll! Am Namen der Ebe-
ne erkennen Sie, um welches Einzelbild es sich handelt.

Animationen optimieren

Fiir Animationen gibt es spezielle Optimierungsméglichkeiten. Durch die-
se Optionen dauert das Berechnen der optimierten Ansicht auch langer als
bei Einzelbildern.

Wenn Sie die animierte GIF-Datei mit der adaptiven, perzeptiven oder
selektiven Palette optimieren, wird eine Farbpalette generiert, die auf al-
len Frames der Animation basiert. AuBerdem stellt eine besondere Dithe-
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ring-Methode sicher, dass die Dither-Muster in allen Frames identisch
sind. So wird ein Flackern beim Abspielen vermieden.

Die Frames werden auBerdem so optimiert, dass nur Bereiche, die sich von
Frame zu Frame dndern, eingeschlossen werden. Damit wird die Dateigro-
Be des animierten GIFs deutlich kleiner. Das ist der Grund fiir die langere
Optimierungsberechnung. Zum Festlegen der Optimierungsoptionen der
Animationen gehen Sie folgendermaRen vor:

EJ] Rufen Sie die Funktion Animation optimieren aus dem Optionen-Menii
der Animation-Palette auf.

Anmimation optimieren Optionen zur
Optirmierung durch Optimierung
[] Begrenzungsrahmen ; der Animation
Entfernen redundanter Pixel

E] Aktivieren Sie die Option Begrenzungsrahmen, wenn beim Beschneiden
nur der Bereich erhalten bleiben soll, der sich im Vergleich zum letzten
Frame gedndert hat. Allerdings sind die mit dieser Option erstellten
Animationsdateien nicht mit GIF-Editoren kompatibel, die diese Option
nicht unterstiitzen.

E] Schalten Sie die Option Entfernen redundanter Pixel ein, um alle Pixel
eines Frames, die im Vergleich zum vorherigen Frame unverdndert ge-
blieben sind, transparent zu machen.

Transparente Hintergriinde im animierten GIF

Wenn Sie Frames mit der rechten Maustaste anklicken, 6ffnen Sie ein Me-
nii mit folgenden Optionen:

& Optionen
von Frames

40 41 42 43
v Automatisch
NMicht entfernen

00 Auf Hintergrund wisdérherstellen BT
%, | Bl WX 3

Mit der Methode zum Entfernen von Frames legen Sie fest, ob der aktu-
elle Frame bei der Anzeige des nachsten Frames entfernt wird. Das gilt fir
Animationen mit einer Hintergrundtransparenz, da Sie dann bestimmen
miissen, ob der aktuelle Frame durch die transparenten Bereiche des
nachsten Frames sichtbar ist.
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Wenn der aktuelle Frame vor der Wiedergabe des nachfolgenden Frames
vollstindig geldscht werden soll, aktivieren Sie die Option Auf Hinter-
grund wiederherstellen. Dann wird jeweils nur ein Frame angezeigt. Damit
ist der aktuelle Frame nicht durch die transparenten Bereiche des néachsten
Frames zu sehen.

Mit der Option Nicht entfernen bleibt der aktuelle Frame bestehen, wenn
der ndchste Frame zur Anzeige hinzugefiigt wird. Der aktuelle — und die
anderen — Frames sind demnach durch die transparenten Bereiche des
nachsten Frames sichtbar.

Mit Automatisch — der Standardeinstellung — bestimmt ImageReady die
Methode fiir den aktuellen Frame selbststandig. Dabei wird der Frame
entfernt, wenn der nachste Frame eine Hintergrundtransparenz enthalt. In
den meisten Féllen wird diese Option ein gutes Ergebnis erzielen. Die
Symbole links neben der Sekundenangabe zeigen die ausgewahlte Option
an:

0 Symbole fiir den
ausgewdhlten Modus

os. -

Komprimierungsoptionen einstellen

Zum Abschluss dieses Workshops wollen wir noch auf die Komprimie-
rungsoptionen eingehen, die liber das Optimieren-Palettenfenster einge-
stellt werden. Damit steuern Sie die GroBe der Datei, die letztendlich da-
fiir verantwortlich ist, wie schnell das Bild {iber das Datennetz {ibertragen
wird. Da nur das GIF-Format Animationen unterstiitzt, sind wir automa-
tisch auf dieses Dateiformat angewiesen — mit den damit verbundenen
Schwéchen. So ist eine Umwandlung bei Echtfarbenbildern in ein 256-
Farben-Bild unumganglich.

Welche Farbanzahl die passende ist, hangt stark vom Motiv ab — das er-
fahren Sie detailliert im nachsten Kapitel. Um die geeignete Farbanzahl zu
ermitteln, bleibt lhnen nichts anderes {ibrig, als sich an den Wert ,heran-
zutasten”. Dabei ist es sinnvoll, mit einem sehr niedrigen Wert anzufangen
und sich dann ,nach oben zu arbeiten”, bis die Bildqualitdt akzeptabel ist.

Um die Auswirkungen auf das Bild beurteilen zu kdnnen, miissen Sie na-
tiirlich in den Optimiert-Ansichtsmodus umschalten.
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Hinweis Zeit in Kauf nehmen

Das Berechnen des Bilds kann einige Zeit in Anspruch nehmen, da wir ja
eine umfangreiche Animationsdatei erstellt haben. Gegentiiber der Opti-
mierung eines Einzelbilds haben Sie aber den Vorteil, jedes Bild der Ani-
mation auf seine Qualitdt priifen zu kdnnen — deshalb ist die ldngere Be-

rechnungszeit akzeptabel.

Wenige Farben = kleine Dateien

Um die notwendige Farbanzahl gut beurteilen zu kénnen, markieren Sie
ein Filmbild, auf dem alle Elemente zu sehen sind. Nachfolgend haben wir

einen Versuch mit 20 Farben eingestellt.

Die verwendete Farbpalette sehen Sie nachfolgend. Wir haben den Di-
ther-Wert zusatzlich auf 50 % eingestellt, um das stérende Muster weni-
ger auffallig zu gestalten. Durch diese Farbanzahl ist die Datei mit 45 Bil-
dern nur 52 KByte groR. Diesen Wert kdnnen Sie unter dem Bild ablesen.
Dort sehen Sie auch, dass die Ubertragung bei einem 28,8-Kbps-Modem
19 Sekunden dauern wiirde — dieser Wert ist hart an der Grenze des Er-

tréaglichen.

2 AMIM1 .psd @ 100% (2fach) E]@

Original: “AHIMT psd*
~810KB

alF E0% Dithering
Selektiv—Palette

20 Farben

52 KB
19 Sek.bei 28,8 Kbit/s

100% v | 52 KB / 19 Sek. bei 20,8 Kbit/s - ]
o] ==/
| [+ Optimieren “{ Ebenen-ptionen + || [Folaver  Farbtabelte Njafe N+
Einstellungen: | [Unbenannt] v %%
arF [v] Lossy:o 3|0
Sektv  [w|[@]  Farben:[Slz0  [v]
Diffusion > Dither: 50% 3 (O
[Itransparenz Hintergrund >
Kein Transpare. Starke: 1005
[interiaced  web-musrichtung: 0% ¥
20 Bl N 3]

274

Das Endergebnis



ANIMIERTE BILDER MIT IMAGE READY

Zur Demonstration der Animationsfahigkeiten von ImageReady ist die
DateigroRe aber in Ordnung — wir wollen dieses Bild ja nicht ins Netz
stellen.

Animationsdatei und Originaldatei speichern

Jedes Ergebnis miissen Sie zweimal speichern: einmal als PSD-Datei, um
spiter nochmals Anderungen vornehmen zu kénnen, und einmal als op-
timierte Version — zum Beispiel im GIF-Format.

Hinweis Farbinfo bleibt erhalten

Wenn Sie beim GIF-Format die Farben reduzieren, vermerkt ImageReady
im Originalbild die Anzahl. Beim nachsten Offnen werden demnach gleich
die zuvor eingestellten Daten angezeigt. Ein erneutes Ausprobieren ent-
fallt also.

Nach dem Aufruf der Funktion Datei/Optimiert-Version speichern unter
oder der Tastenkombination (Strgj+{Umschalt}H{Alt}+S]) wird ein entspre-
chendes Dialogfeld ge6ffnet. Dort kénnen Sie neben der Bilddatei auch
gleich ein HTML-Dokument erstellen.

8.3 Schnelle Webgrafiken

Die Méglichkeiten, mit Photoshop und ImageReady Grafiken fiir das
World Wide Web zu erstellen, sind vielfaltig. In ImageReady stellen Sie die
Optionen im Optimieren-Palettenfenster ein.

In Photoshop haben Sie verschiedene Optionen. Sie kdnnen einerseits die
normalen Optionen nutzen, wenn Sie das betreffende Webgrafik-Datei-
format iiber die Funktion Datej/Speichern unterverwenden.

Alternativ dazu kénnen Sie die Funktion Datei/Fiir Web speichern ver-
wenden. In einem gesonderten Dialogfeld finden Sie alle verfiigbaren
Funktionen zum Optimieren des Bilds. Wie auch in ImageReady konnen
Sie das zu erwartende Ergebnis lber die Register tiber dem Bild betrach-
ten.
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Y : Die Weboptionen

Diese Option bietet sich an, wenn Sie JPEG-Bilder speichern wollen. Bei
GIF-Bildern haben Sie eine weitere Mdglichkeit: Sie konnen das Bild be-
reits vor dem Umwandeln in ein Bild mit indizierten Farben umwandeln.
Dazu dient die Funktion Bild/Modus/Indizierte Farben.

Wir hatten bereits beschrieben, dass in jedem Graustufenkanal 256 Farb-
nuancen moglich sind. Farbe entsteht bei den Farbmodi durch das Zu-
sammensetzen mehrerer Graustufenkanile. Beim Farbmodus /ndizierte
Farben nutzt man diese moglichen Farbnuancen auf eine andere Art.

In diesem Modus gibt es nur einen Kanal. Dadurch reduziert sich natiirlich
auch die DateigroBe auf ein Drittel. In diesem einen Kanal werden nun
aber keine Graustufen, sondern Farben gespeichert. Diese 256 méglichen
Farben werden in einer Palette abgelegt, die verandert werden kann.

Zusatzlicher Speicher kann gespart werden, wenn man die méglichen 256
Farben in der Palette nicht ausnutzt. Hinzu kommen noch die Kompressi-
onsmoglichkeiten. Der Nachteil besteht natiirlich in der verminderten
Qualitat. Zur Darstellung von weichen Ubergéngen stehen nicht genii-
gend Farben zur Verfiigung.

8.4 Bilder richtig optimieren

Die Art der Umwandlung kann durch unterschiedliche Faktoren gesteuert
werden. Damit @ndern Sie Qualitdt und DateigroBe. Folgende Punkte be-
stimmen das Endergebnis:

m Das Ausgangsmotiv. Gibt es im Motiv fein nuancierte Farbverldufe
oder sind dort viele ahnliche Farbtone enthalten?

m Die Anzahl der verwendeten Farben innerhalb der 256 Farben in der
Palette.
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m Die Art der Palette. Verschiedene Standardpaletten sind vorhanden.
m Die Art der Rasterung. Drei Rasterarten stehen zur Auswahl.

m Das Dateiformat, in dem das Ergebnis gespeichert wird.

Die Ausgangsbilder

Die relevanten Punkte zur optimalen Umsetzung in indizierte Farben
wollen wir in diesem Workshop erldutern. Da die Wirkung eines Bilds mit
indizierten Farben sehr stark vom Motiv abhéangt, haben wir zwei unter-
schiedliche Bilder ausgesucht.

Beim linken Bild handelt es sich um ein Foto, in dem nur sehr wenige un-
terschiedliche Farbtone vorkommen. Im Bild sind {iberwiegend neutrale
Farbtone in unterschiedlichen Nuancierungen vorhanden. AuBerdem
weist das Bild viele Details auf.

Fir das zweite Motiv haben wir eine Grafik erstellt. Dort ist ein Foto mit
einem farbigen Motiv untergebracht. Der Untergrund besteht aus einem
linearen Verlauf. Der Schriftzug hat ebenso wie das Foto einen weichen
Schatten erhalten. In diesem Bild sind unterschiedliche Grundfarben und
viele weiche Verlaufe enthalten.

Die Bilder sind beide 709 x 531 Pixel groB, sodass sie ungefahr 6 cm gro
gedruckt werden konnen. Beide unkomprimierten RGB-Dateien haben ei-
ne Grofle von 1.115 KByte.

Bei der Komprimierung im JPEG-Format bei bestmoglicher Qualitat sind
die ersten Unterschiede der beiden Bilder erkennbar. Dies sind unsere
beiden Ausgangsbilder:

it

Zwei unterschiedliche Ausgangsbilder
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Bilder in indizierte Farben umwandeln

Rufen Sie nun die Funktion Bild/Modus/Indizierte Farben auf, um das
folgende Dialogfeld zu 6ffnen. Fiir die erste Einstellung wahlen wir hier die
Windows-System-Palette.

In dieser Palette sind die Farben vorhanden, die von Windows selbst auch
zur Anzeige benutzt werden. Die beiden folgenden Optionen sind mit die-
ser Farbtabelle nicht aktivierbar. Im letzten Listenfeld stellen wir fiir unse-
ren ersten Versuch die Option Ohne ein. Bestatigen Sie nun die Eingabe.

Indizierte Fake 3| Die Optionen
 Palette ) belm Umwandeln
e

Erzwunaen: | Keine [“]%arschau

Transparenz

— Optionen

Dither: | {Gfira

Starke: %

Exakte Farben erhalten

Mit diesen Einstellungen erreichen wir die beiden folgenden Ergebnisse.
Beim linken Bild ist — auBer im Himmelbereich — kaum ein Unterschied
zum Original zu bemerken, die Grafik hat dagegen deutliche Mangel: Der
Verlauf ist zerstort, er wirkt streifig. Die weich auslaufenden Schatten sind
verloren gegangen.

Vergleichen wir die DateigréBen der beiden Bilder, die wir im GIF-Format
mit der Option Datei/Speichern unter abspeichern. Das JPEG-Dateifor-
mat unterstiitzt ndmlich keine indizierten Farben. Das Stadtpanorama ist
auf 121 KByte geschrumpft, die Datei der Grafik enthdlt nur noch 77
KByte.

Windows-Farbpalette ohne Rasterung
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Hinweis Keine Ebenen mehr nach Umwandlung

Wenn Sie ein Bild in indizierte Farben umwandeln, gehen alle Ebenen
verloren. Sie werden allerdings vor dem Verschmelzen aller Ebenen in ei-
nem gesonderten Dialog auf diesen Verlust hingewiesen.

Die Dithering-Option verwenden

Benutzen wir nun wieder die Ausgangsdatei und starten wir einen weite-
ren Versuch. Belassen Sie alle Werte. Stellen Sie aber bei der Option Di-
ther den Wert Diffusion ein. Als Starke verwenden Sie den Wert 100. Ak-
tivieren Sie zusdtzlich die Option Exakte Farben erhalten, damit auf die
Farben in der Farbtabelle das Dithering nicht angewendet wird.

Indizierte Farbe Die Dither-Option
 cante .
Earben: 256

Erzwunaen: | Keine [“]%arschau

Transparenz

— Optionen

Hinterarund: | Keiner

Starke: 100 %

Mit diesem veranderten Wert ist zumindest die Grafik deutlich besser ge-
worden, am Hauserfoto hat sich dagegen nicht viel verandert. Die Datei-
groRen haben sich allerdings bei beiden Bildern erhdht: 189 KByte fiir das
Foto und 180 KByte fiir die Grafik.

Windows-Farbpalette mit Rasterung
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Sie bemerken sofort, wie unterschiedlich die Auswirkungen sind. Einziger
Grund hierfiir sind die beiden unterschiedlichen Motive und die darin
verwendeten Farben. Um genauer beurteilen zu kénnen, was bei den bei-
den Versionen passiert ist, schauen wir uns die Varianten nun aus der Na-
hean.

Betrachten wir zuerst einmal die unterschiedlichen Ausgangsvorausset-
zungen. Nachfolgend sind die beiden Ausgangsbilder in doppelter An-
sichtsvergroBerung abgebildet. Sie sehen in der linken Abbildung die vie-
len Details, in der rechten Abbildung die weichen Verlaufe.

T o

=7

[

Die Ausgangsbilder

Hinweis Meist rastern

In vielen Fallen erreichen Sie mit der Diffusionsrasterung bessere Ergeb-
nisse. Nur wenn viele Details und keine Verlaufe im Bild vorhanden sind,
sollten Sie auf diese Rasterung verzichten.

Betrachten wir als Ndchstes die beiden Versionen des Hauserfotos. Links
ist die Rasterung eingeschaltet, rechts nicht. Ein Unterschied ist bei dem
Motiv kaum auszumachen. Das liegt daran, dass auch im Originalbild
schon erkennbar ist, dass sich helle und dunkle Pixel haufig abwechseln. Es
gibt kaum Flachen mit gleichfarbigen Pixeln im Bild.
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Links mit Rasterung, rechts ohne

Ganz anders dagegen die Grafik. Hier erkennen wir, was mit der Raste-
rung passiert. Links, wo die Rasterung eingeschaltet war, werden die Ein-
zelpunkte miteinander vermischt. Man sieht, dass durch das Vermischen
Verldufe simuliert werden kdnnen. Rechts dagegen werden die Farben ge-
trennt und einfach hart aneinander gesetzt. Dadurch entstehen die un-
schénen Kanten.

Je weniger unterschiedliche Grundfarben im Gesamtbild vorhanden sind,
umso mehr Farben kénnen zur Bildung der Verldufe zur Verfligung ge-
stellt werden. Dies verbessert zwar das Aussehen des Verlaufs, trotzdem
wird die Wirkung der Rasterung nicht erreicht.

_, i} a0 (Indiztert} =% T

<

Links mit Rasterung, rechts ohne

Qualitatsverlust durch Neuberechnung

Bedenken Sie bei der Umwandlung in indizierte Farben, dass anschlieBend
durch Neuberechnen keine Pixel mehr aus dem Bild entfernt werden kon-
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nen. Hier wirkt sich die Interpolation nicht mehr aus, da zu wenig Farben
verwendet werden kdnnen. Es entstehen sehr schlechte Qualitdten, wie
Sie nachfolgend sehen kdnnen. Die Anzahl der Pixel des Bilds wurde hier
um 40 % reduziert.

Neu berechnete Bilder

Die verschiedenen Paletten

Im Palette-Listenfeld finden Sie fiinf vorgegebene Paletten. In den jeweili-
gen Paletten sind verschiedene Farben enthalten, die zur Umsetzung des
Bilds benutzt werden. Bei den Optionen Perzeptiv, Selektiv und Adaptiv
gibt es die Wahl zwischen einer lokalen Palette (dabei werden die aktuel-
len Bildfarben zu Grunde gelegt) und einer in Photoshop erstellten Stan-
dardpalette — diese wird Master genannt. Es gibt folgende Varianten:

m  Exakt: Die Option kdnnen Sie nur verwenden, wenn |hr RGB-, CMYK-
oder Graustufenbild aus maximal 256 Farbwerten besteht. Eine Um-
wandlung findet hier nicht statt, es werden lediglich die bestehenden
Kanéle zu einem Kanal zusammengefasst.

m  System:Die beiden Paletten System (MACOS)und System (Windows)
enthalten RGB-Farben in gleichmaBiger Verteilung. Sie sind auf die
Standardfarbtabelle des jeweiligen Rechnertyps abgestimmt.

Hinweis Kein Farbensprung

Bei der System-Palette haben Sie den Vorteil, dass alle Bilder dieselbe
Farbtabelle benutzen. Wenn Sie mit einer Grafikkarteneinstellung von
256 Farben arbeiten, braucht demnach die Farbpalette beim Wechsel zu
einem anderen Bild nicht verandert zu werden. Die ldstigen Falschfarben
beim Bilderwechsel werden so umgangen.
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Web: Diese Farbpalette enthélt nur 216 vorgegebene Farben. Die rest-
lichen 40 Farben werden fiir die Systemfarben und den Internetbrow-
ser reserviert.

GleichmépBig: Bei diesem Typ werden gleichmaBig viele Farbnuancen
fiir die Rot-, Griin- und Blaubereiche aufgenommen. Die Anzahl rich-
tet sich nach dem eingegebenen Farbtiefewert. Geben Sie dort zum
Beispiel 5 Bit/Pixel ein, werden fiir die drei Grundfarben je 25 ver-
schiedene Abstufungen angeboten (5 x 5 = 25 Farben).

Eigene: Mit dieser Option kénnen Sie eine Farbpalette frei zusammen-
stellen. Klicken Sie auf ein Farbfeld, 6ffnet sich der Farbwahler, in dem
Sie die gewiinschte Farbe einstellen kdnnen. Wenn Sie einen Bereich
der Farbtabelle markieren, kdnnen Sie einen Verlauf herstellen.

Unter dem Trennstrich finden Sie weitere Optionen. Damit werden ganz
spezielle Farbtabellen erstellt. Mit diesen Tabellen erreichen Sie bessere
Ergebnisse, da die Farben speziell abgestimmt werden.

Perzeptiv: In der Farbtabelle dieser Option wird Farben der Vorzug
gegeben, die vom menschlichen Auge besser wahrgenommen werden.
In vielen Fallen eine gute Qualitatswahl.

Selektiv: Diese Option erstellt eine dhnliche Farbtabelle wie Perzeptiv,
geht aber noch einen Schritt weiter: Hier wird einem breiteren Farb-
umfang sowie der Erhaltung von Webfarben der Vorzug gegeben. Mit
dieser Farbtabelle erzeugen Sie in den meisten Fillen Bilder mit der
groBten Farbtreue. Sefektivist die Standardoption.

Adaptiv: Hier wird eine Farbtabelle mit den am haufigsten im Bild vor-
kommenden Farben erstellt. Bei unserem Stadtpanorama werden bei-
spielsweise viele graue Farbtone aufgenommen.

Verlaufsbereiche festlegen

Um einen Verlaufsbereich in einer eigenen Farbtabelle zu deklarieren, ge-
hen Sie in den nachfolgend beschriebenen Arbeitsschritten vor:

EJ] Rufen Sie aus der Palette-Liste die Option Ejgeneautf.
F1 Klicken Sie auf das Farbfeld, an dem der Verlauf beginnen soll. Halten Sie

die Maustaste gedriickt und ziehen Sie mit der Maus so weit, bis Sie das
Farbfeld erreicht haben, an dem der Verlauf enden soll. Lassen Sie nun
die Maustaste los.

283



KAPITEL 8

Farbtabelle

¥]

Tabelle

Systern (W indows)

ol

[ER

Abbrechen

‘orschau

2

Markieren eines
Verlaufsbereichs

Nun 6ffnet sich der Farbwahler. Geben Sie zunachst die erste Farbe des

Verlaufs ein. Bestatigen Sie die Eingabe. Der Farbwahler 6ffnet sich er-
neut. Geben Sie die Endfarbe des Verlaufs an und bestitigen Sie die Ein-

gabe erneut mit OK.

Photoshop erstellt innerhalb des Bereichs nun den Verlauf von der zu-
erst ausgewahlten Farbe zur zweiten Farbe.

Farbtabelle

Tabelle | Eigene

[ — — |

Abbrechen
Laden

Worschau

Ein Verlauf
ist definiert

Nach dem erneuten SchlieBen des Farbwihlers kénnen Sie die Wirkung

am Bild begutachten, wenn die Vorschau-Option aktiviert ist.

Paletten speichern und laden

Uber die Schaltfliche Laden kénnen Sie gespeicherte Farbpaletten zur
Umwandlung des Bilds verwenden. Zwar haben Farbtabellen eine eigene
Dateiendung, namlich .act, es ist allerdings auch méglich, auf das Farbfel-
derformat oder die Windows-Paletten zuriickzugreifen.

So haben wir zum Beispiel als Versuch die Graustufen-Farbfelder-Palette
geladen. In der Tabelle erscheinen nach dem Laden die Graustufen.
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Farbtabelle Die Standardfarben
Tabelle: [Eraustufen a\v] ok | werden zur

Umwandlung benutzt

[A%arschau

P

[ ]
[]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[]
[ ]
]

Farben mit Pipette aufnehmen

Nutzen Sie diese Mdglichkeit, indem Sie beliebige Farben aus dem Origi-
nalbild mit der Pipette aufnehmen. Verwenden Sie dazu das Pipettensym-
bol. Legen Sie diese Farben nacheinander in der Palette ab und speichern
Sie die Palette. Verwenden Sie diese anschlieBend zur Umwandlung des
Bilds. Mit der Option Vorherige greifen Sie auf die zuletzt verwendete
Farbpalette zuriick, sofern der zuletzt verwendete Modus entweder Adap-
tivoder Ejgene gewesen ist.

Verschiedene Farbauflésungen

Die besten Ergebnisse erzeugen Sie mit der Option Sefektiv. Je nach Motiv
konnen Sie die DateigroRe drastisch reduzieren, wenn Sie die Anzahl der
verwendeten Farben (iber das Farbenfeld variieren. StandardmaRig enthalt
die Palette 256 Farben. Die Ergebnisse — auch bei der Grafik — sind feiner
als bei der zuvor verwendeten Windows-Farbpalette. Das liegt daran, dass
in der Windows-Palette viele Farben enthalten sind, die im Bild gar nicht
vorkommen. Im Listenfeld Erzwungen stellen Sie die Option Keine ein.
Das Diffusion-Raster wird auf eine Starke von 100 % eingestellt.

256 Farben
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Wenige Farben reichen

Die Palette wird automatisch so zusammengestellt, dass die Farben, die im
Bild am hdufigsten vorkommen, auch in entsprechend vielen Nuancen in
der Palette enthalten sind. Das Foto der Hauser hat bei dieser Variante im
GIF89a-Format eine DateigroBe von 307 KByte, die Grafik 198 KByte.
Beim néchsten Versuch gibt es nur noch 64 Farben. Im linken Bild ist kaum
ein Unterschied zum vorherigen Beispiel zu erkennen. Die Grafik ist im-
mer noch akzeptabel, Unterschiede sind — besonders in Verldufen — aber
schon zu erkennen. Die DateigroBen reduzierten sich auf 201 KByte (links)
und 133 KByte.

64 Farben

Nachfolgend betragt die Farbanzahl 16. Die Details des Fotos sind gut zu
sehen, die Grafik lasst in der Qualitdt immer stirker nach, das Ergebnis ist
nur noch bedingt verwendbar. Die Dateien sind jetzt 119 KByte und 78
KByte groR.

16 Farben

Bei acht Farben ist das linke Bild noch verwendbar, rechts sind bereits ver-
schiedene vorhandene Farbtdne nicht mehr unter den acht Farben der
Palette enthalten. Die Farben innerhalb des Fotos werden schon stark
verfélscht. Das linke Beispiel belegt noch 83 KByte auf der Festplatte, beim
rechten Bild reichen sogar 60 KByte.
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Acht Farben

Zum rechten Bild gehort die folgende Farbtabelle. In den acht Farben sind
noch drei braunliche Farbtdne zu sehen, die fiir den Verlauf verwendet
werden. Wenn Sie sich die Farbtabelle ansehen wollen, verwenden Sie die
Funktion Bild/Modus/Farbtabelle.

Farbtabelle Acht Farben

Tabelle: | Eigene v 8 fur das rechte
Bildbeispiel

[“]varschau

2

Grenzwert der Farbdarstellung ermitteln

Da aber das Hauserfoto noch immer akzeptabel ist, wollen wir einen letz-
ten Versuch wagen. Ganze fiinf Farben sollen nun ausreichen, um das Mo-
tiv noch darstellen zu kénnen. Das rechte Bild der Grafik ist nun nicht
mehr zu verwenden. Da nutzt es auch nichts, dass es nur noch 51 KByte
groB ist. Selbst der Verlauf ist kaum noch zu erkennen.

65 KByte reichen aber fiir das linke Bild aus. Damit haben wir ungefahr ein
Viertel der DateigroRe erreicht. Beim Fiinf-Farben-Bild ist erstaunlich, dass
es liberhaupt noch moglich ist, die Hauser mit so wenigen Farben darstel-
len zu kénnen.
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Fiinf Farben reichen fiir das linke Bild aus

Als Beleg sehen Sie nachfolgend, dass beim Bild wirklich nur fiinf Farben in
der Palette enthalten sind: Neben einem fast schwarzen Farbton sind noch
drei braunliche Farbtone vorhanden, um die Details erkennbar wiederge-
ben zu kdnnen.

Farbtabelle

Die fiinf Farben
Tabelle: | Eigene ~ 8 reichen aus

[“]varschau

2

Hinweis Monitoransicht

256-Farben-Bilder sollten immer in der Ansicht Tatsachliche Pixel be-
trachtet werden. In allen anderen DarstellungsgréBen ist aufgrund der Ra-
sterung eine korrekte Beurteilung des Bildinhalts und der Bildqualitét
nicht maglich.

Weitere Optionen fiir das Umwandeln

Folgende Optionen wollen wir nun noch erldutern:

m  Erzwungen: Mit dieser Option kénnen Sie Farben festlegen, die auf je-
den Fall in der Palette enthalten sein sollen. Dafiir werden verschiede-
ne Vorgabewerte angeboten:
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m  Mit der Option SchwarzweiB fiigen Sie der Farbtabelle reines Schwarz
und WeiB zu.

Indizierte Farbe Vorgabewerte zum
[ Palette: | Lokal (Selektiv) | Erzwingen von Farben
Earben: 256

Erzwungen: | Keine ¥ Yorschau

Keine

Schwarzweip
Primarfarben
Hintergrund: [ wah

— Optionen —

Dither Eigene

Stirke: 100 | %

Exakte Farben erhalten

m  Primérfarben fugt die Farben Rot, Griin, Blau, Zyan, Magenta, Gelb,
Schwarz und WeiR ein. Sie sehen dies in der nachfolgend abgebildeten
Farbtabelle. Die letzte Option Web fligt die 216 webkompatiblen Far-
ben ein.

Farhtabelle Die aufgenommenen
Tabelle: | Eigene ~ 0K ] Primdrfarben

IM

[Flvorschau

[

m  Mit der Option Ejgene konnen Sie die Farben auswahlen, die in jedem
Fall in der Farbtabelle vorkommen sollen. Klicken Sie dazu auf ein
Farbfeld. Im Farbwahler bestimmen Sie dann die neue Farbe.

Transparente Bereiche erhalten

Wenn Sie mit transparenten Bereichen gearbeitet haben, ist diese Option
interessant. Aktivieren Sie die Option Transparenz, um transparente Bild-
bereiche bei der Konvertierung zu erhalten. Bei deaktivierter Option wer-
den transparente Bereiche mit der Hintergrundfarbe gefiillt — oder aber
mit Weil, wenn keine Hintergrundfarbe gewahlt wurde.

Im Listenfeld Hintergrund kénnen Sie eine Option wahlen, um teilweise
transparente Bereiche mit einer Hintergrundfarbe zu fiillen. Ist die 7rans-
parenz-Option aktiviert, wird diese Hintergrundfarbe auf teilweise trans-
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parente Kantenbereiche angewandt. Damit verschmelzen die Kanten bes-
ser mit dem Hintergrund. Bei deaktivierter Transparenz-Option wird die
Hintergrundfarbe sowohl auf teilweise als auch vollsténdig transparente
Bereiche angewandt.

Ist fiir die Hintergrundfarbe die Option Keiner ausgewdhlt, wird eine
Transparenz mit harten Kanten erstellt, wenn die Transparenz-Option ak-
tiviert ist. Ansonsten werden alle teilweise und vollstandig transparenten
Bereiche mit reinem Weil gefiillt.

Hinweis Eine interessante Funktion

Auch im Listenfeld Dither gibt es eine interessante Option. Markieren Sie
die Option Stérungsfilter, falls Sie aus dem Bild Slices fiir die Platzierung
in einer HTML-Tabelle erstellen mochten. Die Option vermindert nam-
lich Nahtmuster entlang der Slice-Kanten. Dass die Stdrke der Rasterung
im gleichnamigen Eingabefeld reguliert werden kann, erweitert die Mog-
lichkeiten ebenfalls. So konnen Sie einstellen, wie intensiv die Rasterung
wirken soll.

JPEG-Bilder speichern

Bei JPEG-Bildern fiir das Internet haben Sie es leichter: Mit der Photo-
shop-Funktion Datei/Fiir Web speichern stellen Sie das JPEG-Dateiformat
ein. Uber das Optimiert-Register kénnen Sie dann gleich das zu erwarten-
de Ergebnis begutachten. Regulieren Sie die Qualitdt, soweit das Ergebnis
noch akzeptabel ist. So sieht unser Beispiel noch mit eine Qualitat von 2
akzeptabel aus — hier betréagt die DateigroBe lediglich 19 KByte.

Fir Wbl 1 pobcinra

T T - Die Voorschau im JPEG-
' - Dateiformat

N BV
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9. Automatismen und Aktionen
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Andern von Aktionen 297
9.2  Bilder automatisch bearbeiten 299

Bei dem Beispiel dieses Kapitels wollen wir einen Schrifteffekt mithilfe der
Aktionen aufzeichnen, sodass er leicht auf andere Beispiele lbertragen
werden kann. Dabei bleiben allerdings die editierbaren Schriften nicht er-
halten. Dafiir entstehen aber sehr interessante Ergebnisse.

Aktionen kénnen Sie verwenden, um dieselben Arbeitsschritte an unter-
schiedlichen Vorlagen anzuwenden. Das spart eine Menge an Arbeitszeit.

9.1 Eine neue Aktion erstellen

Wir starten fiir unser erstes Beispiel mit der folgenden Ausgangssituation.
Dabei haben wir die Schrift Gill Sans MT mit der Option Ffaux Fett ver-
wendet, die wir etwas in der Breite gestreckt haben. Die Schrift wurde da-
nach gerastert und mit einem Muster versehen — ebenso wie der Hinter-
grund.

Die Vorlage

A

H’ | 1 L4
*&im

Starten Sie zunichst in der Aktionen-Palette eine neue Aktion, indem Sie
auf das Papiersymbol klicken. Geben Sie im folgenden Dialogfeld den Na-
men der Aktion ein. Im Listenfeld Funktionstaste kdnnen Sie eine der
Funktionstasten von bis auswahlen, mit der die Aktion spater ge-
startet werden kann. Aktivieren Sie die Option Umschalttaste oder Strg,
wenn zusdtzlich zur Funktionstaste die (Umschalt}- oder die (Strg)-Taste ge-

driickt werden soll.
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Neue Aktion Eine neue Aktion
Narne: | Aktion 1] benennen
Set: | Standardaktionen ~
Eurktionstaste: | Ohne ~
Farbe: | [] Ohne ~

Im Pfeilmenii der Palette gibt es die Option Schalter-Modus. Damit wird
die Anzeige innerhalb des Aktionen-Fensters umgestellt. Sie sehen diese
Variante im rechten Teil des folgenden Bilds. Diese Darstellungsform eig-
net sich dann, wenn alle Aktionen fertig bearbeitet sind und Sie diese nur
noch Ubersichtlich anwenden wollen. Die einzelnen Schaltflichen kénnen
unterschiedlich farbig unterlegt werden. Diese Farbe kdnnen Sie aus sie-
ben Vorgaben auswahlen. Die Auswahl wird im letzten Listenfeld des vor-
her gezeigten Dialogfelds getroffen.

Im folgenden linken Bild sehen Sie die normale Anzeige der Aktionen-
Palette. In diesem Modus kdnnen Sie die Aktionen bearbeiten. In der
Symbolleiste gibt es verschiedene Funktionen zum Aufzeichnen und Ver-
walten der Aktionen.

S]] =0 Die beiden Dar-
[ Protokall | Aktionen “\yz-Yorg » | Protokell | Aktionen “yz-Yorg » i
¢ |E] |= [ Standardaktionen ~ Vignette (Auswahl} -] StellungsmOd’ der
B b vignette (uswati) e ——— Y Aktionen-Palette
v B [ Rahmenkanal - S0 Pixel Holzrahmen — 50 Pixel
v I Holzrahrier, - 50 Fixel Schlagschatten (Schrift)
r [» Schlagschatten (Schrift) Wasser spiegelung (Schrift)
v D Wasserspiegelung (Sch. Eigenes RGE in Graustufen
& || b Eigenes RGE in Graustu.. >
Geschmolzenes Blei
v [ Geschmolzenes Elei
Beschneidungspfad erstellen
| [» Bes erst., [y G ) I
- i Ebene
] =2 A 3 |z

Die notwendigen Arbeitsschritte

Nachdem die Aktionsaufzeichnung begonnen hat, kénnen Sie die nétigen
Arbeitsschritte durchfiihren. Bei den Arbeitsschritten soll darauf geachtet
werden, dass die Aktionen méglichst flexibel gehalten sind.

Das Ausgangsbild haben wir flexibel gehalten — es enthilt eine Textebene,
sodass Sie den Text jederzeit &ndern kénnen. Unsere Aktion wird so auf-
gebaut, dass sie immer funktioniert, wenn eine Ebene iiber einem Hinter-
grund platziert ist. AuBerdem sollte auf der Ebene eine Struktur vorhan-
den sein. Ist dies nicht der Fall, sollten Sie zum Beispiel mit dem Stérungs-
filter eine Struktur einfligen. Damit fremde Benutzer unserer Aktion wis-
sen, welche Voraussetzungen gegeben sein miissen, damit die Aktion
funktioniert, blenden wir nun als Erstes eine entsprechende Meldung ein.
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Hinweiskisten einblenden

Rufen Sie aus dem Optionen-Menli die Funktion Unterbrechung einfiigen
auf. Danach wird das folgende Dialogfeld angezeigt. Tippen Sie dort den
Meldungstext ein. Unseren Text sehen Sie in der ndchsten Abbildung.

Aufzeichnung beenden Angabe eines
Meldung: Meldungstextes
Diese Aktion benotigt eine Ebene
Auf der EDene muss irgendeine Struktur vorhanden ArECheD,

sein. It dies nicht der Fall, kdnnen Sie beispielsweise
mit dem Storungstitter eine Struktur einfugen.

[

Mit der Option Fortfahren zulassen werden zwei Schaltflachen im Hin-
weisfenster angeboten, mit denen die Aktion fortgesetzt oder gestoppt

werden kann. Ohne diese Option kann die Aktion nur gestoppt werden.
Die beiden Varianten sehen Sie nachfolgend.

Meldung Meldung

Diese Aktion benotiat eine Ebene. Diese Aktion bendtigt eine Ebene,

Wi der Ebene muss irgendeine Struktur vorhanden sein. Ist dies nicht der Auf der Ebene muss irgendeine Struktur vorhanden sein. st dies nicht der
Fall, konnen Sie beispielsweise mit dem Storungsfilter eine Struktur Fall, konnen Sie beispielsweaise mit dem StorungsTitter eine Struktur
einfligen einflgen

e [ amaten Anhalten |

Das Hinweisschild beim Abspielen der Aktion

Die Arbeitsschritte

Nachdem die Aktion gestartet ist, konnen Sie wie gewohnt mit dem Ar-
beiten beginnen - Sie brauchen fast keine Riicksicht auf irgendwelche Be-
schrankungen zu nehmen, und das ist gut so.

Stellen wir erst einmal Uberlegungen dariiber an, wie wir mit unserem
Schriftzug verfahren wollen. Er soll in lauter kleine Stiicke zerteilt werden
- und das mit méglichst wenig Aufwand. Sozusagen wie ein Puzzle-Effekt.
Ein schwieriges Unterfangen, meinen Sie vielleicht. Schauen wir es uns an.
Achten Sie darauf, dass die Aktion lauft — Sie erkennen das an dem roten
Kreis in der FuBzeile des Aktionen-Dialogs.

EJl AlsErstes soll von der aktuellen Ebene, die den Text enthalt, ein Duplikat
erstellt werden — das Original benétigen wir ndmlich spater noch. Zie-
hen Sie nun also die Ebene im Ebenen-Palettenfenster auf das Papier-
symbol. Die Textebene muss dabei gerendert sein.

E Um die ,Puzzleteile” zu erhalten, verwenden Sie den Filter Filter/Ver-
groberungsfilter/Kristallisieren. Mit dem Wert legen Sie die GroBe der
spateren Flachen fest — wir wahlen hier eine ZellengréBe von 20.
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Kristallisieren Festlegen der
oK Zellengrofe
= 100%
Zellengrone 20
J—

B Nun miissen wir aber diese Felder noch voneinander trennen. Wie das
geht? Nun, sie sollen an den Konturen aufgeteilt werden. Also benétigen
wir einen Filter, der Konturen auffinden kann. Aus der Vielzahl der
Méglichkeiten wahlen Sie den Filter Filter/Stilisierungsfifter/Leuch-
tende Konturen. Mit der Konturenbreite wird die ,Fuge” zwischen den
Feldern bestimmt. Wir verwendeten folgende Werte:

Leuchtende Konturen Die Werte des Filters
0K Leuchtende Konturen

= 1003
Konturenbreite 3

—_——
Heligkeit 20

Gldttung 2
e=—————————

Am Bild ist nun schon zu erkennen, dass tatséchlich eine Trennung der
Felder erfolgt ist:

Lauter
einzelne
Felder

E] Markieren Sie nun mit das gesamte Bild und kopieren Sie es mit
in den Zwischenspeicher. Wechseln Sie jetzt in das Kanale-Fens-
ter und erstellen Sie mit einem Klick auf das Papiersymbol einen neuen
Kanal. Achten Sie darauf, dass der Kanal schwarz gefillt ist.
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Laden Sie mit der Funktion Auswahl/Auswahl laden die Ebene 1 Kopie
Transparenz. Fiigen Sie nun mit der Funktion den Inhalt des
Zwischenspeichers wieder ein. Den neuen Kanal samt Inhalt sehen Sie
nachfolgend.

Ebenan Kanale Frade E] '_I Der neue.
e s Kanal mit
I ot Strg+ Inhalt
B Grin Strg+2
[ RS Stro+3

= | [EEER] Alpha 1 Strgte
P O B F

Diese Arbeitsschritte haben den Sinn, einen Auswahlbereich zu erstellen,
in dem nur die Flachen unserer Puzzleteile vorhanden sind. Nun haben
wir aber ein kleines Problem: Neben den rein weien Fugen gibt es auch
graue. Diese wiirden spater teilweise deckend erscheinen. Diese grauen
Teile miissen also auch rein weil werden.

Teile des Kanals
sind noch grau

Heben Sie nun mit (Strg}+{D] die Auswahl auf. Danach verwenden Sie die
Funktion Auswahl/Farbbereich auswéhlen, um alle schwarzen Pixel aus-
zuwiahlen. Klicken Sie dazu mit der Pipette ins Bild und nehmen Sie ei-
nen schwarzen Farbton auf.

Stellen Sie die Toleranz auf den Wert 0, damit auch wirklich nur die rein

schwarzen Pixel in die Auswahl aufgenommen werden. Markieren Sie
zudem die Option Umkehren.

Farbbereich auswahlen Maskieren der
Auswanl: |  Aufgenomimene Farben v schwarzen Farben
:

@ Answahl O Bild

Auswahvorschau: | Ohne v

Mit diesem Arbeitsschritt sind alle Fugen des Bilds markiert. Nun kann
die Option Bearbeiten/Flache fiillen verwendet werden, um diese Fugen
mit WeiB zu fiillen. Damit ist der Kanal optimal vorbereitet. Wie Sie ja
wissen, werden Kandle auch verwendet, um Auswahlbereiche zu spei-
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296

chern — wir haben es umgekehrt gemacht. Wir haben einen Kanal vor-
bereitet, den wir nun als Auswahl laden kénnen. Zumindest fast — mo-
mentan sind die Fugen namlich weiB. Damit sie aber geschiitzt werden,
miissen sie schwarz sein.

Heben Sie also mit (Strg}+{D) die aktuelle Auswahl auf. AnschlieBend kann
der Kanal mit Auswahl/Auswahl laden und den Optionen Alpha 7 und
der Umkehren-Option geladen werden. Wechseln Sie nun zum Ebenen-
Fenster und markieren Sie dort die urspriingliche Schriftebene — nicht
die Effektebene!

Erstellen Sie mit eine neue Ebene durch Kopieren. AnschlieBend
kann die Ebene mit dem Effekt geldscht und die Originalebene ausge-
blendet werden. AbschlieBend versehen Sie das Ergebnis noch mit ei-
nem Schlagschatten, wobei Sie eine Distanz von vier Pixeln und eine
GroRe mit zwei Pixeln einstellen. Die Deckkraft wird auf 100 % einge-
stellt. Damit entsteht das folgende Zwischenergebnis:

. Das Zwischen-
?;f.";"' :‘f va = g 7 ergebnis der
SIS i aufgezeichneten
Aktion

In der Aktionen-Palette kdnnen Sie die Aktion nun mit einem Klick auf
das blaue Quadrat beenden. Es haben sich einige Schritte angesammelt,
wie Sie nachfolgend sehen.

J=Pru|u><un | Aktionen ™ _wz-vorg E”»:‘ Dlefemge Aktlon
I E] = atient IAI
Al =) I Stopp
M Duplizieren aktueller Ebene
4l | Kristalizieren
rdlm [+ Leuchtende Konturen
I | Setzen Auswahl
I Kopieren
rdlm [ Erstellen
I [ Setzen Auswahl
I |» Einfigen
¥ B Setzen duswahl
rdl | Farbbereich
rdlm > Fliche fiillen
I B Setzen duswahl E
rAl [ Setzen duswahl
I Auzswahl RGE Kanal
Il Ebene durch Kopie
[ Liischen Ebene "PHOTOSHOF Kopie 2
4 Ausblenden Ebene “PHOTOSHOP Kopie”
rdlm > Setzen Ebenenstile von aktueller Ebene [v]

HE ® » O A @




AUTOMATISMEN UND AKTIONEN

Andern von Aktionen

Nun sind wir aber noch nicht fertig. Wie Sie sicher bemerkt haben, sind
unsere Puzzleteile recht mickrig ausgefallen. Es ist aber normal, dass bei
einer Aktionsaufzeichnung nicht alles sofort klappt. Da Sie aber alles auf-
gezeichnet haben, kénnen Sie entsprechende Anderungen leicht durch-
fiihren.

Dafiir haben Sie verschiedene Maglichkeiten. In unserem Beispiel hangt
die Wirkung des Endergebnisses eigentlich nur von zwei Einstellungen ab:
dem Kristallisiereneffekt — er bestimmt die GroBe der Puzzleteile — und
dem Konturenfilter — mit ihm wird die Konturbreite festgelegt.

Werte jedes Mal aufs Neue angeben

Vor jedem Eintrag, der mit einer Werteingabe verbunden ist, sehen Sie ein
Feld. Klicken Sie darauf, wird ein Dialogfeldsymbol sichtbar. Ist dieses
Symbol eingeschaltet, hélt Photoshop an dieser Stelle der Aktion an und
zeigt das dazugehorende Dialogfeld an, sodass Sie einen neuen Wert ein-
geben konnen.

G| Haltepunkte

M|x

Pratokall | Aktionen | Wz-Vorg.

F il =7 #iktion 1

v (B I Stopp

< Duplizieren sktueller Ebene
< | E [+ Kristalisieren

<

| [» Leuchtende Konturen [
o @ » O @ @]

Dank der Protokollfunktion ist es leicht, eine Aktion mehrfach auszupro-
bieren. Wechseln Sie im ProtokollFenster einfach zum ersten Schnapp-
schuss, der ja automatisch angelegt wird. Dann kénnen Sie ausprobieren,
ob lhre neue Aktion funktioniert, oder Sie geben nur neue Werte an.

| - S Zuriick zum
Protokoll ktionen ME-Vorg. »
Anfang

| autom1._psd
B Offnen
El Ebene duplizieren
By Kristalisieren

So haben wir die Aktion am selben Motiv abgespielt — dieses Mal aber mit
einer ZellgroBe von 30 und einer Konturbreite von zwei Pixeln. Damit ent-
stand ein ganz anderes, deutlich verbessertes Endergebnis. Sie sehen dies
in der folgenden Abbildung.
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Eine andere
Variante

Diese Variante haben wir zusétzlich noch mit dem Ebeneneffekt Abge-
flachte Kante und Reliefversehen.

Das Endergebnis

¥
N
L ]
"

LA \"
[

3§
AOQT LN

AT

]
'1
i

*

Werte einer Aktion veriandern

Bei dieser Variante bleiben die in der Aktion gespeicherten Werte immer
erhalten. Die Wertdnderungen sind nur temporar. Beim nachsten Abspie-
len der Aktion schlagt Ihnen Photoshop wieder die alten Werte vor. Wenn
Sie die Werte dauerhaft dndern wollen, klicken Sie einfach doppelt auf
den betreffenden Eintrag. Dann wird ebenfalls das dazugehérende Dia-
logfeld gedffnet. Die neue Werteingabe wird dann in die Aktion (iber-
nommen. Um die Aktion am Bild zurtickzunehmen, kénnen Sie die Proto-

koll-Palette oder (Strg}+{(Z] verwenden.

Aktionen debuggen

Wie auch beim Programmieren sind meist einige Versuche notwendig,
ehe die Aktion reibungslos ablauft — gerade, wenn so umfangreiche Be-
fehlsablaufe erstellt werden. Es ware drgerlich und aufwendig, wenn jedes
Mal die gesamten Arbeitsschritte ablaufen miissten. Es gibt aber verschie-
dene Maglichkeiten, eine Aktion anzuhalten oder nur bis zu einer be-
stimmten Stelle laufen zu lassen.

Hinweis Schneller Abbruch

Driicken Sie die (Esc)-Taste, um den Ablauf einer Aktion an einer beliebi-
gen Stelle zu beenden.
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Soll die Aktion an einer ganz bestimmten Stelle unterbrochen werden,
setzen Sie an die gewlinschte Stelle voriibergehend eine Unterbrechung.
Ist das Mitteilungsfeld leer und die Option Fortfahren zulassen deaktiviert,
wird die Aktion an dieser Stelle kommentarlos unterbrochen.

(2|

Frotokoll | Aktionen “\_We-vorg. » Ein Haltepu”kt
| = diction 1 Py
= b Stopp
Duplizieren aktueller Ebene
|} [» Kristallisieren
|} > Leuchtende Konturen

~

Setzen Auswahl
Stapp

Kapieren

AR R U N N U

~

Erstellen

v
5 ® » O & &

Aktionen variabel halten

Wir haben die Aktionen iibrigens so aufgebaut, dass sie grundsatzlich auch
mit einem weiBen Hintergrund wirken. Je variabler Sie die Aktionen hal-
ten, umso ofter lassen sie sich bei spateren Arbeiten anwenden.

Meniibefehl einfiigen

Im Pfeilmenti gibt es noch eine Option Mendibefeh! einfiigen. Damit kon-
nen Sie nach dem Aufruf einen Befehl aus den Meniis verwenden.

Meniibefehl einfiigen Meniibefehl

Meniibefenl: Farbhereich auswahlen einﬁigen

Abbrechen

.
y Um einen Menibefehl aufzunehmen . wihlen Sie mit der Maus den gewinschien Befehl aus.

Qualitédtspriifung der Aktionen

Bevor die Aktionen reibungslos laufen, sollten Sie unterschiedliche Versu-
che mit verschiedenen Formen ausprobieren. Aktionen verhalten sich et-
wa wie Programme: Nie funktioniert alles einwandfrei. Deshalb sollten Sie
auch moglichst vermeiden, auf Ebenen mit einem bestimmten Namen zu-
zugreifen. Je neutraler die Aktion gehalten ist, umso weniger kann passie-
ren.

9.2 Bilder automatisch bearbeiten

Ist die Aktion erst einmal aufgezeichnet, konnen Sie diese auf vielseitige
Weise weiterverwenden, um unterschiedliche Bilder damit zu bearbeiten.
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Wollen Sie viele Bilder nacheinander mit derselben Aktion bearbeiten,
rufen Sie die Funktion Automatisieren/Stapelverarbeitung auf. Im folgen-
den Dialogfeld finden Sie unterschiedliche Funktionen, um festzulegen,
welche Aktion verwendet und welche Namen vergeben werden sollen.

Stapelverarbeitung Die Stapelver-
Ausflinren arbeitung
Safz: | Standardaktionen ~
Aktion: | Aktion 1 v
Quelle: | Ordner v
[J“Oftnen” in Aktionen (iberschreiben
[T lle Unterordner einschiiefen
[CJFarbprafil-¥arnungen unterdrilcken
Ziel: | Ohne v
Dateibenennung
Dakumentname Erweiterung
Fehler:  Bei Fehlern anhalten N
. o Py . .
Hinweis Zusitzliche Automatismen

Im Mentii Datei/Automatisieren finden Sie einige vorgefertigte Funktio-
nen, um beispielsweise Kontaktabziige, Bildpakete oder Webgalerien zu
erstellen. Probieren Sie diese mal aus — es lohnt sich!

Droplets erstellen

Mit der Funktion Droplet erstellen in diesem Menii 6ffnen Sie ein sehr
dhnliches Dialogfeld wie zuvor. Der Unterschied besteht darin, dass Sie
hiermit eine ausfiihrbare EXE-Datei erstellen. Diese startet Photoshop au-
tomatisch und fiihrt die angegebene Aktion aus.

Besonders praktisch ist die Funktion, wenn Sie eine Verkniipfung dazu auf
dem Desktop ablegen. Dann kénnen Sie die zu verarbeitenden Dateien
einfach aus dem Windows-Explorer auf das Symbol ziehen, um die Bear-
beitung zu starten.
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Droplet erstellen m Erstellen von
Droplet speichern unter 4 s Droplets
’7 Abbrechen
— Ausfufiren
Sate: | Standardaktionen M
Aktion: | Aktian | [¥]

[J*6ffnen” in Aktionen iiberschraiben
[ Alle Unterordner einschliepen
[CIFarbprofil-warnungen unterdriicken

wahlen.

“Speichern unter” i Aktionen (berschreiben
D ng
Beispiel: MeineDatei gif

Dokumentname +  Erweiterung B

+

Kompatibilitat; Windows [Mac 059 Lnix

[~ Eefler: | BeiFehlern annalten

Speichern unter ..
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10. Tabelle der Tastaturbefehle

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen die vorgegebenen, wichtigsten Tasten-
kiirzel noch einmal tabellarisch aufgelistet vor. Folgende Tastenkiirzel wer-
den in Photoshop 7 standardmaBig angeboten.

Tastaturbefehl Funktion
(strg}+(N) Datei/Neu
(Strg+{O) Datei/Offnen
(Umschalt}{Strg}+{O) Datei/Durchsuchen
(Alth{Strg}+(0) Datei/Offnen als
(Strgl+{w) Datei/SchlieRen
(Strgh(S) Datei/Speichern

(Strg}+{Umschalt}+(8)

Datei/Speichern unter

(Alt}H{Strg}+{Umschalt}+(s)

Datei/Fiir Web speichern

(Alt}H{Strg}+{P)

Datei/Drucken

(Strg}+(P)

Datei/Seite einrichten

(Strg(P)

Datei/Drucken mit Vorschau

(At}H{Strg}+{Umschalt}+(P)

Datei/Ein Exemplar drucken

Umschalt}{Strg+{M)

Datei/Springen zu/Adobe ImageReady 7.0

(strg}+Q) Datei/Beenden

(strg}{2) Bearbeiten/Widerrufen
(Umschalt}{Strg}+(Z) Bearbeiten/Schritt vorwarts
(Alt{Strgi+(Z) Bearbeiten/Schritt zuriick

(Strg+{F)

Bearbeiten/Verblassen

(Strgk(X¥)

Bearbeiten/Ausschneiden

(StrgH{C)

Bearbeiten/Kopieren

(Strg}+{C]

Bearbeiten/Auf eine Ebene reduziert kopieren

(Strgk(V)

Bearbeiten/Einfiigen

(StrgH{V)

Bearbeiten/In die Auswahl einfiigen

(StrgH{T)

Bearbeiten/Frei transformieren
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Tastaturbefehl

Funktion

Umschalt}{Strg{T)

Bearbeiten/Transformieren/Erneut

(Strgh{K)

Bearbeiten/Farbeinstellungen

(Strgi(K)

Bearbeiten/Voreinstellungen/Allgemeine

(StrgH(

Bild/Einstellungen/Tonwertkorrektur

Umschalt}{Strg}+{L)

Bild/Einstellungen/Auto-Tonwertkorrektur

(Alt}{Umschalt}+{Strg}+(L]

Bild/Einstellungen/Auto-Kontrast

Umschalth{Strg}+(B)

Bild/Einstellungen/Auto-Farbe

(Strg}+M) Bild/Einstellungen/Gradationskurven
(strg}+(B) Bild/Einstellungen/Farbbalance
(Strgl+{U) Bild/Einstellungen/Farbton/Sattigung

(Strg}HU]

Bild/Einstellungen/Sattigung verringern

(Strg{)

Bild/Einstellungen/Umkehren

(Strg}+(N]

Ebene/Neu/Ebene

(Strgiy)

Ebene/Neu/Ebene durch Kopie

Umschalt}{Strg}+{J)

Ebene/Neu/Ebene durch Ausschneiden

(StrgH{G)

Ebene/Mit darunter liegender Ebene gruppieren

(Strg}+{G)

Ebene/Gruppierung aufheben

Umschalt}{Strg}+0)

Ebene/Anordnen/Nach vorne bringen

(stral+() Ebene/Anordnen/Schrittweise vorwarts
(strgl+() Ebene/Anordnen/Schrittweise riickwarts

(Strg{A)

Ebene/Anordnen/Nach hinten stellen

(Strg}(E)

Ebene/Mit darunter liegender auf eine Ebene re-
duzieren

Umschalth{Strg+(E)

Ebene/Sichthare auf eine Ebene reduzieren

(Stra}+{A) Auswahl/Alles auswahlen
(Strgl{D) Auswahl/Auswahl aufheben

Umschalt}{Strg}+(D)

Auswahl/Erneut wahlen

(Strgh+{1)

Auswahl/Umkehren

(Alt}HStrgD)

Auswahl/Weiche Auswahlkante

(Strg}+(F)

Filter/Letzter Filter

(At}H{Strg}{X]

Filter/Extrahieren
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Tastaturbefehl Funktion
(UmschaltH{Strg+X) Filter/Verfliissigen

(Alt}H{Umschalt}+{Strg}+{X)

Filter/Mustergenerator

(Strgl(Y) Ansicht/Farb-Proof
(UmschaltH{Strg}+(Y) Ansicht/Farbumfang-Warnung
(Strgh{+) Ansicht/Einzoomen

(stra}+(d) Ansicht/Auszoomen

(Strg}+{0) Ansicht/Ganzes Bild
(Alth{Strg}+0) Ansicht/Tatsdchliche Pixel
(Strgl+(H) Ansicht/Extras
(Umschalt}{Strg}+{H) Ansicht/Einblenden/Zielpfad
(Alth{Strgh+{,)) Ansicht/Einblenden/Raster
(Strg}+O) Ansicht/Einblenden/Hilfslinien
(stra}+R) Ansicht/Lineale
(Umschalt}{Strg}+{O) Ansicht/Ausrichten
(Aith{StrgHU) Ansicht/Hilfslinien fixieren

Umschalth{Strg+{W)

Fenster/Dokumente/Alle schlieRen

Hilfe/Photoshop-Hilfe

™M Auswahlrechteck im Wechsel mit Auswahlellipse

Verschieben-Werkzeug

Lasso-Werkzeug im Wechsel mit Polygon- und
Magnetisches-Lasso-Werkzeug

Zauberstab-Werkzeug

Freistellungswerkzeug

Slice-Werkzeug im Wechsel mit Slice-
Auswahlwerkzeug

Reparatur-Pinsel im Wechsel mit Ausbessern-
Werkzeug

Werkzeugspitzen-Werkzeug im Wechsel mit Bunt-
stift-Werkzeug

Kopierstempel-Werkzeug im Wechsel mit
Musterstempel-Werkzeug

Protokoll-Pinsel-Werkzeug im Wechsel mit
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Tastaturbefehl Funktion
Kunstprotokoll-Pinsel

B Radiergummi im Wechsel mit Hintergrund-
Radiergummi
und Magischem Radiergummi

Verlaufswerkzeug im Wechsel mit Fiillwerkzeug

R) Weichzeichner im Wechsel mit Scharfzeichner
und Wischfinger-Werkzeug

© Abwedler im Wechsel mit Nachbelichter und
Schwamm

Pfadauswahl-Werkzeug im Wechsel
mit Direkt-Auswahl-Werkzeug

Textwerkzeug im Wechsel mit Textmaskierungs-
werkzeug (jeweils horizontal und vertikal)

P Zeichenstift-Werkzeug im Wechsel mit Freiform-
Zeichenstift-Werkzeug

Rechteck-Werkzeug im Wechsel mit Abgerunde-
tes-Rechteck-,
Ellipse-, Polygon-, Linienzeichner- und Eigene-
Form-Werkzeug

N) Anmerkungen-Werkzeug im Wechsel mit Audio-
Anmerkung-Werkzeug

0] Pipette im Wechsel mit Farbaufnahme-Werkzeug
und Messwerkzeug

Hand-Werkzeug

Zoom-Werkzeug

Vorder- und Hintergrundfarbe vertauschen

D) Standardfarben fiir Vordergrund und Hintergrund

@ Standardmodus im Wechsel mit Maskierungsmo-
dus

Standardfenstermodus im Wechsel mit Vollschirm
mit
Meniileiste und Vollschirm

(Strgl{Umschalt}{M) Springen zu ImageReady

(Strg}+{0) Bild in FenstergroRe anzeigen

(Alth{Strg}+0) 100-%-Ansicht
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Tastaturbefehl Funktion

(Strgl++)/0) Einzoomen/Auszoomen

Alt Plus-/Minuslupe aufrufen

Voriibergehend zum Verschieben-Werkzeug wech-
seln

(auRer bei Hand-, Zeichenstift-, Pfad-, Form-
oder Slice-Werkzeug)

Esc Alle Aktionen abbrechen

Rechte Maustaste Kontextmenii 6ffnen
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STICHWORTVERZEICHNIS

Stichwortverzeichnis

16 Farben-Bild 286
256 Farben-Bild 285
2fach-Ansicht 214
4fach-Ansicht 214
64 Farben-Bild 286
8 Farben-Bild 287

A

Abgeflachte Kante auBen....
Abgeflachte Kante innen
Abgeflachte Kante und Relief............ 43, 51

Absatzoptionen 30
Absatz-Palettenfenster ...........coorrennens 33
Absatztext 33
Abspieloptionen 269
Act-Datei 284
Adaptiv 283
Adobe lUsStrator .........cvimererveseenrerenns 168
Aktion
anhalten 297
Animation 266
andern 297
einsetzen 266
einsetzen, ImageReady..........ccccoouuee. 225
erstellen

Aktionen-Palettenfenster
Aktionsaufzeichnung beenden.

Aktionswerte andern ..........oreeennnns 298
Alphakanal 92
Alphakanal bearbeiten ... 94
Animation
ausblenden 267
Blinken 262
Fahrende Schriften
kontrollieren
optimieren
Optionen 271
speichern 275
Web 261
Animation-Fenster 222

268
261

Animationsschleifen
Animationsvorbereitungen....
Animationsvorschau im

Webbrowser 269
Ankerpunkt [6schen......nveeeescirveens 156
Ankerpunkte 150

Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug ....156

Ansichten, ImageReady
AnsichtsgroBe einstellen
Anti-Aliasing
Arbeitsbereich speichern
Arbeitsoberflache
ImageReady
Arbeitspfad erstellen...
Ausbessern-Werkzeug ...
Ausbessern-Werkzeug einsetzen............. 21
Ausgabe-Einstellungen /HTML
Ausrichten, Ebenen

Ausrichtung, TexXt ...
Auswahl
aufheben 125
erstellen ... 108, 110, 238, 294

in Pfad umwandeln....
in Slice konvertieren..
kontrollieren
laden
Polygon-Lasso .........cmmsseesssnnn
Schnittmenge ..
umkehren
vergréBern
VerkleiNern....vevcveesssssennsessinnes
verschieben
Zauberstab....
Auswahlbereich
kontrollieren
speichern
Auswahlkante, Weiche
Auswahlrechteck einsetzen...
Auswahlwerkzeuge..
Automatische Scaneinstellung.
Automatismen

Banner erstellen ....
Beschneidungspfad erstellen....

Bild
benennen 10
drehen 10
duplizieren 175
einfligen 115
Einstellungen .....vveceesnnseesssnnn 78
freistellen
importieren
neuberechnen .




STICHWORTVERZEICHNIS

offnen
OPLIMIEreN ceeveeeeeeueuvueummessumnansnsssnsnnnns
schérfen
speichern
umkehren
umwandeln, indizierte Farben..
zusammenstellen
Bildausschnitt ausrichten ...
Bildberechnungen
Bildbereiche schiitzen..
Bildfehler entfernen .
BildgroBe andern.....uvcceeerccescsccsininenen.
Bildhelligkeit
Bildkomposition erstellen.......................
Bildkorrektur
Bildmontage
Bildoptimierung........unnn.
per Einstellungsebene
Bildpaket, automatisches....
Bildretusche
Bildscharfe optimieren....
Bildstdande bearbeiten..
Bildteile entfernen....
Blocksatz
Boolsche Operationen ...

C

Cache-Stufe 193
Click 250

D

Datei
erstellen, ImageReady
importieren
offnen

Dateibrowser.

Dateiformate

DateigroRe, kleine..........veeessisreerssinns

Dazwischen einfligen.......cresiinns

Deckkraft

Dialogfeld
Ebenenstil
Pfadflache fillen
Tonwertkorrektur ...
Verlaufe bearbeiten
SilverFast

Digitalkamera, Bildinformationen.............. 9
Digitalkamerabilder &ffnen.............. 179
Direkt-Auswahl-

Werkzeug einsetzen....cee. 152

310

Distanz
Dithering
Dokument erstellen
Dokumentbegrenzungen...
Down-Status
Drag @ Drop
Droplets erstellen

Druckerzeugnis scannen
Duplizieren, Ebene........cvcvvvcscnncenn.

E

Ebenen
ausblenden 267
ausrichten
ausrichten, ImageReady ...
erstellen
gruppieren
ineinander laufende...........ccccoummmmrrrrnnnns
verkniipfen
verschieben
Ebeneneffekte
einsetzen....
trennen
Ebeneneigenschaften........iecnnsinns
Ebenenmaske
einfligen
hinzufiigen
Ebenen-Optionen.
ImageReady.....
Ebenen-Palette, ImageReady....
Ebenen-Palettenfenster, Symbole...
Ebenenposition festlegen...
Ebenensitze erstellen.....
Ebenenset-Eigenschaften...
Ebenenstil aufschlisseln
Ebenentechnik
Ebenenverwaltung....
Effekt, dynamischer.
Effektkombinationen einsetzen ...
Effektvariationen erstellen ...

Eigene
Form-Werkzeug einsetzen................ 141
Palette 283
Eigener Status 251
Einstellungen, SilverFast............ccccenes 177

Einstellungsebene
andern, ImageReady..
einsetzen
erstellen
Tonwertkorrektur ..

Einzelbildanimation




Endlosanimation 268
Entrasterungsoption ... 185
EPS-Datei 6ffNen ..vvcvveecvseseenneseeesesessnnnne 174
Exakt-Palette 282
EXIF-Daten 9
Farbauflésungen 285
Farbbereich auswahlen.................... 197,295
Farben
auswahlen 236
sperren 220
verwalten, ImageReady
zusammenfassen
Farbregler

Farbregler-Palette......
Farbséttigung erhéhen
Farbstich entfernen.........
Farbtabelle zusammenstellen

Farbtabelle, optimierte
Farbtiefe 44
Farbwahler 234
Flache fillen .. 233,239
Form
einfligen 141
erstellen .

zeichnen
Formebene erstellen
Form-Werkzeuge

ImageReady
Foto importieren
Frame-Optionen ...,
Frames erstellen

Frei transformieren... .100
Freiform-Zeichenstift einsetzen 158
Freistellungswerkzeug............... w75
Freistellungswerkzeug einsetzen...........200

Fillebene erstellen..........
Fiillebene, Volltonfarbe..
Fiillmethode

andern

erweiterte
Fiillung
Fiir Web speichern....
Fussel entfernen

G

Gammawert
anpassen 204
korrigieren 80

STICHWORTVERZEICHNIS

Ganzes Bild 75
GauBscher Weichzeichner............ 184,188
Gebrochene Breiten .....cosnnennnnssrennens 33
GIF
animierte
Format
speichern
Glanz-Effekt
Glaseffekt
GleichmaRig-Palette....
Globaler Lichteinfall....
Grafik erstellen
Grauwert, neutraler.
Griffpunkt umwandeln ..
GroBe
GroRe, Webseite
Grundlinienverschiebung...
Gummiband

H

Hand-Werkzeug
Hand-Werkzeug einsetzen
Hart meiReln-Option
Hartes Licht
Haufigkeit
Helligkeit/Kontrast dndern.........cccoouee. 48
Hilfslinien erstellen, ImageReady.......... 231
Hintergrund
ausblenden
freistellen
gestalten
transparenter
Hinweiskasten einblenden
Histogramm
analysieren 194
beurteilen 79
einsetzen 192
HTML-Editor 229
HTML-QuUElItexXt ......ooveevvrreeerrrereennnrrererennns 220
Hyperlinks 222

Imagemap
einblenden
einsetzen
Palettenfenster ....

ImageReady starten.

Import,
Digitalkamera...
ImageReady




STICHWORTVERZEICHNIS

Zwischenspeicher ...
Indizierte Farben-Bild ..
Indizierte Farbenmodus..
Ineinanderkopieren
Ineinanderkopieren-Modus...
Info-Palette, ImageReady....
Infozeile, ImageReady.

J

JAVA-Code 258
JAVA-Scripts 223
JPEG-Bilder speichern ... 290
JPEG-Format 217
Kandle-Palettenfenster .......eceeeeennnnne 92
Karomuster 97
Kerning 31
Knotenpunkt

auswahlen

einfligen

16schen

markieren

runde/eckige

verschieben
Komprimierung

einstellen 273
partielle 26
Kontextmeni 10

Kontrast erhéhen
Kontur

erhabene 41,43
erstellen 39
fiillen

Konturbibliothek einsetzen....
Kontureditor einsetzen

Kontureffekt
Kontureffekte einsetzen.....oovevvvvevennne. 67
Konturoptionen ..., 67
Konvertieren,
PDF-Datei 27
Slice 247
Kopierstempel-Werkzeug........cc..coouune. 102
einsetzen

Korrekturoptionen ...
Kristallisieren-Filter...
Kurven
freihdndige 158
zeichnen 149
Kurvenverlauf

312

andern 153
verandern 156
Laufweite

Laufweite andern
Leuchtende Konturen-Filter
Lichteinfall verandern.
Lichter erhalten
Ligaturen
Lineale einblenden...
Logo gestalten

M

Magnetischer Zeichenstift.....
Markierungsrahmen verandern ...
Maske
ausbessern
erstellen
Maskenoptionen dndern....
Maskierungsmodus.....
Meniibefehl einfiigen.
Metrik
Mittelwert
Moiré entfernen......eceiieens
Moirés
Muster
definieren
erstellen
laden
Musterfiillung auswahlen...
Mustergenerator ..........
Musteriiberlagerung....
einsetzen
einstellen

N

Navigationsleiste
Negativ als Maske.

Negativ multiplizieren
Neue Aktion
nik Color Efex Prol.......
nik Sharpener Pro! 1.0

None-Status
Nur Web-Farben anzeigen.............. 234
Offnen als 174




Offnen, Photo-CD-Bild...
Optimieren-Palette
Optimieren-Palettenfenster ..
Optimiert-Ansicht
Optimiert-Version speichern....
Optimierung speichern........eene,

Optionen

Animation

Ebenen

Ebeneneffekte..

Eigene Form

Farbtabellen

Frames

ImageReady

Komprimierung.........eeeesssssins 273

Kopierstempel 209

Pfade 160

Rechteck 235

SCANSOTEWANE .ovvvervrrrerreervesssssssssssesseees 176

Slices 260

TEXtWErKZEUG.....coovsvvvveressnrssessssnsssnsssinns 29

Umwandlung 288

Verlaufswerkzeug.........eeviinseenns 120

Werkzeugspitzen.

Zauberstab .

Zeichenstift 149

Z00M-Werkzeug .........umveerssimssressiins 75
Original-Ansicht 214
Out-Status 250
Over-Status 250
Paletten

auswiahlen 282

laden 284
Palettenfenster

ImageReady

Rollover.

Text

Werkzeugvoreinstellungen ..
PCD-Dateiformat
PDF-Optionen

Perzeptiv 283
Pfad 135
aktivieren 152
als Auswahl laden ..vvvveevssennnnnnrennnns 162
bearbeiten 152
duplizieren 155
eX-/IMPOrtieren....mrcssineeeens 168
fillen 163
offenen fUllen.......veevvvccsssenennnnneinnns 165
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per Zwischenablage

iMpOrtieren ... 168
SChIEBEN. ..o 151,155
speichern 152
transformieren ... 144
verschieben 162

Pfadauswahl-Werkzeug..........coocccuvernee 144

Pfade-Palette
Pfadkonturen fiillen
Pfadschleife bilden

Photo-CD
Pipette
Pixel, Histogramm....
Pixel- /Vektorbilder.
Plastische Effekte..

Plugin einsetzen....

PNG-Format
Polygon-Lasso
Polygon-Lasso einsetzen................... 90,108
Position
Priméarfarben
Protokoll, ImageReady
Protokoll-Palettenfenster ..
PSD-Dateiformat.........cccoss.
Punkt-umwandeln-Werkzeug..
PuzzleEffekt erstellen.....ovcvveeisssennns 293

R

Rasterung einsetzen ...
Rechteck erstellen....
Relief an allen Kanten.
Relief-Effekt einstellen
Reliefkontur einsetzen
Reparatur-Pinsel ...
Retusche-Werkzeuge..
Richtung
Rollover I6schen
Rollover -Effekte einsetzen...
Rollover -Palettenfenster
Rollover -Status kopieren...
Rollover -Vorschau..
Rundung einfiigen....

S

Scan
bearbeiten
optimieren
perfekter

Scanlinien erstellen ..

Scanner einstellen
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Scanqualitat 182
Scansoftware, zusatzliche..............ccoou.... 177
Scharfzeichnungsfilter
Schatten, perspektivischer..
Schatten, weicher
Schatteneffekt
Schatteneffekt einsetzen
Schein nach auBen-Effekt ...
Schein nach innen......cooveevececsisnns
Schlagschatten
aussparen 69
einstellen 37
erstellen 67
Schrift
erhabene
ersetzen
gldserne
konturierte
leuchtende
metallische
plastische
transfOrmMieren.........cceseneeneneesssvsessnnnne
wulstige
Schriftebene fiillen
Schrifteffekt, glaserner....
SchriftgroRe
Schriftkontur einflgen....
Schrifttyp einstellen

Schriftzug
einstanzen 45
erstellen 36
himmlischer 67
Segment 150
markieren 153
Seitenaufbau 229
Selected 251
Selected -Status 254
Selektiv 283
Set, Slices 246
SilverFast-Plug-In.......ccernssnessins 177
Slice 222
einsetzen 244
speichern 249
unterteilen 248
zusammenfigen.......ocvnreresreenins 248
verbinden 245
Slice-Auswahl-Werkzeug...........ccccouuue. 246
Slice-Optionen 260
Slice-Palettenfenster...........ceerermennn 222
Speicher entlasten............mineeenens 11
Speichern
ImageReady 226
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Slice

unter
Spreizung
Stapelverarbeitung...
Std-Abweichung
Steuerleiste
Stil
Stile einsetzen
Struktur-Effekt
Symbole einfligen
Symbolzeichensitze einsetzen..
Systemlayout
System-Palette........wmmmreenecrecessssis

T

Text
eingeben, ImageReady...
erstellen .
erstellen, ImageReady....
grafischer
mit Foto flllen..
verkrimmen ...
Textebene
ausblenden
umwandeln
Texteffekte
eingeben
Textelemente konstruieren...
Textfunktionen, erweiterte...
Textmaskierungswerkzeug....
Textskalierung
TeXtur VErstarken ......eueeeuemememsmsmsmsmsnsnnnnnns
Text-Werkzeug
einsetzen
Toleranzwert
Arbeitspfad
Zauberstab
Tonwert
Tonwertkorrektur .........oeeennnes
vornehmen
Transformation, bewegte ..
Transformieren, Pfad
Transparenz
Transparenzen erhalten
Twain-Modul einsetzen

U

Uberblendungsmodi
[T Y=t 74 o PR 125,196
andern 243




Uberfiillen 38
Unscharf maskieren........eeeeeenn. 189
Unscharf maskieren-Filter ..
Unterpfade erstellen

Up-Status 251
Ursprungspunkt festlegen.....18, 102, 104
USB-Port 179
Vektorfunktionen........mnienes

Vektorinformationen
Verflissigen-Funktion.
Verkriimmen, Text ...
Verlauf

einfiigen 140
erstellen 121
festlegen 283
zuweisen 123
Verlaufsbibliothek......cccomeccvsviececs 121
Verlaufstyp festlegen... 120
Verlaufsumsetzung... 71

Verlaufswerkzeug.
Verlaufswerkzeug-Optionen.
Verschieben-Werkzeug...............

Verschieben-Werkzeug einsetzen........... 98
VGA-Aufldsung 228
VoreinstellungsgroBen........nn. 115
Vorlagen
einsetzen 12
Webseiten 225

Vorschaubilder andern....
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\\'

Webbanner erstellen...
Webdatei speichern
Web-Dateien speichern.
Web-Dateiformate
Webdesign
Webgalerie erstellen
Webgrafiken speichern..
Web-Palette
Webseite erstellen
Webseitengestaltung, optimale ...
Weiche Auswahlkante....
Weiches Licht.................
Uberblendungsmodus..
Werkzeuge, Imagemaps
Werkzeugeinstellungen speichern..
Werkzeugspitze erstellen...........
Werkzeugspitzen-Werkzeug
Windows-Farbpalette
Winkel

Z

Zauberstab
einsetzen
Zauberstab-Optionen.
Zeichenoptionen ...
Zeichenstift
einsetzen
magnetischer ...
Zeilenabstand
Zentralwert
Zoom-Werkzeug einsetzen... 75,88
Zwischenphasen erstellen..
Zwischenspeicher einfiigen...
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