Pixelmania! Die Sdulen lhres
digitalen Fotostudios

Nun ist es endlich soweit! Der Spaf3 kann beginnen.

Nach der ,,.Lernphase* sind die modernen Digitalkameras langsam bereit, die herkommli-
chen Kompakt- und Spiegelreflexkameras abzulosen. Die Preise sinken im gleichen Mafe,
wie die Qualitit und Leistungsfahigkeit der Digitalkameras ansteigt. So ist es nur noch eine
Frage der Zeit, wann die Qualitidtsunterschiede nicht mehr erkennbar sind.

In den vergangenen Jahren haben sich die Hersteller bemiiht, den Anforderungen der An-
wender gerecht zu werden. Und der Aufwand hat sich gelohnt. Die digitalen Kameras fin-
den immer mehr Akzeptanz bei den Kaufern. Fast jeder Kamerahersteller hat ein oder meh-
rere dieser innovativen Kameratypen im Angebot. Und die Anzahl steigt stindig weiter.
Sehen wir uns in diesem Kapitel einmal die Moglichkeiten néiher an.

Das leisten digitale Kameras

Zu Beginn der digitalen Fotografie war die Bildqualitit ein groles Manko. Jetzt, bei den
Kameras der dritten Generation, werden die kritischen Beurteilungen in den Fachzeitschrif-
ten seltener. Die gute Qualitit der Bildergebnisse findet auch bei den Redakteuren immer
mehr Anerkennung. Und das zu recht. Urteilen Sie selbst:

Ein Foto, aufgenommen mit einer Olympus C-400 L, bei einer Auflosung von 640 x 480 Pixeln

Das zuvor gezeigte Bild entstand mit einer digitalen Kamera, die heute fiir deutlich weniger
als 1.000 DM erhiltlich ist — einer Olympus Camedia C-400 L. Ohne den direkten Ver-
gleich mit einem herkommlichen Foto kann das Ergebnis durchaus einer kritischen Beur-
teilung standhalten — oder? Die Bildschirfe ist ebenso akzeptabel wie die Farbwiedergabe
— die Sie hier beim Schwarzweifldruck natiirlich nicht beurteilen kénnen.



Die digitalen Kameras von Olympus werden wegen ihrer guten Bildqualititen in vielen
Testberichten lobend erwéhnt.

Der Vergleich: Tradition und Innovation

Sehen wir uns als Vergleich ein dhnliches Bild an, das mit einer professionellen Spiegel-
reflexkamera — einer Nikon F 801 — entstand:

Dasselbe Motiv wie zuvor, aufgenommen mit einer Nikon F 801

Um einen direkten Vergleich zu erhalten, wurde das Originaldia ebenfalls mit 640 x 480
Pixeln gescannt. Zugegeben, bei penibler Beurteilung ist ein Unterschied erkennbar. Die-
ses Bild ist schérfer und klarer. Allerdings ist der Unterschied zwischen den beiden Bildern
nicht allzu gro8.

Die Vorteile der digitulen Fotografie

Gegeniiber der herkommlichen Technologie haben Sie bei einer digitalen Kamera den Vor-
teil der sofortigen Verfiigbarkeit. Sie kennen das vielleicht: Sie machen ein Foto von einem
perfekten Motiv — dann bringen Sie den Film zum Entwickeln. Nach einigen Tagen halten
Sie die fertigen Abziige in der Hand — und stellen fest, daf} etwas schiefgegangen ist. Viel-
leicht ist das Bild zu dunkel, oder verwackelt. Und nun haben Sie ein Problem: Die Auf-
nahme ist nicht wiederholbar.

Solche Szenarien gehdren mit der digitalen Kamera der Vergangenheit an. Unmittelbar
nach der Aufnahme konnen Sie die Qualitit auf dem LCD-Monitor der Kamera tiberprii-
fen. Ist das Bild nichts geworden, 16schen Sie es einfach, und fotografieren Sie es neu.

Um das Motiv brauchen Sie sich dabei keine Sorgen zu

Auf Kontrollmonitor achten!

Um Bilder nach der Aufnahme beurteilen
zu kénnen, sollte lhre Digitalkamera unbe-
dingt mit einem Kontrollmonitor ausgeris-
tet sein. Die meisten der aktuellen Digital-
kameras verfigen Uber einen solchen Mo-
nitor.

machen. Sofern es sich nicht fortbewegt hat, konnen Sie
das Foto neu knipsen.

Neben der Zeitersparnis ist das digitale Fotografieren
auch sparsamer — mit Ausnahme der Anschaffung. Sie
brauchen keine Filme mehr entwickeln zu lassen — auch
das Archivierungsproblem wird kleiner.



Speichermedium CD 1.2 Das hieten digitale

Die Pappkartons mit alten Fotos kénnen

Sie nun getrost vergessen. Archivieren Sie Kumerus

die Bilder zum Beispiel auf einer CD-ROM.
Das ist billig, und es passen — je nach Auf-
I6sung — Gber 600 Fotos auf eine CD. Bei
den niedrigen Preisen fir CD-Rohlinge lie- | In der unteren Preiskategorie weisen viele Kameras die-
gen so die Al.'chivierungskosten pro Bild im | selben Ausstattungsmerkmale auf. Was ist wichtig, und
Pfennig-Bereich. was kann vernachlissigt werden? Worauf sollten Sie
beim Kauf achten? Sehen wir es uns einmal nzher an:

Was macht eine Kompakt-Digitalkamera aus?

Das Herzstick jeder Kamera: das Objektiv

Hier unterscheidet sich die digitale Fotografie wenig von der traditionellen: Je besser das
Objektiv, um so besser das Foto. Das ,,Einfangen* des Bildes entspricht der herkommli-
chen Fotografie. Es gibt nur einen Unterschied: Das Bild wird durch das Objektiv nicht auf
die Filmebene ,,geworfen®, sondern auf einen Chip — das sogenannte CCD-Element (Carge
Coupled Device). Auf diesem Chip sind sehr viele lichtempfindliche Fotodioden. Je mehr
es sind, um so hoher ist die Bildqualitit.

Die Objektive haben — wie auch die herkommlichen
Kompaktkameras — meist feste Brennweiten. Nur we-
nige Modelle bieten Zoomobjektive mit verdnderbarer
Brennweite an.

Das Objektiv schiitzen!

Da das Objektiv der empfindlichste Teil der
Kamera ist, sollte ein Schutz — zum Beispiel
eine Klappe — vorhanden sein.

Starre Brennweiten haben zur Folge, daf} Sie sich weiter
vom Motiv entfernen miissen, wenn Sie einen groeren Bildausschnitt auf dem Foto sehen
wollen. Umgedreht miissen Sie ein paar Schritte nach vorn gehen, wenn das Motiv groBer
auf dem Foto erscheinen soll.

Warum haben denn Digitalkameras so kleine Brennweiten?

Vielleicht kennen Sie das ,,Normalobjektiv* aus der herkommlichen Fotografie. Dabei han-
delt es sich um ein Objektiv mit einer Brennweite von ungefihr 50 mm. Haben Sie eine
Kamera mit einem solchen Objektiv, entspricht der abgebildete Bildwinkel ungefihr dem
des menschlichen Auges. Die Perspektiven der Bilder, die mit einem Normalobjektiv ge-
macht wurden, wirken deshalb natiirlich.

Vielleicht wundern Sie sich, daB die meisten Digitalkameras tiber Objektive mit einer
Brennweite von 5 bis 7 mm verfiigen. Hier miiiten doch eigentlich — wie bei einem Weit-
winkelobjektiv starke perspektivische Verzerrungen auftreten. Ein Blick durch den Sucher
zeigt aber eine ,natiirliche* Perspektive.

Die Erkldrung ist einfach: Da der CCD-Chip viel kleiner ist, als ein herkommlicher Film,
dndert sich auch die Brennweite. Damit der Anwender nicht tibermiBig irritiert wird, wer-
den in der Werbung und bei Vergleichstests in Fachzeitschriften meistens die vergleichba-
ren Werte von Kleinbildkameras angegeben. Auf den Objektiven sind dagegen die ,,ech-
ten“ Brennweiten eingraviert.



Brennweite mit einem Normalobjektiv (50 mm) bei der herkommlichen Fotografie

Objektiv Filmebene
Motiv mit Blenden6ffnung (Kleinbildfilm)

Brennweite mit einem Normalobjektiv (7 mm) bei der digitalen Fotografie

7 mm

— Filmebene
~|| " (CCD-Chip)

Brennweiten-Vergleich zwischen Kleinbildfilm und Digitalkamera

Auch in der Dimmerung wird geknipst — mit der passenden Blende
Neben den Objektiven ist bei jeder Kamera ein weiterer Wert eingraviert, der zum Beispiel
1:2,8 lauten konnte. Dieser Blendenwert bestimmt die Lichtempfindlichkeit des Objektivs.
Je niedriger der zweite Wert — in unserem Beispiel also 2,8 — ist, um so lichtempfindlicher
ist das Objektiv.

Je niedriger der Wert, um so grofer ist das ,,Loch* durch das das Licht auf den CCD-Chip
fallen kann.

Das bedeutet in der Praxis: Sie konnen auch in der Dimmerung noch fotografieren. Haben
Sie dagegen ein Objektiv mit einem Wert von 1:8 wird aus der Aufnahme in der Damme-
rung nichts: Das Bild wird wegen einer sehr langen Belichtungszeit entweder verwackelt,
oder Sie sehen nichts — weil das Bild zu dunkel ist.

Blende 1:2.8 ist o.k! Hat Thre Kamera ein Zoomobjektiv, werden Sie zwei
22, .K!

Achten Sie auf die Lichtempfindlichkeit des
Obijektivs, um spdater vor bésen Uberra-
schungen geschitzt zu sein! Mit einem
Blendenwert von 1:2,8 kénnen Sie nicht
viel falsch machen. Ist der Wert noch klei-
ner, soll es lhnen recht sein — Sie kénnen
dann auch noch ohne Blitz fotografieren,
wenn es dunkel wird.

Werte vorfinden — einen fiir die kleinste, und einen fiir
die grofite Brennweite.

Die Steuerung der Blende erfolgt bei Kompakt-Digital-
kameras meist vollautomatisch. Sie brauchen sich um
nichts zu kiimmern — das erledigt die Belichtungsauto-
matik der Kamera selbstindig. So hat das Bild immer
die richtige — ausgewogene — Helligkeit. Zumindest the-
oretisch...

Alles scharf — dank Autofokus und Fixfokus

Die Einstellung der Schirfe ist bei Kompakt-Digitalkameras bei weitem nicht so bedeu-
tend, wie man vermuten konnte. Sicherlich wollen Sie doch stets ,,scharfe* Bilder haben,
oder? Warum ist dann das Einstellen der Schirfe bei vielen Kompakt-Digitalkameras gar
nicht so bedeutend, werden Sie sich vielleicht fragen?



Zur Erklarung mufl wieder ein Fachbegriff aus der traditionellen Fotografie herhalten: Die
sogenannte ,,Schirfentiefe®. Darunter versteht man den Bereich in der Tiefe des Bildes, der
scharf abgebildet wird. Sehen wir uns dies anhand eines Beispiels einmal genauer an.

Wie wirkt sich die Schiirfentiefe auf das Bild aus?

Nehmen wir einmal an, Sie fotografieren eine Statue, die im Abstand von einigen Metern
vor einer Wand steht, so wie Sie es im folgenden Bild links sehen. Dort ist die Wand ebenso
scharf abgebildet, wie die Statue davor. Die Schirfentiefe ist also so grof3, daf der Bereich
von der Statue bis zur Wand erfaf3t wird. Diese Moglichkeit sollten Sie benutzen, wenn die
Informationen des Bildhintergrundes in die Gestaltung des Fotos einbezogen werden sol-
len.

Wird die Statue scharf abgebildet, bedeutet dies allerdings nicht automatisch, dal auch der
Hintergrund scharf abgebildet wird — er kann auch bis zur Unkenntlichkeit unscharf sein —
wie im rechten Bild zu sehen. In diesem Fall reicht also die Schirfentiefe nicht tiber die
Distanz von der Statue bis zum Hintergrund. Diese Variante eignet sich bei der kreativen
Fotografie gut, um Personen oder Gegenstinde vom Hintergrund zu trennen — sie freizu-
stellen. Der Blick des Betrachters kann sich so auf das Wesentliche — die Statue — beschrén-
ken.

Links ein Bild mit grofler Schdrfentiefe, rechts mit geringer

Abschliefend wollen wir IThnen auch ein ungliickliches Beispiel zeigen. Beim nichsten
Bild ist der Hintergrund tiberfliissig. Er ist zwar vorhanden, die Mauer enthélt aber keiner-
lei Information und stort dadurch nur die Aufmerksamkeit des Betrachters.



Ein ungeeigneter Hintergrund

Welche Faktoren beeinflussen die Schiirfentiefe?
Wie grof3 die Schirfentiefe ist, 146t sich bei Spiegelreflexkameras auf vielseitige Weise
beeinflussen.

So konnen Sie durch Verstellen der Blende Einflull auf die Schirfentiefe nehmen: Je klei-
ner der eingestellte Blendenwert ist, um so groBer ist die Blendenoffnung, durch die das
Licht auf den Film fillt. Je kleiner die Blendentffnung ist, um so groBer ist die Schirfen-
tiefe.

Wundern Sie sich jetzt? Hatten wir nicht zuvor geschrieben, daf} ein kleiner Blendenwert
gut geeignet ist, um noch in der Dammerung fotografieren zu konnen? Das ist richtig. Mit
diesem Vorteil bei der Lichtstirke heimsen Sie sich bei der Schirfentiefe einen Nachteil
ein. Sie konnen zwar in der Dammerung noch fotografieren, dafiir ist aber der Schirfen-
tiefebereich kleiner.

Es gibt aber noch einen weiteren Faktor, der die Schirfentiefe beeinfluf3t. Das verwendete
Objektiv spielt ebenfalls eine groe Rolle. Wenn Sie mit einem Teleobjektiv von ungefihr
300 mm Brennweite fotografieren, ist die Schirfentiefe nur sehr gering. Bei einem Weit-
winkelobjektiv von 28 bis 35 mm ist die Schirfentiefe dagegen erheblich groBer.

Die Verbindung zur Kompakt-Digitalkamera

Und genau dieser Umstand ist dafiir zustdndig, dafl Sie bei Kompakt-Digitalkameras hdufig
gar keine Moglichkeit haben, die Entfernung zum Motiv einzustellen, um somit die Schirfe
des Bildes anzupassen. Gleiches gilt fiir die fehlende Blendeneinstellung, mit der Sie die
Schirfentiefe beeinflussen konnen. Die kompakten Kameras sind meist mit weitwinkligen
Objektiven ausgeriistet. Wenn Sie mit einem 28 oder 35 mm Objektiv arbeiten, spielt die
Einstellung der Schirfentiefe keine grofle Rolle mehr. Der Bereich, der durch die



Schirfentiefe abgedeckt wird, ist so grof3, dal der Vordergrund ebenso wie der Hintergrund

scharf ist.

In der Eile merken!

Diesen Umstand kénnen Sie generell beim
Fotografieren nutzen — besonders, wenn

Sie mit einer Spiegelreflexkamera arbeiten.

Wenn Sie wenig Zeit zum Fokussieren des
Bildes haben — wie zum Beispiel bei Sport-
veranstaltungen — kénnen Sie einfach den
Bereich der Schérfentiefe durch Verwen-

dung eines Weitwinkelobjektivs vergréfiern.

Dann kommt es nicht mehr so sehr auf
eine prdzise Scharfeneinstellung an.

Fehlender Autofokus

Bei den kompakten Kameras mit starrer Brennweite ist
die Entfernung fast immer fest eingestellt. Sie wird
werkseitig so geeicht, dal das gesamte Bild scharf ist.
Dieses Verfahren wird Fixfokus genannt.

Daher gibt es in diesem Bereich auch nur wenige Kame-
ras, die mit Autofokus arbeiten. Es ist in diesen Fillen
schlicht iiberfliissig.

Nachfolgend sehen Sie ein Bild, dal mit einem 24 mm
Weitwinkelobjektiv aufgenommen wurde — dort spielt die Entfernungseinstellung keine
groBBe Rolle. Der vorderste Baum ist genauso scharf abgebildet wie das Schloff im Hinter-
grund des Bildes.

Grofse Schiirfentiefe durch Verwendung eines Weitwinkelobjektivs

Hohere Brennweite

Sobald die Brennweite des Objektivs 50 mm iibersteigt, wird — und muf — Ihre Kamera mit
einer Schirferegulierung versehen sein, sonst erhalten Sie unscharfe Bilder. Die Schirfen-
tiefe reicht dort nicht mehr aus, um den gesamten Bildbereich scharf zu gestalten. Die Ein-
stellung der Schirfe kann entweder manuell oder automatisch durchgefiihrt werden. Die
modernen Kameras werden meist mit Autofokus ausgestattet.

Die Merkmale des Avtofokus

In der Werbung geistern beim Autofokus-System einige Fachbegriffe herum, die wir Thnen
nun erkldren wollen. Dazu sind zuvor einige grundsitzliche Erlduterungen notig. Haben
Sie sich vielleicht schon einmal gefragt, wie ein Autofokus-System funktioniert? Woher
weill denn die Kamera, daf} das Bild scharf abgebildet wird?

Nun ja, eigentlich weif3 sie es gar nicht. Autofokus hat namlich nichts mit Zauberei zu tun.
Die Kamera sucht lediglich nach Kontrasten im Bild — waagerechte Linien mag ein



Autofokus-System allerdings meistens nicht. Das nachfolgende Motiv ist dagegen gut fiir
eine automatische Scharfstellung geeignet.

Dort sind nimlich senkrechte und schrige Linien im Bild vorhanden. Das Autofokus-Sys-
tem sucht derartige Linien in der Bildmitte, und fokussiert die Kamera so, dafl die Linien
kontrastreich — das heift scharfkantig — abgebildet werden. Durch Fokussierung auf den
hochsten Kontrast an Linien im Bild ist gleichzeitig die korrekte Schirfe ermittelt. Das
Autofokus-System bringt also sozusagen ,,Linien zur Deckung.

Ein Motiv, das gut fiir eine automatische Scharfeinstellung geeignet ist

Nachteile des Autofokus

Da deutliche Kontraste im Motiv fiir eine korrekte Scharfeinstellung per Autofokus not-
wendig sind, konnen Autofokus-Systeme zum Beispiel im dunklen nur schwer eingesetzt
werden. Dort ist der Kontrast zu schwach. Auch fiir weiche Strukturen — wie zum Beispiel
Wolken — ist Autofokus nicht geeignet.

Auch bei bewegten Motiven — wie zum Beispiel bei Sportveranstaltungen — haben einige
Autofokus-Systeme einige Probleme. Allerdings sind in der letzten Zeit die Reaktionszei-
ten des Autofokus immer kiirzer geworden. Und schneller als manuelles Scharfstellen ist
es auf jeden Fall, auch wenn Profi-Fotografen gerne etwas anderes behaupten.

AuBlerdem konnen diese Systeme nicht funktionieren, wenn sich zwei Motive in unter-
schiedlicher Entfernung iiberlappen. Solche Beispiele werden Sie in Zoos finden, wenn Sie
Tiere innerhalb des Kiifigs fotografieren wollen. In solchen Fillen wird ein Autofokus-
System immer versuchen das Gitter scharf zu stellen — nicht das Tier, das Sie eigentlich
fotografieren wollten. Hier muf} das Autofokus-System abschalten.

Tiere im Kdfig fotografieren, ohne storendes Gitter
Um ein Kifiggitter zu eliminieren, so wie es das nichste Beispielbild zeigt, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Verwenden Sie ein Teleobjektiv mit moglichst groBer Brennweite — zum Beispiel 300
mm.



5.

Gehen Sie sehr nah an den Kifig heran — das Gitter kann das Objektiv fast beriihren.
Noch besser wire es natiirlich, wenn Sie das Objektiv durch das Gitter stecken, was
allerdings wegen der engen Maschen oft nicht moglich ist.

Schalten Sie das Autofokus aus.

Stellen Sie eine grofle Blende ein (also einen kleinen Blendenwert wie zum Beispiel
Blende 4 oder 5,6).

Stellen Sie die Schirfe so ein, dal das Tier scharf abgebildet ist. Das war’s. Wenn Sie
nun noch auf den Aufloser driicken, miifite die Aufgabe gelost sein.

Das nachfolgende Ergebnis it ohne den Hinweis, wie es entstanden ist nicht erahnen, daf
dort ein Gitter im Vordergrund war, oder?

Eins wollen wir aber nicht verschweigen: Mit einer Kompakt-Digitalkamera sind solche
Aufnahmen nicht moglich. Dort kénnen Sie meist keine Objektive wechseln, keinen Au-
tofokus abschalten...

Hier sind nur die teuren Spiegelreflex-Digitalkameras tauglich, fiir die Sie allerdings tief
in die Tasche greifen miissen.

Vom Gitter im Vordergrund ist nichts mehr zu sehen

Abschaltbarer Autofokus

Achten Sie darauf, daf3 der Autofokus — so-
fern vorhanden — auch abgeschaltet wer-
den kann. Ansonsten kénnen Sie be-
stimmte Aufgabenstellungen — wie die ge-
rade gezeigte — nicht ausfihren.




10

Motive auBBerhalb der Bildmitte als Problemfall?

Die einfachen — und die meisten &lteren — Autofokus-Systeme arbeiten noch mit einem
einzigen MeBfeld, das sich in der Mitte des Bildes befindet. Wenn Sie kreativ fotografieren
wollen, wird es sicherlich hdufiger vorkommen, daf} sich ihr Motiv nicht in der Bildmitte
befindet. Sie haben doch sicherlich schon einmal etwas vom goldenen Schnitt gehort, oder?
Nachfolgend sehen Sie ein solches Beispiel. Mit normaler Autofokus-Einstellung wiirde
hier unter Umstinden auf das Wasser fokussiert, und nicht auf den Stuhl, der natiirlich das

Motiv bildet.

Das Motiv ist aufserhalb der Bildmitte plaziert

Motive auBerhalb der Bildmitte scharfstellen

Wenn Sie solche Motive fotografieren wollen, miissen Sie die folgenden Schritte beachten.
Dabei setzen wir natiirlich voraus, daf} ihre Digitalkamera tiber Autofokus verfiigt.

1. Richten Sie die Kamera so auf das Motiv, daf es sich in der Bildmitte befindet.

2. Driicken Sie leicht auf den Ausléser. Er darf aber nicht voll durchgedriickt werden —
sonst wird das Bild bereits aufgenommen. Wird der Ausloser halb gedriickt, merkt
sich die Kamera die Einstellung der Schirfe und Belichtung. Im Fachjargon nennt
man das ,,Schirfe- und Belichtungsspeicher — oder kurz: AE Lock.

3. Halten Sie den Ausloser gedriickt, und schwenken Sie nun die Kamera, so daf} sich
das Motiv an der gewiinschten Stelle befindet.

4, Driicken Sie nun den Ausloser weiter durch, um das Bild zu belichten.

Bildschdrfe- und Belichtungsspeicher

Planen Sie den Kauf einer Kamera mit Au-
tofokus, sollten Sie unbedingt darauf ach-
ten, daf3 die Kamera einen Bildschérfe-
und Belichtungsspeicher besitzt. Ohne
diese Funktionen kdnnen Sie viele kreative
Aufnahmen nicht machen.

Folgendes sollten Sie beachten. Leider ist der Druck-
punkt bei vielen Digitalkameras nicht so gut wie bei her-
kommlichen Kameras.

Hier miissen Sie erst einmal ausprobieren, wann die Ka-
mera nur die Belichtung mift, und wann tatsédchlich auf-
genommen wird. Oft zeigt ein Liampchen die aktuelle
Funktion an.
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Das geschilderte Verfahren sollten Sie auch dann einsetzen, wenn Thr Autofokus nicht
funktioniert, weil zum Beispiel in der Bildmitte wenig Kontraste vorhanden sind. Schwen-
ken Sie auch hier einfach auf einen anderen Bereich, lassen den Autofokus dort die Schirfe
einstellen, und wechseln Sie zuriick. Klar, daf3 sich dabei das Objekt im gleichen Abstand
wie das Motiv befinden muf, sonst nutzt die Messung ja nichts.

Fachbegriffe ibersetzen

Haben Sie vielleicht schon einmal im Zusammenhang mit dem Autofokus etwas von ,,Au-
tofocus single/multi spot™ gehort, und sich gewundert, was das bedeuten soll? Nun, da Sie
das Funktionsprinzip des Autofokus kennen, fillt die Aufkldrung leicht:

Bei ,,single spot* gibt es nur einen MeBpunkt, bei ,,multi spot” mehrere. Damit kénnen Sie
die zuvor beschriebene Aufgabenstellung leichter realisieren.

Die Ubersetzung von ,,Autofocus TTL* lautet: Through the lens, und bedeutet in der Uber-
setzung aus dem Englischen nur, dal die Messung durch das Objektiv erfolgt. Dahinter
verbirgt sich also keine groBartige Innovation.

Nahaufnahmen und die Schérfe

Einen Sonderfall bei der Schirfeeinstellung haben wir uns noch aufgehoben: Die Nahauf-
nahme. Wenn Sie kleine Objekte fotografieren mochten, miissen Sie einiges beachten.
Und: Die Kamera muB fiir Nahaufnahmen geeignet sein, was man nicht von allen Digital-
kameras behaupten kann.

Durch die fest eingestellte Schirfe bei den meisten Kompaktkameras gibt es einen Min-
destabstand, den Sie zum Motiv einhalten miissen — ansonsten erhalten Sie ein unscharfes
Bild. Solch ein miB3lungenes Beispiel sehen Sie im folgenden Bild. Hier haben wir versucht
ein nur wenige Zentimeter grofles Auto zu fotografieren.

Da — wie bereits beschrieben — oft Weitwinkelobjektive eingesetzt werden, miissen Sie
sehr nah an das Motiv herangehen, wenn Sie es bildfiillend ablichten wollen. So war unsere
Kamera nur ungefihr 10 Zentimeter vom Motiv entfernt. Das war viel zu nah, wie das
unscharfe Ergebnis zeigt.

Bei Nahaufnahmen muf3 einiges beachtet werden, will man nicht solch unscharfe Ergebnisse erzielen
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GroBe Unterschiede bei Nahaufnahmen

Wie nah Sie an das Motiv herangehen
kénnen, ist von Digitalkamera zu Digital-

Erschwerend kommt hinzu, dal bei den meisten einfa-
chen Kameras der Einsatz von Nahlinsen oder dhnlichen
Zubehorteilen nicht moglich ist.

kamera sehr verschieden. Dabei ist nicht In solchen Fillen miissen Sie auf perfekte Nahaufnah-

unbedingt ein Bezug zum Preis erkennbar.
Die Spanne reicht von 1 Zentimeter bis zu

men verzichten.

60 Zentimeter. Wenn Sie hé&ufig mit Nah- Wie Sie dennoch das Beste aus den Nahaufnahmen her-
aufnahmen zu tun haben, sollten Sie sich ausholen kénnen, erfahren Sie im folgenden Workshop.

die Mindestentfernung zum Motiv in den
Prospekten genau ansehen.

PERFEKTE NAHAUFNAHMEN ERZIELEN

Bevor Sie die erste Nahaufnahmen schief3en, sollten Sie folgende Punkte berticksichtigen:

1.

Wie grofl muf3 die Entfernung zum Motiv bei Threr Kamera sein? Schlagen Sie gege-
benenfalls im Handbuch nach, um den Wert zu ermitteln. Nahaufnahmen sollten Sie
nur dann versuchen, wenn Ihre Kamera eine Mindestdistanz von hochstens 30 Zenti-
meter vorsieht.

Priifen Sie, ob bei Nahaufnahmen ein gesonderter Schalter betitigt werden muf3. Oft ist
ein Knopf vorhanden, mit dem die Kamera in den Makromodus umgeschaltet wird.

Bei kleinen Objekten, wie in unserem Beispiel das Modellauto, ist es durchaus emp-
fehlenswert, mit einem Stativ zu arbeiten, um die Kamera perfekt ausrichten zu konnen.
Falls Sie kein Stativ besitzen, konnen Sie die Kamera zum Beispiel auch auf den Tisch
stellen, oder sich eine Hilfsvorrichtung konstruieren.

Versuchen Sie mit natiirlichen Licht zu arbeiten — zum Beispiel Sonnenlicht. Viele ein-
gebaute Blitzgerite {iberstrahlen Nahaufnahmen sehr stark. Sie sehen dies im nédchsten
Bild. Es ist an vielen Stellen iiberstrahlt — Details sind nicht mehr zu erkennen — Sie
sehen dies zum Beispiel bei den Felgen des Autos.

# Eine Uberstrahlte, da geblitzte Nahaufnahme

Bei der Wahl des Bildausschnitts folgt der wichtigste Schritt: Den Sucher der Sucher-
kameras konnen Sie fiir Nahaufnahmen in den meisten Fillen vergessen. Das, was Sie
im Sucher sehen, entspricht nicht dem, was auf dem fertigen Bild zu sehen ist.

Deshalb miissen Sie die Einstellung unbedingt iiber den LCD-Sucher beobachten. Dort
konnen Sie auch feststellen, ob das Bild scharf eingestellt ist, oder ob Sie die Kamera
weiter vom Motiv entfernen miissen.
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Hoher Batterieverbrauch

So attraktiv die Arbeit am LCD-Monitor ist:
Er kostet sehr viel Strom. So kann es sein,
daf} binnen weniger Einstellungen von
Nahaufnahmen die Batterien leer sind.
Gehen Sie deshalb behutsam mit dem
LCD-Monitor um!

Wenn Sie all diese Punkte berticksichtigt haben, sollte
einer perfekten Nahaufnahme eigentlich nichts im Wege
stehen.

Achten Sie zum Abschluf} penibel darauf, den Ausloser
ruhig zu betdtigen. Leichtes Wackeln wirkt sich bei
Nahaufnahmen weit stirker aus, als bei ,,normalen‘
Landschaftsaufnahmen.

Was tun, wenn der Mindestabstand zu groB sein muB8?

Nun wollen wir IThnen noch zeigen, wie Sie sich behelfen konnen, wenn Sie eine Kamera
besitzen, bei der der Mindestabstand zum Motiv etwas zu grof} ist. Nehmen wir an, Sie
miissen 20 Zentimeter vom Bild entfernt sein, um eine korrekte Scharfeinstellung zu errei-

chen.

Nehmen Sie dann das Motiv so auf, daf} es mittig im Bild sitzt. Gehen Sie dabei so nah an
das Motiv heran, wie es Ihre Digitalkamera zulidf3t. Das Motiv muf} dabei allerdings noch
grof} genug im Bild zu sehen sein, sonst hat auch das nun vorgestellte Verfahren keinen

Sinn.

Laden Sie das Bild in Threm Bildbearbeitungsprogramm. Wir haben fiir dieses Beispiel
Corel PHOTO-PAINT™ 8§ verwendet. Sie sehen die Aufnahme in der folgenden Abbil-
dung. Das Hauptmotiv belegt nur einen Teil des Bildes.

181 Corel PHOTO-PAINT 8 - 3ic0D006.BMP =l E3
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Freistellen eines Bildbereichs

Verwenden Sie das Freistellungswerkzeug Ihres Bildbearbeitungsprogramms, um den Teil
des Bildes freizustellen, der das eigentliche Motiv enthilt. In unserem Beispielprogramm
— Corel PHOTO-PAINT™ — ist es das vierte Werkzeug in der Hilfsmittelleiste, wie Sie in
der vorherigen Abbildung erkennen konnen.

1. UmschlieBen Sie den gewiinschten Bereich, indem Sie einmal mit der Maus auf einen
der Eckpunkte klicken, und dann bei gedriickter Maustaste zur gegentiberliegenden
Ecke ziehen. Ist der passende Bereich erreicht, lassen Sie die Maustaste los.

2. Falls der Bereich nicht ganz paBt, macht das nichts. Korrigieren Sie ihn nachtriglich.
Sie sehen acht Markierungspunkte an den Ecken und in der Mitte des Bereichs.
Klicken Sie auf einen der Eckpunkte, wenn Sie die Grofle des Markierungsrahmens
dndern wollen. Soll der Rahmen nur in einer Richtung — also entweder horizontal oder
vertikal — gedehnt oder gestaucht werden, konnen Sie die mittleren Punkte verwenden.

3. Ist der Bereich dann passend eingegrenzt, klicken Sie einfach doppelt innerhalb des
Markierungsrahmens. Erst dann wird der Rest des Bildes abgeschnitten. Sie erhalten
dann das folgende Bild:

Das freigestellte Bild

Reicht die verbleibende GroBe?

Bilder, die mit Digitalkameras fotografiert werden, sind meist nicht sehr grof. In der un-
tersten Preisklasse sind 640 x 480 oder 800 x 600 Pixel der Normalfall. Wenn Sie nun Teile
des Bildes wie in unserem Beispiel freistellen, stellt sich die Frage, wofiir das Ergebnis
noch verwendet werden kann.

Nach dem Freistellen war unser Beispielbild nur noch 235 x 185 Pixel gro3. Das bedeutet,
daf} Sie dieses Ergebnis noch gut verwenden konnen, um zum Beispiel Thre Webseite zu
verschonern — immerhin nimmt die Breite des Bildes weit mehr als ein Drittel des Bild-
schirms im normalen VGA-Modus ein.

Beim Druck wird es schon kritischer. Die oben gezeigte GroBe ist schon an der untersten
Grenze des moglichen. Das Ergebnis zeigt aber schon leichte Schwichen. Die Bildschirfe
kann ebensowenig wie die Gesamtbrillanz des Bildes vollends tiberzeugen. Nur bei gut-
miitiger Qualititsbeurteilung kann man es noch akzeptieren.

Ehe Sie allerdings ganz auf eine Nahaufnahme verzichten miissen, konnen Sie getrost den
vorgeschlagenen Weg beschreiten. Lassen Sie auf keinen Fall die iiberfliissigen Bildteile
im Bild. Das wiirde sehr amateurhaft aussehen. Gute Bilder zeichnen sich dadurch aus, daf3
sie wirklich nur die bedeutenden Bildteile zeigen.
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Wenn's dunkel wird, hilft nur noch ein Blitz

Sicherlich wollen Sie nicht nur bei strahlendem Sonnenschein fotografieren. Oft werden
Sie sicherlich in Rdaumen — zum Beispiel bei einer Feier — oder in der Ddmmerung fotogra-
fieren. Wenn die Lichtstirke des Objektivs nicht mehr ausreicht, miissen Sie sich mit zu-
sitzlichen Lichtquellen weiterhelfen. Dazu sind die meisten der digitalen Kompaktkameras
mit einem Blitzlicht ausgestattet.

Die Einsatzgebiete von zusiitzlichem Licht

Um die Moglichkeiten von Blitzgeriten besser zu verstehen, wollen wir Thnen nachfolgend
einige Einsatzgebiete zeigen, in denen der Einsatz von Blitzgeriten angebracht ist, oder bei
denen ein Blitzlicht eher die Bildwirkung zerstort.

Bilder zur Dokumentation

Beginnen wir mit etwas Trivialem: Sie wollen einfach nur festhalten, wie ein Raum aus-
sieht. Dazu miissen natiirlich alle Mobelstiicke oder sonstigen Accessoires gut erkennbar
sein. Auf ein ,,stimmungsvolles* Bild kommt es in diesem Fall nicht an. Sie wollen auf
dem Foto nur die Realitit festhalten.

Sie benotigen also zusitzliches Licht, wenn Sie alles gut auf dem Foto abbilden wollen.
Das Licht, das durch das Fenster in einen Raum fillt, reicht meistens — auch bei lichtstarken
Objektiven — nicht fiir eine passende Belichtung aus.

Wenn der Raum nicht allzu grof ist, werden Sie mit den Blitzgeriten von kompakten Di-
gitalkameras selten Probleme haben, da deren Reichweite meist einige Meter betrigt. Das
ndchste Bild zeigt eine ,,ganz normale* Blitzsituation. Der Raum ist durch den Blitz gleich-
maBig ausgeleuchtet — alles ist erkennbar.

Eine ,,normale“ Blitzsituation: Realistische Wiedergabe eines Raumes
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Reichweite beachten!

Achten Sie beim Kauf von Kompakt-Digi-
talkameras darauf, daf3 die Blitz-Reichweite
3 m nicht unterschreitet. Das sollte fir
Lnormale” Gelegenheiten ausreichen.

Bei solchen einfachen Aufnahmen konnen Sie sich
meistens auf die Blitzautomatik verlassen. Hier kann
nicht viel passieren. Einzige Voraussetzung fiir ein ge-
lungenes Foto ist das korrekte Scharfstellen des Bildes.

Wiedergabe einer Stimmung

Ganz anders sieht es aus, wenn Sie die Stimmung des Raumes wiedergeben wollen. Dann
ist es nicht so wichtig, daf3 alles zu erkennen ist. Hier kommt es mehr darauf an, bestimmte
Farben, zu erzielen.

Unter dieser Voraussetzung haben wir unser Beispielmotiv erneut aufgenommen. Da die
Winde des Raumes mit Holz getifelt sind, hat der Raum eine ,,warme* und gemiitliche
Stimmung, die mit dem dokumentarischen — geblitzten — Foto nicht wiedergegeben werden
kann.

Deshalb haben wir hier eine andere Variante gewihlt. Der Blitz wurde ausgeschaltet. Als
Licht benutzten wir lediglich die Glithlampen des Raumes. Im Zusammenspiel mit dem
hellen Holz entsteht so ein gelblich-rotes, also ,,warmes* Bild, das die Stimmung des Rau-
mes gut wiedergibt. Die wichtigen Bestandteile des Raumes sind nach wie vor erkennbar,
da die Lampen auf diese Gegenstinde gerichtet waren. Um die Aufnahme nicht zu verwa-
ckeln, wurde ein Stativ verwendet.

Wiedergabe einer Stimmung

Doppelte Aufnahmen

In solchen Féllen, wie bei den beiden letz-
ten Beispielbildern, ist es durchaus sinnvoll,

Bei derartigen Aufnahmen miissen Sie auf einen Unter-
schied zwischen der herkommlichen und der digitalen
Fotografie achten: Dem ,,automatischen Wei3abgleich*.

zwei Bilder anzufertigen — eines zur Doku- Was ist das denn nun schon wieder, werden Sie sich

mentation und eines zur Stimmungswieder-
gabe.

vielleicht fragen.
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Der automatische WeiBahgleich
Videokameras arbeiten ebenso wie digitale Fotoapparate mit einer Technik, die in der tra-
ditionellen Fotografie nicht bekannt ist.

Die Digitalkamera analysiert das Bild, und ermittelt den hellsten Punkt im Bild. Im Nor-
malfall wird dies immer ein weiller Gegenstand im Bild sein — zum Beispiel ein Lichtreflex,
eine weile Blume, weille Wolken oder etwas dhnliches. Hat die Kamera den hellsten Punkt
ermittelt, wird dieser untersucht.

Solange dieser hellste Bildpunkt auch wirklich Weil} ist, passiert nichts. Ist dieser Punkt
allerdings farbig, weist dies auf einen Farbstich im Bild hin, der dann von der Kamera
automatisch beseitigt wird. Dies geschieht dadurch, daB3 der hellste Punkt soweit in der
Farbe korrigiert wird, bis er rein Weif ist.

Abschaltharer WeiBausgleich

Achten Sie beim Kauf darauf, ob der auto-
matische Weillabgleich der Kamera abge-
schaltet werden kann. Nur dann haben Sie
die Moglichkeit, Bilder mit ,,gewollten

Dies hat fiir unser zuletzt gezeigtes Bild natiirlich eine
nachteilige Auswirkung. Der hellste Bildpunkt ist dort
ndmlich nicht weil}, sondern gelblich — das war ja so ge-
wollt. Wird dieser Punkt nun farbkorrigiert, ist die Stim-
mung des Bildes futsch.

Farbstichen anzufertigen. Leider lassen | Unterstiitzt Thre Kamera das Abschalten des Weilaus-
die meisten einfachen Digitalkameras kein | gleichs nicht, miissen Sie die gewiinschte, warme Bild-
Abschalten zu. Mit diesen Kameras kon- | Wirkung mit Hilfe Thres Bildbearbeitungsprogramms er-
nen Sie dann keine derartigen Aufnahmen | zielen. In Corel PHOTO-PAINT™ k&nnen Sie zum Ein-

machen.

fligen eines Farbstichs zum Beispiel die Funktion
Bild/Anpassen/Farbbalance verwenden.

Indirekt Blitzen fir natirlichere Bilder

Sehen wir uns zunéchst noch einmal eine normal geblitzte Aufnahme eines Biiroraumes
an. Alles ist erkennbar — allerdings fallen kriftige Kontraste und eine Abdunklung an den
Réndern des Fotos auf. In einem Farbdruck wiirden Sie zusitzlich unnatiirliche Farben er-
kennen, die das Bild ,,kalt* erscheinen lassen, da hier direkt in den Raum geblitzt wurde.

Ein Raum, direkt angeblitzt

Bei direkt angeblitzten Objekten bilden sich auerdem ,,Glanzpunkte® — helle, weille Fle-
cken, die sich nachteilig auf das Bild auswirken. Besonders héBlich sind diese auch auf
glatten Oberfldachen. Bei Glasscheiben kann man zum Beispiel meist das Blitzlicht sehen,
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wenn das Glas direkt angeblitzt wird. Sie sehen dies im folgenden Bild. Nicht sehr attraktiv,
nicht wahr?

Ein Bild, bei dem eine Glasscheibe einen hdfslichen Reflex aufweist

Ganz anders sieht dagegen das néchste Bild aus. Hier wurde zwar auch der Blitz eingesetzt
— allerdings auf eine andere Art. In diesem Fall wurde nidmlich gegen die Decke geblitzt.
Dieses Verfahren nennt man ,,indirekt blitzen“. AuBBerdem wurde zur Belichtung auch das
Licht genutzt, das durch die Fenster in den Raum fiel. Hier sind die Kontraste deutlich
weicher.

AuBerdem wirkt der Raum natiirlicher, weil die Farben wirmer sind — was Sie im Schwarz-
weiBdruck natiirlich nicht sehen konnen. Bei Aufnahmen nach diesem Verfahren fillt der
Blitz weit weniger auf, als beim direkten Blitz. Profi-Fotografen arbeiten beim Blitzen aus-
schlieBlich mit dieser Moglichkeit. Allerdings gehort hier etwas Erfahrung dazu, ehe per-
fekte Ergebnisse erzielt werden. Immerhin muf der ,,Umweg®, den das Blitzlicht geht, bei
der Belichtung beriicksichtigt werden.

Ein Raum, indirekt geblitzt
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Auch hier sind die Moglichkeiten der Kompakt-Digitalkamerabesitzer leider wieder etwas
eingeschrinkt, gegeniiber denen, die tief in die Tasche gegriffen haben, um eine digitale
Spiegelreflexkamera zu erwerben.

Bei den Kompakten sind die Blitzlichter nimlich meist starr in die Kamera integriert, ein
indirektes Blitzen ist dort also nicht moglich. Auch hier hilft wieder nur der Umweg iiber
die Moglichkeiten der Bildbearbeitung.

Dazu muf} zunzchst der blduliche Farbstich, den geblitzte Bilder haben entfernt werden.
Zusitzlich sollten Sie den Gamma-Wert erhohen, um die mittleren Farbtone aufzuhellen.
So wird der Kontrast des Bildes reduziert.

Stimmungsmache in der Dimmerung

Kommen wir nun zu den Situationen, in denen ein Blitz eher Schaden anrichtet, als daf er
nutzt. Wenn Sie Thre Digitalkamera mit integriertem Blitz automatisch agieren lassen, wer-
den Sie kaum zu einer solch stimmungsvollen Landschaftsaufnahme kommen.

Warum? Nun, fiir die Kamera ist dies kein stimmungsvolles Motiv, sondern schlicht eine
zu dunkle Situation — also muB, nach der Analyse durch die Kamera, geblitzt werden.
SchlieBlich soll ja immer alles im Bild zu sehen sein — meint zumindest die Belichtungs-
automatik der Kamera. Fiir solche Motive muf} also der Blitz der Kamera abgeschaltet
werden.

Ein See im Gegenlicht — aufgenommen (natiirlich) ohne Blitz

Haben Sie iibrigens versehentlich ein Bild gemacht, das
zwar dunkel, aber eben nicht stimmungsvoll ist, konnen
kamera darauf, daB der Blitz auf jeden Fall Sie mit einem Bildbearbeitungsprogramm etwas ,,nach-

abgeschaltet werden kann. Oder wollen helfen™.
E"’j m;\nl:r ﬁe? B!fleYirS?cterg We”’k‘)s'?. Stellen Sie einfach den Kontrast so stark ein, daB die
°ine Abscha fmoglichkeit haben, aber 10r | 411 1en Stellen — wie bei unserem Beispiel die Biume
die gewinschte Bildstimmung keinen Blitz . . i . -
bendfigen? — tief schwarz sind. Erhohen Sie zusitzlich den Gamma-
Wert, um die Farben des mittleren Tonwertbereichs auf-

Blitz abschalten

Achten Sie beim Kauf einer neuen Digital-

zuhellen, in Kapitel 3 erfahren Sie mehr dariiber. Abschlieend versehen Sie das Bild mit
einem stimmungsvollen Farbstich. Meist bietet sich hier eine Tendenz ins rétliche an, da
dadurch ein wirmerer Bildeindruck besteht.
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Stimmungsvolle Gegenlichtaufnahmen
Eine dhnliche — aber dennoch andere — Situation zeigt das folgende Bild. Es erhilt seine
Wirkung durch das ,,nicht sichtbare*:

Eine Gegenlichtaufnahme, die verhiillt

Auch in diesem Fall wiirde die Kamera blitzen — zumindest, wenn Sie auf automatischen
Betrieb eingestellt ist: SchlieBlich ist es ja ,,dunkel®. Und wer weil}, wie interessant dieses
Bild noch wire, wenn Sie alles sehen wiirden...

Wie 16sen Sie solche Aufgaben mit Threr Digitalkamera? Es ist gar nicht so schwer, wie
man zunéchst vermuten konnte.

Schalten Sie Ihr Blitzgerit aus. Sollte Ihre Kamera diese Moglichkeit nicht bieten,
miissen Sie vermutlich auf eine solche Aufnahme verzichten. Sie konnen aber
versuchen, die Moglichkeiten des Bildbelichtungs- und Schirfespeichers zu nutzen.

Sie sehen ja im obigen Bild, daB rechts helle Spiegelungen im Wasser sind. Hier
wiirde die Kamera also eine ganz andere Belichtungsmessung durchfiihren, als bei
dem ,,zu dunklen* Motiv.

Richten Sie die Kamera also auf einen Bildbereich, der eine ,,normale* Helligkeit
aufweist. Driicken Sie dann den Ausloser halb. Dazu muf3 Thre Kamera aber die
Belichtung speichern konnen. Sehen Sie gegebenenfalls im Handbuch nach, wie bei
Threr Digitalkamera die Belichtung gespeichert werden kann.

Schwenken Sie dann die Kamera zuriick auf den Bereich, der das interessante Motiv
enthilt, und 16sen Sie die Belichtung aus. Priifen Sie iiber das LC-Display, ob die
Belichtung stimmte. Falls nicht, miissen Sie die Aufnahme wiederholen, und dabei
einen anderen Bildbereich zur Belichtungsspeicherung wihlen.
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Bildanalyse

Wenn nach dem Speichern der Belichtung
das Ergebnis zu dunkel ist, mUssen Sie bei
der erneuten Belichtungsspeicherung einen
dunkleren Bereich im Umfeld suchen. Ist
das Bild dagegen zu hell, ist ein hellerer
Ausgangsbereich nétig

Geblitzt — und doch nicht geblitzt 2!

Eine ganz andere Art der Belichtung konnen Sie zum Beispiel fiir Effektaufnahmen
verwenden, wie Sie es im folgenden Bild sehen. Dort ist die Bewegung der Musiker im
Bild festgehalten, und denoch sind sie scharf abgebildet.

,,Bewegte “ Musiker

Wie dieses Bild entstanden ist?

Nun, die Uberschrift sagte es ja schon aus: Es ist geblitzt, und dennoch normal belichtet.
Um die Bewegung der Musiker im Bild deutlich zu machen, wurde eine lange Belichtungs-
zeit gewihlt. Wihrend dieser langen Belichtungszeit wurde ein schwacher Blitz hinzuge-
schaltet, um ein scharfes Abbild der Personen zu schaffen.

Derartige Aufnahmen lassen sich natiirlich nur herstellen, wenn Thre Kamera die Moglich-

keit dazu bietet.

Authellblitz verwenden

Viele der kompakten Digitalkameras unter-
stitzen die Funktion des Aufhellblitzes.
Diese ist ebenfalls dazu geeignet, neben
der korrekten Belichtung des Hintergrundes
— in der Ddmmerung oder der Nacht —
zum Beispiel eine Person, die im Vorder-
grund steht, per Blitz aufzuhellen.

Gibe es diese Funktion nicht, wiirde die Person mit dem
normalen Blitz korrekt ausgeleuchtet. Der Hintergrund
wiirde aber zu dunkel sein, weil die Reichweite des
Blitzgerites nicht ausreicht. Durch die zusitzliche Be-
lichtung auf den passenden Wert wird mit der Aufhell-
blitz-Funktion auch der Hintergrund korrekt belichtet.
Um all diese Faktoren brauchen Sie sich aber tiberhaupt
nicht zu kiimmern — das erledigt die Kameraautomatik
fiir Sie.
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Bewegungen ohne Blitz

Wenn das Umfeld des Motivs hell genug ist, konnen Sie auch ganz auf den Aufhellblitz
verzichten, wenn Sie Bewegungen im Bild festhalten wollen. So entstand zum Beispiel das
nachfolgende Foto ohne einen Blitz.

Im Zirkus — fotografiert ohne Blitz, um die Bewegungen zu erhalten
Wie entsteht ein solches Bild?

Im Zirkus — wo diese Aufnahme entstand — ist es naturgemil dunkel. Zumindest dann,
wenn Sie eine Abendveranstaltung besuchen :-).

Damit aber die Akteure fiir den Zuschauer erkennbar sind, werden sie angestrahlt. Und
dieses Licht reicht meist aus, damit Sie fotografieren konnen. Dazu muf3 Thre Kamera na-
tiirlich iiber ein lichtstarkes Objektiv verfiigen. Aber das wissen Sie ja schon.

Durch das dunkle Umfeld heben sich die Akteure automatisch gut vom Hintergrund ab,
wie Sie es auch beim vorangegangenen Bild sehen konnten.

Das vorhandene Licht reicht zum Fotografieren aus — allerdings verlangert die Belichtungs-
automatik der Kamera dazu die Belichtungszeit, damit ein gut belichtetes Bild entsteht.
Und genau diesen Umstand konnen Sie nutzen, um Bewegungen flieBend zu gestalten.
Bleiben wir beim zuvor gezeigten Bild. Wihrend der lingeren Belichtungszeit bewegte die
obere Person die Beine — deshalb sind sie auf dem Foto unscharf. So entsteht auf dem Foto
der Eindruck von Bewegung.

Falls Thre Digitalkamera Belichtungszeiten von ungefihr einer achtel Sekunde unterstiitzt,
konnen Sie sich an solche Bilder heranwagen. Die meisten einfachen Digitalkameras lassen
solche Belichtungszeiten zu. Sehen Sie in den technischen Daten Ihrer Kamera-Bedie-
nungsanleitung nach, falls Sie nicht sicher sind, welche Belichtungszeiten Thre Kamera
unterstiitzt.
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Makroaufnahmen nur mit Blitz

Wenn Sie sich tiber die Nahaufnahmen hinweg noch niher ans Motiv heranwagen wollen,
miissen Sie eine Digital-Spiegelreflexkamera besitzen. Nur sehr wenige Kompaktkameras
unterstiitzen nidmlich die Makroaufnahmen — wie zum Beispiel die nachfolgende Auf-
nahme einer Biene.

Makroaufnahme einer Biene — mit zusdtzlichem Blitz.

Um solche Aufnahmen machen zu konnen, benétigen Sie ein Teleobjektiv — zum Beispiel
mit 300 mm Reichweite. Warum denn ein Teleobjektiv, wenn das Motiv so klein ist, wollen
Sie wissen? Tja, wir mogen jedenfalls keine Insektenstiche — vielleicht geht es Ihnen ja
ebenso. Aullerdem wiirden die Insekten schnell fliichten, wenn Sie ihnen zu nahe kommen.

Falls Ihr Teleobjektiv keine Makroeinstellung besitzt, miissen Sie zusitzliche Zwischen-
ringe verwenden. Mit diesem Sonderzubehor machen Sie jedes Objektiv makrotauglich.

Makroaufnahmen haben einen starken Nachteil, der erst in den Griff bekommen werden
muB: Sie besitzen nur eine sehr geringe Schirfentiefe. Die Folgen haben wir ja bereits
beschrieben: Von unserem Insekt wire vielleicht nur ein Teil des Auges scharf, der Rest
dagegen unscharf.

Werden Sie nicht ungeduldig, wenn die
ersten Makroaufnahmen nicht klappen.
Hier sind viele Versuche notwendig. Ge-
genUber der herkdmmlichen Fotografie
haben Sie bei der digitalen Fotografie ja
den Vorteil, daB Sie alle miBBlungenen Bil-
der einfach 1&schen kénnen.

Geduld bei Makroaufnahmen Um dieses Manko zu umgehen, muf} eine sehr kleine

Blende verwendet werden — also eine Blende mit einem
sehr hohen Wert zum Beispiel Blende 11 oder 16.

Deshalb konnen solche Aufnahmen auch nur mit Kame-
ras gemacht werden, bei denen die Blende verstellt wer-
den kann.

Die kleine Blende hat nun wieder einen Nachteil (Es ist
schon eine Crux mit den Nachteilen, nicht wahr?):

Das Licht zur korrekten Belichtung des Bildes wird nimlich knapp. Und genau deshalb
muB bei derartigen Bildern praktisch immer geblitzt werden. Die Reichweite des Blitzes
muB allerdings nicht allzu groB sein, da Sie ja noch relativ nah am Motiv sind. Und um die
korrekte Blitzstiarke brauchen Sie sich auch nicht zu kiimmern, das erledigt wieder die Be-
lichtungsautomatik.
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Eine ungewohnliche Makroaufnahme einer Biene, die ohne Blitz entstand, wollen wir
Thnen noch zeigen:

il

Makroaufnahme einer Biene ohne Blitz

In diesem Fall wurde durch die lange Belichtungszeit die Bewegung der Fliigel eingefan-
gen. Daf} die Aufnahme dennoch scharf eingestellt ist, sieht man an dem Auge des Insekts.
Hitte man in diesem Fall ein Blitzlicht verwendet, wiirde die Biene in der ,,Luft stehen® —
die Bewegung wire eingefroren.

Ohne Sucher arbeiten

Einen wichtigen Punkt mussen Sie, wenn
Sie mit Sucherkameras arbeiten, bei allen
Nahaufnahmen beachten: Der Blick durch
den Sucher zeigt ein anderes Bild, als Sie
es auf dem LCD-Sucher sehen. Stellen Sie
den Bildausschnitt deshalb immer nach
dem LCD-Bild ein. Bei Verwendung einer
Spiegelreflexkamera entsteht dieses Prob-
lem natirlich nicht.

Nie mehr rote Augen

Immer wieder begegnen Ihnen auf Fotos Menschen mit roten Augen, und sicherlich wun-
dern Sie sich, da Ihnen in Natura keine Menschen mit dieser interessanten Augenfarbe
begegnen werden.

Diese Augenfarbe gibt es nur auf geblitzten Bildern — und ist natiirlich unerwiinscht. Der
Effekt entsteht immer dann, wenn sich das Blitzgerit direkt iiber dem Objektiv befindet,
wie es bei Kompakt-Digitalkameras meist der Fall ist.

Wenn Sie in dieser Konstellation einen Menschen direkt von vorne mit Blitz fotografieren,
spiegelt sich der Blitz auf der Netzhaut, wodurch der unerwiinschte Effekt entsteht. Des-
halb sollten Sie es grundsitzlich vermeiden, Menschen direkt von vorne zu fotografieren.

Viele Digitalkameras verfiigen iiber eine Option, die diese roten Augen vermeiden soll.
Dabei wird die Pupille durch einen ,,Vorblitz®, der kurz vor dem eigentlichen ,,Belich-



25

tungsblitz* erfolgt, geweitet, so dal der Effekt reduziert, oder gar verhindert wird. Auf ein
Beispielbild wollen wir verzichten — im Schwarzweildruck wiirden Sie sowieso nichts da-

von erkennen.

Spiitere Retusche

Ist es dennoch passiert, und Sie haben Bil-
der, auf denen die Personen ,Albino”-Au-
gen haben, kénnen Sie diesen Fehler na-
torlich mit Hilfe der Bildbearbeitungspro-
gramme beheben. Dazu benétigen Sie
nicht unbedingt eine spezielle Funktion,
wie sie von einigen Programmen - wie
zum Beispiel Soap — angeboten wird. Mar-
kieren Sie mit Hilfe des Auswahlwerkzeugs
einfach den roten Bereich im Auge, und
férben Sie diesen um. Mehr machen die
automatischen Funktionen auch nicht.

Reichweite beachten

Als letztes wollen wir noch auf einen Fehler eingehen, der von Anfingern hiufig begangen
wird.

Berticksichtigen Sie immer die Reichweite Thres Blitzgerits! Wenn Sie gro3e Raume foto-
grafieren, werden Sie im Hintergrund nicht viel sehen, wie unser folgendes Beispiel zeigt.
Bei diesem 10m langen Raum werden nur die ersten 4 m korrekt ausgeleuchtet, da dies die
maximale Reichweite des Blitzlichtes ist.

Die Reichweite des Blitzgerdites reicht zur Ausleuchtung des Raumes nicht aus
In solchen Situationen konnen Sie sich aber mit einem Trick behelfen, wie unser folgendes
Rezept beschreibt.

Blitzen in groBen Riumen
Wenn Sie in grolen Rdumen fotografieren, sollten Sie folgendes beachten:
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1. Versuchen Sie groBe Riume bei Tag zu fotografieren, so daB das Licht, das durch die
Fenster einfillt, noch fiir die Belichtung verwendet werden kann.

2. Arbeiten Sie dann zusitzlich mit einem Aufhellblitz.

Foto eines grofsen Raumes bei Tag mit Aufhellblitz

3. Falls kein natiirliches Licht zur Verfiigung steht, sollten Sie alle verfiigharen
Lichtquellen im Raum anschalten. Gibt es keine oder zuwenig Lampen, kénnen Sie
jaetwas nachhelfen — stellen Sie einfach Lampen auf. Verwenden Sie dabei lichtstarke
Gliihbirnen — zum Beispiel mit 100 Watt.

4. Wenn Sie nun das Licht der Lichtquellen und das zusitzliche Blitzlicht verwenden,
sollten Sie alle Teile des Raumes sehen. Je nachdem, wie gut der Raum von den
zusitzlichen Lampen ausgeleuchtet wird, ist viel oder wenig von den Gegenstinden
zu erkennen, die am weitesten entfernt sind.

Verwenden von zusdtzlichen Lichtquellen
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Die Bildauflosung

Eine Funktion der digitalen Fotografie kennen Sie aus der herkémmlichen Fotografie vol-
lig anders: Die Wahl der Bildauflosung.

Filmempfindlichkeiten

Bei der herkémmlichen Fotografie missen
Sie beim Kauf eines Filmes angeben, wie
empfindlich er sein soll. Die Angabe erfolgt
in ASA (Froher wurde in DIN gemessen).
So haben Sie als normalempfindlichen
Film zum Beispiel einen Film mit 100 ASA
gewdhlt, was 21 DIN entspricht.

den.

Wollten Sie in der Ddmmerung oder unter schwierigen
Lichtbedingungen fotografieren, haben Sie vermutlich
einen Film mit 400 ASA gewihlt, was 27 DIN ent-
spricht. Die Bilder dieses Filmtyps sind deutlich ,,korni-
ger* als die des normalempfindlichen Films.

Diese Filmwahl kennt eine Digitalkamera nicht — es gibt
ja keinen Film. Hier ist die Empfindlichkeit des CCD-
Chips maBigeblich — der kann aber nicht gewechselt wer-

Aber auch bei der Digitalkamera kann die Qualitit des Ergebnisses verdndert werden. Hier
wird das Ergebnis nicht ,.korniger®, sondern ,,pixliger — schlieBlich sind digitale Fotos ja
aus lauter einzelnen Pixeln aufgebaut.

Die beste Qualitéit wéhlen

Die meisten Kameras verfiigen tiber zwei verschiedene Auflosungen. In der ,,Hohen Auf-
16sung** — als HQ-Modus (High Quality) bezeichnet — konnte die Auflésung zum Beispiel
640 x 480 Pixel betragen. Im Normalmodus 320 x 240 Pixel. Diese Grofen sehen Sie in
den beiden folgenden Beispielbildern:

Die beiden Auflosungen unserer Olympus-Kamera

HQ-Qualitit einstellen

Im Normalfall gibt es kaum einen Grund,
die Bilder im verminderten Modus anzufer-
tigen. Ist die Qualitét einmal schlecht, kann
sie nachtréglich nicht verbessert werden.
Nur wenn Sie unbedingt mehr Bilder auf
dem Speichermedium der Kamera unter-
bringen wollen, sollten Sie in den Stan-
dardmodus umschalten.

Ist die Qualitit einmal gewdhlt, sind Sie auch beim
Druck der Bilder in der GroBe festgelegt.

Nehmen wir das letzte Beispiel.

Wiirden wir dieses Bild im Druck auf die Grofie des HQ-
Bildes vergroBern, wire die Qualitit nicht mehr akzep-
tabel. Im Bild sind die Pixel erkennbar — und Detailin-
formationen fehlen. Das Ergebnis sehen Sie nachfol-
gend.
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Vergrofsertes Bild des Normalmodus

Kleine Bilder fior’s Web?

Auch wenn Sie Thre digitalen Fotos fiir Ihre Web-Seite verwenden wollen, sollten Sie in
der hochstmoglichen Auflosung Threr Kamera arbeiten. Wenn Sie das Bild nachtriglich
mit Hilfe Thres Bildbearbeitungsprogramms verkleinern, erhalten Sie eine bessere Qualitit,
als wenn Sie es in der Standardqualitit fotografieren. SchlieBlich enthélt das nachtriglich
verkleinerte Bild dann mehr Detailinformationen.

Der Bildspeicher der Kumera

Ein Problem der digitalen Fotografie ist nach wie vor die Speicherung der Bilder. Hier ist
die herkommliche — analoge — Fotografie einfacher zu handhaben. Ist der Film mit 12, 24
oder 36 Bildern voll, wird er aus der Kamera genommen, und ein neuer in die Kamera
eingelegt. Und schon kann es mit dem Knipsen weitergehen.

Ganz anders bei der digitalen Kamera:

Die interne Speicherkapazitit der digitalen Kameras ist sehr unterschiedlich. Bei einigen
Kameras konnen Sie nur drei oder vier Bilder in der hochsten Qualitit speichern, andere
unterstiitzen bis zu 30 oder 40 Bilder.

teuver.

Nicht am Speicher sparen

Beim Kauf einer Digitalkamera sollten Sie
beachten, wie viele Bilder die Kamera in-
tern speichern kann. Hier sollten Sie sich

nicht mit Kameras zufriedengeben, die we- | &enommen.
niger als 20 oder 30 Bilder speichern kén-
nen. Zusétzliche Speichermedien sind recht

Nun nehmen wir einmal an, Sie haben Ihre Digitalka-
mera mit in den Urlaub genommen. Ist der interne Spei-
cher ausgeschopft, hat der digitale Fotospal3 ein abruptes
Ende — auBler Sie haben Ihren Laptop mit in den Urlaub

Leider arbeiten die Hersteller von digitalen Kameras
nicht nach einem einheitlichen Prinzip. Und das gilt

nicht nur fiir die interne Speicherkapazitit.

Einige Kameras bieten nur den internen Speicher an. Ist dieser voll, muf} die Kamera mit
dem PC verbunden werden. Nach dem Uberspielen der Bilder auf den PC kann der interne
Speicher wieder geloscht werden, und das Spiel kann von vorne beginnen. Dieses Verfah-
ren eignet sich nur, wenn Sie immer einen PC zur Ablage der Fotos in der Nihe haben.
Sonst ist die Kamera unbrauchbar geworden.

Andere Kameras verfiigen {iber sogenannte Speicherkarten. Leider gibt es auch hier keinen
Standard. Jeder Hersteller kocht sein eigenes Siippchen. So sind die verfiigbaren Karten



29

nicht fiir jeden Kameratyp verwendbar. Stellen Sie sich das einmal in der herkdmmlichen
Fotografie vor!

Ein ,,Quasi-Standard“ sind die sogenannten PCMCIA-Flash-Memory-Cards. Diese
scheckkartengroBe Speicherkarte gibt es mit unterschiedlichen Speicherkapazititen. An-
dere Kameras verwenden die briefmarkengro3e Smart-Media-Card, die ebenfalls in unter-
schiedlichen Kapazititen verfiigbar ist. Wieder andere Hersteller vertrauen auf die norma-
len 3,5 Zoll Disketten.

Es wire wiinschenswert, wenn zukiinftig alle Digitalka-

Kosten fir Speichermedien : - . >
meras nach einem genormten Prinzip arbeiten wiirden.

Beim Kauf einer Digitalkamera sollten Sie
nicht nur die Kosten fir die Kamera selbst
vergleichen, sondern auch die Kosten fur
die Speichermedien. Hier gibt es gravie-

rende Unterschiede. Im schlimmsten Fall

mUssen Sie fir die Speicherkarten densel-
ben Betrag wie fir die Kamera selbst aus-

geben. Wie werden die Bilder gespeichert?

Ein auBerordentlich wichtiger Punkt wird oft vergessen: Wie erfolgt die interne Speiche-
rung? Diese ist ndmlich wichtig fiir die Bildqualitit.

Durch die vielen Pixel eines digitalen Bildes entstehen grof3e Dateien. Ein unkomprimier-
tes Bild mit einer Auflosung von 640 x 480 Pixeln ist zum Beispiel fast 1 MByte grof.
deshalb wiren fiir 20 Bilder knapp 20 MByte an internem Speicher notwendig — dariiber
verfiigen die Digitalkameras meist nicht. Also werden die Bilder intern nicht unkompri-
miert gesichert, sondern komprimiert.

Dazu verwenden fast alle Kameras das bekannte JPEG-Dateiformat. Bei diesem Dateifor-
mat werden die Bilder nicht verlustfrei gesichert. Je hoher die Kompressionsrate ist, um so
kleiner wird die Datei. So muf} der interne Speicher wesentlich kleiner sein. Je kleiner die
Bilder allerdings sind, um so schlechter ist auch die Qualitit.

Leider bieten nur wenige Digitalkameras die Moglichkeit den Grad der internen Kompres-
sion zu verdndern. So kann es vorkommen, daf} die Aufnahme eigentlich in einer prima
Qualitit vorliegen miifite, es aber nicht tut, weil die fest vorgegebene Kompression zu grof3
eingestellt ist.

Schade, dal} dieser wichtige Punkt in vielen Testberich-

i ?
Kompressionsrate erfragen? ten vollig vernachlissigt wird.

Da die Hersteller die verwendete Kompres-

sionsrate nur selten bekanntgeben, bleibt Um wirklich Einflu} auf die Kompressionsstirke neh-
nichts anderes Ubrig, als Versuche zu star- | men zu konnen, sollten Sie sich eine Kamera zulegen,
ten, und anhand der Ergebnisse die Quali- | 4je mehrere Kompressionsraten unterstiitzt.

tét zu beurteilen.

Das bieten sogar einige der preiswerten Kameras an —
wie zum Beispiel von Konica und Nikon. Bleibt zu hoffen, daf die Hersteller die Quali-
titsentscheidung zukiinftig dem Anwender iiberlassen.

Die Bildverwaltung

Nach der Fotosession miissen die Bilder an den PC iibergeben werden. Danach werden sie
im Bildspeicher der Kamera nicht mehr benétigt.
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Mit den Bedienelementen konnen Sie auch die geschossenen Bilder verwalten. Dort lassen
sich die Bilder einerseits iiber das LC-Display ansehen — als Einzelbild oder in der Uber-
sicht. Die Ubersichtsansicht wird allerdings nicht von allen Digitalkameramodellen unter-
stiitzt.

Auch das Loschen von Bildern ist direkt iiber die Funktionen der Kamera moglich. Parallel
dazu konnen Sie die Bilder im Bildspeicher der Kamera aber auch tiber die Software 16-
schen.

Bei der von uns verwendeten Olympus-Digitalkamera wird das folgende Programm mit-
geliefert. Wahlweise werden dort nur die selektierten oder alle Bilder in der Kamera iiber
Meniifunktionen geloscht.

i OLYMPUS C-1.0W95E - D:ADIGITALABILDERM (12 files)
-1 Miew ‘Window Help

Load Thurmbnail Cirl+T
| | 2 |
Download All Images to Dizk... @ é )

Sic00007.tif Sic00007.tif

13.03.98 14.03.98
r J |

Sic00008.tif
e

14.0393
-

pic00007.tif

Upload Image from Disk...
E = (0] ]
Camera Control...
Tic! Camera Settings... 000083 tif 1ic00004.tif 3ic00003.jpg 4ic00002.4f
[Velete Picture
Delete &l Pictures
10.03.98 10.03.98 10.03.98 10.03.98 12.03.98 12.03.98
r 225304 L 225416 | 22:54:50 | 225524 r 2246:36 L 232334
pic00005.tif pic00015.tif

100398 10,0398 10,0398
005110 143324 143336 T ip4e10 T p4sis T gara
Delete all pictures from camera HUM 4

Die Software der Olympus Camedia C 400 L

In welchem Dateiformat sollen die Bilder iiberiragen werden?

Diese Frage stellt sich natiirlich. Oft werden verschiedene Dateiformate angeboten — vom
Standardformat BMP iiber das klassische TIF-Format bis hin zum platzsparenden JPG-
Dateiformat.

Nun konnte man vielleicht meinen, daB die Formate BMP und TIF bevorzugt werden
miiBten, da sie qualitativ besser sind als ein komprimiertes JPG-Bild. Diese Uberlegung ist
aber meist nicht richtig.

Wenn Thre Digitalkamera eine festgelegte JPG-Kompressionsrate unterstiitzt, steht die
Bildqualitiat fest. Die einmal verlorenen Detailinformationen konnen nicht zuriick-
gewonnen werden, indem Sie ein hoherwertiges Dateiformat verwenden. Deshalb kénnen
Sie in diesen Fillen ruhig das platzsparende JPG-Format verwenden.



31

Kaum Vergleich nétig

Im Punkt der Dateiverwaltung brauchen Sie
beim Kamerakauf nicht unbedingt penibel
zu vergleichen. Falls lhnen die Mglichkei-
ten der mitgelieferten Software nicht aus-
reichen, verwenden Sie eben lhr Lieblings-
bildbearbeitungsprogramm. Und, ob Sie
die Bilder mit Kamera- oder Softwarefunk-
tionen leichter 16schen kdnnen, ist ziemlich
egal. In diesem Punkt kénnen Sie aus-
nahmsweise nicht allzu viel falsch machen.

Sich selbst fotografieren

Eine Zusatzoption bieten ebenfalls fast alle Digitalkameras im selben Funktionsumfang an:
den Selbstausloser. Ob Sie sich selbst fotografieren wollen, oder ob Sie bei Threr Kegel-
truppe mit auf’s Bild wollen: Der Selbstausloser 146t die Kamera allein fotografieren.

Ein paar Punkte miissen Sie natiirlich beachten, damit alles glattgeht:

Beachtenswertes beim Umgang mit dem Selbstausloser

Zunichst miissen Sie einen Standort fiir die Kamera finden. Wenn Sie kein Stativ
besitzen, miissen Sie sich anders behelfen. Nutzen Sie notfalls ein Autodach oder eine

Stellen Sie den Bildausschnitt so ein, daf auf jeden Fall alle Personen, die auf’s Bild
sollen, auch wirklich zu sehen sind — vergessen Sie Thren eigenen Standort dabei nicht.

Stellen Sie die Sekunden ein, die bis zur Auslosung vergehen sollen. 10 Sekunden
sollten normalerweise ausreichen. Einige Digitalkameras bieten nur einen einzigen,

1.

Mauer als Auflagefliche fiir die Kamera.
2. Achten Sie auf einen sicheren Stand der Kamera.
3.
4.

fixen Wert an, andere lassen Sie die Dauer wihlen.
5.

Nach dem Druck auf den Ausloser brauchen Sie nur noch zu warten, bis das Bild
belichtet wurde — das war’s.

Sgnale bei der Auslosung

Damit Sie wissen, wann die Auslésung er-
folgt (damit Sie dann auch l&cheln), zeigt
eine blinkende Lampe die verbleibende
Zeit an. Je ndher die Aufnahme riickt, um
so schneller blinkt die Lampe. Auflerdem
kommt gegen Ablauf der Zeit bei den
meisten Kameras ein akustisches Signal
dazu.
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LCD-Monitor ja — oder nein?

Dies ist ein Abwdgen von Vor- und Nach-
teilen. Kameras ohne Monitor bieten keine
direkte Kontrolle der Aufnahmen, dafir
sind sie sparsamer mit den Batterien. Ka-
meras ohne Sucher haben dagegen einen
hohen Energieverbrauch, bieten aber
groBtmaogliche Kontrolle. Die beste Vari-
ante ist die Kamera mit Monitor und Su-
cher- Sie haben die Kontrolle und sparen
trotzdem Energie.

Mit Akkus arbeiten

Legen Sie sich also ein Akku-Ladegeréat zu
— diese Teile sind im Fotohandel preiswert
zu erwerben — und mindestens zwei Akkus-
dtze. So kénnen Sie immer fotografieren,
wéhrend der andere Akkusatz aufgeladen
wird.

Die Energieversorgung der Kamera

Ein wichtiger Punkt, den Sie beim Kauf der Digitalka-
mera unbedingt beachten sollten, ist die Energieversor-
gung. Sonst kann das Fotografieren ein teurer Spafl wer-
den.

Achten Sie darauf, ob die Kamera auch mit wiederauf-
ladbaren Akkus bestiickt werden kann. Wenn Sie héufig
das Blitzgerit einsetzen, oder das LCD-Feld viel benut-
zen, wird viel Strom verbraucht. So kann es passieren,
daB ein Satz Batterien nach 20 bis 30 Aufnahmen bereits

leer ist. Wenn Sie dann nicht mit wiederaufladbaren Akkus arbeiten konnen, wird es teuer.

Sind Zusatzkomponenten moglich?

Informieren Sie sich, ob fiir Ihre Digitalkamera auch Zubehorteile angeboten werden. Viel-
leicht wollen Sie ja spiter — fiir kreativere Aufnahmen — mit Filtern arbeiten, oder Sie be-
notigen Zusatzlinsen fiir die Nah- oder Telefotografie.

Fiir einige Modelle gibt es auch Drucker, mit denen Sie Ihre Bilder gleich nach dem Foto-
grafieren — ohne einen PC — ausdrucken konnen. So konnen Sie zum Beispiel auf Partys
gleich jedem sein Bild mitgeben.

Informationen aus dem World Wide Web

Diese Informationen iiber die verfiigbaren Zubehorteile finden Sie — ebenso wie Informa-
tionen iiber die Kameras an sich — auch auf den meisten Web-Seiten der Hersteller. Eine
Liste der Web-Adressen finden Sie nachfolgend.

Die Homepage der Epson-Kamera PhotoPC 5500 sehen Sie in der folgenden Abbildung.
Dort finden Sie unter der Web-Adresse http://www.epson-deutschland.de/product/ima-
ging/phpc500/ alle Detailinformationen iiber diese Kamera. Andere Hersteller verfahren
ebenso.
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Eine Epson-Web-Seite

Wichtige Aspekte fir den Kamerakauf

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung vieler wichtiger Funktionen und sonstiger Punkte,
g_uf die Sie beim Kauf einer neuen Digitalkamera achten sollten, um vor spiteren, negativen
Uberraschungen gefeit zu sein:

e Ist ein LCD-Kontrollmonitor vorhanden?

e Ist der LCD Monitor abschaltbar?

* Gibt es eine Objektiv Abdeckung?

* Bei einer Objektiv-Brennweite grofB3er als 50 mm: Schirfenregulierung vorhanden?

e Blende: Blendenwert mindestens 1:2,8 (oder kleiner)

e Ist der Autofokus, falls vorhanden, abschaltbar?

* Ist ein Autofokus Bildschirfe- und Belichtungsspeicher vorhanden?

» Fiir Nahaufnahmen: Mindestentfernung tiberpriifen (fiir gute Nahaufnahmen hdchstens
30 cm)

¢ Gibt es ein Blitzlicht?
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» Ist das Blitzlicht abschaltbar?

» Ist die Blitzlicht-Reichweite mindestens 3 m?

* Kann das Blitzlicht fiir indirekten Blitz umgestellt werden?

» Fiir Stimmungsfotos: Ist der automatische Weilabgleich abstellbar?

* Betrigt die HQ-Auflosung mindestens 640 x 480 Pixel?

* Konnen mindestens 20 Bilder in HQ-Qualitit intern gespeichert werden?
* Preisvergleich der Kosten fiir Speichermedien!

* Kompressionsrate der Kamera beachten — ist der Faktor variabel?

* Gibt es fiir die Energieversorgung neben Batterien auch Akkus?

* Zubehorumfang fiir eventuelle Erweiterungen beachten!

Webh-Adressen der Hersteller

In der nichsten Tabelle finden Sie einige Internet-Adressen von Digitalkamera-Herstellern.
Auf diesen Seiten konnen Sie sich iiber die Moglichkeiten der einzelnen Kameras infor-

mieren.

Hersteller Adresse

Agfa Im Medienpark 5, 50670 KéIn
http://www.agfa.de

Canon Europapark Fichtenhain, 47807 Krefeld
http://www.canon.de

Casio Bornbarch 10, 22848 Norderstedt
http://www.casio-usa.com

Epson Zilpicher Straf3e 6, 40549 Disseldorf
http://www.epson-deutschland.de

Fuijifilm Heesenstra3e 31, 40549 Dusseldorf
http://www.fujifilm.de

Kodak Hedelfinger StraBe 54-60, 70327 Stuttgart
http://www.kodak.com

Nikon Tiefenbroicher Weg 25, 40472 Disseldorf
http://www.nikon.de

Olympus Wendenstrafle 14-16, 20097 Hamburg
http://www.olympus-europa.com

Ricoh Mergenthalerallee 38-40, 65760 Eschborn
http://www.ricoh-europe.com

Sanyo/Kindermann Kindermannstr. 2, 97199 Ochsenfurt
http://www.sanyo.co.jp/koho/index_e.html

Sony Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kaln

http://www.sony.de
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Sonstige Weh-Adressen rund um die Digitalkamera

Hotline

Schauen Sie doch auch einmal unter den folgenden Adressen nach — hier gibt es Interes-
santes zum Thema Fotografie:

Marktibersicht Kameras http://www.rupprecht.de

Digitalkameras http://www.digitalkamera.de
foto online http://fotoline.ch
Fotokurs http://members.aol.com/striewisc2

Immer scharfe Bilder - mit dem Bildschirfe- und Belichtungsspeicher Seite 10
Der sichere Weg zur perfekten Nahaufnahme Seite 12

Perfekte Ausleuchtung durch indirektes Blitzen Seite 17

Eine schwere Aufgabenstellung: Gegenlichtaufnahmen. Seite 20

Rote Augen - was tun? Seite 24
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2.1

Direkt vom ersten SchnappschuB in
den PC

In diesem Kapitel soll’s nun endlich richtig zur Sache gehen. Wir wollen unsere ersten
Schnappschiisse machen, und sie auf den PC iiberspielen. Klar, daf} Sie wieder einige fo-
tografische Tips erhalten, schlieBlich wollen Sie ja anschliefend mit Thren Bildern zufrie-
den sein.

Danach werden unsere Bilder in einem geeigneten Dateiformat gespeichert — Sie erfahren
natiirlich, welche Vor- und Nachteile die einzelnen Formate haben. Und damit Sie Ihre
Bilder auch stolz an Thre Freunde weitergeben konnen, zeigen wir Ihnen, wie Sie die Bilder
in Threm Bildbearbeitungsprogramm laden, und sie nach der Optimierung optimal ausdru-
cken.

Und damit Thr Bild auf dem Monitor auch gut aussieht, zeigen wir Ihnen in diesem Kapitel
auch noch, wie Sie Ihren Monitor perfekt einstellen.

Nun soll es aber losgehen.

Darf ich vorstellen: Unsere Kamera

Fiir unsere Versuche haben wir uns eine Kompakt-Digitalkamera aus der unteren Preis-
klasse ausgesucht, die bei vielen Tests hervorragend abgeschnitten hat: Die Olympus
Camedia C-400 L mit einer maximalen Auflosung von 640 x 480 Pixeln.

Digitalkameras arbeiten fast alle nach sehr dhnlichen Verfahren, so daf} Sie alle unsere
Schritte leicht auf Thr bevorzugtes Kameramodell iibertragen konnen. Sie sehen unser Mo-
dell im folgenden Bild:

CAMERA
DIGITAL CAMERD

CAMEDIA

Unsere Testkamera

Auf der Riickseite hat die Kamera ein LC-Display, auf dem Sie die Qualitét der Fotos be-
urteilen konnen:
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Die Riickseite der Kamera

Die Bedienelemente befinden sich — wie bei praktisch allen Modellen — auf der Oberseite
der Kamera. Dort sehen Sie ein weiteres Display, in dem die aktuellen Einstellungen an-
gezeigt werden. Hierauf sollten Sie stets ein Auge werfen. Hier wird zum Beispiel ange-
zeigt, wieviele Bilder noch gespeichert werden konnen, wie der Zustand der Batterie ist,
ob Sie im Stand- oder Normalmodus fotografieren und welcher Blitzmodus eingeschaltet
ist.

Das wichtigste Bedienelement ist bei Kameras immer auf der rechten Seite angebracht:
Der Ausloser. Warum er rechts ist? Nun, weil die meisten Fotografen Rechtshiander sind,
und mit dem Zeigefinger das Bild auslosen.

Die Oberseite der Kamera

Vorbereitungen vor dem Start

Bevor es losgehen kann, muB erst einmal das Objektiv freigelegt werden, sonst passiert gar
nichts. Viele Hersteller schiitzen das wertvolle Objektiv ndmlich mit einer Klappe — bei
unserem Modell wird sie durch Verschieben geoffnet.

Mit dem Offnen wird die Olympus auch gleichzeitig eingeschaltet — sehr praktisch. Nach
dem Einschalten zeigt das Bedienungsdisplay die relevanten Daten an. So erfahren wir,
dall noch 20 Aufnahmen mdglich sind — klar, wir haben ja bisher auch noch kein Bild
gemacht.
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Batterien einlegen

Wenn sich bei Ihnen erst einmal gar nichts
tut, haben Sie vielleicht vergessen die Ka-
mera mit den Batterien zu bestiicken, die
der Kamera beiliegen. Sehen Sie in der Be-
dienungsanleitung nach, wo Sie das Batte-
riefach finden — meist ist es an der Unter-
seite der Digitalkamera untergebracht.

DI ITAL CAMERA
Dio C-300L

CAMEDIA

Die Schutzklappe des Objektivs

Unsere Kamera zeigt an, wieviele Bilder noch gemacht
werden konnen. Es kann aber auch umgedreht sein.
Vielleicht sehen Sie in dem Display ihres Modells, wie-
viele Bilder bereits gemacht sind.

2.2 Ein kleines Foto 1 x 1 (Werkshop)

Bevor wir das erste Bild machen, wollen wir Thnen noch ein paar kleine Regeln mit auf
den Weg geben, damit Ihnen Ihr Ergebnis anschlieBend auch gefillt. Sie wollen doch si-
cherlich Thre Freunde gleich zu Beginn Ihrer digitalen Fotografie mit beeindruckenden Fo-
tos tiberraschen, oder? Und dies ist gar nicht so schwer, wenn Sie ein paar einfache Regeln

genau beachten.

Stellen Sie sich einen schonen Sommertag vor. Bei IThrem Sonntagsspaziergang sehen Sie
einen hiibschen Baum, den Sie gerne ablichten wollen. Das folgende Ergebnis sieht doch
ganz nett aus, oder? Vorausgesetzt natiirlich, sie mogen Fotos, auf denen so ,,sinnlose*

Dinge abgebildet sind.

Ein hiibscher Baum
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Kréftige Farben fir schone Bilder

Fiir den Anfang sollten Sie folgende Grundregel beachten: Wenn Sie Bilder mit knallig
blauem Himmel und strahlenden Farben mdgen — so wie man sie immer bei Agenturbildern
oder in den Hochglanzmagazinen sieht — , sollten Sie sich so hinstellen, daB Sie die Sonne
exakt im Riicken haben. Alle anderen Situationen sind schwieriger zu fotografieren, und
erfordern weitergehende Kenntnisse.

Aber dariiber erfahren Sie spiter mehr.

Natiirlich wollen wir Thnen nicht verschweigen, dafl dies bei Personenaufnahmen etwas
schwierig wird, da diese dann die Augen zukneifen miissen, wenn die Sonne zu stark
strahlt.

Motivposition beachten
Als zweites sollten Sie darauf achten, daf sich das Motiv, daB} Sie fotografieren wollen in
der Bildmitte befindet — bei den beiden folgenden Bildern ist hier etwas schiefgegangen...

Unpassende Bildausschnitte

Achten Sie auBerdem darauf, daf3 das bildwichtige Mo-
tiv gro} genug abgebildet wird. Sie wollen doch den
Baum auf dem Ergebnis nicht mit der Lupe suchen,
oder?

Eine Fotografen-Regel

Damit lhnen das oben gezeigte Mif3ge-
schick nicht passiert, beachten Sie folgen-
des: Wenn Sie das gewiinschte Motiv anvi-
siert haben, sollten Sie kurz vor dem Auslé-
sen nochmals alle Bildkanten im Sucher
betrachten, und darauf achten, daf3 sich
dort keine stérenden Elemente befinden. In
der Mitte des Suchers sehen Sie eine Mar-
kierung, die lhnen das zentrierte Ausrichten
des Motivs erleichtert.

Dies wird oft bei Menschen falsch gemacht. Die Perso-
nen, um die es geht sind oft so klein abgebildet, daf3
kaum etwas von ihnen zu erkennen ist.

Ist das Motiv zu klein im Bild, miissen Sie einige
Schritte ndher herangehen — palit es nicht ganz auf das
Bild, sind ein paar Schritte zuriick notig.

Zumindest dann, wenn Sie eine Digitalkamera ohne Zoomobjektiv besitzen. Die wenigen
Schritte zum optimalen Plazieren des Motivs lohnen sich! Mit einem Zoomobjektiv haben
Sie es deutlich leichter. Sie konnen dann auf die Schritte verzichten. Statt dessen erhGhen
Sie einfach die Brennweite, wenn das Motiv im Bild grofer, oder reduzieren sie, wenn es
verkleinert werden soll.

Den Horizont geraderiicken
Ein anderer beliebter Fehler ist das ,,Umkippen® des Bildes. Beim néchsten Beispiel fallt
der Baum fast aus dem Bild, weil die Kamera bei der Aufnahme schrig gehalten wurde.
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Zugegeben, wir haben hier etwas {ibertrieben, aber auch leicht gekippte Bilder sind hafllich.
Besonders unangenehm fillt das bei einem schiefen Horizont auf.

Der Baum ,,fillt* aus dem Bild

Markierungen nutzen Motivvarianten

Um die Kamera gerade zu riicken, kénnen | Das Motiv braucht fiir ein attraktives Ergebnis nicht un-

Sie die Markierungen verwenden, die in je- | bedingt immer bildfiillend zu sein, wie das nichste Bild
dem Sucher angebracht sind. belegt.

Dort sind wir einige Schritte zurtickgegangen, um die interessanten Wolken mit ,,einzufan-
gen®. Wenn Sie nicht sicher sind, welche Variante besser aussieht, machen Sie einfach
beide Aufnahmen — Sie konnen sich ja spiter noch tiberlegen, welche der Aufnahmen Sie
behalten wollen.

Eine Variante

Bilder ohne Motiv vermeiden

Achten Sie kritisch darauf, ob Ihr Bild auch wirklich ein Motiv enthilt. Vielleicht sind Sie
ja sehr beeindruckt von einer wunderschonen Landschaft. Nachdem Sie dieses tolle Motiv
fotografiert haben, folgt die Enttauschung.
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So ist beim ndchsten Bild nicht so recht erkennbar, warum es iiberhaupt fotografiert wurde.
Und das, obwohl das ,,Motiv* in Natura so vielversprechend aussah! Woran liegt dies? Sie
miissen eines bedenken: Wihrend das menschliche Auge sehr viel erfaft, ist die Wirkung
des Fotos auf einen kleinen, rechteckigen Bereich beschrinkt — der ,,Rundumblick® fehlt.
Versuchen Sie alle Motive mit einem ,,rechteckigen Blick® zu begutachten. ,,Fotografi-
sches Auge* nennt man das im Fachjargon. Klar, daB auch hier viel Ubung den Meister

macht.

Ein ,, Hilfssucher*

Hilfe fir Anfiinger

Fir Anfénger gibt es hier einen Trick. For-
men Sie mit den Zeigefingern und Daumen
Ihrer beiden Hénde eine rechteckigen Be-
reich, und gucken Sie dadurch. So kénnen
Sie den Sucher einer Kamera simulieren.
O.K. ein Rechteck gibt es bei dieser akro-
batischen Ubung nicht ganz. Aber Sie er-
halten einen eingegrenzten Bereich, der
das Blickfeld etwas begrenzt, und so das
fotografische Auge schult.

Detailaufnahmen

) by
i AR o

Eine Aufnahme ohne Motiv

Nutzen Sie diese Technik auch einmal, um interessante Details zu finden. Es miissen nim-
lich nicht immer nur Totalaufnahmen sein. Details finden Sie iiberall — sehen Sie sich ein-
fach einmal um. Ob es ein Detail einer Tanne ist, wie im nichsten Bild...
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Ein Tannendetail

... oder auch ein vergammelter Zaun. Alles kann auf einem Foto interessant aussehen.

Ein alter Zaun kann auch ein interessantes Motiv sein

Spiegelreflex-Digitalkameras sind fiir solche Aufgaben-
stellungen am besten geeignet, da Sie hier Objektive mit
langer Brennweite verwenden konnen.

Am besten mit groBen Brennweiten
Solche Detailaufnahmen wirken dann am
interessantesten, wenn der Hintergrund
freigestellt ist. Das Freistellen entsteht Haben Sie ein Fixobjektiv von 50 mm konnen Sie natiir-
durch eine zu kleine Scharfentiefe. Deshalb | {ich auch Detailaufnahmen machen — dann miissen Sie

Ist es b_e ) solchen Aufnghmen s'.nnvon’ mit | aber auf den freigestellten Hintergrund verzichten.
Obijektiven mit langer Brennweite zu arbei-

ten — wie etwa einem 300 mm Obijektiv.

Die ruhige Hand

Damit Sie Thr Bild nicht verwackeln, miissen Sie die Kamera beim Auslosen besonders
ruhig halten. Auflerdem sollten Sie beachten, daf} Sie die Kamera im Moment des Auslo-
sens nicht ,,verreiBen®. Sonst erhalten Sie verwackelte Bilder oder der Bildausschnitt ver-
schiebt sich.
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Auch wenn bei gutem Wetter die Belichtungszeiten recht kurz sind — und so die Verwack-
lungsgefahr gering ist, sollten Sie trotzdem sorgfiltig auf eine ruhige Kamerahaltung ach-
ten.

Wenn Sie eine unruhige Hand haben, konnen Sie sich behelfen. Driicken Sie Thren Ellbo-
gen an den Korper. So erhalten Sie eine Art ,,Stativ®. Sie konnen den Ellbogen auch mit
der anderen Hand abstiitzen — das hat denselben Effekt. Es ist allerdings etwas besser, die
zweite Hand zum Festhalten der Kamera zu verwenden.

Web-Tip

Wenn Sie einen kostenlosen Fotokurs im
Internet nachlesen wollen, kénnen Sie ja
einmal unter folgender Adresse nachse-
hen: http://members.aol.com/striewisc2.
Auf dieser interessanten Web-Seite erfah-
ren Sie viel Uber das Fotografieren — wenn
auch nicht speziell auf Digitalkameras ein-
gegangen wird.

Objektiv und Blitz freihalten

Es klingt vielleicht zunéchst trivial, aber gerade bei den kompakten Digitalkameras kann
es schnell passieren, dall Sie mit dem Mittelfinger das Objektiv oder den Blitz abdecken.
Achten Sie darauf, daf} dies nicht passiert.

AuBlerdem kann es auch schnell passieren, dal der Trageriemen der Kamera Blitz oder
Objektiv verdeckt.

Das Auslosen

Nachdem alle Vorbereitungen getroffen sind, brauchen Sie nun nur noch den Ausloser zu
driicken. Leider sind bei Digitalkameras die Druckpunkte oft nicht so prizise, wie bei her-
kommlichen Kameras. Probieren Sie einfach einmal aus, wann die Belichtung erfolgt.
Wenn’s nicht klappt, konnen Sie das Bild ja 16schen.

Hochkante Bilder

Wenn Sie Bilder im Hochformat erstellen
wollen, missen Sie die Kamera um 90 °
drehen. Achten Sie dann aber darauf, daf3
sich das Blitzlicht oben befindet.
Andernfalls erhalten Sie — wenn Sie Perso-
nen blitzen — ,Geistergesichter”, weil die
Schatten nach oben fallen. Natirlicher
sieht es aus, wenn die Gesichter von oben
beleuchtet werden.

2.3 Und ab in den PC

Nachdem das erste Foto geschossen ist, konnen Sie es sich zum Beispiel auf dem LC-
Display ansehen, wenn Ihre Kamera iiber ein solches verfiigt. Falls etwas schiefgegangen
ist, konnen Sie das Bild 16schen, und die Aufnahme wiederholen. Die Bedienung dieser
Funktionen ist von Digitalkamera zu Digitalkamera unterschiedlich, deshalb sollten Sie in
Threm Handbuch nachsehen.
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Interessant wird es natiirlich erst, wenn Sie die Aufnahme auf den PC iibertragen, um das
Bild zu bearbeiten und zu optimieren.

Dazu muf die Kamera nun mit dem PC verbunden werden. Alle Digitalkameras verfiigen
iiber eine AnschluBmoglichkeit. Bei unserem Modell ist dieser Anschluf3 unter einer
Klappe auf der linken Seite der Kamera.

() N
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Der Anschluf3 an den PC

Mit der Kamera wird ein Verbindungskabel ausgeliefert, das an beiden Ende unterschied-
liche Anschliisse besitzt. Der runde Stecker wird in die Buchse der Kamera gesteckt. Ein
Pfeil zeigt an, in welcher Richtung der Stecker einzusetzen ist. Ein falsches Einsetzen ist
durch entsprechende ,,Stopper® nicht moglich.

Das Schnittstellenkabel ist lang genug, um die Kamera auf dem Tisch zu plazieren, wih-
rend die Bilder zum PC tibertragen werden.

oL el
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Die Verbindung zur Kamera

Strom sparen

Kameraseitig ist bei unserem Modell neben
dem Verbindungspunkt zum PC noch eine
Buchse fir ein Netzteil vorgesehen. Wenn
Ihre Digitalkamera ebenfalls Gber einen
NetzteilanschluB verfigt, sollten Sie diesen
nutzen, um Strom bei der Ubertragung der
Bilder zu sparen.
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Serielle oder parallele Verbindung?

Einige Kameras werden iiber die parallele Schnittstelle mit dem Rechner verbunden. Diese
sogenannte LPT-Schnittstelle wird normalerweise fiir den Anschluf} eines Druckers ver-
wendet.

Die meisten Digitalkameras arbeiten aber iiber die serielle Schnittstelle. Diese wird mit
COM 1 und COM 2 bezeichnet. Die serielle Schnittstelle dient auch meist als Anschluf3
der Maus. PCs sind meist mit zwei seriellen Anschliissen versehen.

Dabei ist ein Stecker neunpolig, der andere 25polig. Der neunpolige Anschlufl wird zu-
meist von der Maus belegt. Der Verbindungsstecker der Digitalkamera ist aber ebenfalls
fiir den neunpoligen Anschluf3 vorgesehen:

Der Anschluﬁ zum PC

Einen Verbindungsstecker fiir COM 2 verwenden
Da Sie ja weiterhin mit Threr Maus arbeiten wollen — schlieBlich muB ja die Ubertragungs-
software bedient werden — haben Sie nun ein Problem.

Dieses Problem konnen Sie mit Hilfe eines Verbindungssteckers 16sen, den Sie iiber den
Fachhandel beziehen konnen. Bei einigen, wenigen Digitalkameras wird er gleich dem Pa-
ket beigelegt. Dieser Verbindungsstecker ,,iibersetzt™ den neunpoligen Anschluf} in einen
25poligen, so daf} Sie die — zumeist freie — serielle Schnittstelle COM 2 zum Anschlielen
der Digitalkamera verwenden konnen. So bleibt Ihre Maus weiterhin verfiigbar.

Unsere folgende Abbildung zeigt diesen aufgesteckten Verbindungsstecker.
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Verbindungsstecker zum Einsatz an COM 2

Stecken Sie diesen Briickenstecker nun auf die serielle Schnittstelle COM 2, und schalten
Sie Thre Kamera ein — in unserem Beispiel durch Offnen der Objektivklappe. Den fertigen
Anschluf} zeigt das folgende Bild.

2

Die Kamera-Software einrichten

Jeder Kamera muB eine Software zum Uberspielen der Bilder auf den PC beiliegen. Einige
Hersteller arbeiten dabei iiber die sogenannte TWAIN-Schnittstelle, andere Hersteller ver-
wenden eine eigenstindige Software. Beide Varianten sind sinnvoll. Mit dem TWAIN-
Treiber ist es Ihnen allerdings moglich, die Bilder aus IThrem Lieblings-Bildbearbeitungs-
programm heraus zu laden.

Die Moglichkeiten der mitgelieferten Software sind sehr unterschiedlich. Letztendlich ist
es aber nicht so bedeutend, welche Funktionen die Software unterstiitzt — vorausgesetzt,
Sie besitzen irgend eine Bildbearbeitungssoftware, wie zum Beispiel Corel PHOTO-
PAINT™ oder Photoshop. Natiirlich kénnen Sie die Bildbearbeitungen auch mit preis-
giinstigeren Bildbearbeitungsprogrammen wie Kai’s Soap oder ULeads PhotoImpact erle-
digen.

Sehen wir uns nun die Installation der Software an, die unserer Beispielkamera beiliegt,
bei anderen Programmen wird der Ablauf dhnlich sein.
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Die Installation der Kamera-Software starten

1. Suchen Sie auf der Diskette ein Programm mit dem Namen setup.exe. Oft wird bei
den Digitalkameras keine CD, sondern nur eine Diskette ausgeliefert. Starten Sie die
Setup-Datei entweder mit einem Doppelklick im Windows-Explorer, oder rufen Sie
aus dem Windows-Startmenii die Option Ausfiihren auf. Tragen Sie dort den Namen
des Setup-Programms ein:

Ausfihren EHE |

@ Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,

Dokuments oder einer Intemetressource an.

Oifrern: Ia: \setup.axg j

oK I Abbrechen Durchzuchen... |

Starten des Setup-Programms

2. Nach dem Start erscheint der BegriiBungsbildschirm, der bei unserem
Beispielprogramm wie folgt aussieht:

Der Startbildschirm des Setup-Programms

3. Warten Sie einen Moment, bis das Setup-Programm geladen wird. Da Disketten-
Laufwerke nicht sehr schnell sind, kann dies unter Umstinden einen Moment dauern.
Die heutigen Setup-Programme sind dank der Hilfe von ,,Assistenten® meist leicht
bedienbar.
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Welcome ta the C-1.00795E Setup program. T his program will
install C-1.00¢95E on your computer.

It is strongly recommended that you exit all Windows programs
befare running thiz Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then cloze any programs you have
unning. Click Mext to continue with the Setup program.

WARMIMG: Thiz program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any
portion of it may result in severe civil and criminal penalies. and
will be prozecuted to the maximum extent possible under law.

< Back Cancel |

Der Setup-Assistent

Mit Hilfe der Assistenten erhalten Sie genaue Instruktionen, welche Schritte Sie
vornehmen miissen. Mit der Weiter- oder Zuriick-Schaltflache (im Englischen Back
und Next) konnen Sie sich innerhalb der Dialogfelder vor- und zuriickbewegen, um
Anderungen vorzunehmen.

4, Im nichsten Schritt bei unserem Beispiel miissen Sie den Ordner angeben, in dem das
Programm gespeichert werden soll. Merken Sie sich den Pfad. Falls bei der
Installation etwas schiefgeht, konnen Sie ihn so leicht wiederfinden.

Choose Destination Location I
Choose Directory [ <] I; directory.
Fleaze chooge the directory for installation.
Bath: ze and select another
Directories: by clicking Cancel to
o = oK |
29 olvmpus

5 camerads Cancel |

Metzwerk... |
E

Dirives:
Browsze... |
I [=J VI

< Back | Mest » | Cancel |

Angabe des Zielordners

Bei unserem Beispielprogramm sind keine weiteren Angaben notwendig. Dies mag
bei anderen Programmen anders sein. Halten Sie sich genau an die Angaben in den
einzelnen Dialogfeldern.

5. Zum AbschluB werden alle Dateien in den angegebenen Zielordner kopiert. Dies kann
— je nach Programm eine Weile dauern. Ein Fortschrittsanzeiger informiert Sie tiber
den Stand der Installation, wie unsere folgende Abbildung zeigt.
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‘MPUS C-1.0W95E Setup

@»Q TR |

Die Dateien werden kopiert

Das Programm starten

Normalerweise sollte das Setup-Programm automatisch eine Programmgruppe erstellen.
Wie Sie im folgenden Bild sehen, kénnen Sie von dort aus das Programm direkt starten:

& Olympus Hi=l I
“ Datei  Bearbeiten  Ansicl ¥ ﬁ

o &

Help Feadme
First

User's
Guide

[4 Obiekt(el 7

Die Programmgruppe

Falls Sie diese Programmgruppe nicht auf dem Desktop finden, miissen Sie das Programm
iiber die Windows-Startleiste suchen. In unserem Fall ist es im Programmordner, und dort
in dem Unterordner Olympus zu finden. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.
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@ Dokumente » @SprintScanSS »
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Starten des Programms

Falls Sie das Programm auch dort nicht finden kénnen, miissen Sie mit dem Windows-
Explorer zum Verzeichnis, in dem Sie die Software installiert haben (Sie haben sich doch
den Zielordner gemerkt?), wechseln und dort das Programm mit einem Doppelklick star-
ten.

Bilder iibertragen mit der Ubertragungssoftware

Bei unserer Beispielkamera iiberpriift die Ubertragungssoftware nach dem Start, ob die
Verbindung zur Kamera funktioniert. Diese Software wird leider nur in Englisch ausgelie-
fert — die meisten Bezeichnungen sollten aber dennoch — nicht zuletzt durch die Symbole
— verstindlich sein.
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Uberpriifung der Kamera

Falls die Verbindung zur Kamera nicht aufgebaut werden kann, informiert Sie ein Hin-
weisschild tiber die moglichen Ursachen des Problems. Folgen Sie dann den Anweisungen,
um das Problem zu beheben.

Ein Problem ist aufgetreten

Kamera einschalten

Es ist notwendig, daf3 die Kamera einge-
schaltet wird. Andernfalls kann keine Ver-
bindung zum Programm aufgebaut wer-
den. Bei unserer Digitalkamera muB also
die Klappe vor dem Obijektiv zur Seite ge-
schoben werden. Eine andere Fehlerursa-
che sind héaufig Kabel, die nicht korrekt in
die Buchsen gesteckt wurden.
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Einstellen des richtigen AnschluBports

Eine weitere Fehlerquelle kann sein, da der Anschlufl nicht gefunden wird, an den die
Digitalkamera angeschlossen ist. Im Normalfall sollte dieser Anschluf} — also zum Beispiel
COM 2 - automatisch gefunden werden.

Ist dies nicht der Fall, miissen Sie im Programm nach einer Funktion suchen, mit der sich
der AnschluB3 @ndern 146t. Bei unserem Programm befindet sie sich unter dem Meniipunkt
Edit/Preferences. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie neben der Einstellung des An-
schluBports auch die Ubertragungsgeschwindigkeit verindern.

Preferences

Carmera | Fila |

Serial Port ICUM2 'l Speed |384DD 'I

1 After picture taking

" Cammunication

Action Do Mothing

Freview IStDD vl
0K | Abbrechen |

Einstellung des richtigen Anschlufiports

Kameraeinstellungen dndern

Bei den meisten Digitalkameras konnen Sie zusitzlich einige Kameraparameter iiber das
Programm #ndern. So wird im folgenden Dialogfeld — das hier tiber Camera/Camera set-
tings aufgerufen wird — zum Beispiel die in der Kamera gespeicherte Uhrzeit veridndert.

Auflerdem kann hier die Helligkeit des LCD-Monitors und die Anzeige des Datums um-
gestellt werden. Derartige Einstellungsoptionen sind — je nach Digitalkameramodell — sehr
unterschiedlich. Einige Hersteller lassen viele Verdnderungen zu, andere gehen eher spar-
tanisch mit zusétzlichen Funktionen um.

Sinnvoll ist in unserem Fall auch die Option, eine Zeit vorgeben zu kdnnen, nach der die
Kamera automatisch abgeschaltet wird, wenn sie nicht in Betrieb ist — das spart Energie.

Camera Settings [ %]

Camera D |DLYMPUSDIGITALEAMEHA

— Built-in Clock ———————— - LCD Maritor Cancel |

15021998 15:33:38 Brightress : @’— |— O
Set Date Display : IDa}| M orith rear ! 'l Diefault |

—Pa f

CameralUsually]: 180zec. J
CameralPC Connected) : 180zec. J
LCD Monitor :  180sec. J

Andern von Kameraeinstellungen per Software

In einem weiteren Dialogfeld — das iiber Camera/Camera Controll aufgerufen wird — las-
sen sich die Einstellungen fiir die Aufnahme dndern, wie zum Beispiel der Blitzmodus oder
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die Auflosungsqualitidt. Von hier aus 146t sich auch direkt eine Aufnahme machen, ohne
daf} Sie auf den Ausloser der Digitalkamera driicken miifiten.

Camera Control [ %]

—Mode
Quality :
I High % l
Flazh Mode :

IAuto Yi
&) I el Timer

m " Macro Mode

Take Picture |

™ Preview

Steuerung der Aufnahme

Nach der korrekten Einrichtung der Kamera kann es ans Ubertragen der Bilder gehen.

Die Bildobersicht laden

Suchen Sie nach der Funktion zum Laden einer Bildiibersicht. Diese kleinen Vorschaubil-
der werden auch Thumbnails genannt. In unserem Programm wird diese Funktion iiber das
Camera-Meni aufgerufen. Sie heillit Load Thumbnail.

LYMPUS C-1.0w395E
Wiew ‘Window Help

d Thurnbhail
Download &l Images ta Disk.. J = =5
Upload Image from Disk... -
003 pic00004 pic00005 pic00006 i
Camera Control...

Camera Settings... "

[elete Pisture

Delete &ll Pictures | — o ot el |

3 A A

pic00007 pic00008 pic00009 pic00010 pic00011 pic00012

- = o

OERS |romER |- omE | romER | r o | E

pic00013 pic00014 pic00015 pic00016 pic00017 pic00018 ||
ORZ |roEES |- ke | roEs | romE |- o
Load thumbnail from camera [ [MuM[ 2

Laden der Bildiibersicht
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Das Laden der Vorschaubilder kann einige Zeit in Anspruch nehmen — je nachdem, was
fiir eine Ubertragungsgeschwindigkeit Sie eingestellt haben.

Die Bilder selbst befinden sich aber — auch nachdem Sie
die Vorschaubilder sehen — immer noch auf dem Spei-
chermedium der Kamera.

Parallel schneller als Seriell

Wenn es lhnen um maximale Ubertra-
gungsgeschwindigkeit geht, sollten Sie sich
eine Digitalkamera aussuchen, die Uber
die parallele Schnittstelle angeschlossen
wird. Dort werden deutlich héhere Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten erzielt.

Nun konnten Sie alle Bilder mit der Funktion
Camera/Download all images to disk in einem Schwung
auf den Rechner iibertragen — wir wollen aber einen an-
deren Weg wihlen.

Markieren von Bildern

Das Markieren von Bildern funktioniert dhnlich, wie die Dateimarkierung aus dem
Windows-Explorer: Klicken Sie auf ein Bild, ist es markiert.

Wenn Sie nun die (Umschalt}-Taste gedriickt halten und auf ein weiteres Bild klicken, wer-
den alle dazwischen befindlichen Bilder ebenfalls ausgewéhlt. Wollen Sie nicht zusam-
menhingende Bilder auswihlen, halten Sie beim Anklicken die (Strg)-Taste gedriickt.

Die ausgewihlten Bilder werden andersfarbig hervorgehoben — bei unserem Beispielpro-
gramm dunkelgrau. Auf der jeweiligen Umrandung finden Sie die relevanten Angaben zum
Bild (Wann Sie es aufgenommen haben, und wie es heif3t).

OLYMPUS C-1.0W495E
Eile Edit Camera Yiew ‘Window Help

& ||| BB o e|o] e

picO0002 picO0003 picO0005 PicO00D =

15,0398 15,0398 15.03.98 15.03.98

™ qg53es I qg5aEs I 15410 I 154708

PicO00D pic00003 pic001D picO001 T pic00012

= —

Bace, |

15,0398 15,0398 15.03.98 15.03.98 15.03.98

T g5358 " ig5400 16533 T jg533 T jg533

picO0013 picO01 4 picO0015 picOO0TE picO0017 picO001E

15,0298 15,0398 15,0398 15.03.98 15.03.98 15.03.98
I iE533 T jg533s T jg533s 165340 T jgs3a T jgs3a -
Ready LM b

Markierte Bilder
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Bilder auf der Festplatte speichern
Mit dem Meniipunkt File/Save Selected Images... konnen Sie die markierten Bilder auf die

Festplatte iibertragen. Dazu stehen neben der Auswahl des Zielordners einige zusitzliche
Optionen zur Verfiigung.

¥ File Types Directories:
& " o digitalt1
ndard quality ffas ]
= ds = 4|
[V Color Depth 5 digital TR |

|1B.? milliat colars j an

™ Sies
whidth : |B4D pixels ;I
. . Dirives:
Height : |4BD pixels =
EX; =]

Das Dialogfeld zum Speichern der Bilder

Im oberen Listenfeld werden vier verschiedene Dateiformate angeboten, wobei fiir das
JPG-Dateiformat drei verschiedene Qualititen verfiigbar sind. Ein Sonderformat ist in die-
sem Fall das Format J6I. Dabei handelt es sich um ein JPG-dhnliches Format, das fiir die
Speicherung von Digitalkamerabildern optimiert ist. Die Verwendung zum Speichern auf
der Festplatte ist aber nicht empfehlenswert — das Format wird von vielen Bildbearbei-
tungsprogrammen nicht erkannt.

Select Directory [ %]
¥ File Types Directories:
= 7 dhdigitalh
IJF'EG File: - Standard qualltylj S
ity = dh :I _l
digital |
JPEG File - Low qualityl*jpa) % 19 Hetzwerk...
TIFF File[* tif]
JEI File[* j&i)
Et4P File(*. bmj
[
width : IBdD pirels —I
Height:[80  pivels | D=
|24 =]

Die angebotenen Dateitypen

Das richtige Dateiformat

In unserem Beispielprogramm sind die drei wichtigsten Dateiformate fiir Digitalkamerabi-
Ider vorhanden: BMP, TIF und JPG. Wann sollten Sie nun in welchem der Formate spei-
chern?

Prinzipiell ist es nicht so wichtig, in welchen Format Sie die Bilder speichern, ein spiteres
Umwandeln ist moglich — vorausgesetzt Sie besitzen irgendein Bildbearbeitungspro-

gramm. Es gibt allerdings ein paar Vor- und Nachteile, die die einzelnen Formate charak-
terisieren.

BMP
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Das Windows-Standardformat heift BMP — es wird vom Windows-Zubehorprogramm
Paint verwendet. Die meisten Bildbearbeitungsprogramme erkennen dieses weit verbrei-
tete Format. Deshalb sollten Sie dieses Format verwenden, wenn Sie sicherstellen wollen,
daB Thr Bild von den allermeisten Bildbearbeitungsprogrammen gelesen werden kann.

Es bietet sich auch dann an, wenn Sie die Bilder in Programmen verwenden wollen, die
nur dieses eine Dateiformat unterstiitzen. Dazu gehdren zum Beispiel einige Datenbank-
und Multimedia-Programme, sowie einige Programmiersprachen.

Dieses Dateiformat hat auler der weiten Verbreitung und der Unterstiitzung von 24 Bit-
Bildern kaum Vorteile.

Nachteilig wirkt sich hingegen aus, daf3 die verfiigbare sogenannte RLE-Komprimierung
nur von sehr wenigen Programmen unterstiitzt wird. Deshalb entstehen grofle Dateien. Au-
Berdem lassen sich in diesem Format auch keine Alphakanile oder Druckerfunktionen
speichern, wie es bei anderen Formaten durchaus tiblich ist.

BMP-5peicherungsoptionen [ %]
Bitmaptyp
’7 & Windows 0542

Abbrechen | Hie |

Fiir das BMP-Format gibt es nur wenige Optionen bei der Speicherung
TIF

Das Standardformat fiir professionelle Druckbilder ist das Tag Image File Format. Es
wurde seinerzeit von Aldus, Microsoft und einer Reihe fithrender Scannerhersteller entwi-
ckelt.

Auch dieses Format erfreut sich einer weiten Verbreitung und ist daher auch von den meis-
ten Bildbearbeitungsprogrammen lesbar. Ein Nachteil besteht darin, dafl es viele unter-
schiedliche Varianten dieses Dateiformats gibt. Und dabei unterstiitzt nicht jedes Bildbe-
arbeitungsprogramm alle verfiigbaren Varianten.

Da TIF-Bilder mit verschiedenen Komprimierungsme-

Drucken im TIF-Format

TIF-Bilder unterstitzen in vollem Umfang
das CMYK-Farbmodell. Aulerdem lassen
sich hier Alphamasken speichern, die ver-
wendet werden, wenn Bildteile vor Bearbei-
tungen geschitzt werden sollen. Planen Sie
die Verwendung lhrer Bilder fir Drucker-
zeugnisse, sollten Sie dieses Dateiformat
schon wegen der CMYK-Unterstitzung
wéhlen (siehe Kapitel 3).

nachfolgenden Abbildung.

thoden verkleinert werden konnen, belegen die Bilder
weniger Platz auf der Festplatte. Leider unterstiitzen
nicht alle Bildbearbeitungsprogramme die Komprimie-
rung. Unkomprimierte Bilder konnen dagegen immer
gelesen werden — und das sogar auf anderen Plattfor-
men, wie zum Beispiel dem Macintosh.

Einige, wenige Programme bieten ausgefeilte Optionen
beim Speichern von TIF-Bildern an, zum Beispiel
ULeads PhotoImpact. Sie sehen die Optionen in der
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TIFF-Formatinfo [ ]
Faorrnat
’7 & |BM PC " Macintozh

Kamprimierung: rrprinifUng

i Streffenoribe: ¢ 4K & 8K T 16K
" Blockardfe: [256.22 j
— L2w-0ptionen

¥ Huorizontaldifferenziert

Fiir eine optimale K.omprimierung empfehlen
sich [meist] 16K alz Streifengrobe und

die Horizontaldifferenzierung, bei
Kompatibilitatzproblemen mit anderen
Anwendungen 8K als Streifengrolie und
keine Horizontaldifferenzierung.

M Mit Vaorschavinformationen

0K | Abbrechen | Hie |

werden.

Kein Zurick

Ist ein Bilddetail durch einen zu hohen
Komprimierungsfaktor erst einmal verlo-
ren, kann es nicht mehr wiederhergestellt

Die Optionen fiir TIF-Bilder beim Speichern in PhotoImpact
JPEG

Eines der beiden Standardformate fiir Web-Design ist das JPEG-Dateiformat, das von der
Joint Photographic Experts Group entwickelt wurde. Gegeniiber dem GIF-Format hat es
den Vorteil, daB} hier auch 24 Bit-Bilder unterstiitzt werden, was sich positiv auf die Foto-
qualitidt auswirkt. Auch Farbverldufe behalten bei diesem Format eine optimale Darstellung
— ganz anders als beim GIF-Format.

Basis des JPEG-Formats ist ein TIF-Bild, das mit besonderen Komprimierungsalgorithmen
die DateigroBe deutlich verkleinern kann. Allerdings bleibt die Bildqualitét — je nach Kom-
primierungsgrad nicht erhalten — deshalb sollten Sie sorgsam mit diesem Format umgehen.

Wie stark ein Bild komprimiert werden soll, hdngt ganz
von dem spiteren Einsatzgebiet ab. Wenn Sie eine
JPEG-Datei drucken wollen, sollte der Komprimie-
rungsfaktor nicht allzu hoch eingestellt werden. Beim
Druck wird die Qualitdtsminderung durch die Kompri-
mierung schnell sichtbar.

Viele Programme bieten neben der Einstellung des Komprimierungsfaktors keine weiteren
Optionen an. Nachfolgend sehen Sie eine solche, karge Auswahl aus PhotoImpact:

JPEG-5peicherungsoptionen [ %]
Qualitat (0....100)

Hohe Kampr. Hohe Qualitat

I™ Progressive Kompr.

Abbrechen |

Hilfe

Die JPEG-Speicheroptionen von Photolmpact
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Wenn Sie JPEG-Bilder fiir Thre Web-Seite verwenden wollen, haben Sie es leichter:
Schauen Sie sich das Bild einfach auf dem Bildschirm an. Solange Thnen die Qualitéit dort
zusagt, haben Sie den richtigen Komprimierungsfaktor eingestellt.

JPEG-Dateien konnen die Bilder bis auf einen Bruchteil ihrer Ausgangsgrofie komprimie-
ren. Komprimierungsraten von 1:25 oder hoher sind dabei keine Seltenheit. Neben dem
Komprimierungsfaktor spielt fiir die Dateigrofle auch der Bildinhalt eine Rolle. Flichige
Bilder werden dabei kleiner als Bilder mit vielen Details — deshalb bleiben auch die Bild-
informationen weitestgehend erhalten.

Der ULead Photolmpacd JPEG Smart Saver

Je nach verwendetem Bildbearbeitungsprogramm stehen Thnen bei der Speicherung unter-
schiedliche Optionen fiir die Komprimierung von JPEG-Bildern zur Verfiigung.

Wesentlich mehr Optionen bietet ein sogenanntes Plugin-Modul von ULead, das Sie in
allen Bildbearbeitungsprogrammen verwenden konnen, die Photoshop-Plugin-kompatibel
sind — das sind heute fast alle. Mit dem Smart Saver, den es als GIF- und als JPEG-Variante
gibt, konnen Sie anhand des Vorschaubildes exakt beurteilen, wie das komprimierte Er-
gebnis aussieht.

Viele Optionen — bis hin zur Batch-Konvertierung — erleichtern die Umwandlung. Die
Grofie des Endbildes wird ebenfalls zur Orientierung angezeigt. Sie sehen im folgenden
Bild, dafl der Komprimierungsfaktor in diesem Beispiel bei 1:35,2 liegt — eine erstaunliche
Reduzierung bei einer akzeptablen Qualitit.

Photolmpact JPEG SmartSaver - Pic00001 [1/2x) 642x482 EHE

Uncompressed: 928,332 bytes Compressed: 26,347 bytes [1:35.2)

[
@ |Q| 141 |g| | Il @l [» Bealtime preview Breview |

Compression

Smooth: INone 'l Subsampling: INone 'l
Made: I Standard - I

Best 1 Best
COMpression Bl quiality
Gtk o o G e i i

IR =
Savehs... I Cancel | Help | Batch... |4||"| EI

Der JPEG Smart Saver von ULead
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Laden aus dem Web

Die beiden Plugin-Module zur Bildkompri-
mierung erhalten Sie Uber die Internet Ad-
resse: http://www/ulead.de. Dort stehen
verschiedene Web-Utilities zum freien
Download bereit, die lhnen die Arbeit beim
Web-Design wesentlich erleichtern kénnen.

Aber auch in Corel PHOTO-PAINT™ 8§ gibt es inzwischen verschiedene, interessante Zu-
satzoptionen bei der Speicherung von JPEG-Dateien. Gleiches gilt auch fiir das GIF-For-

mat. In der folgenden Abbildung
JPEG-Bilder.

sehen Sie die Corel PHOTO-PAINT™ 8 Optionen fiir

JPEG exportieren
Original:

Ergebnis:

1 Abbrechen
% Hife
Zuriicksetzen

I Warschau
" &

B

Enweiterung: FKaodierverftahren

FK.omprimierung: )— Isq [ Progressiv [ Optimieren
Glattung: ._ )—. ’W Unterformat; | Standard [4:2:2] j
Bildgrole: 929296 Dateigrabe: 21239

Die JPEG-Optionen in Corel PHOTO-PAINT™

GIF

Das Graphic Interchange Format

ist das zweite, viel verwendete Format fiir das Internet.

Es wurde vom Online-Dienst CompuServe definiert, um komprimierte Grafikdateien hard-
wareunabhiingig auszutauschen. Es wird von vielen Bildbearbeitungsprogrammen unter-

stiitzt.

Nichts fir Verldufe

Leider unterstitzt dieses Format nur 256
Farben, wodurch eine Qualitdtsverminde-
rung unumgéinglich ist. Bilder mit weichen
Verlaufen sollten Sie deshalb nicht in GIF-
Format speichern.

Fiir dieses Dateiformat gab es stindig Neuerungen. Die
aktuelle Version GIF89a bietet alle aktuellen Moglich-
keiten. So konnen inzwischen auch mehrere Bilder in ei-
ner Datei gespeichert werden, was sich fiir animierte
Bilder nutzen 146t. Sie kennen ja sicherlich die bewegten
— aber selten bewegenden — Bilderchen aus dem Web.
Diese Option ist sinnvoll, da Web-Browser diese Bilder

ohne zusitzliches Plugin oder Java-Programmierung erkennen.

Das GIF-Format bietet einige Besonderheiten. So konnen Bereiche definiert werden, die

beim Laden auf Ihrer Web-Seite
rechteckiger Bilder umgehen.

transparent erscheinen. Damit konnen Sie das Manko

Neben dem ULead GIF Smart Saver bieten einige Bildbearbeitungsprogramme einige Op-
tionen bei der Speicherung an. Nachfolgend sehen Sie die Moglichkeiten aus Photoshop.
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GIF89a exportieren

Zoomfaktor: 1: 2

Abbrechen |

V Interdaced

Transparenz
Sugtauschfarbe

Transparenz aus: | Gewshlten Farben

Die GIF89a Export-Optionen von Photoshop

PCD

Dies spezielle Dateiformat wird fiir die Kodak-Photo-CD verwendet. Hierin ist das Bild in
fiinf verschiedenen Auflosungen enthalten. Dennoch sind die Dateien dank starker Kom-
primierung sehr klein. So passen bis zu 100 Photo-CD-Bilder auf eine CD. Die Photo-CDs
konnen iiber den Fotofachhandel beschrieben werden.

Sie liefern dabei maximal 100 Dias oder Negative ab, und erhalten in einigen Tagen die
beschriebene Photo-CD, und das zu einem sehr giinstigen Preis. Eine voll beschriebene CD
kostet knapp iiber 100 DM. Damit Sie einen Uberblick haben, welche Bilder sich auf der
CD befinden, liegt jeder CD ein Ausdruck mit Miniaturbildern bei.

Spezielles Farbmodell

PCD arbeitet mit der vollen Farbtiefe von
24 Bit in einem speziellen Farbmodell
(YCC). Das Format wird von den meisten

Bildbearbeitungsprogrammen unterstitzt —

allerdings kann es nur gelesen werden.

Fiir das Offnen dieser Bilder gibt es spezielle Optionen:
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Bild dffnen

Suchen in | 3 Images j ﬂ ’Z
|2 Img001 pad &1 Img007 pad &1 Img013 pad &llmgl019p Abbrechen

18] Img002 pad &) Img008 pad &) Imgl014 ped & Imgl20 p
&) Img003 ped &) 1Imgl003 ped &) Imgl015 ped &) Imgl21 p
|2 Img(004 pad &) Img010 ped &) Img016 pad & Imgl0z2.p

B Img0005ped Aimal0tiped  &)imglii7.ped P2 Imal
B Img0006ped Bimgl0izped  Zimgdiigped  Eimgllz4 p
4 | |
D ateiname: |IngD2E.pcd [v Worschau

Dateityp: | Alle Dateien | [valesid ¥ Optiangn 5>

Bildgrabe: 1592 % 128 Pizel, 16, 7 Milionen Farben (24 Bit)
Dateiformat:  Kodak Phota-CD Bild [PCD)

Notizen:

[ Ak asserzeichen priifen
[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

Der Import eines Photo-CD-Bilds in Corel PHOTO-PAINT™
In Corel PHOTO-PAINT™ folgt nach der Auswahl der Datei ein neues Dialogfeld.

Das Photo-CD Bild hat nicht nur Vorteile — die Bilder sind ndmlich nur fiir die Bildschirm-
anzeige optimiert. Sie sind stets leicht unscharf. Aulerdem gibt es durch das eigenwillige
Farbmodell Probleme bei der Umwandlung in ein CMYK-Bild. Um diese Probleme in den
Griff zu bekommen, stellen einige Programme spezielle Funktionen bereit, die die Fehler
bereits beim Offnen der Datei korrigieren.

Und genau diese Korrektureinstellungen kénnen Sie in dem nachfolgend abgebildeten Di-
alogfeld einstellen:

Photo CD Bild HE|

Bild ‘“Werbeszeming |

(v " Kodak Farbkomektur

Yorschay
Zuriicksetzen

Markierter Bereich
(" fktiven Bereich einstellen [w Wil im Bild anpassen Aheolut Weib: 255 j {* Schnelle Yorschau

(e Meutrale Farben einzetzen [w Schwarz im Bild anpassen  Absolut Sghwarz: |0 ﬂ - Beste Vorschau

ax. dbbiechen | Hife

Korrekturen beim Import von Photo-CD-Bildern in Corel PHOTO-PAINT™
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Ein Uberblick Gber die vorgestellten Dateiformate

Wir haben Thnen im letzten Abschnitt nur einige Standard-Dateiformate vorgestellt. Mit
diesen vorgestellten Formaten sollten Sie alle wichtigen Bereiche abdecken — vom Web-
Design, iiber den Druck bis hin zur Archivierung. Wenn Sie keine speziellen Griinde fiir
die Verwendung anderer Formate haben, sollten Sie sich an diese Formate halten — damit
sind Sie sehr flexibel.

Die nachfolgende Tabelle zeigt nochmals einen Uberblick. Hier finden Sie auch geeignete
Einsatzgebiete und einige Optionen der Formate.

Format Kompri- CMYK DTP Web- Archi-
mierung Design vierung

BMP bedingt - - - -

TIF ja X X - -

GIF ia - - X ;

JPG ja - - X X

PCD ia - - ;

Die richtige Farbtiefe

Kehren wir nach diesem Exkurs zu den Speicher-Optionen unseres Programms zuriick. Im
zweiten Listenfeld konnen Sie die Farbtiefe des Bildes einstellen. Es ist allerdings wenig
sinnvoll, diesen Wert in einem solch einfachen Programm vorzugeben — stellen Sie hier
immer die beste Qualitit von 16,7 Millionen Farben ein.

Falls Sie die Farbtiefe indern wollen — zum Beispiel um die Bilder im Internet als 256-
Farben GIF-Bild einzusetzen — konnen Sie die Umwandlung spiter in Threm Bildbearbei-

tungsprogramm vornehmen. Dort haben Sie mehr Moglichkeiten, um die Qualitit des Er-
gebnisses zu beeinflussen.

Select Directory [ %]
™ e e Dt
JIPEG File - Standard qualiyl 7 | élgl 2 - Cancel_|

dh -
IV Colar Depth 5 digital Netzwerk... |
I‘IB.? million colors j a’

16.7 million colors

286 system colors \
286 custom colors
256 gray scale .
b
Height:[J50 pinehs Drives:
EX B

Die Optionen zur Anderung der Farbtiefe

Welche Farbtiefen benotigen Sie wofiir? Sehen wir uns die verschiedenen Optionen an:

16,7 Millionen Farben

Die beste Qualitit erhalten Sie, wenn Sie im sogenannten True-Color-Modus arbeiten. In
diesem Modus enthilt jeder der drei RGB-Farbkanile maximal 256 Graustufen. Dadurch
entsteht die maximale Farbanzahl (256x256x256=16,7 Mio.). Dieser Modus ist fiir die Be-
arbeitung von Fotos sehr gut geeignet, da alle Detailinformationen erhalten bleiben.
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256-System-Farben

Wenn Sie Bilder im GIF-Format speichern, miissen Sie die Farbanzahl auf 256 reduzieren
— mehr unterstiitzt dieses Dateiformat nicht. Natiirlich schrumpft dadurch auch die Dateig-
rofBe auf ein Drittel. Allerdings ist diese Reduzierung auch mit einer Verschlechterung der
Bildqualitit verbunden — es konnen nicht alle Bilddetails erhalten bleiben.

System-Farben-Modus

Im System-Farben-Modus werden die Far-

ben der Windows-Standardfarbtabelle ver-
wendet. Falls lhr Bild viele Farben enthalt,

die in dieser Farbtabelle fehlen, werden je-
weils die dhnlichsten Farben verwendet.

256-Farben, Optimierte Farbtabelle

In diesem Modus werden ebenfalls nur 256 Farben be-
nutzt. Allerdings wird hier keine starre Farbtabelle ver-
wendet. Statt dessen werden alle Farben des Ausgangs-
bildes untersucht. Dann werden alle Farben in die Farb-
tabelle aufgenommen, die besonders hzufig im Bild vor-

kommen. Farben die nur wenig im Bild enthalten sind entfallen dagegen.

Deshalb ist die Bildqualitit bei der Verwendung dieser Option deutlich besser — viele Bild-

details bleiben hier erhalten.

Graustufenbilder

In diesem Modus gehen — wie der Name schon aussagt — die Farbinformationen verloren.
Falls Sie Ihre Bilder nur mit einem Schwarzweifldrucker ausdrucken wollen, konnen Sie
diesen Modus wihlen — sie sparen dann ebenfalls zwei Drittel an Festplattenspeicher ein.
Die Bilder bestehen nimlich nur aus maximal 256 verschiedenen Grauabstufungen.

Endgiiltige Entscheidung

Klar, daf3 die Farbinformationen endgultig
verloren sind. Mit den Méglichkeiten der
Bildbearbeitungsprogramme kénnen Sie
Bilder zwar in eine andere Farbstimmung
umféarben, die Originalfarben bekommen
Sie aber nicht ins Bild zurick.

Schwarzwei3

Der Modus mit der geringsten Qualitit ist der Schwarzweif-Modus. Dafiir entstehen hier
auch die kleinsten Dateien. Dieser Bildtyp kennt fiir jeden Bildpunkt nur zwei Zustande —
entweder der Pixel ist schwarz, oder er ist weils. Dabei wiirde im Normalfall wenig vom

Motiv zu erkennen sein:
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Ein Schwarzweifbild

SchwarzweiBbilder drucken

Darum behilft man sich bei Schwarzweif3-
bildern mit einem Trick, der auch von Dru-
ckern verwendet wird. Um den Eindruck
von Zwischentdnen zu erreichen, wird das
Bild gerastert. Je mehr Rasterpunkte dabei
an einer Stelle auftauchen, um so schwéir-
zer ist dort das Bild — sind nur wenig
Punkte vorhanden, ist das Bild an dieser
Stelle heller. Durch diese Technik sind weit
mehr Bilddetails erkennbar. Dabei werden
unterschiedliche Rasterungsarten unter-
stotzt.

Wenn die Kamerasoftware — wie in unserem Fall — nur
eine einzige Option zuldBt, ist es sinnvoller die Um-
wandlung in einem ,richtigen Bildbearbeitungspro-
gramm vorzunehmen. Dort stehen meist unterschiedli-
che Rasterungstypen zur Auswahl bereit, mit denen sich
die Bildqualitit deutlich verbessern l46t.

Nachfolgend sehen Sie zwei unterschiedliche Raste-
rungsmethoden. Im linken Bild wurde von der Kame-
rasoftware automatisch das sogenannte Pattern-Dithe-
ring verwendet — es fiihrt zu schlechten Ergebnissen, da
die einzelnen Rasterpunkte deutlich erkennbar sind. Bei
der diffusen Rasterung, wie im rechten Bild, entsteht da-
gegen ein besserer Bildeindruck, da hier die Raster-

punkte willkiirlich plaziert werden. Das Ergebnis entstand mit Corel PHOTO-PAINT™ 8.

Links das Pattern-Dithering, rechts das Diffusion-Raster
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2.6

Bilder mit der Kumerasoftware bearbeiten

Gelegentlich wird es vorkommen, daB} Sie Ihre Bilder nachbearbeiten miissen, weil nicht
alles so geworden ist, wie Sie es sich vorgestellt haben. Vielleicht wollen Sie Thr Bild dre-
hen, oder Farbkorrekturen vornehmen.

Die Software, die mit der Kamera ausgeliefert wird, 146t oftmals kleinere Bearbeitungen
zu. Miissen aber grofere Optimierungen vorgenommen werden, sollten Sie lieber ein rich-
tiges Bildbearbeitungsprogramm — wie etwa Corel PHOTO-PAINT™ - fiir Thre Anderun-
gen verwenden. Lesen Sie in Kapitel 3 mehr dartiber.

Die Integration der Bearbeitungsfunktionen ist bei den verschiedenen Programmen auf un-
terschiedliche Art gelost. In unserem Beispielprogramm von Olympus brauchen Sie zum
Beispiel nur doppelt auf das Bild zu klicken, um in den Bearbeitungsmodus zu wechseln.

In der Meniileiste finden Sie dann andere Funktionen vor, als im Ubersichtsmodus. Im
zusitzlichen Menii Tone finden Sie hier einige Funktionen zur Farbkorrektur des Bildes.
Im Menii Image gibt es Funktionen zum Drehen des Bildes und die BildgroB3eninderung.

Fiir das schnelle Andern zwischendurch

Da Sie das Programm der Kamera sowieso
gestartet haben missen, um die Bilder von
der Kamera auf den Rechner zu Ubertra-
gen, bietet es sich an, kleine Anderungen
gleich mit dieser Software durchzufihren.
So kénnen Sie zum Beispiel hochkante Bil-
der gleich drehen, da diese ja erst einmal
Lauf der Seite” liegen.

Der Editor mit dem geladenen, hochkanten Bild sieht zunéchst wie folgt aus:
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| OLYMPUS C-1.0%35E - Pic00017 = [1:1)

Ele Edit Image JIEEN Camera Yiew Window Help

Clawidy...
8%)3 | pettr [2]0] @)%
_ i Pic00017 = (1 Fluarezcent... _ =

Ewening Light Setting ML v

Der Bearbeitungsmodus unserer Kamerasoftware

Bilder drehen und spiegeln

Wenn Sie ein hochkantes Motiv fotografiert haben, liegt dieses in der Ubersicht erst einmal
querformatig vor. Sie sollten es also erst einmal drehen, damit Sie auch sehen, was Sie
fotografiert haben.

In unserem Programm heifit diese Funktion Image/Rotate/90° Clockwise. Bilder konnen
immer mit oder entgegen dem Uhrzeigersinn gedreht werden. ,,Clockwise* oder ,,Counter
Clockwise* lautet hier die englische Ubersetzung. Soll das Bild ,,auf den Kopf* gestellt
werden, muf3 es um 180 ° gedreht werden.

Wenn Sie Bilder spiegeln wollen, miissen Sie die Funktion Flip/horizontal oder vertical
verwenden.

Vorsicht beim Spiegeln

Beachten Sie beim Spiegeln von Bildern,
daf3 ein unnatirlicher Eindruck entstehen
kann, weil der Schattenwurf sich éndert. Je
nach Motiv kann die Spiegelung verkehrt
aussehen — besonders, wenn Sie das Bild
vertikal spiegeln.

Nach dem Drehen sieht unser Bild schon besser aus:



OLYMPUS C-1.0w495E - Pic00017 ~ [1:1])
File Edit Image Tone LCamera View 'window Help

&[] =T [e]r] el
=4 PicO0017 = (1:1) [_ 0] =]

Pleady [ oM
Das gedrehte Bild

Wenn Sie nun das Bild in einem der beschriebenen Formate speichern, ist die Bildbearbei-
tung bereits fertig. Unser Programm kann nimlich fiir weitergehende Anderungen nicht
verwendet werden, da kaum Funktionen vorhanden sind. Unter der Meniifunktion File/Get
Info konnen Sie die Daten des Bildes ablesen wie etwa den Dateityp, die Pixelanzahl und
die Dateigrofe. AuBerdem konnen Sie einen Kommentar zum Bild hinzufiigen.

Information about PICO0017 |
Mame: PICOO0TF
Format : TIFF
Color Depth: 167 million colore
Size: BE8 =432 pixels
File Size : 882418 bytes
[rata Size: BERTEZ bytes
Created: Sonntag, 15. Marz 1938 16:45
Updated: Sonntag, 15. Marz 1938 16:53
Location: DADIGITALN S

Comment :

Die Bildinformationen
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2.7

Fotos als Ausdruck — zum Weitergeben

Um Ihre digitalen Fotos weitergeben zu konnen, fehlt nach der Bearbeitung nur noch eins:
Ein Ausdruck — am besten in Farbe. In den meisten Programmen gibt es dazu zwei ge-
trennte Funktionen im Datei-Menii: Drucker einrichten und Drucken.

Uber die Funktion Datei/Drucker einrichten wird der Standard-Windows-Druckdialog auf-
gerufen. Uber das Listenfeld wird der aktuelle Druckertreiber ausgewihlt — in unserem Fall
ein Farbdrucker: Der Epson Stylus Color. Auflerdem stellen Sie in diesem Dialogfeld ein,

ob das Bild hochkant oder quer ist.

Drucker einrichten EHE
 Diucker
Mame: ) g LOR 500 Eigenzchaften |
Statusz: Bereit
Tup: Epzon Stylus COLOR 500
Ot Siwindowshepzon
F.ommentar:
— Papier Format
Gribe: |A4 210% 297 mm j & Hochformat
Zufuhr: IAutomatische Zufuhr j  Querformat

()8 I Abbrechen

Der Windows-Standard-Druckdialog

Mit der Eigenschaften-Schaltfliche konnen Sie den Einstellungsdialog Ihres Druckertrei-
bers auswihlen. Je nach verwendetem Drucker konnen sich die verfiigbaren Optionen stark
unterscheiden. Bei unserem Epson-Farb-Tintenstrahldrucker konnen folgende Einstellun-

gen veriandert werden:

Haupteinztellungen | Grafik I
Dokumentarten: Fotografizche Bilder
S . )

- B ©
Auto Grafik Video

Diuckmodus

Tinte: Wollfarbendruck

| Super (720 dpi =l
Papierart @ @
I Mormalpapier j Schuwarz
Druckoptionen
’7 ¥ Microiw/eave ™ Schnell ‘
Papier-Eormat Fapier-Quelle
|44 210 % 297 mm = [#utomatische Zufuh x|
Kopien Ausrichtung
I.I— ™ Kopien sortieren & Parlrait
™ Reihenfolge dndem " Landscape

Uber... | Standardeinstellungen |

Epson Stylus COLOR 500 HE

QK. I Abbrechenl Ulgemehmenl Hilfe

Die Druckoptionen des Epson Stylus Color



70

Hohe Auflosung verwenden

Achten Sie darauf, daf} die beste Auflésung

eingestellt ist — in unserm Beispiel 720 dpi.
Wenn Sie allerdings nur einen Probeaus-
druck durchfihren wollen, kénnen Sie ru-
hig mit einer geringeren Auflésung arbei-
ten — so geht das Drucken etwas schneller.

gut wiedergibt.

Sind auch die Optionen bei den Druckertreibern unter-
schiedlich, so arbeiten Sie dennoch alle nach einem dhn-
lichen Prinzip.

Neben der Auflosung 146t sich meist der Typ des Aus-
drucks angeben. So sollten Sie hier einstellen, daB} es
sich um ein Foto handelt. Der Druckertreiber stimmt
dann die Einstellungen so ab, daB3 der Ausdruck das Foto

Da es bei Grafiken eher auf plakative Farben ankommt, wird bei Grafiken entsprechend
mehr Tinte verwendet, als bei Fotos. So entstehen bei Grafiken gleichmiBigere Farbfla-

chen.

Spezialpapier verwenden

Um einen farblich perfekten Ausdruck lhres
digitalen Fotos zu erhalten, sollten Sie Spe-

zialpapier verwenden, das fur die meisten
Tintenstrahldrucker angeboten wird. Da
die Kosten fir dieses Papier aber recht
hoch sind, sollte es nur beim Endausdruck
- nicht jedoch bei Versuchsdrucken — ver-
wendet werden. Da der Farbausdruck bei
diesem Spezialpapier anders erfolgt, soll-
ten Sie in den Druckeinstellungen die ver-
wendete Papierart angeben.

menden Kapitel néheres.

Je nach Druckertreiber haben Sie unter Umstidnden zu-
sitzliche Optionen, um die Helligkeit, den Kontrast und
die Farbbalance des Ausdrucks zu dndern. Bei unserm
Druckertreiber werden entsprechende Korrekturmog-
lichkeiten auf einer gesonderten Registerkarte angebo-
ten. Hier 148t sich auch die Art der Rasterung verindern
— wir hatten auf die unterschiedlichen Rasterungsarten
ja bereits bei der Beschreibung der Farbtiefe hingewie-
sen.

Falls Ihr Druckertreiber keine Korrekturen unterstiitzt,
miissen Sie die Korrekturen in Threm Bildbearbeitungs-
programm vornehmen — dariiber erfahren Sie im kom-

Epson Stylus COLOR 500

Haupteinstellungsn  Grafik. |

— Farbbalance
ld 1 >
S&ttigung 0%
Kl 2]
C)F!otanteil 0%
2 i
Grinanteil | [
il 2 geed | ]
EBlauarteil 0% Heligkeit 0%
A »
Kontrast 0%
Halbtan
) Keiti Halbtonyerfatien
" Errorn Diffusion
" Dithertduster B
) Dithertduster s
Standardeinstellungen |
0K | Abbrechenl UI_Jernehmenl Hilfe: I

Korrekturen von Helligkeit, Kontrast und Farbbalance
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Programminterne Druckfunktionen einstellen

2.8

Nach dem Einstellung der Optionen des Druckertreibers starten Sie mit der Funktion Da-
tei/Drucken den eigentlichen Druckvorgang. Je nach Programm erscheint nach dem Aufruf
ein Dialogfeld, in dem Sie weitere Optionen einstellen kénnen.

So gibt es bei einigen Programmen die Moglichkeit, Bilder zentriert oder auf die Seiten-
grofBle skaliert auszugeben.

In unserem Fall gibt es eine interessante Zusatzoption: Mit der Option Catalog werden im
Ubersichtsmodus die ,,Minibilder* auf einer Seite ausgedruckt. Diese ausgedruckte Uber-
sicht konnen Sie fiir Archivierungszwecke verwenden.

Print
Frinter: Systemdiucker [HP Laserlet 4/404 oK
PostScript] -
—Print Range Eancel |
O] Setup... |

" Pages
Erom |1 To I
— Print
" Single Image [T SpecitySize | Copies: |1 3:

 dup LEI_'z'DUt I” Callate Copies

I

™ Prirt to File
~Size

“width : ID & ot
* . nch
Height : ID ™ cm

Druckoptionen des Olympus-Programms

Auf die richtige Monitoreinstellung kommt
es an

Das schonste Bild nutzt wenig, wenn Sie Thren Monitor falsch eingestellt haben, oder er an
einem falschen Ort steht. Deshalb wollen wir uns nun einmal ansehen, worauf Sie hier
achten miissen.

Hier gibt es allerdings zunichst ein grundsitzliches Problem:

Die allerwenigsten Grafikkarten-Hersteller liefern einen Treiber zum Kalibrieren des Mo-
nitors mit aus. Bei Miro-Grafikkarten gibt es zum Beispiel ein solches Utility. Versuchen
Sie — vielleicht iiber die Internet-Seite Ihres Grafikkarten-Herstellers — herauszufinden, ob
fiir Thre Grafikkarte ein solcher Treiber verfiigbar ist.

Das nichste Problem bei der Monitorkalibrierung besteht darin, dafl zur prizisen Einstel-
lung eigentlich ein spezielles MeBgerit notwendig wire. Da ein solches Densitometer aber
sehr teuer ist, miissen die Einstellungen ,,per Augenmal‘ beurteilt werden. Dadurch ent-
steht eine subjektive Einstellung. Was Ihnen zusagt, muf} jemand anderem noch lange nicht
gefallen...

Aber beginnen wir von vorn.
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Den richtigen Standort wihlen

Das wichtigste bei der richtigen Monitorkalibrierung ist der passende Standort. Wenn Sie
Thren Monitor im grellen Sonnenlicht plazieren, werden Sie ein vollig anderes Bild erhal-
ten, als wenn er in einem dunklen Raum steht.

Versuchen Sie Thren Monitor an einem Ort zu plazieren, wo Sie relativ neutrale Lichtver-
hiltnisse haben — also nicht direkt neben einem Fenster. Auflerdem sollten Sie darauf ach-
ten, daf} die Sonne — wenn es denn schon sein muf3 — von hinten auf den Monitor f#llt, und
nicht von vorne.

AuBerdem sollten Sie die Kalibrierung zu einer Zeit vornehmen, in der Sie typischerweise
am Rechner arbeiten. Wenn Sie also vorwiegend abends bei dammrigen Licht arbeiten,
nutzt es wenig, wenn Sie Thren Monitor bei hellem Tageslicht einstellen.

Die Windows-Einstellungen
Uberpriifen Sie die Windows-Einstellungen Ihrer Grafikkarte. Im selben Dialogfeld
werden auch die Monitoreinstellungen vorgenommen.

1. Klicken Sie dazu auf einem leeren Bereich des Windows-Desktops. Dann 6ffnet sich
ein Popup-Menii, in dem Sie die Option Eigenschaften auswihlen miissen.

2. In dem Dialogfeld, das dann geoffnet wird, miissen Sie zur Registerkarte Ein-
stellungen wechseln.

Eigenschaften von Anzeige HE
Hintergrund | Bildschirmschoner | Drarstellung |
MGA-Einstelungen I Weh Einstellungen

A
-]
a1,
== | | wn

—Eabpalette———— —Auflasung

True Color Eniger .—J— e

1024 % VEE Finel

= Schrittarad

Kleine Schriftarten j Benutzerdefiniert. .. |

Konfiguration andern... |

oK I Abbrechenl Ulgemehmenl

Die Einstellungen der Grafikkarte

3. Klicken Sie in diesem Dialogfeld auf die Schaltfliche Konfiguration dndern, um das
nichste Dialogfeld zu 6ffnen.
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4. Geben Sie den Treiber fiir die von Ihnen verwendete Grafikkarte und Ihren aktuellen
Monitor an. Falls Sie den von Ihnen verwendeten Monitor nicht in der Liste finden,
konnen Sie auch einen vergleichbaren einstellen.

Konfiguration andern EHE
— Grafikkark
IMatrox MGA Millennium PowerDesk Andern. . |
Hersteller:

Matrox Graphics
Wersion: 4.0

Installierte Dateien:  mgapd=E4.drv,“wdd, *vflatd mgapd=E4. vad

— Bildschirm

IGoIdStar 1725 Andem... |

¥ Bildschirm erfiillt die Energy-Star-Richtlinien

Abbrechen |

Einstellung des aktuellen Monitors

Falls Threr Grafikkarte kein zusitzliches Programm zur Bildschirmkalibrierung beiliegt,
konnen Sie an dieser Stelle nicht mehr tun.

Sie miissen dann einen anderen Weg beschreiten: In vielen Bildbearbeitungsprogrammen
werden iiber die Voreinstellungen Optionen zum Anpassen des Monitors angeboten. Der
Nachteil besteht darin, daf3 diese Einstellungen nur solange gelten, wie Sie mit diesem
Programm arbeiten.

Sobald Sie zu einem anderen Bildbearbeitungsprogramm wechseln, ist die zuvor
vorgenommene Kalibrierung hinfillig.

Gamma-Wert in Photolmpact einstellen

Die Moglichkeiten der Bildbearbeitungsprogramme zur Bildschirmkalibrierung sind sehr
unterschiedlich. Einige Programme bieten nur sehr wenige Optionen — andere dagegen
mehr.

Sehen wir uns als erstes Photolmpact an. Dort ist nur eine einzige Funktion verfiigbar: Das
Einstellen des Gamma-Wertes. Sie sehen diese Option im folgenden Dialogfeld, das Sie
iber die Option Datei/Voreinstellungen 6ffnen.
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Yoreinstellungen [ %]

Photolmpactl Verbindenl Speicher :

Werbessert die Anzeigequalitat beilBilder im
HiColar-iadus.

¥ | HiColorBasteng

Zum Anzeigen von Bilder mit indizierten Farbemn unter
Wenwendung dern Systempalette.

I | Bilder mit Systempalette anzeigern

Anzeigequalitat inattiver Bilder im 16- ader
2hE-Farben-Grafltmodus ignaneren.

¥ | Hittergrundaualitat igrariener

Zum Optimieren der Anzeige bitte die
Farben der beiden Quadrathalften
moglichst angleichen. [Keine O ptimierung
bei einem ‘Wert von 1,8

v Monitor-Gamma:hED 3: [0,01-7.39]
0K | abbrechen | Hite |

Die Einstellung des Gamma-Wertes in PhotoIlmpact

Der Gamma-Wert
Mit dem Gamma-Wert wird die Helligkeit

Die Einstellung des Gamma-Wertes erfolgt in fast allen
Programmen nach einem sehr dhnlichen Prinzip.

des Monitorbildes eingestellt. Der Stan- Es gibt nimlich zwei graue Felder. Sehen beide Felder
dardwert betrdgt 1,0. Ist der Wert niedri- gleich aus, stimmt die Einstellung. Andernfalls muf der

ger, wird das Bild dunkler — ist er héher
wird es heller.

Gamma-Wert solange korrigiert werden, bis die Felder
eine identische Helligkeit aufweisen.

Ein Anhaltswert kann bei einem Gamma-Wert von 1,8 liegen. Bei vielen Monitoren haben
Sie dann die richtige Einstellung. Normalerweise sollte dieser Wert innerhalb der Spanne
von 1,2 bis 2,0 angesiedelt sein — andere Werte wiren ungewohnlich.

Eins klappt in Photolmpact allerdings nicht: Zeigt Thr Monitor ndmlich einen Farbstich
wird Thnen mit diesem Bildbearbeitungsprogramm nicht geholfen — eine derartige Korrek-
tur wird nicht unterstitzt.

Ein Farbprofil mit Corel PHOTO-PAINT™ einrichten

Corel PHOTO-PAINT™ geht bei der Bildschirmkalibrierung andere Wege. Die Moglich-
keiten sind dort schon ausgefeilter. Voraussetzung ist allerdings, dal Sie das Zusatzpro-
gramm ,,Corel Color Profile Wizard 8 bei der Installation von CoreIDRAW mit ausge-
wiihlt haben.

Bei der Standardinstallation wird er in dem Ordner Graphics Utilities abgelegt, und kann
entweder als eigenstindiges Programm gestartet werden, oder iiber die Optionen innerhalb
von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT™.
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&0 Graphics es Hi=lE3 I

J Datei  Bearbeiten  Ar *

5

Corel Corel
MEDIA ... OCR-TRA..

E B S

Corel Corel CorelSCAN
TEXTU... TExTU.. g

|1 Objekt(e) markiert .

Der Profile Wizard von Corel

Wie im goldenen Kifig

So schén und praktisch das Kalibrieren in
den Corel-Produkten vonstatten geht: Auch
hier gilt: Die Einstellungen sind ausschlie3-
lich auf die Arbeit in den Corel-Program-
men begrenzt.

In Corel ist die Kalibrierung sehr einfach und komforta-
bel gelost — sie erfolgt voll Assistenten-gesteuert.

In dem jeweiligen Dialogfeld gibt es prizise Erldauterun-
gen, welche Angaben erwartet werden. Die Kalibrierung
beschrinkt sich dabei nicht etwa auf den Monitor. Vom
Scanner tiber den Monitor bis zum Farbdrucker kénnen

alle Gerite aufeinander abgestimmt werden.

Dabei werden fiir sehr viele Modelle sogenannte ,,Profile” auf der Corel-CD mitgeliefert,
die Daten enthalten, die auf das jeweilige Gerit abgestimmt sind. Weitergehende Eingriffs-
moglichkeiten haben Sie in diesem Fall allerdings nicht — Sie sind aber auch nicht notwen-

dig.
Corel Color Profil Assistent 8 BE

“willk.ormet irm Caorel Color Profil

‘whlen Sie ein Profil fur jedes lhrer Gerate. Um ein Profil zu modifizieren,
wahlen Sie bitte zuerst das Profil und klicken Sie dann den Bearbeiten
Schalter.

Werwenden Sie den "Profil Testen..." Schalter, um die Scanner Yolage mit
dem entzprechenden Druckerprofil auszudrucken.

Gerat: | Bildzchirm ﬂ
Prafil: | Generic EBU - 1.8 Gamma Monitor ﬂ

Generic EBU 1.8 Gamma Monitar

GLER Bearbeiten...| Brafil tester... | Kodak

digital science”

Ahbstimmen | Abbrechen | FEertig |

Ein Assistent fiihrt bei Corel durch die notwendigen Schritte zur Kalibrierung

Wihlen Sie aus den jeweiligen Listen einfach Ihr Gerit aus — das war’s. Fiir den Fall, daf3
Thr Gerit nicht in der Liste enthalten ist, werden neutrale Standardprofile verwendet, wie

in der ndchsten Abbildung zu sehen ist.
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Yom Datentrager installieren ﬂﬂ

‘wahlen Sie den Hersteller und die Modelle aus, die Sie kopieren mochten.

Hersteller: Madell:
ADI Systems, Inc. | |1.5 Gamma Manitor
1.8 Gamma konitar
Generic P22 2.2 Gamma Manitor

Mitzubizhi
MANAD
MEC
hl~lein ﬂ

OK | Abbrechen | Hife

Auswahl der verwendeten Gerdite

Den Monitor in Photoshop kalibrieren
In einem Profiprogramm wie Photoshop haben Sie viel weitergehende Moglichkeiten, den
Monitor einzustellen. Uber den Meniieintrag Datei/Voreinstellungen/Monitor wird das

nachfolgend gezeigte Dialogfeld geoffnet, in dem die Einstellungen des Monitors angege-
ben werden konnen:

Farbeinstellungen: Monitor
Manitar: | andere Einstellung =]
— Monitorpararmeter Abbrechen I
Zielgarnrma: Im
Laden... I
Manitor-"eif: I BS00°K j
Phosphar-Farben: I Trinitron 'l
— Raurnparameter
kalibrieren...
Lichtverhaltris: | Gleich ;I &I

Die Photoshop-Einstellungen

Neben dem Gamma-Wert konnen Sie hier auch die Art des Monitors einstellen. Interessant
ist die Funktion Monitor-Weif3. Wie auch bei der Digitalkamera konnen Sie hier einen
Weillabgleich vornehmen und so eventuelle Farbstiche beseitigen.

Die Messung des Monitors erfolgt in sogenannten ° Kelvin. Kelvin ist die Maleinheit zum
Messen der ,,Farbtemperatur®. Ein sehr niedriger Wert — zum Beispiel 1.000 - 2.000 ° Kel-
vin — erzeugt rotliches Licht, ein hoher Wert — zum Beispiel 8.000 - 9.000 ° Kelvin blauli-
ches. Um die 6.000 ° Kelvin ist das Licht WeiS.

Diese Angaben lassen sich nutzen, um die Farbneutralitit Thres Monitors einzustellen. Na-

tiirlich sollten Sie zur Kontrolle ein neutrales Motiv verwenden, wie zum Beispiel eine
Farbkarte.
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Testmotiv suchen

Bei den meisten Bildbearbeitungsprogram-
men werden Testbilder zum Kalibrieren
mitgeliefert. Suchen Sie nach gelungener
Installation einmal im Stammverzeichnis
des Programms nach einem entsprechen-
den Bild. Meist weist der Name schon auf
den Verwendungszweck hin. So heiflen die
Bilder oft testpic.jpg oder dhnlich.

Weitergehende Optionen in Photoshop

In Photoshop erreichen Sie iiber die Schaltfliche Kalibrieren ein weiteres Dialogfeld, in
dem Sie den Weillabgleich manuell vornehmen konnen. Auflerdem 146t sich der Weil-
ebenso wie der Schwarzpunkt festlegen.

Der Abgleich erfolgt auch hier iiber nebeneinanderstehende Felder, die im Idealfall gleich
aussehen sollten. Im ersten Arbeitsschritt sollten Sie sich immer um die Einstellung des
Weilfeldes kiimmern, erst danach wird ein eventuell vorhandener Farbstich entfernt. Diese
Verfahrensweise ist leichter, als der umgekehrte Weg.

Farbbalance: 1] 1] ]
HDE =
Griin -+
Blau -
" Schwarz ¥ = Weil
Laden... | Epeichern...l
\"orsc:haul
ok | Abbrechen |

Die erweiterte Monitorkalibrierung in Photoshop

PCPraxis-Fototip

Die eben beschriebenen Erfahrungen mit dem Weilabgleich des Computermonitors lassen
sich auch fiir die digitale Fotografie verwenden — allerdings erfolgt hier die Farbstichent-
fernung automatisch.

In der herkommlichen Fotografie haben Sie es vielleicht schon einmal bemerkt: Wenn Sie
eine Schneelandschaft am Morgen fotografiert haben, ist der Schnee rétlich, mittags dage-
gen weill. AuBBerdem kennen Sie sicherlich die besonderen Filme, die man erhilt, um bei
Kunstlicht farbneutral zu fotografieren — Kunstlichtfilme werden sie im Fachjargon ge-
nannt. Die Griinde dafiir liegen in der soeben beschriebenen Farbtemperatur, die sich im
Laufe eines Tages dndert.
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Aber, Sie haben es ja gut: Dank des automatischen Weilabgleichs Ihrer Digitalkamera
brauchen Sie sich um solche Probleme nicht mehr zu kiimmern — hier ist Weif3 immer
Weil3. Fast wie bei einem bekannten Waschmittel.

Allerdings triumphieren die ,,manuellen Fotografen® immer dann, wenn Sie diese Farbver-
schiebungen fiir stimmungsvolle Bilder ganz gezielt einsetzen. Wir hatten im ersten Kapi-
tel ja bereits ein Beispiel erldutert, bei dem der Vorteil des automatischen Weilabgleichs
zum Nachteil wurde.

Hotline

Speichern Sie Ihre Bilder in einem gebrduchlichen Dateiformat, um spéatere
Verarbeitungsprobleme zu vermeiden. Seite 19

Beachten Sie auch in welchem Farbmodus Sie die Bilder abspeichern. Einmal verlorene
Details kénnen nicht wiederhergestellt werden. Seite 26

Kalibrieren Sie lhren Monitor bevor Sie das erste Bild bearbeiten und ausdrucken.
Denn wenn lhr Monitor falsch kalibriert ist, hat das Monitorbild wahrscheinlich
wenig mit dem Ausdruck gemeinsam. Seite 33




79

3.1

Unvorteilhafte Fotos einfach und
schnell bearbeiten

In diesem Kapitel geht es nun an die Nachbearbeitung. Wenn es auch anders sein sollte:
Sicherlich klappt nicht immer alles so, wie Sie es sich wiinschen. Dann kommen die Bild-
bearbeitungsprogramme zum Zug.

Denn anders als bei der herkommlichen Fotografie ist beim digitalen Foto fast nichts end-
giiltig. Sie konnen die Bilder nachtriglich optimieren, mit Effekten versehen, umgestalten
oder Bildkollagen zusammenstellen. Einzige Voraussetzung dafiir: Sie brauchen ein Pro-
gramm, mit dem Sie diese Aufgaben erledigen konnen und etwas Kreativitit.

In diesem Kapitel zeigen wir Thnen, welche Software fiir solche Arbeiten geeignet ist. Au-
Berdem erfahren Sie einiges tiber die Bearbeitungsmoglichkeiten. Und nicht zuletzt wollen
wir Thnen etwas iiber die unterschiedlichen Farbmodelle erzihlen.

Die richtige Software

Eins vorweg: Mit welcher Bildbearbeitungssoftware Sie arbeiten, ist fiir das Ergebnis letzt-
endlich von geringer Bedeutung. Sie konnen mit den meisten Programmen dieselben Auf-
gaben erledigen, mit manchen leichter, mit anderen etwas aufwendiger.

Einige Programme sind bei Effekten besser zu bedienen, andere bei der Maskenbearbei-
tung. Einige Programme sind sehr teuer, andere duBerst preiswert. Trotzdem bedeutet dies
nicht, daf} die preisgiinstigen Programme schlechter wiren als die teureren.

Die Eliteklasse

Der Marktfiihrer unter den Bildbearbeitungsprogrammen ist noch immer Photoshop, auch
wenn einige andere Programme in Puncto Funktionsvielfalt kriftig aufgeholt haben.

Eigentlich wurde Photoshop fiir den Macintosh entwickelt, hat sich aber seit einigen Jahren
auch unter Windows zum Standard entwickelt. Anfinger bendtigen einige Zeit, um sich in
dieses Programm einzuarbeiten, da die Arbeitsumgebung noch immer stark an die Macin-
tosh-Herkunft erinnert. So wird zum Beispiel mit Symbolleisten sehr sparsam umgegan-
gen.

Haben Sie sich aber erst einmal in die ungewohnte Bedienung eingearbeitet, wollen Sie die
Vorziige sicher nicht mehr missen: Die Bedienung ist logisch aufgebaut und sehr anwen-
derfreundlich. Viele andere Programme neigen dazu die Arbeitsfliche so weit zu tiberla-
den, dafl vom eigentlichen Bild nichts mehr zu sehen ist.

Photoshop gldnzt nicht mit spektakuldren Effekten. Dafiir zeichnet es sich durch eine hohe
Arbeitsgeschwindigkeit und Stabilitdt aus. Durch die volle CMYK-Unterstiitzung ist es
auch fiir den Einsatz bei Druckgrafiken prédestiniert.
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Photoshop — das ,,robuste Arbeitstier*

Die Mittelklasse

In der mittleren Preisklasse tummeln sich viele Verfolger, die Photoshop die Vorherrschaft
streitig machen wollen. Da ist zuerst einmal Corel PHOTO-PAINT™ zu nennen. Wann
immer Photoshop neue Funktionen bietet, zeigt auch Corel PHOTO-PAINT™ sie in der
folgenden Version. In der neuesten Version 8 ist dieses Programm endgiiltig den Kinder-
schuhen entwachsen, und so zum ernsten Konkurrenten fiir den Marktfiihrer geworden.

Im Laufe des Buches werden wir auf die vielseitigen Moglichkeiten dieses Programms
noch niher eingehen.

In diesem Marktsegment hat sich auch der Micrografx Picture Publisher, der inzwischen
in der Version 7 vorliegt, etabliert. Der richtige Durchbruch ist — trotz aller Anstrengungen
— aber bisher noch nicht gelungen. Auch dieses Programm wird innerhalb eines Grafik-
Pakets angeboten, und ist schon deshalb interessant. Fiir einen giinstigen Preis erhalten Sie
alle Programme, die Sie zur Erledigung Ihrer grafischen Aufgaben benotigen.

Aufgrund der vielen Funktionen bedarf es allerdings auch bei diesem Programm einiger
Einarbeitungszeit. Fiir den Schnelleinstieg ist es weniger geeignet. Wenn Sie aber planen,
hiufiger Bilder zu bearbeiten oder zu verfremden, lohnt sich der Aufwand des Einarbeitens
— es lassen sich namlich qualitativ herausragende Ergebnisse erzielen.

Auch der Micrografx Picture Publisher glidnzt durch eine Vielzahl von Effekten, die in
einer hierarchisch aufgebauten Liste verwaltet werden — fiir ein schnelles Auswihlen ist
die Liste leider zu uniibersichtlich. Sie haben unzihlige Variationsméglichkeiten, um die
Stiarke oder Art eines Effekts zu verdndern.
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Nicht zuletzt wegen der CMY K-Unterstiitzung ist dieses Programm durchaus auch fiir den
Profi interessant. Alle Funktionen, die fiir aufwendige Bildbearbeitungen benétigt werden,
sind vorhanden. Auch die Objektbearbeitung ist tibersichtlich gelost, so daf sich Bildteile
aus mehreren Bildern leicht zusammensetzen lassen.
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Der Micrografx Picture Publisher

Tryout-Versionen

Schauen Sie sich doch einmal auf der sehr
interessanten Web-Seite von Micrografx
um (http://www.micrografx.com). Dort fin-
den Sie fur viele Produkte Testversionen
zum Download, die 30 Tage getestet wer-
den kénnen. Danach lassen sich die Voll-
versionen nicht mehr verwenden.

Die Preiswerten

Auf dem Markt der Bildbearbeitungsprogramme tut sich in der letzten Zeit einiges. Immer
mehr Hersteller wollen ein Stiick des Kuchens ergattern. Besonders in der niedrigen Preis-
kategorie gibt es fast monatlich neue Programme.

Einige wenige Programme gibt es allerdings schon linger — so zum Beispiel die Produkte
von ULead. Bereits zu Beginn der Bildbearbeitung hat diese Firma mit dem Programm
PhotoStyler ein sehr innovatives Bildbearbeitungsprogramm herausgebracht.

Inzwischen gibt es dafiir das Grafik-Paket PhotoImpact, das mit einer hervorragenden
Web-Unterstiitzung und leichter Bedienung glinzt. Es ist besonders fiir Anfinger gut ge-
eignet.
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Neben dem Bildbearbeitungsprogramm sind in diesem Grafik-Paket zahlreiche niitzliche
Utility-Programme enthalten, so zum Beispiel ein leistungsstarkes Album- und ein
Screenshot-Programm und ein Explorer dhnlicher Dateimanager zur Verwaltung Ihrer Bil-
der. Nachfolgend sehen Sie das Hauptprogramm — PhotoImpact.
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Funktionsvielfalt im Grafik-Paket Photolmpact

Viel Innovatives

Grofles Lob erhielten von der Fachpresse stets die Programme des deutschen Entwicklers
Kai Krause. Seit kurzem gibt es aus seinem Hause auch ein Bildbearbeitungsprogramm —
Kai’s Photo Soap —, das vor allem durch ein bestechendes Design und einen Preis unter
100 DM auffillt. Ein weiteres Programm aus diesem Hause lernen Sie im Kapitel 8 dieses
Buches noch kennen: Das Verzerrungsprogramm GOO.

Leider leidet die Funktionalitit des Programms etwas unter der schonen Optik. Viele not-
wendige Funktionen fehlen schlicht. So konnen Sie zwar mit Text arbeiten — aber nur in
ein Schrifttype: Der Times, die noch nicht einmal formatiert werden kann. Solche Unzu-
langlichkeiten finden sich in dem Programm zu Hauf.

Fiir den absoluten Anfinger ist es dennoch empfehlenswert, um den Einstieg in die inte-
ressante Arbeit mit digitaler Bildbearbeitung zu erleichtern. Das Erlernen der Funktionen
entfillt namlich, aufgrund der dreidimensional wirkenden Bedienelemente ist das Pro-
gramm selbsterkldrend.

Selbst die Hilfefunktionen wurden bis ins Detail ,,durchgestylt®, wie Sie in der nichsten
Abbildung erkennen konnen.



83

SOAP EINGANG "Plan [Metaloals

& &
Datei  Ordner
e

Bildquelle TWAIN
wahlen aufrufen

Schmiicken Sie Ihre Bildszenen mit tollen Figuren,
Objekten, Kanteneffekten und mehr! 22

™ Rahmen,
Klicken Sie hierauf,

Neues Album

Retusche

J\l.. itage

Kai’s Photo Soap mit vorbildlicher Hilfefunktion

In diesem Niedrigpreis-Marktsegment tummeln sich auch noch Programme wie Picturelt!,
Livepix, Colorlt, Photofinish und, und, und. Zur Unterscheidung von der Konkurrenz ver-
suchen die Entwickler neue Komponenten einzufiigen — so konnen Sie zum Beispiel mit
LivePix aus einer gro3en Anzahl von Gru3- und Gliickwunschkarten auswihlen, und diese
weiter bearbeiten. Mit Picturelt! lassen sich automatisch HTML-Diaschauen aus Ihren Bil-
dern erstellen.

Unsere Empfehlungen

Ob sich diese zusitzlichen Funktionen lohnen, miissen Sie selbst beurteilen, unsere Favo-
riten sind allerdings drei andere Programme: Wenn Sie mit einem giinstigen Shareware-
programm arbeiten wollen, empfehlen wir Thnen den Klassiker Paint Shop Pro, den wir im
folgenden vorstellen werden. Wenn Sie etwas mehr Geld iibrig haben, ist sicherlich das
ULead-Paket wegen der Vielfalt und der leichten Bedienung die richtige Wahl.

Wenn Sie ein Profi sind — oder werden wollen — konnte das Corel-Paket fiir Sie am inte-
ressantesten sein. Neben dem Top Bildbearbeitungsprogramm Corel PHOTO-PAINT™
erhalten Sie auch noch eines der besten Vektorgrafikprogramme, die es auf dem Markt
gibt: CoreIDRAW. Und als Zugabe gibt es im Paket noch einen 3D-Modeller. Einige zu-
sitzliche Utilities — wie unter anderem ein Capture-Programm — erhalten Sie noch oben-
drein. Was wollen Sie noch mehr?
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Fast umsonst: Die Shareware-Variante

Neben den teuren Bildbearbeitungsprogrammen hat sich seit vielen Jahren eine Shareware-
Version etabliert, die in regelmiBigen Abstinden erweitert und verbessert wird: Paint Shop
Pro von Jasc. Inzwischen wird die Version 5 vertrieben.

Mit diesem Programm lassen sich die meisten Aufgabenstellungen erledigen. Dabei ist die
leichte Erlernbarkeit und die hohe Arbeitsgeschwindigkeit ein grofes Plus. Was urspriing-
lich einmal als Konvertierungstool gedacht war, ist inzwischen zu einem echten Hochleis-
tungs-Bildbearbeitungsprogramm herangewachsen.
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Paint Shop Pro 5

In der neuesten Version wird sogar ein Zusatzprogramm
mitgeliefert, mit dem Sie komfortabel GIF-Animationen
herstellen konnen. Sogar unterschiedliche Ebenen wer-
den inzwischen unterstiitzt, so daf3 Bildmontagen nun

Download iber’s Netz

Sie kénnen sich die neueste Version von
Paint Shop Pro unter der Internet-Adresse
http://www.jasc.com herunterladen.

leichter von der Hand gehen.

Auch an der Menge der verfiigbaren Effekt-Filter gibt es nichts auszusetzen — was man
erwartet ist vorhanden — viel mehr allerdings nicht.

Wirkt die Oberflache auch zunichst spartanisch, so merkt man nach kurzer Einarbeitungs-
zeit, daf3 sie sehr leicht zu bedienen ist, da sie logisch aufgebaut wurde. Nach der ,,Probe-
zeit* werden Sie sicherlich feststellen, daBl sich die Registrierung lohnt. Fiir Anfinger ist
es sehr empfehlenswert.
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3.2 Halbautomatische Korrekturen Weskshop

Durch die automatische Belichtungsmessung und den Weilabgleich der Digitalkamera
sollten die Bilder eigentlich immer die passende Helligkeit aufweisen. So weit die Theorie.
Die Praxis sieht dagegen etwas anders aus.

So kann es schon hiufiger vorkommen, daf Bilder zu dunkel oder kontrastarm sind. Des-
halb wollen wir uns nun um die Optimierungen solcher Bildfehler kiimmern. Fiir die fol-
genden Punkte greifen wir dabei auf Corel PHOTO-PAINT™ 8§ zuriick, das im Corel-Paket
enthalten ist. Seit einiger Zeit ist dieses Programm auch als sogenannte Standalone-Version
verfiigbar — also ohne das Vektorgrafik- und das 3D-Programm.

1. Starten Sie das Corel PHOTO-PAINT™,

2. Laden Sie das Digitalkamerabild, das optimiert werden soll. Verwenden Sie dazu die
Funktion Datei/Offnen. Suchen Sie das Bild aus. Dabei konnen Sie sich an dem Vor-
schaubild orientieren. Klar, daf3 dazu die Vorschau-Option aktiviert sein muf3.

3. In diesem Dialogfeld erhalten Sie auch gleich Informationen tiber das Bild, wie zum
Beispiel die GroBie, die Farbtiefe und den Dateityp. Diese zusitzlichen Optionen kon-
nen Sie auch abschalten, indem Sie die Optionen-Schaltfliche anklicken.

Bild offnen EHE

sotenke [S7 5 o) o

1ic00003.tf 1ic0001 4.tf 5] 3ic00000 jpg imageiio. pe Abbrechen
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Motizen:

[ AufWasserzeichen prifen
[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

Das Bild dffnen-Dialogfeld von Corel PHOTO-PAINT™ 8

Die Bildanalyse

Sie sehen im folgenden Bild, daf} einiges
an Verbesserungen nétig ist. Oder sehen
Sie das nicht so? Falls lhnen das Bild schon
so gefallt, wie es ist, vergleichen Sie das
Ergebnis unseres Workshops spéter mit
diesem Ausgangsbild — dann werden Sie
uns recht geben. Gehen Sie ruhig kritisch
an die Bewertung lhrer Arbeit heran — be-
vor Sie sich lhren Kritikern ausliefern.
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Unser Ausgangsbild hat Korrekturen notig

4. Falls Sie das Bild nicht ,,optisch* bewerten wollen, konnen Sie die Beurteilung auch
iiber Programmfunktionen vornehmen. Uber die Funktion Bild/Histogramm rufen Sie
das folgende Dialogfeld auf.

N - |
Bereich  Individuell
Eeginr: 0 Ende: 255 Ebene: 173
Mittelwert: | 11480 Std -Abw.: 377 Piel: 1550
Hittel: 110 Prozent: | 10000 S chneiden
Fixel: 307200 Frazent: 5 ::I
Kanal [w Automatisch
Schiifien | Hire |

Das Histogramm des Bildes
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Was hat es mit diesem Diagramm auf sich?

Nun, dabei handelt es sich um alle Farben des Bildes. Die Skala unter dem Histogramm
zeigt die Farbe an. Links sind alle dunklen Farbtone des Bildes zu sehen, rechts alle hellen.
Je hiaufiger ein bestimmter Farbton im Bild vertreten ist, um so hoher ist der ,,Berg*.

Bei der zuvor gezeigten Darstellung wurden alle Farben in ihren Helligkeitswerten ange-
zeigt. Im Kanal-Listenfeld konnen Sie auch die einzelnen Kanile — Rot, Griin und Blau —
einstellen. Und so sieht die Verteilung der roten Farbtone in unserem Bild aus:

k-

Bereich " Individuell—————

Beginn: Ende: Ebene: 144

Mittelwert: | 121.62  Std -Abw.: 53.96 Pirel: 10338

Mittel: 123 Prozent: | 100.00

Schneiden————
Pisel: 307200 Prozent: 5 —:_l
Kanal: er Kana [w Automatisch
Schisten | Hite |

Die Hdufigkeit der roten Farbtone

An den beiden gezeigten Histogrammen ist ein Fehler des Bildes gut zu erkennen: Im hel-
len Bereich sind kaum Farben vorhanden — im dunklen dagegen viele. Dies hat zur Folge,
daf das Bild zu dunkel wirkt. Das wollen wir nun korrigieren.

Dem Histogramm vertrauen

In den meisten Bildbearbeitungsprogram-
men gibt es diese Histogramm-Option. Se-
hen Sie sich ruhig einmal die Daten lhres
Bildes an — um so leichter féllt die Bildkor-
rektur.

Helligkeit und Kontrast angleichen

. Rufen Sie dazu in  Corel = PHOTO-PAINT™  die  Funktion
Bild/Anpassen/Ebenenausgleich auf. In diesem Dialogfeld finden Sie die Funktionen
zur Bildoptimierung. Auflerdem ist hier eine automatische Bildkorrektur vorgesehen,
wenn Sie die Option Autom. anpassen wihlen.

Auch in diesem Dialogfeld begegnet Thnen ein Histogramm. Sobald Sie hier Werte
verdndern, wird das Histogramm aktualisiert.
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Ebenenausgleich H
— Pipetten-abtastung
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Der Ebenenausgleich

2. Vor der Anderung der Werte sehen Sie im Histogramm eine graue Fliche, die von
einer schwarzen Kontur umgeben ist. Schalten Sie nun die Option Autom. anpassen
ein, um den Unterschied zu erkennen. Corel PHOTO-PAINT™ ermittelt nun
automatisch die passenden Werte. Sie erkennen, daf} die graue Fliche erhalten bleibt,

aber die schwarze Kontur dndert sich. So haben Sie stets einen ,,Vorher-Nachher*-
Eindruck.

3. Im folgenden Bild sehen Sie, daB Corel PHOTO-PAINT™ automatisch den zuvor

beschriebenen Miflstand ausgleicht — die Liicke bei den hellen Farbtonen wird
geschlossen.

Ebenenausgleich H
— Pipetten-abtastung
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Der automatische Ebenenausgleich

Die Automatik kann natiirlich nicht zaubern:
Tonwerte
Die einzelnen Farben, die in einem Bild Sie untersucht lediglich die einzelnen Farbkanile, und
vorhanden sind, werden ,Tonwerte” ge- gleicht etwaige Liicken im dunklen und hellen Bereich

nannt. Je mehr unterschiedliche Farbténe
im Bild vertreten sind, um so gréBer ist sein
~Tonwertumfang”.

aus, so daB3 sich die Verteilung der Farbtone jeweils iiber
den gesamten Bereich erstreckt — so wie es zuvor zu
sehen ist.

Nun kann es passieren, daf} die ,,Liicke* in einem der Farbkanile groBer ist, als in einem
anderen. Durch die automatische Angleichung werden die Kanile eigenstindig
angeglichen. Auf diese Art werden Farbstiche aus dem Bild entfernt.
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In vielen Fillen brauchen Sie keine weiteren Anderungen vorzunehmen, die Automatik
arbeitet sehr gut.

Vor der Optimierung (links) und danach
XXXXWorkshop-EndeXXXX

Den Gamma-Wert anpassen

Die vorgestellte Automatik-Funktion dndert nur den vorderen und hinteren Bereich des
Histogramms. Dadurch werden die dunklen Bereiche des Bildes verindert, die auch
Schattenpartien genannt werden. Auflerdem werden die hellen Bereiche — die
Lichterpartien — angepaft. Durch die Anpassung wird das Bild in seiner Helligkeit und
dem Kontrast verindert.

Was sich dabei nicht verindert, sind die mittleren Tone. Die Anderung der Mitteltone
erfolgt tiber den sogenannten ,,Gamma-Wert™“. Sie kennen das ja bereits aus dem letzten
Kapitel von der Monitorkalibrierung.

Sie sahen im Dialogfeld Ebenenausgleich, dafl dieser Wert bei 1,0 stand — das ist die
normale Einstellung bei Bildern. Werden hier niedrigere Werte eingegeben, wird das Bild
dunkler, bei hoheren Werten wird es heller.

Wir haben bei unserem Beispiel diesen Wert auf 1,3 erhoht, da das Ausgangsbild in den
Mitteltonen zu dunkel war. Nach diesem Arbeitsschritt sehen unsere Einstellungen
folgendermalen aus:

Ebenenausgleich H

— Pipetten-abtastung

O e g ’p va ::I Beschneidung des Eingabewerts  |255 %
e

1 Auzgabewerte festiegen

— &ngleichen

Kanal | RGB-Kanile [~

[v Autom. anpaszen  Optionen...

— Gamma-Anpassung

N
E— | n
J— ,—1 0 ID Eﬁ Kamprimierung des Ausgabebersichs (255 =]

Prozentwert fir Bezchneiden anzeigen |10 :I [vw Automatizch
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Der angepafite Gamma-Wert
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Wenn Sie das Histogramm genau betrachten, wird Thnen noch eine Stelle auffallen, die
verbessert werden kann: Auf der rechten Seite ist die Kurve noch sehr flach — das bedeutet:
Es gibt nur sehr wenig ganz helle Tone.

Von der Automatik wurde dieser Bereich nicht verdndert — dazu waren noch zu viele
Farbtone vorhanden. Wie stark die Automatik die Histogramm-Kurve beschneidet, konnen
Sie iibrigens festlegen, indem Sie die Optionen-Schaltfiche anklicken. Im folgenden
Dialogfeld sind die prozentualen Grenzwerte angegeben.

Bereich automatisch anpassen HE

Schwarz-Grenze bei: m?
Weill-Grenze bei: 0,05 ﬂ %
Ok | Abbrechen | Hile |

Werte fiir die automatische Anpassung

2

Tonwertbereich cindern

Uber dem Histogramm befinden sich zwei kleine Dreiecke sowie zwei Eingabefelder, mit
denen Sie ebenfalls Einflufl auf den Tonwertumfang nehmen konnen. Was passiert, wenn
diese Werte geidndert werden?

Nehmen wir an, am Ende der Skala sind zehn sehr helle Tonwerte von hellem Grau bis
Weil3 enthalten. Wenn Sie nun den Wert von 255 auf 245 reduzieren, werden diese zehn
Tonwerte alle weil — eine Trennung gibt es dann nicht mehr. Am Anfang der Skala werden
dunkle Grautone zu Schwarz zusammengefalit.

Durch diese Verdnderungen wird der Kontrast des Bildes verstirkt. In unserem Beispiel
haben wir einen geringen Wert an Anfang, und eine etwas stirkere Veridnderung am Ende
der Skala eingestellt. Die abschlieBenden Einstellungen zeigt die folgende Abbildung.
Beachten Sie dort auch die Anzeige des veridnderten Histogramms:

Ebenenausgleich EHE
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Die vorgenommenen Anderungen zur Kontrastverstirkung

An dem neuen Histogramm sehen Sie, dall die Verteilung nun deutlich gleichméBiger ist,
als zu Beginn der Optimierung.

Nachdem wir nun die letzten Schritte nur anhand des Histogramms durchgefiihrt haben,
wollen wir iiberpriifen, ob sich die Anderungen auch positiv auf das Ergebnis ausgewirkt
haben. Das verinderte Bild sehen Sie nachfolgend.
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Das Ergebnis der Optimierung

Sicherlich stimmen Sie uns zu, daf} die Qualitit des Bildes deutlich angestiegen ist.

Pi mal Auge — oder numerisch exakt?

Natiirlich konnen Sie derartige Veridnderungen auch vornehmen, indem Sie sich das Bild
ansehen, und es solange veridndern, bis es IThnen gefillt. Dieses Verfahren hat aber einen
entscheidenden Nachteil: Die Korrektur wird nach rein subjektiven Geschmack vorgenom-
men. Wenn Thr Monitor nicht perfekt kalibriert ist, konnen Sie so beim Ausdrucken eine

bose Uberraschung erleben.

Wenn Sie die Anderungen dagegen unter Zuhilfenahme des Histogramms einstellen, kon-
nen Sie sicher sein, daB} Sie das Bild optimieren — auch dann, wenn Sie vielleicht ein
schlechteres Bild auf dem Monitor sehen, weil er eventuell schlecht kalibriert ist. Deshalb
sollten Sie diese Variante immer vorziehen. Diese Histogramm-Funktion finden Sie in fast
allen Bildbearbeitungsprogrammen. In PhotoIlmpact wird sie zum Beispiel iiber die Funk-

tion Format/Farbkorrektur aufgerufen:

Farbkorrektur [ <]

Gradationskurven  Lichter Mitteltone Schatten |

Lehter:  — |— o=

Mitteltine: —J— m

Schatten: —J_ lﬁ'
F Histogrammsk:all; IIIIIII B

Autom, Kanal: R-G-8
W Echtzeitvarschau

Ok I Abbrechen | Worschau | Hilfe |

4

Die Histogramm-Funktion von Photolmpact
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Sogar im Shareware-Programm Paint Shop Pro gibt es eine solche Anzeige — wenn sie hier
auch wenig komfortabel und uniibersichtlich ist. Die Kurven gehen vom maximalen Wert
aus. Deshalb sind die meisten Tonwerte kaum zu erkennen, wie Sie im nédchsten Bild rechts
sehen konnen.

Das Fenster wird geoffnet, indem Sie im linken Dialogfeld — das mit der Funktion
View/Toolbars aufgerufen wird — die Option Histogramm-Window markieren.

dioolbars = Maw 32624 [10%] Minc 0 Awg 127
[w| Color Palette

[ Cantrol Palette = I
Histogram bWindow

[ Layer Palstte Cancel |
[w]Status Bar

w1 Tl B &l

Tool Palette

¥ Bed W Gieen

Das Histogramm-Fenster in Paint Shop Pro (rechts)

Die Bildschdirfe korrigieren

Nach der Helligkeits- und Kontrastoptimierung wollen wir uns dem néchsten Schritt wid-
men — der Korrektur der Bildschérfe. Zum Justieren der Schirfe gibt es in Corel PHOTO-
PAINT™ unterschiedliche Filter, die im Effekte-Untermenti Schéirfe untergebracht sind.

Von den angebotenen Filtern sollten Sie die Variante Unscharfmaske wihlen, da damit die
besten Ergebnisse erzielt werden. Der Name ist angelehnt an ein fotografisches Verfahren.
Bei der Laborbearbeitung eines Fotos wurde dabei eine unscharfe Version eines Filmne-
gativs mit dem Originalnegativ kombiniert. Dadurch wurde die ,,Kantenschirfe erhoht. In
dem Dialogfeld konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Unscharfmaske H
Original: Ergebnis:
Abbrechen
Hilfe:
Effekte

Zuriicksetzen

Anpassen

FBrozent: J ’ﬁ
Badius: }J—— |1— Grenzwerttt J— ’g_

Der Filter Unscharfmaske in Corel PHOTO-PAINT™

Mit dem Prozent-Wert bestimmen Sie die Stirke des Effekts. Der Radius legt fest, wie
viele Pixel neben der Kontur von der Anderung mit betroffen werden. Hier sollten Sie einen
niedrigen Wert eingeben, ansonsten entstehen ,,Flecken*.
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Der Schwellenwert legt fest, wie stark der Kontrast an den Kanten sein muf}, damit der
Effekt zum Tragen kommt. Damit konnen Sie verhindern, dal monochrome Flichen — wie
zum Beispiel der Himmel — von der Schirfung mit erfalit werden.

In dem Vorschaubild konnen Sie die Auswirkungen der aktuellen Einstellungen erkennen.
Ist das kleine SchloBsymbol unter dem rechten Vorschaubild ,,verriegelt®, wird die An-
zeige nach jeder neuen Werteingabe aktualisiert, ansonsten miissen Sie die Vorschau-
Schaltfliche anklicken, um die neuen Werte zu sehen.

Mit dem kleinen Monitorsymbol kénnen Sie die Einstellungen am Originalbild beurteilen,
das Vorschaubild innerhalb des Dialogfelds entfillt dann. Es ist nur noch die Leiste mit
den Reglern zu sehen:

Unscharfmaske EHE
FErozent: J R00.

Badius: f———— |1— Grenzwett: J— ’g_
E » Zur'u'c:ksetzen| Effekte  * || i| Abbrechen | Hilfe |

Das Dialogfeld ohne Vorschaubilder

Ein Exkurs zum Thema Schéirfe

Beim Schirfen von digitalen Fotos miissen Sie behutsam vorgehen — zu hohe Werte erzeu-
gen schnell schlechte Ergebnisse. Zumindest dann, wenn Ihre Kamera die Bilder JPG-kom-
primiert, was meistens der Fall ist.

Die Tiicke liegt hier im Detail, deshalb wollen wir uns unser Beispielbild einmal von na-
hem ansehen. Dazu vergroBern wir die Ansicht mit dem Zoom-Werkzeug auf den Bereich
unten rechts im Bild, den wir nachfolgend zur Verdeutlichung aufgehellt haben:
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Analyse des Bildes

In der Originalfassung sieht dieser Bildausschnitt zunichst recht unspektakulir aus; es fallt
nichts besonders auf — auer, da3 kaum etwas zu sehen ist:

Die Detailansicht des Originalbilds

Nach dem leichten Schirfen wird das Problem besser sichtbar:

Die geschdirfte Version des Bildes

Sie sehen noch nichts Besonderes?

Vielleicht konnen Sie im zweiten Bild ein quadratisches Muster erkennen. In diesem liegt
die Ursache des Ubels. Woher kommen die Quadrate?

Um diese noch deutlicher zur Geltung zu bringen haben wir im nichsten Beispiel den Kon-
trast des Bildes nochmals kriftig erhoht, und ein solches Quadrat aufgehellt. Das Muster
setzt sich iiber das gesamte Bild fort. An einigen Stellen fillt es mehr auf, an anderen we-
niger — je nachdem, was fiir ein Bildinhalt an der jeweiligen Stelle dargestellt wird.
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Am besten ist das Muster bei verstdrktem Kontrast zu sehen

Die JPEG-Kompression

Um den Grund des Musters zu verstehen, miissen Sie etwas iiber die JPG-Komprimierung
wissen: Auch JPEG kann keine Wunder vollbringen. Irgendwoher mu8 ja die extrem kleine
Dateigrofe dieser Bilder kommen.

Beim Komprimieren liegt zunéchst ein TIF-dhnliches Format mit allen Detailinformatio-
nen zugrunde. Dieses Bild wird nun in diese Quadrate aufgeteilt. Sie sehen im letzten Bild,
daf sie dort acht mal acht Pixel gro8 sind.

AnschlieBend werden innerhalb der Quadrate die Farbwerte untersucht. Sind sich zwei Far-
ben sehr dhnlich, werden sie zu einer zusammengefalit, die dem Mittelwert entspricht. Je
hoher der Komprimierungsfaktor ist, um so weniger miissen sich die Farben dhneln, bevor
sie zusammengefalit werden. Das Prinzip wird deutlich, wenn man einen extremen Kom-
primierungsfaktor einstellt. So haben wir das folgende Bild auf 0,7 Prozent seiner ur-
spriinglichen Grofie schrumpfen lassen. Hier sind die quadratischen Blocke gut zu erken-
nen:

Ein extrem stark komprimiertes Bild
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Da der Inhalt der benachbarten Blocke bei der Farbzusammenfassung nicht beriicksichtigt
wird, entsteht das Muster. Am stirksten fillt dieses Muster immer dann auf, wenn Details
im Bild vorhanden sind, wie in unserem Beispiel der Rasen.

Welche Konsequenzen hat die JPEG-Komprimierung auf das Schérfen
eines Bildes?

Im Prinzip haben Sie das an den Beispielen schon gesehen. Die JPEG-Komprimierung ist
so aufgebaut, dal der Verlust an Details bei niedrigen Komprimierungsraten nur wenig
auffillt. Je schirfer das Bild ist, um so stirker werden die Auswirkungen der Komprimie-
rung sichtbar. Und genau das sollte ja vermieden werden — die Komprimierung ist im Ide-
alfall ja nicht sichtbar.

Herantasten

Sie benétigen sicherlich mehrere Versuche,
um herauszufinden, wie stark ein JPEG-
komprimiertes Bild gescharft werden kann,
ohne dof es schlecht aussieht. Das héangt
im wesentlichen davon ab, wie stark lhre
Digitalkamera das Bild komprimiert.

Nachfolgend sehen die geschirfte Fassung unseres Bil-
des als ndchsten Zwischenschritt.

Der ndichste Zwischenschritt

Bilder zuschneiden und schiefe Motive geradericken (WSHep)

Wire der Fotograf beim Knipsen seines Bildes ein paar Schritte weiter nach vorne gegan-
gen, konnten wir uns den nichsten Arbeitsschritt sparen. Allerdings konnten wir Thnen
dann auch nicht erldutern, wie Sie Bilder zurechtschneiden und geraderiicken ;-).

Also schneiden wir nun die storenden Bildteile ab.

In diesem Arbeitsgang wollen wir auch gleich einen weiteren Bildfehler beheben: Das Bild
ist ndmlich leicht verdreht. Wie Sie dabei am geschicktesten vorgehen erfahren Sie in den
folgenden Arbeitsschritten.

1. Rufen Sie das Freistellungswerkzeug auf. Sie finden es in der Hilfsmittelleiste unter
dem vierten Symbol:
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{54 55.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

ilfzmittel 'S chhittbereich geraderichten’

D ot | 7 |

Das Freistellungswerkzeug

2. Danach veridndert sich der Mauszeiger in verwinkelte Linien. An der oberen, linken

Ecke dieses Symbols ist der Punkt, mit dem Sie die obere, linke Ecke des Begrenzungs-
rahmens definieren. Klicken Sie auf die ausgesuchte Stelle, und halten Sie dann die
Maustaste gedriickt.

{5 55.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

50,0 % 0 8|~ G |
n]

Die linke, obere Ecke des neuen Bildes

3. Ziehen Sie bei gedriickter Maustaste den Rahmen

auf, den das neue Bild zeigen soll.
Da Ergebnis konnte wie folgt aussehen.

{51 95.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Der bildwichtige Teil wird eingegrenzt

4. Widmen wir uns nun der ,,Schieflage* des Bildes. Zugegeben: Es ist schon etwas pin-
gelig, aber dadurch konnen wir Thnen auch gleich zeigen, wie Sie das Bild drehen kon-
nen. Der Rahmen, der das Bild umschlief3t, hat an den Ecken und in der Mitte Markie-
rungspunkte, an denen Sie nachtriglich die Groe des Rahmens veridndern konnen.
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An den Eckpunkten wird der Rahmen skaliert, an den mittleren Markierungspunkten
gedehnt oder gestaucht. Ziehen Sie so den linken Teil des Rahmens bis zur Hauskante,
wird sichtbar, daf} das Gebiude ,,schiefsteht”. Der Winkel ist zwar nicht sehr groB, es
sieht aber dennoch nicht gut aus.

Durch den verzogenen Rahmen entsteht eine Art ,Hilfslinie®, die zum Geraderiicken

verwendet werden kann.

{51 95.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

,, Hilfslinie“ zum Geraderiicken des Bildes

Kamera gerade halten

Da sich das Rotieren des Bildes immer
nachteilig auf die Bildqualitét auswirkt,
sollten Sie beim Fotografieren penibel da-
rauf achten, die Kamera geradezuhalten.
So ersparen Sie sich neben dem Qualitéts-
verlust auch die nachtrégliche Bearbeitung.

Nachdem Sie durch die Hilfslinie eine gute Orientierung
haben, kann der Rahmen nun leichter prizise gedreht
werden.

Klicken Sie dazu einmal mit der linken Maustaste inner-
halb des Rahmens. Damit wechseln Sie in den Rotati-
onsmodus. Die Markierungspunkte #ndern sich danach
in Pfeile, die die Rotationsmoglichkeit symbolisieren.

Sie sehen dieses Symbol im folgenden Bild:

Umschalten in den Rotationsmodus

5. Klicken Sie nun auf den Markierungspunkt, und drehen Sie den Bgrenzungsrahmen so
weit, da} die linke Linie parallel zur Hauskante verlduft. Klicken Sie danach wieder
innerhalb des Rahmens, um zuriick zum Skalierungsmodus zu wechseln.
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5.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Der gedrehte Begrenzungsrahmen

6. Ziehen Sie nun, mit dem linken Markierungspunkt in der Mitte der Linie, den Rahmen
auf die gewiinschte Breite. Den neuen Bildausschnitt zeigt das folgende Bild.

Die neue Bildbegrenzung

In einem Rutsch

Es ist leichter, wenn Sie das Drehen und
Veréndern des Bildausschnitts in einem Ar-
beitsgang durchfihren. Da nach dem Fer-
tigstellen die Pixel des Bildes neu berechnet
werden, haben Sie nur einmal einen Qua-
litatsverlust.
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Numerisch exakt drehen?

In jedem Bildbearbeitungsprogramm gibt es auch eine Option, mit der Sie Bilder nume-
risch exakt drehen konnen. In Corel PHOTO-PAINT™ rufen Sie das folgende Dialogfeld
tiber die Funktion Bild/Drehen/Anpassen auf. Dort konnen Sie exakt den Winkel angeben,
um den das Bild gedreht werden soll.

In unserem Beispiel wire dies aber wenig sinnvoll, da der Winkel ja nicht bekannt ist. Hier
ist die ,,optische* Variante besser und priziser.

Drehen einstellen

wiinkel: m = Grad

‘o Rechtsdiuf O Linkslsufig
| DOriginalbildarcle beibehalten
| Antidliaz

Papierfarbe: l:l‘
ok | Abbrechen| Hilfe |

Numerisch exakt drehen

Wenn Sie nun noch doppelt innerhalb des Begrenzungsrahmens klicken, ist das Endergeb-
nis erreicht. Alle Teile, die auBerhalb des Begrenzungsrahmens lagen werden vom Bild
abgeschnitten — das Bild ist also nachher kleiner. Im gleichen Arbeitsgang wird das Bild
geradegeriickt, so dal — natiirlich — wieder ein geradestehendes Bild entsteht, wie die
SchluBabbildung zeigt:

{5 55.bmp (24 Bit RGB-Farbe) Hintergrund

Das Endergebnis

Sicherlich werden Sie zustimmen, daf} sich die Bildoptimierungen gelohnt haben. Das Er-
gebnis ist kontrastreicher und heller — und gerade. Auflerdem haben Sie in diesem Work-
shop erfahren, da§ Sie sich viel Arbeitszeit ersparen konnen, wenn Sie gleich bei der Auf-
nahme den richtigen Bildausschnitt w#hlen.
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3.3

Mehrere Fotos zusammenkopieren

Nun wollen wir uns einer etwas anspruchsvolleren Arbeit widmen. Die Ausgangssituation
ist folgende: Wir haben vier digitale Fotos. Als Motive haben wir vier Pflanzen ausgewahlt.

Nun, vier Fotos — das konnten wir mit unser ,,normalen‘ Kamera auch machen. Wo sollen
da denn die neuen Moglichkeiten der digitalen Bearbeitung liegen? Das wollen wir uns in
diesem Workshop ansehen.

Wir verwenden fiir unsere Aufgabenstellung Corel PHOTO-PAINT™ 8 — es konnte aber
auch irgendein anderes Bildbearbeitungsprogramm sein. Das Prinzip ist bei allen Program-
men identisch.

51 Corel PHOTO-PAINT 8 - 22 bmp [_ (O] x|
Datei Bearbeiten Ansicht Bid Effekie Maske Objekt Film Exstras Fenster Hilfe

loDsEga|lime= -|a3sus@zolooe| s

1., 444 bmp

N @ H

SPOP 0NN 08 o

o]

[Ro= - aalmnzaadrm

Vergiahern mit Klicken, verkleinern mit Rechtsklicken oder Umschalt+Klicken 57:, - Malfarbe: Il Papier Fiillung: | ik} >

Unsere Vorlagen

Was wollen wir mit diesen Vorlagen anstellen? Nun, wir wollen eine Collage zusammen-
stellen, ganz nach der Manier eines herkommlichen Fotoalbums — allerdings unter Zuhil-
fenahme der digitalen Moglichkeiten.

Workshop Teil 1: Zusammenstellen einer Bildkollage

Dazu sind folgende Arbeitsschritte notwendig:

1. Offnen Sie die ausgewihlten Motive. In unserem Fall also die Blumenbilder. Die Mo-
tive sollten schon zusammenpassen. Alle Bilder haben wir vorher optimiert — so wie
wir es zuvor bereits beschrieben haben.
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2. Was wir als néchstes benotigen, ist ein neues Dokument, in dem wir unsere Bilder zu-

sammenstellen konnen.

Die BildgroBe festlegen

Fiir unsere Kollage benotigen wir also ein neues Dokument in der geplanten Endgrofe.
Wir haben vor, eine Postkarte zu gestalten, auf der unsere Blumenmotive zusammengestellt

werden.

3. Zum Erstellen des neuen Dokuments benotigen wir die Funktion Datei/Neu. Nach dem
Aufruf erscheint das folgende Dialogfeld.

4. Im Listenfeld Farbmodus konnen Sie angeben, in welchem Farbmodus das neue Do-
kument erstellt werden soll. Hier wihlen wir zunichst die Option 24 Bit RGB Farbe
aus — das konnen wir spiter natiirlich noch dndern.

5. Die Papierfarbe ist zunichst Weils — die Farbe ist momentan egal, da wir den Unter-
grund sowieso mit einem anderen Muster fiillen.

6. Im Breiten- und Hohen-Eingabefeld geben wir die Postkartenmafle an: 148 x 105 Mil-

limeter.

Druckauflosung beachten
Da das Dokument letztendlich gedruckt

werden soll, stellen Sie eine Auflésung von

300 dpi ein — das Standardmaf fur Dru-
cke.

Die GroBle des Dokuments — unter Zugrundelegung der
eingestellten Werte — konnen Sie am Fuf} des Dialog-
felds ablesen. In unserem Beispiel sind es etwas mehr
als 6 MByte. Dabei werden die Daten jeweils fiir die un-
komprimierte Fassung zugrundegelegt — in der kompri-
mierten Fassung wird das Bild also kleiner.

Unsere fertigen Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Auffdsung: (300 = DRI

Meues Bild anlegen HE
Eabmodus: | 34 Bit AGE Farbe
Papierfarbe: l:l | RGB: 255,255,255
[ Eein Hintergrund
Bildgrole
Griofe:
) Hochformat ) Huerformat
Breite: |143,U ﬂ |Millimeter ﬂ

Hihe: 105.0 ﬂ Millimeter

[ Teidatei erstellen

[ Film erstellen fnzah der Einzshider. || =

Bildgrafe: B350 KB
Werfiigh. Speicher: 242600 KB

0K | Abbrechen |

Die Einstellungen fiir das neue Bild

Nach dem Bestiitigen wird das neue Dokument erstellt — zugegeben, es ist zunédchst noch
recht unspektakuldr. Nun ist es also unsere Aufgabe, daraus eine ansprechend gestaltete

Karte zu machen.
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&1 Corel PHOTO-PAINT 8 - neu-1_cpt [_ (O] x|
Datei  Bearbeiten Ansicht Bid Effekie Maske Objekt Film Extras Fepster  Hilfe

[CzEhGa| s mes ~hEs s zaos o a8 s =

1., 444 bmp

=i neu-1.cpt (24 Bit RGB-Farbe]-Hintergrund

SPOP 0NN 08 o

o]

| = «EEEEODCRCOEEECOOCECOD D0 DR EE - |

[Ro= -aalmnzaadrm

Vergiahern mit Klicken, verkleinern mit Rechtsklicken oder Umschalt+Klicken 57:, - Malfarbe: Il Papier Fiillung: | ik} >

Das neue Dokument

Den Bildhintergrund fillen

Die erste Aufgabe muf3 nun lauten, den unattraktiven — da weilen — Hintergrund zu fiillen.
Dazu bietet Corel PHOTO-PAINT™ unterschiedliche Moglichkeiten an.

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Fiillen auf, um das folgende Dialogfeld zu 6ffnen. Dort
finden Sie die unterschiedlichsten Optionen, mit denen Sie einen Bildhintergrund versehen
konnen. Neben einem einfarbigen Hintergrund konnen Sie dort auch einen Verlauf oder
ein Bitmap-Fiillmuster auswihlen.

Wir verwenden aber fiir unser Bild die letzte Option — ein Fiillmuster. Dabei wird das Bild
aus einer mathematischen Formel errechnet — Sie kennen das sicherlich von den interes-
santen Fraktalmustern.

Klicken Sie also auf das letzte Symbol, um diese Option anzuwenden. Sie sehen dann eine
mogliche Variante — so wie im folgenden Bild.



104

Fiillung Transparenz bearbeiten HE

oK
Abbrechen

1l

Zuriicksetzen

Fiillungsfarbe | Transparenz]

" Malfarbe
I Papierfarbe
i+ Aktuelle Fiilung

Flarm
b almodus: Marmal ﬂ Bearbeiten...

Die Fiillmuster-Option wurde ausgewdhit

Um das vorgeschlagene Muster zu bearbeiten, muf3 die Option Bearbeiten ausgew#hlt wer-
den. Danach o6ffnet sich ein weiteres Dialogfeld, in dem Sie die Optionen fiir das Muster
auf vielfiltige Art und Weise verdndern konnen.

Fiillmuster HE

Fiillmusterbibliathek:

Stie =l *]=]

Fillmusterliste:

Abbrechen
Faden - Hilk
Faden Regenbogen J e
Faden-Relief |
Fazer
Faser-Relisf

Felsenerosn. fraktal 2C

Worschau

— Stilname: Felzenerosh. triib 2C

Strukbur Mr.: 15657 j

Weichheit %:

1. Mineral:

L

=
=

Dichte %:

:|
= 4]
Kidrrung %: J
= &

l—

Licht-|ntenzitat %:

Oitlicht £7%:

=
=

ek e e

Maordlicht +3:

e
n 2. Mineral:
-]
-]
Fegenbogen-K.omung %: Cl
-]

Helligkeit +3: Licht:

o v wlo oo

1

Die Fiillmuster-Optionen

Also wihlen wir nun ein geeignetes Muster aus. In der
Fiillmusterliste finden Sie zahlreiche vorgegebene Mus-
ter. Diese lassen sich alle verdndern, so dafl unendlich
viele Moglichkeiten der Mustererzeugung entstehen.

Keine Hintergrunddominanz

Bei der Auswahl unseres Hintergrundes
sollte unbedingt darauf geachtet werden,
dafB er nicht zu aufdringlich wirkt. Der Hin-
tergrund soll ja nicht zum Hauptmotiv des
Bildes werden.
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Da alle anderen CoreIDRAW-Anwender ebenfalls mit den Fiillmuster-Optionen arbeiten,
sollten Sie versuchen, die Angaben so weit abzuéndern, daB} ein einmaliges Muster entsteht,
das Sie nicht andauernd bei Anderen wiedererkennen. Fiir unser Beispiel haben wir die
folgenden Einstellungen verwendet:

Fiillmuster HE

Fiillmusterbibliathek:

[ stie =l *]=]

Fillmusterliste:

Abbrechen I
Hilfe

Elastisch 5C

Faden

Faden Regenbogen
Faden-Relief

Faser

Fazer-Relief

L x|

Worschau

L

A

— Stilname: Felzenerosn. fraktal 2C

Struletur Nr.: 4024 = @ g 1 Minerak . - ﬂ
‘Weichheit % |— ‘& || 2 Mineral 17| &
Dichte % [0 = @ || Lehnenstitz 80 = @
Farbweichhet % [0 == @ || Ostiht % 15 (g
Farbdichts 3 [100 =4 @] || Wordicht % -
Helligkeit +3%: l— a| || Licht C_1-| &

Die verwendeten Einstellungen

Damit haben wir ein — relativ — neutrales Muster erzeugt, das eine gute Basis fiir unsere
Bildmontage bildet:

{i neul_cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Der erzeugte Hintergrund

Wenn das Muster auch relativ neutral ist — es fillt noch sehr auf. Also muf3 das Ergebnis
weiter in den Hintergrund gedringt werden. Natiirlich bietet Corel PHOTO-PAINT™ da-
fiir einen passende Funktion an, die wir gleich nutzen wollen, um das Ergebnis zu verbes-
sern: Bearbeiten/Letzten Befehl abschwdchen.

Im nichsten Bild haben wir diese Funktion markiert.
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51 Corel PHOTO-PAINT 8 - neul_cpt [_ (O] x|
Datel Anzicht  Bild Effekte taske Objekt Film Extras  Fenster Hilfe
Biickgingig: Fiilung StgZ R . e = [\ ‘
IS dumegg Zooo/o/c/Bve 85
T Ruckganaig spezial 3 -~
_i ‘wiiederholenE ditFill Strg L = 2 L= D] x| =
‘(‘E n | A ; u
be]-Hint d X
tf- Auszschneiden Strg e £)-Hmtoromn - = — I 3 .
F.opieren Strg C .
,E_& Sichtbare kopieren Strg Umschalt £ .
Einfligen 3 D
3
é?‘ In Datei kapieren.. E
D‘ Aus Datei einfiigen [l
A Fiilen.. L]
@. Fiillung aus Auswshl erstellen .
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Schwacht den zuletzt auzgefiihiten Befehl um einen bestimmten Prozentsatz ab. 5

Abschwdchung des letzten Befehls

Im nachfolgenden Dialogfeld konnen Sie dann einstellen, wie stark der letzte Effekt ange-
wendet werden soll.

Letzten Befehl abschwachen EHE
Prozent: ———— )7 IE

Zuzammenfidhren: | Normal ﬂ
0K | Abbrechen | Hite |

Abschwdchung des letzten Effekts

Mit den Optionen des Dialogfelds Fiillmuster hitten wir die Wirkung nicht erreicht. Bei
der Abschwichung wird das neue Bild mit dem — weilen — Hintergrund gemischt. Dadurch
146t sich die geringere Wirkung erreichen, wie es die folgende Abbildung beweist. Dort
haben wir eine Abschwichung von 50 Prozent verwendet.

Danach wirkt der Hintergrund wesentlich unauffilliger. Also genau so, wie wir es beab-
sichtigt hatten.
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Ein neutraler Bilduntergrund

Bereiche auswdhlen

In diesem neuen Bild wollen wir nun die vier Bilder plazieren. Dazu muf} das Bild als erstes
ausgewdihlt werden. Rufen Sie also das Hilfsmittel Rechteckmaske, das Sie an zweiter
Stelle in der Hilfsmittelleiste finden, auf.

Alles auswdhlen

Da wir ja das gesamte Bild in das neue
Dokument kopieren wollen, muf3 der ge-
samte Bildbereich markiert werden. Dazu
gibt es die MenUfunktion Maske/Alles aus-
wdhlen oder die Tastenkombination +
+ (Altl. Noch schneller erreichen
Sie die Gesamtauswahl aber, wenn Sie
doppelt auf das Hilfsmittel klicken.

Damit Sie auch erkennen, welcher Bereich im Bild ausgewihlt ist, wird die Auswahl von
einer gestrichelten Linie umgeben. Sie sehen diese im folgenden Bild:

Das gesamte Bild ist ausgewdhlit



108

Bereiche per Drag & Drop verschieben

Das Verschieben von ausgewihlten Bereichen funktioniert am einfachsten tiber Mausakti-
onen. Dieses Verfahren nennt man Drag & Drop — Ziehen und Ablegen. Gehen Sie wie
folgt vor:

1. Klicken Sie in den ausgewihlten Bereich, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Sie
sehen die Situation im folgenden Bild:

&1 Corel PHOTO-PAINT 8 - 22 bmp [_ O]
Datei Bearbeiten  Anzicht  Bild Effelte Maske DObiekt Film  Estraz  Fenster  Hilfe

DeE@a s e ~ads|as# oo

i IR A=

i) 444.bmp 17 333 bmp

| apelon TF|| ¢

{EEEEOOOEOEOEEECOOORCO0COO0000 S EE. -

B _[O]x]

SE SO R % 08 FK_EEL#|

||| Nomad v et |zl g0 &K@ 6|2 Wahen Ahn\.ch|w ]
WVenwenden Sie Al zum Kopieren der Auswahl 8 un Malfarbe: B Fapicr

Der ausgewdhlte Bereich wird verschoben

2. Ziehen Sie diesen Bereich nun einfach in das neue Dokument. Der Mauszeiger symbo-
lisiert, daf der Bereich nach dem Loslassen der Maustaste in das neue Dokument ge-
schoben wird:

Verschieben des Bereichs



109

Kopieren statt verschiehen

Nach dem Verschieben ist das Bilddoku-
ment leer. Soll der Bereich dagegen nur
kopiert werden, missen Sie beim Verschie-
ben die (Strg)-Taste driicken — dann bleibt
das Originalbild erhalten.

Nachdem Sie die Maustaste losgelassen haben, er-
scheint das Bild im neuen Dokument, wie Sie im nach-
folgenden Bild sehen konnen.

51 Corel PHOTO-PAINT 8 - 22 bmp
Datei  Bearbeiten Ansicht  Bid Effekle taske DObjekt

[ [=]

Film Extras Fenster Hilfe

SEOBPOLYO & rDr

[DCecemae| st - |o@Es Hed zH/o0e cw/E8es B
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57:, - Malfarbe: Il Papier Fiillung:

T,
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Das erste Bild wurde ,,abgelegt

Derselbe Vorgang muf} mit den anderen Bildern wiederholt werden. Die genauen Positio-
nen der Bilder sind dabei noch egal — darum kiimmern wir uns spéter.

1 neul.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Objekt 5

Die Bilder sind erstmal wahllos plaziert
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XXXXWorkshop-EndeXXXX

Warum sind die Bilder kieiner als das Original?

Vielleicht haben Sie sich schon gewundert, dal die Bilder beim Verschieben scheinbar
eine andere Grof3e erhalten. Die Erkldarung ist einfach: Die Bilder sind immer noch genauso
grof3 wie im Original, der Unterschied liegt lediglich in der Ansichtsgroe des Dokuments.

Die Ausgangsbilder werden in unserem Beispiel in halber Originalgro3e angezeigt. Das
neue Dokument wird — damit es vollstindig zu sehen ist — dagegen auf ein Drittel der Ori-
ginalgrofie verkleinert.

Die Einstellung der Ansichtsgro3e konnen Sie entweder mit Hilfe des Lupen-Werkzeugs
verdndern, oder iiber das Zoomfeld in der Standardsymbolleiste. Tippen Sie in dem Lis-
tenfeld einfach einen anderen Wert ein, um die Ansichtsgrofle zu verkleinern oder zu ver-
grofern.

Standard

NEEES 4 amsr: ~ &Gy S8 #E E0 00

0o Beel T

Anderung der Ansichtsgrifie

Verschieben der Objekte

Was sind denn Objekte? Nun, Sie haben es gar nicht gemerkt, aber fiir jedes Bild, das Sie
in das neue Dokument kopiert haben, wurde von Corel PHOTO-PAINT™ eine eigenstin-
dige ,,Ebene* erzeugt — auch Objekt genannt. Diese Objekte fallen zunéchst nicht auf. Wel-
che Objekte in einem Bild vorhanden sind, konnen Sie erfahren, indem Sie die Funktion
Ansicht/Andock-Fenster/Objekte aufrufen, oder die Tastenkombination + (F7) benut-
zen. Danach erscheint auf der rechten Seite der Arbeitsfliche eine Registerkarte. Wenn Sie
darauf klicken, wird die Liste der Objekte angezeigt.

151 Corel PHOTO-PAINT 8 - neul.cpt [[=] E3
Datei Beatbeiten Ansicht Bild Effekte Maske Objekt Fim Exstras Fenster Hife
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Klicken Sie auf ein Objekt, um es auszuwihlen. 23 un Malfarbe I Papier Fiillung: - - \[T’l_!_ o

Das Andock-Fenster Objekte
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In diesem Objekte-Fenster sehen Sie an letzter Stelle den Hintergrund. Dariiber liegen die
vier Bilder — sozusagen in einem ,,Objektstapel”. So kann jedes Bild einzeln bearbeitet
werden, ohne daf} die anderen Bilder davon betroffen sind.

Die Auswahl einzelner Objekte

Nun haben Sie unterschiedliche Moglichkeiten, diese verschiedenen Objekte auszuwzhlen
— schlieBlich muB Corel PHOTO-PAINT™ ja erfahren, an welchem der Objekte Sie An-
derungen vornehmen wollen.

Sie konnen entweder im Andock-Fenster Objekte auf das Objekt klicken, das Sie als néchs-
tes bearbeiten wollen. Leichter ist es aber, Sie markieren das Hilfsmittel Objekt-Auswahl.
Das ist das erste Symbol in der Hilfsmittelleiste (der Pfeil). Klicken Sie dann einfach auf
eines der Objekte, um es auszuwéhlen.

Der Mauszeiger dndert sich dann in einen Pfeil, mit einem danebenstehenden Verschiebe-
symbol — allerdings nur dann, wenn Sie sich mit dem Mauszeiger iiber einem Objekt be-
finden.

Welches Objekt jeweils ausgewihlt ist, erkennen Sie auch in der Titelzeile des Fensters.
Sie sehen im nichsten Bild, daf} das Objekt mit dem wenig aussagekriftigen Namen ,,Ob-
jekt 7¢ markiert ist. AuBBerdem ist das Objekt von den schon bekannten Markierungspunk-
ten umgeben — wie am Objekt unten links zu sehen ist.

{Ej neul.cpt (24 Bit RGB-Farbe) Objekt 7

Das untere, linke Objekt ist ausgewdihlt

Objekte benennen

Solange sich nur vier Objekte im Bild befinden — wie in unserem Fall —, ist es noch leicht,
die unterschiedlichen Objekte zu unterscheiden. Je mehr Sie aber mit dieser sinnvollen
Technik arbeiten, um so schneller verlieren Sie den Uberblick — zumindest dann, wenn die
Objekte wenig aussagekriftige Namen besitzen.

Deshalb gibt es in Corel PHOTO-PAINT™ die Moglichkeit, jedes Objekt mit einem Na-
men zu versehen, an dem es eindeutig zu identifizieren ist. Klicken Sie dazu im Andock-
Fenster Objekte mit der rechten Maustaste auf das betreffende Objekt, und rufen Sie in dem
dann erscheinenden Popup-Menii die Option Eigenschaften auf.
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Dann wird folgendes Dialogfeld getffnet, in dem Sie im ersten Eingabefeld den gewtiinsch-
ten Namen eingeben konnen.

Objekteigenschaften HE

Allgemein | whwrw LIRIL |

Mame:

Zuzammenfiihren: | Marmal ﬂ

Deckkaft : : : : J oo
[ Sichthar

[T Zuschneidemaske verknupfenn [ Zuschneidemaske akbiviersn

[ Auf Ubergeordnetes Objekt zuschheiden

OK | Abbrechen | Hife |

Benennen von Objekten

Der angegebene Name erscheint dann im Andock-Fenster Objekte — Sie sehen das beim
obersten Objekt im folgenden Bild:

Objekte [ 2] x|

|| Bt Objekte |

[ Transparenz sperren [

- ﬂ Elume unten lir
[ obiekt s
Dbigkt 5

[ ] obieke4
D Hintergrund

W@ @ | @

s 12 i
Zusammenfidhren: | Mormal j

Deckkraft: — | [im

Ein sinnvoll benanntes Objekt

AuBerdem erscheint dieser Name auch in der Titelzeile des Arbeitsfensters, wenn Sie das
betreffende Objekt ausgewihlt haben.

{51 neul_cpt (24 Bit RGB-Farbe]-Blume unten links

Angabe des neuen Namens in der Titelzeile des Arbeitsfensters

Rege Namensgebung

Machen Sie regen Gebrauch von dieser
Méglichkeit. Sie kénnen damit viel Arbeits-
zeit einsparen.
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Freischwebendes Andock-Fenster

Haben Sie sich bei der letzten Darstellung
des Objekt-Andock-Fensters vielleicht dar-
Uber gewundert, daf3 es wie ein normales
Fenster aussieht?2 Nun, mit einem Doppel-
klick auf den Kopfbereich kénnen Sie zwi-
schen dem Andock-Modus und dem frei-
schwebenden Fenster wechseln. Dadurch
nimmt es weniger Platz auf der Arbeitsfl§-
che ein.

Objektreihenfolge dndern

Innerhalb des Objektstapels wurden alle Bilder einfach in der Reihenfolge des Einfiigens
iibereinander gestapelt. Diese Reihenfolge konnen Sie aber dndern. Dazu stehen zum Bei-
spiel im Menii Objekte/Anordnen/Anordnung einige Funktionen bereit, fiir die auch Tas-
tenkombinationen verfiigbar sind.

Der leichtere und schnellere Weg fiihrt aber wieder iiber das Andock-Fenster Objekte. Dort
konnen Sie die Neuanordnung mit Mausaktionen durchfiihren.

1. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie an eine andere Stelle verschieben wollen, und
halten Sie die Maustaste gedriickt. Damit Sie das ausgewahlte Objekt erkennen, wird
das dazugehorende Vorschaubild rot eingerahmt.

2. Ziehen Sie die Maus nun dorthin, wo das Objekt anschlieBend plaziert sein soll. Sie
erkennen die aktuelle Position an der Umrahmung des betreffenden Objekts, so wie
in der rechten Abbildung zu sehen ist.

3. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Objekt an die neue Position geschoben —
in unserem Beispiel an die oberste Position.

Obijekte Obijekte HE
|| Et Objekte | ||Et Objekte |
[ Transparenz sperren Ll [ Transparenz speren ﬂ

Blu% unten links - “ Blurne aben links
E Blurne unten links
E Blurne unten rechts
Blumne oben rechts
D Hintergrund

@ | Blume unten rechts

Blume oben rechts
“ Blumne oben links
D Hintergrund

W@ @ | @
4 8 @ |9

BB @ & | =uEe b4
Zusammenflitren: Nomal ﬂ Zusammenfisbuen: Hormal j
Deckkraft; 7J 100 Deckkraft; 7J 100

Verschieben eines Objekts mit Mausaktionen

Nach dem Umsortieren und Zurechtriicken der einzelnen Bilder haben wir nun folgendes
Gesamtbild.
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&1 Corel PHOTO-PAINT 8 - neul_cpt
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Die neu geordneten Bilder

Datei speichern

Nachdem wir nun einige Arbeitsschritte fertiggestellt haben, sollten wir natiirlich das
Wichtigste nicht vergessen: Die Arbeit muf3 noch gespeichert werden. Rufen Sie dazu die
Funktion Datei/Speichern unter auf.

Nur drei Formate

Corel PHOTO-PAINT™ stellt nur drei For-
mate bereit, wenn Sie mit Objekten gear-
beitet haben. Neben dem Corel PHOTO-
PAINT™-Format der Versionen 6 und 8
werden nur noch PSD-Dateien unterstitzt —
das Photoshop-Format. Andere Formate
kennen ndmlich keine Objekte.

Wiihlen Sie dann im folgenden Dialogfeld den Dateityp
aus, in dem Sie Ihre Arbeit speichern wollen. Wir wih-
len dazu das Corel PHOTO-PAINT™-Dateiformat.

Bedenken Sie, dafl Pixelbilder relativ grof} sind — so
kann das Speichern schon eine Weile dauern.



115

Bild auf Datentrager speichern HE
Speichem_in:| 5] Arheit j =l
neul.cpt Abbrechen
D ateiname: neul.cpt
D ateityp: Corel PHOTO-PAINT Bild [CPT) TR

Gemischt ﬂ
Matizen:
| Filter-Dialogfeld unterdriicken
Speichern der Arbeit

Workshop Teil 2: Weiche Schatten plazieren

Im folgenden Arbeitsschritt wollen wir die grafische Gestaltung aufwerten. In der letzten
Zeit sind Grafiken, bei denen die Objekte leicht tiber dem Hintergrund schweben, sehr
modern. Diese Wirkung entsteht durch weiche Schatten, die hinter dem Objekt plaziert
werden. Auf diesen Effekt wollen wir bei unserem Bild natiirlich auch zuriickgreifen.

Bei vielen Bildbearbeitungsprogrammen gestaltet sich diese Aufgabenstellung recht
schwierig. Sogar beim Profiprogramm Photoshop gibt es dafiir keine automatische Funk-

tion.

Ganz anders bei Corel PHOTO-PAINT™. Hier gibt es eine sehr anwenderfreundliche
Funktion, die Sie unter Objekt/Hinterlegter Schatten finden. Im folgenden Dialogfeld wer-
den die Einstellungen vorgenommen. Ist das Augensymbol oben links im Dialogfeld akti-

viert, konnen Sie die Auswirkungen im Bild wihrend des Einstellens beobachten.

Flach Perspektive

— Ausrichtung

Richtung: T 315 ==l Grad
@ ;

[v Auf 45 beschranken

fbstand 27 == Milimeter

—Farby

Deckkraft: .‘f)-‘ [0 g
—Werlaut

Ereite: — )—‘ W

Richtung Durchzchnitt ﬂ

Bander: Gk riimmnt ﬂ
Vgreinstellungen:lmﬂj
[ Relative Werte

0K | Abechen | Hite |

Hinterlegter Objektschatten

Dialogfeld fiir einen weichen Schatten
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Licht von oben links

Beim Einstellen der Schattenwerte sollten
Sie darauf achten, daf3 das ,Licht” so ein-
gestellt wird, daf3 es von oben links
kommt. Diese Richtung wird von Corel
PHOTO-PAINT™ mit 315 ° standardméBig
vorgegeben. Diese Richtung sieht am na-
tirlichsten aus. Probieren Sie es doch auch
einmal andersherum. Sie werden merken,
daB es sehr merkwirdig aussieht, wenn
der Schatten nach oben links zeigt.

Der Schatten muf3 nicht unbedingt Schwarz sein — die
Farbe kann tiber das Farbfeld verdndert werden. Aufler-
dem 1aBt sich die Deckkraft verdndern. Es ist empfeh-
lenswert eine geringe Transparenz einzustellen, damit
der Untergrund an allen Stellen des Schattens durch-
scheint.

Mit den Verlaufswerten stellen Sie ein, wie weich der
Schatten auslaufen soll. Weiche Schatten wirken natiir-
licher, als Schatten mit einem scharfen Rand.

Unter den Voreinstellungen konnen Sie die Einstellun-

gen speichern, um sie bei spiteren Objekten erneut verwenden zu konnen. Klicken Sie dazu
auf das Plus-Symbol. Dann werden die Einstellungen in die Liste aufgenommen.

Die gezeigten Einstellungen haben wir auf alle Objekte unseres Bildes iibertragen. Damit
entstand das folgende Zwischenergebnis:

Das erste Zwischenergebnis

Der Aufhau des hinterlegten Schattens

Nun wollen wir uns ansehen, wie der hinterlegte Schatten von Corel PHOTO-PAINT™
aufgebaut wird. Auch hier werden Sie bemerken, da$} kein Bildbearbeitungsprogramm zau-

bern kann.

Bei dieser Funktion handelt es sich ndmlich um nichts anderes als eine Art Makro, bei dem
bestimmte Arbeitsschritte nacheinander automatisch ausgefiihrt werden. Dies wird am bes-
ten sichtbar, wenn wir erneut einen Blick in das Andock-Fenster Objekte werfen. Sie sehen
den neuen Aufbau in der folgenden Abbildung.
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Obiekte [ 71| |
||t Objekee |
[ Transparenz sperren 3|

r'.'.‘ IE' Elume unten rechts

I-'.'.‘ m Elume unten rechts Schatten

r'.'.‘ m Elume oben links

I-'.'.‘ El Elume oben links Schatten

r'.'.‘ Izl Elume unter links

I-'.'.‘ [l Elume unten links Schatten

= ﬂ Elume oben rechts

I-'.'.‘ u Elume oben rechts Schatten
e I:l Hintergrund

B 7 ®

Zusammenfihren: | Normal ﬂ

Deckkraft — |J ’ﬁ

Die Objekte nach dem Hinterlegen eines Schattens

In diesem Fenster ist der Aufbau gut zu erkennen. Unter jedem Bild wurde automatisch ein
neues Objekt eingefiigt, das den Schatten enthilt. AuBBerdem wurde der Schatten gleich mit
dem Bild gruppiert. Das ist sehr praktisch: Wenn Sie nimlich das Bild verschieben, wird

der Schatten gleich mit verschoben.

Schatten wieder entfernen

Da es sich bei den Schatten um eigenstén-
dige Objekte handelt, kénnen sie auch je-
derzeit wieder entfernt werden, ohne daf3
das Bild davon betroffen ist.

Diese bisherige Arbeit konnte natiirlich schon als End-
ergebnis dienen — sie sieht ja schon ganz nett aus, oder?

Wir wollen uns aber damit noch nicht zufrieden geben,
und das Bild noch etwas weiter ausarbeiten. Dabei konnen Sie gleich noch einige weitere
Funktionen von Corel PHOTO-PAINT™ kennenlernen. Als nichstes wollen wir die Bilder

alle mit einem Rand versehen, um sie besser voneinander abzuheben.

Objekte umrahmen

Zum Umrahmen der Bilder, muf} zunzchst einmal die Gruppierung mit dem Schatten wie-

der aufgehoben werden — ansonsten erhilt ja der Schatten ebenfalls den Rahmen.

1. Am einfachsten konnen Sie die Gruppierung aufheben, indem Sie in das Objekte-
Andock-Fenster wechseln. Klicken Sie ein Bild an. Dann werden automatisch alle

Elemente der Gruppe ausgewihlt. Das erkennen Sie an der grauen Unterlegung.

Tastenkombination verwenden

Die schnellste Variante zur Auflésung einer
Gruppe besteht in der Tastenkombination
+ (U}. Zum Gruppieren mussen Sie
dagegen die Tastenkombination +

verwenden.
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Obiekte [ 71| |
||t Objekee |
[ Transparenz sperren 3|

Elume unten rechts
» “ Elume unten rec
r'.'.‘ m Elume oben links

I-'.'.‘ El Elume oben links Schatten

r'.'.‘ E Elume unter links

I-'.'.‘ [l Elume unten links Schatten

r'.'.‘ Elume oben rachts

L El Elume oben rechts Schatten

e I:l Hintergrund
| Ell ¥
Zusammenfihren: | Normal ﬂ
Deckkraft 7J 100

Auswahl einer Objektgruppe

2. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um das Popup-Menii zu &ffnen. Dort
finden Sie die Option Gruppierung aufheben.

3. Innerhalb des Andock-Fensters Objekte erkennen Sie die Gruppen an den kleinen
Verbindungsstrichen vor den Objekten. Nach dem Aufheben der Gruppierung sind
zwar noch immer die beiden Objekte markiert — die Verbindungslinien fehlen jedoch:
Also besteht hier keine Gruppe mehr.

Objekte 2] |
||t Objekte |
[ Transparenz sperren ﬂ

Elume unten

m Elurme unten rechts Schatten

r'!.‘ m Elurne oben links

I-'!.‘ El Elurme oben links Schatten

r'!.‘ E Elurne unten links

I-'!.‘ E Elumne unten links Schatten

r'!.‘ Elumne oben rechits

I-'!.‘ Ijl Elurne oben rechts Schatten

- I:lHintergrund

4 B #
Zusammenfiibren: | Narmal ﬂ
Deckkraft — | o

Die Gruppe ist aufgehoben

4. Nun miissen wir eine Maskierung erstellen, die genauso groB ist wie das Bild. Klicken
Sie dazu zunédchst im Andock-Fenster Objekte auf das Objekt, das als erstes bearbeitet

werden soll.

5. AnschlieBend klicken Sie auf das erste Symbol in der Symbolleiste am FuB} des
Dialogfelds. Damit erstellen Sie genau die Maske, die wir bendtigen. Im Bild sehen
Sie nun wieder die gestrichelte Linie, mit der die Masken angezeigt werden.
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Nun wollen wir aber nicht die gesamte Fliche des Bildes fiillen, sondern nur einen Rahmen
um das Bild herum. Dafiir stellt Corel PHOTO-PAINT™ die Funktion Maske/Form/Rand
bereit. Im folgenden Dialogfeld kdnnen Sie vorgeben, aus wie vielen Pixeln der Rand be-
stehen soll — wir wihlen hier 3 Pixel.

Auflerdem konnen Sie im unteren Listenfeld angeben, wie weich der Rand sein soll. Fiir
eine scharfe Kante stellen wir hier die Option Hart ein.

Rand HE

Bander: | Hart j Abbrechen
Hilfe

Angeben der Rahmenstdrke

Um den Rahmen als eigenstindiges Objekt zu erhalten, plazieren wir ihn auf einer eigenen
Ebene. Klicken Sie dazu auf das vierte Symbol in der Symbolleiste. Damit erstellen Sie an
der obersten Stelle des Objektstapels ein neues Objekt. Dieses benennen wir auch gleich.
Das neue Objekt wird automatisch zum aktuellen Objekt, Sie brauchen es also nicht extra
zu markieren. Nach diesen Arbeitsschritten sollte das Bild ungefihr wie in der folgenden
Abbildung aussehen. Beachten Sie dort auch im Andock-Fenster Objekte das neue Objekt,
das bisher natiirlich noch leer ist.
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Ein neues Objekt und die Maskierung des Rahmens
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Den Rahmen einfarbig fillen

Nun muf die neue Auswahl nur noch gefiillt werden. Die Funktion Bearbeiten/Fiillen ken-
nen Sie bereits vom Hintergrund. Wir wihlen dieses Mal allerdings eine einzelne Farbe —
klicken Sie dazu auf das erste Fiillungssymbol. Wir wollen die einzelnen Bilderrahmen mit
unterschiedlichen Farben versehen.

Am Vorschaubild innerhalb des Dialogfelds erkennen Sie bereits, dal das Bild von der
Fiillung unberiihrt bleibt — nur der Rahmen um das Bild herum wird mit Farbe gefiillt.

[Fiillung Transparenz bearbeiten K|

Abbrechen
Zurticksetzen

Fiilungstaibe | Transparenz

'JFJJJ .

HMalmodus Nmma\ Bearbalten

Fiillen des Rahmens mit einer einheitlichen Farbe

Bild, Rahmen und Schatten gruppieren
Zum Abschluf} gruppieren wir die drei Objekte: Das Bild, den Schatten und den dazuge-
horenden Rahmen.

1. Klicken Sie auf das erste Objekt, das zu der neuen Gruppe gehoren soll.

2. Halten Sie die (Umschalt}-Taste gedriickt, und klicken Sie auf das letzte Objekt. Das
dazwischenliegende Objekt wird dann automatisch mit ausgewihlt. Achten Sie
darauf, daB wirklich die drei betroffenen Objekte alle grau unterlegt sind.

3. Diriicken Sie die Tastenkombination + zum Erstellen der Gruppe. An der
Verbindungslinie erkennen Sie dann, daf} die drei Objekte zusammengefalit wurden.
Sie sehen diese Gruppe im folgenden Bild.

Objekte EHE
||t Objekte |

[ Transparenz sperren [

m Elume oben links

Die neue Gruppe

AbschlieBend werden diese Schritte bei allen anderen Bildern wiederholt, so daf} alle Bil-
der einen Rahmen erhalten. Die Farben sind dabei recht willkiirlich — wir wihlen verschie-
dene leuchtende Farben fiir einen interessanten grafischen Effekt.
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Damit haben wir das nichste Zwischenstadium erreicht. Beachten Sie in der folgenden
Abbildung vor allem den Aufbau der Objekte im Andock-Fenster Objekte. Dort sehen Sie
alle Rahmen innerhalb der jeweiligen Gruppen.

Durch die sinnvolle Benennung der — inzwischen zahlreichen — Objekte, finden Sie sich
gut zurecht. Bei der von Corel PHOTO-PAINT™ vorgeschlagenen, fortlaufenden Nume-
rierung wire dies schon schwieriger.

151 Corel PHOTO-PAINT 8 - neul.cpt O] x]
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Das ndchste Zwischenergebnis mit eingerahmten Bildern

Da wir nun noch einen freien Bereich oben links im Bild
haben, wollen wir Thnen noch zeigen, wie Sie ein
Textelement einfiigen konnen.

Auswahl aufheben

Um eine Auswahl — also einen maskierten
Bereich — aufzuheben, kénnen Sie die
Funktion Maske/Entfernen verwenden.

Ein Textelement erstellen
In der Hilfsmittelleiste finden Sie ein Buchstaben-Symbol. Dieses Hilfsmittel benstigen
Sie, wenn Sie Text erstellen wollen.

1. Rufen Sie das Hilfsmittel mit einem Klick auf das Symbol auf.
2. Geben Sie die Schrifteigenschaften in der Eigenschaftsleiste vor.

3. Sollte die Eigenschaftsleiste nicht eingeblendet sein, klicken Sie einfach mit der
rechten Maustaste auf eine freie Stelle einer Symbolleiste. Aus dem Popup-Menii
konnen Sie sie dann aufrufen.
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=+ Hilfzmittelmos

T Plants v|8IZI Imu::”?f H‘E

Die Eigenschaftsleiste fiir Textobjekte
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Wir wollen keinen einfachen Text erstellen — wir haben uns etwas anderes tiberlegt. Mit
dem CoreIDRAW-Paket erhalten Sie auch eine umfangreiche Clipart und sehr viele
verschiedene Schriften.

Bei den Schriften sind auch einige Symbolschriften enthalten, die keine Buchstaben,
sondern Symbole enthalten. Eine solche Schrift haben wir uns ausgesucht, um ein
Blumenbild als Textobjekt einzufiigen. Die Schrift heif3t ,,Plants“. Das nachfolgende Bild
zeigt das Semikolon dieser Schrift. Die von uns verwendete Grofie sahen Sie bereits in der
vorherigen Abbildung.

{Eineul.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-:

Ein ,,Buchstabe “

Auch dieses Objekt haben wir wieder gefiillt — die Arbeitsschritte dazu kennen Sie ja
bereits. Zum Fiillen haben wir ein Fillmuster mit den Einstellungen verwendet, die Sie im
niichsten Bild sehen.

Fiillmuster EHE
Fiillmusterbibliothek: oK
o ] -] _ x|
Fillmusterliste: Abbrechen
Faser - P
Faser-Relief J Gfle
Felsenerasn. fraktal 2C =

Felserisse fraktal 2L e &l
 Stilnarme: Felsenerosn, verstreut 2C

Skt N [543 = [@ ) 1. Mineral - s
Weichheit %: [0 =] @l || 2 Minerah - s
Dichte [ = @ || Lehtirtensitatzs [0 =l @
Kidrhung % l— ‘@ || Osticht £z ’ﬂ [
Regenbogenmung%: [0 = @] || Hordients% il |
Helligksit £3%: |— &) || Licht | &

Das verwendete Fiillmuster fiir das Clipart-Motiv
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Wir haben das von uns verwendete Muster so weit

Beim F:IITIH exgerlmenhelren d veridndert, dal vom Original nicht mehr viel zu erkennen
Da auch alle anderen Corel-Anwender ist. Dabei haben wir die Einstellungen so gewéhlt, dal

dieselbe Fillmustergalerie geliefert bekom-
men, sollten Sie darauf achten, méglichst
nicht mit den sfcndqrdma&g yorgegebe- Das Motiv soll ja im Vordergrund stehen, nicht die
nen Werten zu arbeiten. Probieren Sie .

- Fiillung!
doch einmal etwas Neues!

ein unaufdringliches Muster entsteht.

Zeichentabelle Falls Sie die Zeichentabelle nicht in Threm Windows-
e sich alle verfo h Zubehor-Ordner  finden, haben  Sie  dieses
rern 818 sichl ate veriogbaren Zeichen Zusatzprogramm  bei der  Windows-Installation

der Symbolschrift ansehen wollen, kénnen elleicht nicht mit installi
Sie die Windows-Zeichentabelle verwen- vielleicht micht mit mstalhert.

den.
&% Zeichentabelle HE E
ﬁchriftart:l':ﬂ‘_‘ Plants ;I ZukoplerendeZemhenl # Schliefen |
IR IR ﬁt& EE
Prelaeginl L] : =hafl [ i o, o |
: = 1= = . S Kopieren
LI 0 L7 etsT 6 A kit g T i
dddddddddA 1A A dAdd A A A
dddddddddddddddda ddddddddddd
dddddddidddddddds ddddddddddaq
ddddddddddddddddddddddddddddd A4
|Zeigt verfligbare Zeichen in der gewahlten Schriftart an. |Taste[n]: g

Die Windows-Zeichentabelle

Auf die bereits bekannte Art haben wir auch dieses Motiv mit einem Rahmen versehen,
der allerdings nur einen Pixel breit ist.

Damit haben wir das Ziel unseres Workshops erreicht. Mit weiteren Schritten konnte das
Ergebnis natiirlich noch ansprechender gestaltet werden, wir wollen es aber nun dabei

belassen.

Das Endergebnis sehen Sie im nichsten Bild.
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Das Endergebnis unserer Bildmontage

Schrift oder Zeichen austauschen

Da wir fur das Clipart-Motiv ein Textobjekt
verwendet haben, besteht die Méglichkeit
ein anderes Motiv einzufigen, indem ein-
fach ein anderer Buchstabe eingefigt wird.
AuBBerdem kénnen Sie durch Andern der
Schrift auf die Motive eines anderen Zei-
chensatzes zuriickgreifen.

3.4 Was Sie tber Farbmodelle wissen misssen

Wenn Sie mit Farbbildern arbeiten, gibt es ein grundsitzliches Problem. Es gibt ndmlich
(leider) verschiedene Farbmodelle, die zu einigen Problemen fiihren.

Worin besteht denn nun das grundsitzliche Problem? Sehen wir es uns einmal genauer an.

RGB - das ,, Durchlicht”’-Farbmodell

Zunichst miissen wir eine grundsitzliche Uberlegung anstellen: Solange Sie Thre Bilder
nur fiir einen bestimmten Zweck bendtigen, haben Sie kein Problem. Wollen Sie zum Bei-
spiel die Bilder nur auf dem Bildschirm betrachten, wihlen Sie das RGB-Farbmodell. Mit
diesem Farbmodell arbeitet namlich jeder Monitor — und auch jede Digitalkamera.

Hier entsteht die Farbe durch die sogenannte ,,additive Farbmischung. Je intensiver der
Lichtstrahl ist, der durch die roten, griinen und blauen Phosphorteilchen auf die Darstel-
lungsfldche des Monitors ausgestrahlt wird, um so weifler ist dieser Punkt. Ist dagegen der
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Lichtstrahl ,,aus®, entsteht die Farbe Schwarz. Dieses Verfahren ist ein sogenanntes Durch-
lichtverfahren, da das Licht von hinten auf eine Fliche fillt.

CMYK - das Druddarbenmodell

Ganz anders ist das Farbprinzip bei gedruckten Bildern. Vielleicht haben Sie sich ja schon
einmal ein gedrucktes Bild mit einer Lupe angesehen. Jeder Druck besteht ndmlich aus
lauter kleinen Punkten.

Dabei werden meist vier Farben fiir den Druck verwendet: Cyan, Magenta, Yellow und
Black. Hier entsteht die Mischung auf eine andere Art: der sogenannten ,,subtraktiven‘
Farbmischung. Dabei vermindert jede bedruckte Flidche des Papiers dessen Reflexionsver-
mogen. Werden alle Farben iibereinandergedruckt, reflektieren sie kein Licht mehr — es
entsteht die Farbe Schwarz. Unbedruckte Flichen sind dagegen weil3.

Hierbei handelt es sich um sogenannte ,,Aufsichtsvorlagen®: Das Licht fillt auf die Vorlage
und wird von ihr mehr oder weniger reflektiert.

Von einem ins andere Farbmodell wechseln

Jedes Bild kann zwischen den verschiedenen Farbmodellen konvertiert werden — bei Corel
PHOTO-PAINT™ finden Sie diese Moglichkeit zum Beispiel im Untermenii Bild/Farb-
format dndern.

Die Anzeige des aktuellen Farbformates finden Sie in der Titelzeile eines jeden Bildes.

Die einzelnen Farbkandile

Die unterschiedlichen Farben werden in sogenannten Kanilen untergebracht. Das bedeutet
zum Beispiel: Alle roten Anteile einer Farbe werden in einem Kanal gespeichert. Ebenso
wird mit allen anderen Farben verfahren.

Welcher Inhalt in welchem Farbkanal enthalten ist, konnen Sie sich ansehen, indem Sie
das Andock-Fenster Kancile iiber das Ansicht-Menii 6ffnen.

Im nichsten Bild sehen Sie links die drei Farbkanile eines RGB-Bildes, rechts die eines
CMYK-Bildes.
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K.anile EH Kanile HE
|| 52t Obiekte ||[E} Kandle | ||Et Obiekte ||[EY Kandle |
F.anale: | K.anale: |

] RGE-K.anale (4l 0) - CHYK-Kanale (4l 0)

- . Fioter Kanal [alt 1] - D Cyanfarbiger Kanal [&lt 1]

- I Griner Kanal [Alt 2] - Magentafarbiger Kanal [l 2)
- . Blauer K.anal &l 3] - D Gelber Kanal [alt 3]

- D Schwarzer Kanal [l 4]

Farbkandile eines RGB- und eines CMYK-Bildes

Der Farbraum

So weit, so gut; aber wo liegt denn nun das Problem?

Das Problem liegt darin, dal3 es viel mehr Farben gibt, als die einzelnen Farbmodelle dar-
stellen konnen. So sind im RGB-Farbmodell Farben enthalten, die beim CMY K-Farbmo-
dell fehlen und umgekehrt.

Und genau daher rithren die Schwierigkeiten beim Konvertieren von einem Farbmodell in
ein anders. Nehmen wir als ein Beispiel ein Digitalkamera-Bild, mit einem knallig roten
Sonnenschirm vor strahlend blauem Himmel.

Solange Sie sich dieses Motiv auf dem Bildschirm ansehen, werden Sie sehr begeistert von
den leuchtenden Farben sein.

Wird das Bild allerdings gedruckt, weicht die Freude der Enttauschung — die schonen Far-
ben sind verschwunden. Die beiden Farben gehtren — unter anderem — nidmlich zu den
Farben, die zwar im RGB-Modell enthalten sind, nicht aber im CMYK-Farbmodell. Beim
Konvertieren werden diese Farben einfach in dhnliche Farben umgewandelt. Auf diese
Umwandlung haben Sie wenig Einflu3 — sie geschieht automatisch.

Die meisten Programme — so auch Corel PHOTO-PAINT™ — stellen Optionen bereit, um
diese sogenannten ,nicht-druckbaren™ Farben anzuzeigen. Rufen Sie in Corel PHOTO-
PAINT™ die Funktion Extras/Optionen auf.

Dort konnen Sie in der Rubrik Global/Farbverwaltung einstellen, ob die Anzeige kalibriert
werden soll. Ist diese Option eingeschaltet, werden bei der Anzeige von RGB-Bildern die
Farben ungefihr so dargestellt, wie sie im Druck erscheinen.

AuBlerdem konnen Sie unter der Option Farben auferhalb des Druckergamuts hervorhe-
ben eine Farbe einstellen, in der diejenigen Farben hervorgehoben werden, die nicht
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gedruckt werden konnen. Um das Motiv darunter noch zu erkennen, 146t sich diese Her-

vorhebungsfarbe transparent anzeigen.

Optionen EHE
[E=1- Arbeitsbereich 1
Allgemem [w Farben fiir die &nzeige kalibrieren
Anzeige A i
Scannen [ Simulierte Druckerfarben anzeigen
Speichern (+  Kompositdrucker simulisren
Arbeitzzpeicher " Auszugsdiucker simulieren
Fluginz
[H- &npassen [w Farben aulterhalb des Druckergamuts hervorheben
Drokument : =
& Global W arnfarbe: _-
[+ Farbvenwaltung Transparenz:
- Bitrnap-E ffekte i : g z !
- Filker Miedrg Hach
ok | Abbrechen Hilfe

Optionen zur Anzeige von nicht-druckbaren Farben

Gute Orientierung

Sind diese Optionen eingeschaltet, haben

Sie eine gute Orientierung, welche Bildbe-
reiche unter Umstéinden im Druck schlecht
erscheinen. Sie kénnen dann vor dem Um-
wandeln in den CMYK-Modus Korrekturen
vornehmen.

Optimierungsmoglichkeiten

Eins vorweg: Die volle Brillanz eines Durchlichtbildes
konnen Sie beim Druck nicht erreichen — das liegt in der
Natur der Sache.

Wenn Thnen aber die Stellen bekannt sind, die im Druck
nicht perfekt erscheinen werden, konnen Sie versuchen,

dort die Sittigung zu erhohen. Oft fiihrt dies schon zu besseren Ergebnissen. Ein Verindern
des Gamma-Wertes fiihrt ebenfalls oft zu einer Verbesserung.

Immer weniger Markierungen

Sie kénnen die Auswirkungen gut beurtei-
len, wenn Sie die Markierung der Problem-
farben eingeschaltet haben. Bei Anderun-
gen sehen Sie sofort, ob die markierten
Farben weniger geworden sind.

Nachfolgend sehen Sie ein Bild, das wir im letzten
Workshop verwendet haben. Dort sind grofle Bereiche
der Bliite und des Stengels, sowie einige Bereiche des
Hintergrunds mit der Gamut-Warnfarbe gekennzeichnet
— sie werden also beim Farbdruck verfilscht.



128

{5 11.bmp (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Hervorhebung der nicht-druckbaren Farbe

Ein Sonderfarbmodell: L*A*B

Neben den beiden beschriebenen Farbmodellen gibt es noch ein Sonderfarbmodell, das
bereits 1931 von der Commission Internationale d’Eclairage (CIE) zur internationalen
Norm fiir das Messen von Farben erkliart wurde. Es heifit L*A*B. Dieses Farbmodell ar-
beitet geriteunabhingig und erfalit weitestgehend den Farbumfang, den auch das mensch-

liche Auge wahrnehmen kann.

L*A*B-Farben bestehen aus einem Luminanz-(Helligkeits-)Kanal und zwei Kanélen fiir
die chromatischen (Farb-)Werte. Im Kanal A befinden sich die Farbnuancen von Griin bis
Rot, im Kanal B die Farben Blau bis Gelb.

Beides enthalten

Besonders interessant ist dieses Farbmodell
deshalb, weil es alle Farben enthdlt, die
auch im RGB- und CMYK-Farbmodell ent-
halten sind. Deshalb arbeiten Profi-Bildbe-
arbeitungsprogramme wie Photoshop beim
Konvertieren von Bildern in ein anders
Farbmodell mit dem L*A*B-Farbmodell.

Farbmodell.

Viele einfache Bildbearbeitungsprogramme unterstiit-
zen dieses Farbmodell nicht.

In der neuen Corel PHOTO-PAINT™-Version 8 wird
dieses Farbmodell nun aber ebenfalls unterstiitzt, so daf3
die Qualitit bei Konvertierungen gesteigert werden
kann.

Im Andock-Fenster Kandle sehen Sie in der folgenden
Abbildung die einzelnen Kanile eines Bildes in diesem
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oo |
|| [EY Kandle |
K.anale: ]

- E Lab.-K.anale [alk 0]

e Heligkeitskanal (&l 1]
- . a-K.anal [Alt2)

- . b-Kanal &3]

Ein L*A*B-Bild

Web-Adressen: Bildbearbeitungsprogramme

Nachfolgend finden Sie einige Web-Adressen von Programmanbietern. Die Liste erhebt
jedoch keinen Anspruch auf Vollstindigkeit.

Corel Photo-Paint: http://www.corel.com

PhotoImpact: http://www.ulead.de

Photoshop: http://www.adobe.de

Paintshop Pro 4.12: http:///www .jasc.com

Micrografx Picture Publisher 7.0: http.//www.micrografx.com
Kai’s Photo Soap: http://www kaikrause.de

Windows Draw 6: http://www.micrografx.com

Paint/Wang/Picturelt!: http://microsoft.com

Bildbearbeitungssoftware - Chedkliste

Zum Abschlu} dieses Kapitels stellen wir Thnen einige Bildbearbeitungsprogramme mit
ihrem Funktionsumfang in einer Ubersicht vor, um Thnen die Entscheidung welches Pro-
gramm fiir Sie das richtige ist, zu erleichtern. Auch diese Ubersicht erhebt keinen Anspruch
auf Vollstindigkeit. Es wurden lediglich die verbreitetsten Programme aufgefiihrt.

Produkt  [Photo-|PHOT |Pictur |Photo-|Kai’s |LivePix|Pictur |Paint |Paint |Wang
shop O- e Impac [Photo |1.1  |elt!  [Shop
PAINT |Publi- |t Soap Pro
sher 4.12
6.0
Hersteller  |Adobe [Corel |Micro- |ULead |Meta- [LivePict [Micro- |JASC  |Micro- |[Micro-
grafx Creatio |ure soft soft soft
ns
Photoshop- |ja ja ja ja - - - ja - -
Plug-In-
kompatibel
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Hotline

TWAIN- 32 Bit |32 Bit |32 Bit |32 Bit [32Bit |32 Bit |32 Bit |32 Bit |32 Bit |32 Bit
Schnitistelle

Bilder- - ja ja ja ja ja ja ja - -
browser

Effekivor-  |teil- teil- teil- teil- X teil- X teil- - -
schauam |weise |weise |weise |weise weise weise

Original

Widerrufen |x X x x bedingt x - - - -
Gradations- [x X X X - - - - -
kurve

Automatisch |x X X X X - teil- - - -
optimieren weise

Pinselwerk- |x X X X - - - X X -
zeuge

Klonwerk-  |x X X X X - - X - -
zeuge

Rote Augen |- - - - x x X - -
enffernen

Verzerren-  |x X - X - X - - -
Filter

Schatten- |- X - X - X - X - -
Automatik

Ebenen- X X X X - X X - -
technik

Auswahl X X X X - X X X - -
speichern

Textnach |- X X X - X X - -
Einfigen

formatierbar

Kalender, |- - X - - X X - -
GruB3karten

Druckbild- |x X X X - X X X - -
Vorschau

Das richtige Bildbearbeitungsprogramm muf nicht unbedingt teuer sein. Das Grafik-Paket

von Ulead, PhotoImpact, ist zum Beispiel empfehlenswert. Seite 3

Die Bildanalyse ist der erste Schritt zur erfolgreichen Bildbearbeitung. Am besten nutzen
Sie dafiir die Histogramm-Funktion Ihres Bildbearbeitungsprogramms. Seite 8

Da prinzipiell alle Digitalkameras mit einer JPG-Komprimierung arbeiten, miissen Sie
beim Schirfen Thres Bildes vorsichtig vorgehen. Bei zu hohen Werten ergeben sich sonst

unschone Muster im Bild. Seite 16

Bevor Sie ein Bild ausdrucken, iiberpriifen Sie ob alle verwendeten Farben auch druckbar
sind. Fiir den Druck miissen Sie immer das CMYK-Farbmodell verwenden. Seite 46
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4.1

4. Hot shots! Mit der Kamera als Lokal-Paparazzo unterwegs

In den vergangenen Kapiteln haben Sie schon einiges iiber Ihre Digitalkamera und die
Bildnachbearbeitung erfahren. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen weitere Tips fiir gute
Fotos geben. Das Kapitel wird fiir Sie besonders dann interessant sein, wenn Sie nicht nur
Digitalkamera-Anfianger sind, sondern auch mit analogen Kameras wenig Erfahrung ha-
ben.

Nach der Foto-Spritztour geht’s dann an die Auswertung der Schnappschiisse. Immer nach
dem Motto: Die guten ins Topfchen, die schlechten ins Kropfchen! Und was nicht ganz gut
und nicht ganz schlecht ist, wird nachtriglich verbessert. Wie, das erfahren Sie ebenfalls
in diesem Kapitel.

Und nach alter Tradition kommen die Bilder zum Schluf} in einen Rahmen, damit sie an
die Wand gehingt werden konnen. Lassen Sie sich tiberraschen!

Wertvolle Tips fir perfekte Aufnahmen

Fangen wir doch gleich mit einem praxisnahen Beispiel an. Kennen Sie das auch: Fami-
lienfeiern — und voller Stolz machen die neuesten Aufnahmen der lieben Kleinen die
Runde. ,,Und auf diesem Bild sehen wir unseren lieben ...“. Ein solches Foto aus vergan-
genen Tagen haben wir auch noch gefunden:

Ein ,,typisches* Bild?

Wihrend alle Teilnehmer der Runde sich amiisiert die Bilder betrachten, und iiber die
Abenteuer des ,lieben ...*“ berichten, gibt es in der Runde vielleicht auch einige, die erst
einmal kréftig nach dem ,lieben ...“ suchen, weil er auf dem Bild fast nicht zu erkennen
ist.
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Dafiir ist auf dem Bild eine Wand mit einer interessanten Struktur zu sehen. und schon
kommen ambitionierte Fotografen ins Griibeln, ob vielleicht die interessante Wand foto-
grafiert werden sollte, und das ,,reizende* Kind dort nur zufillig im Weg stand.

AuBerdem bemerkt der ambitionierte Fotograf bestimmt, wie genau das Bild an dem Bord-
stein ausgerichtet wurde. Dabei tibersah der Fotograf leider das schiefe Fenster...

Nun wollen wir aber wieder ernst werden.

Auch wenn wir es eben ziemlich hart und sarkastisch beschrieben haben, wird Ihnen die
Situation sicher schon begegnet sein. Viel schoner wire es doch, wenn Sie zum Beispiel
das folgende Bild zeigen konnten — hier sieht man wirklich etwas von dem , lieben...”. Hier
ist gleich zu erkennen, dafl der Fotograf dieses Bildes mehr fotografische Regeln beachtet
hat: Die Person ist bildfiillend fotografiert, und auch die Ausrichtung stimmt.

Eine bessere Aufnahme

Nur als eine kleine Erlduterung (sicher haben Sie es schon vermutet): Die Bilder stammen
natiirlich nicht von einer Digitalkamera (In meiner Jugendzeit gab es namlich noch keine
Digitalkameras). Und obwohl diese Bilder schon tiber 30 Jahre alt sind, werden auch heute
noch hiufig dieselben Fehler beim Fotografieren gemacht.

Die Fehler werden nicht nur bei Aufnahmen von Perso-
nen gemacht — gleiches gilt fiir Aufnahmen von Gegen-
stinden. Sehen wir uns noch ein anderes, relativ typi-
sches Beispiel an:

Immer ran an’s Motiv

An den beiden Beispielen haben Sie be-
merkt, wie wichtig es ist, das Hauptmotiv
immer bildfollend zu zeigen. Also lieber ein
paar Schritte nach vorne gehen, bis das
Motiv das Sucherbild ausfullt.
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Der richtige Bildausschnitt

Beim folgenden Bild 146t sich ebenfalls gut erkennen, daB hier ein ungliicklicher Bildaus-
schnitt gewihlt wurde. Welches der beiden Fahrzeuge sollte fotografiert werden? Beide
Fahrzeuge sind durch den unpassenden Bildausschnitt so klein, dafl sie nur schwer zu er-
kennen sind.

Ein unpassender Ausschnitt

Unruhiger Hintergrund Aus eins mach zwei

Zum falschen Bild kommt im letzten Bei- o ) ]
spiel auch noch ein unruhiger Hintergrund Besser als die eine zuvor gezeigte Aufnahme wiren bei

dazu. Eigentlich hat der Hintergrund keine | diesem Beispiel zwei unterschiedliche Fotos. Die beiden
Aussagekraft fur das Bild - es geht ja um Fahrzeuge sind zwei eigenstindige Motive — vorausge-
d.ie Fahfzeuqe- Da aber der BilldO'U.SSCh”i“ setzt natiirlich, es ging beim ersten Bild wirklich um die
viel zv grc?B ist, kommt auch viel nichtssa- beiden Fahrzeuge. Wir wissen ja nicht, ob eines der
gender Hintergrund dazu. Fahrzeuge ,,nur zufillig ins Bild gerutscht™ ist.

Als eigenstindiges Bild wirkt das Auto gleich viel attraktiver — aulerdem ist es auch besser
zu erkennen. Der Informationsgehalt des Bildes ist also gestiegen. Aufierdem gibt es iiber
das Motiv hier keinen Zweifel mehr.

Ein klares Motiv
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Das gleiche gilt fiir das zweite Fahrzeug. Auch dies ist ein eigenstindiges Motiv. Hier gibt
es allerdings einen gestalterischen Nachteil: Durch den Anhinger ist das Fahrzeug schlecht
fiir das Querformat geeignet — es ist zu lang. Dazu kommt noch, daf3 der Hintergrund nicht
sonderlich attraktiv ist.

Das zweite Motiv

. . ] [
Bilder zurechtschneiden Pussende Hln'ergrunde
Wenn das Motiv — wie im vorherigen Bei-
spiel — Uberflissigen Hintergrund enthélt, Wenn Sie ein fremdes Auto fotografieren wollen, haben
kénnten Sie diese Partien des Bildes mit Sie natiirlich keine Wahl. Handelt es sich aber um Ihr
dem Freistellungswerkzeug auch abschnei- | eigenes Fahrzeug, sollten Sie den Hintergrund nicht ein-
den. Das falsche Format sieht allerdings fach nehmen, wie er ist.
nicht immer gut aus, da sich der Betrachter |
an die Proportionen von 24 x 36 mm des Uberlegen Sie sich, vor welchem Hintergrund das Fahr-
Kleinbildformats gewshnt hat. zeug am besten aussieht. Um bei unserem Beispiel zu

bleiben:

Ein Geldndefahrzeug paf3t natiirlich am besten ins Geldnde. Nachfolgend sehen Sie ein
solches Hintergrundmotiv. Sie sehen an diesen drei Beispielen, wie unterschiedlich diesel-
ben Bildinhalte dargestellt werden konnen. Und Sie haben — hoffentlich — gemerkt, daf es
sich lohnt, vor dem Auslésen einige Uberlegungen zum Umfeld anzustellen.

Das Motiv mit passendem Hintergrund
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Effekte mit dem passenden Objektiv

Bisher haben wir einfach das Normalobjektiv verwendet — wir erhielten hier eine natiirliche
Perspektive. Das ist in Ordnung, wenn Sie eine rein sachliche Darstellung erzielen wollen.
In diesem Beispiel um halt nach einigen Jahren Thr ehemaliges Auto noch mal betrachten
zu konnen — es handelt sich also um eine rein dokumentarische Aufnahme.

Es gibt aber auch ganz andere Moglichkeiten, Fahrzeuge darzustellen.

Sie haben ja bereits im ersten Kapitel erfahren, dal Weitwinkelobjektive verwendet wer-
den, um moglichst viel aufs Bild zu bekommen. Sie konnen aber diese Objektive auch
verwenden, um die Dynamik eines Sportwagens auf dem Foto festzuhalten. Das folgende
Bild zeigt ein solches Motiv.

Ein Sportwagen, fotografiert mit einem Weitwinkelobjektiv

Extrem nah heran

Wenn Sie ein solches Bild mit einem Weit-
winkelobjektiv fotografieren, missen Sie
bis auf wenige Zentimeter an das Motiv
herangehen. Erst dann entsteht die in die-
sem Fall gewinschte starke Verzerrung.

Mit einem Normalobjektiv wiirde der Sportwagen halt
aussehen wie ein Sportwagen. Zugegeben, das tut er
beim Weitwinkelobjektiv auch — aber doch wesentlich
schnittiger.

Nun konnen Sie diesen Tip auch ad absurdum fiihren,
wenn Sie ein anderes Motiv wihlen — so wie im nichs-

ten Bild. Dort wird das Fahrzeug nicht unbedingt sportlicher.

Ein ,,schnittiger Sportwagen*?
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Wenn Sie allerdings einen Scherz machen wollen, zeigen Sie diese beiden Bilder immer
zusammen. So konnte das zweite Auto dem ersten Auto sagen: ,,Was Du kannst, kann ich
schon lange*. So ist allein durch Verwendung eines bestimmten Objektivs eine humoristi-
sche Bilderserie entstanden.

Weite darstellen

Doch das Weitwinkelobjektiv taugt noch zu mehr. Oft wird es von Fotografen striflich
vernachlissigt — in der Digitalfotografie bietet es sich an — wir hatten ja schon darauf hin-
gewiesen, daf} viele Kameras mit diesem Objektivtyp arbeiten.

Nehmen wir zunichst die eigentliche Aufgabe: Weite zu zeigen — wie im folgenden Land-
schaftsmotiv.

Landschaft mit einem Weitwinkelobjektiv fotografiert

Weite verstiirken

Im vorherigen Foto wurde die Wirkung der
Ferne durch die Kurve, die ins Unendliche

l&uft verstérkt. Das Bild erhélt dadurch ei-

nen gewissen Schwung.

Da eine grof3e Entfernung im Bild dargestellt wird, ent-
steht der Eindruck ,,unendlicher Weite*.

Nun konnen Sie das Weitwinkelobjektiv auch verwen-
den, um Weite zu erzeugen, wo gar keine ist, zum Bei-
spiel in sehr kleinen Raumen.

In kleinen Riiumen fotografieren
Wenn Sie einen kleinen Raum fotografieren wollen, gibt es zwei Griinde ein
Weitwinkelobjektiv zu verwenden:

1. Als dokumentarische Aufnahme wollen Sie auf dem Foto moglichst alles sehen, was

sich in dem Raum befindet.

2. Sie wollen dem Betrachter eines Fotos etwas zeigen, was eigentlich gar nicht
vorhanden ist — nimlich einen groBen Raum. Da der Betrachter keinen Anhaltspunkt
hat, kann er kaum ahnen, wie gro8 der Raum wirklich ist. Es sind viele Mobel zu
sehen — also muf3 der Raum grof sein. So stellt es sich jedenfalls beim Betrachten des
Fotos dar. Wir zeigen nachfolgend nochmals ein Foto, daf3 Sie bereits aus dem ersten

Kapitel kennen.
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Wie groB ist der gezeigte Raum?

Ein grofler Raum?

Die Linge der Schreibtischzeile die Sie dort sehen betrigt gerade einmal knapp tiber zwei
Meter, die beim Betrachten des Fotos allerdings viel groier wirken.

Perspektivische Verzerrungen
In allen Lehrbiichern steht es: Vermeiden Sie perspektivische Verzerrungen. Gemeint sind
damit die ,,stlirzenden Linien, die sich beim Fotografieren von Gebduden ergeben:

Stiirzende Linien

In der architektonischen Fotografie sind diese stiirzen-

Gehiiude geraderiicken den Linien verpont,

Falls Sie auch zu den Verfechtern der ,ge-
raden Linien” gehdren, kénnen wir Sie be- | Nun ergibt sich allerdings ein grundsitzliches Problem
ruhigen: Im Laufe des Kapitels erfahren —sie lassen sich nicht vermeiden. Warum? Dazu miissen
Sie, wie Sie verzerrte Gebdude wieder ge- | gje eines wissen: Wenn Sie mit einem Weitwinkelob-
raderficken. Das oben gezeigte Motiv wer- jektiv die stiirzenden Linien eliminieren wollen, brau-

den Sie noch ohne Verzerrungen kennen- S
lernen g chen Sie die Kamera nur exakt gerade zu halten.
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Sie darf also nicht nach oben oder unten geschwenkt werden. Erst durch das Schwenken
entstehen die Verzerrungen.

Na, dann ist doch alles prima, werden Sie sagen: Dann halte ich eben die Kamera genau
gerade, und alles sieht toll aus. Stimmt! Vom Prinzip ist das vollig korrekt. Praktisch ergibt
sich allerdings ein klitzekleines Problem: Das Motiv, das Sie fotografieren wollten, ist
nicht mehr im Bild zu sehen.

Dafiir haben Sie nun viel von der Strafie vor dem Gebdude im Bild. Um also die Kamera
genau gerade halten zu konnen, miissen Sie eine Leiter bemiihen. Und bei einem 20 bis 30
Meter hohen Gebiude mufl die Kamera genau in der Mitte sein — also bei zehn bis 15
Metern. Tja, das war also leider nichts. Deshalb sind die Regeln der Fotolehrbiicher sach-
lich zwar vollstindig korrekt, praktisch aber nicht umsetzbar.

Die nachfolgende Grafik verdeutlicht dies nochmals.

Kamera gerade gehalten Erhohter Standpunkt

e

.
=

\ — <

{\\ o b Kamera geschwenkt

Verkanten der Kamera beim Weitwinkelobjektiv

Soezial-Obiektiv Was konnen Sie nun als Amateur- oder semiprofessio-
P | neller Fotograf tun, der sich kein teures Shift-Objektiv

Da professionell naloge” Fotografen I
a professionelle, ,analoge” Fotografe zulegen mochte?

natirlich auch nicht auf Leitern klettern,
um ein entzerrtes Bild zu erhalten, bedie- Ein moglicher Vorschlag: Sie titulieren sich um, und be-
nen Sie sich eines Spe,Zie”e’? O,biekﬁ"s - zeichnen sich ab sofort als ,kiinstlerischer Fotograf*.
d?m sogenannten sh'H'Oblekf'V' Dabei AnschlieBend verkaufen Sie IThre verzerrten Weitwin-
wird die Achse der Linsen so verschoben, .

daB die Entzerrung verschwindet. Nachteil kelfotograflen den Betrachterp, als ,,gewollten Effekt
dieser Spezialobjektive ist ihr extrem hoher | 2zur Steigerung der Bilddynamik®. Dazu passende Bild-

Preis. beispiele finden Sie nachfolgend.
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Die stiirzenden Linien des folgenden Bildes verstirken den Eindruck eines sehr hohen Ge-
biudes. Um das Vermitteln einer Information tiber das Gebédude geht es hier nicht — es ist
eine rein kreative Aufnahme.

Ein sehr hohes Gebdude

Tja, beim néchsten Beispiel fillt die Erklirung etwas schwerer.

Also sagen wir mal: Die Gewitterwolken und die verzerrten Linien des Gebdudes vermit-
teln etwas leicht dramatisches, was durch die Fahne verstirkt wird, die in Richtung des
Gebidudes weht. Die Linien des Gebéudes fallen in den goldenen Schnitt des Bildes, was
die harmonische und ausgewogene Bildgestaltung unterstreicht.

Eine dramatische Stimmung?

Das horte sich doch fiirs erste schon ganz gut an, oder? Oder sagen wir es einfach, wie es
ist: Auch wenn es vielleicht falsch sein mag, uns gefallen die Bilder trotzdem. Vielleicht
denken Sie ja ebenso. Ansonsten gelten die oben beschriebenen Erlauterungen...
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Weitere Gestaltungstips

Wo wir gerade beim falschen Fotografieren sind: Die Kamera soll immer schon gerade
gehalten werden, hiefl doch eine Regel. Das nichste Bild belegt, daf3 auch anders interes-
sante Bilder entstehen konnen.

Wenn Sie bei diesem Bild noch eine weitere Regel hinzunehmen — Linien sollen immer
ansteigen, um einen negativen Bildeindruck zu vermeiden — konnen Sie sogar tiefsinnige
Interpretationen in das Bild hineindenken.

Gegen alle Regeln?

Die nichste grafische Regel: Es sollen keine waagerechten Linien mittig durch das Bild
laufen. Meist gilt das fiir den Horizont. Hier soll eine ein Drittel zu zwei Drittel-Aufteilung
gewihlt werden. Ist der Himmel besonders interessant, erhilt er den groferen Teil — ist es
die Landschaft, muB3 dort die zwei Drittel-Teilung eingehalten werden.

Dazu unser Beispiel:

Zum zweiten...

Und noch eine Regel: Die bildwichtigen Motive sollen in der Mitte untergebracht sein.
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Und zum dritten

Was sagen uns die Fotografen-Regeln?

... oder, was will Ihnen der Autor damit sagen?

Nun, alle Regeln machen erst dann richtig SpaBl, wenn man Sie brechen kann, und das
Ergebnis auch noch gut aussieht. Halten Sie sich nicht immer starr an die Regeln. Aller-
dings mu3 man dann sehr prizise arbeiten. Die zuvor gezeigten Bilder haben alle Regeln
auf den Kopf gestellt. Und dennoch haben sie einen gewissen Charme.

Farbe ibers Netz

Wenn Sie die Bilder in Farbe betrachten
wollen, schauen Sie doch einmal auf mei-

Wiirden diese Motive leicht verkantet sein, wire die
Wirkung futsch. Dann sehen die Bilder aus wie ,,gewollt
und nicht gekonnt*.

ner Web-Seite vorbei: http://www.gra- Zugegeben, im Schwarzweifdruck konnen sie ihre Wir-

dias.de. Dort finden Sie in der Rubrik Foto-
grafie die farbigen Versionen.

kung nicht ganz entfalten, da ein Grof3teil der Wirkung
auch auf der Farbgebung beruht.

Wir haben hier einige Detailaufnahmen verwendet, die Sie mit Ihrer digitalen Spiegelre-
flexkamera nachvollziehen konnen, wenn Sie mit einem Objektiv mit einer Brennweite
von 100 oder 200 Millimeter arbeiten.

Resumee

Letztendlich wird bei solchen ,,Grenzbildern* viel vom Geschmack abhingen. Dem einen
gefillt’s, der andere fragt sich, weshalb die Aufnahme tiberhaupt gemacht wurde.

Und falls Thnen die Bilder gar nicht gefallen, konnen wir auch nicht widersprechen — sie
entstanden ja schlielich entgegen den giiltigen Regeln. Aber selbst dann haben die Bilder
ihre Berechtigung. So konnen sie dann als Beleg gelten, dafl die Regeln unbedingt einge-
halten werden miissen.

Bewegungen fotografieren
Bisher konnten wir uns bei unseren Motiven immer Zeit lassen — sie waren alle starr, so
daB ein sorgfiltiges Einstellen moglich war. So konnten Sie in Ruhe gestalten. Ganz andere
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Probleme treten auf, wenn Sie sich an bewegte Motive heranwagen. Dabei ist es egal, ob
es sich um Tiere, Menschen oder Autos handelt. Die Probleme werden allerdings groBer,
je schneller sich das Motiv bewegt.

Wenn Sie zum Beispiel eine Ente fotografieren, die ruhig auf dem See schwimmt, ist dies
relativ leicht. Sie bendtigen dafiir nur ein Objektiv mit langer Brennweite, und eine ruhige
Hand.

Eine ruhige Bewegung verursacht wenig Probleme

Schwierig wird es erst, wenn sich die Ente schnell bewegt, und Sie diese Bewegung ein-
fangen wollen.

Eine sich bewegende Ente ist schwieriger zu fotografieren

Fotografieren eines Tieres, das sich schnell bewegt
Was miissen Sie beachten, wenn Sie Tiere fotografieren wollen, die sich schnell bewegen?
Schauen wir es uns Schritt fiir Schritt an:
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Verwenden Sie ein Teleobjektiv, mit dem Sie das Tier bildfiillend abbilden konnen.
Verfiigt Thre Kamera iiber ein weitwinkliges Fixfokus-Objektiv, konnen Sie solche
Bilder nicht machen.

Achten Sie darauf, daf} es hell ist. Je mehr die Sonne scheint, um so mehr Licht steht
Thnen zur Verfiigung. Dies hat zur Folge, dafl die Kamera eine kurze Verschluf3zeit
einstellt. Nur so konnen Sie die Bewegungen des Tieres ,,einfrieren®.

Achten Sie erst einmal ohne Kamera darauf, wie sich das Tier bewegt. Wenn Sie dann
durch den Sucher blicken, wissen Sie ungefihr, wohin Sie die Kamera richten miissen.

Verfolgen Sie das Tier mit der Kamera erst einmal, bevor Sie das Bild auslosen. Eins
ist fir Tieraufnahmen ebenfalls unbbedingt erforderlich: Viel Geduld. Einfach
»drauflosknipsen bringt nichts. Die Wahrscheinlichkeit eine gute Aufnahme zu
erhalten, ist sehr gering.

Erst, wenn Sie das Tier einige Zeit mit der Kamera verfolgt haben, konnen Sie im
richtigen Augenblick auslosen.

Tieraufnahmen klappen meist nicht im ersten Anlauf. Deshalb sollten Sie immer
mehrere Aufnahmen machen, und nur die beste davon verwenden. Sehen Sie nicht
sofort iiber den LCD-Monitor nach, ob das Bild etwas geworden ist — wenn nicht, ist
das Motiv ndmlich in der Zwischenzeit verschwunden. Machen Sie erst einmal einige
Aufnahmen, bevor Sie sich diese ansehen.

Im Gegensatz zur vorherigen Aufnahme, haben wir nachfolgend die Bewegungen nicht
eingefroren. Der einzige Unterschied besteht bei dieser Aufnahme darin, daf3 hier mit einer
lingeren Belichtungszeit gearbeitet wurde — es kann hierbei also ruhig etwas weniger Licht
vorhanden sein.

Hier wurde eine ldngere Belichtungszeit verwendet

Beobachten der Lichtverhdltnisse
Der wichtigste Punkt fiir brillante Aufnahmen ist das richtige Licht. Auch hier gibt es ein
paar einfache Regeln, die Sie beachten sollten.
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Wir hatten ja schon darauf hingewiesen, daBl sich das Licht im Laufe des Tages stindig
dndert. Erschwerend kommt hinzu, daf} sich die Lichtverhiltnisse zusitzlich auch wihrend
der Jahreszeiten dndern. Nun kommt es darauf an, was fiir Aufnahmen Sie machen wollen.
Haben Sie sich schon iiber die ,,Agenturaufnahmen‘* gewundert, bei denen leuchtende Far-
ben vor strahlend blauem Himmel zu sehen sind?

Derartige Aufnahmen kénnen Sie am besten bei strahlendem Sonnenschein am Nachmittag
machen. Wenn das Bild dazu noch wihrend des Spiatsommers gemacht wird, sind die op-
timalen Voraussetzungen fiir perfekte Aufnahmen gegeben. Achten Sie dann noch darauf,
dal Sie die Sonne bei der Aufnahme im Riicken haben. Wenn Sie nun noch ein geeignetes
Motiv haben, kann nichts mehr passieren:

Eine perfekte Landschaftsaufnahme

Ganz andere Aufnahmen entstehen, wenn Sie die Sonne nicht im Riicken haben, sondern
vor sich.

Das Licht kommt von vorn

Je weniger Einstellungsmoglichkeiten Sie bei Threr Digitalkamera haben, um so schwieri-
ger werden solche Aufnahmen, da die Kameraautomatik immer versucht Bilder mit ausge-
wogenen Kontrasten zu belichten. Wie Sie das umgehen, haben Sie bereits im ersten Ka-
pitel erfahren.
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Bei Aufnahmen mit Seiten- oder Gegenlicht sind die Details der Aufnahme weniger gut zu

erkennen.

Filteraufnahmen

Bei Seitenlicht leiden auch die Farben — sie
werden etwas stumpfer. Profis behelfen
sich in diesem Fall mit einem Polarisations-
Filter. Ohne Filter ist es leichter, die Sonne
im Ricken zu haben — das hat dieselbe
Wirkung.

Eine Gegenlichtaufnahme

Gegenlichtaufnahmen dienen weniger der Wiedergabe
von Details. Hier zihlt eher die Stimmung, die durch das
Bild erzeugt wird.

Deshalb ist es besser, das Licht nicht von der Seite zu
verwenden — das ist nicht Fisch, nicht Fleisch — sondern
direkt mit Gegenlicht zu fotografieren — wie zum Bei-
spiel beim folgenden Bild.

Bei diesem Bild ist die Straf3e im Vordergurnd noch zu erkennen — alles andere ist nur noch

als Silhouette sichtbar.

Belichtungsspeicher verwenden

Im ersten Kapitel sind wir bereits darauf
eingegangen, daf} Sie bei derartigen Auf-
nahmen die Belichtung am hellsten Punkt —
dem Sonnenlicht — messen missen. Spei-
chern Sie diesen Wert, und schwenken Sie
dann die Kamera zum eigentlichen Bild-
ausschnitt.

Bei Gegenlichtaufnahmen sollte der Himmel bewdlkt
sein. Die interessanteste Wirkung erzielen Sie, wenn die
Sonne leicht hinter den Wolken ,,hervorschaut*.

Ist der Himmel wolkenlos, ist das Bild eher langweilig.
Beim nichsten Bild ist die Sonne ein iiberbelichteter,
weiler Fleck, mehr nicht.

Wire nicht die Spiegelung im Wasser, wire das Bild
ginzlich langweilig.
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Der Himmel ist recht uninteressant

D&mmerungsuufnuhmen

Es geht aber auch ohne eine sichtbare Sonne: In der Daimmerung, wenn die Sonne nur noch
knapp iiber dem Horizont steht. In diesem Fall konnen Sie das Restlicht fiir eine stim-
mungsvolle Aufnahme nutzen. Achten Sie dabei aber darauf, daf3 die Sonne nicht zu sehen
ist, so ersparen Sie sich den ,hellen Fleck* im Bild.

Im nidchsten Beispiel steht die Sonne hinter den Gebauden. Das Ergebnis ist eine reine
Silhouette. Hier miissen Sie natiirlich aufpassen, dal das Motiv sich auch fiir eine Auf-
nahme eignet.

Ein Silhouette

Da bei solchen Aufnahmen unter Umstinden lange Be-
lichtungszeiten entstehen, sollten Sie eventuell mit ei-
nem Stativ arbeiten.

Nachbearbeiten

Falls im Vordergrund noch Details zu se-
hen sind, kénnen Sie in lhrem Bildbearbei-
tungsprogramm nachtréglich den Kontrast | Falls Sie keines besitzen, konnen Sie sich auch behelfen,
so weit erhéh.en, daf} im Vordergrund alles | jdem Sie die Kamera irgendwo abstellen — zum Bei-
rein schwarz ist. spiel auf einer Mauer, Bank oder dhnlichem.

AbschlieBend noch zwei Tips fiir schwierige Lichtverhiltnisse.
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Im linken Beispielbild kénnen Sie die Uberstrahlung am Kopf des Bildes nicht vermeiden
— hier miiiten Sie nachtriglich mit Hilfe von Bildbearbeitungsprogrammen nachhelfen.
Das Licht fallt nicht in die Hauserschlucht hinein.

In einem solchen Fall sollte die Belichtung an den dunklen Stellen des Bildes gespeichert
werden — also ungefihr in der Mitte des Bildes. Ist diese Stelle allerdings korrekt belichtet,
hat dies automatisch zur Folge, daf3 der obere Teil des Bildes zu hell und iiberstrahlt ist.

Nur eine Belichtung moglich

Vielleicht ist lhnen das Problem von Uber-
strahlten Bildteilen schon einmal bei Fuf3-
ballspielen im Fernsehen aufgefallen,
wenn eine Platzhdlfte im Sonnenlicht, die
andere im Schatten liegt. Da die Kamera
die Lichtverhaltnisse zwar an unterschiedli-
chen Stellen im Bild messen kann, aber nur
eine ,eingemittete” Belichtung einstellen
kann, ist dieses Problem unvermeidbar.

Beim rechten Bild ist das Problem dhnlich. Am Fenster
ist kaum noch ein Detail zu erkennen — hier ist das Bild
eigentlich zu hell. In den dunklen Bereichen ist das Bild
dagegen zu dunkel.

Bei solch schwierigen Lichtverhiltnissen kann nur ein
Kompromif3 gewihlt werden. Es ist nicht moglich, das
Bild gleich bei der Aufnahme an allen Stellen in der kor-
rekten Helligkeit abzulichten.

In solchen Fillen miissen Sie mit Hilfe der Bildbearbei-

tungsprogramme nachtriglich den zu dunklen Bildteil authellen, und den zu hellen abdun-
keln. Bei der traditionellen Laborarbeit wurde diese nachtrigliche Korrektur durch soge-
nanntes ,,Abwedeln* und ,,Nachbelichten* gelost.

o o A

Schwierige Lichtverhdiltnisse
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Bewegtes oder stehendes Wasser

Ein sehr interessantes Fotomotiv ist Wasser. Dabei stellt sich die grundlegende Frage, wie
Sie das Wasser darstellen wollen. Soll es flieen, oder wollen Sie die Bewegung des Was-

sers ,.einfrieren®?

Das Prinzip ist hier dhnlich wie beim Fotografieren von sich bewegenden Menschen oder
Tieren — je ldnger die Belichtungszeit ist, um so ,,flieBender” wirkt das Wasser.

Nichts zum Verstellen

Wenn lhre Kompakt-Digitalkamera keiner-
lei Optionen bietet, um die Blende oder die
VerschluBzeit zu veréndern, haben Sie lei-
der keine Méglichkeit, EinfluB auf das Er-
gebnis zu nehmen — Sie missen es dann
nehmen, wie es kommt.

Im linken Bild wurde das Bild ungefihr eine halbe Se-
kunde lang belichtet. Innerhalb dieser Belichtungszeit
verdndert sich logischerweise die Position des flieen-
den Wassers — deshalb sind im Bild ,,Streifen® zu sehen.
So erkennt man gut, wie sich das Wasser um die Steine
herum bewegt.

Ganz anders bei der Fotografie des Springbrunnens.

Dort haben wir eine sehr kurze Belichtungszeit von 1/1000 Sekunde gewihlt. Dafiir muf3
es natiirlich hell genug sein — sonst wird das Bild unterbelichtet. Dort sieht das Wasser aus,
als sei es ein fester Block. Sogar viele einzelne Tropfen sind erkennbar.

Sie sehen, daB hier eine vollig andere Bildwirkung entsteht. Der Betrachter sieht ein Bild,
daf er in Natura gar nicht so erkennen konnte. Erst auf dem Foto wird sichtbar, wie die
»Wassersdule* aufgebaut ist.

% i

Fliefiendes (links) und stehendes Wasser
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+Studio”=Bilder

Falls Sie in der Natur keine Motive finden — weil es zum Beispiel das Wetter nicht zulidf3t
— konnen Sie sich auch behelfen, und Thre Fotos zu Hause machen. Viele Gegenstinde,
von denen man es zunichst nicht vermuten wiirde, bieten sich zum Fotografieren geradezu
an — wie zum Beispiel die Schachfigur im folgenden Bild.

Kein Kunstlichtproblem

Da Digitalkameras Gber einen automati-
schen Weilabgleich verfigen, haben Sie,
anders als bei der analogen Fotografie,
keine Probleme, wenn Sie mit Kunstlicht ar-
beiten. Hier sind keine zusétzlichen Farbfil-
ter nétig, um Farbstiche auszugleichen.

Sehen Sie sich einmal um, was Sie so alles fotografieren
konnen — einen kiinstlichen Blumenstrauf3, kleine Zinn-
figuren oder Modellautos, oder auch grofere Gegen-
stinde wie zum Beispiel einen alten Fotoapparat: An
Motiven sollte es nicht mangeln.

Und das Fotografieren ist auch nicht schwer. Vorausset-
zung ist natiirlich, daf Thre Digitalkamera Nahaufnah-

men ermdoglicht, und Sie ein Objektiv mit lingerer Brennweite verwenden, damit Sie den
Hintergrund freistellen kénnen (Sie wissen doch noch: Je groBer die Brennweite — um so
geringer die Schirfentiefe).

Zwei gestellte Bilder

Suchen Sie sich dann eine ebene Fliche, wo Sie das Motiv plazieren konnen. Als Hinter-
grund konnen Sie entweder farbigen Karton oder notfalls auch eine Tischdecke, oder ein
Bettlaken verwenden — nur einfarbig sollte es sein, um nicht vom Motiv abzulenken. Ach-
ten Sie darauf, dal vom eigentlichen Hintergrund nichts zu sehen ist. Es sollte nur der
kiinstliche Hintergrund im Bild sein. Kontrollieren Sie dies gegebenenfalls iiber die LCD-
Anzeige.
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Was Sie nun noch brauchen, ist eine Lichtquelle. Falls Sie keine Speziallampe besitzen —
die im Normalfall mit 500 Watt bestiickt ist —, konnen Sie auch zwei oder drei Biirolampen
mit je 100 Watt zur Ausleuchtung verwenden.

Dann ist es natiirlich sinnvoll, mit einem Stativ zu arbeiten, oder Sie benutzen etwas ande-

res, um die Kamera darauf abzustellen.

Oder mit Blitz

Alternativ zu einer Beleuchtung durch Lam-
pen kénnen Sie natirlich auch ausschlieB-
lich mit einem Blitzgerét arbeiten — die Vor-
und Nachteile haben Sie ja bereits im ers-
ten Kapitel kennengelernt.

Wie ein solcher Aufbau aussehen konnte, sehen Sie
nachfolgend. Neben dem Motiv — einer Kamera — sehen
Sie den Hintergrund, der auf dem Boden liegt, und dann
gebogen bis zur Wand reicht.

Dort ist der farbige Karton einfach mit einem Klebe-
streifen an der Wand befestigt. Durch die Rundung wird

eine hifBliche Kante vermieden. Der Hintergrund soll ja schlieBlich wie eine glatte Flache
aussehen. Rechts ist der Strahler zu sehen, der zur Beleuchtung der Szene dient.

Eine Szene wird aufgebaut

Schattenwurf beachten

Wenn Sie das Motiv ausleuchten, wird Thnen ein Problem immer wieder begegnen: Ein
hiaBlicher Schatten.

Schatten an sich lassen sich bei kiinstlicher Beleuchtung nicht vermeiden. Das ist auch
nicht das Ziel. Das Ziel besteht nur darin, daf3 der Schatten nicht im Bild zu sehen ist. Die
Moglichkeiten, den Schatten aus dem Bild zu lenken sind dabei vielfiltig.

Im obigen Aufbau wurde das Motiv zum Beispiel ,,aufgebockt. Dadurch liegt der Schatten
tiefer. Den Gegenstand auf einer Glasplatte zu plazieren ist eine andere Variante. Aufler-

dem konnen Sie auch leicht nach oben fotografieren.

Selbstausloser

Wenn Sie keinerlei Risiko eingehen wollen,
kénnen Sie mit dem Selbstausléser arbei-
ten. So wird das Bild garantiert nicht ver-
wackelt. Durch die léngeren Belichtungs-
zeiten besteht bei derartigen Bildern immer
die Gefahr des Verwackelns.

Der Schatten kann auch dadurch reduziert werden, daf3
Sie mit mehreren Strahlern arbeiten. Sie leuchten so
quasi den Schatten aus.

Ist die Grundhelligkeit im Raum sehr hell, wird der
Schlagschatten des Motivs natiirlich auch reduziert.
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Welche Formatlage ist die richtige?

Bei vielen Motiven stellt sich die Frage, ob die Aufnahme hochkant oder quer gemacht
werden soll. Oft vergessen Anfinger, dafl neben der ,,normalen* querformatigen Aufnahme
die Digitalkamera auch hochkant gehalten werden kann.

Allerdings sind nicht alle Motive fiir ein hochkantes Format geeignet.

Senkrechtes hochkant

Eine einfache Regel, wann hochkante Auf-
nahmen passend sind: Wenn das Motiv
wesentlich héher als breit ist, sollten Sie
eine hochkante Aufnahme machen, also
zum Beispiel Menschen. Ist das Motiv da-
gegen breiter als hoch, paf3t eher das
Querformat — also in vielen Féllen bei Ge-
b&uden.

Nehmen wir zum besseren Verstindnis zunichst ein
sehr krasses Beispiel. Das folgende Motiv ist ein klassi-
sches querformatiges Foto.

Bei der hochkanten Aufnahme ist die gesamte Fliche
des Himmels vollig tiberfliissig — sie bietet keinerlei In-
formation oder stimmungsférdernde Aussagen.

Beim rechten querformatigen Bild fiillt das Gebdude das
Format dagegen harmonisch aus.

Hier ist das Hochformat villig fehl am Platz

Unterschiedliche Belichtung

Da die automatische Belichtungsmessung
Ihrer Digitalkamera nicht nur im unmittel-
baren Zentrum des Bildes erfolgt, kann es
beim Formatwechsel zu unterschiedlich be-
lichteten Bildern kommen, obwohl das Mo-
tiv und die Lichtverhdlinisse identisch sind.

In den meisten Fillen eignet sich ein Motiv nur fiir das
eine oder das andere Format. Halten Sie also Ihre Digi-
talkamera einfach einmal hochkant und einmal quer,
wenn Sie unsicher sind, welches Format das bessere ist.

Es gibt aber auch einige Motive, die fiir beide Formate
geeignet sind — eventuell miissen Sie dafiir den Bildaus-
schnitt etwas veridndern. Nachfolgend haben wir ein

Motiv ausgesucht, das fiir beide Formate geeignet ist.
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4.2

Ein Motiv, das fiir beide Formate geeignet ist

Bildmaterial sichten und auswerten

Nachdem Sie nun einige Tips fiir perfekte Aufnahmen erhalten haben, kénnen Sie sich auf
Thre Fotospritztour begeben. Je nachdem, wie viele Bilder Ihre Digitalkamera speichern
kann, oder wie viele Speicherkarten Sie besitzen, werden Sie nach einiger Zeit mit mehr
oder weniger Aufnahmen zuriickkehren.

Wie Sie diese Aufnahmen auf Ihren Rechner iibertragen, wissen Sie ja schon. Nun sollen
die Bilder ausgewertet werden.

Nun ergibt sich ein kleines Problem: Sie haben stapelweise Bilder — aber wie konnen Sie
sehen, was sich hinter den Dateinamen verbirgt, die dazu noch wenig aussagekriftig sind.
Je nach Software, die Threr Digitalkamera beiliegt konnten sie zum Beispiel PICO001 und
so weiter lauten.

Bei den ersten Bildern mag es ja noch gehen — haben Sie aber erst einmal eine grofie Menge
an digitalen Bildern zusammen, wird die Ubersicht schon schwieriger. Das gleiche gilt
neben den digitalen Fotos natiirlich auch fiir all die anderen Bilder, die sich im Laufe der
Zeit auf Threr Festplatte ansammeln.

Der geeignete Bildbetrachter

Der Windows-Explorer hilft hnen wenig, er zeigt leider nur die Dateinamen, aber keine
Vorschaubilder an. Also miissen Sie sich anders behelfen. Es gibt einige Moglichkeiten,
Bilder auf der Festplatte zu betrachten. Wir wollen Ihnen einige davon vorstellen.
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Keine Ansicht iiber Programme

Alles kein Problem, kénnten Sie vielleicht
meinen: Wenn Sie auf eines lhrer Bilder
doppeltklicken, wird das damit verknipfte
Programm gestartet, und Sie kénnen sich
das Bild ansehen. Stimmt! Bei einigen we-
nigen Bildern kénnte dieses Verfahren viel-
leicht interessant sein. Da aber die Lade-
zeiten vieler Bildbearbeitungsprogramme
sehr lang sind, kann es mit der Zeit sehr
nervig werden, andauernd das Programm

zu starten.

Je nachdem, welche Software Threr Digitalkamera bei-
liegt, konnen Sie sogar mit diesem Programm eine
Ubersicht der Bilder laden, die auf der Festplatte gespei-
chert sind.

Bei unserem Olympus-eigenen Programm ist dies mit
der Funktion File/Open Thumbnail-Window moglich.
Sie konnen dort ein Verzeichnis der Festplatte auswih-
len, und alle Bilder werden in der bereits bekannten
Ubersicht angezeigt. Der Text in der Kopfzeile des Pro-
gramms zeigt an, daf es sich nicht um die Bilder han-
delt, die noch im Kamera-Speicher gesichert sind.

"5 OLYMPUS C-1.0W95E - d-\digita\BILDER® (35 files)
File Edit Camera “iew Window Help
&0 | w|BBS 2] 8%
BE d.\digita\BILDER® (35 files)
1ic00005. 6 1ic00007.6f 1i00009.6f 3ic00002.jpg
10.02.98 10.03.98 10,02.98 10,0398 12,0398
I ooeang I oeis 0 ooeien I ey T 5aeas
4ic00002 tf Sic00001.tf Bic00003.6f Si00004.6f Bic00007.tf
1202.98 12.02.98 14,02.98 14.02.93 14.03.98
e T st T 43114 T 143144 T 4324 -
=
Ready MU i

Die Ubersicht des Olympus-Programms

Einige Bildbrowser

Nun gibt es bei vielen Bildbearbeitungsprogrammen entweder eigenstindige Zusatzpro-
gramme oder programminterne Funktionen, mit denen Bildiibersichten angezeigt werden
konnen.

Beim Shareware-Programm Paint Shop Pro ist ein Browser enthalten, der allerdings nur
benutzt werden kann, wenn das Programm gestartet wurde. Sie sehen diese Funktion im
folgenden Bild.

Eines der interessantesten Programme fiir diese Aufgabe kommt aus dem Hause ULead:
Der PhotoImpact Explorer, den Sie in der iibernichsten Abbildung sehen. Hierbei handelt
es sich um ein vollig eigenstindiges Programm — so wie Sie es auch vom Windows-Explo-
rer kennen. Die Funktionsweise wurde dem Windows-Explorer stark angeglichen, mit ei-
nem wesentlichen Unterschied: Es werden nur Bilddateien angezeigt. Dabei erkennt das
Programm sehr viele der gingigen Dateiformate — bis hin zu Vektorformaten, wie etwa das
CorelDRAW-Format.
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Beachtenswertes zum Umgang mit Bildbrowsern

Um zu verstehen, worauf Sie beim Umgang mit einem Bildbrowser achten miissen, sollten
Sie seine Funktionsweise kennen.

Die Programme lesen die Bilddaten eines Verzeichnisses ein. Dabei erzeugen Sie ein klei-
nes Vorschaubild, dessen GroBe — je nach Programm — verdnderbar ist. Diese Vorschau-
bilder werden in einer eigenen Datei abgelegt, die wiederum im Verzeichnis der Bilder
abgelegt wird. Dadurch geht IThnen Plattenplatz verloren. Je nachdem, wieviele Bilder sich
in dem Verzeichnis befinden, kann die Datei sogar groBer als ein MByte sein. Aber Sie
haben dadurch auch einen Vorteil.

Beim ersten Einlesen der Bilddaten dauert es ziemlich lange. Das liegt daran, daf diese
Vorschaubilder erst erstellt werden miissen. Wenn Sie nun zu einem anderen Verzeichnis
wechseln, werden dort ebenfalls die Daten eingelesen. Es heif3t also erneut: Warten.

Wechseln Sie nun aber zuriick zum zuerst geladenen Verzeichnis, brauchen Sie nicht er-
neut zu warten. Das Programm liest dann namlich nur die zuvor gespeicherte Datei ein, in
der die Vorschaubilder abgelegt wurden, und erginzt diese nur durch eventuell neu hinzu-
gekommene Bilder.

Das Skizzenbuch in Corel PHOTO-PAINT™

In Corel PHOTO-PAINT™ gibt es eine dhnliche Funktion: Das Skizzenbuch. In élteren
Corel-Versionen gab es statt dieser Funktion ein eigenstidndiges Programm: Den Multime-
dia-Manager.

Das Skizzenbuch konnen Sie in einem Andock-Fenster tiber die Funktion Ansicht/Skizzen-
buch/Durchsuchen aufrufen. Gegeniiber den zuvor vorgestellten Programmen werden Sie
bei Corel PHOTO-PAINT™ allerdings sehr enttduscht: Das Laden der Vorschaubilder
dauert auBerordentlich lange. Fiir lange Zeit werden Sie anstatt der Vorschaubilder nur
lauter Sanduhren sehen, die Sie vertrosten:

Desklop HE
|2 Deskiop ‘
|a Kapd
2 2
04007.brmp 04'002.brmp 04'003.brop 04'004.brmp 04'005.brp 04'006.brp
[k (- -t -t =
2| || | Z| |B| b=
04008.bmp 04'009.brmp 04'010.bmp 04017.bmp 04013 bmp 04014 brp 04018 bmp
04016.bmp 04017 bmp 04018.bmp 04019.bmp 04'020.brmp 04021 brp 04022 brop
. by By by
BB 3] 3] 3] 2
04023.bmp 04024.bmp 04'025.bmp imageiio.pe3 imaginfo.pe3 pspbrwse. bt

Die Wartezeit beim Skizzenbuch von Corel PHOTO-PAINT™ ist sehr lang

In der ndchsten Abbildung sehen Sie neben den fertig geladenen Vorschaubildern iibrigens
auch die Ubersichtsdateien der zuvor beschriebenen Programme: Unter der Dateiendung
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* pe3 speichert der PhotoImpact Explorer die Ubersichtsdateien, Paint Shop Pro unter
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Die Ubersichtsbilder im Skizzenbuch

Andern der SkizzengroBe im Skizzenbuch von Corel PHOTO-PAINT™

Die Grof3e der Skizzenbilder konnen Sie verindern.

1. Klicken Sie in das Feld, in dem die Vorschaubilder untergebracht sind.

2. Uber den kleinen Pfeil auf der rechten Seite neben dem Ordner-Auswahlfeld rufen Sie

ein Popup-Menti auf.

3. Wihlen Sie dort die Option Ansicht/Skizzengrofe. AnschlieBend erscheint das
folgende Dialogfeld. Hier konnen Sie die gewiinschte Grofle entweder iiber die
Eingabefelder angeben, oder einen der vier vorgegebenen Werte aus der Liste
auswihlen. Danach werden alle Vorschaubilder neu eingelesen, und das Warten

beginnt von vorn...

Skizzengrobe

Gridie: Breite:  Hohe:

|Angepaﬂ.t ﬂ IEU ::I |BD il
OK | abbrechen |

Grdfseneinstellung der Vorschaubilder
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Nachteil im Skizzenbuch

Das Skizzenbuch hat einen weiteren, gra-
vierenden Nachteil: Die Vorschaubilder
werden nicht gespeichert. Deshalb werden
die Daten jedesmal neu eingelesen — auch
wenn Sie ein Verzeichnis zuvor schon ein-
mal geladen hatten.

Bilder auswerten

Wenn Sie nicht kritisch mit [hrer Arbeit umgehen, fiillt sich Ihre Festplatte schnell. Digitale
Fotos belegen — je nach Bildgr6Be und Dateikomprimierung — eine Menge Platz auf der
Festplatte.

Seien Sie deshalb sehr kritisch mit sich und Ihren Bildern, und heben Sie nur diejenigen
Bilder auf, die wirklich gut geworden sind, oder die Sie nicht wiederholen konnen.

Je mehr Bilder Sie erst einmal angesammelt haben, um

Weniger kritisch

Bei dokumentarischen Aufnahmen kénnen
Sie weniger kritisch sein. Bilder, die nicht
wiederholt werden kénnen, sollten Sie auf-
heben, wenn der Bildinhalt wichtig ist.
Wenn Sie bei einem FuBballspiel einen
sensationellen TorschuB fotografiert haben,
wird es spdter relativ uninteressant sein, ob
das Bild durch die schnelle Bewegung
leicht unscharf ist.

so schwieriger wird es, den Uberblick zu bewahren.
Deshalb sollten Sie sich von Anfang an eine skeptische
Betrachtung Ihrer Bilder angewo6hnen.

4.3

Bilder ordnen und archivieren

Bei der analogen Fotografie waren es noch Pappkartons oder Diakisten. Die Bemerkungen
zu den Bildern wurden auf der Riickseite untergebracht. Bei der digitalen Fotografie hat
sich das alles ge#ndert.

Hier bendtigen Sie zum Ordnen der Bilder ein ,,digitales Fotoalbum®. Uber den Aufbau
eines HTML-Fotoalbums erfahren Sie im néchsten Kapitel noch mehr. Um die Bilder zu
ordnen gibt es verschiedene Programme — das interessanteste liegt wieder dem Photolm-
pact-Paket bei. Dieses Programmpaket enthilt viele sehr niitzliche Zusatzprogramme.

Mit dem Album-Programm konnen Sie Ihre Bilder aus vielen Verzeichnissen zusammen-
sammeln, sortieren und mit Bemerkungen versehen. Der Aufbau und das Prinzip entspricht
dabei einem Datenbankprogramm.

Dieses Programm besticht aulerdem durch die vielen Dateiformate, die es erkennt. Neben
Bildformaten werden zum Beispiel auch Filme oder Ton-Dokumente erkannt. Die Ge-
schwindigkeit, mit der hier die Vorschaubilder eingelesen werden ist ebenfalls iiberzeu-
gend.

Ein Album autbaven
Um ein neues Album zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Starten Sie das PhotoImpact Album, und rufen Sie die Funktion Datei/Neu auf. Im
folgenden Dialogfeld konnen Sie auswihlen, was fiir Daten Sie in das Album
aufnehmen wollen. Damit legen Sie die Art der Felder fest, in denen Sie Notizen zum
Bild hinzufiigen konnen.

Meues Album E
Albenvorlage: Albenbeschreibung;
Allgemeine Zwecke | |Dieses Album dient zum Anlegen -
Microsoft Office-Dokumente einer Datenbank speziell fiir
Familienalbum Fatoarafien im professionellen
Sammelmappe Bereich. [* sind W arenzeichen. &lle LI
Perzonaldatei
Kundenprofil :
Praduktkatalog Gesamtfelder 12
Immobiienakte | Feldname | Feldyp | 4]
L Thema TEXT
N_ac:hnc:htensammlung ot TEXT =
oo Fimonmirs gy |aun  oaTIN
K.ameratyp LISTE
Titet [Digtakamerabided Liss: Lk =l
0K | Abbrechen | Ereidefinet..|  Hite |

Angabe des Albumtyps

2. Nach der Bestitigung wird ein weiteres Dialogfeld gedffnet, in dem Sie das
Verzeichnis angeben konnen, aus dem die Daten eingelesen werden sollen. Dabei
konnen auch die Unterverzeichnissse mit beriicksichtigt werden, wenn Sie auf die
Registerkarte Ordner wechseln.

[rateien | Drdnerl
Dateiname: Ordner:
|D4'DD1 bmp 04'002 bmp 0 d:hdigitalskapd
Schiiefen |
2] [ dy
{3 digital Hptionen... |
5 kapd
Blattern... |
LI Eigenschatten... |
Laufwerk: Hilfe |
(=4 |
04 Medientypen:
pzpbrwze. jbf IAIIe Medientypen 'l
[Diateityp:
IAIIe Farmate j
Dateien einrethen: ¥ glle  [F Gednderte ¥ Hewe
™ Eelddaten intakt lassen
™ Eeine Miniaturen erstellen
™ Loghuch fiikrer: c:windowsulead. dathjournal bt
Angabe der einzulesenden Bilder
. 3. Je nachdem, wie viele Bilder eingelesen
Verstreute Bilder

werden, miissen Sie nun einen Moment warten, bis die
zeichnissen einlesen wollen, kénnen Sie Miniat}lrbilder erz'eugt wurden. Di.ese Wartezeit ist ab.er
dies spéter jederzeit mit der Funktion Mini- | 1UT beim ersten Einlesen erforderlich. Im néchsten Bild
atur/Einreihen nachholen. Zu Beginn ist sehen Sie die Standard-Album-Ansicht.

nur eine Verzeichnisangabe méglich.

Falls Sie Bilder aus verschiedenen Ver-
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4. Die Reihenfolge der Bilder kénnen Sie durch Verschieben der Miniaturbilder mit der
Maus verdndern. Die geidnderte Reihenfolge muf3 abschlieBend mit der Funktion
Miniatur/Sequenz speichern gesichert werden.

B4 Photolmpact Album - [Digitalkamerabilder] [_[O] %]
@Datei Bearbeiten  Ansicht  Album  Miniatur  Quelle  Fenster  Hille Switch - | & x|

s EREA I R E S N s = =
al 4 5

1 2

{04001, brmp (04002 bmp (04003 brrp (04004 brp (04005 brrp
6 7 8 9 10

{04006 broip 04'007 b
11 12

[04011.bmp 04013 bmp (0401 4 brrp 041075 bmp 04018 brrp é’

_ 2 | = |[ir2anz =] [eeEd e EYE] E7p] 2

Die einsortierten Miniaturbilder

Uber die Symbolleiste rechts neben der Arbeitsfliche konnen Sie die anderen Programme
des PhotoImpact-Pakets starten. Mit einem Doppelklick auf eines der Miniaturbilder star-
ten Sie einen Betrachter, der ebenfalls als eigenstindiges Programm vorhanden ist.

Wenn Sie die Felder der Bilder mit Daten fiillen wollen, miissen Sie in einen anderen An-
sichts-Modus umschalten. Rufen Sie dazu die Funktion Ansicht/Modus/Datenansicht auf.
Dann sehen Sie die folgende Arbeitsfliche. Tragen Sie in die Felder die Daten des Bildes
ein. Uber die Schaltflichen oben rechts im Fenster konnen Sie sich innerhalb der Bilder
des Albums vor- und zuriickbewegen.

Nach den dort angegebenen Daten konnen Sie Bilder innerhalb des Albums suchen, was
sich besonders bei umfangreichen Alben positiv bemerkbar macht. So konnen Sie eine ef-
fektive Bilddatenbank aufbauen.
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Eingabe der Bilddaten

4.4 Perspektivische Bildkorrekturen

Leider wird nicht jedes Bild, das Sie mit Ihrer Digitalkamera machen, perfekt sein. So
hatten wir schon auf die Problematik der stiirzenden Linien hingewiesen. Nun wollen wir
in diesem Workshop versuchen, dieses Manko nachtriglich zu beheben. Dazu verwenden
wir erneut Corel PHOTO-PAINT™ 8. In den dlteren Corel PHOTO-PAINT™.-Versionen
funktioniert es aber genauso.

Stirzende Linien entfernen

Starten Sie also das Programm, und 6ffnen Sie die betreffende Datei — dann kann es losge-
hen. Wir 6ffnen zusitzlich gleich das Andock-Fenster Objekte — wir werden die Objektin-
formationen mehrfach bendtigen. Die Darstellungsgrofie haben wir auf 100 Prozent einge-

stellt.
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Das zu dndernde Bild — geladen in Corel PHOTO-PAINT™

Bereiche maskieren

Damit wir das Gebidude ,,geraderiicken” konnen, miissen wir es im ersten Arbeitsschritt
vom restlichen Bild isolieren. Wir benotigen also ein eigenstindiges Objekt, auf dem der
Himmel fehlt — er soll ja nicht mit verzerrt werden.

Zum Freistellen von Bildbereichen wird eine Maske bendtigt — das kennen Sie ja schon.
Masken konnen jede beliebige Form haben — sie miissen also nicht rechteckig sein.

1. Die unterschiedlichen Werkzeuge zum Maskieren erreichen Sie iiber das Flyout-
Menii in der Hilfsmittelleiste. Offnen Sie das Menii, indem Sie etwas langer auf das
zweite Symbol klicken. Die vorhandenen Werkzeuge sehen Sie im nichsten Bild.

n-Hilfzmittel

]
Do o @R[\

Die Maskierungswerkzeuge von Corel PHOTO-PAINT™

2. Zur Maskierung des Himmels bendtigen wir den Zauberstab, der bereits bei der
vorherigen Abbildung ausgewihlt war. Klicken Sie doppelt auf dieses Werkzeug.

3. Dann wird ein sogenanntes Rollup-Menii gedffnet, in dem Sie die Optionen fiir das
Werkzeug einstellen konnen.
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Hiltzmitteleinstelungen

N

Taleranz

[w Anti-aliasing

[v Sichtbares maskieren

Die Zauberstab-Optionen
Was bewirkt denn der Zauberstab?

Im Gegensatz zur rechteckigen Maske konnen Sie hiermit bestimmte Farben im Bild
auswihlen. Nehmen wir unseren Himmel: Wenn Sie auf eine Stelle des blauen Himmels
klicken, wihlen Sie diesen Pixel aus. Alle danebenliegenden Pixel, die dieselbe Farbe
haben, werden ebenfalls ausgewihlt.

So weit, so gut. Dann reicht ja ein Mausklick aus, um den gesamten blauen Himmel als
Maske zu definieren. Im Prinzip ja, aber die Sache hat einen Haken. Auch wenn man es
auf den ersten Blick nicht unbedingt sieht, besteht die blaue Himmelsfldche nicht aus einem
einzigen Blau. Sie ist vielmehr aus sehr vielen unterschiedlich nuancierten Blautonen
zusammengesetzt.

Nuancen erkennen

Um sich davon zu Gberzeugen, daf3 der
Himmel keine einfarbig blaue Flache ist,
sollten Sie die DarstellungsgréBe stark ver-
gréBern — zum Beispiel auf 1.000 Prozent.

Der ausgewihlte Bereich wire deshalb sehr klein. Das
Auswihlen der gesamten Himmelsfliche wire sehr
miihselig, deshalb stellt Corel PHOTO-PAINT™ hier
eine zusitzliche Option bereit: Den Toleranzwert, den
Sie im zuvor gezeigten Dialogfeld verstellen konnen.

Den Toleranzwert festlegen
Mit dem Toleranzwert konnen Sie den Bereich der ausgewihlten Farben vergroern. Es
werden nimlich nicht nur die angeklickten Farben ausgewihlt, sondern zusétzlich auch alle
angrenzenden Pixel, die eine dhnliche Farbe besitzen. Je hoher der angegebene Wert ist,

um so weniger dhnlich miissen sich die Farben sein.

Passenden Wert ausprobieren

Sicherlich wird es lhnen nicht gelingen, den
idealen Toleranzwert beim ersten Versuch
einzustellen. Hierfor sind meist einige Ver-
suche nétig.

Mit einem Toleranzwert von 15 wurde in unserem Bei-
spiel bereits ein grofler Teil des Himmels ausgewihlt.

Bei zu hohen Werten besteht die Gefahr, da3 auch Bild-
teile — zum Beispiel vom Gebdude — erfafit werden, die
nicht mit zur Maske gehoren sollen. Deshalb sollten Sie
den Wert nicht zu hoch einstellen.
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Ein grofer Teil des Himmels ist maskiert

Auswahlbereiche hinzufigen

Es wird nicht gelingen, die gesamte Fliche des Himmels mit einem Mausklick zu maskie-
ren, da sich dort auch einige Wolken befinden, die ja eine andere Farbe — Weif3 — haben.

Um diese Bereiche ebenfalls in die Auswahl aufzunehmen, miissen Sie die Funktion
Maske/Modus/Additiv aktivieren. Uber die Eigenschaftsleiste erreichen Sie den Aufruf
noch schneller. Klicken Sie einfach auf das Symbol mit dem Pluszeichen. In diesem Modus
bleibt die bestehende Maske erhalten, alle weiteren Mausklicks fiigen die neuen Bereiche
der bestehenden Auswahl zu.

Sie erkennen diesen Modus auch am Mauszeiger. Neben dem Zauberstab-Symbol, steht
namlich nun ein Pluszeichen zu sehen.

IEIE| | | £ | %,| wachsen  Ahrlich | i |

Modus zum Hinzufiigen von Auswahlbereichen

Klicken Sie in diesem Modus auf die Wolkenbereiche, bis der gesamte Himmel maskiert
ist. Achten Sie darauf, daBl keine Locher in der Maske zu sehen sind. AbschlieBend sollte
das Bild ungefihr wie folgt aussehen:
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Der maskierte Himmel

Masken als Kanal speichern

Wie Sie bei der vorherigen Abbildung im Andock-Fenster Kandle sehen konnten, wird die
Maskierung automatisch als Kanal gespeichert. Allerdings ist diese Maske nicht dauerhaft
gesichert. Sobald Sie eine neue Maskierung erstellen, ist die alte Maske verloren.

Um die Maske zu speichern, miissen Sie die Funktion Maske/Speichern/Als Kanal spei-
chern verwenden. Geben Sie in das Eingabefeld einen aussagekriftigen Namen ein. Da-
nach wird die Maskierung in einem sogenannten Alpha-Kanal gespeichert.

Mazke al: Kanal speichern HE

Al IHimmeI

oK | Abbrechen Hilfe

Speichern der Maske in einem Alpha-Kanal

Korrektur einer Maske

Bei einer Maske handelt es sich um ein schwarzwei3es Bild, wie schon ein Blick auf das
Miniaturbild im Andock-Fenster Kandle verrit. Sehen wir uns das Bild einmal genauer an.
Klicken Sie dazu auf das Miniaturbild der gespeicherten Maske. Dann wird das graue Au-
gensymbol vor dem Eintrag schwarz — diese Ebene ist also sichtbar. Im Bild sehen Sie nun
die schwarzweif3e Maske.
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Der Inhalt des gespeicherten Alpha-Kanals

Geschitzte Bereiche

Alle schwarzen Teile der Maske werden vor
Bearbeitungen geschitzt, alle weiflen Bild-
teile kdnnen bearbeitet werden.

In diesem Modus wird sichtbar, dal innerhalb der
Maske noch einige Punkte sind, die noch nicht maskiert
sind. Diese Locher sind normal — die Ahnlichkeit der
Farben war hier zu gering. Diese Locher miissen manu-
ell bearbeitet werden.

Dieses Schwarzweif3bild konnen Sie zum Beispiel ganz normal mit einem Pinsel-Werk-
zeug bearbeiten. Wo Sie weille Stellen hinzumalen, dort wird die Maske erweitert, bei
Schwarz wird sie reduziert. Wir wollen aber ein anderes Werkzeug verwenden.

Keine automatische Anderung Locher stopfen mit dem Maskierungspinsel
Eines missen Sie beachten: Wenn Sie An- Zur Feinbearbeitung wollen wir den Maskierungspinsel
derungen an dem ausgewdhlten Bereich verwenden. Dieses Werkzeug finden Sie an der letzten

vornehmen, wird der Inhalt des Alpha-Ka- Stelle des Maskierungs-Flyout-Meniis.

nals nicht automatisch geéndert. Erst wenn

Sie die veranderte Auswahl erneut spei- Um besser sehen zu konnen, welche Bildteile bearbeitet
chern, wird der Kanal aktualisiert. werden, wollen wir die Maske gleichzeitig mit dem Bild
anzeigen.

1. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Maske im Andock-Fenster Kancile.

Dann erscheint die Option Eigenschaften.

Nach dem Bestitigen wird das folgende Dialogfeld aufgerufen. Hier konnen Sie die
Deckkraft der Maskenanzeige und deren Farbe einstellen. StandardmiBig ist eine
Deckkraft von 50 Prozent vorgegeben. Wir dndern diesen Wert auf 100 Prozent. In
diesem Dialogfeld konnen Sie auch den Namen des Alpha-Kanals dndern.
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| Abbrechen
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[ Oberlagerung invertieren

Kanaleigenschaften

3. Damit das Originalbild ebenfalls zu sehen ist, klicken Sie auf das graue Augensymbol
des Eintrags RGB-Kandle. Damit werden alle drei Farbkanile gemeinsam wieder
eingeblendet — anschlieend zeigt das schwarze Augensymbol den neuen Status an.
Alternativ dazu konnten Sie auch nur einzelne Farbkanile anzeigen, wenn Sie auf das
entsprechende Augensymbol klicken.

4, Um die Locher in der Maske besser zu erkennen, vergroflern Sie nun die
Ansichtsgroe — zum Beispiel auf 200 Prozent. Die Einstellung konnen Sie am
leichtesten in der Standard-Symbolleiste vornehmen. Anschlieend konnen die Fehler
in der Maske gut beurteilt werden.

Die neue Bildschirmanzeige sehen Sie nachfolgend.
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Uberlagerung des Originalbildes mit der deckenden Maskierung

5. Malen Sie nun mit dem aktivierten Maskierungswerkzeug iiber die Stellen, an denen
die Maske noch 16chrig war. Aber nicht wundern! Zunichst sehen Sie nichts, da der
geidnderte Inhalt erst gespeichert werden mub.
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6. Klicken Sie einfach immer dann auf die nachfolgend gezeigte Schaltfliche im
Andock-Fenster Kandile, wenn Sie die Anderungen im Bild sehen wollen. Mit dieser
Funktion iiberschreiben Sie niamlich den Inhalt des aktuellen Alpha-Kanals.

Kanile H &R
|| £t Obiekte ||[H Kandle |
Kanle: v
= B RGB-Kandle (41 0)

= [l Roter Kanal (411

= Bl Griiner Kanal (81 2)

= [l Baver kanal [81:3)
» ] Aktuele Maske (41t 4]
£ Himmel [41E5)

i
Auf aktuellern K.anal speichem

Uberschreiben des Alpha-Kanals

Den maskierten Bereich umdrehen

Vielleicht haben Sie es ja bemerkt: Bisher haben wir verkehrt herum maskiert. Mit der
bisherigen Maske konnen wir nur den Himmel bearbeiten. Wir wollen aber eigentlich das
Gebiude bearbeiten.

Diesen Weg haben wir beschritten, da sich der Himmel leichter maskieren 1d8t. Um nun
den richtigen Bereich zu erhalten, muf3 die Maske umgedreht werden. Verwenden Sie dazu
die Funktion Maske/Invertieren. Diese neue Maske speichern wir in einem neuen Kanal.

Ein neves Objekt mit Hilfe der Maske erstellen

Diese Maske nutzen wir nun, um ein neues Objekt zu erstellen, auf dem nur das Gebidude
vorhanden ist.

Rufen Sie dazu die Funktion Objekt/Erstellen/Objekt: Auswahl kopieren auf. Damit bleibt
das Gesamtbild erhalten. Alles was sich innerhalb des maskierten Bereichs befindet wird
aber kopiert, und auf einer neuen Ebene plaziert. Gleichzeitig wird die Maskierung aufge-
hoben.

Sie sehen auflerdem im folgenden Bild im Andock-Fenster Kandile die beiden Alpha-Ka-
nile. AuBBerdem haben wir mit Hilfe des Augensymbols die tiberlagerte Ansicht der Maske
wieder ausgeschaltet.
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Erstell ein Objekt durch Kapieren der Auswahl

Umwandeln der Maske in ein Objekt

Wenn Sie nun im Andock-Fenster Objekte das Hintergrundobjekt durch klicken auf das
Augen-Symbol ausschalten, sehen Sie dafl die Maskierung den gewiinschten Erfolg ge-
bracht hat: Das Gebiude ist freigestellt. Das Karomuster im Hintergrund zeigt an, daf3 dort
das Bild transparent ist.

Da Objekte auf unterschiedliche Art transformiert werden konnen, ist es nun moglich die
Verzerrung des Gebdudes zu entfernen.
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Das freigestellte Gebdiude
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Die Perspektive des Gehdudes geraderiicken

Bevor wir mit dem Geraderiicken beginnen, miissen noch einige Einstellungen verzindert
werden, um die Orientierung zu erleichtern. Dazu schalten Sie zunichst die Lineale mit der
Funktion Ansicht/Lineale ein. Wenn es schnell gehen soll, konnen Sie dafiir auch die Tas-
tenkombination + (R) verwenden.

Aus dem senkrechten Lineal kénnen Sie dann eine Hilfslinie herausziehen, und an einer
Gebdudekante plazieren. So konnen Sie sich orientieren, wann das Gebzdude gerade im Bild

steht.

Aktives Objekt beachten

Da sich die Transformationen nur auf das
aktuell ausgewdhlte Objekt beziehen, soll-
ten Sie sich vergewissern, daf3 auch das

richtige Objekt aktiv ist. Sie erkennen dies
an der roten Umrandung des Miniaturbil-

Auflerdem muf} die AnsichtsgroBBe deutlich verkleinert
werden. Den Grund erfahren Sie gleich.

Verkleinern Sie die Ansicht zum Beispiel auf 70 Pro-
zent, wie Sie es im folgenden Bild sehen. Dabei darf al-
lerdings das Fenster des Bildes nicht mit verkleinert
werden. Ziehen Sie also das Fenster auf die alte GroBe.

des im Andock-Fenster Objekte.

Diese Situation zeigt das folgende Bild.

Nach diesen Vorbereitungen miissen Sie die Funktion Objekt/Andern/Perspektive aufru-
fen. Dann erscheinen vier offene Kreise um das Bild herum. Klicken Sie auf den oberen
rechten Kreis, und verziehen Sie den Punkt zum Beispiel wie im folgenden Bild. Damit
wird die Perspektive korrigiert.

Falls die AnsichtsgroBe nicht geniigend verkleinert wurde, konnen Sie dies noch wihrend
der Entzerrung dndern. Die Punkte lassen sich mehrfach hintereinander verschieben — na-
tiirlich miissen sie dazu sichtbar sein. Erst wenn die Perspektive genau stimmt, konnen Sie
durch Doppelklicken innerhalb des Bildes die Anderung endgiiltig zuweisen.
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Korrektur der Perspektive



171

Nach dem Zuweisen konnen Sie die Lineale wieder ausblenden, und die Original-Ansichts-
grofe einstellen. Da auch die Hilfslinie nicht mehr benétigt wird, kann Sie entweder ge-
16scht werden, indem Sie aus dem Bild herausgezogen wird, oder Sie blenden sie mit der
Funktion Ansicht/Hilfslinien einfach aus.

Nun ist Thnen vielleicht schon aufgefallen, dal noch weitere Arbeiten am Bild notwendig
sind — an einigen Stellen des Bildes guckt ndmlich das alte Bild noch hervor. Sie sehen
nachfolgend den doppelten Turm.

DaB dies nur am Hintergrundbild liegt, konnen Sie feststellen, wenn Sie das Hintergrund-
objekt ausblenden — dann ist alles in Ordnung. Allerdings haben Sie dann keinen Himmel
mehr. Das soll natiirlich nicht sein. Also hilft hier nichts: Das Bild muf} noch retuschiert
werden.

151 hannover_cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Objekt 1

Die Perspektive stimmt — aber der Himmel fehlt

Nachdem die Arbeit bisher recht einfach war, folgt nun noch eine kleine FleiBarbeit. Alle
Bereiche des Bildes, an denen noch Gebiudeteile statt Himmel zu sehen sind, miissen nun
,,ubermalt* werden.

Dafiir gibt es ein besonderes Werkzeug: Den Klonen-Pinsel.
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Dieses Werkzeug rufen Sie tiber das letzte Symbol in der Eigenschaftsleiste auf. Damit
offnen Sie — bei etwas lingerem Anklicken — das folgende Flyout-Menii. Dort ist das Klo-
nen-Werkzeug markiert.

Hiltzmittel ‘Pinzel’ E3
o Al TR

Das Klonen-Werkzeug

Einstellungen des Klonen-Werkzeugs

Bevor wir mit dem Klonen beginnen, sollen Sie natiirlich erst einmal erfahren, was beim
Klonen passiert, und wie Sie die Einstellungen veridndern konnen.

In Bildbearbeitungsprogrammen dienen Pinsel dazu, mit einer Farbe im Bild zu malen.
Beim Klonen wird nicht mit einer Farbe, sondern mit andern Teilen des selben Bildes ge-
malt. Dabei legen Sie mit der rechten Maustaste zunichst eine Stelle fest, die Sie auf eine
andere Bildpartie kopieren mochten. Mit dem zweiten Mausklick beginnen Sie mit dem
Malen.

Die Einstellungen des Pinsels werden in der Eigenschaftsleiste vorgenommen. Die von uns
verwendeten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung.

ste : Hilfsmittelmodus 'Malenklanen’
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Die Einstellungen des Klonen-Werkzeugs in der Eigenschaftsleiste

Wichtig ist dabei die Auswahl des geeigneten Pinsels. Die Auswahl erfolgt iiber das vierte
Listenfeld. Klicken Sie darauf, um das Feld zu 6ffnen, in dem Sie zwischen vordefinierten
Pinselformen auswihlen konnen.

Damit man die Stellen, die Sie iibermalen, nicht erkennen kann, sollten Sie einen Pinsel
wihlen, der einen weichen Rand hat. So entsteht ein weicher Ubergang zwischen Pinsel-
strich und dem alten Bild. AuBerdem sollten Sie die richtige Pinselgroe wihlen. Ist der
Pinsel zu klein, haben Sie mehr Arbeit, bei zu groBem Pinsel konnten versehentlich falsche
Bildpartien tibermalt werden. Unsere Auswahl sehen Sie nachfolgend.
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Auswahl des Pinsels
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Bildbereiche klonen
Sehen wir uns nun Schritt fiir Schritt an, wie Sie einen Bildbereich mit dem Klonen-
Werkzeug iibermalen.

1. Wibhlen Sie das Klonen-Werkzeug aus. Verwenden Sie die zuvor beschriebenen
Einstellungen. Aktivieren Sie das Hintergrundobjekt.

2. Sie sehen zunichst einen Mauszeiger in Form eines Kreises mit einem Kreuz dadurch.

3. Suchen Sie sich die Stelle des Bildes, die Sie kopieren mochten, und klicken Sie
einmal mit der rechten Maustaste darauf. Wenn Sie nun den Bereich zu der Stelle
bewegen, die Sie retuschieren wollen, bleibt das Kreuz stehen, der Kreis folgt aber
Thren Bewegungen. Sonst passiert zunédchst noch nichts. Mit dem ersten Mausklick
haben Sie den Ursprung festgelegt.

4, Wenn Sie nun ein weiteres Mal klicken, beginnen Sie mit dem Ubermalen. Bemalen
Sie auf diese Art die Gebédudereste des Hintergrundes mit Partien des Himmels. Wenn
Sie den Ursprung versetzen wollen, klicken Sie einfach noch einmal mit der rechten
Maustaste.

5. Ubermalen Sie auf die beschriebene Art alle Stellen des Bildes, an denen ein falscher
Hintergrund zu sehen war. Nachfolgend sehen Sie das Ergebnis.
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1) hannover.cpt (24 Bit RGB-Farbe]-Hintergrund

Die Himmel ist retuschiert

Falls Sie nicht genau erkennen konnen, ob eine Stelle retuschiert werden muf}, konnen Sie
voriibergehend das obere Objekt ausblenden. Im néchsten Bild sehen Sie das retuschierte
Hintergrundbild ohne das dariiberliegende Objekt. Dort ist die Retusche gut zu erkennen.

151 hannover.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Der retuschierte Hintergrund

Da beim Entzerren der Perspektive die Bilddaten neu berechnet werden, wird das Bild et-
was unschirfer. Das 148t sich nicht vermeiden. Jedes Transformieren des Bildes wirkt sich
nachteilig auf die Bildqualitit aus. Diese leichte Unschidrfe wollen wir nun korrigieren.
Allerdings soll dafiir nicht der bereits bekannte Effekt Unscharfimaske verwendet werden.
Hierfiir nutzen wir eine neue Funktion: Die Linse.
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Arbeiten mit Linsen

Normalerweise haben Pixelbilder einen gravierenden Nachteil: Sind die Pixel des Bildes
einmal gedndert, gibt es kein zuriick mehr. Ist das Bild also erst einmal gescharft, kann der
ehemalige Zustand nicht wieder hergestellt werden.

In den neueren Versionen einiger Bildbearbeitungsprogramme gibt es dazu nun eine Alter-
native. In Corel PHOTO-PAINT™ wird diese neue Funktion Linse genannt. Rufen Sie
diese Funktion iiber Objekt/Erstellen/Neue Linse auf. Im folgenden Dialogfeld finden Sie
auch die Funktion Schdrfe.

Neue Linse HE I
Linzentyp:
Invertieren :I

S Attigung reduzieren
Fiauzchen hinzufiigen
Impressionistizch
Werstreuung

Mosaik
Paychedelizch
Fauschen entfernen
S charfe

Glatter
‘wieichzeichnen
Solarization -

— Linsenname

|Schélfe Linse 7

[v Mamen mit digsem Typ dnderm

0K | Abbrechen | Hite |

Die Schdirfe-Linse

Nach dem Bestitigen werden in einem neuen Dialogfeld die gewiinschten Werte einge-

stellt.
Schirfe 7] %]
Randwert [%]: = /' : : : ; ’5_
Grenzwert: . : : : . - 200
,; Zuriicksetzen i Linzen r: Ahbbrechen | Hilfe

Die verwendeten Schdrfe-Werte

Der Unterschied zur Unscharfmaske

Zunichst ist erst einmal kein Unterschied zur Unscharfimaske zu erkennen. Auch bei dieser
Funktion wird das Bild schirfer.

Und dennoch: Es besteht ein deutlicher Unterschied. Die eigentlichen Pixel des Bildes
wurden nimlich nicht verdndert. Die Linse vermerkt lediglich die eingestellten Werte, und
»uberlagert damit die urspriinglichen Daten.

Wird die Linse geloscht, oder die Einstellungen mit der Funktion Objekt/Linse bearbeiten
verdndert, kann auf die Ursprungsdaten des Bildes zuriickgegriffen werden. Diese Funk-
tion ist sehr praktisch — Sie sollten sie darum hiufig benutzen. Allerdings werden noch
nicht alle Effekte als Linse angeboten.
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Die Linse wird wie jedes andere Objekt im Andock-Fenster Objekte angezeigt, wie Sie im
nichsten Bild sehen. Dort ist die Schirfe-Linse an oberster Stelle zu sehen — das bedeutet,
sie wirkt sich auf alle darunterliegenden Objekte aus. In unserem Beispiel also auf das
Objekt, das die Gebdude enthilt ebenso wie auf das Hintergrundbild.

Obiekte HEB
|| 221 Objekte |||[I| Kanile |

[ Transparenz sperren [

pid Hintergrund

s 12 i
Zusammenfidhren: | Mormal j

Deckkraft: — | [m

Die Schdrfe-Linse im Objekt-Manager

Teilweise scharf

Das Arbeiten mit Linsen hat einen weiteren
Vorteil. Wenn Sie die Linse in der Objekt-
hierarchie verschieben, bleiben die Ob-
jekte, die Uber der Linse liegen, von der
Scharfung unbeeinfluf3t. Bei dem Effekt Un-
scharfmaske wirkt sich dagegen die Schér-
fung stets auf das gesamte Bild aus.

Abschliefend sehen Sie das Ergebnis dieses Work-
shops. Sie sehen — die Arbeit hat sich gelohnt. Und von
der Anderung ist fast nichts zu sehen.

Mit dieser Methode konnen Sie sich den Kauf eines teu-
ren Shift-Objektivs sparen.

Das Endergebnis dieses Workshops
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4.5

Bilder optimieren mit dem Intellihance-
Plugin-Filter

Im letzten Kapitel haben Sie ja schon erfahren, wie Sie Bilder mit Hilfe des Histogramms
und dem Ebenenausgleich in Corel PHOTO-PAINT™ optimieren konnen. Nun wollen wir
Ihnen eine andere Variante vorstellen, die weit weniger aufwendig ist, und in vielen Fillen
zu sehr guten Ergebnissen fiihrt: Der Plugin-Filter Intellihance von Extensis, der einigen
Bildbearbeitungsprogrammen beiliegt, so zum Beispiel auch Corel PHOTO-PAINT™ 7
und Photoshop. In der neuesten Version von Corel PHOTO-PAINT ist er leider wieder
entfallen.

Unseren Versuch wollen wir an einem Bild durchfiihren, das an sich schon ganz gut ist.
Mal sehen, ob der Plugin-Filter hier noch etwas ausrichten kann.

Unsere Vorlage

Den Intellihance-Filter installieren
Um auf Plugin-Filter zugreifen zu konnen, miissen Sie die Filter erst einmal installieren.

1. Rufen Sie dazu die Funktion Extras/Optionen auf.
2. Inder Kategorie Plugin konnen Sie die Pfade installieren, in denen Corel PHOTO-

PAINT™ nach den Filtern sucht. Mit der Hinzufiigen-Schaltfliche konnen Sie nach
dem Pfad auf der Festplatte suchen.
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Optionen
[=I- Arbeitsbereich _
- Allgemein
i Anzeige | Plugin-Ordner |
- BCannen SCoreldWPLUGING !
- Speichem CACorel2\PLUGINS\PHO TOLAR
- Atbetsspeicher CoACorel@PLUGING AL TORS
S Aol PLUGING \DIGIMARC
| Ehancassen CACorelByPLUGINGASBUIZZ
[#- Dokurnent
2 Global C:APSHOP#:ZSMODULEMHANCE
[#- Farbverwaltung
- Bitmap-E flekte
[#- Filter

[ Dateien beim Start initialisieren Hinzufiigen... | Entfernen

OK | abbrechen | Hife |

Die Optionen von Corel PHOTO-PAINT™

3. Nach dem Installieren des Filters finden Sie im Menii Effekte/Intellihance drei Filter,
je einen fir CMYK-, RGB- und Graustufenbilder. Es ist immer nur derjenige Filter
verfiigbar, der zum aktuellen Bildtyp pal3t.

4, Nach dem Aufruf erscheint das folgende Dialogfeld. Wenn Sie die Option Enhance
Image wihlen, wird der Filter mit den aktuellen Einstellungen angewendet.

Quick Enhance [ %]

Intellihance!™ RGB

| Enhance Image I

Ereferences... | Cancel |

Das erste Dialogfeld des Intellihance-Filters

5. Wiihlen Sie dagegen die Preferences-Option, konnen Sie die Einstellungen des Filters
veriandern. Dazu erscheint zunichst ein weiteres Dialogfeld, in dem eine Vorher-
/Nachher-Ansicht zu sehen ist.

Intellihance

ntellihance™ RGB

(]

Original | Preferences Previsw Cancel

Load Settings.

Save Settings...

Eine Tune...
Help.

O0ld Mew

Py

Die Vorschau des Filters
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6. Uber die Registerkarte Preferences konnen Sie aus den Listenfeldern auswihlen, wie
Kontrast, Helligkeit, Séttigung, Schirfe und Rauschen vom Filter verindert werden
sollen. Dazu gibt es jeweils einige Vorgaben, aus denen Sie die passende aus den
Listenfeldern aussuchen konnen.

Original ~ Preferences |

Lontrast: lm
Brightness: W
S aturation; lﬁ
Shapress: [0 %

Despeckle: | Off Bl

‘When opening Intelihance, display
' Quick Enhance Dialog

" Preferences Dialog [this dialog)

" Fine Tune Dialog

Vorgaben zur Art der Optimierung

7. Wenn Sie ganz gezielt EinfluB auf die Einstellungen nehmen wollen, kénnen Sie iiber
die Fine tune-Schaltfliche das folgende Dialogfeld aufrufen. Dort konnen Sie die
Vorgabewerte der einzelnen Optimierungen per Schieberegler einstellen, und die
Anderungen im Vorschaubild begutachten.

Intellihance'™ RGB

Tone | S aturation Sharpnessl Despeckle Cancel
Black. Point 22 Mid Point 97 White Paint 208 Clear &l
- s —

Beset All

Breferences...

Help...

da

Old  Mew

Lrp -

m

Hold Chl key ta view the ariginal image.

Der Fine tune-Dialog

Das folgende Bild zeigt das Ergebnis der Optimierung — es kann sich sehen lassen!
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Die neue Version — optimiert mit dem Intellihance-Filter

Obwohl das Ausgangsbild schon recht gut gewesen ist,
konnte mit dem Intellihance-Filter eine deutliche
Verbesserung erreicht werden.

Besser als die Corel-Automatik

In vielen Féllen erzeugen Sie mit diesem
Filter ein besseres Ergebnis, als es mit der
Corel PHOTO-PAINT ™ -Funktion Bild/An- Das Bild ist kontrastreicher. Leider konnen Sie im

possep/ A”fO"?GHSCh?r AUSQ’eiCh 2v errei- SchwarzweiBdruck nicht sehen, daB auch die
52?1;&2:‘02‘:?& ?Elf :Z:il,:s:l(]l avs, und Farbenprichtigkeit des Bildes besser geworden ist.
9 g i Leuchtende Farben sind hier das Ergebnis der

Optimierung.

4.6 Bilder mit einem Rahmen versehen

Als letztes wollen wir uns in diesem Kapitel einer Sonderfunktion widmen, die inzwischen
von einigen Bildbearbeitungsprogrammen angeboten wird: Bilder mit Rahmen versehen.
Die folgende Vorlage wollen wir dafiir als ein mogliches Beispiel verwenden:

Dieses Bild soll eingerahmt werden

Bilder einrahmen mit Kai’s Photo Soap (Workshop)

Anhand dieses Bildes wollen wir Thnen einmal zeigen, was Sie mit Kai’s Photo Soap an-
stellen konnen. Fiir diese Aufgabenstellung ist das Programm wirklich gut geeignet, da die
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mitgelieferte Clipart eine Vielzahl an interessanten Rahmen enthilt. Sie starten zunéchst

im Plan-Raum von Soap.

SOAP PLAN

Der Plan-Raum von Soap

Weitere Rahmen

In der Photolmpact Version 4 werden
ebenfalls eine groBe Anzahl von — teilweise
sogar dreidimensionalen — Rahmen ange-
boten.

Retusche

Soap arbeitet nach einem anderen Prinzip als andere
Bildbearbeitungsprogramme. Die einzelnen Aufgaben
werden auf unterschiedliche ,,Rdume* verteilt. So kon-
nen Sie in einem Raum nur die Helligkeit und den Kon-
trast, in einem anderen nur die Farbwerte veridndern.

Im Eingangs-Raum von Soap laden Sie die Bilder, die

auf der Arbeitsflache abgelegt werden. Auch dies ist etwas ungewohnlich. Die Bilder kon-
nen Sie in Alben ablegen. Die Auswahl erfolgt durch Anklicken der Bilder.
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N &

Datei Ordner

- ¥ 3
Vv Sy
Bildguelle TWAIN
wihlen aufrufen

Neues Album

Der Eingangs-Raum von Soap

In den nichsten beiden Bildern sehen Sie zwei weitere Rdume. Haben Sie ein neues Bild
geladen, wird es automatisch in den Vorbereitungs-Raum geladen, in dem Sie es zurecht-
schneiden und automatisch optimieren konnen.

Die Raume zum Optimieren wollen wir iiberspringen, und direkt in den Montage-Raum
weitergehen. Dort konnen Sie dem fertig optimierten Bild Clipart-Motive, Text und Rah-
men hinzufiigen. Die einzelnen Raume erreichen Sie, wenn Sie die Maus auf der Mitte des
Kopfbereichs bewegen.

Dann erscheinen Symbole, die die einzelnen Soap-Riume symbolisieren. Wechseln Sie
dort zum vorletzten Symbol. In der tiberndchsten Abbildung wurde das Objekt-Album
durch Anklicken geoffnet. Im Album gibt es unterschiedliche ,,Bldtter”. Unter anderem
sind dort einige Album-Seiten mit Bilderrahmen vorhanden, die einfach durch Ziehen auf
die Arbeitsfliche in das Bild iibertragen werden konnen. Diese Situation sehen Sie im iiber-
néchsten Bild.
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Der Vorbereitungs-Raum von Soap

Hintergriinde

Réander

Der Montage-Raum
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Wenn der Rahmen in das Bild gezogen wird, ist er leuchtend umrahmt. Das zeigt an, da
er ausgewihlt ist. Die GroBe des Rahmens kann nun mit dem Schieberegler auf der linken
Seite verdndert werden.

Hintergriinde
Rénder

Objekte

Die Montagefliiche mit Rahmen und Bild

Danach konnen Sie mit der Speichern-Schaltfliche das Ergebnis speichern. Dafiir stehen
die gingigen Formate wie etwa BMP, TIF oder JPG zur Verfiigung. Wenn Sie das Ergebnis
nun ausdrucken, haben Sie ein gerahmtes Foto. Und wenn Thnen der Bilderrahmen nicht
mehr gefillt, rahmen Sie das Bild einfach neu, und drucken es erneut aus.

Das Ergebnis
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Leider ist eine solche schone Rahmenfunktion in Corel PHOTO-PAINT™ und Photoshop
nicht enthalten. Dort ist ein groer Aufwand nétig um einen weniger interessanten Rahmen
herzustellen.

Fototips

N A w N

8.
9.

Ist das Motiv ein Hoch- oder Querformat?

Ist das Motiv bildfiillend?

Gebiude: Stimmt die Perspektive (stiirzende Linien)?
Ist der Hintergrund ruhig/passend?

Halte ich die Kamera gerade?

Habe ich die Sonne im Riicken?

Bewegte Motive: Einige Zeit mit Kamera verfolgen und gleich mehrere Aufnahmen
machen.

Dimmerungsaufnahmen: Stativ vorhanden?

Studioaufnahmen: Korrekt ausgeleuchtet/kein Schatten im Bild/Stativ?

10. Stimmen die Voraussetzungen nicht: Kann ich mit meinem Bildbearbeitungsprogramm

das Foto noch optimieren?

Hotline

23

Das Motiv sollte méglichst immer bildfillend sein. Auch wenn Sie Ihr digitales Foto
spéter noch zurechtschneiden kénnen, ist es besser, gleich bei der Aufnahme daran
zu denken. Seite 1

Was nitzen einem die schénsten Bilder, wenn man sie nicht wiederfindet? Benennen
Sie Ihre Aufnahmen richtig und Gbernehmen Sie sie in ein Albumprogramm. Seite

Weist |hr Foto einmal perspektivische Verzerrungen auf, kein Problem. Mit Corel
PHOTO-PAINT™ haben Sie das Obijekt schnell wieder geradegerickt. Seite 30

Wenn lhr Bildbearbeitungsprogramm,iber den Plugin-Filter Intellihance von Extensis
verfugt, probieren Sie ihn einmal aus. Das Ergebnis ist meistens besser als bei der
automatischen Bildoptimierung des Programms. Seite 45

Um lhrem Foto den letzten Schliff zu verpassen, liefern einige Programme in ihrer
Clipart auch vorgefertigte Rahmen mit. Seite 48
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3.1

Spielend leicht zu lhrem ersten
digitalen Fotoalbum

Nun haben Sie im Laufe der Zeit viele hiibsche digitale Fotos angesammelt — und jetzt
stellt sich Frage: Was stellen Sie damit an? Was halten Sie denn davon, sich ein digitales
Fotoalbum zu erstellen — natiirlich als HTML-Dokument, damit Sie wenig Arbeit haben,
und es auch an Freunde weitergeben konnen?

In diesem Kapitel zeigen wir Thnen, wie Sie sich ein interessantes Fotoalbum zusammen-
stellen konnen. Alles, was Sie dazu brauchen ist ein leicht zu bedienender HTML-Editor.

Sie haben den Internet Explorer 4? Dann
haben Sie auch FrontPage Express

Sie haben den Internet Explorer 4 noch nicht? Dann laden Sie ihn sich doch von der Micro-
soft-Web-Seite herunter. Die Adresse lautet: http://www.eu.microsoft.com/ie_intl/
de/ie40y.

ki« Netscape - [Internet Explorer-Startseite] M=l 3
Datei Beaibeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Optionen “erzeichnis  Fenster  Hilfe
o [][2) @] 2] 8)

@ Adresse: lwysiwyg:fz’ZS#http Fdwie.eu.microsoft. comdie_int/de/ied04 - !P
[ MICROSOFT | PRODUKIE | SUCHEN | SUPPORT ‘ BEZUGSQUELLEN | FEEDE Microsoft:
Produkte ki

¥ Intemet Explorer4.0
i " Internet Explorer-Startseite Download
= - .
. . Welche Plattform
'::'n:ta'tse'te Ubersmht verwenden Sie?
_Dzm:f‘ Das Web - flir Sie maBgeschneidert T Wrindows 55 & 5T 4.0
T [ et 4.0 auf_ cD bes_teﬂen: Hoven Sie sich noch heute fhre B SR
Bestellung Explorer endgliitige VVersion von Internet Explorer 4.0 auf CD!
= Support i Macintoch
'WER SIND SIE? | Internet Explorer 4.0 bietet lhnen ein Weberlebnis, wie Sie es bisher
= Presse noch nicht kannten! Um dies zu erreichen, hat sich Microsoft auf die
= Privat- Entwicklung der folgenden wvier Schlusseltechnologien konzentriert:
benutzer Topbrowser, Vollstandige Kommunikation und Integration,
= Untemehmen Webcasting und Echte Webintegration.
= Autoren &
Entwickler Jetzt wird’s richtig international: Fllgen Sie den neuen Internet
Explorer IME 4.0 hinzu, und Internet Explorer 4.0 ist der erste
bedeutende Browser, der Sprachen aus dem Fernen Osten sowohl
schreiben als auch anzeigen kann - auf allen Sprachversionen von
Windows 95 und Windows NT 4.0,
m Privatbenutzer mBusiness
Mehr Sicherheit und Komfort: Das Management leicht gemacht: Die
Durchsuchen des Webs wird dank  bahnbrechenden Fahigkeiten von
der verbesserten Suche und Internet Explorer 4.0 sorgen dafir,
optimierten Browsingfeatures wie dass Thre bereits getatigten |
gl [Dokument Ubermittelt [ =7

Den Internet Explorer 4 vom Netz laden



Telefonkosten sparen

Falls Sie Computer-Fachzeitschriften lesen,
denen CDs beiliegen, schauen Sie doch
einmal nach, ob dort der Internet Explorer
enthalten ist — dies ist haufig der Fall.
Dann kénnen Sie sich das Herunterladen
aus dem Netz sparen.

testen Web-Editors.

Neben dem Web-Browser erhalten Sie noch einiges
mehr — unter anderem FrontPage Express. Dies ist eine
,Light“-Version des leistungsfahigen und wohl bekann-

Mit diesem Programm konnen Sie Web-Seiten gestal-
ten, ohne die Sprache HTML zu beherrschen, wie Sie in

5.2

diesem Kapitel erfahren werden.

Wenn Sie sehr viele Web-Seiten gestalten wollen, ist die Vollversion von FrontPage viel-
leicht interessant fiir Sie. Detaillierte Informationen finden Sie ebenfalls auf der Microsoft-
Homepage, unter http://www.eu.microsoft.com/germany/produkte/prodref/ 62_ov.htm.

yt¢ Metscape - [FrontPage 37 mit Bonus Pack - Produktiibersicht]
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Optionen Merzeichniz  Fenster  Hilfe

[Iol=|

Adresse: ‘http:.-".v‘www.eu.micmsoft.com.fgelman_l,l.-"produkte.-"pmdreff’BZ_ov.htm

AT

» Microsoft

FrontPage® 97 mit
Bonus Pack

ke ) Mrvsor

Ubersicht E_ ; :
Features erfahrene Webdesigner entwickelt, ist
Systern- Microsoft® FrontPage® 97 mit Bonus

anforderungen
Beurteilungstools

Bezugsguellen
Haufig gestellte
Fragen

Supportbedingungen

= microsort | [FRODUKIE] | SUCHEN | SUPPORT | BEZUGSQUELLEN | FEEDBa

M'|ﬁrosoa 97

» Klicken Sie hierauf, um weitere Informationen zu erhalten

croson B

Microsaft FrontPage® 97 mit Bonus Pack
Ubersicht

GleichermaBen fir Einsteiger wie fur

Pack ein ebenso leistungsfahiges wie
einfaches Programm zum
¥Website-Publishing. Durch die
leistungsstarken Tools, die Unterstitzung
fur die besten unter den neuen
webhtechnologien und die Integration mit
Microsoft Office ist es so leicht wie nie
zuvor, Websites von professioneller
Qualitat zu erstellen und zu verwalten.

Yorteile * Microsoft FrontPage 97 mit Bonus Pack ist

» Microsoft die ideale maglichkeit, Internet- oder
ErontPage® 1.0 fiir Intranetsites in professioneller Qualitat
Macintoshm schrell und einfach ins Werk zu setzen. Es
bigtet die besten neuen Webtechnologien |
crisml Dokument: Ubermittelt I =7

Informationen iiber FrontPage

FrontPage Express installieren

Starten Sie das Setup-Programm des Internet-Explorers. Um die Zusatzprogramme instal-
lieren zu konnen, miissen Sie die vollstindige Installation wihlen. Leider gibt es bei der
Installation keine Option, welche der Zusatzkomponenten Sie installieren wollen.

Es bleibt Thnen also nichts anderes iibrig, als alle Komponenten zu installieren — was eine
Menge Festplattenspeicher erfordert — und die nicht bendtigten Programme spéter zu 16-
schen. Beachten Sie, daf} die Installation eine ganze Weile dauert.
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;"j.- Internet Explorer 4.0 Active Setup EHE

Installationsoptionen

‘wiahlen Sie eine Installationsoption aus, und klicken Sie auf
"feiter”

Beschreibung

Wallstandig enthalt: Intermet Explorer 40w ebbrowser,
Microsoft Outlook Express, Metteeting, Microsoft
FrontPage Express, MetShow, Web Publishing-ssistent,
Microsoft Chat 2.0 und Multimedia-E naeiterungen.

Won Microzoft erstellte Software wird durch Internet E=plorer
4.0 Setup automatizch Uberpriift und Ubertragen.

< Zurick I Weiter > I Abbrechen Hilfe

Vollstindige Installation

5.3 Die Vorbereitung der Weh-Seite

Bevor Sie mit der Gestaltung der Web-Seite beginnen, miissen Sie sich erst einmal iiberle-
gen, was die Web-Seite enthalten, und wie der Aufbau sein soll.

Folgende Aufgabenstellung haben wir uns vorgenommen:

Wir wollen in diesem Workshop letztendlich eine Web-Seite erhalten, auf der viele kleine
Vorschaubilder unserer digitalen Fotos zu sehen sind. Wenn der Web-Surfer auf eines der
Bilder klickt, soll eine vergrofierte Fassung des Bildes auf einer neuen Seite erscheinen.
Auf diesen Ansichten soll zusitzlich noch erlduternder Text untergebracht werden.

Bevor Sie dieses Fotoalbum ins Netz stellen wollen, wire natiirlich noch etwas mehr Arbeit
notig — schlieBlich miiite dann noch eine Startseite erstellt werden. In unserem Beispiel
wollen wir uns aber auf die Gestaltung des Albums beschrianken.

FrontPage Express starten unt einrichten (Workshop)

Nach der Installation des Internet Explorers finden Sie einige Programme in der neuen
Programmgruppe.

1. Starten Sie das Programm FrontPage Express.
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& Internet Explorer _ (O}

J Datei  Bearbeiten  Anzicht wec ¥

H 4 £

Adressbuch FrontPage  Intemet  RealPlayer
Express Enplorer

g & &

Microsoft  Microsaft  Outlock {7
Chat Mettdeeting  Express

|5 Obieki(2 Arbeitsplatz 4

Die neue Programmgruppe mit den Zusatzprogrammen

2. Nach dem Start finden Sie zunéchst ein leeres Dokument vor. Mit der Funktion Da-
tei/Neu konnten Sie auch auf verschiedene Vorlagen zuriickgreifen, die Sie in der
ndchsten Abbildung sehen.

Meue Seite E

Dokumentvorlage oder Assistent:

Mormal Page ok I
Canfirmation Form
= _ Abbrechen |

Form Page 'wizard Abbrechen

Personal Home Fag
Survey Form

Hilfe |

— Beschreibung

Create a Home Page customized to meet pour needs.

Vorlagen fiir Web-Seiten

3. Mit Hilfe eines Assistenten konnen Sie leicht Thre erste Web-Seite erstellen. Der As-
sistent stellt Thnen Fragen zum Aufbau und den Themen der Web-Seite. Entsprechend
Ihrer Eingaben wird dann eine Web-Seite generiert. Sie brauchen dann nur noch einige
Texte auszutauschen, um Ihre eigene Homepage zu erhalten.
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“” Assistent fiir personliche Homepage [ %]

Digser &szistent hilft [hnen beim Erstellen einer
perzonlichen Homepage. Yemnwenden Sie diese, um
Freunden und Kollegen iiber sich selbst zu erzahlen,
und urm Hyperlinks zu Informationsquellen zu
publizieren, die Sie entweder selbst zur Verfligung
stellen oder ausfindig gemacht haben.

‘wighlen Sie die wichtigsten Abschnitte der Homepage:

W informationen zum Arbeitsverhalinis
™ Akhuelle Projekte

[+ Haot List: Interessants ‘wWeb Sites
™ Biographische Infarmation

™ Persinliche Intereszen

IV Kartaktinformation

W Kommentare und Worschldge
L]

Abbrechen | <Zur'u'c:kl Weiter > | Eertigstellenl

Der Assistent hilft beim Aufbau der Web-Seite

Wir wollen auf diese Hilfestellungen allerdings verzichten. Wie bauen unsere Web-Seite
neu auf, auch um Ihnen die Moglichkeiten von FrontPage Express zu erldautern. Dank der
leichten Benutzerfiihrung ist dies allerdings kein grofles Problem — Sie werden es in diesem
Workshop merken.

Bevor wir aber mit dem Aufbau der Web-Seite beginnen, brauchen wir erst einmal Ele-
mente fiir die Web-Seite — unsere Bilder fiir den Hintergrund und die Miniaturen. Fiir den
Hintergrund benétigen wir ein Pixelbild, das Sie auf vielfiltige Art und Weise erstellen
konnen — wir stellen Thnen nachfolgend einige Varianten vor.

Einen Hintergrund mit Photolmpact fiir die Web-Seite erstellen

Fast jedes Bildbearbeitungsprogramm bietet eine Funktion, um interessante Hintergriinde
zu erstellen. In PhotoImpact gibt es sogar einen speziellen ,,Hintergrund-Designer* — ein
Dialogfeld in dem unterschiedliche Optionen fiir die verschiedensten Hintergriinde
angeboten werden.

1. Offnen Sie das Dialogfeld mit der Menii-Funktion Web/Hintergrund-Designer. Sie
sehen die Optionen nachfolgend.

2. Stellen Sie die Farben ebenso wie die Struktur beliebig ein.
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Hintergrund-Designer

" Anwenden

Hel =

<

Schema:

I Schemal 5 l
Dichte [1..200): |5 3: Aufhellen (0..93%):

- Palettenbereich
Farbtonverschiebung
on (TEEEr =
: Ring(0.359; [0 = _
oK
Palette bearbeiten...l Abbrechen |
—Hintergrundtyp: 1 ——+———
Worschau |
I =
| bl e |

Frequenz [1..6): |3 3: Amplitude [-200..200]: I‘IEIU 3:

Hilfe

Der Hintergrund-Designer von Photolmpact

Herumspielen gefragt

Beim Aussuchen des Hintergrundmusters
sollten Sie ruhig ausgiebig experimentie-
ren. Die schénsten Ergebnisse waren nicht
geplant — sie sind meist durch Zufall ent-
standen.

In der sogenannten Trickkiste von PhotoImpact finden
Sie viele vorgefertigte Muster, die Sie mit kleinen
Anpassungen direkt als Hintergrund verwenden konnen.

Sie offnen die Trickkiste {iiber die Funktion
Ansicht/Leisten & Paletten. Im oberen Listenfeld
konnen Sie unterschiedliche Kategorien auswihlen.

Eine der Kategorien — die Texturengalerie — sehen Sie im nichsten Bild. Auf verschiedenen
Registerkarten sind dort zahlreiche Motive untergebracht.

Triokki
ITexturengaIerie 'l @

Zauber | Matur | Benutzerdefinierter Zauber |

[ M1Om | [ [ MrOoE ||
%
N RN
DAt XUAYA AN @R .
| MTo08 ([ MTO03 [ MTOO | mMTON [ MTOZ [ MTOI3 | MTO4 o

Die Trickkiste mit vielen Hintergrundstrukturen

Hintergriinde in Corel PHOTO-PAINT™ erstellen
Natiirlich bietet auch Corel PHOTO-PAINT™ eine Vielzahl an Moglichkeiten zur
Hintergrunderstellung an. Die interessanteste Variante ist dabei sicherlich das Fiillmuster.

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Fiillmuster auf.
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Diese Muster werden anhand mathematischer Formeln errechnet. Corel PHOTO-PAINT™
liefert eine Vielzahl an vorgefertigten Mustern mit, die Sie durch Andern der Optionen
noch zusitzlich anpassen kdnnen.

Fullmuster EHE

Fiillmusterbibliothek:

St =]+ =]

Flilmusterliste: Abbrechen
Faden Regenbogen - Hilk
Fider Piclet e  mee |
Faser [— |
Faser-Relisf

Felsenerosn. fraktal 2C
o

Worgchau

 Stilname: Felsenerosn. verstreut 2C
Struktur Mr.: 5439 5 @ 1. Mineral

L

&
wieichheit %: 25 ﬂ ﬂ 2 Mineral: ﬂ
Dichte %: |5 = @ | Lehtntenstatz 40 = @
Kiimung %: m ‘@] || Osticht £2 8 =g
Regenbogentiomung % |0 ﬂ ﬂ Maordlicht +3: 91 5 [a
Heligkeit 5 [ 5 e || L C-| &

Die Fiillmuster-Option von Corel PHOTO-PAINT™

2. Eine andere Mboglichkeit finden Sie unter der Funktion
Effekte/Kiinstlerisch/Leinwand. Dabei werden andere Pixelbilder als Muster
verwendet. Zum Verdndern stehen im folgenden Dialogfeld Optionen bereit. Hier
konnen Sie zum Beispiel die Transparenz, die Stiarke der Pragung und die Art der
Kachelung verstellen. Ein mogliches Muster sehen Sie im nichsten Bild.

Leinwand HE
— &npassen
Transparenz: : g )_I W &
Felief: , J , , - Em
KA ersatz : 2 /I 2 : ’U_ &
Y iereatz; ; . /I ) ; b =z stuccoc. pex
el N Laden...
[+ Zeilen (" Spalten (" Durch Strecken einpassen
Abstand: ,/I 2 T : i ,D_ i
=l = Zuriicksetzen | Effekte 3 | Abbrechen Hilfe

Die Leinwand-Funktion von Corel PHOTO-PAINT™

Hintergriinde in Photoshop erstellen
Natiirlich konnen Sie auch mit Photoshop interessante Hintergriinde gestalten — fiir diese
Variante haben wir uns entschieden.

1. Starten Sie die Funktion Filter/Strukturierungsfilter/Mit Struktur versehen. Hier
konnen Sie unterschiedliche Texturen herstellen. Die von uns verwendete Variante
Sandstein ist dort ebenfalls zu finden.
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Mit Struktur versehen [ ]

Ok

Lo |
Abbrechen |

ﬂ 100z d

St (AT |5 andstein
Skalierung [%) [100 %
Relief [+ 7
Lichtposzition: lm
™ Urkehren

Die Struktur unseres Hintergrundes

2. Geben Sie eine recht kleine Bildgrofe mit der Funktion Datei/Neu vor, so daB die
Datei fiir ein schnelles Laden der Web-Seite geeignet ist.

LENEA (Lnbenannt K |
— Bildgrope: 33K Abbrechenl

Breite: [127 [ Pt =l
Hihe: [58 [ Pixel =l
duflasung: [72 | Fiselinch =l

Tvlodus: I RGE-Farbe 'I

— Inhalt
& Weip

" Hintergrundfarbe
" Transparent

Einstellen der Dateigrifie

Damit entstand das folgende Bild, das wir nun als Hintergrund einsetzen wollen.

@l logol.i... IM[s] E3

Der Hintergrund unserer Web-Seite

3. Speichern Sie nun das Hintergrundbild im JPG-Dateiformat.
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Dezenter Hintergrund

Wir haben den Hintergrund absichtlich
sehr dezent gehalten — schlief3lich soll ja
der Inhalt Ihrer Webseite auffallen, und
nicht der Hintergrund.

4. Nun soll dieses Bild als Hintergrund in FrontPage Express eingesetzt werden. Klicken
Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die — noch leere — Seite.

5. Uber die Option Seiteneigenschaften 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, in dem Sie
auf der Registerkarte Hintergrund die Option Hintergrundbild aktivieren miissen.

Seiteneigenschaften [ %]

&llgemein  Hintergrund | Hénderl Benutzerdefiniertl

¥ Hintergrundbild [~ Wasserzeichen
Ifile:.-".-".-"D:.-"mgweb.-"bildet.-"Logm_ipd Durchsuchen... | Eigenschaften...l

Hintergrund: |:| il vl Hypelink: I- Standard 'l
Test: I- Standard vl Gesichteter H_l,lperlink:l- Standard vl
Aktiver Hyperlink: I- Standard 'l

0K | Abbrechen | Hite |

Einstellen des Hintergrundbildes

6. Das Offnen von Dateien funktioniert bei FrontPage Express etwas anders, als Sie es
von anderen Programmen gewohnt sind. Tippen Sie entweder die Adresse in das
Eingabefeld ein, oder wihlen Sie die Option Durchsuchen, mit der Sie das folgende
Dialogfeld o6ffnen. Hier konnen Sie entweder ein Bild aus einer Datei auf Ihrer
Festplatte oder aus dem World Wide Web einfiigen. Markieren Sie dazu die
entsprechende Option.
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Hintergrundbild wahlen

Andere Adresse I Clip Art |

& Aus Datei

© Bus Adresse
[rtteeiz

0t | abbeechen | Hite

Einfiigen eines Bildes von der Festplatte

Wenn Sie iibrigens die Vollversion von FrontPage besitzen, brauchen Sie sich nicht
um die Gestaltung eines Hintergrundes zu kiimmern — dort erhalten Sie ndmlich eine
umfangreiche Clipart, in der auch viele interessante Hintergriinde zu finden sind.

Hintergrundbild wahlen [ %]
Andere Adesse C"Dmtl
Kategorie
Inhalt:
=
Grauer Kies.gll  Grauer Mamorgif  Grauer Stuck. gif
Griin Hellgraue Pastelfarbig
gesprenkelt.gif Ziegel.gif gesprenkelt.gif
||
0t | ewbrechen | Hite |

Die Clipart von FrontPage

7. Tippen Sie nun noch die Uberschrift Thres Fotoalbums ein. Unser — immer noch
ziemlich leeres — Dokument sieht nun wie folgt aus:
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5.4

: FrontPage Express - [Normal Page ohne Titel] [_ (O] ] I
m’ Datei Bearbeiten Ansicht Wechseln zu  Einfiigen Format  Extras  Tabelle Fenster 2 = |ﬁ'|1|

L
H
E

IStandard j||TimesNewHoman j| _AAAv| F X U0 |‘@|
DedsR|s=a|o-|gama|e/ a0
MEF ¢ BEO |

e Fotoalbum

2 Sekunden UM l__/

Der Hintergrund des Dokuments

Texte eingeben und formatieren

Bei HTML-Dokumenten gibt es nicht so umfangreiche Formatierungsmoglichkeiten, wie
Sie es von Textbearbeitungsprogrammen kennen. Es gibt einige vordefinierte Formate, auf
die Sie zuriickgreifen konnen. Sie finden diese Formate in der Standardsymbolleiste. Wir
haben fiir unsere Uberschrift das Format Uberschrift 1 gewihlt, und es zentriert ausgerich-

tet.

: FrontPage Express - [Normal Page ohne Titel] Hi=lE3
m’ Datei Bearbeiten Ansicht Wechselh zu  Einfligen Format Extraz Tabelle Fenster 2 _Iﬂlzl

Oberschrift 1 j | ITimes Mew Roman j | A 7 @ | ‘
| Adresse -
voolgER @2 old e FEF R

Aufzahlung | é{: E

A D efinierter Begriff
Definitian L)
Formatiert

Meiiils Mein Fotoalbum

Mumerierung
Standard

F *¥ U

Uberschrift 2
Uberzchrift 3
Uberschrift 4
Uberzchrift &
Uberzchrift &

Werzeichnisliste

Formatieren des Textes
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Alternativ dazu konnen Sie auch wieder die rechte Maustaste verwenden. Klicken Sie auf
die Zeile, und rufen Sie aus dem Popup-Menii die Option Absatzeigenschaften auf. In dem
folgenden Dialogfeld kann das Absatzformat ebenfalls ausgewihlt werden.

Abszatzeigenschaften [ ]
Abzatzformat:

- ok I
Abbrechen |
Enweitert... |

[Therzrhiift & LI Hilfe |

Ahbzatzausrichtung: IZentriert j

Absatzformatierung

Die Schrift belassen wir beim Standardformat ,,Times New Roman®. Es ist zwar prinzipiell
moglich jede beliebige Schrift zu verwenden, die Sie unter Windows installiert haben — es
ist aber nicht empfehlenswert. Diejenigen Web-Surfer, die die von Ihnen verwendete
Schrift nicht installiert haben, sehen ansonsten eine andere Darstellung.

Keine Angst vor HTML

HTML-Dokumente sind ganz normale Textdateien, die Sie mit jedem Texteditor bearbei-
ten konnen — zum Beispiel im Windows-Editor. Um diese Textdatei allerdings zu editieren,
miissen Thnen die Syntaxen der HTML-Sprache bekannt sein.

Damit Sie diese Sprache nicht erlernen brauchen, tibersetzt FrontPage Express alle Ele-
mente beim Speichern automatisch in HTML-Code. Trotzdem sind jederzeit Anderungen
an der Textdatei moglich.

Datei  Bearbeiten Suchen 7

<html> =]

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=iso-8859-1">

<meta name="GEMERATOR" content="Microsoft FrontPage Express 2.8">
<{title>Hein Fotoalbum</title>

</head>

<body background="file:///D:/ngueb/bilder/Logol.jpg"
bgcolor="#FFFFFF">

<h1 align="center">Hein Fotoalbum</h1>
</body>
£</html>

K| H

Unser Dokument — gedffnet im Windows-Editor

Editieren des HTML-Quellcodes

Sie brauchen aber nicht unbedingt zum Windows-Editor zu wechseln. Der HTML-Quell-
code kann auch innerhalb von FrontPage Express bearbeitet werden. Rufen Sie dazu die
Funktion Ansicht/HTML auf. Im folgenden Fenster konnen Sie dann Anderungen am
HTML-Quellcode vornehmen.
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5.5

Das Bearbeiten ist hier leichter als im Windows-Editor, da die unterschiedlichen Befehle
farbig hervorgehoben werden — so fillt die Orientierung leichter. Fiir diese Ansicht muf3
allerdings die Option Syntax in Farbe am Ful} des Fensters aktiviert sein.

i HTML anzeigen oder bearbeiten | _ (O] x]
<html>

<headr

<meta http-eguiv="Content-Typs"

content="text-htmnl; charset=i=c—8859-1":

<meta namne="GEHNERATOR" content="Micros=oft FrontPage Ezpress 2.0":
{titlexHormal Page chne Titel<stitle:

< head>

<body background="file:~~~D: mgweb-bilder~Logol.ipg"
bgcolor="#FFFFFF" »

<hl align="center":Mein Fotoalbum<-hl:

<<body >
<“html>
© Original 1 kel ¥ Syntax in Farbe OK bbrechen Hilfe
IAktueIIe HTML anzeigen oder bearbeiten 4

Den HTML-Quellcode in FrontPage Express editieren

Unser Dokument ist bisher noch ziemlich leer. Deshalb kann der Inhalt des HTML-Doku-
ments noch recht gut beurteilt werden. So lautet zum Beispiel der Quellcode fiir unsere
Uberschrift:

<hl align="center">Mein Fotoalbum</h1>

HI1 steht dabei fiir die Uberschriftformatierung, align=, center” fiir die zentrierte Ausrich-
tung des Textes. AnschlieBend folgt der eigentliche Text der in Klammern (><) gefaft ist.
Sie sehen, dafl der Aufbau gut nachvollzogen werden kann. Gegeniiber Programmierspra-
chen wie etwas Pascal oder Basic ist HTML wesentlich leichter zu verstehen.

Fotos in das digitale Album kleben

Bevor wir unsere Bilder in das Album ,.,kleben* konnen, wollen wir sie noch etwas vorbe-
reiten. Wir wollen unter jedem Bild einen weichen Schatten plazieren. Wie das in Corel
PHOTO-PAINT™ funktioniert, haben Sie ja bereits im letzten Kapitel erfahren — dieses
Mal wollen wir PhotoImpact dafiir verwenden. Rufen Sie dazu die Funktion Format/Rah-
men & Schatten auf.

Mit der Vignetten-Funktion kann die Weichheit des Schattens eingestellt werden, mit der
Transparenz-Option seine Deckkraft. Damit der Schatten auch ins Bild paf3t, muf der Hin-
tergrund erweitert werden. Diese Einstellung wird iiber die Rubrik Leinwand eingestellt.
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Rahmen & Schatten [ ]
¥ Rahmen

% Farbe: . Breite: |1 3:

' Zaubertextur: "Jﬁ Archiv... |
o

 Maturtestur: Archiy... |

¥ Schatten

oLy
#-Einzug : Ig 3: *f-Einzug : |3g 3
Transparenz : ID 3: *[0..99]

I Vigrette: 50 =] Pixel (0.150) :
Hinzu... |

QK. I
W Leinwand Abbrechen |
|— I:inks:|32 :’ Eechts:|32 :’ Oken :|32 :’ Unten :|32 3: IE e |

Rahmen und Schatten plazieren

Eine weitere Besonderheit sind die Moglichkeiten bei
der Erstellung des Rahmens. Dieser kann ndmlich nicht
. e nur einfarbig sein — er kann auch ein Muster enthalten.
Sie Ubrigens auch benutzen, wenn Sie nicht . . . ..
mit Photolmpact arbeiten. Sie ist némlich Eline solch?, Funktion vermif3t man bei vielen anderen
auch als Plugin erhaltlich. Schauen Sie sich | Bildbearbeitungsprogrammen. Die Auswahl erfolgt
die Web-Extensions einmal auf der ULead- | tiber die Texturfelder. Uber die Archiv-Schaltfliche
Homepage unter http://www.ulead.com konnen Sie zwischen den mitgelieferten Texturen in ei-
an. nem gesonderten Dialogfeld wihlen.

Rahmen und Schatten per Plugin
Die Rahmen & Schatten-Funktion kénnen

Zwei verschiedene GroBen erzeugen

Fiir unsere Web-Seite benstigen wir zwei Versionen des Bildes. Das kleine Ubersichtsbild
soll dabei eine GroBe von 100 Pixeln in der Breite haben, das groe 370 Pixel. Natiirlich
konnen Sie hier auch andere Gro3en wihlen.

Das Andern der BildgroBe finden Sie in Corel PHOTO-PAINT™ unter der Funktion
Bild/Bild neu erstellen. Stellen Sie dort als MaBeinheit Pixel ein. Achten Sie darauf, dafl
die Option Seitenverhdiltnis beibehalten aktiviert ist, um die Proportionen des Bildes zu
erhalten.
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Horizontal: 204 [204 = pFl

Verikal 204 |204 == DRI

o
Gidle des Originalbilds: [ St

Grobe des neuen Bildes:

929.296 Byte
22.500 Byte

OK |  Abbrechen | Hilfe

Bitmap neu erstellen

Bildgrolie
Breite: g2[100 =G = [Fel <]
Hahe: 452 [75 =[5 = % Fiel

Auflazung

[ [dentische wWierte

[w Seitenverhalnis beibehalten
[ Urspriingliche Groke beibehalten

Zuriicksetzen

Andern der Bildgrifse

Bilder speichern

Nachdem wir die beiden Bildvarianten jeweils mit einem Schatten versehen haben, werden
die Bilder im JPG-Dateiformat gesichert. Dieses Format ist fiir unsere Bilder besser geeig-
net als GIF, da bei GIF nur 256 Farben unterstiitzt werden — JPG gibt dagegen die Bilder
im Echtfarbenmodus wieder. Wie Sie Thre Bilder moglichst stark reduzieren konnen, er-

fahren Sie im nichsten Kapitel.

Bilder in Frontpage einfiigen

Normalerweise ist das Einfiigen vieler Bilder in FrontPage Express recht kompliziert. Sie
miissen dazu die Funktion Einfiigen/Bild aufrufen, und im folgenden Dialogfeld das

entsprechende Bild angeben.

Bild

Andere Adresse | Clip &t I

= Aus Datei

.4 AmgwebsFotos/Kleinskg13074.jpg

£ Aus Adresse

Durchsuchen...

Ihttp:/.r‘

[k I Abbrechen

Hilfe

Einfiigen eines Bildes

Es geht aber auch leichter, da FrontPage Express Drag & Drop unterstiitzt.

1. Offnen Sie den Windows-Explorer.

2. Gehen Sie in das Verzeichnis, in dem Sie Thre Bilder abgelegt haben.

3. Plazieren Sie das Programm neben dem FrontPage Express-Editor.
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4, Ziehen Sie einfach die betreffenden Dateien vom Explorer in das Dokument.

Falls Sie den PhotoImpact Explorer besitzen haben Sie es noch leichter — dann brauchen
Sie sich ndmlich die Dateinamen der Bilder nicht zu merken, da Sie dort Vorschaubilder
sehen.

= = -
I FrontPage Express - [D:\DIGITAL\ARBEIT\mein_htm]
- [af Datei Beabeten Ansicht Wechselnzu Einfligen Fomat Egtras Tabelle Fenster 2

u|® G
B ek :ee nm|§-mg|-wlo\|_\w Emrra; SN
4L\

I‘Standavd =l | [ Times New Roman

P

Mein Fotoal B m G

Datei Ansicht  Hilfe

o s e EI&I _I_I“_Iii_lﬁ & _I\

=L mgweb

=0 _piivate
- _wt_bin
- _wti_cnf

AT FH S

S I L A i

=5

P el S Ll O

E
-] Bedien
#-] bilder kal3034jpg | kq15045pg || kelS044ipg || ka1308Bpo
E
£ dab P54
] amw
00 _tienf 23 il El 2
=] gross
B
- 1 seripts = =
s -] Zaitschr
-] Thumbs
B0 W
G

(] Busher 25 % z 28
-] in_cdi6?

% L] _vhionf

; E a Klein

g 4 L] _vhienf

o, £ Links

N (- Mawebt
1

1{‘_‘1 Zeitschr = | kal3046jpg | kq13095pa | kq13084ipg | ka13082jpg =1k

K

{1 _ii_log
] _ti_enf
{1 pep_scan
5 £ Multimedia
(] Progs
1400 Bidier], insgesamt 400 DalEl[En] [100% — - AN

-] _whi_pt
&1 dab_cdi®
Fatas kql13092jpg kq13072.jpa kg1 3075.jpg k13045 jpg 1
221 person — [ kal5043ipa kq13051 jpa
£ Temp
N \.. 5 '\vt ; L\ 5 \;\ \:4"':{." 5

Plazieren der Bilder per Drag & Drop

Auf diese Art fiigen wir 20 Bilder in unser Fotoalbum ein. Das Ergebnis sehen Sie im
nichsten Bild:
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@gata Bearbeiten  Ansicht  Wechselnzu  Einfiigen Format  Extras  Tabelle  Fenster
1ahne] | | [Times New Roman =] B =
DM gR|iea|loxaau|e|capo|v

AA‘|FX§

E3

Mein Fotoalbum

|
19 Sekunden NUM [

Die eingefiigten Bilder

Das Dokument speichern

Nach diesen Schritten soll die Arbeit erst einmal gespeichert werden. Rufen Sie dazu die
Funktion Datei/Speichern unter auf.

Der Seitentitel, den Sie im ersten Eingabefeld festlegen, erscheint spiter in der Kopfzeile
des Internet-Browsers. Unter der Speicheradresse sollten Sie die Option Als Datei wihlen.

Seitentitel:

Ok

tein Fataalbum|

Seitenadresse: Abbrechen

|http:ﬁpentium£mein.htm Hilfe

s

Ti
. L . X Alz Datei...
Ein Seitentitel muss eingegeben werden.

0K zpeichert dizze Seite im Web.

Speichern der Web-Seite

Uberpriifung im Web-Browser

FrontPage Express arbeitet im WYSIWYG-Ansichts-Modus (What you see is what you
get). Das Ergebnis sollte also im Browser so dargestellt werden, wie Sie es beim Arbeiten
sehen. Dennoch sollten Sie stiandig tiberpriifen, ob dies wirklich der Fall ist.

Starten Sie deshalb Thren Internet-Browser — zum Beispiel den Internet Explorer. Rufen
Sie dort die Funktion Datei dffnen auf. Mit der Schaltfliche Durchsuchen konnen Sie das
Verzeichnis suchen, in dem sich die gespeicherte Web-Seite befindet.
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Gffnen HE [

Geben Sie die Internetadresse eines Dokuments oder
Ordners ein, daz bzw. der gedffnet werden sall

Offnen: | D:ADIGITAL\ARBEIT \mein. him =l

Abbrechen | Qurchsuchen...l

Offnen der Web-Seite im Internet Explorer

Sicher ist sicher Das Ergebnis sehen Sie im nichsten Bild.

Da die Web-Seiten nicht in jedem Browser
gleich aussehen, sollten Sie lhre Seite auch
in anderen Browsern kontrollieren, die Sie
besitzen — zum Beispiel dem Netscape Na-
vigator.

4} Mein Fotoalbum - Microsoft Intemnet E xplorer

J Datei  Bearbeiten  Anzicht  “Wechselh zu  Favoriten

[2%]

L2 L@ Q &1 @
ZUriick onyarts Abbrechen  Aktualisieren  Startseite Suchen Favariten Werlauf
| Aciesse |1 DADIGITALVAREBEIT\meir. him a|

Mein Fotoalbum

B

|@ | ’_ l_ l_ @ Arbeitsplatz

Unsere Web-Seite im Internet Explorer

Feinschliff des Fotoalbums (Workshop)

Wir konnen uns nun an den Feinschliff der Web-Seite machen — es gibt noch einiges, was

verbessert werden kann. So stehen die Bilder zum Beispiel zu nah beieinander. Aulerdem
soll noch mehr Text hinzugefiigt werden.

1 Um die Bilder ,,auseinanderzuriicken* klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Bild. Es 6ffnet sich ein Popup-Menii.
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2. Wibhlen Sie dort die Option Bildeigenschaften. Alternativ dazu konnen Sie auch das
Bild markieren, und dann die Tastenkombination (Alt] + driicken.

3. Auf der Registerkarte Erscheinungsbild sehen Sie rechts in der Rubrik Layout zwei
Eingabefelder, mit denen Sie den Abstand der Bilder vorgeben konnen.

Bildeigenschalten [ %]

Allgemeinl Wideo  Erscheinungsbild |

— Lapout

Ausrichtung: IUnten 'l Harizontalabstand: |5 3:
Dicke der Rahmenlinie: ID 3: Wertik alabstand: |5 3:

— Grife
™ GioRe angeben  Breite: [108 = Hihe: [77 =
& i Fizel & i Fizel
i Brozent € in Prozent

OK | bbrechen | Hife |

Einstellen des Bildabstands

4. Weisen Sie dem zusitzlichen Text keine Formatierung zu. Das Ergebnis sehen Sie im
ndchsten Bild — dieses Mal im Netscape Navigator 4.
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Mein Fotoalbum - Netscape

Datei Bearbeiten Anszicht Gehe Communicator  Hilfe

e 23V atasd

i " Lesezeichen A Adtesse: [l ///DIDIGITAL/ARBEIT /mein him =]

Mein Fotoalbum

“Wenn Thnen eines Bilder gefillt, kénnen Sie darauf klicken. Sie sehen dann eine
vergréFerte Darstellung des Bides.

’E [ | Dokumnent: Dbermittel

Der Abstand der Bilder wurde verdndert

Fillt Thnen an dem Bild etwas auf?

Dieses Mal sind vier Bilder nebeneinander — beim letzten Bild waren es dagegen fiinf. Da
wir die Bilder einfach alle hintereinander eingefiigt haben, haben wir die Gestaltung flexi-

bel gehalten.

Je nachdem, wie breit der Web-Surfer sein Browser-Fenster zieht, pafit sich die Anzahl der

Bilder immer an.

Flexibel gestalten

Da Sie nicht wissen, mit welcher Grafikkar-
ten-Einstellung der Besucher Ihrer Web-
Seite arbeitet, und wie grof sein Browser-
Fenster eingestellt ist, ist es wichtig, immer
so zu arbeiten, daf} die Gestaltung bei al-
len Varianten gut aussieht.

Als nichstes wollen wir die vergroBerten Bilder so ein-
binden, wie es in dem neu eingefiigten Text zu lesen ist:
Wenn man auf ein Bild klickt, wird eine groflere Dar-
stellung des Bildes angezeigt.
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Fotos mit Hyperlinks verbinden
Dieses Verkniipfen verschiedener HTML-Dokumente wird mit sogenannten Hyperlinks
realisiert.

1. Markieren Sie das Bild, fiir das ein solcher Verzweigungsvermerk erstellt werden soll.
2. Rufen Sie die Funktion Einfiigen/Hyperlink auf.

3. Damit gleichzeitig eine neue Seite fiir die vergroBerte Darstellung erstellt wird,
wechseln Sie zur entsprechenden Registerkarte Neue Seite.

4., Geben Sie dort den Titel des neuen Dokuments an — der Dateiname wird aufgrund des
Titels von FrontPage Express automatisch vorgeschlagen.

5. Bestitigen Sie die Eingabe. Dann wird automatisch ein neues — zunichst leeres —
Dokument geoffnet.

Hypeilink erstellen I

Geifinste Seten | Wwiwii  Neue Seite |

Seitentitel: IVergrﬁBerte Ansichy

Seiten-URL: Ivergr.hlm

Ziel-Frame: |

Huperlink. wenweist auf: vergr.htm
ak I Abbrechen | Ldzchen | Enmeitert... Hilfe

Einfiigen einer verkniipften Seite

Formatierung der gelinkten Seite
1. Damit das Dokument denselben Hintergrund wie die erste Seite erhilt, miissen Sie
dort iiber die Seiteneigenschaften dasselbe Bild wie zuvor einfiigen.

2. Plazieren Sie nun auf der neuen Seite die vergroBerte Darstellung des Ausgangsbildes.
3. Stellen Sie wieder eine zentrierte Ausrichtung ein.

4. Geben Sie auBerdem den Text ,,Zuriick ein und formatieren Sie ihn mit dem Format
Uberschrift 1.

5. Dieses Wort soll nun ebenfalls mit einem Hyperlink versehen werden, der auf die
Seite mit der Bilderiibersicht verweist. Markieren Sie dazu das ganze Wort, und rufen
Sie wieder die Funktion Einfiigen/Hyperlink auf — dieses Mal allerdings die
Registerkarte Gedffnete Seiten.
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6. Dort werden alle Seiten aufgefiihrt, die Sie gerade gevffnet haben. So brauchen Sie
nur noch die Ubersichtsseite anzuklicken — das war’s.

Hyperlink erstellen [ %]
Gedffrete Seiten |\.\.-\,\.-'\.\.-'| Meue Seitel

Geaffnete Seiten:

Wergralerte Angicht

Textmarke: I [ohne) j

Ziel-Frame: I

Hyperlink. venweist auf: mein.htm

ok I Abbrechenl Lischen | Enweitert.... | Hilfe |

Verkniipfung mit einer gedffneten Seite

Danach wird der Text so formatiert, da3 der Web-Surfer gleich erkennt, daf} ein Klick auf
das Wort zu einer anderen Seite verzweigt. Unsere fertige Seite mit dem grof3 dargestellten
Bild sehen Sie im nédchsten Bild:

: FrontPage Express - [D:ADIGITALVARBEIT Avergr.htm] Hi=E

m’gatei Bearbeiten Angicht ‘Wechselh z2u  Einfiigen Format Extraz  Tabelle Fenster
2 =181 x]

F xg|,@|§|:

voolgEE e B0

Zuriick

IUberschrift‘I j | ITimes Mew Roman j | A A
DSH SR+ =8]

=l
meit. htm 4 Sekunden NUM |
Die zweite Web-Seite

Diesen Vorgang miissen Sie nun bei allen Bildern wiederholen. Zugegeben: Ein biichen
Arbeit ist das schon — aber es lohnt sich. Immerhin haben Sie anschlieend ein digitales
Fotoalbum, in dem Sie Ihre digitalen Fotos ansehnlich prisentieren konnen.
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Wenn der Besucher dann den Mauszeiger iiber eines der Vorschaubilder hilt, zeigt ein
Hand-Mauszeiger an, da} dort eine Verkniipfung vorhanden ist.

Das Symbol fiir die Verkniipfung

Spezielle Effekte hinzufigen (Workshop)

Nun wollen wir zum Abschluf} noch einige Verbesserungen anbringen. Im letzten Bild sa-
hen Sie ja das Hand-Symbol als Hinweis, daf sich dort ein Hyperlink befindet. Neben die-
sem Symbol konnen Sie aber auch noch einen alternativen Text unterbringen.

1 Rufen Sie dazu bei ausgewihltem Bild iiber die rechte Maustaste wieder die Bildeigen-
schaften auf.
2. Unter der Rubrik Alternative Darstellungsweisen konnen Sie dort im Eingabefeld Text

eine erlauternde Bezeichnung angeben, die neben dem Hand-Symbol erscheinen soll.
Bildeigenschalten [ %]

Allgemnein |Video I Erscheinungsbildl

Bildquelle:
. AmgwebF .q15049.jpg| Durchsuchen... |
Tvp

C GIF  I™ Transparent & JPEG Qualitat |?5 3:

[~ Wit Zeillensprung

— Alternative Darstellungsweizen

HMiedrige
Aufldzung: I Durchsucher... |

Tezt: IMeine K.atze

— Standard-Hyperlink,

Adresse: Ivergr.htm Durchsuchen... |

Ziel-Frame: I

Enweitert... |
OK | bbrechen | Hife |

Angabe eines alternativen Textes
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Nur die neuesten Versionen

Beachten Sie, daf} dltere Browser diese An-
zeige noch nicht unterstitzten. Da Sie die
neuen Versionen der beiden Standard-
browser — Netscape Navigator und Internet
Explorer — aber kostenlos aus dem Netz
downloaden kénnen, spricht nicht gegen
ein updaten.

Neben den zusitzlichen Hinweisen haben diese alterna-
tiven Texte aber noch eine weitere, wichtige Bedeutung.

Das Problem liegt hier wieder bei den Browser-Optio-
nen. Es kann niamlich sein, dal IThr Besucher — um Zeit
beim Laden der Seite zu sparen — die Grafikanzeige aus-
geschaltet hat.

Was er dann auf Ihrer Seite sieht, ist nicht sonderlich
attraktiv — wie das nichste Bild zeigt. Bei dem Bild mit

einem alternativen Text erkennt der Web-Surfer aber dennoch, was sich hinter der Ver-
kniipfung befindet. So konnen Sie trotzdem sein Interesse wecken und ihn animieren die
Grafikanzeige wieder einzuschalten.

/2 Mein Fotoalbum - Microsoft Intemet Explorer - [Offline-Betrieb]
| Datei Beabsten Ansicht Wechsehzu Favorten 2 |
s Al = T I I
Zutish NS Abbrechen  Aktudlisieren  Startseite Suchen Favoriten Werlauf Charnels
Adiesse [£] DADIGITAL\ARBEIT\meir him |
.
Mein Fotoalbum
“Wenn Thnen eines Bilder pefillt, kénnen Sie darauf klicken. Sie sehen dann eine vergroferte
Darstellung des Bildes.
] ] & & &
5 5] 5 58] Meine Katze 5]
] ] & & &
& & & & &
-
@] file:///D:/DIGITAL/ARE| 2] [ [ =l abeitsplatz 7

Ausgeschaltete Grafikanzeige

Die Programmvorgaben konnen Sie beim Internet Explorer 4 {iber das nichste Dialogfeld
dndern, das mit der Funktion Ansicht/Internetoptionen aktiviert wird. Dort konnen — nach
unterschiedlichen Kategorien sortiert — sehr viele Einstellungen des Browsers gedndert
werden. Das ist auch das grundsitzliche Problem bei der Web-Seiten-Gestaltung, an das
Sie bei Ihrer Arbeit immer denken miissen. SchlieBlich wissen Sie ja nie, wie der einzelne
Web-Surfer seinen Internet-Browser konfiguriert hat.
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Internetoptionen [7]

Angmeml Su:herheltl Irhalt | Verblndungl Programme  Erweitert |

Optimierten Bidlauf verwenden |
Seiteniibergdnge aktivieren
[ In einem neuen Prozess browsen
Zéhlen der tibertragenen Seiten aktivieren
Geplante Abornementaktualisienungen aktivieren
[ WilkemmerrNachricht bei jeder Armeldung anzeigen
Internet Explorer auf dem Desktop anzeigen feordert Neustart
Links unterstreichen
@ Immer
O Niemals

en
Animationen wisdergeben
Vidsos wisdergaben
Sound wisdeigeben

Optimierten Bidverlauf verwenden =
J00 | v

Standard wiederherstellen

0K | bbrechen | (bemchmen |

Angzeige der Bilder im Internet Explorer dndern

Grafische Steuerelemente einsetzen

Wir haben bisher mit einigen, wenigen Elementen gearbeitet — aber natiirlich geht es auch

anders. Im néchsten Beispiel sehen Sie eine Steuerleiste, die wir mit PhotoImpact erstellt
haben.

@’ Datei Bearbeiten Anzicht Wechseln zu  Einfligen Formal Eztras  Tabelle Fenster 2
IStandard j | ITimes Mew Roman j A al ,@
DSH SR edlo- 2Erelc>n0 |1 W]

F & U

| v

Mein Fotoalbum

M4 ZURDCK »

“Wenn Thnen eines Bilder gefillt, kénnen Sie darauf klicken. Sie sehen dann eine vergré[erte Darstellung
des Bildes.

e S B == T

Eine interessantere Steuerleiste

In PhotoImpact konnen Sie iiber die Schriftart-Optionen nidmlich auch dreidimensionale

Schriften mit weichem Schatten verwenden. In der aktuellen Version 4 wurden diese Op-
tionen noch weiter ausgebaut.
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Optionen
Farbe  Modus: Rand Tiefe Licht

|....|\ Emm—— ﬁy\_

k]

al
Marimale R andbreite: |5 _lj

¥ Schatten: Optioren.. |
™ Beflektion: Datei... |
Eietlektitat]=]: |1UU _q

QK I Abbrechenl Eorschaul Hilfe |

Die Schriftoptionen von Photolmpact

30-Abrunden

Fiir die Steuerelemente haben wir den Schrifttyp Webdings verwendet. In diesem Schrift-
satz sind einige sehr interessante Sonderzeichen enthalten, die fiir das Web-Design ver-
wendet werden konnen.

& Zeichentabelle HE E

ﬁchriftart:lﬁ‘Webdings ;I ZukopierendeZeichen:l Schliefen |
[ || [ 2 [ ¢ [m|om [t | [ & un[ar] [ 2[4 [ |« [ [ [ {4 Y] 1 [m ]« | ]® Auzwahlen I

b A s[4 e =

= [Rlae ok | el e a0 [p [ oo Bl ] o]0 [ ol [ 0 [ [l T |
Ui | O |0 |2 (|0 D)= [ % | 1 (@ |® o= |t mi@a | oo @ | ||

w6 [w[¥|eo el st o] <ol |= e sa|am]s = | |+ |u(z|a]=a]a]a

2 || (i|o oo |e D] (@] o m |l o B o |2 | @] | wle]| ]| o@b s 6 (5| ofe

1@ lm|t |o]a|s|2|2]|B|a|o e |e e | ==~ s |z] =] /12

| a7 @ [5a]@]e 2|0 R A AR R e e T A Y

|Zeigt verfugbare Zeichen in der gewahlten Schriftart an. |Taste[n]: 9

Die Schriftart Webdings

Trennlinien einfiigen
Wenn Sie Web-Seiten strukturieren wollen, konnen Sie zum Beispiel auf Trennlinien zu-
riickgreifen, die Sie iiber die Funktion Einfiigen/Horizontale Linie aufrufen.

m’gatei Bearbeiten  Anzicht Wechselh zu  Einfugen Format Extras Tabelle Fenster ?

IStandard j||Times Mew Foman j
DEH SR ea|-x 2B we[c»RoO|7])n]

AA'|FX§

| v

Mein Fotoalbum

“Wenn Thnen eines Bilder gefillt, kénnen Sie daraufklicken. Sie sehen dann eine vergréBerte Darstellung
des Bides.

A = r k
Eine Trennlinie
Die Eigenschaften verdndern Sie nach dem Markieren wie gewohnt mit der rechten Maus-

taste und der Auswahl der Optionen aus dem dann erscheinenden Popup-Menti Eigenschaf-
ten.
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Die Breite der Linie konnen Sie entweder absolut — in Pixeln — angeben, oder relativ — in
Prozent zur Fensterbreite. AuBerdem 148t sich, neben der Linienstirke, die Farbe und Aus-
richtung der Linie im folgenden Dialogfeld anpassen.

Eigenschaften fir horizontale Linien

— Brait
breite

i i ;rozlent des Fensters ak. I
el
= Abbrechen
—Hihe 4'
|3 33 Pixel Enweitert... |
Auzrichtung Hilfe |
IV = Links % Zentriet ¢ Rechts ‘

Farbe:

I- Standard 'l ™ Durchgezogen [keing Schattismng)

Optionen fiir die Linien-Eigenschaften

Flexibel bleiben Im letzten Arpeitsschritt wollen wir uns noch um die Ge-
staltung der Uberschrift kiimmern — die ist bisher noch

Achten Sie auch hier darauf, nicht an die striflich vernachlissigt worden.

unterschiedlichen Browser-Einstellungen
gebunden zu sein. Deshalb sollte immer Dabei wollen wir eine bisher noch nicht beschriebene
die Prozentangabe gewdhlt werden, da da- | Eynktion benutzen: die Tabellen.

bei stets die GréBe des Fensters als MaB-
stab gilt.

Mit Tabellen arbeiten

Vorweg gleich eines: Auch bei der Arbeit mit Tabellen werden wir auf Unterschiede zwi-
schen den verschiedenen Browsern stof3en. Besser wire es daher den Kopf als Grafik — in
Threm bevorzugten Bildbearbeitungsprogramm — herzustellen. Allerdings hat dies den
Nachteil einer groleren Datei.

Was fiir Vorteile bietet uns die Tabelle? Nun, wir konnen Tabellenfelder zum Beispiel
farbig hinterlegen.

1. Um eine Tabelle zu erzeugen, konnen Sie die nachfolgend gezeigte Schaltflidche in der
Standardsymbolleiste verwenden. In unserem Fall wollen wir nur ein einziges Tabel-
lenfeld erstellen. Andernfalls konnen Sie durch Ziehen mit der Maus die Anzahl der
Zeilen und Spalten der Tabelle festlegen.

E FrontPage Express - [D:\DIGITALAARBEIT \mein. htm]

[ Datei Beabeiten Ansicht ‘echsehzu Einfigen Fomat Estas Tabelle Fenster 7 N
[Oberschiit 1 j||TimesNewHoman T A Fxru |2 EEEE
DSH ER|ix@8 o~ a@u e c»>no|q|w
T :
[Mein - fm
Wenn Thnen emnes Bilder gefillt, kénnen Sie d| : E[r Ehen dann emne vergréBerte Darstellung
w1 Table
L (IS o E

Festlegen der Zeilen- und Spaltenanzahl der Tabelle



213

Nach dem FEinfiigen des Tabellenfeldes wird der Text dort hinein geschoben. Auch dies

Aufgabe erledigen Sie am leichtesten per Drag & Drop. Markieren Sie dazu den ge-

m Datei Bearbeiten Ansicht “Wechseln zu  Einfligen Format  Extras Tabelle Fenster 2
IUberschnft 1

samten Text und ziehen Sie ihn in das neu erstellte Tabellenfeld — so wie es das fol-
gende Bild zeigt.

FrontPage Express - [D:\DIGITALAARBEIT \mein_htm] |_ O] x|

== x|

J | ITlmes Mew Foman J |

El|élﬁ\é$E|nn|§I’m|%|<=->I0|l_|k’?|

Mein Fotoalbum

des Bildes.

Wenn Thnen eines Bilder gefillt, kénnen Sie darauf klicken. Sie sehen dann eine vergréBerte Darstellung

|»

Verschieben des Textes per Drag & Drop

erneut formatiert werden.

3. Nach dem Verschieben hat die Uberschrift ihre Formatierung verloren — also muf sie

m’Datal Bearbeiten Ansicht Wechselhzu  Einfigen Fomat Estraz Tabelle Fenster 2
I[ohne]

E FrontPage Express - [D:\DIGITALVARBEIT \mein. htm] 1ok

j | ITimes New Foman

S Ax vru B =
BHER| L 28 - (2B & B

=

°|I_|k"|

=l&l x|

Mein Fotoalburs]

“Wenn Thnen emes Bider gefallt, kommen Sie darauf klicken. Sie sehen damn eine vergroBerte Darstellung
des Bildes.

Der verschobene Text

4. Nach dem erneuten Zuweisen des Formats mull noch ein, nun iiberfliissiger, Absatz
entfernt werden, der sich durch das Verschieben ergeben hat. Loschen Sie also deshalb

die Absatzmarke zwischen der Uberschrift und dem Text

m’ Datei Bearbeiten Ansicht ‘Wechselhzu Einfligen Format Estias Tabelle Fenster 2

& =]
I Oberschiift 1

E FrontPage Express - [D:\DIGITALVARBEIT \mein. htm] 1ok

j | ITimes New Foman j |

u

BHER| L 28 - (2B & B

°|I_|k"|

“Wenn Thnen emes Bilder eefallt kénnen Sie darauf khcken. Sie schen dann eine vereréerte Darstellun
Der neu formatierte Text

5. AnschlieBend stellen wir — natiirlich wieder iiber das Menii der rechten Maustaste — die

Tabelleneigenschaften neu ein. Dabei

versehen wir das Tabellenfeld mit einer
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Hintergrundfarbe und einem Rahmen. Die von uns verwendeten Werte zeigt das
nichste Dialogfeld.

Tabelleneigenschaften

]|

— Lapout Mindestbreit o

Ausrichtung: Zentriert V' Breite angeber: [100 I_I

Bahmenstarke: |5 = € in Pixel A=t |

% in Prozent =

Textabstand: 1 _:I Ubernehmen |

Zellabstand: 2 _:I Enaeitert... |
— Benutzerdefinierter Hintergrund Hilte |

[~ Hintergrundbild verwendsn

I Durchsuchen... Eigenschatten... |
Hirterarundfarbe: I- Dunkeblay ™

— Benutzerdefinierte Farben

Fahmen: II:l wieil i
Heller Rahmen: Il:| Hellgrau 50
Dunkler B ahmen: I- Schwarz 5

Andern der Tabelleneigenschaften

6. Die Breite des Tabellenfeldes geben wir natiirlich wieder in Prozent an, um fiir die
unterschiedlichen Browser-Einstellungen flexibel zu bleiben. Neben der Rahmenstirke
konnen auch die Farben des Rahmens verindert werden.

7-. Anschliefend wird der Text markiert und iiber die Option Texteigenschaften neu for-
matiert. Neben der Schriftart andern wir hier auch die Schriftfarbe — auf dem dunklen
Untergrund sieht eine negative Schrift in Weil besser aus.

Gehrift | Weitere Formate |

Schiiftart: Schiiftzchiitt: Schriftgrad:
: |Standard |Standard

&l

Animals 1
Aial

Arial Marrow Fett Kursiv
Arial Rounded MT Bold
AvantGarde BL BT

AvantGarde Md BT jhd|

— Darstellung —Worschau

™ Unterstrichen

™ Durchgestichen

|| Schreibmaschine

Earbe: | 'weein -

ok I Abbrechenl Ulgemehmenl Hilfe |

Einstellen der Schrifteigenschaften

Dabei wollen wir es nun belassen. Abschliefend wollen wir IThnen aber natiirlich noch zei-
gen, wo die Problematik der Browser-Inkompatibilititen liegt. Dazu 6ffnen wir das gespei-
cherte Dokument zunéchst mit dem Internet Explorer. Dieser Browser stammt ja bekann-
terweise aus demselben Haus wie FrontPage Express.
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Und tatséchlich — es ist kein Unterschied zu sehen. Im Browser sieht das Dokument ge-

nauso aus wie bei der Bearbeitung. Das Ergebnis sehen Sie in der nichsten Abbildung.
Achten Sie hier besonders auf den Rahmen des Tabellenfeldes.

43 Mein Fotoalbum - Microsoft Intenet Explorer
J Diatei

Bearbeiten  Ansicht  ‘Wechselnzu  Favoiten 7 |

T A Qa6
ZUi: Y arEs Abbrechen  Aktualisieren  Startseite Suchen Favariter “erlavk
| Adresse [ €7 DADIGITALARBEIT tmein him

Channels

Mein Fotoalbum

Wenn Thnen eines Bilder gefallt, kénnen Sie darauf klicken Sie sehen dann eine vergréBerte
Darstellung des Bildes.

Das Ergebnis im Internet Explorer

Im Netscape Navigator ist dagegen von den verschiedenen Rahmenfarben nicht viel {ibrig
geblieben — dort hat der Rahmen erstens die falschen Farben und zweitens eine andere

Form. Testen Sie deshalb auf jeden Fall verschiedene Browser aus, bevor Sie mit Threr
Web-Seite aufs Netz gehen.

ein Fotoalbum - Hetscape

Datei Bearbeiten  Anzicht Gehe Communicator  Hilfe

=

“Wenn Ihnen emnes Bilder gefallt, kénnen Sie darauf klicken. Sie sehen dann eme vergréGerte
Darstellung des Bildes.

Das Ergebnis im Netscape Navigator

Programme und Informationen zum Download

Internet Explorer 4.0 http://www.eu.microsoft.com/ie_intl/de/ie40/

Netscape Navigator http://www.netscape.com

Informationen zu FrontPage Express

http://www.eu.microsoft.com/germany/pro-
dukte/prodref/62_ov.htm
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Web-Extensions von Ulead http://www.ulead.com

Hotline

HTML brauchen Sie nicht zu erlernen. Viele Programme Ubersetzen lhre Texte und
grafischen Elemente einfach beim Speichern in den HTML-Code. Seite 10

Achten Sie unbedingt auf eine flexible Gestaltung lhrer Web-Seite, damit sie méglichst
in jedem Web-Browser und bei jeder Grafikkarteneinstellung eine gute
Seitenaufteilung bietet. Seite 17

Verwenden Sie alternative Texte fur lhre Bilder. Sollte die Grafikanzeige bei einem
Internet-Besucher ausgeschaltet sein, kénnen Sie dadurch vielleicht trotzdem sein
Interesse wecken. Seite 20

Tabellenfelder bieten Ihnen weitere Gestaltungsméglichkeiten, zum Beispiel Text farbig
hinterlegen und/oder einrahmen. Seite 24
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6.1

Schwergewichtige Bilder fir die
eigene Homepage abspecken

Wenn Sie den Besucher an Thre Web-Seite fesseln wollen, ist eines besonders wichtig: Die
Web-Seite muf3 schnell geladen werden. Da eine Web-Seite immer interessanter wird, je
mehr Grafiken eingebunden sind, gibt es ein Problem. Die Grafiken miissen so klein wie
moglich sein, damit sie moglichst schnell tiber das Netz zu Threm Web-Seiten-Besucher
gelangen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die Dateigroen moglichst kréftig reduzieren kon-
nen. AuBlerdem erkldren wir Thnen, wann das GIF- und wann das JPG-Dateiformat einge-
setzt werden sollten.

Bilder in FrontPage Express umwandeln

Beginnen wir zunichst mit dem einfachsten Weg: Der Umwandlung in FrontPage Express.
Bei unserem Workshop aus dem letzten Kapitel hatten wir bereits fertig konvertierte Bilder
im JPG-Format eingesetzt — es geht aber auch anders. Sie konnen nidmlich nicht nur GIF-
oder JPG-Bilder per Drag & Drop in das FrontPage Express-Dokument iibertragen — es
konnen genauso gut auch TIF- oder BMP-Bilder sein.

Rufen Sie dann — wie gewohnt — die Bildeigenschaften, und dort die Registerkarte Allge-
mein auf. In der Rubrik Typ konnen Sie dann einstellen, in welchem der beiden Webfor-
mate das Bild gesichert werden soll.

Bildeigenschaften [ =]

Allgernein |Video I Erscheinungsbildl

Bildquelle:
IWEB1.-"BlLDEH;"DGB_EDHSJDS?DD.BMP Durchsuchen... |
rTyp

CIGIF I Transparernt Gg Qualitat: |?5 3:

I~ Wit Zeilensprung

—Alternative Darstellungsweizen

HMiedrige
Auflasung: I Durchsucher... |

Text: |

 Standard-Huperlink.

Adresze; | Durchsuchen... |

Ziel-Frame: I

E nweitert. .. |
0K | abbechen | Hire |

Automatisches Konvertieren
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Beim JPG-Format konnen Sie mit dem Eingabefeld Qualitit die Komprimierungsrate fest-
legen. Je hoher der Wert dort ist, um so weniger wird das Bild komprimiert — um so groBBer

ist allerdings auch die Datei.

Mit mittlerer Kompression beginnen

Um den richtigen Wert for die Komprimie-
rung zu erhalten, sind sicherlich einige Ver-
suche notwendig. Beginnen Sie mit einem
mittleren Wert, von zum Beispiel 50 Pro-
zent. Sehen Sie sich das Ergebnis in lhrem
Browser an, und korrigieren Sie den Wert
dann.

Wenn Sie sich fiir das GIF-Format entscheiden, wird das
Bild beim Speichern automatisch in ein 256 Farben-Bild
umgewandelt.

Dabei konnen Sie mit der Option Zeilensprung einstel-
len, ob das Bild beim Laden der Web-Seite langsam auf-
gebaut werden soll. Dieses Verfahren wird ,,Interlaced*
genannt.

Wenn Sie auf diese Art Bilder in Thr Dokument einge-

fligt haben, und dies anschlieBend speichern wollen, werden Sie im folgenden Dialogfeld
gefragt, wo die neue Datei abgelegt werden soll. FrontPage Express wandelt dann das For-
mat automatisch um, und erzeugt eine neue Datei — das Originalbild bleibt also unberiihrt.

Wiollen Sie diezes Bild in einer Datei speichem’?

Speichern unter:

Bild in Datei speichern [ %]

D:\DIGITALWARBEIT 408200 jpg

Ja I Alle Mein

Durchsuchen... |

Abbrechen | Hie |

Speichern des Bildes

Keine Kontrolle

Das beschriebene Verfahren ist schnell und
einfach — es hat aber einen Nachteil: Sie
haben keinen EinfluB3 auf das Konvertieren
des Bildes. Geht es lhnen um eine best-
mdgliche Umsetzung, sollten Sie die Funk-
tionen lhres Bildbearbeitungsprogramms
verwenden.

6.2

Nun wollen wir uns den ,,normalen Weg ansehen — die
Umwandlung innerhalb des Bildbearbeitungspro-
gramms. Dazu verwenden wir Corel PHOTO-PAINT™
— in anderen Bildbearbeitungsprogrammen funktioniert
es allerdings dhnlich.

Wann ist welches Format das Richtige?

Vorweg ist erst einmal die Frage zu kliren, welches Format — GIF oder JPG — das Richtige
ist. Leider 146t sich diese Frage schwer beantworten — ein richtiges Format gibt es nicht,
weil es sehr stark auf die Aufgabenstellung ankommt.

Wenn Sie mit digitalen Fotos arbeiten, wird normalerweise das JPG-Dateiformat geeigne-
ter sein — hier wird niamlich im Truecolor-Modus gearbeitet. Mochten Sie dagegen be-
stimmte Bereiche des Bildes transparent darstellen, oder wollen Sie bewegte Bilder erzeu-
gen, miissen Sie das GIF-Format verwenden — diese Funktionen werden ndmlich von JPG

nicht unterstiitzt.

Sollen die Dateien besonders klein werden, werden Sie mit hohen Komprimierungsraten
beim JPG-Format kleinere Dateien als mit einem GIF-Bild erhalten.

Sehen wir uns nun die unterschiedlichen Moglichkeiten genauer an.
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603

Das GIF-Format

Wie schon erwihnt, sind beim GIF-Dateiformat nur 256 Farben moglich. Bevor Sie in
Corel PHOTO-PAINT™ ein Bild im GIF-Format speichern konnen, miissen Sie es also in
ein 256 Farben-Bild umwandeln. Rufen Sie dazu die Funktion Bild/Farbformat dndern/Pa-
lette auf.

Im folgenden Dialogfeld stehen Ihnen sehr viele unterschiedliche Optionen zur Verfiigung,
um die Qualitit des Bildes zu beeinflussen.

In Palettenbild konvertieren HE

-
Abbrechen
Hilfe

Zuricksetzen

Original: Ergebnis:

Worschau

Optianen | Bereichsempfindlichkeit] Verarbeitete Palette ] Stapel]

Farben:

Glattung: /' i)
Palette: | Optirniert ﬂ Offrien...
Raster: | Fehlerdiffuzion ﬂ

256

| | FEarbbereichzemplindlichkeit:

Zuriicksetzen

d

Woreinstellungen: |Zuletzt benutzt

< x|

Die Palettenbild-Optionen von Corel PHOTO-PAINT™

1:1 Ansicht

Wenn Sie im linken Vorschaubild mit der
linken Maustaste klicken, wird die Darstel-
lungsgréfle verkleinert — mit der rechten
Maustaste dagegen vergroBert. Sie sollten
hier allerdings immer die Originalgréfie
eingestellt lassen, da ansonsten ein ver-
falschter Bildeindruck entsteht.

Die richtige Farbpalette

Auf der ersten Registerkarte — Optionen — stellen Sie die
Art der Rasterung, die verwendete Farbpalette und die
Anzahl der Farben ein.

Welche Auswirkungen haben diese Optionen auf das
Bild? Sehen wir uns dazu die Optionen der Reihe nach
an.

Im Listenfeld Palette finden Sie einige vorgegebene Farbpaletten.

Da Palettenbilder nur maximal 256 Farben enthalten konnen, werden die Farben des Bildes
»ausgetauscht. Dabei miissen natiirlich Farben, die zwar im Bild, nicht aber in der Palette
enthalten sind, gegen dhnliche Farben ersetzt werden. Durch diesen Farbaustausch kann
die Bildinformation negativ beeinfluflt werden.

Welche Farben in der aktuell eingestellten Farbpalette enthalten sind, konnen Sie auf der
Registerkarte Verarbeitete Palette sehen. Die Windows-Farbpalette — die Sie nachfolgend



220

sehen — enthilt eine Zusammenstellung aller Farben in unterschiedlichen Nuancen. Diese
Palette ist starr — sie beriicksichtigt die Farben Thres Bildes nicht.

Dptionen] Bereichzempfindlichkeit  ‘Yerarbeitete Palette | Stapel ]

NN EEEEEEEEE T
N N I [ HEE

i ] A N T [ [ [ [
Crrram 1 1 I [ [ [59 [ [ [
rrrrrram IIE@I—I—I—I—I—FI—
Crrrrrrras B [ [ [ [ [ [
Crrrrrrrrras I—I_I—I_I—I_I—I_I—

I—I—I—I—I—I—FI—I—I—I—I—IIIIIIIIIII!JJJI—I—I—I—I—I—I—I—

[Indes: O |[RGE 0, 00 [Hew 0,0, 0 Bearbeiten... | Speichem... |

Die Windows-Standardpalette

Stellen Sie dagegen in der Palette-Liste die Option Optimiert ein, werden die Farben Thres
Bildes untersucht. Die Farben, die in der Palette enthalten sind, werden dann an die Farben
des Bildes angepaf3t. Enthilt Ihr Bild also zum Beispiel viele griine Farbtone, sind auch in
der Farbpalette viele Griintone enthalten. Im nichsten Bild sehen Sie, dal dort sehr viele
dunkle Farben in der Palette enthalten sind.

Dptionen] Bereichsempfindlichkeit Verarbeitete Palette | Stapel]

(] N NN Y T v
NN 1 N YT Y Y
A [ [
[ 55 O O T T T 6 8
I 5 ) (N ) I
T 5[5 [ [ [ O T T [ [
NN T A P ™ T I R
||

[Indes: @ |[RGE: 0,0, 0 [Hex: 0,0, 0 Bearbeiten... | Speichen.. |

Eine optimierte Farbpalette

Beste Qualitiit

Durch die Anpassung der Farben mit der
optimierten Palette erhalten Sie eine deut-
lich bessere Farbqualitat.

Im Listenfeld Paletten finden Sie auch Farbpaletten fiir
den Netscape- und den Microsoft-Webbrowser. In die-
sen Paletten werden 216 Farben bereitgestellt, die ande-
ren Farben werden fiir die Bedienelemente der Browser
reserviert.

Bildverfremdungen mit Hilfe der Farbpalette

Die Paletten-Funktion konnen Sie auch verwenden, um Bilder zu verfremden. So ist in der
Liste zum Beispiel eine Palette mit dem Namen Schwarzkorper enthalten. In dieser Farb-
palette sind Farben von Schwarz iiber Rot bis zu Gelb enthalten.

Wenn Ihr Bild nun aber ganz andere Farben enthilt, entsteht eine Art ,,Falschfarbenbild®.
Fiir interessante Effekte lohnt sich hier das Experimentieren. Eine perfekt abgestimmte
Bildqualitit diirfen Sie bei dieser Option natiirlich nicht erwarten.

Im nichsten Bild sehen Sie die Farbtabelle. Klar, da3 Sie die Farben beim Schwarzweil3-
druck nicht beurteilen konnen — die Verfilschung ist aber beim Vorschaubild zu erahnen.
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Original:

Worschau

Dptionen] Bereichsempfindlichkeit  Werarbeitste Palette |Stapel]

1]
I—I_I—I_I—I_I—I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I—
O I
FFFI_I—I_I—I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I_I—I—
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[Index 0 [RGB 0O, 0, 0 [Hex: 0, 0,0 Bearbeiten... Speicherm...

Abbrechen
Hilfe

 —

Zuricksetzen

In Palettenbild konvertieren HE

Die Farbpalette Schwarzkorper

Die Farbpalette bearbeiten

Mit der Funktion Bild/Farbtabelle haben Sie direkten Zugriff auf die Farbtabelle. Klicken
Sie dort einfach die Farbe an, die Sie andern wollen, und geben Sie iiber das Farbauswahl-
feld eine neue Farbe vor. Mit der Ersetzen-Schaltfliche konnen Sie dann die neue Farbe in

die Farbpalette iibernehmen.

Innerhalb der Palette konnen die Farben per Drag & Drop verschoben werden. Klicken Sie
also einfach eine Farbe an, halten die Maustaste gedriickt und verschieben dann die Farbe

an eine neue Position.

Farbtabelle

,ﬁ:ﬁ; @ =|! Dffren ... | Mew... | Spe_ichem| Speichern unter...|

HE

Modelt [RGB | Paltte: | Bildrarben

Ersetzen) --
-- =5
Hinzufiigen »>
#-
| |
&3] =
=
!__________ -
Machste SUChcl |
Zweiton .. :
1
Sortieren I
Zurucksetzen Index: 0 FR:0 GO ED
Name: |Schwarz

Ok | Abbrechen

Hilfe

Andern der Farben innerhalb der Farbpalette
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Die unterschiedlichen Rasterungsarten

Wenn nur eine begrenzte Anzahl von Farben zur Verfiigung steht, um ein Bild darzustellen,
muf} sich das Bildbearbeitungsprogramm eines Tricks bedienen, um die Bildqualitit zu
verbessern.

Das gleiche Problem besteht auch beim Drucken von Bildern — deshalb gibt es bei vielen
Druckertreibern ebenfalls Optionen zur Art der Rasterung. Die nachfolgenden Rasterungs-
arten werden zum Beispiel beim Epson Stylus Color angeboten. In der zweiten Bildreihe
haben wir zum Vergleich der Optionen einen Verlauf von Schwarz nach Weif} erstellt, und
in den drei Rasterungsarten in Corel PHOTO-PAINT™ konvertiert.

Unterschiedliche Rasterungsoptionen, oben als Schema, unten am Beispiel eines Schwarzweif3-Verlaufs.
Links ist die Option Keine, in der Mitte Geordnet und rechts Diffus zu sehen.

Bei der Option Keine gibt es nur glatte Trennungen — beim Verlauf wirkt sich das in Strei-
fen aus. Bei der Option Geordnet werden die Streifen dadurch vermieden, daf die Farben
an den ,,Kanten der Streifen durch ein Raster ,,vermischt* werden.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wie sie an der vorstehenden Abbildung sehen konnen,
mit der Option Diffus. In diesem Modus wird eine unregelméfBige Rasterung verwendet —
das Raster fillt dadurch nicht so stark auf. Es ist fast nicht erkennbar, daf} die Farben redu-
ziert wurden.

Die Anzahl der Farben festlegen

GIF-Dateien sind im Vergleich zu JPG-Bilder zunichst relativ gro8 — zumindest dann,
wenn Sie mit den standardméBigen 256 Farben arbeiten. Mit dem untersten Optionsfeld
konnen Sie bei der Umwandlung aber auch eine andere Farbanzahl vorgeben —und dadurch
die Dateigrofle drastisch reduzieren.

Optimierte Palette verwenden

Wenn Sie die Farbanzahl reduzieren wol-
len, mUssen Sie den Modus Optimiert wéh- | Dazu sind allerdings einige Versuche notwendig. Pro-
len. Das ist ja auch logisch, da zum Bei- bieren Sie aus, ab wann das Ergebnis nicht mehr akzep-
spiel bei den Browser-Paletten die Farban- | (ape] ist.

zahl festgelegt ist.

Je nach Bildinhalt kann sich die Reduzierung der Farb-
anzahl deutlich negativ auf die Bildqualitit auswirken.

Je mehr Bilddetails vorhanden sind, desto weniger wird
die Farbreduktion auffallen. Bei weichen Verldufen ist dagegen der Verlust schon bei einer
geringen Reduktion zu erkennen. Nachfolgend haben wir in unserem Beispiel die Farban-
zahl einmal drastisch reduziert — nimlich auf ganze zehn Farben —, um die Auswirkungen
Zu zeigen.
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In Palettenbild konvertieren HE

Original:

Ergebnis:

Optianen | Bereichsempfindlichkeit] Verarbeitete Palette ] Stapel]

Glattung: /' ’D_

Palette: | Optirriiert ﬂ Difrien...

Raster: | Fehlerdiffuzion ﬂ

Farben: i =

| | FEarbbereichzemplindlichkeit: v| Zurlicksetzen
Woreinstellungen: |Zuletzt benutzt ﬂ + | = |

Die von uns verwendeten Einstellungen

Ein Blick in die Palette beweist, wie wenige Farben ausreichen, um unser Beispielbild dar-

zustellen.
Dptionen] Bereichzempfindichkeit  Werarbeitete Palette | Stapel ]
mEEEEECT T
[Index: 0 [RGE: 25 31, 25 [Hex: 19,1F. 19 Bearbeiten... | Speichern. |

Zehn Farben reichen fiir unser Beispiel aus

Am folgenden Bild sehen Sie, daB} die geringe Farbanzahl nur am Hintergrund des Motivs
zu erkennen ist. Die Details des Zaunes sind dagegen gut erhalten geblieben.

Nicht fir den Druck

Wenn Sie die konvertierten Bilder fur lhre
Web-Seite verwenden wollen, kénnen Sie
direkt am Bildschirm beurteilen, ob die
Qualitat des Bildes ausreicht. Fir den
Druck ist es nicht empfehlenswert, die
Farbanzahl zu reduzieren.

Ein 10 Farben-Bild
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Stapelverarbeitung erleichtert die Umwandlung vieler Bilder

In vielen Bildbearbeitungsprogrammen werden fiir die Umwandlung vieler Bilder Hilfen
angeboten — so auch in Corel PHOTO-PAINT™. Auf der letzten Registerkarte — Stapel —
konnen Sie alle geoffneten Bilder auf einmal konvertieren.

Dptionen | Bereichsempfindichkeit | Verarbeitete Palette  Stapel |

FICO7. brp *Pic00007.tif

Hinzufiigen =2

Alle hinzufligen
<< Entternes I
Lille entfernen I

Worschau Bild: | *Fic00007 ki ﬂ

Stapelweise Bilder konvertieren

Bilder mit Hilfe der Transparenzfunktion freistellen

Pixelbilder haben eine natiirliche Beschrinkung: Sie sind normalerweise stets rechteckig.
Daran 148t sich nichts dndern — das liegt in der Natur der Sache.

Wenn Sie allerdings Bilder auf IThrer Web-Seite plazieren wollen, kénnen Sie sich einer
Funktion des GIF-Dateiformats bedienen, die dieses natiirliche Manko umgeht. Das Bild
ist danach zwar immer noch rechteckig — es sieht aber nicht mehr so aus.

Dabei wird eine Farbe innerhalb des Bildes angegeben, die transparent erscheint. Dort, wo
sich im Bild also diese Farbe befindet, scheint der Hintergrund durch. GIF ist bisher das
einzige Dateiformat, das Sie fiir diese Aufgabenstellung verwenden kénnen.

Um einen Teil eines Bildes als transparent zu deklarieren, gehen Sie folgendermal3en vor
— wir verwenden hierfiir das Bild des Zaunes. Wir wollen nun versuchen, den gesamten
Hintergrund zu eliminieren — nur der Zaun selbst soll letztendlich auf der Web-Seite noch
zu sehen sein.

Im Kapitel 4 haben Sie beim ,,Geraderiicken‘ der Perspektive ja bereits erfahren, wie man
Bereiche des Bildes mit dem Zauberstab maskiert — genau diese Funktion bendtigen wir
fiir dieses Beispiel auch.

Die fertige Maske sehen Sie im folgenden Bild — beachten Sie dort auch das Andock-Fens-
ter Kandle. Achten Sie — wie gehabt — darauf, daf} keine Locher im maskierten Bereich
enthalten sind.



225

51 Corel PHOTO-PAINT 8 - Pic00007. tif

Datei Bearbeiten Ansicht Bid Effekte Maske 0Objekt Film Egtras Fenster Hilfe

[bzrmEa/ s em o -~ a#e/ @ cnos e a8 e
T » Kanale x
E ---------------------------- K.angle: | g
A » B FoB-andle 101 || Q
B » [l e anal o) i
Q‘ = - Griiner Kanal [al 2) ﬁ
Vs » [l e vara ey
& &
4 o @ Acvetetaske ke | T

g‘ ) o Y enat e

&

'

8.

= « IEOOODEOOEEECTCOECCOOOODEREEE

3 .
v~ [ 3)1[5 3]0

Driicken Sie Stig zum Addieren, Umschalt z2um subtrahisren und Stig+Umschalt fiil <0F. &3« Malfarbe: I Fapier Fiilung: s ‘ ealzeN “

Der maskierte Hintergrund

Bilder im GIF-Format exportieren

Bevor Sie das Bild mit der Funktion Datei/Exportieren im GIF-Format speichern konnen,
mul das Bild natiirlich erst auf 256 Farben reduziert werden, ansonsten erhalten Sie eine
entsprechende Fehlermeldung.

Bild auf Diskette exportieren HE

Speichem_in:| =5 Digital
11 Abbrachen

D ateiname: I,iZaun.gif

D ateityp: | CompuServe-Bitmap [GIF) ﬂ R

| L Unkomprirmiert ﬂ

Matizen;

| Filter-Dialogfeld unterdriicken

Bilder im GIF-Format speichern

Nach der Angabe des Zielordners und des Dateinamens wird das folgende Dialogfeld ge-
offnet. Dort konnen Sie einstellen, ob eine einzelne Farbe des Bildes zur Erzeugung der
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Transparenz verwendet werden soll. Die entsprechenden Farbwerte konnen Sie entweder
iiber die Schieberegler, oder die Schaltfliche Farbtabelle einstellen.

Alternativ dazu kann auch der maskierte Bereich verwendet werden, wenn Sie die entspre-
chende Option aktivieren. Dabei kdnnen Sie zusitzlich wihlen, ob die Maske invertiert
werden soll. In unserem Beispiel bendtigen wir diese Funktion, da wir ja den Hintergrund
maskiert haben, obwohl wir den Zaun im Bild freistellen wollen. Auch bei diesem Beispiel
ist es leichter den — fast plakativen — Hintergrund mit dem Zauberstab zu maskieren, als
den Zaun.

Gif exportieren H

Orriginal: Ergebniz:

0K |
Abbrechen
Hilfe
Zuriicksetzen
Yorgchau
8l 7| 8|

— Transparen;

I Keine Indee —————————— | [z55 Farbtabelle _

(" Bildfarbe Bat S [0
5 ; : e
Maskierter Bereich Griin .17. 7 . : ’D_
; ? ,
[v Maske invertieren Elau .J—- ; ) 2 ’U_

LI

|4

Einstellen der Transparenzwerte

Wird dieses Bild nun in FrontPage Express geladen, scheint an den transparenten Stellen
das Hintergrundmuster durch. Sie sehen das im nichsten Bild — vom eigentlich rechtecki-
gen Bild ist nichts mehr zu sehen.

£ FrontPage Express - [D:\DIGITALAARBEIT\mein. htm]
@'Qate\ Bearbeiten  Ansicht  Wechselnzu Einfugen Format Extras Tabelle Eenster 2

|Standard j“nmesuewﬂumn j| AaA Fxu ‘@| 7
DEEaR|sni|os2ma(ac» B0 e

|»

|
98 Sekunden NUM [ 2

Das GIF-Bild mit transparenten Bildteilen
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Falls Sie die Transparenz nicht verwenden wollen, rufen Sie — mit der rechten Maustaste —
die Bildeigenschaften auf, und deaktivieren Sie dort die Transparenz-Option. Sie sehen
dann die Farbe, die im Export-Dialogfeld festgelegt wurde — nicht etwa den alten Bildin-
halt, wie man vielleicht vermuten konnte.

Bildeigenschaften [ =]

Allgernein |Video I Erscheinungsbildl

Bildquelle:

|..!Zaun.gif Durchsuchen... |
 JPEG  Qualitat: |?5 3:

¥ Mit Zeilensprung

—Alternative Darstellungsweizen

HMiedrige
Auflasung: I Durchsucher... |

Text: |

 Standard-Huperlink.

Adresze; | Durchsuchen... |

Ziel-Frame: I

E nweitert. .. |
0K | abbechen | Hire |

Abschalten der Transparenz-Funktion

Wenn Sie sich das Bild mit einem Dateibetrachter anse-
hen, werden Sie bemerken, daB es immer noch genauso
rechteckig ist, wie vor der Maskierung.

Kein Wechsel moglich

In FrontPage Express kénnen Sie merkwir-
digerweise nicht in den transparenten Mo-
dus zurickwechseln. Haben Sie die Trans- | Zur Verdeutlichung haben wir im folgenden Bild die
parenz einmal ausgeschaltet, mussen Sie GIF-Datei mit dem ULead-Bildbetrachter getffnet, der

das Bild neu laden, falls Sie wieder mit der | . .
durchsichtigen Variante arbeiten méchten. im Photolmpact-Paket enthalten ist.

Da dieses Programm die Transparenz nicht anzeigen
kann, sehen Sie dort eine schwarze Fldche als Hintergrund. So wiirde das Bild auch in allen
anderen Bildbearbeitungsprogrammen aussehen.

I [=] E3

Dalei Beabeten Ansicht Hile Suitch

184KE  [B42:482 | 256-Faben-Rasterbid dihigitalzaun.gil

Die Ansicht im Dateibetrachter
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Bewegte GIF-Bilder

Eine weitere Option ist dem GIF-Format vorbehalten: Animierte Grafiken — also Bilder,
bei denen sich etwas bewegt.

Das neue PNG-Dateiformat bietet die GIF-
Funktionen Transparenz und Animation
ebenfalls — allerdings hat sich dieses For-
mat noch nicht durchgesetzt. Da es nur AnschlieBend wurden das Heft mit dem Daumen sehr
wenige Bildbearbeitungsprogramme gibt,
die dieses Dateiformat unterstitzen, gehen
wir hier nicht ndher darauf ein.

PNG-Format Das Prinzip ist dabei einfach — Sie kennen es vielleicht

noch vom ,,Daumenkino®. Dort wurden in einem Heft-
chen lauter unterschiedliche Bilder auf die einzelnen
Seiten gemalt.

schnell durchgeblittert — so entstand der Eindruck von
Bewegung, obwohl jedes einzelne Bild natiirlich starr

1St.

Dieses Prinzip wird bei allen Animationen eingesetzt — ob bei computergenerierten, oder
manuell gezeichneten.

Beim animierten GIF-Bild enthilt die Datei ebenfalls mehrere Bilder, die auf eine vorge-
gebene Art ineinander iiberblendet werden. Diese Moglichkeit ist aber nur beim neuesten
Formattyp GIF89a moglich — bei GIF87a wurden die Bilder einfach nacheinander ange-
zeigt. Um diese Animationen zu erzeugen gibt es Hilfsprogramme — zum Beispiel von
ULead. Auch in der neuen Paint Shop Pro-Version 5 ist ein Zusatzprogramm zur Anima-
tionserstellung enthalten.

Eine Diaschau mit Animation Shop erstellen

Mit dem Zusatzprogramm von Paint Shop Pro — Animation Pro — wollen wir in diesem
Workshop eine Animation erstellen, bei der einige Bilder aus unserem digitalen Fotoalbum
ineinander iiberblendet werden. Wie Sie ja wissen konnen Sie sich die neueste Version von
Paint Shop Pro unter der Internet-Adresse http://www.jasc.com herunterladen.

Nutzen Sie die Menii-Funktion File/Animation Wizard. Hiermit fiihrt Sie ein Assistent
Schritt fiir Schritt zum Ergebnis — leichter geht’s kaum. Im ersten Schritt erfragt der Assis-
tent die Grofle der Animationsdatei. Es ist sinnvoll, von vornherein Bilder mit gleicher
Grofle zu verwenden. Als Alternativen werden zur Einstellung die GroBe des ersten Bildes
oder die exakte Angabe in Pixeln erméglicht.

Animation Wizard [ x| I

“What do vou want the total dimenszions of
the new animation to be?

= Bame size 25 te fi
A defined here:

] |
HgighthU 3:

¢ Zuriick: I Weiter » I Abbrechen Hilfe:

Angabe der Bildgrifie
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Im folgenden Dialogfeld wird die Hintergrundfarbe der Animation eingestellt. Diese ist
natiirlich nur wichtig, wenn Sie Bilder mit unterschiedlicher Groe verwenden wollen.
Sind die Bilder dagegen gleich groB3, sehen Sie vom Hintergrund nichts.

Als nichstes wird erfragt, wie mit Bildern verfahren werden soll, die groBer oder kleiner
sind als die eben vorgegebene Bildgrofe. Alternativ zum ,,Abschneiden® des Bildes kon-
nen Sie das Bild auch automatisch skalieren lassen, so daB es in die Datei hineinpalft.

Animation Wizard I

Source images which have an aspect ratio different
fram that of the animation will need to be

positioned within the frame during construction.
Where within the animation frame should such
images be located?

“w'hen the image occupies only a part of the
frame, how should the rest be filled?

£ with the canvas calar
" With the preceding frame's contents

™ Scale frames to fit

¢ Zurtick I Wweiter » I Abbrachenl Hilfe |

Verfahrensweise bei Bildern unterschiedlicher Grofie

Immer wieder, immer wieder

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie angeben, ob die Animation in einer Endlosschleife
abgespielt werden soll. Alternativ dazu ist auch die Angabe der maximalen Wiederholun-
gen moglich. Bei der ersten Variante wird also zunichst das erste, dann das zweite Bild
gezeigt, und so weiter. Ist das letzte Bild der Animation erreicht, beginnt die Anzeige wie-
der von vorn.

Im unteren Eingabefeld legen Sie fest, wie lange jedes einzelne Bild angezeigt wird. Die
Angabe erfolgt in 100stel Sekunden. Tragen Sie hier also den Wert /00 ein, bleibt jedes
Bild eine Sekunde lang zu sehen — danach wird automatisch das folgende Bild eingeblen-

det.
[Arimation Wizad [

Do you want the animation to be looped?

' ‘ez repeat the animation indefinitely

" Play it |1 _|::' times

How lohg do you want each frame to be
displayed [in 1/100th of a second)?

o0

=

¢ Zurick, I Weiter » I Abbrechen Hilfe:

Anzeigedauer der Bilder
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Im folgenden Dialogfeld konnen nun die Bilder angegeben werden, die in der Animation
enthalten sein sollen. Die Auswahl erfolgt iiber die bekannten Datei dffnen-Dialogfelder,
wenn Sie die Schaltfliche Add Image driicken.

Spdter sortieren

Nach dem Einfigen kénnen die Bilder in
ihrer Position veréndert werden. Da in die-
sem Dialogfeld aber nur die Dateinamen
angezeigt werden, sollten Sie die Bilder lie-
ber spater verschieben, wenn die Anima-
tion erstellt wurde. Dort kénnen Sie sich
dann an den Bildern orientieren.

Animation Wizard I

Specify the images which are ta be loaded
as frames, by adding them ta the list below.

D:\mgweb'Folos'Kleintkgl 3093.jpg
D:\mgwebi\Fotos\Kleinkkal 3075.pg
D:\mgwebhFotos\Eleinkkgl 3076.jpg
D:\mgweb'Fotos'Kleintkal 3082.jpg
D:\mgwebiFotos'Kleintkal 3084.jpg
D YmgwebFotosleintkgl 3088.jpg

Add Image... | Mave Up |

FRemove Image | tove Down |

¢ Zurtick

Abbrechen | Hilfe |

Die Bilder der Animation

Nach diesen Angaben erfolgt noch ein letzter Hinweis, dal nun die Animation erstellt wird.
Nach der Bestitigung kann es — je nachdem, wie viele Bilder die Animation enthilt — einen
Moment dauern, bis die Anzeige der fertigen Animation erscheint.

£ Animation Shop - [Animation1:1= [1:11] [_ (O] =] I
File Edit “iew Effects “Window Help = |ﬁ||i|

RS
F:1 D100 F:2 D100 F:3 D100 F:4 D:100 F:5 Do100 5 255
E 53
0 2335
! I 2
Far Help. presz F1 |Animatior: 109% 77 |7 frames 2

Die automatisch generierte Animation
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Nun wollen wir der Animation den Feinschliff geben. Beim automatischen Generieren
werden nimlich keine Effekte fiir die Uberblendungen eingestellt. AuBerdem wird jedes
Bild gleich lang angezeigt.

Wenn Sie ein Bild mit der rechten Maustaste anklicken, erscheint ein Popup-Menii. Wih-
len Sie hier die Option Properties — also Eigenschaften — aus, um die Dauer zu dndern, die
dieses ausgewihlte Bild zu sehen ist.

Frame Properties [ ]

Display Time | Comments |

Display time [in 1100t |5U _I::'

oK I Abbrechen Hilfe

Andern der Anzeigedauer

Einstellen der Animationseffekte

In diesem Popup-Menii finden Sie auch die Option Image Transition — zu deutsch: Bild-
tibergang. Im Normalfall ,,springen* ndamlich die Bilder einfach nacheinander ein, was na-
tiirlich nicht sonderlich interessant aussieht. Spannender sind da schon die Ubergangsef-
fekte, die Sie sicherlich auch aus dem Fernsehen kennen. Und hier hat Animation Pro ei-
niges zu bieten.

Add Image Transition

Start with Tranzition End ‘with

— Define Tranzition

Transition Length:  — .I 1.0 secs |_:|' |LI

- Customize... Cancel
FErames per second: J_‘ 10 fps = | |

R R ;
Transition containg a total of 10 frames Show Preview [V

Festlegen des Bildiibergangs

Die beiden duBleren Bilder zeigen die beiden Ausgangsbilder in ihrem Originalzustand. In
der Mitte ist der Effekt zu sehen. Er wird dort in der Originalgeschwindigkeit abgespielt —
so haben Sie eine gute Orientierung, wie der Effekt aussieht. Voraussetzung dafiir ist, daf3
Sie die Option Show Preview — Vorschau anzeigen — eingeschaltet haben.
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Bilder rendern

Wann immer Sie eine Einstellung verén-
dern, werden die Uberblendungsbilder neu
berechnet. Im Fachjargon nennt man die-
sen Vorgang ,Rendern”. Je nachdem wie
lang die Uberblendungszeit ist, kann das
Rendern schon einen Moment davern —
das ist normal.

Mit dem Schieberegler der Funktion Transition Length
bestimmen Sie die Dauer der Uberblendung.

Mit dem Wert Frames per second wird festgelegt, wie-
viele Einzelbilder in der Sekunde angezeigt werden sol-
len. Damit bestimmen Sie also die Geschwindigkeit der
Animation.

Verindern Sie diese beiden Werte, und betrachten Sie
die Verinderung im mittleren Vorschaubild.

Auswahl des passenden Effekts

In dem danebenstehenden Listenfeld finden Sie sehr viele unterschiedliche Effekte. Unter
den fast 30 Effekten wird sich sicherlich einer finden, der IThnen gefillt.

Dabei miissen zwei Uberblendung

stypen unterschieden werden. Den ersten kennen Sie be-

reits: Es werden zwei Bilder ineinander iiberblendet. Bei der anderen Variante passiert der
Effekt nur beim markierten Bild — deshalb fehlt bei diesem Effekt auch das rechte Vor-

schaubild.

So wird im folgenden Beispiel das ausgewihlte Bild unscharf — mit dem darauf folgenden

Bild passiert dagegen nichts.

Add Image Transition

Start with Tranzition End ‘with

— Define Tranzition

FErames per second: '_J— 10fps

Transition Length:  — .I 1.0 secs Im] |LI

LCustamize... | Cancel |

Transition containg a total of 10 frames

Show Preview ¥

Das Ausgangsbild wird unschdrfer

Erlduternder Text

Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Mo-
ment Uber einem Eintrag der Liste verwei-
len, erscheint ein Hilfeschild, das Ihnen
den Ubergangseffekt erléutert.

Fiir viele der Effekte gibt es zusitzliche Einstellungen,
die Sie mit der Schaltfliche Customize verindern kon-
nen.

Die Option fiir den Spiral-Effekt sehen Sie im nichsten
Dialogfeld.
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Spiral Transition [ %]
— Maximum Angle

2l ﬂ Cancel |

 Fill Unused Pixels with———

€ Catwas Color
& Custom Color

Set Custom Color... |

Optionen fiir den Spiral-Effekt

Was passiert beim Einfiigen eines Effekis?

Nun, sicherlich haben Sie es sich schon gedacht: Gezaubert wird auch hier nicht.

Animation Pro fiigt entsprechend der Einstellungen neue Bilder ein. Bei unserer Uber-
gangszeit von 1 Sekunde bei einer Bildrate von 10 Bildern entstehen also zehn neue Bilder.
Die Dauer des Stands der einzelnen Bilder wird natiirlich auch angepafit. Die Bildnummer
und den jeweiligen Stand sehen Sie unter den neu eingefiigten Bildern.

Der von Thnen eingestellte Ubergangseffekt wird auf jedes der neu eingefiigten Bilder an-
gewendet. In unserem Beispiel haben wir mit dem Fade-Effekt zwei Bilder ineinander
tiberblendet. Bei den ersten Bildern ist davon nicht viel zu erkennen. Beim siebten Bild
sehen Sie dagegen eine Uberlagerung beider Bilder. Unsere nichste Abbildung zeigt dies.

I(“\ Animation Shop - [Animationd:1~ [1:1]]
File Edit View Effects Window Help =31 x]
Zoom

|1:‘I vl
| RS EHSE 2| s2EE f2XTH| 2=k

R|[wasse oA

4 | i3

For Help, press F1 |&nimation: 1095 77 [17 frames 2

Ein Ubergangseffekt wurde eingefiigt — hier sehen Sie eine einfache Blende im mittleren Stadium

Iwischenphasen

Die Bilder zwischen dem Anfangs- und
Endbild werden im Fachjargon Zwischen-
phasen genannt.

Durch diese Effekte wird also auch die Dateigrofie stark
vergroflert — es werden ja dadurch mehr Bilder. Da jedes
Bild einzeln gesichert wird, konnen erhebliche Vergro-
Berungen der Bilddateien entstehen.
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Mit Effekten geizen

So schén die vielen Effekte von Animation
Shop auch sind: Wenn Sie lhre Animatio-
nen mit zu vielen unterschiedlichen Effek-
ten versehen, fOhlt sich der Besucher lhrer
Web-Seite wahrscheinlich eher genervt — zu
viele Effekte verwirren.

Wenn Sie die einmal eingefiigten Zwischenphasen wie-
der entfernen mochten, klicken Sie am einfachsten auf
das betreffende Bild und driicken die (Entf}-Taste.

Schrifteffekte hinzufigen

Neben den Ubergangseffekten gibt es in Animation Pro noch die Mdglichkeit, Text in die
Bilder einzufiigen. Die Option finden Sie im Popup-Menii unter Text Transition. Auch hier
gibt es im Listenfeld wieder unterschiedliche Effekte, was mit der Schrift passieren kann.
So kann Sie sich zum Beispiel in Wellenformen bewegen.

Add Text Transition [<]
Start With Transition End Wwith

el
Transition containg a total of 10 frames

Define Tex
: Font |
Cobr_|
 Define Transiton
Trstonlenghe ~ ——— 10ses [Flag =]

Customize. .
Erames per second: '_J— 10tps &I —
Show Preview v -_

Cancel

Die Schrift bewegt sich

Neben dem Texteingabefeld finden Sie zwei Schaltflichen — Font und Color —, mit denen
Sie den Schrifttyp und die Farbe der Schrift in den beiden folgenden Dialogfeldern verin-

dern konnen.

Add Text [x] Basic Colars
[~ Fant attribul [ Tenteffects—
Hame: Style: Size: I Stikeout
[M5 Sans Serf Fett 24
Standard mli[e = I™" Underine

W5 Serif KLirsiy 10 .
W M SystemEx 12 IV Anliaiss

MT Extra Fettkursiv 14 )
' Mural Script — LI 18 Custorn Colors &

Motes ; - Hligrment %

Script: A
' Dberon LET = FIZFIZFF
B OCRA BT | [westen - | © Left :
Sample: * Center
¢ Bight CurentColor
01d Calor
AaBbYyZz Bt [T b [
. IZM . .
Enter text here: gue 2 g [ F
Sample Text d
& HIML Code: |#43DE16
0K Cancel | Heb | o | Cancel | Hee |

Andern der Schriftattribute
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Wie auch schon beim Ubergangseffekt werden die neu erzeugten Einzelphasen des Text-
effekts automatisch mit neuen Zwischenphasen eingefiigt.

& Animation Shop - [Animation1:1= [1:1]] Io|
File Edt View Effects ‘window Help =l8lx]

F:15 D10 F:16 D10 F:17 D0 F:18 D0 F13 D0

omo=

s — 1 Jia|

Far Help. presz F1 |Animatior: 1094 77 |27 frames 2

Die Zwischenphasen des Schrifteffekts

Zwischenphasen speichern

Im Popup-Meni der rechten Maustaste fin-
den Sie die Option Save Frame as. Mit die-
ser Option kénnen Sie die neu erzeugten
Zwischenphasen als einzelne Bilder auf der
Festplatte speichern.

Das Speichern der fertigen Animation

Sie konnen die fertige Animation auf zwei unterschiedliche Arten speichern: Entweder als
Animated GIF — so nennt man diese bewegten GIF-Bilder — oder im Animation Pro-eige-
nen Format mit der Dateiendung .mng. Da beim Konvertieren in das 256 Farben-GIF-For-
mat Verschlechterungen der Bilder entstehen, sollten Sie die Animation in beiden Forma-
ten sichern. So konnen Sie spitere Anderungen ohne Qualititsverlust durchfiihren, da beim
mng-Format auf die Originaldaten zuriickgegriffen werden kann.

Animation Quality Yersus Output Size [ %]
Better Image Standard settings selected, level 4 =
Buslity Optimizing for Animated GIF output
Optimized output will Lpdate the curent animation
T ['w/iite minimal frames
- - Do not uge transparency to boast compression
Optimized image will contain 256 colars
- Local palettes allowed,
------------- Generate palette by Ootres
SmallerFile  |uap colors to paletts vis smor diffusion.
Size
e Il non-isible elements retained, LI

™ Use thess seltings when saving unoptimized files

<ok [ whaiters | Abbrechen | Hife

Speichern im Animated GIF-Format
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Wenn Sie die Funktion File/Save as aufrufen, fiihrt Sie ebenfalls ein Assistent durch die
notwendigen Arbeitsschritte. Wir hatten in unserem Film JPG-Bilder verwendet. Diese
miissen natiirlich erst in 256 Farben konvertiert werden.

Im ersten Dialogfeld — das Sie in der vorherigen Abbildung sehen — kdnnen Sie einstellen,
ob Sie eine kleinere Bilddatei oder eine bessere Bildqualitit erhalten wollen. Mit der
Customize-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, in dem Sie die Anzahl der Far-
ben, den Palettentyp und die Rasterungsart der Bilder veridndern konnen.

Customize Optimization Settings

Colars | Optimizations I

Mumber of Colors

Greater than 256 colors

i~ Cizate palette by

' [ptimized Octies " Browser palette

" Dptimized Median Cut " Custom palette Browsze...
" Standard palette

— Reduce colors by
© [rdered Dithering " Mearest Color

& Enor Diffusion

0k | Abbrechen | Hile |

Speicheroptionen fiir die Umwandlung in 256 Farben

Nach der Angabe aller Daten wird der Speichervorgang begonnen. Dazu sind verschiedene
Durchginge notwendig. Je nach Anzahl der Bilder kann es eine Weile dauern, ehe die Ani-
mation gesichert ist. Die Farbpalette wird dabei auf die einzelnen Bilder der Animation
angewendet. Ein Fortschrittsbalken informiert Sie tiber den Stand wihrend der unterschied-
lichen Durchgénge.

Bevor die endgiiltige Speicherung erfolgt, werden Ihnen in einem gesonderten Dialogfeld
die wichtigen Daten der Animationsdatei angezeigt. So finden Sie dort neben der Dateig-
roBe auch die zu erwartenden Download-Zeiten bei den unterschiedlichen Modem-Ge-
schwindigkeiten.

Dptimization Progress 3 | B Optimization Results [ %]
Creating Global Palette CurentFile  Oplimized File % Change
Size of file: nfa 130K bytes nfa

Time to download at 144K baud.

n/a 1 min 36 sec
Time to download at 28.8K baud
Optimizing Frames I [4Bsscands
‘ Time to download at 56K baud =
Compressing File nia 25 seconds

Time to download over SDN:

nfa 11 seconds

T Zutick | weino | Abbrechen

Hilfe

<Zuiick [[Feligsielen]  Abbrechen | Hife

Das Fertigstellen der Animation

Ansichtsmodus

Um das Ergebnis lhrer BemGhungen be-
trachten zu kdnnen, mussen Sie die Funk-
tion View/Animation aufrufen. Dann sehen
Sie die erzeugte Bewegung.
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6.4

Informationen Gber’s Internet

Uber die beiden Web-Dateiformate fiir Bilder, GIF und JPG, finden Sie sehr umfangreiche
Abhandlungen im Internet— einige sind interessant, andere eher redundant. Neben Antwor-
ten auf rein technische Fragen gibt es hier viele Tips & Tricks, wie Sie moglichst kleine
Dateien erzeugen konnen. Uber die Computer-Seite von T-Online konnen Sie viele der
Links erreichen.

Dort gibt es zum Beispiel auch viele animierte GIFs aus Clipart-Sammlungen, die Sie
downloaden konnen.

y4¢ Netscape - [T-Online Homepage] - 1O0]
Liatei  Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Optionen Werzeichnis  Fenster  Hilfe

[e[=]B][2][@=]2] 2]
Adresse: |http:."/www.t-on|ine de/ _vJ ’T

Hardware | Software | Internet | Shareware | Computershops | Computerspiele | Magazine | CeBIT 98 Special

Computer® Internet® Wieb-Grafik T -+ Online il
Machrichten )
'7'3 Tl Schnell ladbar sollen sie sein: die Bilddateien = Java - Wom Toaster zur Internetsprache
il My el .
———/ Grafikformate fUr WWW-Dokumente

= avasicript - YWenig Aufwand, viel Effekt -
Seitenlayout mit JavaScript

= Plugins - Installieren und Loslegen

/) Schnell ladbar aus dem Web sollen sie sein: die
Computer ] Bilddateien, die YWebseiten bunter erscheinen lassen.
~ Jedoch die Grifie dieser Dateien bilden den Flaschenhals,

Finanzen

EI2RRI ) derdie schnelle reibungslose Ubertragung Ober das Onling e pehr Pepp im Intermet - Der neue Standard HTWL
Reise ) Medium beintrachtigt. Deshalb missen die ladbaren 40
Bz  Bilddateien klein sein und hochkomprimiert dbertragen
Lifestyle 1aE : Infos
SR werden. Dazu hatten sich in der Yergangenheit die e < 2
Bldung&Berut ) Formate GIF und JPEG herauskristallisien. Die ® Wie lassen sich Web-Grafiken bearbsiten? (sngl) -
Funasction ) Anforderung an beide Formate sind shnlich: Sie sollen die Infos hauptséchlich zu den Grafikformaten Gif und
un & Action ) e 2 JPEG
- Grafiken sehr stark komprimieren, bei einer akzeptablen
Sport ) Bildgualitat. % Wehdesign Buttons und Bullets - Mit attraktiven
i 5 Das alteste Grafikformat ist das "Graphics Interchange grafischen Designelementen erhalt hre Website
= Format". Seit 1987 ist dieses Format mit 256 den nitigen Feinschlifi. Erfahren Sie, wie Sie
verschiedenen Farben pro Bild im Web nutzbar. Das galt individuelle Button-Meniis und pfifige Bullets fiir lhre
zum damaligen Zeitpunkt als "High Quality". Die Starke Homepage anfertigen kinnen.
von GIF liegt in der Ubertragung von Computergrafiken mit @ Grafikformate fiir das WiWWY Dokurnente - Arikel
einer kleinen Anzahl von Farben und grolfen einfarbigen zu den Thermen Bitmap, Gif, JPEG

Flachen. Strichzeichnungen und Texte in Bildern lassen

sich mit diesem Format am besten Gbertragen. @ Grafikformate - von Bitmap bis Metaformaten

Far die Ubertragung von Fotos ist das JPEG Format ® W3C: Grafikformate filr das WWW
besser geeignet. 1985 von der "Joint Photographic Expert  GIF
Group" als Kompressionsverfahren fir Graustufen- und 8 GIF - eine kurze Einfiihrung in das GIF Format
Echtfarbenbilder entwickelt ist es fir den Web Designer vor @ ~ic 60 Sroaiflbation doe St andard e fir |
L T
cxrlsgl [Dokurment Ubermittelt =7

Die Computer-Rubrik der T-Online-Seite

Einige sehr interessante Seiten haben wir fiir Sie in der folgenden Tabelle zusammengefalt.
Falls Sie sich eingehender mit dem interessanten GIF-Format befassen wollen, konnen Sie
hier einmal vorbeisurfen.

http://www.servtech.com/~dougg/graphics/
http://www.et.th-osnabrueck.de/fbe/vorl...media/Hausarbeiten/grafikfo/node311.htm
http://www.w3.org/Graphics/GIF/spec-gif89a.ixt

http://www.ix.de/ct/Artikel/96/07 /grafik.htm
http://www.t-online.de/computer/inhalte/intcoi06.htm



238

6.5 Das JPG-Dateiformat — passend fir

Truecolor-Bilder

Den Aufbau des JPG-Dateiformats kennen Sie schon aus unserem Workshop im Kapitel 3.
Dort hatten wir bereits erldutert, warum JPG-Bilder nicht geschirft werden sollten. Beim
JPG-Format gibt es bei weitem nicht so viele Optionen und Varianten, wie Sie sie beim
GIF-Format kennengelernt haben.

Drei wichtige Vorteile zeichnen das JPG-Format aus:

» Esentstehen kleinere Dateien, als beim GIF-Format. Allerdings ist damit ein Qualitits-
verlust verbunden. Durch die Reduzierung auf 256 Farben bleibt aber auch beim GIF-
Format die Bildqualitit nicht vollstindig erhalten.

* JPG kann Truecolor-Bilder verarbeiten — dadurch konnen auch feinabgestufte Farbver-
laufe wiedergegeben werden, und sogar Fotos werden optimal wiedergegeben.

* Den Grad des Bildverlustes konnen Sie selbst durch den Komprimierungsfaktor be-

stimmen.

Als Nachteil gegeniiber dem GIF-Format sind nur die fehlenden Zusatzoptionen wie Trans-
parenz und Animationsmoglichkeiten zu nennen.

Die Optionen beim Speichern unterscheiden sich von Bildbearbeitungsprogramm zu Bild-
bearbeitungsprogramm deutlich. Wenn Sie in PhotoImpact die Option Datei/Speichern un-
ter wihlen, konnen Sie im folgenden Dialogfeld lediglich den Grad der Komprimierung

festlegen.
Qualitat (0....100)
— [0 =
Hohe Kampr. Hohe Qualitat

I™ Progressive Kompr.

Abbrechen |

Hilfe

Die Speichern-Option in Photolmpact

Export-Module per Plugin

Dateiformat kénnen Sie Gbrigens auch
dann einsetzen, wenn Sie nicht mit Pho-
tolmpact arbeiten. Sie sind nédmlich auch
als Plugin erhéltlich. Schauen Sie sich die
Web-Extensions einmal auf der ULead-
Homepage unter http://www.ulead.com
an.

Die Export-Module fur das GIF- und JPG-

Wenn Sie dagegen auf die Web-Extensions von ULead
zuriickgreifen, stehen Ihnen vielfiltigere Optionen zur
Verfiigung. Im Vorschaufeld konnen Sie aulerdem die
Qualitit gleich beurteilen, und die Einstellungen darauf
abstimmen.

Dieses Erweiterungsmodul bietet momentan die um-
fangreichsten Einstellungsoptionen. Sie sehen den soge-
nannten JPEG SmartSaver im folgenden Bild.
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Photolmpact JPEG SmartSaver - BICO00D07_TIF [1x) 640x480

Uncomprezsed: 921 600 bytes Compressed: 23,842 bytes [1:38.7)

<113 Il @l ¥ BRealtime preview Preview |

Compression

Smooth:  [i2EE 52 Subsampling: INone 'l
Mode: I Standard = I

Best i Best
COMpression A quality
|

Quality (0100} [24 o
Save fs. . I Cancel Help | Batch... | 1||P‘| El

Der ULead SmartSaver

Praktische Zusatzoptionen beim Photolmpact SmartSaver

Zu den praktischen Zusatzoptionen gehort eine sogenannte Batch-Funktion. Damit werden
verschiedene Einstellungen umgesetzt, bei denen die Qualitit variiert. In einer Auflistung
sehen Sie die dabei entstehenden DateigroBen. So konnen Sie sich die Bilder ansehen, und

die fiir Sie passendste Qualitit heraussuchen.

History H

Tatal number of tests: 6

Compresse... | uality | Mode | Subsampling I Smooth I

50 Standard More Mone
58 Standard More Mone
EE Standard More Mone
74 Standard More Mone
82 Standard More Mone
a0 Standard None MNone

Select I Cancel |

Die mit der Batch-Funktion automatisch erzeugten unterschiedlichen Qualitdtsstufen

Zusitzlich erhalten Sie tiber das Optionsfeld — das Symbol unten rechts in der Symbolleiste
— die Option eine Dateigrofle vorzugeben. An dieser Vorgabe wird die Bildqualitit ausge-

richtet.
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Compress by Size HE

To compress an image to a specific file size, enter the target size

in the "Desired file size"' comba box, (this can be in bytes or

the amount of compreszion uzing the "'Compressio ratio” spin
box. Help

kilobyte.s].. . . . Cancel |
If the ariginal image is a JPEG image, vou can choose to control

Original file size: Mot available

& Desired file size:

| [ |
€ Compression ratio)(1..1002];
150 33
Vorgabe der Dateigrifie

Die Photoshop JPG-Optionen

In Photoshop werden die Optionen anders aufgebaut. Dort vermissen Sie die sonst iiblichen
Prozentangaben fiir die Komprimierungsraten. Statt dessen wird mit Qualititen wie zum
Beispiel ,,Hoch* und ,,Mittel* gearbeitet.

Dabei sind die Einstellungen sinnvollerweise so aufgebaut, daB auch bei der schlechtesten
Qualititsstufe immer noch eine gute Bildqualitit entsteht.

JPEG-Dptionen [ ]

— Bild-Optionen
) 0K I

Bualitat; [E_ I Miedrig 'l
Kleine Datei Grofe Datei Abbrechen |

— Faormat-Optionen -
" Baseline [Standard]
& Baseline optirmiert
" Mehrere Durchgangen
Durchgange: I 3 vl

¥ Pfade speichern

Die Photoshop-Optionen

Die JPG-Optionen in Corel PHOTO-PAINT™

In der aktuellen Corel PHOTO-PAINT™-Version wurden die JPG-Optionen stark erwei-
tert. Der Aufbau #dhnelt jetzt dem ULead SmartSaver. Auch hier kénnen Sie sich an einem
Vorschaubild orientieren, wie das Ergebnis bei den vorgenommenen Einstellungen ausse-
hen wird.

Mit dem Glattungs-Wert konnen Sie die Bildqualitit —
besonders bei hohen Komprimierungsraten — verbes-
sern.

Vorschau aktualisieren

Rechts unter der Vorschau-Schalffléche fin-
den Sie ein kleines Schlof3. Ist dieses ,ver-
riegelt”, werden die Anderungen der Ein- Damit verschwinden die JPG-typischen Muster — dafiir
ﬁ*ellunge” automatisch C'Uf“die Vorschau wird das Bild allerdings etwas unschiirfer. Meist ist dies
Ubertragen. Ande’t.r nfalls missen §'? die aber weniger storend, als die sogenannten ,,Artefakte®,
Vorschau-Schalifléche erneut betétigen. die bei der JPG-Komprimierung entstehen,
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6.6

JPEG exportieren

Original: Ergebnis:

Enweiterung: FKaodierverftahren

Komprimierung: ——————— ’ﬁ [ Progressiv [ Optimieren
Glattung: .)7. ’D_ Unterformat; | Standard [4:2:2] j
Bildgrole: 921600 Dateigrabe: 12134

Die Corel PHOTO-PAINT™-Optionen fiir das JPG-Format

Das PNG-Dateiformat

Dieses Dateiformat ist noch ziemlich neu. Spiter soll es einmal die beiden bestehenden
Web-Dateiformate ersetzen. Bisher ist die Marktakzeptanz aber noch nicht gegeben. Viele
Browser unterstiitzen dieses Format nur mit einem zusétzlichen Plugin.

Grund fiir die Entwicklung dieses Dateiformats waren einerseits die Lizenzprobleme, die
es beim GIF-Format gibt, und andererseits die fehlenden Optionen des JPG-Formats. In
diesem Dateiformat sollen die Vorteile beider Formate zusammengefafit, und mit einigen
zusitzlichen Optionen versehen werden.

In diesem Format kénnen 256 Farben-Bilder ebenso wie Truecolor-Bilder aufgenommen
werden. Die Komprimierung erfolgt verlustfrei — dafiir lassen sich aber auch keine so ext-
rem kleinen Dateien erzeugen, wie dies bei JPG der Fall ist. Anders als bei den anderen
Formaten ist es hier moglich einen Alpha-Kanal zu speichern.

Die Optionen, die beim Export angeboten werden, sind sehr unterschiedlich — und leider
meist unzureichend dokumentiert. Im Export-Modul von PhotoImpact, das Sie links sehen,
konnen Sie nur die Komprimierungsmethode verstellen — bei Corel PHOTO-PAINT™ gar
nichts. Das rechte Dialogfeld belegt dies.

PNG Speicheroptionen [ ]
W Interlace

Beschreibung: |

& Mehr kamp. € Schneller kamp.

" Komprimierungsmethode

PHG-Optionen HE
Hintergrundfarbe: - [ &

Abbrechen
Abbrechen | Hile | Hite

Die PNG-Optionen von Photolmpact (links) und Corel PHOTO-PAINT™
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Photoshop bietet vielseitige Optionen fiir den Export an. Der groBe Nachteil besteht darin,
daB} nicht nachvollzogen werden kann, was die einzelnen Einstellungen bewirken, da sie
nicht niher erldutert werden. So kann der Anwender recht wenig damit anfangen.

~Interlace

@ Ohne

— Filker

& Ohne
 Sub
C Up

€ Standard
" Pagth
" Adaptiv

PMG Einstellungen [ %]

Abbrechen |
 Adam7

Die Photoshop-Optionen fiir das PNG-Dateiformat

Auf den Standard warten

Zur Zeit sollten Sie abwarten, wie die wei-
tere Entwicklung voranschreitet. Es kann
sein, daf} dieses Dateiformat wieder sang-
und klanglos verschwindet — dann wére es
argerlich, wenn Sie alle lhre Bilder in die-
sem Format gesichert haben.

Was passiert mit den Bildern nach dem Speichern?

Bedenken Sie beim Komprimieren eines:

Der Export in eines der Web-Dateiformate sollte immer erst zum Abschlufl der Arbeiten
erfolgen. Aulerdem ist es sehr empfehlenswert, alle Bilder zusitzlich in einem ,,normalen*
Dateiformat zu speichern — etwa BMP oder TIF.

Nur in diesen Formaten erhalten Sie die bestmogliche Qualitit Threr Bilder. Wann immer
Sie Anderungen, Ergiinzungen oder Optimierungen am Bild planen, benstigen Sie die Ori-

ginaldaten des Bildes.

Weder GIF noch JPG sind fiir eine spitere Bearbeitung geeignet. Einige Bildbearbeitungs-
programme lassen bestimmte Funktionen fiir derartige Bilder gar nicht zu. Aber selbst,
wenn dies moglich wire, gibe es wenig Sinn, eine Retusche an einem Bild durchzufiihren,
daB bereits als JPG- oder GIF Bild gespeichert wurde.

Kein Zurick!

Eine ,Rickumwandlung” in ein Truecolor-
bild ist beim GIF-Format zwar méglich, al-
lerdings kénnen die verloren gegangenen
Farbinformationen ebensowenig wieder
eingefigt werden, wie die Detailinformati-
onen des JPG-Formats.

Durch die Artefakte der JPG-Komprimierung wiren bei
der Retusche die Details zum Beispiel gar nicht richtig
zu erkennen.

Wenn Sie dagegen die Originaldaten erhalten haben,
konnen Sie jederzeit eine neue Komprimierung mit ver-
dnderten Einstellungen vornehmen.



243

Hotline

Verwenden Sie bei einem 256 Farben-Bild immer eine optimierte Farbtabelle, die
Bildqualitét wird dadurch erhéht. Seite 3

Benutzen Sie die Transparenzfunktion des GIF-Formats doch einmal, um |hr Bildmotiv
freizustellen. Seite 8

Das GIF-Format macht’s méglich: Erstellen Sie eine animierte Diaschau for lhre Web-
Seite. Seite 12

Das JPG-Format bietet viele Vorteile. Die Dateien sind sehr klein und Fotos werden
optimal wiedergegeben. Seite 22
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7. Originelle Fotoprojekte mit lhrer
ganz personlichen Note

In diesem Kapitel zeigen wir Thnen einige Beispiele, was Sie mit Thren digitalen Bildern
alles anstellen konnen. Vielleicht wollen Sie ja Ihren Freunden eine GruB3karte senden, oder
sich eine Visitenkarte zusammenstellen. In diesem Kapitel erfahren Sie wie’s geht.

Und fiir Motive, bei denen Thnen Thre Digitalkamera nicht mehr weiterhelfen kann, bieten
wir in diesem Kapitel ebenfalls eine Losung: Den Weg iiber einen Scanner.

7.1 Individuelle GruBkarien erstellen

Fiir den ersten Workshop haben wir einen Blumenstraufl fotografiert — wir wollen einen
Blumengruf3 verschicken. Klar, dal wir das Bild mit den bekannten Methoden zunzchst
einmal optimiert haben: Mit dem Ebenenausgleich wurden die passenden Helligkeits- und
Kontrastwerte eingestellt, danach wurde die Bildschirfe optimiert.

Unsere Vorlage sehen Sie im folgenden Bild:

Das Foto fiir unsere Grufkarte

GurBBkarten mit CorelDRAW (Workshop

Um die Karte zu erstellen, verwenden wir ein Vektorgrafikprogramm — CoreIDRAW. So
lernen Sie in diesem Workshop auch gleich die Unterschiede zwischen einem Vektorgra-
fikprogramm und einem Bildbearbeitungsprogramm kennen.
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Zu groBe Bilder

Prinzipiell ist es méglich diese Aufgaben-
stellung auch in einem Bildbearbeitungs-
programm zu realisieren — aber es ist we-
nig sinnvoll, da sehr grof3e Dateien dabei
entstehen.

Mit Vorlagen arbeiten

Wir benutzen die neue CorelDRAW-Version 8 — die
Aufgabe 146t sich aber ebenso mit den &lteren Versionen
erledigen. Nach der Vorbereitung des Bildes muf3 also
zunidchst Core]lDRAW gestartet werden, und dann kann
es losgehen.

Mit dem Erwerb von CorelDRAW erhalten Sie gleichzeitig auch eine umfangreiche
Vorlagensammlung fiir viele Ereignisse.

1. Beim Start des Programms wird standardmiBig der folgende BegriiBungsdialog
geoffnet. Hier konnen Sie auswihlen, wie Sie Thre Arbeit in CoreIDRAW beginnen

wollen.

2. Wihlen Sie hier die Option Vorlagen, um den Vorlagenassistenten zu starten.

Willkommen bei CorelDRAW

Der Begriifsungsbildschirm von CorelDRAW

3. CoreDRAW bietet verschiedene Vorlagensitze an, die Sie im ersten Dialogfeld des
Assistenten aufgelistet finden. Hier wihlen wir fiir unser Beispiel die CoreIDRAW-

Vorlagensammlung aus.

4, CoreDRAW zeigt hier jeweils Erlduterungen, welche Angaben erwartet werden. Am
Fuf} der Dialogfelder finden Sie jeweils Weiter- und Zuriick-Schaltflichen, mit denen
Sie innerhalb der Dialogfelder hin- und herspringen konnen. So ist es jederzeit
moglich, einmal vorgenommene Einstellungen wieder zu dndern.
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Yorlagenassistent HE

‘willkommen beim Yorlagenassistenten. Mit diesem
Azsistenten kinnen Sie Dokumente entwerfen, die
auf vorhandenen Yarlagen basieren.

Aus welchem Yorlagenzatz mochten Sie auswahlen?

i
I PaperDirect-Yorlagen - Test- und Papistbeispisle
I PaperDirectorlagen - Nur Test

zuiick [ Weiters | Abbrechen | Hife |

Der Vorlagenassistent

5. Im folgenden Dialogfeld legen Sie fest, welchen Vorlagentyp Sie verwenden
mochten. Die verfiigbaren Vorlagen sind in verschiedene Kategorien unterteilt. Wir
wihlen hier den Eintrag Karte.

Yorlagenassistent HE

‘welchen Typ von CorelDR&W-Yorlage michten Sie erstellen?

whertbung S
Visiterkarte —
Broschiire
F.alender

Zentifik.at

Hiille
Fixorlage
Einladung
Rechhung
Etikett
Eriefkopf
Memo
Speisekarte
Sonstiges
Fundschreiben
F.aufauftran LI

<guiick [ Weiter> | Abbrechen | Hife |

Festlegen des Vorlagentyps

6. AbschlieBend konnen Sie aus den vorhandenen Karten-Vorlagen eine auswihlen.
Damit Sie sich besser orientieren konnen, wird zu jeder Vorlage ein kleines
Vorschaubild angezeigt. Blittern Sie die Vorlagen einmal komplett durch, um einen
Uberblick iiber das Angebot zu erhalten.



247

Yorlagenassistent

‘welchen Typ von Karte mochten Sie erstellen?

C

S =] v Bitinhak tfnen

Stichwirter:

| E]
E=]

Matizen:

| =
E=|

< Zuriick | Fertig stellen | Abbrechen | Hilfe |

Auswahl der Karte

7. Nachdem Sie die Schaltfliche Fertigstellen angeklickt haben, wird der ausgewihlte

Kartentyp erstellt.

Normale Dateien

Bei den Vorlagen handelt es sich Gbrigens
um normale CorelDRAW-Vorlagendateien
mit der Dateiendung cdt, die auf der Co-
reDRAW-CD im Verzeichnis Vorlagen zu
finden sind.

aiei Beabsfen Ansicht Layoul Apoidnen Effekte Bjimaps Test Esfias Fenster Hife

An den Registerkarten am Full der Arbeitsfliche sehen
Sie, daf} es sich um vier Seiten handelt — es ist also eine
Klappkarte.
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Das erstellte Dokument
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Analyse des Dokuments

Als erstes wollen wir uns einmal ansehen, welche Objekte von Core]DRAW generiert wur-
den. Vielleicht ist Ihnen ja schon aufgefallen, dal Sie mit dem Auswahlwerkzeug nur den
Schriftzug anklicken konnen — sonst nichts.

Daher sollte zunéchst einmal mit der Funktion Ansicht/Andock-Fenster/Objekt-Manager
der Objekt-Manager gedffnet werden. Die Andock-Fenster kennen Sie ja bereits von Threr
Arbeit mit Corel PHOTO-PAINT™ — der Aufbau ist hier identisch. Auf der rechten Seite
der Arbeitsfldche ist nach dem Aufruf eine Registerkarte zu sehen. Klicken Sie darauf, um
den Objekt-Manager zu 6ffnen

Im Objekt-Manager sind — nach Seiten unterteilt — alle Objekte aufgelistet, die im Doku-
ment enthalten sind. Mit den Plus-Symbolen vor den Eintrigen konnen Sie sich den Inhalt
der einzelnen Ebenen ansehen. Sie kennen diese Verfahrensweise vom Windows-Explorer.

Um den Aufbau zu erkennen, haben wir auf der folgenden Abbildung einmal einige Ebenen
»aufgeblittert. Vor jedem Eintrag sind drei Symbole zu sehen. Mit dem Augensymbol
legen Sie fest, ob eine Ebene sichtbar ist, mit dem Druckersymbol, ob sie druckbar ist. Das
letzte Symbol — der Stift — zeigt an, ob die Ebene bearbeitet werden kann. Sind die Symbole
schwarz, ist die entsprechende Option aktiviert. Klicken Sie auf eines der Symbole, schal-
ten Sie die Option ein oder aus.

Um auf der ersten Seite Verinderungen vornehmen zu konnen, muf3 also erst einmal das
Stift-Symbol aktiviert sein.
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Objekte in Gruppen bearbeiten
Die einzelnen Objekte sind zu Gruppen zusammengefafit. Wir wollen nun als erstes den
Hintergund der ersten Seite mit einer anderen Farbe versehen.

Da dieses Hintergrundrechteck aber ein Teil einer Gruppe ist, kann es nicht direkt
ausgewihlt werden. Um es dennoch bearbeiten zu kénnen, gehen Sie folgendermalien vor.

1. Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug in der Hilfsmittelleiste. Das ist die erste
Schaltfliche mit dem Pfeilsymbol.

2. Driicken Sie die (Strg)-Taste, und klicken Sie auf das Hintergrundrechteck.

3. Daraufhin wird das Rechteck von acht runden Markierungspunkten umgeben. Daran
erkennen Sie, welches Objekt gerade ausgewihlt ist.

4, Nachdem das Objekt markiert ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Farbe

in der Farbpalette, die Sie rechts neben der Arbeitsfliche sehen. Damit erhilt das
Rechteck eine neue Fiillung in der angeklickten Farbe. Wir wihlen hier ein helles
Grau — die bisherige dunkle Farbe war uns zu aufdringlich.

Das Ergebnis sehen Sie im nichsten Bild. Beachten Sie dabei die runden Markie-

rungspunkte, die anzeigen, daf es sich um ein Einzelobjekt innerhalb einer Gruppe handelt.
[
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Die Fiillungsfarbe des Objekts wurde verdndert

Die Schrift verdindern
Als nichstes wollen wir die Schrift verindern. Da die beiden Schriftelemente — der Text
und sein Schatten — nicht in der Gruppe enthalten sind, konnen Sie den Text direkt
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anklicken. Bei Objekten, die keiner Gruppe angehoren, werden rechteckige
Markierungspunkte angezeigt.

1. Der Text soll eine schwarze Kontur erhalten. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf das schwarze Farbfeld in der Farbpalette. So weisen Sie am schnellsten
die UmriBattribute zu.

2. Um die Stirke der Linie zu verindern, klicken Sie auf das vorletzte Symbol der
Hilfsmittelleiste — den Stift. Damit 6ffnen Sie das folgende Flyout-Menii. Uber das
erste Stift-Symbol rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem die UmriBattribute detailliert
eingestellt werden konnen.

| mrif-F ot

TR

Die Umrifattribute

Fiir unser Beispiel wihlen wir aber einen schnelleren Weg. Mit den letzten sechs Symbolen
konnen Sie namlich auf vorgefertigte Strichstirken zurtickgreifen. Wir wihlen fiir unseren
Text die dritte Linienstirke, so daf die Kontur gut zu erkennen ist.

Dadurch hebt sich der Schriftzug besser vom Umfeld ab. Sie sehen dieses Stadium im
néchsten Bild.
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Schriftzug mit einer Kontur

Der darunterliegende Schatten ist ebenfalls ein Textelement — allerdings dunkel gefiillt.
Dieses Element soll nun markiert werden. Loschen Sie es anschlieBend durch Driicken der
(Entf}-Taste — wir stellen néimlich einen neuen Schatten her.

Einen weichen Schatien plazieren

Gleich oberhalb des Umri3-Flyouts ist das Flyout-Menii der interaktiven Werkzeuge un-
tergebracht. In der aktuellen Version 8 gibt es hier erstmalig ein Werkzeug, mit dem Sie
weich auslaufende Schatten konstruieren konnen, die natiirlich viel interessanter sind als
die harten Schlagschatten. Dieses Werkzeug wurde in der folgenden Abbildung bereits
markiert.
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Flyaut fuir interaktve . E3

&0 e

Das Flyout-Menii der interaktiven Werkzeuge

Plazieren eines weichen Schattens
Um den Schatten zu plazieren, gehen Sie in den folgenden Arbeitsschritten vor:

1. Markieren Sie das Textobjekt, und rufen Sie das Werkzeug fiir den weichen Schatten

auf.

2. Klicken Sie auf das Textobjekt, und halten Sie dann die linke Maustaste fest.

3. Ziehen Sie den Mauszeiger soweit, wie der Schatten vom Text entfernt sein soll.

4, CoreIDRAW generiert nun den weichen Schatten unter Beriicksichtigung der

eingestellten Werte.

Wartezeiten

So schén die neue Schattenfunktion von
CorelDRAW auch ist, sie hat einen grof3en

Nachteil: Die Arbeitsgeschwindigkeit ist da-

bei sehr gering. Planen Sie also einige
Wartezeiten ein. Das Ergebnis entschadigt
Sie allerdings fur den Aufwand.

Die Einstellungen des Schattens werden anschlieend
iber die Eigenschaftsleiste gedndert.

Die von uns verwendeten Werte sehen Sie im folgenden
Bild. Mit den beiden ersten Angaben bestimmen Sie den
Abstand des Schattens zum Originalobjekt.
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Der zweite Wert legt fest, wie weich der Schatten auslaufen soll. Der letzte Wert verindert
die Transparenz des Schattens. Die Farbe des Schattens wird tiber das Farbfeld eingestellt.

Durchzchnitt i |Linear A || - ¥

Die angegebenen Werte des Schattens

Leit sparen beim Andern der Schattenwerte

Sie konnen zum Einstellen der Schattenwerte immer die Pfeiltasten hinter den Ein-
gabefeldern verwenden. Diese Vorgehensweise hat aber einen gravierenden Nachteil: Bei
jeder Wertidnderung wird der Schatten neu berechnet, was jedes Mal mit Wartezeiten
verbunden ist.

Diese erheblichen — und nervenraubenden — Wartezeiten konnen Sie verkiirzen, indem Sie
wie folgt vorgehen:

1. Nutzen Sie zum Einstellen nicht die Pfeile, sondern tippen Sie den Wert direkt in das
Eingabefeld ein.
2. Stellen Sie alle drei Werte auf diese Art ein.

3. Wenn der letzte Wert verindert ist, driicken Sie die (Return)-Taste. Erst dann wird der
Schatten mit den neuen Werten berechnet.

Nach dem Andern der Standardwerte erhalten wir folgendes Zwischenstadium. Dieser
Schatten sieht doch erheblich angenehmer aus, als der vorherige, harte Schlagschatten,
oder?
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Das ndchste Zwischenstadium

Damit ist die erste Seite der Karte — das Deckblatt — fertig gestaltet, so da} wir uns nun der
Innenseite widmen konnen, auf der wir unser Digitalkamerabild und einen Text einsetzen
wollen.
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Markieren Sie dazu zunichst den Schatten — dabei wird das Kontrollelement — der Text —
automatisch mit markiert. Kopieren Sie die markierten Objekte nun in den Zwischenspei-
cher.

Vorbereitung der zweiten Seite

Bevor wir die zweite Seite gestalten konnen, sind einige Vorbereitungen notwendig. Die
Innenseite der Klappkarte unterscheidet sich nicht sehr deutlich vom Deckblatt — hier
wurde lediglich ein zusétzliches Rechteck eingefiigt, in das wir spiter unser Foto montieren
werden.

1. Wechseln Sie iiber die Seiten-Reiter auf die dritte Seite. Die Seiten-Reiter sind links
unter der Arbeitsfliche zu sehen.

2. Fiigen Sie dort den Text wieder ein, der sich im Zwischenspeicher befindet. Dazu
dient die Funktion Bearbeiten/Einfiigen.

3. Aktivieren Sie auch hier das Stiftsymbol, damit die Inhalte der Ebene bearbeitet
werden konnen.

4, Andern Sie die Farbe des Untergrundrechtecks — genauso wie beim ersten Mal.
Achten Sie darauf, dafl Sie zum Fiillen dieselbe Farbe wie auf der ersten Seite
verwenden.

Danach sollte Thre Arbeitsfliche wie folgt aussehen.
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Zwischenstadium

5. Markieren Sie nun das Textelement, und skalieren Sie es an den Eck-Markierungs-
punkten so weit, da3 es in den schmalen Steg tiber dem Rechteck hineinpal3t.
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6. Um den Text zu dndern, klicken Sie ihn an. In der Eigenschaftsleiste werden dann die
Funktionen angeboten, die zum Andern der Texteigenschaften notwendig sind.

: Text
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Die Eigenschaftsleiste fiir Textobjekte

7. Uber die Schaltfliche mit dem ab-Symbol wird das folgende Dialogfeld aufgerufen,
in dem Sie den neuen Text eingeben konnen.

Text bearbeiten EHE
|@ Kabel LILET j |28,032j L|£|£| %l%l%%l%%l _5'%'1'
Rlles Gute zu Deinem 30. Geburtstag B oK |

Abbrechen
Hilfe:

Text formatieren. ..
Impartieren...
ﬂ Optionen *

v

Neuen Text eingeben

8. Der Vorteil des Kopierens besteht darin, daB Sie alle Attribute erhalten haben — Sie
brauchen den Schrifttyp und den Schatten nicht neu anzubringen. Der Schatten muf3
allerdings nach dem Verkleinern angepalit werden, da der Abstand zu grof ist.

9. Als letzten Schritt fertigen wir eine weitere Kopie an. Dort passen wir den Text fiir
die Zeile unterhalb des leeren Bereichs an. Das Ergebnis dieser Vorbereitungsphase
konnte nun wie folgt aussehen:
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Die Vorlage — durch Textelemente ergdnzt

In den mittleren — noch leeren — Bereich wollen wir nun
unseren Geburtstagsblumenstraufl plazieren. Rufen Sie
dazu die Funktion Datei/Importieren auf.

Schnelles Ausrichten

Um den Text leicht horizontal auszurichten,
markieren Sie zundchst die beiden neuen
Textelemente. Fir eine Mehrfachauswahl
mussen Sie die (Umschalt)-Taste gedrickt
halten. Als letztes Element muf3 der Unter-
grundkasten markiert werden. In der Ver-
sion 8 reicht nun das Dricken der (C)-Taste
fur die Ausrichtung aus.

Bilder importieren

Hier gibt es in der aktuellen CoreIDRAW-Version ebenfalls eine Neuerung. Sie kdnnen
namlich die GroBe des Bildes gleich beim Einfiigen verindern. Nach dem Aufruf erscheint
zunichst der folgende Mauszeiger:

E Strauss bmp

Ein Bild wird eingefiigt

Wenn Sie nun klicken, und dann bei gedriickter Maustaste einen Rahmen aufziehen, wird
das Bild in diesen Rahmen eingefiigt. Klicken Sie dagegen nur einmal, bleibt das Bild in
der urspriinglichen Gr6fBe. Diese Variante haben wir gewihlt, da die Gro8e des Bildes gut
in das Feld paite. An der Stelle, an der Sie klicken, wird die obere, linke Ecke des Bildes
eingefiigt. Sie sehen nachfolgend das importierte Bild:
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Das importierte Bild

Effekte auf andere Objekte iibertragen
Nun wollen wir bequem sein, und die leichteste Variante wihlen, um das neu importierte
Bild mit demselben Schatten zu versehen, der auch bei den Textobjekten verwendet wurde.

1. Rufen Sie die Funktion Effekte/Kopieren/Hinterlegter Schatten auf.

2. Es erscheint ein kriftiger Pfeil. Klicken Sie damit auf den Schatten, der kopiert
werden soll — so, wie Sie es im nichsten Bild sehen.

Ulaagilady

Kopieren eines Schatten-Effekts

Schnelles zentrieren

Das neue Obijekt soll nun mittig zum wei-
Ben Kasten ausgerichtet werden. Dazu be-
dienen wir uns erneut der neuen Tasten-
kirzel der Version 8. Zum horizontalen
Zentrieren dient die (C)-Taste, wie Sie be-
reits wissen. Das vertikale Ausrichten erzie-
len Sie mit der Taste (E).

Nun haben wir unsere Karte im Prinzip fertiggestellt —
etwas mehr Pfiff soll sie aber noch erhalten. Das gerade
ausgerichtete Bild sieht doch etwas steif aus.

Deshalb soll das Bild etwas gekippt werden. Um in den
Rotationsmodus zu wechseln, miissen Sie das Objekt
mit dem Auswahlwerkzeug ein zweites Mal anklicken.
Dann erscheinen statt der eckigen Markierungspunkte
kleine Pfeilsymbole.

Klicken Sie auf einen der Eckpfeile, um das Objekt zu drehen — mit den mittleren Pfeilen

wird es geneigt.
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Der Rotationsmodus

AbschlieBend sehen Sie nun noch das Endergebnis, das wir mit dem Datei/Exportieren-
Befehl im BMP-Format gesichert haben. Nun konnen Sie die Seiten auf etwas stirkerem
Papier ausdrucken, und fertig ist Ihre individuelle GruBkarte.

AllesiGuteizulDeinemi30NGeburstag)

®

wunschtiDirlDein{Brudenitar Heinz}

Die fertige Innenseite

7.2 \Visitenkarten mit dem besonderen Touch

Als néchstes wollen wir uns eine Visitenkarte gestalten — natiirlich auch mit CoreIDRAW.
Auch hier gibt es in den Vorlagen eine Rubrik, in der Sie viele verschiedene Muster finden,
die Sie bearbeiten konnen. Wir haben die folgende Einstellung gewihlt.
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Yorlagenasszistent I

Welchen Typ von Visitenkarte mochten Sie erstellen?

Abcheard

Lir_d_b
[ be x| [ Mt Inhalt gfnen
Stichwarter:
=
=]
Motizen:
| =
=]

¢ Zurtick | Fertig stellen | Abbrechen Hilfe

Laden der Visitenkartenvorlage

Anhaltspunkte

Wie auch bei der GruBkarte, wollen wir die
Vorlage fur die Visitenkarte nur als Basis
for eine eigene Gestaltung nutzen. Das di- | Es wiire doch peinlich, wenn Sie jemanden stolz Ihre Vi-

rekte Ubernehmen ist weder sinnvoll noch | gjenkarte iibergeben, und von Threm Gegeniiber eine
empfehlenswert.

Beim Umgestalten von Vorlagen sollten Sie immer da-
ran denken, daB andere Anwender ebenfalls auf die Co-
relDRAW-Vorlagen zurtickgreifen konnen.

Vistenkarte mit exakt derselben Gestaltung erhalten.

Unsere Auswahl fiihrte zu folgender Ausgangssituation:
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Die Vorlage fiir die Visitenkarte

Die Vorlage besteht aus einem grafischen Element — dem Rechteck, das mit einem Verlauf
gefiillt ist — und einigen Textelementen. Diese Elemente wollen wir nun so weit umgestal-
ten, daf} eine interessante Visitenkarte entsteht. Dazu importieren wir zunichst ein Foto —
schlieBlich soll der Empfinger der Visitenkarte den Inhaber ja im Gedichtnis behalten.
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Das importierte Foto und der ausgetauschte Text

Bestehende Texte austauschen
Auf dem letzten Bild sehen Sie es schon: Dort haben wir bereits den vorgegebenen Text
gegen unseren eigenen ersetzt. Das Verfahren ist sehr einfach:

1. Wiihlen Sie das Textwerkzeug aus der Hilfsmittelleiste aus. Das Werkzeug ist gut an
dem Buchstaben ,,A“ zu erkennen.

2. Klicken Sie in eines der Textobjekte. Sie sehen dann eine Einfiigemarke, wie Sie auch
aus Textbearbeitungsprogrammen bekannt ist.

3. Loschen Sie den Text und geben Sie Ihre Daten ein. Zum Loschen konnen Sie — wie
von Textbearbeitungsprogrammen bekannt — entweder die (Entf)- oder die (Del}-Taste
verwenden.

Den Schrifttyp und die Ausrichtung wollen wir nicht verdndern — die Vorgaben koénnen
wir so verwenden. Falls Sie den Text dennoch neu formatieren wollen, konnen Sie die
Funktion Text/Text formatieren aufrufen, um im folgenden Dialogfeld Ihre Einstellungen
vorzunehmen.
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Text formatieren HE

Fehrift | Ausiichten | Abstands |

i~ Schiifteigenzchaften

fs! " ] Unterstrichen: [Feine] ﬂ Bearbeiten.
Grofe: | 5,993 = pt Durchgestiichen: | (Keine] j Bearbe_iten...l

S |Normal ﬂ Stiich dariiber: [Keine] ﬂ Bearbeiten...
Hochgestell: [Keine] _j
Foszition: [K.eine] ﬂ

Bereichsunterschheidung: |0 ﬂ % des Zw.raums

Meyer
Ok I Abbrechen | [Eermehmen Hilfe

Formatieren des Textes

Die Elemente layouten

Nachdem alle Texte ausgetauscht sind, werden die Einzelelemente so verschoben, daf} alles
auf die vorgegebene VisitenkartengroBe paBit. Auf die genaue Plazierung kommt es dabei
noch nicht an. Es entsteht nur eine ungefihre Anordnung. Die Objekte werden zum Ver-
schieben einfach angeklickt, und an die neue Position gezogen.

Nach dieser Grobgestaltung konnen wir uns nun dem ,,Feinlayout” widmen. Dazu wollen
wir zunéchst den bildwichtigsten Teil — das Foto und das grafische Element bearbeiten.

Dazu wollen wir das Transparenzwerkzeug verwenden, das Sie in der Hilfsmittelleiste an
dem Glas-Symbol erkennen. Mit diesem Hilfsmittel konnen Sie Teile von Objekten auf
sehr unterschiedliche Art und Weise transparent gestalten. Das wollen wir zunéchst an dem
Foto ausprobieren.

Bildbereiche transparent darstellen
Um einen Bildbereich durchsichtig erscheinen zu lassen, miissen Sie in den folgenden
Arbeitsschritten vorgehen:

1. Wihlen Sie das Transparenzwerkzeug aus der Hilfsmittelleiste aus, und klicken Sie
das Objekt an, das transparente Bereiche erhalten soll — also das Pafifoto.

2. Stellen Sie in der Eigenschaftsleiste im ersten Listenfeld die Option Farbverlauf ein,
und aktivieren Sie dann die Option Kreisform.

P
i
im0 S N

Eine radiale Verlaufstransparenz

3. Esentsteht ein Kreis mit einem weifien und einem schwarzen Farbkistchen.
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4. Klicken Sie auf eines der Kistchen, und ziehen Sie den Kasten auf eine neue Position.
Dadurch dndern Sie den Radius des Kreises. Unseren Vorschlag fiir die Grofe des
Kreises zeigt das nichste Bild.
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Ansetzen der radialen Transparenz

5. Ein weiBes Kiistchen signalisiert, da3 dort der Verlauf voll deckend ist, ein schwarzes
Kistchen bedeutet volle Transparenz. Beim ersten Ansetzen ist die Transparenz genau
verkehrt herum: Das Bild ist innen durchsichtig.

6. Um die Transparenz umzudrehen, ziehen Sie einfach die Farbe Weil aus der
Farbpalette auf das schwarze Kistchen, und legen sie dort ab. Die Farbe Schwarz
legen Sie danach auf dem weiBlen Kasten ab. Damit haben Sie die Transparenz
umgedreht — nun ist das Bild auflen transparent.

Im nidchsten Bild haben wir aulerdem das mit einem Verlauf gefiillte Rechteck gedehnt,
so dal} es unter dem Foto liegt. Sie wissen ja bereits, dal Objekte durch Ziehen an den
mittleren Markierungspunkten in der Hohe oder der Breite gedehnt werden konnen.
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Das transparente Pafsfoto

Filllmuster-Transparenzen

Der Verlaufshintergrund ist wenig attraktiv — ihn wollen wir auch noch optimieren. Hierzu
verwenden wir ebenfalls eine Transparenz — allerdings dieses Mal mit einem anderen
Transparenztyp.

Eine Besonderheit des Transparenzwerkzeugs ist nimlich die Moglichkeit, auch Muster
zur Erzeugung der Transparenz verwenden zu konnen. Je dunkler eine Stelle des Musters
ist, um so durchsichtiger wird das Bild an dieser Stelle. Weifie Stellen im Bild sind dagegen
deckend.

Die Einstellungen miissen in der Eigenschaftsleiste wie folgt verindert werden:

ve Fullmustertransparenz

Transparenz bearbeiten... | Fiillmuster = | Stile = |n'

= T ,’U_|""fljm|5tandard v|°5}-}

Tranzparenz entfermen

Verwenden eines Fiillmusters als Transparenz

Fiir die Muster werden dieselben Vorlagen gewihlt, die auch zum Fiillen von Objekten
verwendet werden. So entspricht auch das Dialogfeld dem, das Sie bereits vom Fiillen aus
Corel PHOTO-PAINT™ kennen. Wir haben fiir unser Muster die folgenden Einstellungen
ausgewihlt:



263

Fiillmuster-Transparenz

Faden Regenbogen
Faden-Felisf

Das Muster unserer Transparenz

Damit entsteht das folgende Bild. Es ist schon interessanter geworden, als der einfache
Farbverlauf. Aber wir konnen noch weitere Verbesserungen anbringen.

Die Fiillmuster-Transparenz

Das Gesicht ist momentan noch zu transparent — es ist nur schwer zu erkennen. Markieren
Sie also erneut das Foto, um dort die Transparenz zu bearbeiten. In der Mitte ist dort auf
der Verbindungslinie ein Rechteck zu sehen, das verschoben werden kann.

Das Rechteck wurde verschoben
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Befindet sich das Rechteck in der mittleren Standardposition, wird das Bild gleichmiBig
vom Anfang zum Ende der Linie transparenter. Schieben Sie es dagegen in Richtung des
schwarzen Kistchens, wird der deckende Bildteil grofer.

Den weichen Rand veriindern

Momentan ist das Auslaufen des transparenten Randes sehr weich. Aber auch diesen Be-
reich konnen Sie verdndern. Wie Sie ja bereits wissen, zeigt das weille Kistchen an, dafl
eine vollstindige Deckkraft vorhanden ist. AuBerdem kennen Sie schon das Drag & Drop-
Zuweisen der Transparenz — also einfach eine Farbe aus der Farbpalette auf eines des Kist-
chen ziehen.

Dieses Prinzip 146t sich nun auch zum Verindern des Randes verwenden — es kbnnen nim-
lich beliebig viele Farbkistchen auf der Verbindungslinie untergebracht werden.

Ziehen Sie also einfach Weil} auf die Linie, und legen Sie diese Farbe zwischen den beiden
anderen Kistchen ab. Nach dem Ablegen kann das Farbfeld an eine andere Stelle gezogen
werden. So konnen Sie gut beeinflussen, wie breit der auslaufende Bereich sein soll. Unser
Ergebnis sehen Sie nachfolgend. Das neu eingefiigte, weile Feld ist dem schwarzen sehr
nah — der transparente Bereich ist also kleiner geworden.

Andern des transparenten Bereichs

Vielfiltige Muster

Da beliebig viele Farbfelder eingefigt wer-
den kénnen, lassen sich zahlreiche unter-
schiedliche Muster erzeugen, bei denen
das Bild abwechselnd deckend oder trans-
parent dargestellt wird.

Interaktive Fiilllung zuweisen
Nachdem die beiden Fotoelemente fertig gestaltet sind, wollen wir uns dem Untergrund
widmen. Um den Hintergrund fiillen zu konnen, benotigen wir ein Rechteck, das genauso
grof3 ist, wie die Visitenkarte selbst.

Das bewerkstelligen Sie am leichtesten, indem Sie doppelt auf das Rechteckwerkzeug in
der Hilfsmittelleiste klicken. Dann werden die Optionen fiir dieses Werkzeug im folgenden
Dialogfeld gedffnet.
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Dort finden Sie auch die Option Seitenrahmen hinzufiigen. Damit wird das benétigte Recht-
eck automatisch erzeugt.

Optionen [ 7] <]
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Layout Papier =
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ul Intemet publizierer
¢l Glohal

Einstellng vom Diucker| — Arieatie Seie oeicher

oK Abbrechen Hilfe

Seitenrahmen hinzufiigen

Diesem Rechteck weisen wir nun als erstes dieselbe Transparenz zu wie dem Untergrund-
rechteck des Fotos. Anschlieend rufen wir das Werkzeug Interaktive Fiillung auf. Sie se-
hen das aktivierte Werkzeug in der folgenden Abbildung.

Als Fiillungstyp wiéhlen wir tiber die Einstellungen in der Eigenschaftsleiste den linearen
Farbverlauf. Die Einstellungen sind in der Eigenschaftsleiste am Fufl des Arbeitsbereichs
zu sehen. Die Farbkistchen zeigen hier die verwendeten Linien an. Sie sehen, daf3 wir hell-
graue Farbtone zum Fiillen verwendet haben.
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Der Untergrund wird mit einer Struktur versehen
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Der Feinschliff

Im letzten Arbeitsschritt weisen wir den Textblocken andere Fiillungen zu. Dies geht am
schnellsten, indem Sie einfach die gewiinschte Farbe aus der Farbpalette auf das Textobjekt
ziehen. Wir verwenden im oberen Bereich dunkle Farben, im unteren hellere — also genau
im Gegensatz zum Untergrund.

Nun werden alle Textobjekte noch ordentlich zueinander ausgerichtet. Achten Sie dabei
darauf, immer das Objekt, an dem ausgerichtet werden soll, zuletzt auszuwihlen. Unsere
fertige Visitenkarte sehen Sie im folgenden Bild.
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Das Ergebnis

Viele Visitenkarten ausdrucken

Um unsere Visitenkarte weitergeben zu konnen, muB sie natiirlich noch gedruckt werden.
Nun wire es mithselig und zeitraubend jeweils eine Visitenkarte auf einem Blatt Papier
auszudrucken. Aber auch hier hat CoreIDRAW eine Hilfsoption.

1. Die Einstellungen werden in den  Optionen in der Rubrik
Dokument/Seite/Beschriftung vorgenommen. Das Optionen-Dialogfeld ¢ffnen Sie
iiber die Menii-Funktion Extras/Optionen oder mit der Tastenkombination + ()

2. Markieren Sie dort die Option Etiketten.

Dptionen HE

(= Dakumert
T Allgemein " Mommales Papier (¢ Efiketten

| o Seie
: - Grite =& Etkettentypen
Layout enuizerde
- Beschiiung

Hintergrund

iter und Hilslinien

i - Auf Intstmet publiziersr
Global

11

Etkett anpassen

DK Abbrechen Hilfe

Die Option Etiketten
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3. Uber die Schaltfliche Etikett anpassen konnen Sie im folgenden Dialogfeld die

Detailinformationen angeben. Dort 14t sich die Verteilung der Karten auf der Seite
ebenso vorgeben wie die Abstinde zwischen den Karten.

Etikett anpassen

[ Ranger gleich [ Rander automatisch
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[2]x]
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Die Einstellung der Etiketten

4. Nun kann die Seite gedruckt werden. Rufen Sie dazu die Option Datei/Druckvorschau
auf. Dort sehen Sie im Vorschaubereich, daf} die Visitenkarte zehnmal auf der Seite

p

laziert ist.

Im Fachjargon sagt man dazu: ,,Es werden zehn Nutzen* der Karte gedruckt. So sparen Sie
sich viele Druckdurchgénge.

# CorelDRAW 8 - [visiten. cdi] [Druckvorschau)

Datei Ansicht Einstellungen  Hilfe

” CorelDR&W Defauls

-+ —‘ Dptionen. Q‘Auf!;eite

EET Rl

3

” ‘wig im Daokument 5 |;’—”|‘H

>« z

~ O R m E | zZwick g?‘
4 [ g

Zall

Auswahl: Keine

‘ @ Drucker: HP LassrJet 4/4M PostSaript

P M| Kompost

B

B
/

Die Druckvorschau zeigt die Anzahl der auf einer Seite untergebrachten Karten

|



268

Uber die Optionen-Schaltfliche konnen Sie im folgenden Dialogfeld die einzelnen
Druckoptionen verindern. Auf der Registerkarte Layout konnen Sie die Einstellungen des
Dokuments tibernehmen oder dndern.

Druckoptionen HE

Allgemein  Layout |Ausz'u'ge] Druckvorstufe] PostScript] Wieitere Dptionen]

i~ Bildpozition innerhalb der Seite

" fwf Seite einpassen

[ Bilder neu positionieren auf: |Seitenmitte ﬂ
Breite: jl % Hihe il % [ Seitenverhaltnis beibehalten
—Kacheln

[ Gekachelte Seiten drucken

Kachelh Uberlappen: (00 il 0 il % der Settenbreite
[ Bandanschnittgrenze: | 0125 il

Signature-Layout: | Full Page ﬂ
MN-oben-Format: | @ As in document [11] ﬂ

QK | Abbrechen | Ulgemehmeni Hilfe

Einstellungen zum Fiillen der Druckseite

7.3 Eine digitale Bewerbung

Unsere Visitenkarte wollen wir nun fiir ein Werbeschreiben weiterverwenden. Fiir die Ge-
staltung nutzen wir wieder CorelDRAW. Da unser Werbeschreiben im DIN AS5-Format
entstehen soll, klicken Sie zunichst mit dem Auswahlwerkzeug auf eine leere Stelle des
Dokuments, so daf} kein Objekt mehr ausgewihlt ist.

Dann konnen Sie iiber die Eigenschaftsleiste die Seiteneinstellungen verindern. Stellen Sie
dort das gewiinschte, neue Format ein. Auerdem muf3 das Querformat iiber das Symbol
in der Eigenschaftsleiste eingestellt werden.

Diese Ausgangssituation unserer Arbeit sehen Sie im néchsten Bild. Beachten Sie dabei
die Einstellungen in der Eigenschaftsleiste, die im unteren Teil des Arbeitsbereichs zu se-
hen ist.
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Der Beginn der Arbeit

Alte Gestaltungen nutzen

Haben Sie erst einmal eine Vorlage gestal-
tet, ist diese durch Umstellen der einzelnen
Elemente leicht an die neue Vorlage anzu-
passen, ein kompletter Neuaufbau ist nicht
notwendig.

Ziehen Sie nun mit dem Auswahlwerkzeug einen Rah-
men um alle Objekte der Seite, um sie alle auszuwihlen.

Vergrofern Sie die markierten Objekte durch Ziehen an
den duBeren Markierungspunkten.

Wenn Sie dabei die (Umschalt)-Taste gedriickt halten,
wird die Skalierung gleichmifig nach allen Seiten aus-

gefiihrt, die Objekte befinden sich also nach dem Skalieren noch immer mittig auf der Seite.
Als nichstes soll das Untergrundrechteck auf die neue SeitengroBe vergrofert werden.

Dehnen Sie es also mit den mittleren Markierungspunkten das Rechteck so weit, da3 es
den Hintergrund ausfiillt. AnschlieBend werden die Textelemente auf dem Blatt verteilt,
die GroBen angepalit und die Ausrichtung geédndert. Bevor wir nun unseren Werbetext ein-

fligen, sieht die Vorlage so aus:
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Die angepafiten Textelemente

Texte aus Winword nach CorelDRAW importieren

Neben vielen Grafikformaten konnen Sie auch Textdokumente in CoreIDRAW importie-
ren. Fiir alle gingigen Textformate sind Importfilter vorhanden — so auch fiir Winword-
Texte. Das Verfahren beim Import entspricht dem bei Grafiken. Wenn Sie die Datei iiber
die Funktion Datei/lmportieren einfiigen, konnen Sie entscheiden, ob der Textrahmen au-

tomatisch erstellt, oder von Thnen vorgegeben wird.

Maria

Soft- und Hard|
Multimediag

FTE ewerb.doc

Text wird importiert

Klicken Sie einmal, und ziehen Sie dann bei gedriickter Maustaste den Rahmen auf, in dem

der Text positioniert werden soll.
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Bewerb.dac

Die Grifle des Mengentextrahmens festlegen

Wenn Sie dann die Maustaste loslassen, wird der Textrahmen in der vorgegebenen Grofie
erstellt, und der importierte Text in den Rahmen eingefiigt.

Maria Meyer

Sofi= und Hardwareberaiung
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Maria Meyer, Lange Weldsirafe 133, 30299 Miinchen
Tel.: 089+ 122 450, Fax: 089 + 123 457

Der importierte Text

Texteigenschaften kopieren

Nun konnten Sie die Texteigenschaften fiir den Mengentextrahmen mit den Funktionen der
Eigenschaftsleiste neu einstellen — leichter ist es aber, wenn Sie die Eigenschaften einfach
aus dem bereits fertig formatierten Text tibernehmen.

Rufen Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Eigenschaften kopieren von auf, um im folgenden
Dialogfeld vorzugeben, welche Eigenschaften kopiert werden sollen.

1
Eigenschaften kopieren [ 2]
| | S :
Hirwweis: Sie kiinnen Eigenschaften
| | Urnrifarbe kopieren,
[ Filllung indem Sie ein Objekt mit der rechten
[V Testeigenschaften Maustaste auf ein anderes ziehen.

Ok | Abbrechen

Diriicken Sie ‘0K, und wahlen Sie das Objekt, aus dem kopiert werden sall

Kopieren der Texteigenschaften

In unserem Beispiel reicht es, wenn nur die Texteigenschaften kopiert werden, da die Fiil-
lungsfarbe und der Umrif} nicht verindert werden miissen.
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a
Sehr geehrte Damen und Herren,|
im heutigen Geschiiftsalltag ist eine perfekt eingerichtete
L omputeranlage in jeder Firma das A und 0. Um Ihnen und|
[ihren Mitarbeitern alle anfallemden Arbeiten auch wirklich|
zu erleichtern, mufl das System ganz speziell auf Thr
Titighkeitsfeld abge stimmt sein.
Wir ersiellen Thnen ein personliches Sofiwarepaket und| [ |
L] stellen InenHardwarekonzept zusammern. ®
Da auch an Ihrer Firma das nultimediale Zeitalter nicht
spurlos vorbeigehen sollte, stehen wir Ihnen bei allen|
Projekten mit Konzepten, Entwicklungen und Service|
hilfreich zur Seite.
Wenn bei Thnen noch keine konkreten Konzepte vorliegen,
beraten wir Sie gerne. Rufen Sie uns doch einfach an.|
Mit freundlichen Griilen|,
[ ] Ty =n

Maria Meyer, Lange Weldstrale 128, 30299 Miinchen
Tel.: 089 - 122 450, Fax: 089 + 123 457

Ifilimeter
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Ubernommene Texteigenschaften

Absitze formatieren

Der vorbereitete Text soll nun formatiert werden. Die notwendigen Funktionen erreichen
Sie tiber das folgende Dialogfeld, das mit der Funktion Tex#/Text formatieren geoffnet
wird. Auf der Registerkarte Ausrichten stellen wir eine zentrierte Ausrichtung der Absitze
ein. Auf der Registerkarte Abstinde erhohen wir den Absatzabstand auf 150 Prozent der

Zeichenhohe.
Text formatieren HE
Schrift] Ausrichten  Abstande | Tabulatoren] Rahmen und Spalten] Effekte]
-~ Zeichen
Zeichen: 0o ﬂ % des Zw.raums
Wwhort: 1000 ﬂ % des Zw.raums
Zele: 1000 <[5 der Zeichenhihe 7|
— Absat
Wor Absatz: 150.0 = % der Zeichenhihe
Mach Absatz: 0.0 % der Zeichenhihe
i~ Silbentrennung
[ Autom. Silbentrennung venwenden  SilbentrennungsEinstelunnen. |
0K I Abbrechen | Ubermehmen Hilfe

Andern der Absatzeigenschaften



273

Beim Formatieren des Textes ergibt sich erst die endgiil-
tige Gestaltung der Seite. So versetzen wir den Adrel3-
block unter das Foto, da der andere Bereich fiir den Wer-
betext benotigt wird.

Textrahmen als Objekt markieren

Achten Sie bei den Formatierungen darauf,
daB} Sie den Mengentextrahmen mit dem
Auswahlwerkzeug ausgewdhlt haben. Ar-
beiten Sie némlich mit dem Textwerkzeug,

c ! Es ist normal, dafl im Laufe der Formatierungsschritte
wird nur der aktuelle Absatz formatiert.

einige Korrekturen bei der Gestaltung notig werden.

Einzelne Zeilen formatieren

Der Werbetext endet mit dem Namen unserer fiktiven Firmeninhaberin. Dieser Name soll
nun so formatiert werden, daf3 ein handschriftlicher Charakter entsteht.

Dazu miissen Sie zum Textwerkzeug wechseln, und in den Textrahmen klicken. Markieren
Sie den Namen — er wird dann grau unterlegt, so wie Sie es in der nichsten Abbildung
sehen. Nach dem Markieren kann die Schrift wie gewohnt veridndert werden — entweder
tiber die Listenfelder der Eigenschaftsleiste oder iiber die Funktion Text/Text formatie-
ren/Schrift.

Wir haben fiir die Unterschrift die Schreibschrift Brush Script MT ausgesucht. Aulerdem
wurde die Schriftgrofie deutlich vergrofert.

\Wenn bei Thnen noch keine konkreten Konzepte vorliegen,
beraten wir Sie gerne. Rufen Sie uns doch einfach an. |

Mit freundlichen Griifen

-
ol

i

i

i

i

i

i

i

i

|
[ 5

Andern der Schrift

AbschlieBend werden alle Objekte neu zueinander ausgerichtet, so da} wir das folgende
Endergebnis erhalten.

Maria Meyer

Soft- und Hardwareberatung
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Sehr geehrte Damen und Herren,

im heutigen Geschiiftsalltag ist eine perfekt eingerichtete
Computeranlage in jeder Firma das A und 0. Um Ihnen und
IThren Mitarbeitern alle anfallenden Arbeiten auch wirklich

zu erleichtern. muBl das System ganz speziell auf Ihr
Tiatigkeitsfeld abgestimmt sein.

Wir erstellen Ihnen ein personliches Softwarepaket und
stellen Thnen Hardwarekonzept zusammen.

Maria Meyer
Lange WeldsiraBe 138 Da auch an Threr Firma das multimediale Zeitalter nicht

20399 Miinchen spurles vorbeigehen sollte, stehen wir Thnen bei allen
Tel.: 089 123 450 Projekten mit Konzepten, Entwicklungen und Serviee
Fax: 089 123 457 R zusS e

Wenn bei Thnen noeh keine konkreten Konzepte vorliegen,
beraten wir Sie gerne. Rufen Sie uns doch einfach an.

Mit freundlichen Griiflen

Das fertig gestaltete Werbeschreiben
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Natiirlich konnte die Gestaltung noch weiter verfeinert werden — wir wollen es aber nun
dabei belassen, und Ihnen dafiir noch zeigen, was Sie beachten miissen, wenn die Arbeit in
ein HTML-Dokument umgewandelt werden soll.

Vorbereitungen fir die Homepage

CoreIDRAW ist in der aktuellen Version Internet-fihig geworden. Es ist jetzt scheinbar
sehr leicht, aus den Grafiken HTML-Dokumente zu erzeugen. Dazu dient die Funktion
Datei/Auf Internet publizieren.

Hier konnen Sie entweder mit Hilfe eines Assistenten oder per Eingabe in das folgende
Dialogfeld die Einstellungen fiir das Konvertieren in HTML vornehmen.

Auf Internet publizieren HE
" Corel Barista  © Einzelbild Assistent..

HTML-Ordrer: |D:\DIGITAL\AF|BEIT\ ﬂ Durchzuchen...

Exportieren

Bildardner: | Bilder'
Seite | Titel (Mame der Seite] | Dateiname |
M1 werbe htmn

Alle Seiten exportieren [vw Worhandene Dateien ersetzen
Optionen... 0K | sbbrechen | Hire |

Dokumente als HTML speichern

Was zunichst sehr verlockend erscheint, entpuppt sich leider als Enttduschung:

Lz Netscape - [werbe] Hi=

Datei Beabeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Optionen Werzeichnis  Fenster Hilfe

R EEEEERE

Adlesse:‘F\\e./HD\/DIEITALz‘AHEE\T.’W’EHEE.HTM j T

Maria Meyer

Soft= und Hardwareberatung
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Selr geehrte Damen wwl Herren,

im i G i ist eime p» B
Congniteraniage in jeder Firna das A wnd 0. Um Ilnen wwl
Ihren Mi i alle i auch wirkli

zu erleichtern, nmk das System ganz speziell auf Ihr
Tiitigheitsfekl al gestinm sein.
Wir erstellen Ilmen ein persénliches Softwarepaket uni
stellen Ihnen

Marvia Meyer

Lange Wellstrafie 138 Da auch an Ilrer Firma das nmltimediale Zeitalter nicht
80399 Mimchen spurlos vorbeigehen sollte, stehen wir Ihmen bei allen

Tel: 089 =123 150 mit zepten, E 1 el
Fax: 089123 457 hilfrreich zur Seite.

Wenn bei Ilmen noch keine i
heraten wir Sie gerne. Rufen Sie wns doch einfach an.

Mit frewmllichen Griifien

WHaria Weyer

=@l [Dokument: Ubermittelt =7

Das HTML-Dokument
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Wie Sie sehen, kam keineswegs ein Dokument dabei heraus, das unserer Vorlage ent-
spricht. CoreIDRAW hat — da es Probleme beim Ubersetzen gab — einfach die gesamte
Seite als ein Bild gespeichert. AuBBerdem sind die Transparenz-Effekte alle verloren gegan-
gen.

Nun konnten Sie das Dokument in CoreIDRAW so aufbauen, daB es korrekt exportiert
wird — dieser Weg ist aber viel zu aufwendig. Leichter ist dagegen der bekannte Weg iiber
FrontPage Express.

Bildteile fir FrontPage Express exportieren

Dazu benotigen wir zunichst einmal das Foto. Markieren Sie das Foto zusammen mit dem
darunterliegenden Rechteck, und rufen Sie die Option Datei/Exportieren auf. Markieren
Sie die Option Nur markierte Objekte.

Expoitieren EHE
Speichemin| ‘=3 Digital B o Exporieren
11 C1Kap2 1 Kapitel Abbrechen
1k CKap3 8] digio308 brp
1 Aabsit ClKapd 3] Digila10 brmp
] Bilder CKaps [H]Leerbmg!
_j Gelisfer | Kap6
C1Kapt CaKap?
Dateiname: | visitenl.bmp
Dateilys | Windows Bimap (BHF) = R
[ Urkompririent |
Hitizzr
[ Mur markierte Dbjekte
| Eikter-Dialogfeld unterdriicken

Exportieren einzelner Objekte oder Objektgruppen

Anschliefend miissen Sie im nichsten Dialogfeld die GroB3e des Bildes angeben. Wir wihl-
ten hier eine Auflésung von 72 dpi.

Bitmap exportieren I
- Farb |
Earbe =
FGE-Farbe [24 Bif -
5 Abbrechen
[ Gerastert: [ Farbprofil venwenden
o Hilfe:
— Giole
Taul j

5 Zuriickset
Brete 151 =] Pl  Zubckssizen |
Hahe: |1—SE ﬂ Pixel

[ Seitenverhaltni: beibetalen

—bufldzung
Angepalt ﬂ

Haorizontal: 72 ﬂ DFl
Werlikal: IFZ E DFI

[w Identische Werte

"Angi-.t’-\lias

[ Keine " Hormal % Super-Sampling ‘
-~ Andere
Farbwerlautzstieifern: |EB ﬂ

[ Bereich aulehalb von Dhiekten maskieren

“araussichtliche Grole der unkomprimierten Datei: 58,788 Byte

Einstellen der Bildgrifie
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Beste Qualitiit

Achten Sie darauf, daB Sie die Anti-Alias-
Option Super-Sampling einstellen. Damit
erzielen Sie die beste Qualitat, da dabei
die Kanten zur Vermeidung des ,Treppen-
stufen”-Effekts gegléttet werden.

Wenn Sie sicher gehen wollen, dal die von uns verwen-
dete Schrift Poster Bodoni auch identisch auf der Web-
Seite erscheint, muf3 auch der Firmenname als Bild ex-
portiert werden.

Damit die DateigroBe allerdings nicht immens an-
wichst, verzichten wir in unserem Beispiel darauf.

Arbeiten mit Tabellen in FrontPage Express
Starten Sie nun FrontPage Express, und fiigen Sie mit Tabelle/Tabelle einfiigen eine Ta-
belle, bestehend aus einer Zeile und zwei Spalten ein. Die verwendeten Einstellungen zeigt

das folgende Bild.
Tabelle einfugen
— Grile =
Zeilen: |1 _I; I I
Spalten: |2 _I:: Abbrechen |
— Layout Enveitert... |
Ausrichtung: Hife |

Rahmenstarke:
Tentabstand:

Zellenabstand:

= e
Breite

™ Breite angeben: |1DD
€ inPizel

& i Erozent

Einfiigen von zwei Tabellenfeldern

Tabellen zum Strukturieren

Wir verwenden in diesem Fall Tabellenfel-
der, um den Text unterhalb des Fotos an-
bringen zu kénnen. Tabellen lassen sich
zum Strukturieren der Inhalte gut verwen-
den.

AnschlieBend versehen wir das Dokument mit einem
leicht strukturierten Hintergrund. Die Vorgehensweise
kennen Sie ja bereits aus dem Kapitel 5.

In das erste Tabellenfeld wird nun das Portrait einge-
fiigt, das zuvor in CoreIDRAW als getrenntes Bild ge-
speichert wurde.

Texte per Windows-Zwischenablage iibertragen
Beim Ubertragen der Texte wihlen wir natiirlich wieder die schnellste Variante: Kopieren
Sie in CoreIDRAW den Text in den Zwischenablage, nachdem er mit dem Textwerkzeug

vollstindig markiert ist.

Wechseln Sie dann zu FrontPage Express und fiigen Sie den Text dort wieder ein. Das
Verfahren mufl nun mit den einzelnen Textblocken wiederholt werden.

Vor dem korrekten Ausrichten der Elemente haben wir nun die folgende Ausgangssitua-

tion.
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@gata Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Einfiigen Format  Extias  Tabelle Fenster 2 =18 %]
8| =
DEH gR|iaaloczaa|e|crmo|ve

AA'|FXU

[standard | ‘ [PosterBodoni BT =

H

2 MariaMeyer R
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Sehr geehrie Damen und Herren, .
)

im heutigen Geschiftsalltag ist eine perfekt eingerichtete
Computeranlage in jeder Firma das A umd O. Um Thnen und
hren Mitarbeitern alle anfallenden Arbeiten auch wirklich

zun erleichtern, muf das System ganz speziell anf Thr
Titigkeitsfeld abgestimmt sein. .|

|
Wir erstellen Ihnen ein persénliches Sofiwarepalet und
stellen Thnen Hardwarel pt -
-

Al 5 Da aunch an Ihrer Firma das multimediale Zeitalter nicht
: aria Meyer - . -
© Lange Weldstraile slnn_'los vorll_elge]len sollte, sl;ell_en wir Thnen bei a]l_en

138 . Projekten mit pien, Entw gen umil Service
;80399 Miinchen hilfreich zur Seite. .|
Tel.: 089 + 123 450 =2
; Fax: 083 + 123 457 | Wenn bei Ihnen noch keine konkreten Konzepte vorliegen,
: beraten wir Sie germe. Rufen Sie uns doch einfach am. .1

gl
Mit frenndlichen Griftem

Driicken Sie F1. um Hilfe 2u erhalten. 2 Sekunden MUM ’_ &

Die eingefiigte Abbildung und die Texte

Sie sehen, daf im linken Tabellenfeld das Bild noch falsch ausgerichtet ist. Um es am Kopf
des Tabellenfeldes zu plazieren, miissen Sie aus dem Popup-Menii der rechten Maustaste
die Option Zelleneigenschaften auswihlen

Stellen Sie dort die horizontale und vertikale Ausrichtung ein. Aulerdem sollten Sie die
Mindestbreite der Zelle in Pixeln angeben, um einen Textumbruch innerhalb des AdreB-
feldes zu vermeiden. Die Farben des Tabellenfeldes belassen wir jeweils auf den vorgege-
benen Standardeinstellungen.

Zelleneigenschaften E I

— Layout Mindestbreite

. ok
Harizontale Ausrichtung: IZentriert 'l IV Breite angeben: |1 ET] |_I
Wertikale Ausrichtung: IDben 'I % in Pixel Abbrechen |
: " in Prozent =
™ Enthalt Oberschritt ¥ Kein Unbruch 5 Ubermehmen |
i~ Benutzerdefinierter Hintergrund Enweitert... |
™ Hintergrundbild vensenden =
Hilfe |
I Durchsuchen.. Eigenschaften... |

Hintergrundfarbe: | Il Standard 'l

-~ Benutzerdefinierte Farben Spannweite der Zell

Riahmen: H Standard j‘ Erstreckt sich iiber Zeilen: |1 _Ij
Il Rty I Standard 'l Erstreckt sich Liber Spalten: |1 _Ij
Durkler Rabmen: | Il Standard vl

Andern der Zelleneigenschaften
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Die Schriftfarben werden iiber das Dialogfeld Zeicheneigenschaften eingestellt, das eben-
falls tiber das Popup-Menii der rechten Maustaste erreichbar ist. Dort finden Sie auch die
Optionen zum Verstellen der Tabelleneigenschaften. Hier konnten Sie aulerdem die Far-
ben, die Breite sowie die Abstinde zwischen den Tabellenfeldern dndern.

Tabelleneigenzchaften
— Lapaut indestbreit
. ok I
Ausrichtung: r Ereite angeben:  [100
Bahmenstarke: |0 _:I i Figel Abbrechen |
~ & i Brozent T
Textabstand: 1 =] emehmen |
Zellabstand: 2 —| Erweitert... |
— Benutzerdefinisrter Hintergrund Hilte: |
™ Hintergrundbild venwendsn
I Durchsuchen... Eigenschaften... |
Hintergrundfarbe: | I Standard vl

i~ Benutzerdefiniete Farben

Flahmen: Ml tandad 'l
Heller Rahmen: B ctandard 'l
Durkler Rabrmen: | Il Standard 'l

Andern der Tabelleneigenschaften

Da es in diesem Workshop nur um das Ubertragen der CoreDRAW-Grafik in FrontPage
Express ging, wollen wir uns weitere umfangreiche Gestaltungen ersparen. Das Ergebnis
zeigt das nichste Bild.

oft Internet Explorer M=l B3

/ Nomal Page ohne Titel - Mi
| Detsi Beabsiten Ansicht  Wecheshzu Favorten 2 |

I 5 - =2
b & fay a4 m =i =
Zurick Vowals  Abbiechen Aualsieren  Stansele | Suchen  Favoiten  Vedaul  Channek | Volbld  Dmucken  Beabeien
Acfesse [) D \DIGITAL\AREEIT theyer him =]

Maria Meyer
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Sehr geehrie Damen und Herren,

im heutigen Geschiftsalltag ist eine perfekt eingerichrete
Computeranlage in jeder Firma das A und O. Um Ihnen und Thren
Mitarbeitern alle anfallenden Arbeiten auch wirklich za erleichtern,

Maria Meyer
Lange Weldstrafle 138 muit das System ganz speziell anf Ihr Tiitigkeitsfeld abgestimmt sein.
20399 Miinchen
:el g:z 7 :gg ::"]l Wir erstellen Ihnen ein persinliches Softwarepaket und stellen Ihnen
2 Hardwarekonzept zasammen.

Da auch an Ihrer Firma das multimediale Zeitalter nicht spurlos
vorbeigehen sollte, siehen wir Ihnen bei allen Projeliten mit
Konzepten, Entwicklungen umid Service hilfreich zur Seite.

Wenn bei Ihnen noch keine konkreten Konzepte vorliegen, beraten wir
Sie gerne. Rufen Sie mns doch einfach an.

Mit frenndlichen Griifien

|&7 Fertig | [T | Bl abeisplaz

e |

Das Ergebnis im Internet Explorer
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7.5 Wenn die Kamera nicht mehr kann, muB} der
Scanner ran

Es gibt Situationen, in denen Thnen die Digitalkamera nicht weiterhelfen kann. Zum digi-
talisieren von gedruckten Vorlagen ist sie zum Beispiel génzlich ungeeignet. Sie miiiten
dann eine sehr exakte, waagerechte Ausrichtung der Kamera erreichen, was Sie nur mit
einem Reprogestell verwirklichen kdnnten.

Der integrierte Blitz ist das nichste Problem — es wird aufgrund der geringen Entfernung
zwischen Kamera und Vorlage zu Uberstrahlungen kommen. Helle Flecke und dunkle Stel-
len an den Réndern wiren die Folge.

Wenn Sie also eben mal ein PaBfoto fiir eine Bewerbung digitalisieren wollen, sollten Sie
auf den Einsatz Threr Digitalkamera verzichten, zumal auch die Bildschirfe die Scan-Qua-
litdt nicht erreicht. Das Foto unseres letzten Workshops stammte ebenfalls von einem ein-
gescannten Palifoto.

Zwei, die sich gut verstehen: Scanner und Digitalkamera

Die Aufgabenstellung ist immer gleich: Inhalte miissen in digitale Form umgesetzt werden.
Dabei arbeitet der Scanner nach einem dhnlichen Prinzip wie die Digitalkamera. Auch hier
werden die Daten mit Hilfe eines CCD-Chips erzeugt.

Allerdings wird beim Scanner, im Gegensatz zur Digitalkamera, nicht das natiirliche, son-
dern ein kiinstliches Licht verwendet. Die Vorlage wird von einer Lichtquelle angestrahlt,
die reflektierenden Lichtstrahlen treffen dann auf den CCD-Chip.

Auf welche Punkte Sie beim Scannen von Bildern besonders achten miissen, wollen wir
uns nun einmal genau ansehen.

Optimale Bildauflosungen fir lhre Scanvorlagen

Das wichtigste beim Scannen von Vorlagen ist die richtige Auflosung. Eine ,,richtige Auf-
16sung gibt es dabei eigentlich nicht — es kommt immer darauf an, fiir welchen Zweck Sie
das gescannte Bild verwenden wollen. Bei der Digitalkamera haben Sie es leicht — hier ist
die Auflosung fest vorgegeben. Sie konnen nur zwischen zwei Auflosungen wihlen. Beim
Scanner haben Sie mehr Moglichkeiten, und miissen sich deshalb auch mehr Gedanken um
die Auflosung machen.

Wenn Sie Farb- oder Schwarzweif}fotos scannen, konnen Sie sich an der folgenden Tabelle
orientieren. Hier haben wir géingige und sinnvolle Auflosungen sowie die dazugehorenden
Einsatzgebiete fiir Sie aufgelistet.

Auflésung in dpi  Ausgabegerdat

37,5 300-dpi-Drucker, 64 Graustufen
53 300-dpi-Drucker, 32 Graustufen
75 Web-Seiten, Bildschirmdarstellung
75 600-dpi-Drucker

159 1.240-dpi-Belichter
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318 2.540-dpi-Belichter

So bedienen Sie lhren Scanner direkt aus lhrer Anwendung

Scanner werden — wie iibrigens auch einige, wenige Digitalkameras — iiber die sogenannte
TWAIN-Schnittstelle bedient.

Diese Schnittstelle vereinheitlicht die Bedienung in den unterschiedlichen Bildbearbei-
tungsprogrammen. In der Praxis bedeutet dies: Egal mit welchem Bildbearbeitungspro-
gramm Sie arbeiten, es wird immer dieselbe Software verwendet, um das Bild einzulesen.
Das eingelesene Bild wird dann an das jeweilige Bildbearbeitungsprogramm tibergeben,
und kann dort direkt bearbeitet werden.

Da Sie mehrere Geriite verwenden konnen, die iiber die TWAIN-Schnittstelle arbeiten,
miissen Sie zunichst in Corel PHOTO-PAINT™ mit der Menii-Funktion Datei/Bild ho-
len/Quelle wdhlen das Gerit bestimmen, dessen TWAIN-Treiber Sie verwenden wollen.
Jedes Gerit kann niamlich nur seinen eigenen Treiber verwenden. Im folgenden Dialogfeld
wird die Auswahl getroffen.

Quelle auswaihlen E

FotoLook 32 ¥2.09.03 - Tw/aIN [Driver UI)
F/B Scanner [EPPHI) [Driver U
|L| Abbrechen

Auswahl des TWAIN-Treibers

Um nun den Scanvorgang zu starten, miissen Sie die Funktion Datei/Bild holen/Holen ver-
wenden. Dann wird die Scansoftware innerhalb von Corel PHOTO-PAINT™ gestartet. Als
ersten Schritt sollten Sie immer einen Vorschauscan — einen sogenannten Prescan — durch-
fiihren, damit Sie den Bildausschnitt festlegen konnen, den Sie Scannen wollen. Wir wol-
len als Beispiel ein 13 x 8 Zentimeter grofles Bild scannen, das Sie im nichsten Bild im
rechten Vorschaufenster sehen.

% DeskScan Il

Datei Bearbeiten  |ndividuell ‘werkzeuge Hilfe

Typ: IMiIIionen wvon Farben [SCh:IiI

Pfad: ILaserJet 5 Series Iil

Helligkeit Kontrast
T Y Y [T R
® 137 O @ 143

8 % Skalierung: 100 2% 1600 %
k| [ 2l

Breite: 7,2370 Hihe: 4,88 70

235K
Euransichtl Zoomen | Endgliltigl

Im Vorschauscan legen Sie den Bereich fest, der gescannt werden soll
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Je nachdem, mit was fiir einem TWAIN-Modul Sie arbeiten, stehen Ihnen sehr unterschied-
liche Einstellungsmoglichkeiten zur Verfiigung. In unserem Beispiel wird im Typ-Listen-
feld die Farbtiefe des Bildes angegeben. Die passenden Kontrast- und Helligkeitswerte er-
mittelt das Programm selbstindig. Sie sehen die Einstellungen unterhalb der beiden Lis-
tenfelder.

Die Auflosung wird im Listenfeld Pfad festgelegt. Es ist ungewohnlich, dafl die Angabe
nicht in dpi, sondern in Ausgabegeriten angegeben wird. Das von uns ausgewihlte Aus-
gabegerit entspricht einer Auflosung von 150 dpi fiir unser Farbbild. Dies zeigt ein Blick
in die weitergehenden Optionen, die tiber die Mentifunktion Individuell/Druckpfad veran-
dert werden konnen.

Druckpfad anpassen

— Aufldsung

. + DesignJet 650C -]
Zeichnungen und + DeskJet 120041600 Series
REsiafiliay - (Ros + DeskJet 500/600/800 Series
Horizontal: IBI]I] |1 50 i Desklet Classic
5 L + Fax [Fein)
Yertikal: IBI]I] |1 50 dpi + Fax [Standard]

+ LaserJet 4 Series (600 dpi)
~ LaserJet ALf4ML

— Drucker
* LaserJet b Series
ﬁalihrierung:IGamma 1.8 Iil
Name
Meu... | Lischen | Info... | I
Abbrechen | Hilfe | Hinzufiigen | Laschen |

Anpassen der Auflosung

Belichtungsfehler bereits beim Scannen korrigieren

Bedenken Sie eines: Natiirlich konnen Sie schlechte Bilder nachtriglich optimieren, je bes-
ser allerdings das gescannte Bild von Beginn an ist, um so besser wird auch das Ergebnis
sein. Ein Bild, das von Beginn an zu dunkel gescannt wurde, kann zwar verbessert werden,
es wird aber nie die Qualitit eines Bildes erreichen, das optimal gescannt wurde.

Schlechte Karten haben Sie natiirlich, wenn Ihr Scan-

Die Tonwertkurve

Die Tonwertkurve ist nur eine andere Dar-
stellungsart der Tonwerte, die Sie bereits
vom Histogramm kennen. Durch Andern
der Kurve beeinflussen Sie welche Ton-
werte verdndert werden.

Modul keinerlei Korrekturen zuldf3t. Dann bleibt Ihnen
nichts anderes iibrig, als die Korrekturen nachtréaglich
vorzunehmen

Meist konnen Sie aber zumindest die Helligkeit, den
Kontrast und die Farben — auch in einfachen — Scanmo-

dulen einstellen.

Verwenden Sie hoherwertige Scanner sind oft sogar Korrekturen an der sogenannten Ton-
wertkurve moglich, wie Sie es im folgenden Bild sehen. Dort haben wir zum Beispiel die
Tonwerte im mittleren Tonwertbereich aufgehellt — die Lichter und Schatten des Bildes
blieben dabei aber unverindert. Sie kennen diese Moglichkeit bereits aus dem Kapitel 3,
wo wir bereits iiber die Korrektur des Gamma-Wertes berichtet haben.
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Yerstarkung E

Endgiiltiges
Bild

Gescanntes Bild

Name: [Mittlere Abstufungen auf;|i|
Anwendenl gpeichern...l Lischen |

Korrektur der Tonwertkurve

Der , Final”-Scan (Workshop)

Erst wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kann der eigentliche Scanvorgang
gestartet werden.

Beim Einstellen des zu scannenden Bereichs sollten Sie
noch auf eines achten: Viele Scanner halten die einge-
ment, ehe der Scanvorgang gestartet wird. stellten Begrenzungslinien nicht prizise ein. So kann es
Der S:conner wird vor demn Start erst auf die | Passieren, daB Bildteile abgeschnitten sind, die im Vor-
richtige Betriebstemperatur gebracht, bei schaumodus innerhalb des Begrenzungsrahmens lagen.
der er die beste Qualitt erzeugt. Stellen Sie deshalb den Rahmen grofBziigig ein. Uber-
fliissige Bildbereiche konnen nachtriglich mit dem Frei-
stellungswerkzeug entfernt werden.

Aufwirmphase beachten

Bei einigen Scannern dauert es einen Mo-

Fragen Sie sich, warum unser Foto ,,auf der Seite liegt*?

Wir haben unser Foto quer an den Anschlag angelegt, da die obere Kante der Vorlage
schief war. So konnten wir ein schiefes Einscannen vermeiden. Da beim nachtriglichen
Drehen des Bildes — mit Bild/Drehen/90 ° rechtsldufig — keinerlei Qualititsverlust zu be-
klagen ist, haben wir keinen Nachteil durch das ,.falsche* Einscannen.
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151 Corel PHOTO-PAINT 8 - haus.tif [_[O]x]
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Klicken und ziehen Sie, um eine Schneideauswahl zu erstellen &2 wm Malfarbe: I Papier: Fiillung: _l _____ |

Das gescannte Bild muf3 noch bearbeitet werden

Anhand des Histogramms — das mit Bild/Histogramm aufgerufen wird — konnen Sie fest-
stellen, ob die Scanqualitit in Ordnung ist. Wenn Sie genaueres iiber das Beurteilen von
Histogramm-Werten erfahren wollen, lesen Sie nochmals im Kapitel 3 nach. Dort erfahren
Sie auch alles iiber die notwendigen Korrekturen, falls etwas nicht so geklappt hat, wie es

eigentlich sollte.

Histogramm HE
I
Bereich Individuell-
EBeginn; I__D_ Ende: 285 Ebene: ’fﬁ_
Miteelwert: | 12444 Std-Abw: | 10400 | | Pisel 157
Mittel: 104 Prozent: 100.00
e I ot | Schreiden
Fixel: 262800 Prozent: E =
Eanal: | RGE-Kanale LI [ Automatizch
[ Schicken | Hite |

Das Histogramm des gescannten Bildes verriit seine Qualitdt

So vermeiden Sie haBliche Moiré-Effekte
Eines wird IThnen immer wieder begegnen, wenn Sie Bilder aus gedruckten Werken — hof-
fentlich kennen Sie die Urheberrechtsgesetze — scannen: Das Moiré. Woher kommt dieses

unschone Muster?



284

Ein Moiré

Nun, es liegt leider in der Natur der Sache, und kann deshalb auch nicht gidnzlich vermieden
werden. Vielleicht haben Sie sich ja schon einmal eine gedruckte Vorlage mit der Lupe
angesehen — sie besteht aus lauter Punkten in den Farben Cyan, Magenta und Gelb. Je
nachdem, wie grof3 diese Punkte sind, ergeben sich hellere oder dunklere Farben.

Nun konnte man vielleicht meinen, wenn eine Vorlage perfekt eingescannt wird, kann ei-
gentlich nichts passieren. Bei gedruckten Vorlagen ist dies aber nicht so. Haben Sie in der
letzten Abbildung das kleine, helle Feld in der Mitte der Abbildung gesehen? Genau diese
Stelle haben wir fiir die ndchste Abbildung als stark vergrofierten Ausschnitt gewihlt.

Dort sehen Sie die einzelnen Druckpunkte sehr gut.

@ Unbenannt-1 @ 200% (RGB)

Die Druckpunkte einer gedruckten Vorlage in der Vergrifserung
So weit, so gut, aber wo ist denn nun das Problem?

Tja, wenn Sie nun diese Vorlage erneut drucken wollen, entstehen wieder Punkte — anders
konnen Drucke nicht aufgebaut sein. Und Punkte aus Punkten — das vertrigt sich leider
nicht. Nur, falls diese Rasterpunkte absolut deckungsgleich gedruckt werden konnten, liefe
sich das Moiré vermeiden — das ist technisch aber nicht moglich.
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Je schirfer — also eigentlich perfekter — Ihr Scanner die Vorlagen scannt, um so deutlicher

ist daher das Moir€é zu sehen.

Reduzieren des Moirés

Wenn Sie zu den gliicklichen Besitzern eines Scan-Moduls gehoren, in dem eine De-
Moiré-Funktion enthalten ist, 146t sich das Muster erheblich reduzieren.

Was passiert bei der De-Moiré-Funktion?

Sie werden es sich schon denken: Gezaubert wird auch hier nicht. Das Prinzip ist einfach:
Das Problem entsteht — wie beschrieben — durch die Punkte. Die Funktion zum Entfernen
fiillt nun einfach die leeren Flichen des Bildes — zwischen den Punkten — mit Farbe auf.

Interpolation

Der Vorgang des ,Auffillens” mit Farbe
nennt man Interpolieren. Dadurch wird
keine neue Bildinformation gewonnen.

So verhindern Sie Moirés

Die Information, welchen Farbwert die neuen Farb-
punkte erhalten, wird aus einem Mittelwert der umlie-
genden Farben errechnet. Da nach diesem Vorgang die
Punkte als solche nicht mehr erkennbar sind, gibt es
auch kein Moiré mehr.

Nach diesen Informationen fillt es leicht, beim Scannen die Moirés zu vermeiden, oder zu

reduzieren.

1. Falls Ihr Scan-Modul eine De-Moiré-Funktion besitzt, verwenden Sie diese.

2. Wenn nicht kénnen Sie sich behelfen: Bietet das Scan-Modul unterschiedliche
Schirfe-Einstellungen, verwenden Sie nicht die schirfste Einstellung.

3. Sind unterschiedliche Scharfeinstellungen moglich, testen Sie mit verschiedenen
Versuchen die Einstellung mit dem geringsten Moiré aus.

Eine unschdrfere Variante

So entfernen Sie Moirés

Wenn das alles nichts hilft, miissen Sie mit Threm Bildbearbeitungsprogramm nachhelfen,

wobei das Prinzip dasselbe ist.
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1. Zeichnen Sie das Bild, das ein Moiré enthilt weich, in Corel PHOTO-PAINT™ heift
die dazugehorende Funktion zum Beispiel Effekte/Unschirfe/Gaufsche Unschdirfe

Gaubsche Unscharfe EHE

Ergebnis:

1]
Abbrechen
Hilfe
Effekte  *
Zuriicksetzen

Radius: = )' 1.00 | Piel

Der Gaufische Weichzeichner

2. Durch dieses Weichzeichnen werden die Druckpunkte unscharf — das heif}t, sie
vermischen sich untereinander. Dadurch wird das Moiré geringer.

3. Damit das Bild nicht allzu unscharf ist, konnen Sie es nun mit dem Effekt
Effekte/Scharfe/Unscharfimaske wieder schirfen. Allerdings darf dabei der Wert nicht
so hoch eingestellt werden, dal ein neuerliches Moiré entsteht.

Abschlieflend sehen Sie das gezeigte Motiv nochmals — allerdings ist diese Version nicht
von einem Druck eingescannt. Hierbei handelt es sich um das Originalbild — ein 3D-Mo-
dell. An diesem Bild wird auch deutlich, daf} sich durch das Entfernen des Moirés zwar
Verbesserungen moglich sind, eine perfekte Qualitit 146t sich dabei allerdings nicht errei-
chen.

Die Originalvorlage
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Hotline

Benutzen Sie die CorelDRAW-Vorlagensammlung um mit Ihren Fotos individuelle
GruBBkarten zu gestalten. Seite 2

Auch lhre Visitenkarte oder Bewerbung gewinnt an Persdnlichkeit durch Ihr Foto. Die
CorelDRAW-Vorlagen stellen den Rohbau zur Verfigung. Seite 13/Seite 31

Beim Digitalisieren von Dokumenten hilft hnen Ihre Digitalkamera nicht weiter. Hier
muf3 ein Scanner ans Werk. Seitem?23

Wenn Sie eine Druckvorlage zu scharf einscannen entstehen Moirés. Seite 28

CorelDRAW gibt Ihnen auch bei der Erstellung Ihrer Homepage Hilfestellung. Sie
kdnnen Ihre Dokumente jetzt als HTML speichern. Seite 36
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Einfach irre! BilderspalB3 mit
Effekten

Nachdem Sie bisher erfahren haben, was Sie mit Threr Digitalkamera so alles anstellen
konnen und welche Bearbeitungs- und Optimierungsmoglichkeiten Sie nachtriglich haben,
wollen wir uns in diesem Kapitel etwas Erholung génnen und spielerisch an die nichsten
Aufgaben herangehen.

In diesem Kapitel wollen wir Thnen zeigen, was fiir tolle Bilder Sie mit den Effekten her-
stellen konnen, die in den Bildbearbeitungsprogrammen angeboten werden. Auflerdem
stellen wir Thnen einige Spallprogramme vor, mit denen Sie Bilder verzerren knnen.

Mit Effekien tolle Bilder erstellen

Die angebotenen Effekte unterscheiden sich von Programm zu Programm erheblich. Ef-
fekte sind heute eigentlich in allen Programmen vorhanden — in einigen mehr, in anderen
weniger. Manche Programme bieten spektakulidre Effekte an, andere nur das notigste. Im
Sharewareprogramm Paint Shop Pro sind zum Beispiel viele Effekte in einem Effekt-
Browser zu finden — aber nur wenige davon sind besonders auffallend.

*Paint Shop Pro - PICOD003 1.TIF =] B
Eile Edit “iew Image Colors Lavers Selection: Masks Capture Window Help

IDsdg/csme G0zl W W

¥ PICO0D003 1.TIF~ [1:1] (Background)

Deformation Browser

Deformation name:

E 1 - Horizonkal

Cylinder - Vertical

Pentagon

Perspective - Horizontal
Perspective - Yertical i

Apply a horizontal cylinder
effect ta the image

ONPoPCNBRANNN OIS RE D7)

For Help. press F1 |Image' 741 % 483 « 16 Million - 1 MByptes 2

Das Bild im Hintergrund entstand mit dem Cool Wax-Filter von Paint Shop Pro
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Gemadlde mit Photolmpact erstellen

Sie konnen nicht malen, haben aber ein Bildbearbeitungsprogramm, zum Beispiel
PhotoImpact? Und Sie haben ein Foto mit Threr Digitalkamera geschossen, daf Sie gerne
gemalt hitten? Nun, das ist doch kein Problem — lassen Sie PhotoImpact fiir sich malen.
Die Auswahl des passenden Effekts ist denkbar einfach.

Sie 6ffnen einfach die Trickkiste mit der Funktion Ansicht/Leisten & Paletten/Trickkiste,
suchen sich einen Effekt aus, und ziehen das Vorschaubild einfach auf das geoffnete Bild.
Wenn Sie Thr Motiv als Vorschaubild sehen mochten, klicken Sie zuvor einfach auf die
Schaltflache Auf einen Versuch! in der Trickkiste. Sie sehen im nichsten Bild, dafl unser
gewihltes Motiv auf allen Vorschaubildern zu sehen ist.

Alternativ zu diesem einfachen Verfahren konnen Sie auch iiber die Meniifunktion
Effekt/Alle den gewiinschten Effekt auswihlen, und in einem gesonderten Dialogfeld
detaillierte Einstellungen zur Stirke des Effekts vornehmen. Ein solches Effekt-Dialogfeld
sehen Sie im folgenden Bild auf der linken Seite.

.+, Pic00003.4if - Photolmpact
Dalei Beaibeiten Ansicht Fomap Effekt Web Fenster Hife Switch

== 5@ EA L e D P N PN T T T Yt e T

Modus o Fixgriihe [in Pixel] Optionen  »>
[Hew =] IHEchteckJ [ = | = i

ic00003 4f [1x) 741x483

ektegalerie =] [ [[Aul enen Versuch |

Ale | Schéfesinstelung | Stungen | Dbiektiv] 20 | 30 | Nat Malen | Speial| Benut < | »

<l [BLaLs [ [al® |o]w [

Olmalerei [x]
o || Ripe2 | whinpoo 1 | EUTETSFM | Pinch || Punch1 || Punch2
Varschau | [
Miniatur.. | [ m
L A T R T R R R 213:
Starke (0.100)

5 s
Hinzu
| Sphere | Watercolor 1 || Watsrcolor2 || Emboss1 | Emboss2 || Pugzle

Abbrechen
Shrichgetail(0..10 :
richetail (0.10) T
| 777 } @

100 3:

| Tie | wind | Blast | Stagger | Custom Fiter || PaintDark | o
Hilfe aufrufen mit F1 | ]
Effekte in PhotoIlmpact
Echte” Gemiilde? Nachfolgend sehen Sie unser Beispielbild, an dem wir
” 4

. R den Effekt Wachsstift ausprobiert haben.
Probieren Sie die Wirkung der Effekte erst

einmal aus. Bei manchen Effekten werden Mit viel Phantasie 148t sich tatsidchlich ein Wachsstift-
Sie bei den unterschiedlichen Bildbearbei- effekt erkennen.

tungsprogrammen kaum Ubereinstimmung
mit dem Namen finden.
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Ein ,, Wachsstiftbild

Vielseitige Filter in Corel PHOTO-PAINT™
In Corel PHOTO-PAINT™ finden Sie viele unterschiedliche Effektfilter — alle thematisch
sortiert. In den einzelnen Kategorien sind jeweils @hnliche Filter untergebracht. Bei der
Vielzahl der Filter bewahren Sie so den Uberblick.

In der ersten Kategorie 2D-Effekte befinden sich Filter, mit denen Sie das Bilder zum Bei-
spiel verschieben oder auch ,,zerstiickeln‘ konnen. Mit dem Puzzle-Effekt, dessen Dialog-
feld Sie nachfolgend sehen, wird das Bild zum Beispiel in lauter einzelne Teile zerlegt, die
verschoben auf einem farbigen Untergrund oder dem Negativ des Originalbildes unterge-

bracht sind.

Die GroBle der Blocke kann tiber die Schieberegler oder den Eingabefeldern ebenso wie
der hochstmogliche Versatz eingestellt werden.

Puzzle

[2]x]

¥ Abbrechen

Hilfe

- Leeren Bereich fiillsn mit: npassen

O Weily Blackbreite:

O opnders N ~ ﬂ Blackhghe:

b Max, Versatz [%]:

" Schwarz [ Quadiatische Blacke

Der Puzzle-Effekt

Zwei Vorschaumodi

Wie bei fast allen Effekten kann die Vor-
schau wahlweise im Dialogfeld oder am
Originalbild gezeigt werden. Zum Um-
schalten dient das Monitorsymbol.

Die zuvor gezeigten Einstellungen fithren zum folgen-
den Ergebnis.
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Der Puzzle-Effekt

Strukturierte Bilder in Corel PHOTO-PAINT™ erzeugen

Erinnern Sie sich noch an die fritheren Laborarbeiten? Ach, Sie haben noch nie in einem
Fotolabor gearbeitet? Schade eigentlich — dann haben Sie viel verpaft. Denn vieles, was
heute an Effekten in den Programmen vorhanden ist, ist den Verfahrensweisen aus dem
manuellen Fotolabor angepalt.

Friiher belichtete man zum Beispiel iiber ein Bild eine Struktur, um das Bild plastisch er-
scheinen zu lassen — diesen Strukturfilter gibt es auch in den meisten Bildbearbeitungspro-
grammen.

In Corel PHOTO-PAINT™ finden Sie den Filter in der Kategorie Kiinstlerisch unter dem
Namen Leinwand. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie das Bild auswihlen, daB3 als Struk-
tur dienen soll — Corel liefert zahlreiche Muster mit. AuSerdem geben Sie hier die Stirke
des Reliefs vor.

Leinwand HE
—Anpazsen — Leinwand-Map

Transparenz: ., )_I ETR

Relie: 5 J - - [0 %

Hiersatz : ,I : ] %

Wersatz ; .I . T 0 % stuccoc. pox
- Kachelversat. Lot

" Zeilen

1

Abstand: i : 5 ' i ,D_ %

@ » Zuriicksstzen | Effekte ’| 0K, Abbrechen | Hife |

Einstellung des Reliefs

Das Strukturbild dient dazu ,,Hohen* und ,,Tiefen® im

Eigene Strukturen verwenden

Sie kdnnen natirlich auch eigene Motive
verwenden. Achten Sie dann aber darauf,
daB die Motive méglichst kontrastreich sind
— nortfalls helfen Sie etwas nach.

Bild zu erzeugen. Die hellen Stellen des Bildes wirken
beim Ergebnis erhaben, die dunklen Stellen eingedriickt.
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Da wir ein fein strukturiertes Musterbild verwendet haben, entsteht in unserem Beispiel ein
Ergebnis, das wie ,,aus Sand gebaut™ aussieht.

Das Bild wurde mit einer Struktur versehen

Nicht's fir Dokumentationen

Wenn bei Bildern jedes Detail sichtbar sein
muf3 — wie zum Beispiel bei Dokumentati-
onsaufnahmen — sollten Sie auf den Ein-
satz solcher Filter natirlich verzichten, da
die Bilddetails dabei verloren gehen.

Konturen eines Bildes betonen (Workshop)

Ein weit verbreiteter Filter ist der Konturverstirker. Hier gibt es viele interessante Varian-
ten. Am folgenden Bild wollen wir den Filter Effekte/Schiirfe/Rénder suchen ausprobieren.
Sie sollten fiir diesen Filter kontrastreiche Vorlagen mit klaren Kanten aussuchen, sonst
kommt der Filter nicht gut zur Geltung.

Die Vorlage fiir den Filter Rander suchen
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Warten bei der Vorschau

Die sogenannte Echizeitvorschau, bei der
Sie den Effekt am Originalbild sehen, hat
nicht nur den Vorteil der besseren Beurtei-
lung, sondern auch den Nachteil, daf3 die
Berechnung des Vorschaubildes deutlich
l&dnger dauert. Dies ist besonders bei kom-
plexen Filtern — wie zum Beispiel dem
GauBschen Weichzeichner bei hoher Wert-
angabe — ein erheblicher Nachteil.

Falls Thre Vorlage nicht geniigend Kontrast aufweist,
um den Filter gut zur Geltung zu bringen, kdnnen Sie
vor dem Anwenden natiirlich eine Helligkeits- und Kon-
trastkorrektur vornehmen.

Gegebenenfalls machen Sie mehrere Versuche, um fest-
zustellen, welche Werte das beste Ergebnis gewihrleis-
ten.

Fiir unseren Versuch verwenden wir die folgenden Effekteinstellungen. Die Stirke haben
wir dabei so lange verstellt, bis uns das Ergebnis gefiel.

=3 DK | Abbrechen |

R ander suchen EHE

ik — ) [@  Effeke
Randiyp: [+ Weich [ Durchgezogen  Zuriicksetzen

Hife |

Der Filter Rdander suchen

Was passiert nun bei diesem Filter?

Der Filter untersucht das Bild nach Konturen — also Bereichen, an denen helle Bildpartien
auf dunkle stoBen. Diese gefundenen Konturen werden hervorgehoben und auflerdem ver-
breitert. Die restlichen Bildpartien werden entfernt, oder stark in den Hintergrund gedringt.

Was herauskommt, ist ein Bild, das so aussieht, als hitten Sie ein ,,Pauspapier” iiber Ihr
Foto gelegt, und die Umrisse mit einem Buntstift nachgemalt — erinnern Sie sich noch an
Thre ersten Malversuche in Threr Jugendzeit? Vermutlich haben Sie auch auf diese Art Ihre

ersten Kunstwerke erstellt.

Das Ergebnis des Rinder suchen-Filters
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Nach diesem Prinzip arbeiten viele Filter. Sie arbeiten die Konturen mehr oder weniger gut
heraus. Manchmal werden bereits feine Farbunterschiede als Konturen interpretiert,
manchmal muf der Kontrast sehr stark sein, bevor eine Wirkung zu sehen ist.

Sogar der allseits bekannte Relief-Filter, der bei Corel PHOTO-PAINT™ im Effekte-Menii
3D-Effekte untergebracht ist, arbeitet so dhnlich. Dort entstehen allerdings kraftigere Kon-
turen, die zusitzlich gegeneinander versetzt sind. Probieren Sie doch einmal die folgenden

Werte aus:

Relief (21
Relieffarbe Anpagzen
1 Originalfarbe Tiefe: )I I?_

(50050 00 0ee 0 60 t0 G450 G

' Grau Starke: J 500,
" Schwarz .
i+ Andere [ I+ ﬂ Bichtung: (315 ﬂ @

E - Zur'u'c:ksetzen| Effekte e

0K | Abbrechen | Hite |

Ungewdhnliche Werte fiir eine Reliefwirkung

Damit erzielen Sie das folgende Ergebnis. Im Schwarzweillidruck konnen Sie leider die
schillernden Farben nicht erkennen. Beim Erzeugen der Kontur entstehen ndmlich immer
sehr schone, kriftige Farben, da auch deren Werte eingemittet werden miissen.

Der Relief-Effekt einmal anders

Grundsitzlich sollten Sie bedenken, daf} es wenig sinn-
voll ist, die standardméBig vorgegebenen Werte der Fil-
ter einfach zu iibernehmen — immerhin sollen sich Thre
Ergebnisse doch von denen anderer Anwender abheben,

Mit viel Phantasie

Wir zeigen lhnen die Filter hier jeweils mit
Fotos. Ihrer Kreativitét ist aber keine
Grenze gesetzt: Probieren Sie doch auch
einmal génzlich andere Vorlagen — zum oder?
Beispiel Schriften oder Grafiken — mit den
Filtern aus. Auch abwechslungsreiche
Farbverléufe oder Untergrinde mit frakta-
len Fillmustern sind einmal einen Versuch
wert. Sie werden erstaunt sein, welch inte-
ressante Ergebnisse dabei entstehen.

Unser folgendes Beispiel werden wir an einem Fiillmus-
ter ausprobieren, um auch diese Variante vorzustellen.
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Mit Renderfiltern plastische Ergebnisse erzielen

Ein sehr interessanter Filter ist der Beleuchtungseffekt, zu finden im Effekte-Untermenii
Rendern.

1. Als Vorlage erstellen wir aber zunichst ein neues, leeres Bild, das wir mit folgendem

Fillmuster fiillen. Ausnahmsweise wollen wir einmal kein Digitalkamerabild verwen-
den.

Fiillmuster EHE
Fiillmusterbibliothek:
Stile =+ :
Fiillmusterliste: Abbrechen

Faden Regenbogen - |

Faiden Relef B e |
Faser =

Faser-Relief
Felzenemsn. fraktal 2C
Felsenerosn. tith 2C

F C

Worschau

KN

[ RPN T

 Stilname: Felsenerosn, verstreut 2C
Struktur Nr.: 5433 L [@ () 1. Minerak - &
‘whaichheit % 25 ﬂ ﬂ 2. Mineral: [ - ﬂ
Dichte & 25 ﬂ ﬂ Licht-lntenzitat %: 40 ﬂ ﬂ
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Das verwendete Fiillmuster

Mit diesen Werten entsteht unsere néchste Abbildung. Ganz nett, aber noch verbesse-
rungswiirdig, wie Sie gleich erfahren werden.

Das Ausgangsbild: Ein Fiillmuster

Ideal fir Hintergriinde

Das Ausgangsmuster bietet sich ebenso
wie unser spéteres Ergebnis an, um als
Hintergrundbild verwendet zu werden —
zum Beispiel for Bildkollagen oder fur lhre
Web-Seite.
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2. Rufen Sie tiber Effekte/Rendern den Beleuchtungseffekt auf. Das Dialogfeld Beleuch-
tungseffekt enthilt zwei Registerkarten.

3. Auf der Registerkarte Lichtquelle werden die fiktiven Lampen plaziert — es konnen ru-
hig mehrere sein. Dort nehmen Sie auch die Einstellungen der Lampe vor — zum Bei-
spiel die Farbe, die Helligkeit und die Art der Lampe. Die von uns verwendeten Ein-
stellungen sehen Sie nachfolgend:

Beleuchtungseffekte EHE
Lichtquels | Atmosphare I
Tup: " Scheinwerfer (v
v Ein I
Heligkei — ———— )——— 10| %
Kegelgicle: T .J.—. W &
Band: T )_I [67 | =
wleich Hart
Winkel: 45 === y Omni
Deckkraft: .—‘.J.—. lﬁ %
[ Q‘ll@ 5:‘? ::l X:|5 ::l Sl |Zulatzt benutzt j ll;l
Zul'u'c:kselzen| Effekte r 0K | Abbrechen ‘ Hilfe |

Die Einstellungen auf der Registerkarte Lichtquelle

4. Auf der zweiten Registerkarte-- Atmosphdre — wird das sogenannte Umgebungslicht
eingestellt. Damit regeln Sie die Grundhelligkeit im Bild. AuBBerdem konnen Sie hier
ein Bild oder einen Kanal des Ausgangsbildes festlegen, das zur Erzeugung eines Re-
liefs verwendet wird.

Beleuchtungseffekie
Lichtquelle ~ Atmosphére |
Umgebungslicht
Helligkeit: . . )' - : IW %
v &n —
Bild
Helligkeit: : | : W 4
Fiillmuster
Kanal: RGE-Kanale ﬂ
Relief: . ‘ - - .J W 3
Kontrast: : X )' - : : ’f 4

@] ||@ 5:‘7 <2 Z:|5 = st |Zulatzthenutzt ﬂ ll;l

Zuli,ic:kselzen| Effekte » oK | Abbrechen ‘ Hilfe |

FEinstellungen der zweiten Registerkarte

5. Die Einstellungen konnen im Stile-Listenfeld gesichert werden. Klicken Sie auf das
Pluszeichen, um die eingestellten Werte in die Liste aufzunehmen — so konnen Sie diese
bei anderen Bildern ebenfalls anwenden.
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Das Ergebnis der zuvor gezeigten Einstellungen sehen
Sie im néchsten Bild.

Falsche Vorschau

Leider kénnen Sie sich auf das, was Sie im
Vorschaubild sehen nur sehr bedingt ver-
lassen. Corel PHOTO-PAINT™ zeigt hier
das Endergebnis nicht prézise an — beson-
ders, wenn Sie mit der Relief-Option arbei-
ten. Daher sind bis zu einem perfekten Er-
gebnis mehrere Versuche leider unum-
ganglich.

Arbeiten mit Plugin-Filtern

Heute sind die meisten Bildbearbeitungsprogramme Photoshop-Plugin-kompatibel. Diese
Schnittstelle ermoglicht Drittanbietern, die Programme mit zusitzlichen Funktionen zu
versehen.

Es gibt zum Beispiel Bildoptimierungs- und Verzerrungs-Plugins. Auch die bekannten
Kai’s Power Tools gehoren in die Plugin-Kategorie. Im nichsten Rezept erfahren Sie, wie
Sie Ihr Bild mit Hilfe eines Plugin-Filters — Photo Graphic Edges — mit einem unregelmé-
Bigen Rand versehen.

Bilder mit unregelmiiBigem Rand

1. Starten Sie in Corel PHOTO-PAINT™ mit der Funktion Effekte/Auto
F/X/Photo/Graphic Edges 3.0 das Plugin-Modul. Folgendes Fenster wird dann
geoffnet:
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Das Plugin-Modul von Auto F/X

2.

5.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Select/Outset Effect. Die Rahmen finden Sie auf der
CoreDRAW-CD im Verzeichnis phot_edg. Sie haben die Dateiendung afx. Corel
liefert nur einige, wenige Beispielrahmen mit. Beim Hersteller konnen jedoch weitere
Rahmen erworben werden.

Neben dem duBeren Rahmen konnen Sie einen zweiten, inneren Rahmen festlegen.
Dazu dient die Schaltfliche Select/Inset Effect. Benutzt werden dafiir die selben
Vorlagen.

Die beiden letzten Schaltflichen dienen zum Einstellen der Hintergrund- und der
Rahmenfarbe. Mit den vier Schiebereglern links neben den Schaltflichen konnen Sie
die GroBe und die Schirfe der Rahmen festlegen.

SchlieBen Sie den Vorgang mit einem Klick auf die Apply-Schaltfliche ab.

Nachfolgend sehen Sie das Endergebnis. Es entsteht ein lockeres Bild, das deutlich
interessanter erscheint als sein rechteckiges Pendant.

Ein aufgelockerter Rahmen
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8.2

HeiB geht’s her im total verrickten
Fotostudio

Neben den Plugin-Modulen, die aus den Bildbearbeitungsprogrammen heraus bedient wer-
den, gibt es einige eigenstindige Programme, mit denen Sie Verzerrungen oder Kollagen
anfertigen konnen.

Das , total verriickte Fotostudio* von DATA BECKER ist ein solches Programm. Die mo-
dern und interessant gestaltete Programmoberfliche ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt.
Im Fotostudio-Bereich konnen Sie aus verschiedenen Vorlagen Personen zusammenstellen
— fast wie bei der Kriminalpolizei, nur sind hier die Ergebnisse lustiger.

Die zusammengestellten Bilder lassen sich dann im Effekte-Bereich verzerren. Mit ver-
schiedenen Bildern werden die Gesichter verzerrt. Die Bilder lassen sich wie ,,Knetmasse*
bearbeiten. Die beiden Bereiche sehen Sie in den beiden niichsten Bildern.

Das total verriickte Fotostudio

Kleidung

‘Hintergrund

Ergebnisse

Der Fotostudio-Bereich
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Das total verriickte Fotostudio

Der Effekte-Bereich

Wenn Sie nicht mit Thren eigenen Bildern arbeiten wollen, konnen Sie auf die mitgelieferte,
umfangreiche Clipart zuriickgreifen. Neben den Elementen zum ,,Zusammenbasteln* von
Personen finden Sie dort auch fertig zusammengestellte Muster.

Arbeiten mit Ebenentechnik im total verrickten Fotostudio

Das Prinzip, mit dem hier gearbeitet wird, entspricht der Ebenentechnik aus Photoshop
oder den Objekten in Corel PHOTO-PAINT™. Alle Elemente werden auf einer eigenen
Ebene abgelegt, und konnen so unabhingig voneinander bearbeitet werden.

Wenn Sie auf eines der Elemente klicken, ist es automatisch aktiviert. Die Anderungen
erfolgen iiber die dreidimensionalen Schieberegler. Bendtigen Sie eine Ebene nicht mehr,
ziehen Sie diese einfach auf den Miilleimer — das war’s. Soll das Ergebnis gesichert werden
reicht ein Klick auf die abgebildete Diskette.

Alle Bedienungselemente sind plastisch und fotorealistisch dargestellt, und deshalb selbst-
erkldrend. Der Einstieg in das Programm fillt deshalb sehr leicht. Probieren Sie es einmal
aus — es macht viel Spal, mit diesem Programm zu arbeiten.

Im Raum Beschriftung konnen Sie IThre fertigen Bilder mit Texten versehen, die Sie frei
formatieren konnen. Der Bereich, in dem sie untergebracht werden, ist durch den Schiebe-
steg veranderbar. Das Bild wird automatisch an den verbleibenden Raum angepafit. Damit
Sie die Ergebnisse weitergeben konnen, lassen sich die Bilder iiber den Bereich Drucken
ausgeben.
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Das total verriickte Fotostudio

Eigenes
Effiekibilder
Beschritt

Das total vermriickte Fotostudio

Schriftart

Schriftschnitt
Aigerizn

AmerType Md BT i—
Arial Standard

izl Black
il Narrow

izl Rounded MT Bold Fett
AvartGarde Bk BT
Fett kursiv

Hurziy

Schriftfarbe

NN | | | | |
o | [ ||

€ Sotern

Der Bereich Beschriftung

8.3 Kai's PowerGOO

Eines der ersten und bis heute bekanntesten Spalprogramme ist PowerGOO vom deut-
schen Entwickler Kai Krause. Bei diesem Programm geht es ebenfalls weniger ums sinn-
volle Arbeiten, als vielmehr um die Freude am Experimentieren.

PowerGOO ist in verschiedene ,,Riume* unterteilt. In jedem der Riume wird eine be-
stimmte Aufgabe erledigt. Die Tour beginnt im Plan-Raum. Dort legen Sie fest, in wel-
chem der Riume Sie arbeiten mochten.

An den Vorschaubildern erkennen Sie die Aufgaben der
einzelnen Riaume. Sobald Sie den Mauszeiger iiber eines
der Vorschaubilder halten, leuchtet es auf — so erkennen
Sie immer, was gerade markiert ist. Ein Klick reicht
dann zum Wechsel in diesen Raum.

Zuriick zum Plan-Raum

Klicken Sie in den anderen Réumen auf
den GOO-Schriftzug, um zum Plan-Raum
zurickzukehren.
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Der Plan-Raum

Starre GroBe

Einen Nachteil hat die wunderschén gestal-
tete Arbeitsoberfléche: Sie ist in der Gréfie
nicht veréinderbar. Da sie auf eine VGA-
GréBe von 640 x 480 Pixel ausgelegt ist,
ist bei einer hohen Auflésung — zum Bei-
spiel 1.024 x 768 — das Arbeiten gelegent-
lich schwierig.

Metalools

Fusions-Raum:Bild

AusgangDeteian sicharm

Als erstes bendtigen wir natiirlich zunichst einmal ein
Bild zum Bearbeiten. Wechseln Sie als nichstes in den
Eingangs-Raum.

Im Eingangs-Raum konnen Sie entweder ein Bild aus
einer Datei laden, oder ein Bild aus der mitgelieferten
Bibliothek verwenden. Als ,,Goo* wird ein zusammen-
gestellter Filmstreifen bezeichnet. Aber dazu spiter
mehr.

Direkt aus der Digitalkamera in GOO laden
Praktisch ist die Moglichkeit, Bilder direkt aus der Digitalkamera laden zu kénnen. Die
entsprechende Option finden Sie ebenfalls im Eingang-Raum.

Unpraktisch ist dabei allerdings, dal GOO merkwiirdigerweise nur quadratische Bilder
verarbeitet. Beim Laden von rechteckigen Bildern schneidet GOO die Rinder soweit ab,

daf das Bild quadratisch wird.

Die eigentliche Arbeit beginnt dann im GOO-Raum.
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Metalools

Der GOO-Raum.

Die G0O-Bedienelemente auffinden

GOO arbeitet nach einem recht ungewohnlichen Prinzip: Die Bedienelemente sind nicht —
wie sonst tiblich — von vornherein vorhanden. Statt dessen ,,schlummern® sie so lange, bis
Sie den Mauszeiger dariiber bewegen. Erst dann werden die Bedienelemente voll sichtbar.
Nachfolgend sehen Sie den aktivierten Filmstreifen.

Ein ,,aufgewecktes“ Bedienelement

Sehen wir uns nun an, was Sie mit GOO so alles anstellen konnen. Dazu benétigen wir erst
einmal die Hauptbedienelemente. Diese sind in zwei Gruppen aufgeteilt. Unter dem GOO-
Schriftzug sehen Sie zwei Gruppen bunter Punkte. Mit einem Klick auf eine der Gruppen
werden die Schaltflichen vergrofert angezeigt.

Ein erneuter Klick versteckt die Schaltflichen wieder. Nach der Auswahl der gewiinschten
Funktion sollten die Schalter wieder versteckt werden — sie verdecken ansonsten die Arbeit.
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Metalools

Die vergrofert dargestellten Schaltflichen

Eine leuchtende Spitze zeigt an, welche der Funktionen aktiviert ist — in unserem Beispiel
die Funktion Schmieren.

Verzerren eines Bildes im G0OO-Raum

Klicken Sie nun auf die Bildpartie, die Sie verzerren wollen. Ziehen Sie die Bildteile mit
gedriickter Maustaste an ihren neuen Platz. Wir haben als erstes das Maul des Lowen ver-
groBert. Die passende Verzerrung wird nur in mehreren Arbeitsschritten erreicht. Lassen
Sie also zwischendurch die Maustaste immer wieder los, um neu anzusetzen.

MetaTools

e iR

Das verzerrte Maul
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Mit den unterschiedlichen Schaltflichen konnen Sie einstellen, auf welche Art das Bild
verzerrt wird. Die Arbeitsweise entspricht in etwa dem Arbeiten mit einem Pinsel — es
werden nur ganz bestimmte Stellen des Bildes von der Anderung betroffen.

Mit den Schaltflichen der zweiten Kategorie — die mit einem Klick auf die untere Knopf-
gruppe gedffnet wird — stellen Sie dagegen Anderungen ein, die sich auf das gesamte Bild
auswirken. Dabei wird das Bild auf acht unterschiedliche Arten verzerrt.

Wie stark die Verzerrung sein soll, wird mit dem Regler auf der linken Seite des Arbeits-
bereichs festgelegt. Je hoher Sie den Regler schieben, um so stirker wird die Verzerrung
im Bild zu sehen sein.

Metalools

0L b OS]
OOl ¥ SENENENEENRNNENRNRNRENRNRS

Verzerrungen, die sich auf das gesamte Bild auswirken — hier der Krdusel-Effekt

Goovies erstellen — oder: Wie die Bilder laufen lernen

Nun sind wir Thnen noch die Antwort schuldig, was es mit einer Goo-Datei auf sich hat.
Mit PowerGOO konnen Sie niamlich sogenannte Goovies erstellen. Das hilft Thnen als In-
formation auch nicht weiter?

Mit PowerGoo wurde nicht nur eine vollig neue Art der Arbeitsoberfliche eingefiihrt, son-
dern auch einige neue Worte. So verstehen die Entwickler unter Goovies eine Datei, die
eine Animation enthilt. Alle Verzerrungen, die Sie durchfiihren sind nimlich nicht statisch
— sie konnen auch bewegt werden.

Zum Speichern einer interessanten Zwischenphase

Zwmhenphusen Ublegen brauchen Sie nur auf eines der leeren Felder zu klicken.

Fur die Animationen wird auch der Film-
streifen bendtigt, der sich unterhalb des Zum spiteren Laden einer Zwischenphase reicht es,

Bildes befindet. Dort werden die soge- wenn Sie auf den nach oben zeigenden Pfeil auf dem

nannten Zwischenphasen abgelegt, die Sie | Rahmen des Filmbildes klicken.
ja bereits aus unserem Animations-Work-

shop in Kapitel 6 kennen.
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Wollen Sie dagegen ein Bild 16schen, miissen Sie auf den Pfeil klicken, der auf dem Rah-

men nach unten zeigt.

Abspielen einer GOO-Animation

Nun sind Sie sicherlich schon neugierig, wie Sie sich die Animation ansehen kénnen. Dazu
ist es nicht notig — wie man vielleicht erwarten konnte — erst eine AVI-Filmdatei
herzustellen. Die Animation konnen Sie direkt in GOO in Echtzeit — ruckelfrei! —

betrachten.

1. Stellen Sie die Abspielgeschwindigkeit ein. Den Regler dazu sehen Sie im nichsten
Bild rechts neben dem Arbeitsbereich. Das Schildkrdten- und das Hasensymbol
verdeutlichen in welcher Stellung des Schiebereglers die Geschwindigkeit langsam

oder schnell ist.

2. Um die Animation zu starten, miissen Sie auf das Kamerasymbol klicken, daf} rechts
neben dem Bild untergebracht ist. Die Animation wird dann in einer Endlosschleife
abgespielt — so lange, bis Sie erneut klicken.

Abspielen der Animation

Getrenntes Speichern

Sie haben im Ausgangs-Raum drei unter-
schiedliche Méglichkeiten zum Speichern
einer Animation: Entweder als AVI-Filmda-
tei, oder als eine Goovie-Datei, die die
Animation und das dazugehérende Bild si-
chert. Auferdem kénnen Sie den reinen
Animationsablauf ohne Bild sichern. So
haben Sie die Méglichkeit den Animations-
ablauf auf ein anderes Bild anzuwenden.

Wir wollen nicht unerwihnt lassen, da3 Sie iiber das
Textsymbol, tiber dem Kamerasymbol, die Moglichkeit
haben, die Bilder mit einem Schriftzug zu versehen.

Die Funktion ist aber uninteressant, da Sie keinerlei
Moglichkeit zum Formatieren des Textes besitzen.
Diese Option hitten sich die Entwickler ruhig sparen
konnen.
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Bilder im GOO-Fusions-Raum kombinieren

Uber den Plan-Raum gelangen Sie in den Fusion-Raum. Dort ist eine ganz andere Arbeit
moglich: Hier konnen Sie aus zwei Bildern eines machen. Egal, ob Sie aus zwei Personen
eine ,.konstruieren®, oder aus zwei Tieren eines, die Bildteile konnen so zusammenmontiert
werden, daB die Anderung kaum auffillt.

Die Bedienelemente konnen in diesem Arbeitsmodus nicht ausgeblendet werden — auch
Animationen gibt es hier nicht.

Metalools

Ein ,,Lowencollie

Uber die Raus-Schaltfliche sffnen Sie folgendes Dialogfeld, in dem Sie wiihlen konnen,
ob das Bild gespeichert, oder im GOO-Raum weiterbearbeitet werden soll.

Bild im Goo-Raum

weiterbearbeiten

Ausgabe des Bildes
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Die GOO-Bibliothek

Uber den Eingang-Raum gelangen Sie zur Bibliothek. Dort finden Sie auf verschiedenen
Tableaus viele Personen, Tiere und andere Motive, die Sie zum Ausprobieren verwenden
konnen.

MetaTools

Die GOO-Bibliothek

Nur mit (D

GOO kann nur gestartet werden, wenn
sich die Programm-CD im CD-ROM-Lauf-
werk befindet. Dort ist nédmlich die Bilder-
bibliothek untergebracht.

Hotline

Stdbern Sie einmal ein bifichen in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm herum. Mit den
Effektfiltern kénnen Sie aus lhren Bildern echte Schmucksticke machen. Seite 1

Der Plugin-Filter Photo Graphic Edges bietet lhnen viele verschiedene Rahmen fur lhre
Bilder. Seite 10

Das total verrickte Fotostudio von DATA Becker bringt lhnen viel Spa3 und Freude
beim Erstellen von Karrikaturen. Seite 11

Mit Kai’'s PowerGOO kénnen Sie neben Bildverfremdungen sogar ruckelfreie
Animationen erstellen. Seite 14
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9.1

Fotos makellos drucken und
platzsparend archivieren

Im letzten Kapitel dieses Buches wollen wir Thnen noch einige Tips fiir ein perfektes und
sparendes Drucken mit auf den Weg geben. Aulerdem bekommen Sie hier einige Hin-
weise, wie Sie Thre Bilder am besten archivieren konnen. Dies ist bei der digitalen Foto-
grafie ein nicht zu unterschitzendes Problem — im Laufe der Zeit sammeln sich schnell
grofiere Datenmengen an.

Damit Thre Bilddateien moglichst klein werden, stellen wir Thnen aulerdem den beliebtes-
ten und am weitesten verbreiteten Packer vor: WinZip, den Sie als Shareware-Version aus
dem Internet laden konnen.

Moglichkeiten der Druckeinstellungen

Welche Moglichkeiten Sie haben, um den Ausdruck zu optimieren, kommt ganz auf den
von lhnen verwendeten Druckertreiber an — das haben Sie bereits im Kapitel 2 erfahren.
Auflerdem miissen Sie sich mit dem zufrieden geben, was Ihnen Thr Bildbearbeitungspro-
gramm an Funktionen anbietet. Corel PHOTO-PAINT™-Besitzer konnen aufatmen — mit
der Funktion Datei/Druckvorschau 6ffnen Sie einen besonderen Arbeitsbildschirm. Hier
steht Thnen einiges an Funktionen zur Verfiigung.

I Corel PHOTO-PAINT 8 - hannover.cpt [Druckvorschau) [ (O] ]

Datei Ansicht  Einstellungen  Hilfe

” #ingepait [Aktuele Einstelungen rich = 4 = ‘ Dptionen... & | Aulf Seite = ‘ = E ‘ Zuiick K7 |

<7 s [T ] S " =

” Seitenmitte |y\ = = §| = = 5 |°4| @ ‘ Millimeter

— [ 50 [ 50 100 180 hlimeter
; i 1 i 1 1

T pmsmsrssssss—————————— -

o

13

100

N4 O o |

»
Auswaht Keine | @ Drucker: Epson Stylus COLOR 500 =1 | ‘ Komposit @ | 4

-

hllimeter

1wvoni

Der Druckvorschau-Modus
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Drucker in Corel PHOTO-PAINT™ einstellen

Die gesammelten Optionen erhalten Sie in einem gesonderten Dialogfeld.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Optionen, um das Dialogfeld zu &ffnen.

2. Die allgemeinen Optionen auf der ersten Registerkarte entsprechen denen, die Sie
vom Standard-Windows-Druckdialog kennen — darauf brauchen wir nicht niher
einzugehen.

3. Aufder zweiten Registerkarte — Layout — legen Sie die Anordnung des Motivs auf der
Seite fest, sowie die Anzahl der Nutzen — aber das kennen Sie ja schon von unserer
im Kapitel 7 gestalteten Visitenkarte.

Druckoptionen EHE

Zlgemein  Layout |Ausz'u'ge| Druckvorstufe} Weitere Dpt\onen]

i~ Bildpozition innerhalb der Seite
" Wie im Dokument

(" fuf Seite einpassen

i+ Hilder neu positionisrsn auf: |Seitenm\tte j

Breite: |1SD il % Hihe: |1SU il % v Seterwerhilniz beibehalten

— Kacheln
[ Gekachelte Seiten drucken

Facheln iiberlappen: (00 il il il % der Seitenbreite
[ Bandanschnittgrenze: | 3175 ﬂ

Signature-Layout: | Wie im Dokument (Ganze Seite] ﬂ

N-oben-Farmat: | [ Eine Signature pro Blatt [1-oben) j

oK | Abbrechen | Ubernehmen| Hilfe

Die Layout-Optionen

4, In der Registerkarte Ausziige legen Sie fest, ob Sie einen einzelnen Farbausdruck
erhalten wollen, oder ob die CMYK-Farben Ihrer Vorlage jeweils auf einem
gesonderten Blatt ausgedruckt werden sollen.

Im unteren Listenfeld der Registerkarte bestimmen Sie durch ankreuzen, welche der
Farben gedruckt werden sollen.
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Druckoptionen

Allgemein I Layout  Ausziige | Diruclvorstufe 1 Weitere Optionen ]

v Busziige ducken

r~ Optionen

[ Auszlige farbig drucken

[ Hezachrome Platten

[ Hihe Festintendichte

[ Schmuckfarben in Chivk konvertieren

[T Enwelterte Enstellungen venvenden Enneitert

| | Farbe |F|asterweile| Winkel

| Oberd...

Cyan
Ml tagerta
Geb
Wl Gchwarz

oK | Abbrechen

Ubernehmen

Hilfe

Farbausziige drucken

Gut zur Kontrolle

Die Option Farbauszige kénnen Sie gut
zur Kontrolle lhrer Druckvorlagen verwen-
den. Hier kénnen Sie némlich erfahren,
welche Anteile sich auf welchem Druckfilm
befinden. Der Inhalt entspricht den Inhal-
ten der einzelnen Kandle, die Sie sich Uber

Aber Vorsicht! Um die Optionen des Listenfeldes
nutzen zu konnen, miissen Sie erst einmal die Option
Farbausziige drucken aktivieren, die Sie am Kopf des
Dialogfelds sehen.

Nur, wenn Sie einen Farbdrucker als Ausgabegeriit
eingestellt haben, ist auch die Option Ausziige farbig

das Andock-Fenster Kandle ansehen kén- drucken aktivierbar — ansonsten ist das Optionsfeld
nen. deaktiviert.

Damit konnen Sie entscheiden, ob die einzelnen
Ausziige in der dazugehorenden Farbe, oder in Schwarz gedruckt werden sollen. Ist die
Option eingeschaltet, wiirde also alles, was im Yellow-Kanal enthalten ist auch in gelb

ausgedruckt.

Die Schaltfliche Erweitert ist nur dann aktiv, wenn Sie das Bild auf einem Belichter oder
Schwarzweilldrucker ausgeben — nur dort ergeben sie namlich einen Sinn. Im folgenden

Dialogfeld konnen Sie die Rasterwinkelung und -weite einstellen.

AuBerdem geben Sie hier die Uberfiillungsoptionen an. Damit vermeiden Sie Blitzer, die
bei nicht exakt aneinanderstoSenden Flichen entstehen konnen. Bei Grafiken ist diese

Option sehr wichtig - fiir digitale Fotos
aneinanderstoflende Farbflichen nicht vorkommen.

dagegen weniger,

da dort reine,
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Screeningverfahren:

Erweiterte Auszugseinstellungen

Auflasung:

Girundbildschirm

| 500

=l [s0

=]

Farbe Fiastenweite | finkel

| Oberdru... |

Cyan
It agenta
Gelb
W chwar:

Halbtontyp:

50,0000
80,0000
20,0000
80,0000

0,0000

Standard ﬂ

o]

15,0000
#5.0000

45,0000

Abbrechen

Hilfs

Die erweiterten Optionen

Fotos von einem Belichtungsstudio belichten lassen
Wenn Sie planen Ihre Bilder von einem Belichtungsstudio belichten zu lassen, um sie spi-
ter zu drucken, miissen Sie einiges beachten.

Sie miissen auf jeden Fall die Option Ausziige drucken auf der Registerkarte Ausziige
aktivieren — ohne die vier getrennten Druckfilme ist namlich kein Druck moglich.
Abgesehen davon, Sie mochten einen Schwarzweifldruck als Ergebnis erhalten.

Fiir den Druck werden also vier Druckfilme verwendet, auf denen sich jeweils nur die
Anteile der Druckfarben befinden. Die Filme an sich sind Schwarz. Die eigentliche
Farbe entsteht erst durch die Druckfarbe auf der Farbrolle der Druckmaschine.

Ein Vierfarbdruck wird nacheinander in vier Durchgingen gedruckt. Auf die
Druckwalze wird dann die jeweilige Druckfarbe aufgetragen.

Damit die Druckfilme exakt iibereinander gedruckt werden konnen, sind Hilfen
notwendig — sogenannte Passerkreuze. Corel PHOTO-PAINT™ nennt sie
Registriermarken. Corel PHOTO-PAINT™ bietet auf der Registerkarte
Druckvorstufe verschiedene Typen zur Auswahl an.

Zur Kontrolle der Druckqualitidt werden aulerdem sogenannte Kalibrierungsbalken
angebracht, die Sie ebenfalls auf dieser Registerkarte einstellen konnen. Bei den
Balken handelt es um kleine Felder in verschiedenen Abstufungen. Fiir die
Kalibrierungsbalken lassen sich die Abstufungen auch verstellen.

GroBere Druckbogen

Zuletzt kénnen Sie Schneidemarken hinzu-
fugen, die den Rand der Seite kennzeich-
nen, so daf3 die bedruckten Blétter exakt
geschnitten werden kénnen. Das Papier,
das bedruckt wird, ist némlich immer gré-
Ber als die eigentliche Druckseite.
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Druckoptionen

Allgemein I Layout] Ausziige  Druckvorstufe | Weitere Optionen ]

i~ Papier-/Filmeinstellungen——————  ~ Reaqish ken
[ e |v Registiermarken drucken
[ Spiegekerkehrt @ il _$_

- Dateinformationer “ T
[ Dateilnformationen drucken bl

[ Position innerhalb der Seite
 Kalibrierungzbalken

[w Farbkalbrierungsbalken

[w Densitometerskalen

Auftragsname/Blockzeile:
| D:ADIGITALARBEIT \hannover.cp

[w Seitenzahlen drucken Dichten: il -
5
i~ Schneidemarken o5
|w Schneidemarken ducken 50
[ Mur Gubere Schneidemarken 75 j

ak. | Abbrechen Ubernehmen | Hilfe |

Die Druckvorstufen-Optionen

Wenn Sie Farbausziige angegeben haben, werden die Inhalte der einzelnen Seiten auch auf
unterschiedlichen Seitenregistern angezeigt — Sie sehen das an den Seitenreitern in der
Druckvorschau.

Mit einem Klick auf den jeweiligen Seitenreiter konnen Sie sich ansehen, welche Inhalte
auf der Seite vorhanden sind.

In unserer folgenden Abbildung haben wir zum Beispiel die gelben Farben ausgewihlt.
Der Himmel ist hier leer — der blaue Himmel enthilt ja keine Gelbanteile. Neben den
Kalibrierungsbalken sehen Sie dort die eingeschalteten Druckangaben.

Mit dieser Option haben Sie eine sehr gute Kontrollmoglichkeit, wie die belichteten Filme
aussehen werden. In fritheren Corel-Versionen wurden solche Optionen schmerzlich
vermif3t — fehlbelichtete Druckfilme waren oft die Folge, was nicht nur drgerlich, sondern
auch teuer war.
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i1 Corel PHOTO-PAINT 8 - hannover.cpt [Druckvorschau) [_ (O] <]
Datei  Anzicht  Einztellungen  Hilfe
|| Angepabt [&ktuelle Einstelungen nich » = = | Optioren.. & | Auf Arbeitsfla. ¥ | mEE | Zurick k7P ‘
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e
5 Ly ' 4
£ 3 I N 5
ZIM ¢ 3vond ¥ M Seite 1- Magenta Seite 1 - Schwal 4 | | B
Auswahl Keine | @ Drucker: Epson Styluz COLOR 500 =R | | ChvKausz. @ e

Der Gelbfilm mit Kalibrierungsbalken

Tonwertzuwachs eines Bildes korrigieren

Kennen Sie das auch? Ihr Bild ist wunderschon, mit passenden Helligkeits- und Kontrast-
werten. Wenn Sie es aber auf Ihrem Tintenstrahl- oder Laserdrucker ausdrucken, ist das
Bild viel zu dunkel. Auch hier liegt der Grund wieder in der Natur der Sache. Kldaren wir
einmal, warum das so sein muf3.

Wie Sie ja wissen, bestehen alle Drucke aus lauter kleinen Punkten. Rasterpunkte werden
die im Fachjargon genannt. Je grofer diese Punkte sind, um so reiner wird die Farbe ge-
druckt. Bei hellen Farbflichen sind die Rasterpunkte dagegen sehr klein.

RasterpunktgroBe

Die Grofe der Punkte wird anhand der
Farbwerte im Bild automatisch bei der

Der theoretische Teil ist damit geklirt. So sollte eigent-
lich beim Drucken nichts passieren — wire da nicht der
praktische Teil.

Druckausgabe errechnet, darauf haben Sie | Die errechneten Rasterpunkte sehen allerdings nicht im-

keinen EinfluB.

mer genau so grof} aus, wie sie es eigentlich sein sollten.

Das liegt vor allem an der Papieroberfliache. Saugt es die Farbe stark auf, wird der Raster-
punkt groer — genau das wird als Tonwertzuwachs bezeichnet. Die groferen Rasterpunkte
bewirken ein dunkleres Bild. Die Korrektur dieses Fehlers ist nicht ganz einfach — zumal
nur sehr wenige Bildbearbeitungsprogramme entsprechende Funktionen zur Korrektur an-
bieten.

In professionellen Bildbearbeitungsprogrammen wie Photoshop konnen Sie iiber die
Druckkennlinie die Korrektur vornehmen.
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Dmuckkennlinie

oo % B0: 625 %
= 0 [f53 %
(0 [ %
[ % EIH EEE
Eoll S =
o[ & [ #

— [ S

™ Druckkennlinisn des Druckers berschreiben

Abbrechen |

Laden... |
Speichern... I

¥ &Tle gleich
= Cyan

(e gchﬂarz

Die Druckkennlinie

Aber auch hier ist es nicht leicht, die passenden Korrekturen durchzufiihren, da die richti-
gen Werte mit PrizisionsmefBgeriten — sogenannten Densitometern — ermittelt werden

miillten.

Deshalb bleibt IThnen nichts anderes iibrig, als den Tonwertzuwachs ,,per Augenmaf}*“ zu
korrigieren. Suchen Sie im Dialogfeld Ihres Druckertreibers nach einer Option, mit der Sie
den Ausdruck heller einstellen konnen. Beginnen Sie in kleinen Schritten mit Probeaus-

drucken — tasten Sie sich an die passende Einstellung heran.

Bei dem von uns verwendeten Druckertreiber des Epson Stylus Color finden Sie diese Op-
tion auf der zweiten Registerkarte. Dort kann die Helligkeit ebenso wie der Kontrast ver-

dndert werden.

Epson Stylus COLOR 500 |

Haupteinstellungen Glafikl
— Earbanpassung

s

= findas

[+ Diuckertreiber

? Leuchtend il

*+ Faotoecht 5 J ﬂ
G Heligkeit A0z

Farbbalance O _ﬂ _I ﬂ

= Eontrast 0%
Halbton

' Kein Halbtanverfahren

% Error Diffusion

€ Ditherfduster B

" Dither-duster &

Standardeinztellungen ‘
akK Abbrechen | Upemehmeni Hilfe |

Verdndern der Helligkeit des Ausdrucks

Bild dndern

Wenn Sie diese Méglichkeit nicht haben,
bleibt Ihnen nichts anderes Gbrig, als das
Bild selbst aufzuhellen.
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9.2

Avuf das richtige Papier kommt es an

Wie Sie gerade erfahren haben, spielt die Saugfihigkeit des Papiers fiir die Bildqualitét
eine grofle Rolle. Deshalb sollten Sie bei Thren Ausdrucken darauf achten, mit dem richti-

gen Papier zu arbeiten.

Dabei sollten Sie zwischen Probeausdruck und Endausdruck unterscheiden. Wihrend des
Probeausdrucks reicht es meist, mit preiswertem Papieren zu arbeiten — hier spielt die Per-
fektion noch keine allzugrofle Rolle. Haben Sie alle notwendigen Korrekturen durchge-
fiihrt, kommt der Endausdruck. Und in diesem Moment sollten Sie mit dem Sparen autho-
ren — zumindest dann, wenn es [hnen um einen perfekten Ausdruck geht.

Fiir einen perfekten Ausdruck gibt es fiir alle Tintenstrahldrucker Spezialpapiere — soge-
nanntes Hochglanz- oder Glossy-Papier. Hier ist die Papieroberfliche perfekt auf die Tin-
tentropfen abgestimmt, so daf} jeder Rasterpunkt perfekt ,,auf dem Papier steht* — so nennt
der Fachmann das. Das Papier ist so glatt beschichtet, daf} der Tintentropfen nicht zerflie-

Ben kann.

Giinstiges Papier

Falls Sie hochwertiges Hochglanzpapier zu
ginstigen Preisen suchen, sollten Sie sich
einmal die Papier-Kollektion von DATA BE-
CKER ansehen. Hier kénnen Sie einiges an
Kosten einsparen — und das bei bester
Qualitét.

komprimieren

Das Papier hat einen entscheidenden Nachteil: Es ist
sehr teuer. Die Papiere werden entweder von den
Druckerherstellern oder dem Computerfachhandel an-
geboten.

Wegen des hohen Preises sind die Verpackungseinhei-
ten meist sehr gering — meist zwischen zehn bis 25 Blatt.

9.3 Bilddaten mit WinZip

Digitales Fotografieren macht Spaf3. Und je mehr Spall es macht, desto mehr Bilder sam-
meln sich an. Und je mehr Bilder sich ansammeln, um so mehr Festplattenspeicher belegen
sie. Und irgendwann hort dann der Spal3 auf — weil die Festplatte voll ist. Das gilt auch fiir

Festplatten im GByte-Bereich.

Sie sollten sich deshalb von vornherein Gedanken um die Speicherung der Bilder machen.
Um wieder Platz auf der Festplatte fiir neue Bilder zu schaffen, haben Sie verschiedene

Moglichkeiten.

Komprimierte Bilder

Bilder, die im komprimierten TIF-Format
gespeichert wurden kénnen durch Pack-
programme nicht weiter verkleinert wer-
den, ebenso wie die Web-Formate GIF und
JPG.

Dabei kommt es zunichst einmal darauf an, in welchem
Dateiformat Sie Thre Bilder gesichert haben. Handelt es
sich bereits um ein komprimiertes Bild, haben Sie keine
weitere Moglichkeit der Verkleinerung — dann miissen
Sie die Bilder auf externen Speichermedien auslagern.

Haben Sie aber ein unkomprimiertes Dateiformat — zum

Beispiel BMP — konnen Sie mit einem Packprogramm viel Speicherplatz gewinnen. Es gibt
einige Anbieter, bei denen Sie solche Packprogramme erhalten. Auflerdem gibt es Share-
ware-Programme um die Bilder platzsparend zu archivieren.
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Winzip aus dem Internet downloaden

Hier hilft Thnen natiirlich auch wieder das Internet weiter. WinZip wird auf vielen Servern
zum Download angeboten. Um die verfiigbaren Server zu finden, konnen Sie iiber eine
Internet-Suchmaschine — zum Beispiel Yahoo! — alle Eintrige suchen lassen. Aber wun-
dern Sie sich nicht! Sie werden eine ganze Menge Eintrige finden.

L4 Netscape - [In Yahoo! Deutschland Suchoptionen]

Datei Bearbeiter ht Gehe Lesszeichen Optionen Verzeichnis Fenstsr Hife

[=[o[B][Z][E[S[E]S[#]

[ £

Adiesse: | itg//search yahao, de/seaich/de/optians

®©. YaEHoO! ©

m Deuts(hland " g

©;

Aﬂlﬂ%@ﬂwaufxmﬁf TIEEFLIEGENDEPOLIEN)

ﬂ 00! kennt das Bio-Wetter

| Suchhilfen | Erweiterte Suchms ghichl

fwinzip Suche sterten | Hify

© Yahoo! C Usenct-Beitrage (englisch) © E-Mail-Advessen

Fur die Suche in Yahoo! stehen Thnen die folgenden Optionen zur Verfugung:

Wahlen Sie eine Suchmethode aus:

Bitte wablen Sie ein Suchgebiet aus
& Grondeinstellngen

& Yahool-Kategorien

' Exalete Ubereinstimmung teit dern Begriff C Web-Sites

 Teder der eingegebenen Begriffe muB gefunden werden " aktuelle Nachrichten
(UND-Verknipfung) € Alle oben aufeefirten
© Einer der cingegebencn Begriffe mull gefunden werden

(ODER-Verknipfung)

Zeige nur Fintrage an, die innerhalb von |2 Jaren =] in Yahoo! aufeenormen wurden.
Liste (20 || Treffor pro Seite auf.

_rf=a| [Dokument Ubermittelt

=7

Die Suchmaschine Yahoo!

Oder Sie surfen gleich zum Hersteller — iiber http://www.winzip.de. Dort erhalten Sie viele
Informationen tiber WinZip — und natiirlich die neueste Version zum downloaden.
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L& Netscape - [WinZip Home Page]

Datei Beatbeiten Ansicht Gehe Lesszeichen Optionen Werzsichnis Fenster Hile

BERIEREEEERIE

(@] Adresse: [hitp: /. vinzip.de

WinZip)

Allgemeine Info
Nevigkeiten
Jetzt Bestellen
Beta Test

Testversion

Upgrade Herunterladen

Support und FAQ

Cip Tip ],9,_967] 995

/s@| |Dokument Ubermitielt

©-DAS DATENKOMPRIMIERUNGSPROGRAMM FOR WINDOWS

Herunterladen NICO MAK COMPUTING, INC.

PC-Welt Favorit der Leser, Utility-Programme

list, PC Computing MVP Awards
Was die i

esse meint...

=7

Die WinZip-Homepage

Nicht umsonst

WinZip ist ein Shareware-Programm. Das
bedeutet nicht, daf} Sie nichts fir das Pro-
gramm bezahlen missen. Sie durfen es
aber in der vollwertigen Version 21 Tage
lang kostenlos ausprobieren. Danach dir-
fen Sie das Programm nur noch weiter ver-
wenden, wenn Sie sich registrieren lassen.

Besuch im AOL Pack-Center

Wenn Sie mit AOL im Netz surfen, haben Sie noch mehr
Moglichkeiten. Unter dem Kennwort ,,Packer* gibt es
dort eine extra Rubrik, in der Sie alles iiber das Packen
von Dateien erfahren — natiirlich auch tiber WinZip.

Sie erreichen diese Seite iiber Computing/Software/ Pa-
cker. Ubrigens lohnt sich das Stobern auf der Compu-
ting-Seite allemal.

Dort finden Sie viel interessantes iiber Dateiformate und alles, was mit digitalen Bildern
zu tun hat. AuBlerdem finden Sie hier viele GIF-Bilder zum Downloaden.
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Sie wollen mehr?
Wir haben mehr! Die
Software-Archive von
Chip, ComputerBild | ...

Windows besser machen
Haolen Sie daz letrte aus lhren
Rechner: Die hesten Tools & Utilities
filr IHR Wyincoss .

5o F‘ij S Onren aun
L Sounddateien ohne Ence.

Der Renner: Was's flr

den Anrutheartworter.

HEL Softwarethek - i
£3 Sound & Musik |

£ Windows 3.x-Software
3 Windows NT
£3 Bestof Shareware

BEL Softwarehersteller - [

DATEISUCHE

-
LLY =

TREIBERSUCHE

VIRENSCHUTZ .

PACKER Treiber, Treiber, Treiber

MaAC-SOFTWARE ... und immer an die Hardware
denken! Sie sind auf der Suche nach
einem Treiber flr lhre neue Hard-

COMPUTING
' ware? Hier sind Sie "goldrichtig” -]

Heute | Service Finden &_

Die Software-Seite bei AOL

Ubrigens, so ganz nebenbei: Die Pack-Center-Seite ist sehr hiibsch gestaltet. Auf dieser
Seite finden Sie auch Moglichkeiten zum Downloaden der Packprogramme. AufBlerdem
gibt es Textberichte und zusétzliche Informationen iiber alles, was mit dem Packen von
Dateien zu tun hat.

Pack-Center

Pack-Center
ra
s Dateien packen und entpacken wird
zuftriingerspiel! Hi

Kennwort

Das Pack-Center in AOL

WinZip installieren

Zur Installation der heruntergeladenen Datei reicht ein Doppelklick. Alles andere erledigt
der Setup-Assistent. In den Dialogfeldern erhalten Sie alle notwendigen Informationen
iber die erforderlichen Arbeitsschritte. Mit den Zuriick- und Weiter-Schaltflichen konnen
Sie sich innerhalb der Dialogfelder riickwirts und vorwirts bewegen, um Einstellungen zu
korrigieren.
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WinZip Setup

¥ielen Dank. dabB Sie WinZip installieren!

WinZip bietet Ihnen:

* internes 'Eippen' und "Entzippen'

* vollstindige Drag&Drop-Unterstiitzung

*Wwindows 95 Funktionen

* Unterstitzung von TAR, gzip, und compress Dateien

* optionale Unterstiitzung von ARJ, ARC und LZH Dateien
* pptionale Unterstutzung zahlreicher Virensuchprogramme

Dwrch Dricken der F1-T aste gelangen Sie jederzeit zur
kontexrtzensitiven Dnline-Hilfe mit vollstandiger Dokumentation.

< Zurick

Schiiefen

Der Setup-Assistent

Immer neue Versionen

Es lohnt sich, wenn Sie &fter einmal auf der
WinZip-Web-Seite nachsehen, es gibt hdu-
figer Updates. Fir unser Beispiel verwen-
den wir die zur Zeit aktuelle Version 6.3.

Bei der Installation kénnen Sie auch gleich festlegen, ob
Ihr Windows-Explorer angepalit werden soll. Aktivieren
Sie hier am besten alle Optionen. Sie konnen dann aus
dem Explorer heraus die Dateien bequem packen, da die
Funktionen dort in die Meniis eingebunden sind.

E xplorer-Konfiguration

‘Worgeschlagene Einztellung fiir neu hinzugekommerie
Anwender: aktivieren Sie alle Schaltflachen. Drlicken Sie die
F1-Taste fiir weiters Informationen.

V¥ Explorer-Erweiterung

¥ Eintrage im Kontextmenii untereinander
¥ Symbole in Eontestreniiz

V' wirZip zum Start Menii hinzufligen

¥ wirZip zum Desktop hinzufiigen

< Zuriick I Weiter > I Schliefen

Einbinden der Funktionen in den Windows-Explorer

Nach der Installation wird das Packprogramm gestartet. Sie konnen gleich damit beginnen,
Thre Bilder zu packen. Die folgende Abbildung zeigt die noch leere Arbeitsfliche von Win-

Zip.

Ein neues Archiv erstellen

Um ein neues Archiv zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor. Dabei gehen wir davon aus, daf3
Sie WinZip bereits gestartet haben.
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inZip [Unregistriert)

Datei  Aktionen  Optionen ﬂilfe

O O‘ @ S \\\
Meu (ffnen || Bevoraugte Hlnzuf'unen Extratiere Llnsehen [IheckDut leard
Mame Datum  Zeit Grofe  Grad Komprimiert  Pfad

| “wiahlen Sie "Meu" zum Erzeugen, "Offnen’ zum Offnen eines Archives. 7 Tr ]

WinZip ist gestartet

1. Klicken Sie auf die Schaltfliiche Neu.

2. Im ersten Dialogfeld, das erscheint, miissen Sie den Namen der gepackten Datei
angeben.

3. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie dann das Verzeichnis angeben, in dem die zu
packenden Bilder enthalten sind. Zum Packen gibt es verschiedene Optionen. So
konnen Sie die Art der Komprimierung angeben, und festlegen, ob auch
Unterverzeichnisse des Ordners beriicksichtigt werden sollen. AuBBerdem konnen Sie
die gepackte Datei mit einem PaBwort vor unbefugtem Zugriff schiitzen.

Hinaufigen @]
Diateien I'E;]Bilder J _I _I i

a1 S 41000002 bt S 6ic0000 bp ] 6ic00007. ¢
1ic00005. tf S5 Sic 00007 S Gc0000Zbmp 3 7icO0000
1ic00007.tf S5 Sic 00003 bt Sl Gic00003bmp i Sic0000T ¢
1ic00008. i 51 Sic00004. b S6ici0004bmp 8 GicO0O002 ¢
1ic00009.tf S5 Sic00007. 4 Sl Gic0000Sbmp ] BicO0003 ¢
300003 jpg 11 SicO0003. b BABCI0N0Gbmp ] Bic00004 ¢

4] | i
D ateiname: I"." Hin;uf'u'genl
Abbrechen |
Hilfe |

Kennwoart. .. | Mit Flatzhaltern hinzufligen |
Aktion:
— ~ Ordrer
IDatenan hinzufiigen [gaf. ersetzen] j v Mi
Fomprimierung: 7
Imaximal [am langsamsten) j — Attribute

™ Mur wienn Archiv-attibut gesstzt
T Archiv-Atribut zuriicksetzen
™ System- und versteckte Dateien

Watentrageriberareifend

I[nur bei austauzchbaren Medien) j

™ Dateinamen im Fomat 8.3 speichem

Angeben der Aktionen
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Welche Komprimierungsrate?

Nehmen Sie sich lieber etwas mehr Zeit,
und stellen Sie die maximale Komprimie-
rung ein. Dabei dauert das Packen zwar
etwas léinger, dafir werden die gepackten
Dateien aber kleiner.

Sie konnen entweder einzelne Dateien markieren — dann
miissen Sie den Vorgang mit der Schaltfliche Hinzufii-
gen starten. Alternativ dazu konnen Sie mit Platzhaltern
— wie etwa *.* — arbeiten, um alle Dateien eines Ver-
zeichnisses in die gepackte Datei aufzunehmen.

In diesem Fall miissen Sie die Schaltfliche Mit Platzhal-

tern hinzufiigen zum Starten verwenden. Nachdem das Packen abgeschlossen ist sehen Sie
die folgenden Angaben im WinZip-Fenster:

|'winZip [Unregistriert] - bilder.zip
Datei  Aktionen  Optionen  Hilfe
Dler | @~ | Oy | | &
Meu (ffnen | Bevorzugte | Hinzufiigen | Extrahiere | Einsehen | CheckOut | ‘wizard
Mame Datum  Zeit Grofe  Grad Komprimiert  Prad
&a EicO0007 bmp 14.03.98 21:59 922679 39%  BE7.138 digitalbilder
BicO000Z.bmp 14.03.98 2222 921656 32% 623825 digitalbilder\
BicO0003.bmp 14.03.98 2157 922679 26% 687224 digitalbilder\
EicO0004.brp 14.03.92 2157 922679 39%  BE4.816 digitalbilder
BicO0005.bmp 14.03.98 2222 921656 30% 640900 digitalbilder\
BicOOO0E.bmp 14.03.98 2213 921656 30%  644.245 digitalbilder\
g BicO0001.bmp 14.03.98 21:56 922673 46% 434644 digitalbilder',
| 0 Dateien [0 Byte] ausgewahlt | 7 Dateien [6.305KE] s 10

Die gepackte Datei

Hier konnen Sie zum Beispiel die Komprimierungsrate der gepackten Bilder nachsehen.
Sie merken bei unserem Beispiel: Das Packen hat sich gelohnt. Im Durchschnitt sind die
Bilder auf ein Drittel der Ausgangsgrofe geschrumpft.

Ptade mitspeichern

Wenn Sie beim Festlegen der Optionen
Pfadangaben speichern aktiviert haben,
werden beim Entpacken der Bilder die al-
ten Verzeichnisstrukturen wieder verwen-
det.

Mit der Hinzufiigen-Schaltfliche konnen Sie jederzeit
weitere Dateien in das Archiv aufnehmen.

Packen mit dem Windows-Explorer
Wir hatten es ja schon erwihnt: Beim Setup konnte WinZip ja fiir die Verwendung mit
dem Windows-Explorer eingestellt werden. Sehen wir uns nun einmal an, welche Auswir-

kungen das hat.

Starten Sie dazu zunidchst einmal den Windows-Explorer. Wenn Sie eine Datei mit der
rechten Maustaste anklicken, sehen Sie in dem Popup-Menii zwei Eintrige von WinZip.
Hier konnen Sie wihlen, ob Sie mit der Datei ein neues Archiv erstellen wollen, oder ob
das Bild einem bestehenden Verzeichnis hinzugefiigt werden soll.

WinZip wird dann automatisch gestartet, und Sie konnen mit den bereits bekannten Opti-
onen die ausgewihlten Bilder packen.
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EX Explorer - 1 | _ (O] x| I
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Mechszelnzu  Favoriten  Extras 2
J Adresse IJ DADIGITALY
Alle Ordner b4 D ateiname | Gmﬂal Typ | Ge &
;d Desklop o . imageiio.pe3 E7 KB Datei PE3 il
=B Arbeitsplatz — imaginfo.pe KB Datei PE3 A
= 35 Diskette (4] e picnnny e | 09 VD Tiebei TIF 15
& Offnen IF 15
@ Dinucken I 15
ﬁ Schrellansicht I 15
ﬁ Phatalmpact GIF SmartSaver... IF 15
ﬁ Phatalmpact JPEG SmantSaver... F 15
ﬁ Encode P e 15
=1 ‘ﬁ & = v hinzufliger [IF 15
65 Hinevitigen ey FicD000 2ip IF 15
s IF 15
& Senden an FHE 15
'@ Ausechneiden IF 15
@ Kopieren IF 15
b IF 15
ﬁ Werkniipfung erstellen IF 15
ﬁ Lischen IF 15
nﬁ Umbenennen IF 15
%‘ Eigenzchaften IF 15
g e |F 15>
] Kapitel M KN | L4
Ausgewshite D ateien zum Archiv hinzufligen G

Das Popup-Menii im Windows-Explorer mit den zusdtzlichen WinZip-Funktionen

Selbstextrahierende Dateien erzeugen

Das gepackte Archiv kann auch in eine exe-Datei umgewandelt werden. So konnen Sie
TIhre gepackten Bilder an Freunde weitergeben, die keinen Packer besitzen. Nach dem Star-

ten der exe-Datei werden die Bilder automatisch entpackt.

Die Funktion zum Umwandeln der Dateien finden Sie unter Aktionen/EXE-Datei erzeugen.
Dabei handelt es sich um ein getrenntes Programm, das beim Aufruf der Funktion automa-

tisch gestartet wird.

Im folgenden Dialogfeld werden einige Optionen vorgegeben, wie zum Beispiel in wel-
chem Verzeichnis die Bilder entpackt werden sollen, und ob die Datei als 16 Bit-Version
fiir Windows 3.1 oder als 32 Bit-Version fiir Windows 95 gedacht ist. Beachten Sie, da$}
die Datei nach dem Umwandeln etwas groBer als die zip-Datei geworden ist.

WinZip Self-Extractor Personal Edition

Erstelle selbstextrahierendes ZIP-&rchiv aus:

Durchsuchen... |

Standard - “Extrahiere in'' - Yerzeichnis:

Schliefen |
Info... |
Hilfe |

D:4DIGITAL bilder. zip)

Eei keinem Eintrag wird TEMP = erzeichnis' als
Pfad wenwendet

Self Extracting Typ
& Standard 16-bit Windows 3.1

 32-bit windows 95 und NT

™ Wemwende CTL3D. DLL fiir 3D-Effekte falls vorhanden

¥ vorhandene Dateien Liberschreiben

Erzeugen einer selbstextrahierenden Datei
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9.4

Bilddaten auf externen Medien speichern

Wenn Sie Thre Dateien komprimiert, oder als Zip-Archive gesichert haben, und es auf Threr
Festplatte dennoch eng wird, kommen Sie nicht umhin, die Bilder auf externen Medien zu
sichern.

Da die externen Medien immer billiger und vielseitiger werden, bietet sich dieses Ausla-
gern geradezu an. Zu den beliebtesten Medien gehort sicherlich das ZIP-Laufwerk. Die
Disketten fassen 100 MByte, sind allerdings nicht ganz billig.

Fiir fast denselben Medienpreis erhalten Sie auch magneto-optische Disketten, die es zum
Beispiel in der 3,5 Zoll-Version bis 640 MByte gibt — allerdings sind hier die Anschaf-
fungskosten fiir die Laufwerke hoher.

Im Preisverhiltnis unschlagbar ist zur Zeit die CD-ROM. Fiir einige Mark erhalten Sie eine
Kapazitit von 600 MByte— allerdings sind die CD-ROM-Laufwerke zum Beschreiben der
CDs noch immer teuer. Da deren Preise aber immer weiter fallen, bietet sich diese Option
am ehesten zur Speicherung der Bilder an.

Hotline

Corel PHOTO-PAINT™ steht Ihnen mit einer Vielfalt an Optionen bei der
Druckvorbereitung zur Seite. Seite 1

Fir einen perfekten Farbausdruck missen Sie Spezialpapier benutzen. Seite 7

Um lhren Festplattenspeicher zu entlasten, komprimieren Sie lhre Bilder mit WinZip
oder einem anderen Packprogramm. Seite 7

Haben Sie bereits alle Bilder komprimiertund lhre Festplatte ist voll, bleibt nur noch der
Ausweg lhre Daten extern zu speichern. Seite 14




