Vorwort

Lang hat es gedauert: Anderthalb Jahre haben sich die Corel-Entwickler dieses
Mal Zeit gelassen, bis CoreIDRAW 9 erschien. Grund also zur Annahme, dal} dies-
mal eine ausgereifte Version auf den Markt kommt, die die Schwachen vergange-
ner Versionen ausmerzt. Klar, daf} sich die Anwender auch wieder einige neue
Funktionen wiinschen.

Das Gute zuerst: Die neuen Funktionen sind nicht besonders spektakular ausge-
fallen. Was ist denn daran gut, werden Sie sich vielleicht fragen. Nun, es ist mei-
ner Meinung nach wichtiger, mit ausgereiften Funktionen arbeiten zu kdnnen, als
sich standig auf neue Funktionen einstellen zu missen — vielleicht denken Sie ja
dhnlich.

Viele nuancierte Neuerungen konnten mich von Beginn an begeistern — wie etwa
die Moglichkeit, Konturen in Objekte zu verwandeln. Das hilft bei der taglichen
Arbeit enorm. Oder, dal® nun nicht mehr alle Ecken eines Rechtecks abgerundet
werden missen — das ist praktisch! Mit dem neuen perspektivischen Schatten ge-
winnt das Ergebnis deutlich an Kreativitat.

Ohne die neuen kinstlerischen Medien komme ich dagegen schon seit Jahren
aus — und werde es wohl auch weiter tun. Auch die Maschenfillung ist toll — lei-
der ist die Bedienung nicht ganz einfach.

In vielen Punkten kann die neue CorelDRAW Version vollends lGiberzeugen: Vieles
ist nun logischer aufgebaut und schneller und leichter zu bedienen — so macht die
Arbeit gleich viel mehr SpalS. Und was ich mir bei der Vorgangerversion noch ge-
wiinscht habe, ist nun Realitat: Die Rollups sind Vergangenheit — die Andock-
Fenster wurden dafir erweitert. Noch ein paar Schritte weiter in diese Richtung —
dann werden sich viele Anwender freuen, die sich noch immer im Funktionsdi-
ckicht verirren.

Schade!

Schade, dal® — trotz der langen Entwicklungszeit — wieder einige Fehler und Unge-
reimthalten enthalten sind, die dem Anwender schwer zu schaffen machen. Ist
doch normal, werden einige streRgeplagte langjahrige Corel-Anwender vielleicht
antworten — das war doch bei allen Versionen so! Widerspruch ist hier leider
nicht angebracht — es bleibt nur die Hoffnung auf die nachste Version oder ein
schnelles Bugfix. Also ganz so, wie immer!

Wenn ich mir eine neue Version wiinschen kénnte: Ich wiirde die Corel-Entwick-
ler bitten, vorerst keine Neuerungen mehr hinzuzufiigen. Lieber ware mir eine
weitere Reduktion und ein logischerer Aufbau der Bedienelemente — schlieBlich
geht es doch um die kreative Arbeit. Wenn dann noch alle verfiigbaren



Funktionen stabil laufen wiirden, wiére ich glicklich — auch ohne spektakulédre
Neuerungen!

Gut, dal sich jeder Anwender aussuchen kann, ob er neue Funktionen verwen-
det, oder ob er eine Aufgabenstellung einfach mit den bekannten und bewahrten
Moglichkeiten I6st.

Ich habe versucht, lhnen auf den folgenden Seiten diejenigen Funktionen zu zei-
gen, die lhnen wirklich zu kreativen Ergebnissen verhelfen. Oft sind die Losungen
zu kompliziert aussehenden Aufgabenstellungen recht einfach. Damit Sie einen
leichten Einstieg in die faszinierende Welt der Vektorgrafik finden, habe ich viele
Workshops eingebaut, die Ihnen schnell zum gewiinschten Ergebnis verhelfen
sollen. Weniger interessante Funktionen werden dagegen nur knapp besprochen.

In diesem Sinne wiinsche ich lhnen viel SpaR beim Lesen dieses Buches und beim
Nachvollziehen der Workshops.

Michael Gradias

PS: Falls Sie mir etwas mitteilen méchten, kénnen Sie mich unter der E-Mail-Ad-
resse: Gradias@t-online.de erreichen — oder besuchen Sie einmal meine Web-
seite http://www.gradias.de. Dort finden Sie auch viele Bilder zum Download, die
ich in diesem Buch als Vorlagen verwendet habe.



Einfuhrung

Im Laufe der vergangenen Jahre hat die Popularitdt von Vektorprogrammen — be-
sonders von Corel DRAW — stetig zugenommen. Eigene Visiten- oder Einladungs-
karten sind nun kein Problem mehr. Trotz alledem ist Vektorgrafik fir einige An-
wender noch immer ein Buch mit sieben Siegeln. Gegenlber der Pixelbearbei-
tung haben aber Vektorgrafikprogramme wie CorelDRAW viele Vorteile. Alle
Bildelemente lassen sich jederzeit verandern, und es ergeben sich —auch bei um-
fangreichen Dokumenten — kleine Dateien.

CorelDRAW ist seit 1988 ein Synonym fiir Vektorgrafik fiir jedermann. Zahlreiche
Auszeichnungen und Millionen von Anwendern begleiteten CoreIDRAWs Weg
zum unangefochtenen Marktfiihrer im Vektorgrafikbereich. Einige Anwender ver-
wenden CorelDRAW auch im professionellen Bereich, wegen der vielen Bugs in
allen Versionen konnte sich CorelIDRAW hier aber noch nicht durchsetzen.

Im Laufe der Versionen haben die Funktionen immer mehr zugenommen. Bei den
letzten Versionen kamen fir eine leichtere Bedienung deshalb intuitive Werk-
zeuge hinzu, deren Funktionalitdt in der neuesten Version weiter ausgebaut
wurde. AulRerdem gibt es vielfache Unterstitzung durch verschiedene Hilfen —
wie zum Beispiel die Hinweise und Tutoren.

Positiv ist in den letzten Versionen die Entwicklung zum Hybridprogramm. So
kdnnen inzwischen viele Corel PHOTO-PAINT™-Funktionen auf CorelIDRAW-Ob-
jekte Ubertragen werden. Dieses Zusammenwachsen von unterschiedlichen Pro-
grammtypen ist immer mehr zu beobachten. In Corel PHOTO-PAINT™ sind mit
den Ebenen zum Beispiel Vektorgrafik-ahnliche Elemente enthalten.

Endlich haben die Corel-Entwickler die Bedienelemente wieder ,entwirrt”. So
sind die Rollup-Menis entfallen — nun gibt es nur noch erweiterte Andock-Fens-
ter. Leider kdnnen Funktionen immer noch auf verschiedene Arten aufgerufen
werden, was besonders Anfanger verwirrt.

Nicht nur die CoreIDRAW-Funktionen wurden standig erweitert, sondern auch
die Zusatzprogramme, die im CoreIDRAW-Grafikpaket mit ausgeliefert werden.
Neben dem Vektorgrafikprogramm CorelDRAW sind im Paket noch ein sehr leis-
tungsfahiges Bildbearbeitungsprogramm — Corel PHOTO-PAINT™ — und viele
nitzliche Utilities enthalten, wie zum Beispiel ein Capture-Programm fir Bild-
schirmfotos und ein Fonts-Verwalter.

Im Laufe der Versionen haben die beigefiigten Programme stdndig gewechselt.
Einige wurden immer wieder gedndert, andere wurden sogar schlechter, einzelne
Programme werden nur in der Office Suite angeboten. In diesem Punkt ist die Co-
rel-Politik manchmal verwirrend.
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Alle neuen Funktionen in der
praktischen Anwendung

Nach dem Start von CorelDRAW 9 wird lhnen zunachst kaum etwas Neues auffal-
len — alles sieht aus wie von der letzten Version gewohnt. Allerdings fallen einige
neue Symbole in der Hilfsmittelleiste auf — aber dazu spater mehr. Die neuen
Hilfsmittel werden Sie begeistern.
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Die Oberfldche von Corel 9 zeigt zundchst viel altbekanntes und nur wenig Neues

Bei den Andock-Fenstern haben Sie vielleicht schon eine Neuerung bemerkt: Es
gibt namlich nun noch mehr Andock-Fenster. Aber die hatten doch in der letzten
Version so ihre Macken, kdnnten Sie vielleicht denken. Stimmt — nun wurden sie
aber sehr sinnvoll Gberarbeitet und mit den Rollup-Menis verschmolzen.

Immer der Reihe nach!

Fiir diejenigen, die noch nie mit einer anderen CoreIDRAW-Version gearbeitet ha-

ben, ist dieses Kapitel vielleicht nur wenig interessant — blattern Sie doch einfach
weiter.

Alle Anwender, die CorelDRAW schon seit einigen Versionen begleiten, werden
wahrscheinlich schon ganz neugierig sein, was das Programm an Neuerungen zu



2.2

bieten hat. Fiir diese Anwender ist dieses Kapitel gedacht — hier erfahren Sie
namlich alles Gber die neuen Funktionen.

Sehen wir uns nun die neuen Funktionen der Reihe nach an:

Das neue Andock-Fenster-Prinzip

In der letzten Version war eine Neuerung unlogisch: Die damals neuen Andock-
Fenster waren fest am Rand verankert. Man konnte sie zwar als freischwebendes
Fenster darstellen — dann nahmen sie aber zu viel Platz von der Arbeitsflache
weg. Die viel praktischeren Rollup-Menis gab es neben den Andock-Fenstern
ebenfalls — aber nicht mehr fiir alle Optionen. Dies fiihrte zu einigen Irritationen.

Nun haben die Corel-Entwickler das einzig Richtige getan: Sie haben die zwei Be-
dienelemente zusammengefaRt. Der Aufruf der vielen Andock-Fenster erfolgt
nun Uber das Fenster-Mend.
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v 1 Computer.cdr Bitmap-Farbmaske...
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Anderung...
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Farbe...
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Earbstile...

Grafik- und Text-Stle... Strg+Fh
Symbole und Sonderzeichen. .. Strg+F11
Skizzenbuch 3
Skript- und Yoreinstellungen-tManager. ..

Die verschiedenen Andock-Fenster werden iiber das Fenster-Menti aufgerufen

Neue Meniistrukturen

Wundern Sie sich nicht, dafl die Andock-Fenster nun tber das
Fenster-Menii geoffnet werden. In der letzten Version geschah dies
noch tiber das Ansicht-Menil. In der aktuellen Version wurden
namlich die Meniis umgebaut. Der Aufbau ist jetzt logischer
strukturiert - langjahrige Core]DRAW-Anwender werden sich aber
zundchst irritiert auf die Suche nach einigen Funktionen machen.



Wie bekannt, konnen mehrere Andock-Fenster gleichzeitig ge6ffnet werden — sie
sind dann (iber die Registerkarten am Rand zu erreichen. Auch das Ubereinander-
plazieren der Andock-Fenster ist weiterhin moglich — Sie sehen beide Situationen

in den beiden folgenden Abbildungen.
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Mehrere Andock-Fenster sind gedffnet

Interessant wird es nun, wenn Sie doppelt auf die Titelzeile der Andock-Fenster
klicken. Damit wandeln Sie es in ein freischwebendes Fenster um. Oben rechts
fallt das Pfeilsymbol auf.

Fiillung | Uiy ] Allgemein] Details] Internet] Kurve ]

Bearbeiten. ..

ZUWeizen |

Al zuweizen | Hilfe |

Ein freischwebendes Andock-Fenster



Mit einem Klick auf das Pfeilsymbol rollen Sie das Andock-Fenster auf — so, wie
Sie es bereits von den Rollup-Meniis kennen.

Ubrig bleibt nun nur noch die schmale Kopfzeile, die nur wenig Platz auf der Ar-
beitsflache in Anspruch nimmt — dies zeigt das nachste Bild.
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Das zugeklappte Andock-Fenster

Auch im freischwebenden Andock-Fenster sehen Sie die Registerkarten, wenn Sie
mehrere Andock-Fenster gedffnet haben — sie sind in diesem Fall allerdings tber
dem Fenster angeordnet. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.
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Mehrere Andock-Fenster sind gedffnet

Rollup-Meniis verschwunden?

Die Rollup-Meniis gibt es in der aktuellen Version gar nicht mehr.
Alle ehemaligen Rollup-Fenster sind nun als Andock-Fenster
verfiigbar - bis hin zu den Objekteigenschaften.

2.3 Erweiterte Moglichkeiten fur Hilfslinien

Auch bei den Hilfslinien gibt es von sinnvollen Neuigkeiten zu berichten: Einer-
seits konnen Sie Hilfslinien nun unterschiedliche Farben zuweisen — ziehen Sie
dazu einfach die gewiinschte Farbe aus der Farbpalette auf die Hilfslinie und las-
sen Sie dort die Maustaste wieder los.

______ X

Neue Farben fiir die Hilfslinien

Bessere Ubersichtlichkeit

Durch unterschiedlich eingefarbte Hilfslinien kénnen Sie die
Ubersichtlichkeit verbessern. Dies ist besonders dann hilfreich, wenn
Sie zum Ausrichten Ihrer Objekte mit vielen verschiedenen
Hilfslinien arbeiten.



Eine neue Eigenschaftsleiste

Praktisch ist auch die neue Eigenschaftsleiste fur Hilfslinien — Sie sehen sie im fol-
genden Bild. Dort kénnen Sie zum Beispiel prazise die Position der Hilfslinien ein-
stellen oder sie aktivieren.
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Die neue Eigenschaftsleiste Hilfslinien

Zusatzliche, praktische Hilfslinien-Optionen

2.4

In den Optionen — die Sie mit einem Doppelklick auf eine Hilfslinie oder Gber die
Funktion Extras/Optionen ( (Strg}+J) ) aufrufen kénnen — gibt es jetzt einige Vor-
einstellungen. So kénnen Sie beispielsweise automatisch Hilfslinien an den Sei-
tenrdndern oder dem bedruckbaren Seitenbereich einfligen — das ist sehr prak-
tisch und spart Zeit. Sie brauchen derartige Hilfslinien nun nicht mehr mihselig
Schritt fir Schritt einzurichten. AuRerdem kdénnen Sie nun Voreinstellungen defi-
nieren und so bei neuen Dokumenten Zeit zur Einrichtung einsparen.
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Neue Optionen fiir Hilfslinien

Neuerungen fiir die Arbeitsumgebung

Es gibt eine ganze Menge Neuerungen, die die Arbeitsumgebung betreffen. Die
Anderungen sind nicht spektakuldr — sie sind aber fast ausnahmslos sinnvoll und
gut durchdacht. Einige wirken sich auf eine erweiterte intuitive Bedienung aus —
andere beschleunigen den Arbeitsablauf. Sehen wir uns diese Neuerungen der
Reihe nach an:



Anderungen im Objekt-Manager

Im Objekt-Manager gibt es in der Symbolleiste rechts eine neue Funktion — die
Ebenen-Manager-Ansicht. Ist die Schaltflache aktiviert, werden nur noch die Ebe-
nen angezeigt. In friitheren Corel-Versionen entsprach dies dem Ebenen-Manager.

In diesem Modus kénnen Sie schnell Operationen wie die Neuordnung der Ebe-
nenhierarchien oder die Ebenenverwaltung durchfiihren. Sie sehen diesen neuen
Modus in der nachsten Abbildung.
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Die neu hinzugekommene Ansicht im Objekt-Manager

Erweitere Drag & Drop-Funktionalitat

An vielen Stellen des Programms wurde die Drag & Drop-Funktionalitat erweitert.
So kénnen Sie nun beispielsweise auch die Ebenen einfach einfarben, indem Sie
eine Farbe aus der Farbpalette auf das Farbsymbol der Ebene ziehen und es dort
ablegen.
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Neue Drag & Drop-Optionen
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Falsche Entscheidung? Operationen
unterbrechen

Eine gute Neuigkeit betrifft alle Operationen: Wahrend sie berechnet werden,
kénnen Sie den Vorgang unterbrechen, indem Sie die (ESC)-Taste driicken. Das ist
besonders bei Effekten niitzlich, deren Berechnung eine lange Zeit in Anspruch
nimmt.



10

Wenn lhnen auffallt, das irgend etwas nicht richtig ist, brechen Sie die Aktion ein-

fach ab — Sie kehren dann zum vorherigen Stadium zuriick. So entfallen langere
Wartezeiten.

Schneller Effekte loschen

In allen Eigenschaftsleisten der interaktiven Hilfsmittel finden Sie jetzt am Ende
eine neue Schaltflache — damit kénnen Sie die zugewiesenen Effekte schnell wie-

der entfernen. Der MenUaufruf der Funktion Effekte/Effekt I6schen ist nun nicht
mehr notwendig.
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Eine neue Schaltfliche in allen Eigenschaftsleisten der interaktiven Hilfsmittel

Jederzeit standige Wiederholungen

Die Eigenschaftsleiste war schon in den vergangenen Versionen eine sinnvolle Ar-
beitserleichterung — es gab aber auch negatives. Wenn Sie beispielsweise ein Ob-

jekt skaliert haben, war eine Wiederholung der Aktion Gber Bearbeiten/Wieder-
holen nicht moglich.

Das hat sich nun geandert. Aktionen, die in der Eigenschaftsleiste vorgenommen
werden, kénnen nun ebenfalls tiber die Menifunktion oder das Tastenkirzel

(Strg}+R) wiederholt werden.
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Wiederholungen fiir Aktionen in der Eigenschaftsleiste

Statuszeile

In der Statuszeile konnten Sie auch in den bisherigen CorelDRAW-Versionen In-
formationen Uber das aktuelle Werkzeug ablesen. Diese Option wurde weiter
ausgebaut. Die Informationen werden nun dauerhaft angezeigt, da die Informati-
onen Uber das aktuell markierte Objekt in einem eigenen Feld untergebracht
sind. Natdurlich werden Sie auch wieder liber die zusatzlichen Optionen einer
Funktion informiert.
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Doppelklicken auf das Hilfzmittel zum Auzwahlen aller Dbekte; Umzchalt + Klicken fur Me...
[82.431; 217689 ) Breite:

Informationen iiber das aktuelle Werkzeug in der Statuszeile

Erweiterte Kurzinfos fur die Menufunktionen

Die Kurzinfos kennen Sie aus vielen Programmen — CoreIDRAW bietet aber eine
Neuerung, die es in anderen Programmen nicht gibt. Die erlduternden Hilfe-
Schildchen werden namlich nun auch fiir Men(-Funktionen angezeigt, wenn Sie
einen Moment mit dem Mauszeiger (iber einem Menleintrag verweilen. Auch in
der Statuszeile funktioniert diese Option.

ml:ayout Apordnen  Effekte  Bitmaps Test Extraz  Fenster Hilfe

“Zeigt nur die einfachen Umrizze einer Zeichnung an
| rarils [gindauz); d. b, rur die Steusrobjekte von

Uberblendungen, Extrusionen und Konturen werden
Entyauif angezeigt.
. * Mormal - B
Enweitert il 1D|D : 15|D L 20|D

Neue Kurzinfos geben Informationen iiber die Menii-Funktionen

Nichts zu sehen!

Falls Sie die Kurz-Infos nicht sehen, miissen Sie die Optionen {iber die
Tastenkombination (Strg)+(J) aufrufen. Auf der Registerkarte Anzeige
konnen Sie die Kurz-Infos aktivieren.

Neue Markierungshilfe

Wenn Sie komplexe Grafiken mit sehr vielen verschiedenen Objekten bearbeiten,
kann es gelegentlich schwierig sein zu erkennen, welches Objekt gerade ausge-
wahlt ist. Die Markierungspunkte kénnen ja mehrere Objekte umgrenzen, so daR
die Identifizierung des ausgewahlten Objekts schwierig ist.

Auch hier hat sich Corel eine Neuerung einfallen lassen, die die Arbeit erleichtert.
Dazu muRB die Option Umrifs fiir ausgewdhlte Objekte markieren auf der Register-
karte Anzeige im Dialogfeld Optionen aktiviert werden.
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[ Anpassen |v Enable node Tracking
[#- Dokument :
Ganzseitenyorschau
[#- Global 3 S 5
(v Mormale Ansicht verwenden [v Seitenrand anzeigen
" Emeiterte Arsicht venwenden
Farbverlautsstreifen in Worschau: |'2_E 5
Ok, Abbrechen Hilfe
Neue Anzeigeoptionen

Nach der Auswahl eines Objekts sehen Sie dann — neben den bekannten Markie-
rungspunkten — eine gestrichelte Linie, die das markierte Objekt symbolisiert. Sie
sehen das in der folgenden Abbildung.

Die neue Méglichkeit, markierte Objekte hervorzuheben

Umgewohnung: Geanderte Menustrukturen

Falls Sie in den Mends eine Funktion vermissen: Die Menustrukturen wurden lo-
gisch neu aufgebaut. Teilweise wurden die Eintrdge nur neu geordnet — einige
Eintrage fanden jedoch vollig neue Platze.

So finden Sie beispielsweise die Ausrichten-Funktionen nun nicht mehr im Lay-
out-, sondern im Ansicht-Meni. Farbpaletten und das Skizzenbuch werden lber
das Extras-Meni aufgerufen. Im Layout-Men befinden sich jetzt nur noch Funk-
tionen, die den Seitenaufbau betreffen. Im Bitmap-Menu gibt es noch mehr Ef-
fekte, die bereits aus Corel PHOTO-PAINT™ bekannt sind.
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Biitrr

Ganzseitenvarschau
YWorzchau markierter Objekte

F3

Lineale

Gitter

Hiltzlinien
Bandanzchnitt
Druckbarer Bereich
(berdruckte Dbjekte
Testrahmen

An Gitter ausrichten

An

An Q|ekten auzrichten

Strg+r

Gitter und Lineal einrichten...
Hilfslinien einrichter. ..

Die Meniis wurden umgestellt

Neue Tastenkurzel fur den flotten Aufruf

Uber die neuen und gednderten Tastenkombinationen kénnen Sie sich am
schnellsten einen Uberblick verschaffen, wenn Sie die Optionen iber (Strg}+(J) auf-
rufen. Besonders viel hat sich allerdings in der aktuellen CoreIDRAW-Version
nicht verandert.

1

In der Rubrik Anpassen finden Sie — wie gewohnt — alle Funktionen und die
dazugehorenden Tastenkdirzel.

Optionen
Tastaturbefehle

- Arbeitsbereich

- Text

E| Hilfsmittelpalette
- Anpassen

- Tastaturbefehl
Meriiz
Symbolleisten
Farbpalette

[ Dokument
- Global

|

Befehle:

Meuen T astaturbefehl diticken:

[ Datei & Lapout
-2 Bearbeiten & Andemn
E| -[Z1 Ansicht & Anzeige
E1-[C Zoomen & Schwenke
T
Zoom-Symballeist
| Hilfsmittel Zoom'
2 Hilfsmittel 'Scher
Mit Markierungsra
“Yergrabern
Werkleinem
Zoom 1:1

-

| —
3 Tabelle: Haupt

Derzeit zugeordnet zu:
[ Korflikt-T astaturbefehl lozchen
[ ZuZuordnungskonfikt weshseln

Bktuglle Tastatuibefehle:
Shig+F2

Bl

7] ]

ZUWElsEn
[Loschen
Zuriickzetzen

Alles anzeigen..

WerkniipfungsMar Offnet das Andock-Fenster Bnsicht-t anager'

oK Abbrechen

Hiffe

Optionen zum Andern der Tastenkiirzel
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache Alles anzeigen ...

Alles anzeigen...

3 ... um im folgenden Dialogfeld alle verfligbaren Tastenkombinationen zu be-
trachten. Das skalierbare Dialogfeld enthalt in vier Spalten Informationen
Uber die Tastenkiirzel und die dazugehérenden Funktionen.

4 Uber die Drucken-Schaltflache |38t sich die Liste ausdrucken —so erhalten
Sie einen besseren Uberblick.

Eefehl i Tabelle | Tasten i Beschreibung |ﬂ
Alles auswahlen : Objekte i Haupt Strg+d ‘Wahlt die gesamte Zeichnung aus.
Andock-Fenster : Lineare Dimensionen... Haupt Alt+F2 Enthalt Funktionen, mit denen lin...
Anardnung : Eing nach hinten Haupt Strg+Bild-ab Plaziert die auzgewahlten Objekt...
Anordnung : Eins nach varn Haupt Strg+Bild-auf Flaziert die ausgewahlten Objekt...
Anordnung : Mach hinten Haupt Umzchalt+Bild-ab Plaziert die auszgewahlten Objekt...
Anordnung : Mach worn Haupt Urmgchalt+Bild-auf Flaziert die auzgewahlten Objekt...
Anzeige : Anzeigeschalter Haupt Urmschalt+F3 Schaltet zwischen beiden zulstzt ...
Anzeige : Fenster aktualizieren Haupt Strg+w Zeichnet daz Zeichenfenster neu.
Anzeige : Ganzseitenvorschau Haupt Fa Zeigt eine Ganzseitenvarschau d...
Augrichten und vertelen : Horizontal z...  Haupt E Richtet die Mittelpunkle der ausg...
Augrichten und vertellen : Linksblindig ... Haupt L Richtet die ausgewahlten Dbjekt
Augrichten und vertelen : Mittelpunkt .. Haupt P Richtet die Mittelpunkle der ausg... L‘

InCSV expottiren | Drucken || Schliefen Hir: |

Ubersicht iiber die voreingestellten Tastenkiirzel

Schwere Umgewohnung?

Sie kennen immer noch die Tastenkiirzel aus einer der fritheren
CorelDRAW-Versionen? Und Sie wollen sich nicht umgewo6hnen?
Kein Problem. Stellen Sie doch im Optionen-Dialogfeld die gewohnten
Tastenkombinationen ein.

2.5 Ganz exakt: Neue Funktionen fur
praziseres Arbeiten

Gerade von Profis wird CoreIDRAW immer ungenaues Arbeiten vorgeworfen —in
vielen Versionen vollig zu Recht. Aber die CoreDRAW-Entwickler haben die Prob-
lematik erkannt. In jeder neuen Version kommen Funktionen fir exakteres Arbei-
ten hinzu — und das ist gut so. Es geht zwar nicht mit riesigen Schritten voran —
aber immerhin ...

Weniger ist mehr: Knotenpunkte reduzieren

Das kennen Sie sicherlich: Gerade Clipart-Motive bestehen oft aus einzelnen Ob-
jekten, die sehr viele Knotenpunkte aufweisen. Viele der Knotenpunkte sind da-
bei fiir die Kurvendefinition véllig tberflissig.
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Auch in den vergangenen Versionen konnten solche Mangel behoben werden —
in der neuen Version ist die Funktion aber komfortabler, praziser und leichter zu
bedienen.

Unsauberer Druck

Werden Objekte mit vielen iiberfliissigen Punkten gedruckt, kann es
zu ,eckigen Kurven“ kommen, da die Kurven oft aus lauter kleinen
Geraden zusammengesetzt sind. Das fallt beim Ausdruck auf einem
Laserdrucker nicht auf. Werden derartige Bilder aber belichtet, fallen
die unsauberen Kurvenverldufe auf.

Sehen wir uns nun an, wie Sie am schnellsten die Uberflissigen Knotenpunkte

entfernen kénnen. Markieren Sie zunadchst das Objekt, dessen Knotenpunkte an-
geglichen werden sollen.

1  Wenn Sie in den Knotenbearbeitungsmodus schalten, sehen Sie die neu ge-
staltete Eigenschaftsleiste fiir die Knotenbearbeitung — die haRlichen Text-
Schaltflachen der letzten Version sind nun durch Symbol-Schaltflachen er-
setzt worden:

[=]

Die umgestaltete Eigenschaftsleiste zur Knotenbearbeitung

2 Unser Beispielobjekt hat eine ganze Menge Uberflissiger Knotenpunkte, wie
Sie in der Abbildung erkennen:

Viel zu viele Knotenpunkte - und die meisten sind iiberfliissig!

3 Um die Knotenpunkte zu reduzieren, bendtigen Sie die letzte Funktion der
Eigenschaftsleiste:

.

o

Die neue Schaltfldche in der Eigenschaftsleiste
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4  Wenn Sie auf das rechte Symbol klicken, wird ein Schieberegler getffnet.
Wahrend Sie diesen bei gedriickter Maustaste verschieben, kénnen Sie am
Objekt die Veranderung der Kurve durch die Knotenreduktion gleich be-
obachten. So 14Rt sich der passende Wert schnell ermitteln.

uve, Polygon und Hiile bearbeiten B3

+

L S e
& ARG 2P =

st s, -
0. ..

Die Vorschau-Option wdhrend der Knotenreduzierung

5  Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden die Knotenpunkte entfernt — das
Objekt sieht nun gleich besser aus, wie das folgende Bild belegt. Einfacher
geht es kaum noch!

ste : Kury lpgon und Hiille bearbeiten [x]

+o|H bl AR

Alle tiberfliissigen Knotenpunkte sind entfernt

Rund und eckig in einem — neue Rechteck-
Optionen

Ein groRes Argernis der vergangenen Versionen ist nun ebenfalls beseitigt. DaR
bei Rechtecken die Ecken abgerundet werden konnten, war in den letzten Versio-
nen sehr praktisch — daR aber alle Ecken gleichermalRen gerundet wurden war
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Iastig. Sollte nur eine Ecke abgerundet werden, mufte das Objekt zunachst in
Kurven umgewandelt und dann aufwendig bearbeitet werden.

Das ist nun anders: Jetzt kdnnen alle Ecken einzeln oder zusammen gerundet
werden:

1 Markieren Sie das betreffende Objekt.

2 Wenn Sie den Mauszeiger nun Uiber eine Ecke halten, kénnen die Ecken ab-
gerundet werden.

3 Zunachst sind alle vier Eckpunkte markiert — Sie erkennen das an den weil}
gefiillten Markierungspunkten.

o — : ot
Alle Eck-Markierungspunkte sind ausgewdhlt
4  Klicken Sie auf den gewiinschten Eckpunkt. Nun werden alle anderen Eck-

punkte abgewahlt — der angeklickte Markierungspunkt bleibt dagegen mar-
kiert.

Der obere, linke Markierungspunkt ist einzeln markiert

5 Ziehen Sie nun — wie gewohnt — den Mauszeiger zur Seite, um die Ecke ab-
zurunden. An der Vorschaulinie erkennen Sie den Grad der Veranderung.
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Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die Eckenrundung angewendet — Sie
sehen das Ergebnis nachfolgend.

Die einzelne abgerundete Ecke

Wenn es ganz prazise zugehen soll, konnen Sie die neuen Eingabefelder in
der Eigenschaftsleiste verwenden — fir jede Ecke |4Rt sich ein praziser, nu-
merischer Wert vorgeben. Eine sehr praktische Neuerung!

% 198 mm  #H 28048 mm_ | 1000 % o
¥ 185.206m § 22324 mm | 1000 gﬁ|0 0

[ 35 : : ] g : : ﬁ| MNach vom  Mach hinten

Werte ablesen

Die Statuszeile wird jetzt flr genauere Informationen verwendet, damit ein prazi-
seres Arbeiten moglich ist. So erhalten Sie beispielsweise beim Verschieben eines
Objekts in der Statuszeile prazise Angaben (iber den Abstand oder die neue Posi-

tion:
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LI‘ -

Fechteck on Layer 1
D3¢:-0,407 mm D%:1,831 mm Entfernung: 1,875 Winkel: 102,529

Prdzise Informationen beim Verschieben von Objekten
Die Informationen werden bei allen Transformationen angezeigt — sie differieren

je nach Art der Veranderung. Beim Skalieren sehen Sie zum Beispiel das Zentrum
und die neue GroRe.

d ]
Skalierung: 111.7 %
Breite: 76,606 Hohe: 60,908 Mitte: (137.357: 149.962] Milimeter

Die Informationen beim Skalieren eines Objekts

Umdrehen! Rotationen zurucksetzen

Auch beim Rotieren von Objekten gibt es eine Kleinigkeit, die sich in der Praxis
sehr positiv auswirkt. Wenn Sie namlich Objekte rotieren, ,,merkt” sich Corel-
DRAW den urspriinglichen Winkel. Sie sehen dies in der Eigenschaftsleiste.

Wenn Sie spater das gedrehte Objekt wieder markieren, ist dort der zuvor einge-
gebene Rotationswinkel wieder zu sehen. Stellen Sie den Wert auf,,0“, um zur
Ausgangsposition zurlickzukehren.
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CorelDRAW merkt sich die eingegebenen Rotationswinkel

Unregelmafige Auswabhl

Dal Sie einzelne Knotenpunkte im Knotenbearbeitungsmodus nur mit einem
rechteckigen ,Gummiband” auswahlen konnten war nicht unbedingt ein Nach-
teil. Es konnte aber passieren, daR bei gedriickter (Umschalt}-Taste mehrere Recht-
ecke nacheinander aufgezogen werden mufSten, um alle gewiinschten Knoten-
punkte auswahlen zu kénnen.

Das war zwar nicht tibermaRig kompliziert — jetzt ist es aber noch einfacher ge-
worden:

1

4

Markieren Sie das Objekt, dessen Knotenpunkte Sie teilweise auswahlen
wollen.

Driicken Sie nun die (Alt}-Taste und klicken Sie neben den ersten auszuwih-
lenden Punkt.

Halten Sie die Maustaste gedriickt und ummalen Sie den Bereich, der alle
auszuwdhlenden Markierungspunkte enthalt. Das Werkzeug verhalt sich wie
das Freihand-Werkzeug.

Ein unférmiger Markierungsrahmen

Wenn Sie nun die Maustaste loslassen, werden alle Knotenpunkte ausge-
wahlt, die sich innerhalb des Markierungsrahmens befinden. So sparen Sie
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sich das Aufziehen mehrerer rechteckiger Markierungsrahmen und somit
Arbeitszeit.

Die ausgewdhlten Knotenpunkte

Erleichterungen bei der Knotenbearbeitung

Wo wir schon bei den Knotenpunkten sind — auch hier gibt es neues zu berichten:
Auf das gesonderte Fenster fiir die Knotenbearbeitungsoptionen, das Sie aus al-
len bisherigen CorelDRAW-Versionen kannten, miissen Sie nun verzichten — es ist
ersatzlos gestrichen. Das ist aber kein Manko: Die Funktionen finden Sie nun in
einer Eigenschaftsleiste.

Da jede Symbolleiste auch als freischwebende Variante verwendet werden kann,
kénnen Sie sich lhr eigenes ,,Fenster” zusammenstellen.

1  Klicken Sie doppelt auf die angedockte Symbolleiste, so dal} ein freischwe-
bendes Fenster entsteht, so, wie Sie es in der nachfolgenden Abbildung se-
hen:

e : Kurve, Polygon und Hiille bearbeiten

£ o b] A AT R A D

Die freischwebende Symbolleiste

2 Ziehen Sie nun an einer Seite, um die Symbolleiste soweit in der GréRe zu
andern, bis ein Quadrat entsteht.

| 2

Schnelle Auswahl aller Knotenpunkte

Mit einem Doppelklick auf das Knotenbearbeitungswerkzeug haben
Sie bisher das Fenster mit den Knotenbearbeitungsfunktionen
geoffnet. In der aktuellen Version markieren Sie mit einem
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Doppelklick auf das Werkzeug alle Knotenpunkte des ausgewahlten
Objekts. So sparen Sie sich das Aufziehen eines Rahmens, der alle
Knotenpunkte umspannt.

Richtungsdnderung fiir Knotenpunkte

=l Knotenpunkte auf freihdndig gezeichneten Linien haben eine Richtung. Mit der (Tab}-
Taste kdnnen Sie in dieser Richtung zum nachsten Knotenpunkt wechseln. Die Rich-
tung ergibt sich aus der Zeichenreihenfolge.

Die Richtung 148t sich nun mit der gezeigten Schaltflache in der Eigenschaftsleiste
wechseln.
Vereinfachtes SchlieBen von Kurven

Beim Zeichnen von freien Kurvenverlaufen gibt es jetzt ein neues Symbol, das
Ihnen zeigt, wann Sie den Anfangspunkt der Zeichnung erreicht haben. So 14t
sich die Kurvenform schneller schlieBen. Sie sehen das Symbol nachfolgend links.

Das gleiche Symbol begegnet Ihnen auch, wenn Sie Kurvenverldufe um weitere
Segmente ergdnzen. Diese Situation sehen Sie nachfolgend auf der rechten Seite.

-—i-:_"’
C@ e
Ein neues Symbol erleichtert das Schliefsen von Kurven

Immer mehr, immer mehr - Duplikate erstellen

Wann immer Sie wahrend einer Transformierung die rechte Maustaste driicken,
konnen Sie ein Duplikat erstellen — das Original bleibt dabei in der alten GroRe
bestehen. Daran hat sich auch in der aktuellen Version nichts gedandert.

Es kam aber eine Funktionserweiterung hinzu. Sehen wir uns an einem Beispiel
an, was neu ist:

1 Markieren Sie das Objekt, das Sie transformieren wollen.

2 Beginnen Sie nun mit der Transformation. Dabei ist es egal, ob Sie das Ob-
jekt beispielsweise skalieren oder dehnen wollen. Wir nehmen die



23

einfachste Verdnderung — wir schieben es an eine neue Position. Wie ge-
habt wird dabei eine Vorschaulinie angezeigt.

Verschieben eines Objekts

3 Wenn Sie nun die dricken, wird an der Stelle ein Duplikat abgelegt
— Sie befinden sich anschliefend bei gedriickter Maustaste aber weiter im
Transformierungsmodus. Das Objekt kann also weiter verschoben werden.
Es wird weiterhin eine Vorschaulinie angezeigt — Sie sehen das in der nach-
folgend gezeigten Abbildung.

Ein erstes Duplikat wurde erstellt

4 Wo immer Sie ein weiteres Duplikat erstellen wollen, driicken Sie einfach
erneut die (Leertaste). Lassen Sie die Maustaste los, wenn die Aktion beendet
ist.

Mehrere Duplikate auf einen Streich
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Unauffalliges Millimeterpapier

Die Gitteranzeige wurde erneut liberarbeitet. Die standardmaRige Farbe wurde
zurlickgenommen. Durch das hellere Blau fallen die Linien weniger auf — natirlich
ist auch noch die Punktdarstellung erhalten geblieben.

Zusammen mit den verbesserten Hilfslinienoptionen ist nun ein praziseres und
Ubersichtlicheres Arbeiten moglich — den Anwender wird es freuen. Die Einstel-
lungen des Gitters werden noch immer lber die Dokument-Optionen verdndert.

ET G

250

200

150
i

100
I

millimeters

W+ 1ol +H Pagiﬂ; [IEH] _i Lﬂ
Die Gitterlinien wurden neu gestaltet

Doppeltes Lottchen - neue Lupenfunktion

Wenn Sie die Lupe auswahlen kdnnen Sie nun — wie in Corel PHOTO-PAINT™ —
mit der rechten Maustaste klicken, um die Darstellung zu verkleinern. Das Popup-
Meni der vorherigen Version ist nun verschwunden.

So ist das Hin- und Herzoomen leichter und schneller geworden — der Aufruf einer
neuen Funktion ist Giberflissig.

Neues Tastenkiirzel

Das Schwenken-Werkzeug wird jetzt Giber das Tastenkirzel (H] aufgerufen, was auch
zur Arbeitserleichterung beitragt.
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Ein neues Symbol im Ansicht-Manager

Im Ansicht-Manager finden Sie in der Symbolleiste ein neues Symbol — es ist ganz
links in der Symbolreihe zu sehen:

a4

||@ Angicht-t anager ‘

slaaa/g + - ’
Zoom und 2uriick, i i E
) = Lo AR
0| Ansichts-1188% v g

Ein neues Symbol im Ansicht-Manager

] o)

Die Schaltflache ist nur aktiv, wenn Sie kein Zoom-Hilfsmittel in der Hilfsmittel-
leiste aktiviert haben. Ist die Schaltflache aktiv, kdnnen Sie nach dem Aufruf eine
Zoomaktion durchfiihren, anschliefend wird automatisch zum vorher verwende-
ten Werkzeug zuriickgekehrt. So sparen Sie sich den neuerlichen Aufruf des Hilfs-
mittels.

2.6 Kreativer arbeiten mit neuen Funktionen

Nun wollen wir uns den eigentlich wichtigsten Neuerungen von CorelDRAW wid-
men — schlieBlich darf man nicht vergessen, daR CorelDRAW ein Programm zum
kreativen Arbeiten ist. Deshalb sind die grafischen Funktionen wichtiger als deren
Bedienung.

Vielleicht haben Sie bereits einige neue Schaltflachen in der Hilfsmittelleiste ent-
deckt. Viele neue Schaltflache sind es nicht — aber es verbergen sich iberzeu-
gende Neuerungen in den Funktionen der Hilfsmittelleiste. Sehen wir uns die
Neuigkeiten der Reihe nach an:

Der neue interaktive Kontur-Effekt

Es ist nur logisch, wenn nun auch die letzten Effekte in interaktive Werkzeuge
umgewandelt werden — dieses Mal ist der Kontur-Effekt an der Reihe. Sie finden
das Werkzeug im Flyout-Meni der interaktiven Werkzeuge.

FED S A0

Ein neues Hilfsmittel im Flyout-Mentii der interaktiven Werkzeuge: Der Kontur-Effekt
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Eine Web-Schaltflache auf die Schnelle

Das neue Werkzeug wollen wir Thnen an einem kleinen Beispiel vorstellen. Es soll
eine leicht plastische Schaltflache gezeichnet werden, die Sie zum Beispiel ver-
wenden kdnnen, um lhre Webseite zu verschonern.

1

Zeichnen Sie zunachst ein Rechteck und fiillen Sie dies mit einer hellen
Farbe. Eine Kontur bendétigen wir fir das Objekt nicht.

n ] [ ]
o o
n x n
kS 5
] ] n

Rufen Sie nun das neue interaktive Kontur-Hilfsmittel auf. Wenn Sie wollen,
kénnen Sie die Einstellungen des Effekts gleich vor dem Anwenden in der
Eigenschaftsleiste einstellen — Sie kénnen es aber auch nach dem Anwen-
den mit Mausaktionen tun, wie Sie gleich sehen werden.

Hilfemittel "I nteraklive Kontur' B

#123.003 m #** 73687 mm | Q!E

134291 m § 53623 mm
A1 == T S

CH-oM-| -] %®

Die Optionen des Kontur-Effekts in der dazugehérenden Eigenschaftsleiste

Klicken Sie nun mit dem Mauszeiger in das Objekt und halten Sie die Maus-
taste gedriickt. Sie sehen den entsprechend verdanderten Mauszeiger in der
folgenden Abbildung.

a o

g
) L

Der Mauszeiger des interaktiven Hilfsmittels Kontur

Ziehen Sie nun den Mauszeiger. Wird er nach auflen gezogen, werden die
zusatzlichen Kopien nach auen plaziert. Ziehen Sie ihn nach innen, wird das
Objekt nach innen erweitert. Wahrend des Aufziehens erkennen Sie an der
Vorschaulinie die Plazierung des Endobjekts.
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Plazieren des Endobjekts

5  Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden die Uberblendungsschritte be-
rechnet. Dabei werden die Standardeinstellungen verwendet. Sie sehen das
erste Zwischenergebnis im folgenden Bild.

Der angewendete Kontur-Effekt

Beste Wirkung

Je mehr Uberblendungsschritte verwendet werden, um so weniger
fallen die einzelnen Objekte auf. Diese Wirkung kennen Sie bestimmt
schon vom interaktiven Uberblendungs-Hilfsmittel.

Vorgabewerte interaktiv verandern

Nun konnten Sie Giber die Schaltflachen und Eingabefelder in der Eigenschafts-
leiste die Einstellungen des Kontur-Effekts verandern — es geht aber auch viel ein-
facher per Mausaktionen, so wie Sie es auch von den anderen interaktiven Werk-
zeugen gewohnt sind. Dazu haben Sie die folgenden Moglichkeiten:

1 Auf der Linie zwischen dem Rauten- und dem Quadratsymbol sehen Sie ein
schmales, weiRes Rechteck. Dieses dient zum Einstellen der Uberblendungs-
schritte.

2 Ziehen Sie es bei gedriickter Maustaste etwas nach rechts, um die Anzahl
der Zwischenschritte zu erhdéhen.
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Sie sehen nachfolgend, daR die Einzelobjekte nun nicht mehr zu erkennen
sind — dadurch ergibt sich der gewlinschte, plastische Effekt.

Das folgende Bild konnen Sie bereits als Endstadium einsetzen. Wir wollen
Ihnen aber auch die weiteren Optionen erldutern.

Die fertige Schaltfldche

Wenn Sie aus der Farbpalette eine Farbe mit gedriickter Maustaste heraus-
ziehen, kénnen Sie diese auf dem Quadrat ablegen. Damit verandern Sie die
Farbe des Endobjekts.

Farbdnderung des Endobjekts

Wenn Sie die Maustaste loslassen, sehen Sie, daB das quadratische Symbol
die neue Farbe zeigt. So erkennen Sie immer an der Farbe des Symbols
schnell die Farbe des Endobjekts. Nach dem Loslassen der Maustaste wird
der Kontur-Effekt automatisch neu berechnet.

Die neue Endfarbe
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7 Wenn Sie eine Farbe aus der Farbpalette auf der Raute ablegen, wird die
Farbe der verwendeten Objekt-Kontur verandert.

In unserem Beispiel hat dies keine Auswirkung, da unser Objekt ja keine
Kontur hatte. Nur dadurch lieR sich ndmlich die gewlinschte plastische Wir-
kung erzielen.

Andern der Objekt-Konturfarbe

8 Sobald Sie (iber Mausaktionen Anderungen an der Kontur-Gruppe vorneh-
men, werden die neuen Werte in die Felder der Eigenschaftsleiste Ubertra-

gen. Sie sehen die neuen Einstellungen in der folgenden Abbildung der Ei-
genschaftsleiste.

9  Wenn lhnen die vorgestellte Variante mit den Mausaktionen zu unprazise
sind, kdnnen Sie die neuen Werte auch in die Eingabefelder der Eigen-
schaftsleiste eintippen.

Fontur'

ive Ko
x:1D‘I.?34mH13‘I.2?2mm| E’E

w 135886 m 3 102 264 mm
S = |E|' 0,476 mm ﬁ”nT@ '
¢~ oM~ |[-]|% ®

Die Eigenschaftsleiste mit den verdnderten Werten

Ein witziger Wellblecheffekt

Nun wollen wir Ihnen noch einen ungewdéhnlichen — und nicht ganz ernst gemein-
ten — Effekt vorstellen, den Sie ebenfalls mit dem interaktiven Kontur-Effekt-Hilfs-
mittel erzielen kénnen.

Lassen Sie sich tUberraschen!

Anderes Aussehen?

Falls der Effekt bei Ihnen nicht auf Anhieb so aussieht wie in unseren
Bildern, machen Sie sich nichts daraus! Die Auflésung folgt am Ende
des Workshops.
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Erstellen Sie zunachst ein neues Dokument und zeichnen Sie dort ein relativ

groRes Rechteck mit einer dii
eck hat eine Kontur mit einer

nnen, schwarzen Kontur. Unser Beispielrecht-
Starke von 0,216 Punkt. Die Grof3e im Verhalt-

nis zur Seite sehen Sie in der folgenden Abbildung.

# CorelDRAW 9 - [konturl_cdr] [_ O[]
[¥] Datei Beabsien Arsicht Lapoul Anodnen Effekle Bitmaps Test Eatras Fenster Hile T

IDzE&e te@ o~ o Fh Ve

Ly L)

139.7 f4189312 1000 1% o | |F O e R () B =
"; 07 8 e £ 129 444 mm | 1000 Za 000 ||l =21l a 8| Hehvon Hechbiven | S & ‘
S 6 m‘n ™ E = MQJ x|
2 A&+ =l
Y e il 5
2 =1 s} &
o =
o o
£
= . . . g
G,
A :
il £
| ® 5
E P
Fy
2 B
g, L] x L] | E
AR 2
3
=
g
&
*
E
& &
:
n [] n £l
&
5
2
g
3
5 5
E[+ Tvoni + M Seitel T | ¥ T
Rechteck on Layer 1 Flilung: Keine. ><
1253,523; 230,219 ) Breite: 189,312 Hiohe: 129,444 Mitte: (139,700; 107,950) Millimeter Urnrifl:  Schwarz Haarlinie | A
Die Ausgangssituation fiir einen ungewéhnlichen Effekt

Damit ist die Ausgangssituation schon fertig, so dal} nun das interaktive

Kontur-Effekt-Hilfsmittel zum

Einsatz kommen kann.

Wie weit Sie das Endobjekt vom Ausgangsobjekt entfernen, ist nicht so
wichtig — unseren Vorschlag sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-

dung.

e

Das war es schon! Wenn alles geklappt hat, sehen Sie nun eine interessante

wellblechartige Umrandung —

stellt werden muRten:

ohne, dal} besondere Eigenschaften einge-
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Das Ergebnis

Unsere Einstellungen sehen in der Eigenschaftsleiste wie folgt aus. Sieht ei-
gentlich alles ganz normal aus, nicht wahr?

5 10795 mm $ 204444 mm
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Die verwendeten Werte

Woher kommt denn nun der ungewohnliche Effekt? Es handelt sich doch
nur um ein einfaches, ungefiilltes Rechteck mit einer diinnen schwarzen
Kontur?

Gut, sehen wir uns das Geheimnis an.

Schalten Sie dazu einen anderen Ansichtsmodus an — zum Beispiel (iber An-
sicht/Normal.

Ups! Auf einmal ist nur noch eine schwarze Umrandung zu sehen!
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Ein anderer Ansichtsmodus

Was ist denn nun passiert? Zoomen Sie doch einmal in die Zeichnung hinein.
Dort ist wieder ein ganz anderes Bild zu sehen.

Hier sind viele diinne Konturen nebeneinander, wie es eigentlich nach dem
Anwenden des Kontur-Effekts zu erwarten war.
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Und das Geheimnis — was ist nun das Geheimnis des unterschiedlichen Aus-
sehens? Nun, es liegt am Ansichtsmodus. Im Ansichtsmodus Erweitert ver-
wendet CorelDRAW namlich Antialiasing zum Glatten der Linien. Da sehr
viele diinne Linien nebeneinander angeordnet sind, entsteht der interes-
sante Effekt.

Sed AL PO 00RO 7

Je nachdem, welchen Zoomwert Sie verwenden, entstehen unterschiedliche
Wirkungen. So sehen Sie nachfolgend eine etwas groRere Darstellung, bei
der das Bild vollig anders aussieht.
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12 Falls Sie den Effekt bisher nicht sahen, verwenden Sie doch einmal unter-
schiedliche Zoomeinstellungen und verschiedene Konturstarken. Achten Sie
aber darauf, dal8 Sie (iber das Ansicht-Menii wieder die erweiterte Ansicht
einschalten.

Je nachdem, welche Bildschirmaufldsung Sie verwenden, kénnen véllig an-
dere Werte notwendig sein, ehe der gewiinschte Effekt auftritt — deshalb
kénnten einige Versuche notwendig sein.

‘I‘ CorelDRAW 9 - [konturl_cdr]
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Eine andere Wirkung desselben Effekts

d

Natdrlich wollen wir nicht verschweigen, daR sich derartige Effekte auch ,richtig”
konstruieren lassen — dazu erfahren Sie im Laufe des Buches noch mehr. Aber ei-
nen Versuch war diese schnelle Arbeit doch wert, oder? AuRerdem konnte so die
Wirkung des Antialiasing wirkungsvoll demonstriert werden.

Fliichtiges Ergebnis

Da es sich bei diesem Versuch um ein Ergebnis handelt, daf nur
durch die Art des Anischtsmodus entsteht, konnen Sie die Wirkung
auch nicht als Pixelbild speichern, wenn Sie exakt dasselbe Aussehen
im Bild festhalten wollen.

Um das Bild zu sichern, sollten Sie ein Bildschirmfoto anfertigen -
zum Beispiel tiber die (DRUCK]-Taste, oder mit einem beliebigen
Screen-Shot-Programm. Anschlief3end speichern Sie das Bild in
einem beliebigen Pixelformat.

Das so gesicherte Bild kdnnten Sie zur weiteren Bearbeitung wieder
in Core]DRAW importieren.

Der perspektivisch hinterlegte Schatten

Eine kreative Neuerung der letzten CoreIDRAW-Version war der interaktive hin-
terlegte Schatten. Damit konnten Sie Objekte ,vom Boden trennen”. So laRt sich
eine perspektivische Wirkung erzielen.
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Diese Funktion wurde in der aktuellen Version weiter verfeinert. Der Schatten
kann jetzt nicht nur unter dem Objekt liegen, sondern auch perspektivisch verlau-
fen.

Ein Schatten fiir den Eiffelturm

Flr unser Beispiel haben wir uns eine Grafik des Pariser Eiffelturms ausgesucht.
Sie finden sie in der Corel 6-Clipart im Verzeichnis \Travel unter dem Namen Eif-
fel t.cdr.

In den beiden folgenden Abbildungen sehen Sie links die Ausgangsgrafik. Rechts
haben wir einen weichen hinterlegten Schatten verwendet, wie er in der letzten
CorelDRAW-Version moglich gewesen ist. Das sieht nicht sonderlich attraktiv und
auch nicht realistisch aus, nicht wahr?

Das Ausgangsbild (links) und der bisher mégliche weiche Schatten
1 Nun wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie mit dem neuen Hilfsmittel umgehen,
um den Schatten schoner zu gestalten.

2 Wahlen Sie das interaktive Hilfsmittel fiir den Schatten aus dem Flyout-
Men der interaktiven Werkzeuge aus.

3 Klicken Sie nun an die untere Kante der Grafik. Halten Sie dann die Maus-
taste gedriickt.
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Ansatzpunkt des perspektivischen Schattens

Ziehen Sie jetzt den Mauszeiger nach rechts oben — so, wie es in der folgen-
den Abbildung zu sehen ist.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der perspektivische Schatten mit
den voreingestellten Werten angezeigt.

Der fertige Schatten

Durch den Schatten wirkt der Eiffelturm so, als wirde er auf dem Boden stehen —
das sieht schon viel realistischer aus.
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Die Art des Schattens festlegen

Ob ein perspektivischer oder flacher Schatten verwendet wird, hangt
davon ab, wo Sie den Schatten ansetzen. Beginnen Sie an den
Auflenkanten, wird ein perspektivischer Schatten verwendet -
klicken Sie dagegen in die Mitte, wird der bereits bekannte, flache

Schatten verwendet.
Sie konnen die Art des Schattens aber auch nachtraglich noch tiber

die Funktionen der Eigenschaftsleiste d&ndern.
Die Eigenschaften des Schattens kdnnen Sie auf die bekannte Art und Weise ent-
weder Uber die Eigenschaftsleiste oder die Markierungen des Schattens vorneh-
men. Die von uns verwendeten Einstellungen zeigt das folgende Bild.

0l ¥ & - !
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Die verwendeten Werte

Aus alt mach neu: Ganz neue Power Lines

Nach der vollig verungliickten Power Lines-Option der vergangenen CoreIDRAW-
Version wurde diese Funktion nun véllig Gberarbeitet. Mit den neuen Méglichkei-
ten ergibt sich ein neues, interessantes und kreatives Werkzeug. Fir die Verwal-
tung der Optionen gibt es — neben der obligatorischen Eigenschaftsleiste — auch
ein zweigeteiltes Andock-Fenster.
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||j Kiinstlerische Medien |
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Vi

b @

=

_J_;’.};nf’-"e._@}__fg.':’k\?v (= |2uf'a||ig - :.,
Zuweizen ’_ J m Iﬁ g?&|

Das neue Hilfsmittel Kiinstlerische Medien

# 1




37

Uber das Pfeil-Menii im Andock-Fenster kénnen Sie mit der Funktion Pinsel im In-
ternet direkt zur Corel-Webseite http://www.designer.com wechseln und dort ei-
nige zusatzliche Pinsel herunterladen.

Designer.com Product - Brushes - Netscape
Datei Bearbeiten Anzicht Gehe Communicator  Hilfe
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in a discussion with your fellow designers. 1
» Corel eStore™

“Intermnet service provider, telecommunications and other

ibute?
charges may apply depending on usage and location » Want to Contribute?

» Greeting Cards

[&F] |Dakumert: Ubsrmittelt

Herunterladen zusdtzlicher kiinstlerischer Medien

Zur Installation dieser zusatzlichen kiinstlerischen Medien wird ein Setup-Pro-
gramm mitgeliefert. Nach dem neuerlichen Aufruf des Andock-Fensters finden
Sie in der Liste die neuen Pinsel:

AngepMedienStricﬂ = il

Zweli neue Pinsel aus dem Netz

Aus eins mach vier

Mit der vollig umgestalten Funktionalitdt der ehemaligen PowerLines eréffnen
sich neue, kreative Moglichkeiten. Mit diesem Hilfsmittel stehen Ihnen vier ver-
schiedene Werkzeuge zur Verfligung. Diese wollen wir Ihnen nun der Reihe nach
vorstellen.

1 Nach dem Aufruf des Hilfsmittels — was am schnellsten mit dem Tastenkir-
zel (1) geschieht — kénnen Sie mit den ersten Schaltflache den gewlinschten
Modus einstellen.
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Uber die erste Schaltflache aktivieren Sie den Modus, der friiher als Power-
Lines bezeichnet wurde — jetzt nennt Corel diese Option Voreinstellungen.

zche Medien: Waoreinstellung

e B 0 210 (BB 5| @~

Einstellen des Voreinstellung-Modus

Ein Pinsel-Symbol zeigt auf der Arbeitsflache an, daR Sie mit dem Malen be-
ginnen konnen.

N

Das Pinselsymbol zum Malen

Wahrend des Malens bei gedriickter Maustaste ist die spatere Form nicht zu
erkennen — Sie sehen lediglich die voreingestellte Starke.

Die Ansicht wdhrend des Malens

Nach dem Loslassen der Maustaste wird die in der Eigenschaftsleiste einge-
stellte Form zugewiesen. Sie kénnen das Objekt nun fillen und mit einer
UmriBlinie versehen.

Im Gegensatz zur Vorgdngerversion brauchen Sie beim Malen nicht allzu
sehr aufzupassen — die gemalte Form 1aRt sich nachtraglich noch verdandern.
Klicken Sie das Objekt dazu mit dem Form-Hilfsmittel an. Sie sehen in der
Mitte des Objekts die Steuerkurve.

Andern der Kurvenform

Mit den Knotenpunkten der Steuerkurve a8t sich die Form der Linie veran-
dern — ganz so, wie Sie es von der Knotenbearbeitung von Freihandlinien
kennen.
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Anpassen der Kurvenform

8 Natdrlich 138t sich die Kurvenform auch tber die Stlitzpunkte der Kurve ver-
andern. Unsere umgeformte Linie zeigt die nachste Abbildung.

Die umgeformte Linie

9 Die eingestellte Pinselform konnen Sie auch nachtraglich noch verdndern —
wahlen Sie dazu aus dem rechten Listenfeld in der Eigenschaftsleiste die
neue Form aus, oder klicken Sie auf das entsprechende Vorschaubild im An-
dock-Fenster.

[ ] [ ] [ ]
o

[ ] x [ ]

[ ] [ ] [ ]

Eine neu zugewiesene Pinselform

Mit Bildern malen

Die geschilderte Anderung ist schén — erfahrene CoreDRAW-Anwender kennen
diese Funktionalitdt aber noch aus friiheren CorelDRAW-Versionen. Eine prakti-
sche Neuerung finden Sie aber Gber die zweite Schaltflache in der Eigenschafts-
leiste. Mit dem Pinsel konnen Sie Bilder entlang des Kurvenverlaufs legen. Das
Bild wird dabei so gedehnt, dal} es sich Gber den gesamten Linienverlauf er-
streckt. Corel liefert verschiedene Formen mit — ein Pinselsymbol zeigt vor dem
Eintrag im Andock-Fenster diese Option an.
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erische MedienFinsel
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Eine zugewiesene Pinselform

»Normale“ Dateien

Bei den Pinseln handelt es sich um ,normale“ CoreIDRAW-Dateien im
CMX-Dateiformat, das Sie auch von den Clipart-Motiven kennen. Sie
konnen eigene Pinselformen in Core]DRAW entwerfen und diese im
Corel-Verzeichnis \Graphics9\Draw\AngepMedienStriche ablegen.
Alle Dateien dieses Verzeichnisses werden beim Aufruf der
Kiinstlerischen Medien eingelesen.

Viele Bilder auf einmal

Mit der nachsten Schaltflache rufen Sie die Spriihdose auf, die Sie vielleicht schon
aus Corel PHOTO-PAINT™ kennen. Damit werden verschiedene Bilder entlang des
Pfads plaziert.

Die Bilder werden also in diesem Fall nicht verzerrt. In der Eigenschaftsleiste kon-
nen Sie den Abstand und die Ausrichtung der Bilder einstellen. Ein Beispiel fur
diese Option sehen Sie nachfolgend.

Objekt-Sprihdose

sa sty 0 2l & |10 T2 Ee| wkmsomenm - B
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Die Spriihdose im Einsatz

Mit der Schaltflache Spriihdosen-Liste in der Eigenschaftsleiste rufen Sie das fol-
gende Dialogfeld auf. Dort kénnen Sie die Reihenfolge der verwendeten Bilder
verdndern und Bilder ausschlief3en.
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Markieren Sie dazu auf der linken Seite das betreffende Bild. Zwischen den Listen
finden Sie die Optionen zum Einfligen und Loschen.

Wiedergabeliste erstellen [ x]
Sprihdozen-Liste wiedergabeliste

Objekt | Name

) Image 1
h Image 2

) Image 2

) Image 3 Image 3
S| G

Sy | Image 4 _J J ﬂ Image 4

Image &
Image 7 Alle hinzufiigen Image 7

TR ﬂ Lazchen R - j

E; {R \
-t s
Q Image & Hirzufiigen > 0 Image 5
@; Image & Entfernen @
o <
N

Abbrechen | Hife |

Andern der Bildreihenfolge tiber die Wiedergabeliste

Eigene Spiihdosen

Die Spriidosendateien finden Sie ebenfalls im Corel-Verzeichnis
\Graphics9\Draw\AngepMedienStriche. Sie sind im CDR-Dateiformat
gesichert. Legen Sie Ihre eigenen Sprithdosen in diesem Verzeichnis
ab. Auf jeder CD finden Sie verschiedene Elemente, aus denen sich
die ,Splihdose” zusammensetzt.

Kalligraphische Striche

Mit der letzten Option kénnen Sie Linien zeichnen, die aussehen, als waren sie
mit abgeschragter Feder gezeichnet. Stellen Sie vor Beginn des Zeichnens die ge-
winschten Werte in der Eigenschaftsleiste ein.

Die fertige Kurve kann ebenfalls mit dem Form-Hilfsmittel verdandert werden — Sie
sehen das nachfolgend auf der rechten Seite.

Eine kalligraphische Linie
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Ruhigere Hand beim Zeichnen? i«

Das Zeichnen von Formen mit dem Freihand-Hilfsmittel ist nicht leicht — beson-
ders dann, wenn Sie mit einer Maus arbeiten. Oft kommen dabei nur ruckelige
Linienverlaufe heraus, die stark nachbearbeitet werden miissen, ehe sie gut aus-
sehen.

Diese zusatzliche Bearbeitung mit dem Knotenbearbeitungswerkzeug kdnnen Sie
sich nun weitestgehend sparen — CorelDRAW bietet jetzt eine Arbeitserleichte-
rung an.

1

Rufen Sie zunachst wie gewohnt das Freihand-Hilfsmittel aus der Hilfsmittel-
leiste auf.

In der Eigenschaftsleiste finden Sie ganz rechts aufRen einen neuen Schie-
beregler.

100 &
Der neue Schieberegler

Klicken Sie auf das Symbol neben dem Eingabefeld, um den Schieberegler
bedienen zu kénnen. Halten Sie dabei die Maustaste gedriickt und ziehen
Sie den Regler auf den gewlinschten Wert.

|
Jrelol 2| o
g =Sl &

Einstellen der Kurvenweichheit

Je hoher Sie den Wert einstellen, um so weicher wird der Kurvenverlauf der
Form, die Sie anschlieRend zeichnen. Die Kurve zeigt deutlich weniger Kno-
tenpunkte, wie Sie in der folgenden Abbildung im unteren Teil erkennen
kénnen.

n [ ] [ ]
n x n
n n n

Oben wurde ein niedriger Wert eingestellt — unten ein héherer
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Objekte umstandlicher verbinden =

Die Verbindungslinie der vergangenen CoreIDRAW-Versionen war recht statisch —
mehr als zwei Punkte direkt miteinander zu verbinden war mit dieser Funktion
nicht moglich. Verbindungslinien kénnen gut eingesetzt werden, wenn Sie Flow-
Charts zusammenstellen wollen.

In CorelDRAW 9 ist ein neues Werkzeug hinzugekommen, das weit flexibler als
die bisherige Verbindungslinie ist — das Hilfsmittel Interaktive Verbindungslinie.
Sie finden die neue Funktion im Kurven-Flyout-Men.

1 Flir unser Beispiel haben wir zwei gefiillte Rechtecke mit zwei Schriftzligen
konstruiert. Diese beiden Formen sollen nun miteinander verbunden wer-
den.

SHIWA

SEIRB

Die Ausgangssituation

2 Rufen Sie das Hilfsmittel Interaktive Verbindungslinie auf. Klicken Sie auf ei-
nen Knotenpunkt des ersten Objekts.

SHIFASS

3 Klicken Sie anschlieend auf einen Knotenpunkt des zweiten Objekts. Sie se-
hen diese Situation in der folgenden Abbildung.

SHIWA

SEID

Verbinden zweier Objekte
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Nach dem Fertigstellen konnen Sie die Linienstarke fur die Interaktive Ver-
bindungslinie iber die Eigenschaftsleiste einstellen.

Sie sehen, dal’ auf der Linie mehrere Knotenpunkte sind — namlich in der
Mitte jedes Liniensegments einer. An diesen Knotenpunkten kénnen Sie den
Verlauf der Kurve verdndern.

i
Ziehen Sie den Knotenpunkt bei gedriickter Maustaste an die gewlinschte

neue Position — eine Vorschaulinie zeigt dabei das zu erwartende Ergebnis
an.

L
Nach dem Verziehen sind wieder neue Knotenpunkte entstanden — auch
wieder in der Mitte der Liniensegmente.

So kénnen Sie den Linienverlauf erneut dndern, wenn Sie einen der neu hin-
zugekommenen Knotenpunkte verziehen.

@ |
SETIR)

Nach jedem Verziehen ergeben sich neue Knotenpunkte, die zum Andern
der Linie verwendet werden kdnnen. So lassen sich hoch komplizierte Lini-
enverlaufe darstellen.

A

ke,

Eine aufwendige Verbindung der beiden Objekte
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10 Wenn Sie nun eines der Objekte verschieben, bleiben die Objekte zwar mit-
einander verbunden — die verdanderte Linienform entfallt aber.

SHIFA

Al

Beim Verschieben eines Objekts bleiben die Objekte miteinander verbunden

Ein flexibleres Radierer-Hilfsmittel &

Von Version zu Version wurde das Radierer-Hilfsmittel erweitert — so recht tber-
zeugen kann es aber noch immer nicht. In der aktuellen Version sind die Ande-
rungen nicht so gravierend ausgefallen — nitzlich sind sie aber schon.

In der Eigenschaftsleiste des Radierer-Hilfsmittels finden Sie ganz rechts ein
neues Symbol. Damit kénnen Sie auswahlen, ob die Form des Radierers rund
oder eckig sein soll.

tsleizte : Hiltzmittel 'Messer un. B3

5 plecsm =|@o

Eine neue Funktion in der Eigenschaftsleiste des Radierers

So ist es in der Einstellung Quadrat nun moglich, prazise Locher mit geraden Kan-
ten aus Formen herauszuschneiden, wie Sie es in den beiden folgenden Abbildun-
gen sehen. Links sehen Sie das Stadium wahrend der Bearbeitung — rechts nach
dem Fertigstellen.

Ei ]

Ausschneiden von geraden Formen
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Natdrlich kénnen Sie mit dem eckigen Radierer auch ,,malen”, um Formen aus
dem ausgewahlten Objekt herauszuschneiden. Die beiden Stadien wahrend und
nach der Bearbeitung zeigen die folgenden Bilder:

Ausschneiden von ,gemalten” Strichen mit eckiger Radiererform

Kategorie , uberflussig“: Die neue Pipette

Wenn Sie Eigenschaften wie Flllung und Umrif3 auf andere Objekte lbertragen
wollen, haben Sie verschiedene Maoglichkeiten, an denen es bisher nichts auszu-
setzen gab. Besonders die einfache Drag&Drop-Option konnte bisher {iberzeu-
gen.

Dennoch haben sich die Corel-Entwickler etwas Neues einfallen lassen und den
neuen Funktionen sogar ein eigenes Flyout-Mend in der Hilfsmittelleiste spen-
diert. Dort finden Sie zwei neue Funktionen: Die Pipette und das Farbtopf-Hilfs-
mittel. Sie sehen das neue Flyout-Menii in der nachfolgend gezeigten Abbildung.

Ein neues Flyout-Menii in der Hilfsmittelleiste

Mit der Pipette kdnnen Sie Farben aus der Grafik aufnehmen und auf andere Ob-
jekte libertragen.

In der Eigenschaftsleiste kénnen Sie einstellen, ob Sie die Flllungs-/UmriR-Eigen-
schaften anderer Objekte tibernehmen wollen, oder ob ein Mittelwert ermittelt
werden soll.

Mit dem Hilfsmittel Farbtopf kénnen Sie dann die aktuell eingestellten Eigen-
schaften auf andere Objekte im Dokument ibertragen.

te ; Hilfzmittel "Pipette und Farbt. JE3

Fullung/Urris 151 33 5x5h  Auswahl: |@

Die Eigenschaftsleiste der neuen Funktionen
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Kompatibilitat zwischen den Programmen

Der einzige sinnvolle Grund fiir diese Neuerung ist die Kompatibilitét
zu Corel PHOTO-PAINT™. Die Handhabung der Werkzeuge entspricht
namlich der Verfahrensweise, wie sie aus Corel PHOTO-PAINT™
bereits bekannt ist.

Konturen in Objekte umwandeln

Kennen Sie das: Sie konstruieren ein Objekt aus lauter Strichen —am Ende stellen
Sie fest, dal’ Sie die entstandene Form fiillen wollen. Das funktioniert naturlich
nicht, da Umrif3e so nicht gefillt werden kdnnen.

Das geht auch in der neuen Version nicht — dafiir haben sich die Corel-Entwickler
ein neue, sinnvolle Funktion einfallen lassen. Sehen wir uns an einem Beispiel an,
wie Sie diese Funktion einsetzen kdnnen.

1

3

4

Nehmen wir an, Sie wollen ein Kreuz konstruieren und dazu kein vorgefer-
tigtes Symbol verwenden.

Zeichnen Sie dazu mit dem Freihand-Hilfsmittel zunachst eine gerade Linie
und weisen Sie ihr einen kraftigen UmriR zu — zum Beispiel von 24 Punkt
Starke.

Stellen Sie nun ein Duplikat her, indem Sie beim Verschieben des Objekts
einmal die rechte Maustaste driicken.

Drehen Sie das Duplikat um 90 Grad. Die Einstellung kénnen Sie am
schnellsten {iber die Eigenschaftsleiste vornehmen. Diesen Zwischenstand
sehen Sie im folgenden Bild.
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T

Markieren Sie nun beide Objekte. Klicken Sie dazu bei gedriickter (Umschalt}-
Taste das Ausgangsobjekt an.

Rufen Sie nun die Funktion Anordnen/Kombinieren auf, oder verwenden Sie
die Tastenkombination (Strg}+{L). Damit werden die beiden Objekte zu einem
zusammengefalit.

Nun wird die neue Funktion Anordnen/Umrif3 in Objekt umwandeln ben6-
tigt. Diese Funktion kann auch tber die Tastenkombination (Strg}+{Um-
schalt}+{Q] erreicht werden.

Nach dem Aufruf der Funktion ist zundchst kein Unterschied zu erkennen.
Das liegt daran, daf? ein Duplikat des Objekts erstellt wurde, wie ein Blick in
den Objekt-Manager zeigt.
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Im Objekt-Manager erscheint ein neues Objekt

9  Wenn Sie das Ausgangsobjekt nicht mehr bendtigen, kénnen Sie es markie-
ren und mit der (Entf}-Taste I6schen. Beim neuen Objekt erkennen Sie an den
Knotenpunkten, daRR CorelDRAW ein Objekt entlang des alten Objekt-Umris-
ses erstellt hat.

10 Dieses neue Objekt kann nun nach Belieben mit einer neuen Kontur verse-
hen und auch gefillt werden — wie in unserem Beispiel etwa mit einem frak-
talen Fillmuster.

Das neu gefiillte Objekt

Erleichterte Konstruktion

Durch diese neue Funktion wird die Konstruktion komplexer Objekte
erleichtert. Um beispielsweise einen Strafdenplan zu konstruieren, ist
es leichter, wenn mit Linienziigen gearbeitet wird. Anschlief3end
werden die Umrisse einfach konvertiert und kénnen dann beliebig
gefiillt werden. So sparen Sie viel Arbeitszeit gegeniiber den
Vorganger-Versionen.
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Leichtere Musterfullung

Auch das interaktive Fillungs-Hilfsmittel hat ,, dazugelernt”. Die Drag & Drop-
Funktionalitat wurde weiter ausgebaut. So konnen nun bei Musterfillungen Vor-
der- und Hintergrundfarben ebenfalls per Drag & Drop zugewiesen werden.

Sehen wir uns an einem Beispiel an, wie die neuen Moglichkeiten dieser Funktion
aussehen.

1 Dazu bendétigen Sie zundchst ein Objekt, das mit einer Musterfillung verse-
hen ist. Wir haben dazu ein einfaches Rechteck verwendet — Sie sehen es im
folgenden Bild:

W _ W _ W W

OO0
©.0.0 0_
COOC
© 00 0

Ein Rechteck wurde mit einer Musterfiillung versehen

2 Klicken Sie nun mit dem interaktiven Fillungs-Hilfsmittel auf das Objekt. Sie
sehen dann zwei Quadrate auf der gestrichelten Umrandung. Wenn Sie eine
Farbe aus der Farbpalette ziehen und diese auf dem oberen Quadrat able-
gen, wird der Hintergrund eingefarbt — Sie sehen dies im folgenden Bild
rechts.

Andern der Hintergrundfarbe

3 Um die Vordergrundfarbe zu verandern, miissen Sie eine Farbe auf dem
rechten Quadrat ablegen.

Andern der Vordergrundfarbe

4 Die Quadrate zeigen immer die verwendete Farbe an. Das neu eingefarbte
Ergebnis zeigt das abschlieRende Bild.
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WSOOC

Das Ergebnis

Komplexe Verlaufe mit dem Maschenfullungs-
Hilfsmittel

Um mit einem Vektorgrafikprogramm wie CorelDRAW komplizierte Verlaufe her-
zustellen, bedarf es einigen Aufwands. So mulRiten sich die Anwender viele Versi-
onen lang mit umfangreichen Uberblendungen herumplagen. Das ist nicht nur
aufwendig — es entstehen auch groRe Dateien, die schwer zu handlen sind.

In der aktuellen Version gibt es ein neues Werkzeug, daR die Arbeitsablaufe er-
leichtert — das Hilfsmittel Interaktive Maschenfiillung.

Sehen wir uns an einem Beispiel an, wofir Sie diese Funktion verwenden konnen.
Dazu zeichnen Sie als erstes eine Ellipse, die mit einer dunklen Farbe gefillt wer-
den sollte.

Eine Ellipse als Ausgangsbasis

1 Mit dem Hilfsmittel Maschenfiillung konnen Sie auf jede beliebige Kurven-
form ein ,Gitternetz” legen. Klicken Sie dazu das betreffende Objekt mit
dem Hilfsmittel an.
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Viel oder wenig Felder

Je mehr Zeilen oder Spalten Sie einstellen, um so nuancierter kénnen
Sie die Verldufe einstellen. Bei niedrigen Werten ergeben sich
grof¥flachige Verlaufe.

2 Die Spalten- und Zeilenanzahl des Netzes 1363t sich in der Eigenschaftsleiste
des Hilfsmittels einstellen. In unserem Beispiel verwenden wir drei Spalten
und zwei Zeilen. Tippen Sie diese Werte in den Eingabefeldern der Eigen-
schaftsleiste ein.

Hiltsmittel "I nteraktive Maschenfillung'
v A
L e ket IR X

= 2 v A :!:,:u

Angabe der Spalten und Zeilen

3 Nach dem Ubertragen der Einstellungen sehen Sie gestrichelte Linien, die
das Gitternetz kennzeichnen.

Ein Gitternetz tiberlagert das Objekt

Was kann man nun mit diesem Gitternetz anfangen? Das ist sehr spannend.
Jedem Knotenpunkt des Netzes kann namlich eine Farbe zugewiesen wer-
den.

4  Ziehen Sie dazu einfach eine Farbe aus der Farbpalette auf einen der Kno-
tenpunkte. Durch dieses Drag & Drop-Verfahren ist es sehr einfach, die Far-
ben zuzuweisen. Wir haben in unserem Beispiel WeilR verwendet und es auf
den mittleren, linken Knotenpunkt Gbertragen.

Ubertragen einer Farbe auf einen der Knotenpunkte
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Sie sehen, daR nach dem Zuweisen ein Verlauf gebildet wird. Ausgehend
von dem Knotenpunkt verlauft das zugewiesene Weil in den dunklen Un-
tergrund.

Es entsteht ein Verlauf

Bearbeiten der Knotenpunkte

Sie missen die Knotenpunkte nicht so nehmen wie sie sind. Sie kdnnen wie ,,ganz
normale” Knotenpunkte bearbeitet werden. Dazu sind folgende Arbeitsschritte
notig:

1

Um einen Knotenpunkt zu verschieben, klicken Sie ihn an und halten Sie die
Maustaste gedriickt.

Verschieben eines Knotenpunkts
Verschieben Sie den Knotenpunkt an die neue Position und lassen Sie dort
die Maustaste wieder los.

Sie bemerken, daR daraufhin der Verlauf automatisch neu berechnet wird —
Sie sehen dies im folgenden Bild:

Der verschobene Knotenpunkt
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Um einen Knotenpunkt zu l6schen, klicken Sie den betreffenden Knoten-
punkt an, so dal® er schwarz dargestellt wird.

Driicken Sie dann zum Léschen die (Entf}-Taste.

Léschen eines Knotenpunkts

An jedem Knotenpunkt sehen Sie Stlitzpunkte, mit denen der Kurvenverlauf
verdandert werden kann. Um einen Stlitzpunkt zu dndern, klicken Sie ihn an
und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie an dem Stiltzpunkt. An einer Vorschaulinie erkennen Sie den
neuen Kurvenverlauf.

Verziehen von Stiitzpunkten zum Andern des Kurvenverlaufs

Passen Sie als nachstes auf die beschriebene Art auch den rechten Knoten-
punkt an.

Anpassen des nédchsten Knotenpunkts
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Diesem Knotenpunkt wird ein mittlerer Grauton zugewiesen um den Verlauf
weicher zu gestalten. Ziehen Sie dazu den gewiinschten Farbton aus der
Farbpalette auf den Knotenpunkt.

Zuweisen einer weiteren Farbe

Wenn Sie auf das Auswahlwerkzeug klicken, werden die gestrichelten Linien
ausgeblendet, so dal} Sie das Ergebnis begutachten kénnen. Sie sehen an
der Abbildung, daR ein leicht plastischer Eindruck entstanden ist.

Ein solcher Verlauf ware mit den herkémmlichen Uberblendungstechniken
nur schwer zu realisieren gewesen.

Ein ,Spitzlicht” - entstanden mit dem neuen Hilfsmittel Interaktive Maschenfiillung

Flachen einfirben

Sie kdnnen nicht nur die Knotenpunkte des Gitternetzes einfarben, sondern auch
ganze Felder:

1

Ziehen Sie dazu einfach die gewiinschte Farbe aus der Farbpalette in eines
der Felder des Gitternetzes.
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Einfdrben eines ganzen Felds

2 Nach dem Ablegen der Farbe wird das gesamte Feld eingefarbt —in unse-
rem Beispiel entsteht so ein weilles Feld:

Das eingefiirbte Feld

Zusatzliche Gitternetzlinien einfiigen

Sie kdnnen jederzeit weitere Gitternetzlinien einfligen — dabei bleiben die bereits
vorgenommenen Farbzuweisungen erhalten. Das Aussehen der Gesamtform an-
dert sich aber, da die Farben , eingemittet” werden. So wird der Verlauf insge-
samt dunkler.

So haben wir nachfolgend Uber das Eingabefeld in der Eigenschaftsleiste eine
weitere Spalte hinzugefigt.

Eine neue Spalte wurde eingefiigt

Nach dem Einfiigen einer zusatzlichen Zeile werden die Farben erneut angepalt —
der Verlauf wird nun wesentlich weicher, wie die nachfolgend gezeigte Abbildung
belegt:



57

Eine neue Zeile kam hinzu

Nachfolgend haben wir allen innenliegenden Knotenpunkten Weil} zugewiesen —
so entsteht in der Mitte des Objekts ein ,Plateau”. Mit diesem Verfahren konnen
Sie Objekten ein leicht plastisches Aussehen verpassen.

Die neu eingefirbten Objekte

Maschenfiillung ohne Gitternetz verwenden

Neben den Kreuzungspunkten der Gitternetzlinien konnen auch die Knoten-
punkte auf der Kontur der Form verwendet werden, um sie einzufarben. Deshalb
kénnen die Werte fiir Spalten und Zeilen auch auf den Wert , 1 eingestellt wer-
den.

So haben wir nachfolgend die Knotenpunkte rechts und unten jeweils weil einge-
farbt, die anderen Knotenpunkte dagegen schwarz.

Besondere Verlaufe

Auf diese Art konnen Sie Verlaufe erstellen, die mit den normalen
Verlaufsfiillungen - wie etwa lineare oder radiale Verldufe - nicht
moglich sind.
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Die unterschiedlich eingefirbte Kontur

Maschenfiillungen wiederverwenden &/

Haben Sie einmal eine Maschenfillung konstruiert, konnen Sie diese auch auf an-
dere Formen Ubertragen.

1  Markieren Sie das Objekt, das die Maschenfillung erhalten soll.

2 Klicken Sie dann auf die zuvor gezeigte Schaltflache in der Eigenschafts-
leiste.

3 Dann erscheint ein Pfeil, mit dem Sie auf das Objekt klicken kdnnen, das die
gewiinschte Maschenfiillung enthalt. Wir lbernehmen die Maschenfillung
des vorherigen Beispiels:

Ubernehmen einer Maschenfiillung

4 Abschliefend sehen Sie das Rechteck mit der ilbernommenen Maschenfiil-
lung:
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Die Maschenfiillung wurde iibertragen

2.7 Dokumente fest im Griff

Corel bietet in der neuen Version einige nitzliche Optionen zur leichteren Ver-
waltung von Dokumenten. Diese Neuigkeiten wollen wir Thnen als Nachstes vor-
stellen.

Verschiedene Seitenformate in einem
Dokument

Bisher war es so, daR die Seitenvorgaben immer fiir alle Seiten eines Dokuments
galten. Es war also nicht moglich eine Seite des Dokuments beispielsweise hoch-
kant, eine andere Seite querformatig zu gestalten.

In der CorelDRAW-Version 9 ist das jetzt moglich. Jede Seite kann jetzt eine an-
dere Grol3e oder Seitenorientierung haben.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Seitenreiter klicken, finden Sie in
dem Menli, das dann geoffnet wird, zwei neue Eintrdge. Damit kdnnen Sie die
Seitenorientierung und die SeitengréRe dndern. Die Anderung bezieht sich dann
nur auf die aktuelle Seite.

Seite umbenennen
Seite nachher einfligen
Seite worher einfligen
Seite |oachen

Andern der Seitenorientierung
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Wenn Sie die SeitengrofRe andern, wird ein gesondertes Dialogfeld ge6ffnet, in
dem Sie die gewliinschte Grol3e einstellen kdnnen — Sie sehen es nachfolgend ab-

gebildet.
SeitengroBe andemn H
Papier: |ﬂ4 ﬂ

Breite: |21 0o ﬂ |Mi||imeter ﬂ
Hohe:  [297.0 == ilmster

Abbrechen |

Andern der Seitengréfie

Anderungen iiber die Eigenschaftsleiste

Eines mag vielleicht irritieren: Anderungen, die Sie iiber die
Eigenschaftsleiste vornehmen, beziehen sich immer auf das gesamte
Dokument. Die Einstellungen einzelner Seiten kénnen Sie liber die
Eigenschaftsleiste nicht dndern.

Eingebettete Bilder extrahieren

Bilder, die Sie in das Dokument importiert haben, kdnnen nun leicht wieder als
eigenstandige Datei exportiert werden. Klicken Sie das betreffende Bild mit der
rechten Maustaste an. In dem Popup-Menii finden Sie den Eintrag Bitmap spei-
chern unter.

Bitmap bearbeiten. ..
Bitmap wvektonizieren...

| Kurven konvertieren Shig+d
Fambination autteben Strg+k
Mengentexturmbruch

FRiickgangig Erstellen Strg+Z
Auzschneiden Strg+x
K.opieren Stig+C
Liozchen Entf
Objekt sperren

Bitrns g

Anordnung »
Stile 3
Internet-Yerkniipfungen b
erkntptung imBrowser afffien

Etillumg tterdrucker
Uil iberdrucken

Dirgkthilfe
Eigenschaften...

Speichern eines Bilds als getrennte Datei

Nach dem Aufruf kdnnen Sie im bekannten Export-Dialogfeld den gewiinschten
Dateityp auswahlen.
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Kein Umrechnen

Ein weiterer Vorteil dieser neuen Funktion besteht darin, daf3 die
Bilddaten im Original iibernommen werden. Es entstehen also keine
Qualitatsverluste durch das Neuberechnen des Bilds.

Bessere Ubersicht iiber die Links

Im Menl Fenster/Andock-Fenster finden Sie ein neues Andock-Fenster: Verkniip-
fungs-Manager — Sie sehen es nachfolgend abgebildet.

Hier werden alle Objekte des Dokuments aufgelistet, die mit einem Link versehen
sind. Dabei kann es sich um Internet-Adressen oder Textmarken und auch um ex-
tern verbundene Bilder handeln. In diesem Andock-Fenster konnen Sie die Links
auf ihre Giiltigkeit prifen.

||E Werknipfungs-k anager |

3 p |[ENDBJECTSATRAVELMEIffel.. 1
o @ vy, gradias. de 1

- &

Das neue Verkniipfungs-Andock-Fenster

Nur zum Priifen

Das Verkniipfungs-Andock-Fenster ist nur zum Auflisten und
Uberpriifen der Links gedacht. Andern kénnen Sie die Verbindungen
in diesem Andock-Fenster nicht.

2.8 Drucken wie die Profis

Auch bei den Druckfunktionen hat sich in der neuen CorelDRAW-Version einiges
getan. Das Dialogfeld Optionen ist merklich voller geworden — und es sind einige
sehr interessante Funktionen dazugekommen, tiber die sich auch Profis freuen
werden. Die Neuerungen bewirken zum einen mehr Prazision und andererseits
schnellere Ausdrucke.

Sehen wir uns aber die neuen Optionen der Reihe nach an:
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Alles auf einmal: Mehrere Dokumente drucken

Wenn Sie mehrere Dokumente in CorelDRAW geoffnet haben, konnen Sie diese
auch zusammen ausdrucken. Dazu missen Sie auf der Registerkarte Allgemein
die Option Dokumente einschalten. Dann werden in einer Liste alle ge6ffneten
Dokumente angezeigt. Dort kdnnen Sie markieren, welche der Dokumente ge-
druckt werden sollen.

Druckbereich

I Aktuelles Dokument + Dokumente
Kreuz2. cdr =
Kreuzl.cdr j
konturl.cdr
Computer. cdr -

Ausdrucken mehrerer Dokumente

Alles auf einer Seite

Wenn Sie mehrere Dokumente drucken, konnen Sie diese auch auf
einer Seite plazieren. Verwenden Sie dazu auf der Registerkarte
Layout die Funktion Umbruchlayout.

Dokumente in Dateien drucken

Wenn Sie ein Dokument in eine Datei drucken wollen —um es beispielsweise zum
Belichtungsservice zu bringen — missen Sie die Option /n Datei drucken auf der
Registerkarte Allgemein einschalten.

Neben dieser Option finden Sie nun ein Pfeilsymbol. Wenn Sie darauf klicken,
wird ein Men( geo6ffnet, in dem Sie einige neue Optionen finden. So kdnnen Sie
nun Seiten auf verschiedene Dateien verteilen — sie brauchen nicht mehr in eine
einzelne Datei gedruckt zu werden.

[v InDatei drucken . Fi,ir-Macintosh

® Einzelne Datei

Seiten in einzelne D ateien

1 jl Platten it einzelne Dateien

Neue Optionen beim Erstellen von Dateien

PPD verwenden

Auf der Registerkarte Allgemein finden Sie im oberen Bereich des Dialogfelds nun
die Option PPD verwenden. Aktivieren Sie diese Option, wird ein Dialogfeld geo6ff-
net, in dem Sie die gewiinschte PPD-Datei auswahlen kénnen, die zum Drucken
verwendet werden soll.



63

PPD-Dateien

PPD (PostScript Printer Description)-Dateien enthalten
Informationen {liber die Druckereinstellungen.

Auflistung und Erlauterung von Fehlern

Auf einer ganz neuen Registerkarte — Probleme — werden nun alle Fehler aufgelis-
tet und naher erldutert, die bei der Dokument-Analyse aufgefallen sind. AuBer-
dem erhalten Sie Hinweise tber die Moglichkeiten der Fehlerbeseitigung.

Drucken =1 2]

Allgemein] Layout] Ausz'u'gel Druckvorstufe] F‘ostScriptl Sonstiges @ 1 Froblem |

e zu grol fr Medium

Details:Der Inhatt von einer oder mehreren Setten palkt nicht suf das unter
'Druckereigenschaften’ gewihite Medium. Wenn Sie den Vorgang fortsetzen,
weerden am Rand des Mediums liegende Ohjekte miglicherweise abgeschnitten.
+ Seitel

Worgehen: Sie konnen das Problem beheben, indem Sie das Dokument klginer
ciestatten, indem Sie auf der Registerkarte 'Allgemein’ unter ‘Eigenschaften’ ein

grafiieres Medienformat wahlen oder indem Sie auf der Registerkarte "Layout' die
(Cption "Auf Seite einpassen' wih

[ Micht noch einmal kontrolieren Waorabkontrolle...
Druckvorschau | Dirucken | Abbrechen | Ulgemehmeni Hilfe |

Hinweise auf Fehler im Dokument

Fehldrucke ersparen

Sie sollten sich die Registerkarte auf jeden Fall ansehen, wenn im
Reiter der Registerkarte auf Fehler hingewiesen wird. So kénnen Sie
sich Fehldrucke ersparen.

Uberpriifungsarten einstellen

Uber die Schaltflache Vorabkontrolle kénnen Sie im folgenden Dialogfeld einstel-
len, welche moglichen Fehlerquellen Gberpriift werden sollen. Wenn Sie sicher
sind, dal® bestimmte Fehlerquellen nicht Giberprift werden missen, sollten Sie
diese deaktivieren — so sparen Sie unter Umstdanden eine Menge Zeit bei der Ana-

lyse des Dokuments.
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Einstellungen fur Yorabkontrolle H

Kontrollieren auf:

Mehrere Schmuckiarbenplatten -
Platten mit demselben B asterwinkel

Bilder oder Markierungen pazzen nicht in den bedruckbaren Bereich des Mediums
Dokument enthalt leere Seite(n)

‘weibe Objekte sind auf 'Uberdiucken’ gesstzt

Streifige Farbveraufe

DCS-Drateien fehlen

Dokumente mit TrueT ype-Schiiften

Micht um Vielfache des rechten ‘Winkel: gedrehte Bilder

Layout wurde entsprechend dem bedium verkleinert

Fegiztrierungsfarbe wird venwendet
[ Civmebiimbe COC T bmina imedoun bumi doe K s sk ine i Ceburas el arbuman einbb b inleniols ;I

Die Dokumente werden beim Diucken jedesmal auf dieze haufig auftretenden Ausgabeprobleme
kontrolliert. Falls eines der Probleme vorliegt, werden auf der 5 eite "orabkontrolle” im Dialogfeld
"Diucken' entsprechende Informationen angezeigt.

OK | Abbrechen | Hile

Einstellen der zu priifenden Optionen

Erweiterte Layout-Optionen

Auf der Registerkarte Layout hat sich einiges getan — sie sieht jetzt ganz anders
aus. Nun ist es moglich ganz prazise die Position des zu druckenden Dokuments
auf der Druckseite einzustellen. Fiir Position und GroRe gibt es getrennte Einga-
befelder

Wenn das Dokument mehrere Seiten hat, konnen Sie fir jede der Seiten andere
Werte verwenden — klicken Sie dazu auf den Pfeil neben dem Feld Einstellungen
fiir ... In einem Popup-Men( werden alle Seiten des Dokuments aufgefiihrt. Die
beiden Layout-Listenfelder der Vorversion wurden nun in einem Listenfeld zu-

sammengefalit.

Allgemein  Layout |Ausz'u'ge| Druckvorstufe] F‘ostScriptl Sonstiges] D’ Keine F‘robleme]
— Bildposition und -grofe
i im Dokument

&b Seite einpassen

ﬂ Einstellungen fiir Seitel:

Position: Grale: Skalierungsfaktor:  Kachelanzahl
% [28.48 m Zla] wi[15894 Zlaliio0 =<l m i Zl=] I
v 1ae02 L]l F (112,53 =lal oo =] = g [ =l

[ Gekachelte Seiten drucken

Kacheln uberlapper: IU,D M il 0 i’ * der Seitenbreite
[ Bandanschnittarenze: |2 175 0 :|
T

Umbruchlayout: | Wwie im Dokument [Ganze Seite] 52|

Druckvorschau i Dirucken | Abbrechen | Ulgemehmeni Hilfe

Erweiterte Optionen auf der Registerkarte Layout
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Unterstutzung von PDF-Marken

Im Bereich PDF-Marken auf der Registerkarte PostScript kénnen Sie einstellen,
wie das Dokument im Acrobat Reader nach dem Start angezeigt werden soll. Sie
kénnen zwischen Seite, Skizzen oder Vollbild wahlen.

Aulerdem konnen Sie angeben, ob Verknilpfungen und Lesezeichen berticksich-
tigt werden sollen.

FOF-Marken

Beim Start anzeigen:

[ Yerkniipfungen beriicksichtigen

[ Lesezeichen bericksichtigen

Neue PDF-Optionen

Bilder schneller drucken

Praktisch ist die neue Option Bitmap herunterskalieren auf der Registerkarte
Sonstiges. Hier konnen Sie fiir die drei Bildtypen — Farbe, Graustufen und Mono-
chrome — andere Auflésungen einstellen.

Die eigentlichen Bilddaten bleiben von dieser Einstellung unberiihrt — Sie dndern
lediglich die Druckauflésung.

Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie Ihre Dokumente beispielsweise auf einem La-
serdrucker ausdrucken. Hier ist bei weitem keine so hohe Auflésung erforderlich,
als wenn Sie Ihre Dateien auf Druckfilme ausbelichten lassen. Es gibt also keinen
Qualitatsverlust, wenn die Bilder mit einer niedrigeren Auflésung gedruckt wer-
den.

Druckzeit sparen

Durch die niedrigere Auflésung der Bilder konnen Sie viel Druckzeit
sparen. Sie sollten deshalb auf diese Option zuriickgreifen, wenn Sie
viele Bilder in Threm Dokument verwendet haben.

Bitmap heruntersk alieren

v : 00 =
[ Graustufen: 300 :I
[ Monochrom: 1200 :I

Andere Auflésung fiir den Druck einstellen
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Gesamte Seite rastern

Mit der Option Gesamte Seite rastern auf der Registerkarte Sonstiges konnen Sie
Texte und Grafiken in ein Pixelbild umrechnen. Dazu miissen Sie im nebenstehen-
den Listenfeld eine Aufldsung eingeben.

Sie kénnen diese Option einerseits verwenden um die Druckzeit zu reduzieren —
andererseits kdnnen Sie sie einsetzen, wenn Sie PostScript-Optionen auf einem
Nicht-PostScript-Drucker ausgeben wollen.

600 ==

Umwandlung in ein Pixelbild fiir den Druck

v

Zum schnellen Ausdruck Modus festlegen

Ebenfalls auf der Registerkarte Sonstiges finden Sie die neue Option Farb-Bit-
maps ausgeben als. Dort kdnnen Sie einstellen, ob Bilder im Modus RGB, CMYK
oder Graustufen ausgegeben werden sollen. Zum Ausdruck auf einem Schwarz-
weiB-Laserdrucker kénnen Sie die Graustufen-Option einstellen und so die Druck-
zeit verkdrzen.

Farb-Bitmaps ausgeben als: | Graustufen ﬂ

Einstellen des Farbmodus

Verbesserte Uberdrucken-Optionen

Bei der Farblberlappungs-Option auf der Registerkarte Ausziige ist eine neue Op-
tion hinzugekommen: Automatisch iberfiillen. Ist diese Option aktiv, erhéalt der
UmriR dieselbe Farbe wie die Flllung des Objekts.

Farbliberlappung
[ Dokument-Uberdruckung beibehalten

[ Schwarz immer uberdrucken
[ﬁ.&u_tnmalisch Lberfiillen  [w Feste Breite
Breite: Text Uber:
0,5 Punkt== 18,0 Pun =

Neue Optionen zum Uberdrucken

Aufgeteilte Funktion

In der Vorgangerversion erfiillte das Optionsfeld mit derselben
Bezeichnung eine etwas andere Aufgabe, die Sie nun unter der
Option Feste Breite einstellen kdnnen. Damit erhalten alle Objekte
mit automatischer Uberfiillung dieselbe Breite.
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Kleinere Druckvorschau fur den schnellen Blick

Auf der rechten Seite der Titelleiste des Dialogfelds Drucken finden Sie ein neues
Symbol.

= E |

Ein neues Symbol in der Titelleiste

Damit erweitern Sie das Dialogfeld um ein kleines Vorschaubild — das kennen wir
doch irgendwie schon aus friiheren CoreDRAW-Versionen ...

Hier kdnnen Sie sich einen schnellen Uberblick tiber die Druckseite verschaffen,
ohne die Option Druckvorschau zu verwenden. Um die Vorschau wieder auszu-
schalten, klicken Sie erneut auf das Symbol.

Drucken &l HE

Allgemein | Lapout 1 Ausziige I Druckvorstufe 1 PostS cript 1 Sonstiges ] L} K.eine Probleme ] R B B B B B B A
~Ziel

Hame: | HP Lasewet 4/4 PostScript +| Eigenschaften

Tvp: HF Laserlet 4/4M Postscript [~ PPD yemwendzn
Statug: Standarddiucker; Fertig
O LFT1
Kommentar [ InDatei diucken _’J
- Druckbereich F.opien:
(s -
Aktuelles Dokument Dokuments Wik m

{7 Akhuelle Seite 1 Bugwahl

Fiseten: i @ 2 : 3 : [ Sottierzn
Gerade & Ungerade j

: :
: :
1 i
: :
Diigstl: | CoreDRAMW Standard - e e | e L L L LT E L LY

{1 ¥ 5sitet Bl
Druckvorschau i Diucken | Abbrechen ‘ UI_JemEhmani Hilfe: |

Eine Miniatur-Druckvorschau

Verbesserter Assistent zur Belichtung

Wenn Sie lhre Dateien in ein Service-Biiro weitergeben wollen, steht Ihnen lGber
die Funktion Datei/Fiir Service-Biiro vorbereiten ein Assistent zur Seite, der auf
die notwendigen Arbeitsschritte hinweist.

In der neuen Version haben Sie einige erweiterte Moglichkeiten zur Verfligung.
So kdnnen Sie nun beispielsweise zusatzlich eine PDF-Datei erzeugen.

PDF-Datei als billiger Andruck

Die PDF-Datei kann Ihr Service-Biiro verwenden, um zu priifen, wie
das Dokument aussehen soll. Unter Umstianden konnen Sie sich so
ein erstes Proof zur Kontrolle ersparen.
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Assistent zum Yorbereiten fir das Service-Biro

Dieser Assistent leitet Sie durch die Schritte zum Vorbereiten und
Sammeln der D ateien fir die professionelle Ausgabe in einem
Service-Biiro. \wahlen Sie eine der Optionen unten.

‘Wenn Sie die Ausgabemethade nicht kennen, wahlen Sie die
erste Option. Damit erhalt daz Service-Bliro alle Dateien, die fur die
Auzgabe lhres Auftrags aus CorelDRAW 3 benotigh werden.

Wenn Ihr Service-Biiro lhnen eine Profildatei [.CSP) fiir diezen
Auftrag gelisfert hat, wahlen Sie dis zweite Option

(* Alle mit dern Dokument assoziierten Dateien sammelri

(" Profil Ihres Service-Biiros wahlen

< Zuriick | ‘wgiter » Abbrechen

Die Optionen des Druckassistenten wurden erweitert

2.9 Fur beste Farben: Neue Optionen

Auch bei Farbauswahl und -verwaltung hat sich einiges getan. Die Neuerungen
wollen wir Thnen nun nachfolgend vorstellen.

Noch mehr Paletten

Im Menl Fenster/Farbpaletten finden Sie einige neue, vordefinierte Farbpaletten
aus dem PANTONE ® Farbbestand. Schén, daR nun auch die fir Deutschland
wichtigen HKS-Farben in einer Palette angeboten werden. Auch die Zusammen-
stellung von Metallic-Farben ist sinnvoll.

Hilfe

Meues Fenster

Uberlsppend 7 -
Untereinander : #iE A HEI_K’K| g
0

Mebeneinander ZII‘I
Symbole anordnen

0 ] M

Keine
» v CorelDR&W Palette

Symballeisten. Standardfarben
R

= 2 Micrazoft® Intemét Explarer

Al et Metscape Navigator (TH]

Fenster akiualisieren Stig+w PANTOME MATCHING S'YSTEM® beschichtet
T . . . PANTOME MATCHING SrSTEM® unbeschichtet
PANTOME MATCHING SYSTEM® Corel 8
PANTOME Pracess Color System®
PANTOME ® Hewachrome® beschichtet
PANTOME® Hewachrome® unbeschichtet
PANTOME® Metallic Calors Unlackiert
FANTOME® Pastel Colors beschichtst
PANTOME® Pastel Colors unbeschichtet
TRUMATCH-Farben

v 1 Bigben cdr

Palette sffnen
FarbpalettenIbersicht

Falette aus fuswat erstellen
Palette aus Dokument erstellen
PalettervEditar...

Neue Farbpaletten
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Farben aus mehreren Paletten auswahlen

Erstmals ist es nun auch im neuen CoreDRAW moglich, mehrere Paletten gleich-
zeitig anzeigen zu lassen. Sie werden dann standardmaRig am rechten Rand der

Arbeitsflache aufgereiht — Sie sehen das im nachsten Bild links. Alle Paletten zei-
gen dieselben — altbekannten — Symbole zum Offnen und Blattern in der Farbpa-
lette.

Jede einzelne der Farbpaletten kénnen Sie — wie gehabt — als freischwebendes
Fenster anzeigen, indem Sie doppelt auf den Rand der Palette klicken. So kénnen
Sie die verschiedenen Paletten praktisch nebeneinander auf der Arbeitsflache
plazieren, wie das nachfolgende Bild rechts zeigt.

Mehrere Paletten auf einmal 6ffnen

Sinnvollere Auswahl

Mehrere Paletten sind zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie Webgrafiken
und gleichzeitig ein Druckdokument bearbeiten wollen. So sparen Sie
sich das stdndige Wechseln zwischen den Paletten, wenn Sie das
Dokument wechseln.
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Geanderter Paletten-Editor

Der Paletten-Editor zur Verwaltung und Anderung der Farbpaletten wurde umge-
staltet — Sie kdnnen das folgende Dialogfeld wie gewohnt Uber das Extras-Menii
aufrufen. An der Funktionalitat hat sich nichts gedndert — die Gestaltung wurde
aber komprimiert und er ist so {ibersichtlicher zu bedienen.

Paletten-Editor HE

| 256 Graustufen ﬂ NicEHE
Farbe bearbeiten
Faibe hinzufligen
Farbe lgschen
Farben sortieren +
Ealette zurticksetzen

—Auzgewahlte Palettenfarbe
Mame: |118:255 Grau
Fabe:  K:118
Ok | bbechen | Hire |

Der umgestaltete Paletten-Editor

Um eine der Farben zu dandern, miissen Sie die Schaltflache Farbe bearbeiten an-
klicken. In einem gesonderten Dialogfeld kénnen Sie dann die Anderungen vor-
nehmen. Dieses Dialogfeld — das Sie nachfolgend abgebildet sehen — entspricht
dem der normalen Fillungs-Optionen.

Farbe auswihlen HE

‘ todelle |Q M\schbelewche} @ Feste Palellenl #) Angepalite Palellenl

Hocek Bewg
Alt
New,

—Komponenten

Riftis = RiTIE

G: 118
G:|118 = g g
B: 118 :|
Mame:
N =

DePaletizbine | | Optioren < [[ 0K | abbrechen | Hie |

Dialogfeld zum Andern einer Farbe
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Erweiterte Optionen zur Farbauswahl

Das Dialogfeld Gleichmdfige Fiillung ist umgestaltet worden — leicht erkennbar
an den neuen Registerkarten zur unterschiedlichen Auswahl der Farben. Bisher
waren die Modi Uber Schaltflachen erreichbar.

Gleichm&bige Fiillung HE
a Modelle] (o] Mischbereiche] & Feste Paletten # Angepalite Paletten |
—Bezu
Palette: | Corel PHOTO-PAINT Palette | ?
Hellgelb |
[ ] Meu:
Kreidegelb —_
] — Komponenten
Blalgelb —
= F: 255 L 992
HEn =l G o 5
Ratbraun % B: 204 b 118
=
Hellorange =
ﬂ Marne:
Tidnung: J 100 |BIaBger i
Der Pslett hinz. | | Ogtionen ~ | OK | Abbechen | Hife |

Das umgestaltete Dialogfeld

Verbesserte Farbmodellauswahl

Sie haben auch im Modus Mischbereiche die Moglichkeit zwischen den verschie-
denen Farbmodellen zu wahlen. Entfallen ist dafiir aber die Maoglichkeit an einem
Bitmap-Bild Farben zu mischen. Diese Funktion hieR in der letzten Version Misch-

bereich.

Farbe auswahlen B
dl Modelle ) Mischbereiche | & Feste Paletten] %) Argepalte Paletten]
todell: |HGB ﬂ —Bezug

Al
Earbtine: Meu:
Fiinfeck 4|
— Komponenten
Wariationen: R: 118 ﬂ R: 118
G: 118
Heller - -
= e = Boe
Iij B: 118 j
|
b. s
Griofe: J ’T | ﬂ
Dier Palette hinz. |v| “Dptionen v| ’Tl Abbrechen | G |

Wechseln der Farbmodelle
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Anpassen der Variationen

In der Farbtdne-Liste finden Sie jetzt einige neue Varianten. Die Knotenpunkte
lassen sich durch Anklicken beliebig verschieben — so kénnen die Variationen
leicht und flexibel angepalt werden.

+

Anpassen der Formen durch verziehen der Knotenpunkte

Wer heillt wie — verbesserte Namensgebung

Sinnvoll ist die Neuerung fir die Namengebung und Auflistung der Farbnamen,
die Sie auf allen Registerkarten finden. In der Liste finden Sie nun die Namen aller
benannten Farben der aktuellen Farbtabelle.

Marme:

T

Qlivgriin
Khaki

Dliw —
Bananengelb
[ Hellgelb |

Auflistung aller benannten Farben

Zur Palette hinzu — aber zu welcher?

Da Sie jetzt mehrere Paletten gedffnet haben kénnen, 1aRt sich auch auswahlen,
welcher Palette eine neue Farbe hinzugefiigt werden soll. Verwenden Sie dazu
den Pfeil neben der Schaltflache Der Palette hinz.

I Der Palette hinz. F ]

CorelDRAw-Pal ett:l

Farben in Paletten sichern

Internal RGB

Bei der Farbkalibrierung kdnnen Sie nun {iber die Option Internal RGB RGB-Far-
ben in lhren Dokumenten definieren. So lassen sich Scanner, Bildschirm und Dru-
cker noch besser aufeinander abstimmen.
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Optionen HE
Prafle Profils
(=) Arbeitshersich Lfetlicy
- pllgemein | Allgemeines Profil j
ki Scanner:
- Beatbeiten i .
-~ Nfamungen | K.eine j
- Speichern . :
.. Arbeitsspeicher Kompositdrcker:
- Plugine |Generisches CMYE. Drucker - Prafil 7j
- Text .
[#- Hilfzmittelpalette CUFFLERIIUEL 3
- Anpassen | Generisches Offset Separations Profil _j
- Dokument .
& Global Internal RGE:
=8 Farbverwaltung
- bllgsmein
- Prafile
[~ Drucken
- Bitmap-E ffekte
[ Filter
Farbprafile im Intemet
Ok | bbrechen [ Hire |
Internal RGB

ICC Profile sichern

Nun kénnen Sie auch ICC-Profile im Dokument sichern und aus Dokumenten le-
sen. ICC-Farbprofile sind Dateien in einem Format, das vom International Color
Consortium definiert wurden. Damit werden die Farbeigenschaften von Farbgera-
ten und Farbraumen beschrieben. In CoreIDRAW werden ICC-Profile zur Far-
blbertragung von einem Gerat zum anderen sowie von einem Farbraum zum an-
deren verwendet. Um eine optimale Farbreproduktion zu erhalten, ist die Verfiig-
barkeit der richtigen Profile entscheidend.

%IEE-F&DHI sinbetten

Keine Leer- und Sonderzeichen

[ Embed Fantz uzsingTruelioc [TH)
[ Wit eingebettetemn VB -Frojekt speichern

Speichern von ICC-Profilen im Dokument

2.10Erweiterte Bitmap-Effekte

Auch im Bereich der Pixelbildbearbeitung hat sich einiges verandert. Wie schon in
den Vorversionen wachsen Corel PHOTO-PAINT™ und CorelDRAW immer weiter
zusammen. Immer mehr Effekte aus Corel PHOTO-PAINT™ kénnen direkt in Co-
relDRAW eingesetzt werden. Das spart Arbeitszeit, da Sie Corel PHOTO-PAINT™
nicht zu starten brauchen, um einen Effekt zu verwenden.

Da einige Effekte dazugekommen sind, sollen sie an dieser Stelle nicht vorgestellt
werden — schliefRlich gibt es ein eigenes Kapitel, in dem alle Effekte eingehend



74

beschrieben werden. Ein paar Neuerungen wollen wir Ihnen aber dennoch hier
schildern:

Geanderte Bedienung der Effektfilter

In der Titelzeile der Effekt-Dialogfelder finden Sie nun einige neue Symbole. Mit
dem linken Pfeil 6ffnen Sie ein Men, in dem Sie den betreffenden Filter auswah-
len kénnen. Uber die beiden Symbole auf der rechten Seite kénnen Sie wihlen,
ob Sie eine Vorschau im Dialogfeld einschalten wollen.

B2 Skizzenblock

EE HE

iy " g 1]

rr d = . 1

3 i i
A 4'." . - :
Shifttyp it e
o I

Grapht Rauh Fein
[ Farbe Blel O

BH HE BB

Urnif ‘\..\HH\.H‘...W,E
Zuicksetzen| OK | bbecten | Hie |

Gedinderte Bedienung iiber Symbole in der Titelleiste

Bilder zurechtschneiden &

Wenn Sie mit dem Form-Hilfsmittel Bildteile verdecken, sind diese nicht verloren
—sobald Sie den Knotenpunkt wieder verziehen, erscheinen die zuvor verschwun-
denen Bildteile wieder. Sie sehen dies in den beiden folgenden Bildern.

Mit der Funktion Bitmaps/Bitmap zuschneiden kbnnen Sie nun diese Bildteile
endgiiltig abschneiden, ohne dalR Sie dafiir extra Corel PHOTO-PAINT™ starten
missen. Dabei wird daf8 Bild immer rechteckig zugeschnitten
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Plattenplatz sparen

Wenn Sie sicher sind, dafé Sie die verdeckten Bildteile spater nicht
noch einmal benétigen, sollten Sie die neue Funktion verwenden -
damit wird die Dateigrofie reduziert.

Schnell zu CorelTrace wechseln

Uber die Funktion Bitmaps/Bitmap vektorisieren kénnen Sie ein Bild zu Corel-
Trace Ubertragen und es dort vektorisieren. Da diese Funktion auch (ber die Ei-
genschaftsleiste und das Popup-Meni der rechten Maustaste erreichbar ist, spa-
ren Sie sich das Suchen des Programmes liber die Windows-Startleiste.

2.11Fit fur’s Web?

Es ist ja modern, dal neue Programme erweiterte Internet-Funktionen bieten —
da steht natirlich auch CorelDRAW nicht zuriick. Auch in der aktuellen Version
finden sich wieder Verbesserungen fiir HTML-Bearbeitungen und den Export —
Uberzeugen kann CorelDRAW aber nach wie vor nicht, wenn es um die Gestal-
tung von Webseiten geht.

Statistiken erstellen

Eine der Neuerungen finden Sie im Export-Assistenten, den Sie Uber die Funktion
Datei/Auf Internet puplizieren aufrufen kénnen. Dort finden Sie jetzt die Option
Statistikseite erstellen.

Nach dem Erstellen der Webseite wird dann eine zusatzliche Webseite erstellt,
auf der statistische Daten zusammengefal3t werden lber die GroRe und Anzahl
der Bilder und sonstigen Elemente der Webseite.

Arnerikca htm
Total Size: 221 2K
Total Files: 4 files

Auf Internet publizieren HE I
HTML-Lapout: |HTML-Taba\Ie [maximale K.ompatibilitat) ﬂ Agzistent ﬁ;gﬁmenk 1613, = T 4R
Amerikarhewd =if 21.0K
- - D i Durchsuch : B
HTHL-Ordner: |D.\DGB_C9\A|be|len\ j urchzuchen ﬁmen.ka.-‘hexj 1214}{
EBildordner: | |v HTML-Mamen verwenden Amerika htm 14K

Dol

ad

-‘SBIte | Titel [Mame der Seite] |Ame"ka.htm Dateiname | T]IIU"
205
28200 1:02
33600 0:53
J8K 0:31

P T [ Worhandene Dateien ersstzen E 30K 014
Optionen... 0K Abbrechen | Hife ‘ il L
o]

Erstellen einer Statistik-Seite und rechts das Ergebnis als Webseite
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Aufierdem erfahren Sie auf der Statistikseite, wie lange der
Websurfer auf die Ubertragung aller Daten warten muf3. Um die
Ladezeiten zu verkiirzen, sollten die Bildelemente moglichst klein

gehalten werden.

Die voraussichtlichen Ladezeiten werden nach unterschiedlichen
Modems aufgespittet angezeigt. Ein 28.800er Modem kdnnen Sie
dabei als Standardangabe verwenden. Langsamere Modems werden
heute nur noch von wenigen Websurfern verwendet.

Links updaten

Die Links zu Service-Seiten von Corel, die Sie im Men( Hilfe/Corel im Web finden,
konnen Sie nun automatisch updaten lassen. AuBerdem sind dort einige neue Ad-

ressen hinzugekommen.

; Hilfethemen
| Direkthilte Umschalt+F1

[ ez

CorelTUTOR
Hinweize
‘wiaz ist new?

Infg iiber CorelDRAM...

| Gruppierung autheben Gruppiemning &

LCorel Homepage

Designer.com

Shop @Corel

Printing Info

Technische Unterstitzung
Caorel ETP-Site

Corel Mewsgroups
Produktvorschlage

Training und Zertifizierung
Anerkannte Caorel Service-Bliros

Neue Web-Adressen

Keine doppelten Bilder

Jetzt ist CoreIDRAW auch sparsam: Wenn Sie ein Bild mehrfach in einem Doku-
ment verwenden, wird nun nur noch ein Exemplar davon beim Webseiten-Export
verwendet — alle Links zeigen dann nur noch auf diese eine Datei.

CSS-Optionen verwenden

Wenn Sie in den Optionen in der Kategorie Dokument/Auf Internet publizieren als
HTML-Layout die Option Styles (Stile, Netscape 4/MS IE 4,5) einstellen, kénnen
Sie auch die heute so modernen Cascading Style Sheeds zur Beschreibung des
Layouts verwenden. Dazu gibt es im Bereich Stiloptionen zwei Optionen.
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HIML L apout
Bl Dokument - :
Styles [Stile, Metscape 4/M5 1E 4,5 i
Allgemein | yles [ R ] |
- Seite o
[l Hilfslivisn Positionstolerarz; 1] ﬂ Stiloptionen
- Gitter ‘wWeilber Leeraum im 100 :| [w Kennung fur C55-Layout-Stle venwenden
- Lineals Eild: 5 o ) X
- Stile st ST m |w (C55-Datel fur Teststile verwendere
- Speichern positionieren: =

EI Auf Internet publizierer

i HTML-Kanflikte
B Global

Die CSS-Optionen

2.12Last, but not least - noch ein paar
Neuerungen

Abschliefend wollen wir einige Neuerungen auffiihren, die nicht so bedeutend
sind, dal8 sie ausfihrlich beschrieben werden miissen, oder die in eigenen Kapi-
teln eingehend beschrieben werden.

Optionen zum PDF-Dokument-Export

Wenn Sie Dokumente im PDF-Format sichern wollen, konnen Sie nun (ber Da-
tei/Als PDF publizieren auf viele Optionen zurickgreifen, die im folgenden Dialog-
feld bereitgestellt werden.

Als PDF publizieren HE

Allgemein I Obiekte | Emveitert | Dokument |

Drateiname: ‘C “Eigene Dateien'dppetit. pdf Durchsuchen

r~ Exportbereich
[+ Al ! Seiten: i
1 Akiuelle Seite 0 Auswahl

r— duftragsticket genereren:

[ Auftragsticket einschiieBen

(¥ Esterne [ater 7 Eingebettet Eirstelingen
[rateiname: |E:\Eigane Dateisnivippetit jif Durchsuchen

PDFSH | FOF fiir Dokumentditibution =+ =]

oK fbbechen | Hifz |

Optionen zum PDF-Export

Praktisch ist auch die neue Option fiir Lesezeichen und Skizzen, die Sie tber die
Registerkarte Dokument einstellen kénnen.
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Als PDF publizieren HE

A\Igemein} Dh\ekte] Emweitert  Dokument |

Lesezeich
v é\?grknupfﬁ‘ﬁ‘g‘é‘h‘ Eér‘d‘ék‘éiéi’i‘t‘\‘g‘éﬁ Bieirn Start anzeigen:

v Lesezsichen generieren i+ NurSeite " Lesezsichen
[v Skizzen generieren " Yollbild (" Skizzen

Ok Abbrechen Hilfe

Erstellen von Lesezeichen und Skizzen

AuRerdem konnen Sie festlegen, welche Darstellung nach dem Offnen des PDF-
Dokuments mit dem Acrobat Reader verwendet werden soll. So kénnen Sie bei-
spielsweise daflir sorgen, dal gleich beim Start die eingebetteten Vorschaubilder
zur Navigation mit eingeblendet werden.

Die Vorschaubilder der einzelnen Seiten

Neue Optionen zum EPS-Export

Die Optionen beim EPS-Export teilen sich nun auf zwei Registerkarten auf —es
sind namlich einige hinzugekommen. So kdnnen Sie jetzt beispielsweise die ver-
wendete PostScript-Version einstellen.

AuRerdem kénnen Sie eine Bildkomprimierung verwenden, wie sie schon von den
Vorgadngerversionen aus den Druckoptionen bekannt ist. Falls Sie ein Kalibrie-
rungsprofil verwendet haben, kénnen Sie dies nun mit verschiedenen Einstel-
lungsmoglichkeiten einbetten.
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EPS exportieren HE

Allgemein  Enweitert |

- Kompatibilitat: — Benutzername
|Michael Gradias

- Bitmap-K.omprimierung———— [~ Farbliberlappung
[ JPEG-Komprimiening verwenden [ Uberdruckeinstellungen fiir Dokument beibehalten
o [ Schwarz immer Uberdrucken
Clalidiatalcion (2297 [ Autom. Liberfiilen [~ | Eeste Breite
i R ’2_ T ainmium Tiext uber
Hote Bualiat Hiedrige Bualist lU,U Pkt ﬁ |D,DDE Punkt =

Begrenzungzrahmen

[ Randanschnittbereich nizs" i'_

i+ Objekte .
I Seite !‘J-il [ | Schreidemarken

[ Gleitkommazahlen

()8 | Abbrechen Hilfe:

Erweiterte PostScript-Optionen

Bitte mit Ton

Um Aktionen, die Sie in CoreIDRAW durchfiihren mit Ton zu untermalen, missen
Sie in den Optionen die neue Option Kldnge aktivieren in der Kategorie Allgemein
aktivieren. Dabei wird das Windows-Standard Sound-Interface verwendet. Wel-
che Vorteile Sie durch die Neuerung haben, kénnen wir Ihnen allerdings nicht

verraten ...
Dptionen EHE
|Algenen ~| [Aiigemein
Anzahl fiir Riickadnagig
Momal 93 ﬁ

Bitmap-Effekte: 1 ﬂ

[v Dialogfelder beim Anzeigen zentrieren

“Warnungen
peichern
rbeitsspeicher

[ Titel in verschiebbaren Andock-Fenstemn anzeigen

ext [ Popup-Meniis mit einermn Eintrag autom. ausfiihen

smittelpaette [~ Uberdruckung anzeigen
npassen
- Dokument I—l\%ﬂanga aktivieren

[ Global
Bei CorelDRAW!-Start: Willkammensbildschirm j

ok Abbrechen Hilfe

Corel-Aktionen mit Ton versehen
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Bilder extern verknupfen

Sinnvoll und Speicherplatz sparend ist die Option, daf® nun auch CPT- und PSD-
Dateien extern verknipft werden kdnnen. Sie brauchen also nicht mehr das
ganze Bild in das Dokument aufzunehmen. Da Sie nun ja auch die Bilder problem-
los wieder aus dem Dokument extrahieren kdnnen, ist diese Neuerung in der Pra-
xis gut nutzbar.

Importieren [ 7]
sutmi. v B
@ silfeltu odr @ wind1 cdr Abbrechen
hirnrnel
@ Madfiod
(380 S chloss. cpt
trace. tif
Q Violin.cdr
Dateiname: ‘Schloss.cpt j [v Morschau
Dateiyp: | Alle Dateifomate =] [vollesEld ~] Oplienen <<
Sortierkriterium: ‘ Standard j

Bildgiohe:  7EB3X 512 Fisel, 16, 7 Millonen Farben (24 Bif l&_n B e i
Eitmap-Ebenen zusammenfassen

Dateiformat:  CPT - Corel PHOTO-PAINT Bild Gemischt S el o

Motizer: [ | Eingebettetzs [CC-Brafil extratieren
[ Aufwasserzeichen priifen
[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

[ Diatef mit hoher Auflgsung flir Ausgabe mit 0PI verkntipfen [ | Ebenen und Seiten beibehalter

Neue Optionen zum Verkniipfen von Bildern

Viele, viele dpi

Objekte, die Sie in Bilder konvertieren mdchten, kdnnen jetzt eine Auflésung von
bis zu 10.000 dpi haben. Das ist super — ob Sie auf diese Moglichkeit aber jemals
zuriickgreifen werden, darf bezweifelt werden.

Solche Auflésungen kénnen Sie héchstens dann verwenden, wenn Sie riesige Pla-
katwande mit einem Corel-Kunstwerk verzieren wollen.

In Bitmap konvertieren HE
Farbe: | RGB-Fabe [24Bi) =]

Aufldsung: |1UDDD dpi ﬂ
[w Anti-dlias Abbrechen
[ Gerastert ﬁ

[ Transparenter Hintergrund

[w Farbprofil venmenden
Waoraussichtliche D ateigrofe [unkomprimiert]: -105.160. 386 Byte

Riesige Auflésungswerte sind nun méglich
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Texte an Objekten ausrichten

Um einen Text an einem Objekt entlanglaufen zu lassen, klicken Sie einfach an
die Stelle des Objekts, wo der Startpunkt sein soll. Vom Anklickpunkt aus wird
dann der Text angesetzt.

) " oazierent
o9t P
Q}f
/A—J 9555
‘g %

Erleichtertes Text an Objekt ausrichten

Um einen Textrahmen in eine Hiille zu bringen, brauchen Sie nur knapp unter
den Rand des Objekts zu klicken, das als Hiille dienen soll — so wie Sie es in der
folgenden Abbildung sehen.

Plazieren eines Textrahmens

Den fertig plazierten Text sehen Sie in der nachsten Abbildung.

. 0 .
Sie
kénnen nun Text schnell per
Drag & Drop-Akfionen innerhalb von
Objekten des Dokurents plazieren - wie
in diesem gezeigten Beispiel in
einer Ellipse.

L] T L]

Die Ellipse dient als Hiille

2.13Verbesserte Schriftliste

In der Schriftliste finden Sie nun Optionen, die Sie vielleicht schon von anderen
Programmen kennen:
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Wenn Sie einen Namen eintippen, springt das Programm gleich zu dem ersten
Vorkommnis, das die eingetippte Buchstabenkombination zeigt. AuBerdem wer-
den die bereits benutzten Schriften am Anfang der Schriftliste angezeigt, so daR
Sie nicht mehr so intensiv in der Schriftliste scrollen miissen, wenn Sie eine
Schrift einsetzen wollen, die bereits im Dokument vorkommt.

T Arial Marmow
T AvantGarde Bk BT

T Arial Harmow -
Tp Arial Founded MT Bold

T AvantGarde BLET
Baskerville Old Sace
T Bauhaus 33 k -
T Bauhaus Hv BT

Tp Bauhaus Lt BT

Die erneuerte Schriftliste

Bilder per Drag & Drop in Textrahmen
plazieren

Bilder konnten Sie bereits in der letzten CoreDRAW-Version in Textrahmen integ-
rieren — allerdings recht umstandlich mit den Kopieren- und Einfligen-Optionen.
Dies ist nun vereinfacht worden. Dazu missen Sie wie folgt vorgehen:

1
2

Erstellen Sie den Textrahmen, in dem Sie ein Bild plazieren wollen.

Markieren Sie nun als nachstes das Bild, das in den Textrahmen eingefiigt
werden soll. Diese Situation sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.

L I
Yy

______________________________________________________________

In diesen Textrahmen
koénnen Sie in der neuen
iCoreI Version 9
Bildelemente einfach per |
;Drog & Drop-Funktionalitét
einfugen. |

Dieses Bild soll in den Textrahmen eingefiigt werden

Ziehen Sie nun das Bild bei gedrickter rechter Maustaste in den Textrah-
men hinein. Eine Markierung zeigt an, wo das Bild eingefiigt wird.
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sen Textrahmer

3n Sie inﬁr ne!
Version SiA

emente einfach
Einfiigen des Bildes

4  Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, kdnnen Sie im nachfolgend ge-
zeigten Popup-Meni auswahlen, was mit dem Bild geschehen soll. Markie-
ren Sie hier die Option In den Text verschieben.

I Tewxt kopieren k

Hierher werschisben
Hierker kopieren

Abbrechen

Das Bild in den Text verschieben

5 Nach dem Bestédtigen wird die Grafik in den Text eingefligt — so, wie es das
abschlieRende Bild zeigt.

éln diesen Textrahmen
koénnen Sie in der neuen
Corel Version 9 #x
éBiIdc«;Iemente einfach per
Die eingefiigte Grafik

Angepafte Grofe

Die Grofie der Grafik wird nach dem Einfiigen automatisch an die
Schriftgrofie angepafit.

Text um Textrahmen fliefen lassen

Textrahmen kdnnen jetzt nicht nur um grafische Elemente herumflieRen, son-
dern auch um Textobjekte. Dazu muld in den Texteigenschaften die Option Men-
gentextumbruch aktiviert werden.
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Text umfliefSt einen Textrahmen
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Crashkurs: Mit den wichtigsten
Grundfunktionen zum ersten Plakat

Fir einen schnellen Einstieg in CoreDRAW wollen wir ein Plakat gestalten. Dabei
werden wir die meisten der vorhandenen Funktionen anwenden, damit Sie einen
guten Uberblick (iber die CoreIDRAW-Funktionen haben. Die Grafik besteht dabei
aus einfachen Elementen und Cliparts, so dal} Sie die Aufgabe leicht nachvollzie-
hen kénnen.

CorelDRAW starten

StandardmaRig legt CorelDRAW einen Ordner an, in dem einige Unterordner, so-
wie die zwei Haupt-Programmodule abgelegt sind. Suchen Sie in lhrem Windows-
Start-Meni den entsprechenden Corel-Ordner. Klicken Sie in diesem Ordner dop-
pelt auf den Eintrag CorelDRAW 9.

& CAWINDOWS\Startme. . [H[=] E3
J Datei  Bearbeiten  Ansich ** i

.

CorelDRAW  Grafik-Die..  Setup und
g ;

Iu
444

Hirnweise

B M

Corel COREL.COM {mtalyn]
PHOTO-P...

|1 Dbiekt(e] markiert .

Der CoreDRAW-Ordner

Nach dem Start erscheint ein BegriiBungs-Fenster, in dem Sie zwischen verschie-
denen Optionen fiir den Programmstart wahlen kénnen.

Willkommen bei CorelDBAW [ %]

Das BegriifSungs-Fenster
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Klicken Sie auf die Option Neue Grafik, um mit einer leeren Arbeitsflache zu be-
ginnen. Alternativ dazu kdnnen Sie auf Vorlagen zurlickgreifen, oder gespeicherte
Dokumente 6ffnen. AuBerdem kdnnen Sie die zuletzt bearbeitete Datei 6ffnen.
Nach dem Start sehen Sie folgende Arbeitsoberflache:

# CorelDRAW 9 - [Grafik1] HE R
[F] Datei Beabeiten Ansicht Lavout Anochen Effekte Bimaps Iewt Exras Fenster Hife TS|
losEassvale-o-(amew -[aewe
T 2100mm™ « [ooo’ = By B35 i A : =
24 *in om0 O [imeer = f@estn  Sgp e S im0 | ok | 82
ﬁ = \liﬂ “)‘D ? ] GIU WD‘D \GIE ZD‘D 2."'0 GIiE Mlhmaj "o ‘ *
i — [ = Ebene: r|=|
s Ee o[t @
3 |® 7 £
: =570 Ebere 1|8
P B3] Haupt Seite §
] ® 5210 Hifslvien |8
1 |l = # I Deskiop L
Bx =5/ Eberet |
B, ] Giter
A g
e 2
Oul g £
2 &
g
o, ]
EAn
4= H
&,
S+ Tweni  + ), Seitel Lel | ;d
Fiillung; =S
[35,370; 320,186 ) Uit >

Die CorelDRAW-Arbeitsoberfldche nach dem Start

Die Vorbereitungen

Bevor wir mit der eigentlichen Arbeit beginnen, wollen wir zunachst einige
Grundeinstellungen verandern, und die Arbeitsumgebung etwas angenehmer ge-
stalten.

Als erstes soll natirlich das Seitenmal? auf die deutsche Maleinheit ,, Zentimeter”
umgestellt und die GroRRe der Seite festgelegt werden. Am Kopf des Arbeitsbe-
reichs — der weilRen Flache des Bildschirms — sehen Sie eine Symbolleiste, die so-
genannte Eigenschaftsleiste. Je nach ausgewahlter Funktion verdndert sich der
Inhalt dieser Eigenschaftsleiste. Sie sehen dort immer die wichtigsten Optionen
fir die aktive Funktion.

bt 6,35 mm A~
ly £ 35 mm ¥~

I B = |

&
@254 5y

i |k Ok | 2

Die Eigenschaftsleiste
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Und wenn ich keine Symbolleiste sehe?

Es gibt unterschiedliche Symbolleisten, die einzeln ein- oder ausgeschaltet wer-
den konnen. AuBerdem kann das Aussehen verandert werden. Klicken Sie zum
Beispiel doppelt auf eine freie Stelle der Eigenschaftsleiste, wird sie als eigenstan-
diges Fenster angezeigt.

Wenn Sie nun erneut doppelt auf einen freien Bereich der Symbolleiste klicken—
dazu gehort auch die andersfarbige Titelzeile —, wird das Fenster wieder an der
alten Position an den Rand ,,angedockt”.

Im angedockten Zustand nimmt sie weniger Platz in Anspruch. Der Vorteil des
Fensters besteht darin, daR Sie es frei auf dem Bildschirm plazieren kénnen.

Wenn Sie die Symbolleiste nicht sehen, kdnnen Sie diese liber die Menifunktion
Fenster/Symbolleisten einschalten. Es gibt noch andere Wege, Symbolleisten zu
offnen. Da dies momentan aber verwirren wiirde, belassen wir es zunachst bei
der vorgestellten Variante.

Das Seitenmaf} einstellen

Nach diesem kurzen Exkurs wollen wir nun aber das Seitenmal} einstellen. Fiir un-
sere Aufgabe bendtigen wir eine DIN A4-Seite im Hochformat. Diese Einstellun-
gen werden (ber die Eigenschaftsleiste vorgenommen. Solange kein Objekt auf
der Seite markiert ist, werden in der Eigenschaftsleiste diese Funktionen angebo-
ten.

Das Papierformat

Gleich im ersten Listenfeld finden Sie viele gangige Papierformate. Sicherlich wer-
den die meisten Male, die Sie bendtigen, dort vorkommen. Klicken Sie auf den
Pfeil neben dem Feld, um die Liste aller verfiigbaren Mal3e aufzuklappen. Danach
wahlen Sie den Eintrag A4, den wir fiir unser Beispiel bendétigen. Die ausgewahlte
Option wird dann angezeigt.

A4 [

Das Format A4 wurde ausgewdhlt

Falls Sie ein exotisches Papierformat bendétigen, konnen Sie in den beiden folgen-
den Eingabefeldern Sondermale einstellen.
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Die Papierlage ag

Danach sehen Sie in der Eigenschaftsleiste zwei Schaltflachen, Gber die Sie die
Formatlage auswahlen kénnen. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem hochkan-
ten Papiersymbol.

Sie sehen, daR sich im Arbeitsbereich die Papierlage dndert. Dort liegt jetzt ein
hochkantes Blatt ,,Papier” auf der Arbeitsflache.

Das Blatt ,Papier”im Hochformat

Die MaReinheiten

Im nachsten Listenfeld kdnnen Sie die gewiinschte MaReinheit einstellen. Wahlen
Sie aus der Liste den Wert Millimeter aus, den wir fir unsere kommende Arbeit
bendtigen.

Milimeter | |

<ol |:
Fica; Punkt

Furkt

Fizel

Cicero; Didaot
Didot

Fuf

vard

Meilen
Zentimeter
Meter
Kilometer

Einstellung der Maf3einheit

Nachdem Sie den Wert der MaReinheit verdandert haben, wird auch der Wert ge-
andert, der auf den Linealen angezeigt wird. Wo finden Sie denn nun das Lineal,
werden Sie sich vielleicht fragen. Schauen wir uns also einmal genauer an, was es
mit den Linealen auf sich hat.
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Die Lineale helfen lhnen beim Navigieren

Damit Sie sich auf der Arbeitsflache zurechtfinden und die GréRenverhéltnisse
richtig einschatzen kdnnen, befinden sich an der linken und oberen Seite der Ar-
beitsflache Skalen — die Lineale —, die Sie mit der Option Ansicht/Lineale einschal-
ten konnen. Die Skala wird mit der eingestellten MalReinheit aufgeteilt. Standard-
maRig zeigt das horizontale Lineal dieselbe MaReinheit wie das vertikale.

300

260

700

%
L

100

5
b
=
E

W+ a1+ WY Pagel I} = Ld

Links und oberhalb des Arbeitsbereichs liegt das Lineal

Die Position der Maus wird an beiden Linealen mit einer gestrichelten Linie ange-
zeigt. So erkennen Sie sofort, bei welchem MaRB sich die Maus befindet. Sie sehen
dies im folgenden Bild.

E 100 ! 50
] :

k

300

Die Position der Maus erkennen Sie an den gestrichelten Linien

Wenn Sie die AnsichtsgroRRe des Bildes dndern, wird die Skala entsprechend ange-
paldt. Im nachsten Bild wurde eine DarstellungsgrofRe von 300 % gewahlt. Sie se-
hen die detailliertere Anzeige auf der Skala des Lineals:

80 1] &0 100

Eine vergréfSerte Darstellung

Wenn Sie doppelt auf eines der Lineale klicken, kdnnen Sie das nachfolgend ab-
gebildete Dialogfeld aufrufen, in dem die Optionen des Lineals verstellt werden
kénnen:
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Optionen [ 7]
Lineake = [Gneale
[ Arbeitshersich i~ Einheiten
= Dokument b i Hi Wenn Sie die horizontal
Harizontal: Millimet - inweis: Wenn Sie die horizontalen
-Bligerein iinsts I Linaleinhsiten &ndern, werden die
- Geite Wertikal: Millimeter j Standard-Zeicheneinheiten singestelt.
% E!I:lshman [w Gleiche Einheiten flir horizontales und wertikales Lineal
- Gitter
' - Ursprung Unterteilungzn:
- Siile Horizontaler 295 el i =
-Spsichem Ursprung il 10Pre Ut 1|
[)- Auf Intemet publizierer | Wertikaler 88 =L il v Weitere Unterteiungen anzeigen
v i = Milimeter [v W 9 g
[w Lineale anzeigen
Skalierung bearbeiten..

aK Abbrechen Hife

Die Optionen des Lineals

Das Lineal versetzen

Das Lineal ist nicht starr: Wenn Sie die (Umschalt}-Taste driicken, und dann das Li-
neal anklicken, kénnen Sie es an eine beliebige Position verschieben. Klicken Sie
in die obere, linke Ecke, um beide Lineale gleichzeitig zu verschieben.

250

< 200

150 00 230 millmeters

150

100

millmeters|

Beide Lineale wurden verschoben

Wofiir braucht man das?

Falls Sie wenig Einsatzbereiche finden, bei denen das Verschieben des Lineals be-
notigt wird, kénnen Sie beruhigt sein: In der Praxis werden Sie die Funktion wohl
selten verwenden. Aber es gibt sie halt...
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Lineale zuriicksetzen

Wenn Sie mit gedriickter (Umschalt--Taste doppelt auf das verschobene
Lineal klicken, wird es in die Ausgangsstellung zuriickgesetzt.

Der Nullpunkt der Lineale

Die beiden Skalen haben natiirlich einen Beginn. Den Punkt, an dem die beiden
Skalen beginnen, nennt man den Nullpunkt. Er befindet sich standardmaRig in
der linken unteren Ecke des Blattes.

Der Nullpunkt kann auch versetzt werden. Im Schnittpunkt der beiden Lineale se-
hen Sie ein Symbol. Klicken Sie auf dieses Symbol, und halten Sie die Maustaste
gedriickt. Ziehen Sie den Mauszeiger nun aus der Ecke heraus. Sie sehen eine ge-
strichelte Linie, wie im folgenden Bild.
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Der Nullpunkt wird versetzt

Haben Sie die neue Position des Nullpunktes erreicht, lassen Sie die Maustaste
los. An dieser Stelle wird dann der neue Nullpunkt gesetzt. Sie kdnnen dies an-
schlieRend an den beiden Linealen ablesen.

Zuriicksetzen des Nullpunkts

Um den Nullpunkt wieder in die Standardstellung - die linke, untere
Ecke - zuriickzusetzen, klicken Sie einfach doppelt auf das Symbol im
Schnittpunkt der Lineale. Das war’s!

Prazises Plazieren

Zum numerisch prazisen Plazieren des Nullpunkts konnen Sie das
Options-Feld der Linealeinstellungen verwenden.
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Weitere niitzliche Symbolleisten einblenden

Da Sie bei der Arbeit haufig die Ansicht wechseln miissen, bendétigen Sie eine wei-
tere Symbolleiste, die nicht standardmaRig eingeblendet ist — die Vergréfern-
Symbolleiste.

Um diese weitere Symbolleiste einzublenden, klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf den leeren Bereich auf der linken Seite, gleich unter der Hilfsmittelleiste
—so wird die Leiste auf der linken Seite des Arbeitsbereichs genannt. Dann er-
scheint ein Mend, in dem die verfligbaren Symbolleisten ein- und ausgeblendet
werden kdnnen. Alle sichtbaren Symbolleisten sind mit einem Haken gekenn-
zeichnet. Wahlen Sie hier den Eintrag VergréfSern aus.

]

Sembolleisten...
Anpassen...

v Standard

v Eigenschaltsleiste

v Hilfsmittelpalette
Text
Internet-Objekte g
Andemn
Wizual Basic fur Applikationen
Symbolleizte 1

v Statusleiste

|

Eine weitere Symbolleiste wird eingeblendet

tollimeter

M+ 1wonl  + MY Seitel

Nach dem Aufruf wird die folgende Symbolleiste irgendwo auf der Arbeitsflache
eingeblendet. In ihr sind die Funktionen untergebracht, die zum Verandern der
AnsichtsgroRe bendtigt werden.

Yergrdbem

A% AU~ /HF R

Die Symbolleiste Vergrofiern

Natdrlich soll diese Symbolleiste nicht auf der Arbeitsflache plaziert werden, und
dort Platz ,,versperren”. Also klicken Sie dieses Fenster in der Titelzeile an — das
ist die andersfarbige Flache am Kopf des Fensters.

Halten Sie nun die Maustaste gedriickt, und ziehen Sie mit der Maus. Das Fenster
kann dann frei auf dem Schirm verschoben werden. Wenn Sie es — wie im folgen-
den Bild — auf die leere Flache unter der Hilfsmittelleiste ziehen, wird das Fenster
dort ,angedockt”.
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Eine Symbolleiste wird verschoben

Ein senkrecht stehender Rahmen kennzeichnet diese Situation. Wenn Sie dann
die Maustaste loslassen, wird das Fenster unterhalb der Hilfsmittelleiste plaziert
—so wie Sie es im folgenden Bild sehen. An dieser Position verschwendet die
Symbolleiste keinen Platz.

| |Fram ooz op ey

hfllimeter
'

M+

Die neue Symbolleiste ist plaziert

Alle erstellten Objekte uibersichtlich verwalten
mit dem Objekt-Manager

Ein wichtiges Bedienelement benétigen wir noch: Den Objekt-Manager. Was ist
das denn schon wieder, werden Sie sich vielleicht fragen. Nun, bei Vektorgrafik-
programmen — wie CorelDRAW — ist jedes Element des Dokuments ein sogenann-
tes Objekt.
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Es liegt in der Natur der Sache, daf’ bereits bei kleineren Dokumenten eine groRe
Anzahl solcher Objekte entsteht. Um diese Objekte Ubersichtlich verwalten zu
kénnen, gibt es den Objekt-Manager. Diese Ubersicht ist in einem Andock-Fens-
ter untergebracht.

Sie kdnnen das Andock-Fenster iber die Menifunktion Fenster/Andock-Fens-
ter/Objekt-Manager aufrufen. Nach dem Aufruf hat der Bildschirm das folgende
Aussehen:
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Der Objekt-Manager als Andock-Fenster

Sie sehen, daR dieses Fenster eine andere Art von Bedienelement ist. Es wird au-
tomatisch am rechten Rand ,,angedockt”. Mit einem Doppelklick auf die Titel-
leiste kann auch dieses Element zu einem Fenster umgewandelt werden, auf
diese Moglichkeit wollen wir aber im Moment verzichten.

Die Andock-Fenster kdnnen Sie auf- und zuklappen. Zum Zuklappen dient das
Symbol mit dem Doppelpfeil im Kopfbereich auf der linken Seite des Fensters. Sie
sehen die Schaltflache im folgenden Bild.

L]

Schaltfldche zum Zuklappen des Andock-Fensters

Das zugeklappte Andock-Fenster zeigt die folgende Abbildung. Das Bedienele-
ment ist dann nur noch eine Registerkarte am rechten Rand, die wenig Platz in
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Anspruch nimmt. Wenn Sie auf diese Registerkarte klicken, wird das Fenster ge-
offnet, und Sie kdnnen nun wieder auf die Funktionen dieses Fensters zugreifen.
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Ein zugeklapptes Andock-Fenster sehen Sie am rechten Rand des Bildschirms

Mehr Prazision in lhren Zeichnungen durch
magnetische Hilfslinien

Normalerweise konnten Sie jetzt draufloszeichnen. Es gibt aber noch eine wei-
tere nitzliche Hilfe zum leichteren Zeichnen: Die Hilfslinien. Diese wirken wie ein
Magnet. Nahern Sie sich beim Zeichnen der Linie, schnappt der gezeichnete
Punkt automatisch an die Linie an. So kénnen Sie sehr prazise zeichnen.

Die Hilfslinien kbnnen plaziert werden, indem Sie auf eins der Lineale klicken, und
die Maus gedrickt halten. Ziehen Sie nun die Maus nach unten, erscheint eine
gestrichelte Linie — die Hilfslinie. Wenn Sie die Maus loslassen, wird die Hilfslinie
plaziert.

Um waagerechte Hilfslinien zu setzen, missen Sie auf das horizontale, fir senk-
rechte auf das vertikale Lineal klicken.

Objekte

Da Hilfslinien wie Objekte behandelt werden, kdnnen sie auch mit
der (Entf)-Taste geléscht werden. Dazu mufR aber die betreffende
Hilfslinie markiert sein.
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Im nachsten Bild sehen Sie eine horizontal plazierte Hilfslinie. Die Hilfslinien ge-
hen immer Uber die gesamte Bildhdhe oder -breite.

2. 40 1} 'oAD 100 150
| . 1 Tl il ' ' 1

. ECENNNE. — i ———

Eine Hilfslinie

Exaktes Plazieren

Im vorangegangenen Bild haben wir die Hilfslinie einfach willkirlich auf die Ar-
beitsflaiche gezogen. Diese Linie kann auch exakt plaziert werden. Klicken Sie ein-
fach doppelt auf die Hilfslinie — dazu muB in der Hilfsmittelleiste das Hilfsmittel
Auswahl aktiv sein —, dann wird ein Dialogfeld gedffnet, in dem die Hilfslinien nu-
merisch exakt verschoben werden kénnen:

Optionen HE
Harizorta | [Herizontal
Aubsitshersich 3 [ Millmeter - Hirzufiigen
= Dokument —
Allgemnein erschisben
1 Seite
Enif
Hifisiien __ Enferen_|
Horizontal Lischen
‘Wertikal
Schrag
Vareinstellungen
Gitter
Lineale
Stile
Speichern
[#- Auf Internet publizierer
- Global
e
ak. Abbrechen Hilfe

Dialogfeld zum Plazieren von Hilfslinien

Die aktuelle Hilfslinie wird dabei hervorgehoben. Links sehen Sie die Kategorien
fir horizontale, vertikale und schrage Hilfslinien sowie die Voreinstellungen. Kli-
cken Sie auf eine der Kategorien um die Hilfslinien zu @ndern.

Klicken Sie links auf die Kategorie Voreinstellungen — hier finden Sie die Hilfsli-
nien, die wir fiir unser Beispiel benétigen. Neben den Corel-Voreinstellungen gibt
es dort auch eine Option, um eigene Voreinstellungen anzugeben.
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Aktivieren Sie die Option Seitenrdinder — so, wie es die folgende Abbildung zeigt.
Damit werden an allen Kanten der aktuellen Seite Hilfslinien plaziert.

Optionen HE

Woreinstellungen ﬂ

- rbeitshergich i+ Corelvoreinstelungerd Benutzerdefinierte Voreinstellungen
- kurmnent

[ EinZentimeter-Rander
[ Randanschnittbersich
[w Seitenrander
:\H),::li:‘]tal [ Druckbarer Bereich
Schrg | Dreispaltiges Rundschreiben
-Waoreinstellungen [ Grundaitter
[ Ausgangspunkt fur Gitter (ohere linke Ecke]

Speichem Woreinstellung zuweizen

[#- Auf Internet publizierer
- Global

| — 7

oK. | Abbrechen Hilfe:

Auswahl von voreingestellten Hilfslinien

Sie sehen die Hilfslinien — nach der Bestatigung liber die OK-Schaltflache —im
nachsten Bild. Es gibt nun zwei waagerechte und zwei senkrechte Hilfslinien.
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Die Hilfslinien an den Seitenrdndern
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Individuelle Hilfslinien einrichten

Neben diesen Standard-Hilfslinien benétigen wir fiir unser Beispiel einige weitere
Hilfslinien, die nun eingerichtet werden sollen.

1 Falls Sie das Optionen-Dialogfeld zum Einstellen der Hilfslinien nicht mehr
geoffnet haben, klicken Sie einfach doppelt auf eine der Hilfslinien.

2 Wechseln Sie in die Kategorie Horizontal. Im rechten Listenfeld sehen Sie
dann die beiden Werte der Rand-Hilfslinien. Da es sich um ein DIN A4 Blatt
handelt, liegen die beiden Hilfslinien beim Wert 0 und 297 Millimeter — das
entspricht der Hohe dieses Papierformats.

[ dubeitshersich | 0,000 | Willimeter ﬂ
= Dakument

- Allgemein 547 00

[#- Seite 3
=1 Hilfslinien
Harizantal
Wertikal
Schrag
Woreinstellungen
- Gitter

- Lineale

- Stile

- Speicherm

[H- duf Internet publizierer
- Global

Die Werte der Standard-Hilfslinien

3 Um eine neue Hilfslinie hinzuzuflgen, tippen Sie im Eingabefeld Gber der
Liste den Wert 10 ein. 10 Millimeter vom unteren Rand soll namlich die
erste neue Hilfslinie eingefligt werden.

4  Klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzufiigen, damit die neue Hilfslinie in
die Liste aufgenommen wird.

Hinzufiigen |

5  Sie sehen nachfolgend den eingefligten Wert fur die neue Hilfslinie.

10,000

Noch eine neue Hilfslinie
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7 Nach der Eingabe des Werts mul’ natlrlich wieder die Hinzufiigen-Schaltfla-
che angeklickt werden, da die zuerst gesetzte Hilfslinie ja erhalten bleiben
soll.

8  Als ndchstes werden zwei vertikale Hilfslinien benétigt. Wechseln Sie dazu
in die Kategorie Vertikal und tragen Sie dort die beiden Werte 10 und 144
Millimeter ein. Diese werden ebenfalls mit der Schaltflache Hinzufiigen in
die Liste aufgenommen.

Optionen HE
Vel v Vetikal
Arbeitsbereich I | Millimeter ﬂ Hirzufiigen
= Dakument -
i Allgemein 1000880 erschisben
Seite Entfernen
- Hiltslinien 210,000 =
- Harizontal Lischen
- Werlikal
- Schrag
- Vareinstellungen
- Gitker
- Lineale
- Stile:
[ Speichern
[#- Auf Internet publizierer
- Global
e
ak. Abbrechen Hilfe

Zwei vertikale Hilfslinien sind hinzugekommen

Bei diesen Hilfslinien wollen wir es vorerst belassen — Sie sollten nach dem Ver-
lassen des Dialogfelds folgende Ansicht erhalten:

Die fertig plazierten Hilfslinien
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Hilfslinien magnetisieren

Damit die Hilfslinien auch aktiv sind, mufl auBerdem die Option An Hilfslinien aus-
richten aktiv sein. Diese Option finden Sie in der Kategorie Hilfslinien. Natirlich
muf auch die Option Hilfslinien anzeigen aktiv sein, sonst sehen Sie die Hilfslinien
ja nicht.

Die Hilfslinienoptionen

Alternative Wege zu magnetischen Hilfslinien

Das ,,Anschnappen” an die Hilfslinien kann auch auf andere Art aktiviert werden.
Einerseits konnen Sie im Menl Ansicht die entsprechende Option aktivieren, an-
dererseits gibt es in der Eigenschaftsleiste eine entsprechende Schaltflache, die
Sie nachfolgend abgebildet sehen:

al

Einschalten der Hilfslinien

Hilfslinien anzeigen

Die Ansicht der Hilfslinien konnen Sie auch tiber das Menii Ansicht
ein- und ausschalten.

Dateien speichern

Auch wenn bisher noch nicht viel passiert ist, sollte nun die Arbeit gespeichert
werden — schon deshalb, um lhnen das Speichern erklaren zu kdnnen.

Im Menii Datei finden Sie zwei Befehle zum Speichern einer Datei: Speichern und
Speichern unter. Da wir unser Dokument noch nicht gesichert hatten, wird in die-
sem Fall bei beiden Befehlen der Speichern unter-Dialog gedffnet. Damit wird
namlich die Grafik in einer neuen Datei gesichert.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie den Namen der Datei und das Zielverzeichnis
festlegen. Wichtig ist das Optionsfeld Version. In dem Listenfeld konnen Sie ent-
scheiden, in welcher CoreIDRAW-Version Sie das Dokument sichern wollen. Wah-
len Sie hier zwischen den Versionen 5 bis 9.
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Speichemn _in.| 3 Arbeiten

Q Q plakatl.cdr Abbrechen
Q plakatla cdr .
Q Londan. cdr Q Schaltfl.cdr
Q etalll. cdr Q windZ. cdr Version:
@ Metall2 cdr liwmm 0 7
Q muster. cdr =
Skizze:
[10K (Farbe) =]
Dateiname: | Grafik1.cdr -
Dateityp: | COR - CorelDRaw -] Erwsitert.

Sortierkriterium: | Standard

Stichwidrter: |

[ ICC-Profil einbettzn

Motizen

[ Keine Leer- und Sonderzeichen
[ Embed Fonts usingTrueDioc [TH]

[ Mit eingebettetem YEA-Frajekt speichern

Das Dialogfenster Zeichnung speichern

Mit der Option Erweitert stehen in einem gesonderten Dialogfeld weitere Funkti-
onen zur Verfligung — wie zum Beispiel Kompressionsverfahren. Diese Zusatzopti-
onen bendtigen wir aber zunachst nicht.

Optionen
| Speichem ﬂ

[+ Arbeitshersich
Dokurnent

- Allgemein
- Seite

- Hilfslirien

: - &l Internet publizierer
(- Global

| — 7

[ Aktuelle Skizze verwenden

dzentationsaustausch speichemm [Chxk

D ateioptimierung:

|w Bitmap-Komprimienng verwenden:

[v GrafikabjektKomprimienung verwenden

Fiillmuster:

+ Fidlmuster mit D atei speicherm

" Fiilmuster beim Offren der Datei neu aufbauen

Uberblendungen und Extrusioner:

" Uberblendungen und Extrusionen mit der Datei speicherm

(+ [Iberblendungen und E strusionen beim Offnen der Datei neu aufbauen

ok | Abbrechen

Hilfe:

Zusdtzliche Optionen

Wenn auf der Arbeitsflache Objekte ausgewahlt sind — dies kann auch eine Hilfsli-
nie sein —ist die Option Nur markierte Objekte verfligbar. Ist diese Funktion ein-
geschaltet, werden nur die ausgewahlten Objekte gesichert, alles andere wird ig-

noriert.

Die anderen Felder des Dialogfelds benétigen wir momentan nicht. Dort kénnen
Sie zum Beispiel Kommentare zum Dokument mitspeichern oder den Dateityp



3.3

102

auswahlen. Fiir unser Beispiel verwenden wir bei allen nicht beschriebenen Opti-
onen die Standardvorgaben.

Die Arbeit beginnt

Nachdem nun endlich die vorbereitenden Arbeiten abgeschlossen sind, sollte
Ihre Arbeitsflache ungefdhr wie in der folgenden Abbildung aussehen. Beachten
Sie auch die Eintrage im Objekt-Manager. Dort sind nun die acht neuen Hilfslinien
aufgefihrt.

#* CorelDRAW 9 - [plakat1_cdr] [_To]=]
m Datei Beabeiten Ansicht Layout Anodnen Effekte Bitmaps Test Estias Fenster Hifie =3l x]
losaalism|o-c-|@mn: = ol
v a 0 - o, A et -
| e Ty e e i [ e e e ol e \
——] [ a0 o a0 00 180 200 ) hillmeter x
ol i = i i i 1 i i =
Al EmlEs Ebene: =
& BEy e Iig
Qe it i ' B[] Seite’1 =
| R - : PR L E »S2M Fbens | 2
5, ' i EH-£] Haupt Seite S
] ® = #17 Hilsiien 3
- Haupt Hilsiniz an Hifsirien (Vorei
= :
- upt Hilsinie on Hilfsinien [Vorei
#, =] aupt Hilfsliniz on Hillsinien (Yorei
A upt Hilsinie on Hilfsinien [Vorei
2 aupt Hilsiie on Hilfsinien - Fiil,
o [ EETEEETEE PR T ERPEE S CEPCEP PP PR CRPCEPERTEPTEF IEPPREPRPCRPE TEPTEPCEPCREEEPERs upt Hilsinie on Hilfsinien - Fiil
¢ g aupt Hilsiie on Hilfsinien - Fidl,
& 312 Haupt Hillslinie on Hilisinien - Fiil,
o, H @ = M Desktop
» 5 /M Ebene 1
f‘ Gitter
LA H
)
11|
=, h ‘ :
E ¥ i 1 i -
SR+ Twnt *  Seitel T4l H £ ) I—| |
Dappelklicken auf das Hifsmittel 2um Auswahlen aller Obiskte; Umschalt + Klicken fir Me. Fuilung: =
[318,244; 335,409 ) A Hilfsliien ausrichten Ui ><|

Die Arbeitsfldche, nachdem die vorbereitenden Arbeiten abgeschlossen sind

Kommentar

Natirlich sind nicht bei allen Arbeiten so aufwendige Vorbereitungen notwendig.
Wir haben aber die Gelegenheit genutzt, um lhnen einige wichtige Elemente der
CorelDRAW-Arbeitsoberflache vorzustellen. Grundsatzlich gilt aber bei jeder gra-
fischen Arbeit: Eine gute Vorbereitung erspart spater viel Arbeitszeit. Deshalb
sollten Sie sich schon bei Beginn der Arbeit Gberlegen, welche Hilfslinien und Pa-
piermalie Sie bendétigen.

Spater werden Sie erfahren, wie Sie alle einmal vorgenommenen Einstellungen
auch fur lhre kommenden Arbeiten verwenden kénnen. Die einmal erledigte Ar-
beit ist also nicht umsonst.
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Nun wollen wir aber endlich mit dem Zeichnen beginnen, dazu ist CoreIDRAW ja
schlieRlich da...

Die benotigten Werkzeuge immer zur Hand in
der Symbolleiste

Wie beim manuellen Zeichnen, brauchen Sie natiirlich auch bei Computerpro-
grammen Werkzeuge, mit denen Sie zeichnen kdnnen. Diese Werkzeuge werden
in der sogenannten Hilfsmittelleiste zusammengefalit.

Sie finden diese Symbolleiste standardmalig auf der linken Seite der Arbeitsfla-
che. Um keinen Platz zu verschwenden, haben wir sie nachfolgend querliegend
abgebildet. StandardmaRig stehen die Symbole senkrecht in der Symbolleiste.

XA QDoAY 8% 8o

Die Hilfsmittelleiste stellt die Werkzeuge bereit

Wie in jedem Vektor-Grafikprogramm gibt es auch in CoreIDRAW einige geomet-
rische Grundformen. Rechtecke und Kreise sind nur zwei Beispiele.

Alle Formen, die Sie zeichnen kdnnen, lassen sich aus diesen beiden Formen ab-
leiten. Die anderen verfligbaren Grundformen sind lediglich Abwandlungen. Da-
mit Sie komplizierte Formen — wie zum Beispiel eine Spirale — nicht jedes Mal neu
konstruieren missen, gibt es einige weitere Werkzeuge, mit denen sich aufwen-
digere Formen erstellen lassen.

Ein Rechteck zeichnen @

Fir unsere Aufgabe bendtigen wir als erstes ein Rechteck. Wahlen Sie das oben
abgebildete Werkzeug aus, indem Sie auf die Schaltflache klicken. Wenn Sie nun
den Mauszeiger wieder in den Arbeitsbereich bewegen, sehen Sie, daR sich seine
Form verdandert hat: Er hat jetzt die Form eines kleinen Kreuzes mit einem dane-
benstehenden Rechteck.

Der Mauszeiger hat die Form verdndert

Durch die Anderung der Mauszeigerform erkennen Sie immer, welches Werkzeug
aktiv ist — vorausgesetzt, Sie verstehen die CorelDRAW-,Symbolsprache”. Die
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meisten Mauszeiger sind allerdings so gewahlt, daf® auch unerfahrene Anwender
die Funktion erkennen kénnen.

Um das Rechteck zu zeichnen, gehen Sie in den nachfolgend beschriebenen Ar-
beitsschritten vor:

1.

Klicken Sie in die Ndhe der oberen, linken Ecke, wie Sie es im folgenden Bild
sehen.

Der Ansatzpunkt zum Rechteck-Zeichnen

Nach dem Klicken bemerken Sie, wie sich die Hilfslinien auswirken. Obwohl
der Mauszeiger mit etwas Abstand zu den Hilfslinien plaziert wurde,
schnappt das Rechteck an der Hilfslinie an. So sind Sie sicher, daR das Recht-
eck mit 10 Millimeter Abstand zum oberen und linken Rand plaziert wird.
Zur Verdeutlichung, wann ein Objekt an die Hilfslinie anschnappt, wird diese
gelb eingefarbt.

Nachdem Sie einmal geklickt haben, halten Sie die Maustaste gedriickt. Mit
dem ersten Klick bestimmen Sie den ersten Eckpunkt des Rechtecks. Wenn
Sie nun den Mauszeiger ziehen entsteht ein Rechteck. Je weiter Sie den
Mauszeiger ziehen, um so groRer wird das Rechteck.
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Aufziehen eines Rechtecks

Ziehen Sie das Rechteck so weit auf, daR Sie die rechte, senkrechte Hilfslinie

erreichen. Auch dort schnappt das Rechteck an, sobald Sie sich der Hilfslinie
nahern.

Das Rechteck ist aufgezogen

Um das Rechteck fertig zu zeichnen, brauchen Sie nur noch die Maustaste
loszulassen. Mit dem Loslassen der Maustaste legen Sie ndamlich den gegen-
Uberliegenden Punkt des Rechtecks zum zuerst plazierten Eckpunkt fest.

Nachdem das Rechteck fertig gezeichnet ist, wird es von acht schwarzen
Quadraten umgeben. Diese werden Markierungspunkte genannt. lhre Funk-
tionalitat werden Sie in Kiirze kennenlernen, ebenso wie die des kleinen
Kreuzes im Zentrum des Rechtecks.
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Das fertige Rechteck ist von Markierungspunkten umgeben

Mit diesen Arbeitsschritten haben Sie Ihr erstes Objekt in CorelIDRAW er-
stellt. Na ja, so ganz stimmt das nicht. Wir hatten ja schon darauf hingewie-
sen, dal’ Hilfslinien auch Objekte sind.

Im Objekt-Manager sehen Sie das neu gezeichnete Rechteck ebenfalls. Dort ist es
in der Seitenhierarchie aufgelistet. Neben der Standardbezeichnung Rechteck
sind noch die Eigenschaften dieses Objekts aufgefiihrt.

A X

| T{Eg Objekt-k anager |

4 = Ebene: o
ﬂ&’g Gl Ebene 1

EIC] Seite 1

E@ =52 Ebens 1
- an Ebene 1

= 2 Hilkslinien
i Haupt Hilfzlinie on Hilfslinien [Morsinstellungen)
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien [Voreinstellungen)
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien [Voreinstellungen)
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien [Voreinstellungen)
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien
Haupt Hilfslinie on Hilfslinien
H = = ' Desktop
=52 Ebens 1

Gitter

| | B

Das Rechteck im Objekt-Manager
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3.4 Der Aufbau einer CorelDRAW-Grafik

Nun wurde bereits hdufiger von Objekten geschrieben. Was sind denn nun ei-
gentlich diese Objekte?

Anders, als Sie es von Bildbearbeitungsprogrammen kennen, bestehen Grafiken
in CorelDRAW nicht aus lauter einzelnen Pixeln. Ihr Aufbau ist ganzlich anders.

Wenn Sie ein Rechteck zeichnen, vermerkt CorelDRAW lediglich einige Informati-
onen. Beim Rechteck sind das bisher nur die Positionen der Eckpunkte und die
Information, daR diese durch gerade Linien verbunden sind. Wenn Sie die GroRe
des Rechtecks verdandern, braucht lediglich die neue Position der Eckpunkte ver-
merkt zu werden.

Neben diesen Informationen gibt es noch weitere Eigenschaften, die sich Corel-
DRAW , merkt“. Dazu gehort zum Beispiel das Aussehen des Umrisses und der
Flllung. Diese Angaben ergeben zusammen das ,,Objekt”. Durch diese Art des
Aufbaus einer Grafik lassen sich alle einzelnen Faktoren jederzeit verandern.

Anders als bei der Bildbearbeitung bleiben durch diese Objektverwaltung auch
immer alle Objekte in ihrer Gesamtheit erhalten. Legen Sie also ein weiteres
Rechteck Uber das erste, wird dieses nicht zerstort. Sobald das dariberliegende
Objekt entfernt wird, ist das untere Element wieder vollstandig mit all seinen At-
tributen zu erkennen.

Welche einzelnen Objekte in einem Dokument vorhanden sind, kénnen Sie im
Objekt-Manager sehen. Dort sind auch die Objekt-Eigenschaften wie Fiill- und
UmriRattribute vermerkt. Dazu muRB allerdings in der Kopfleiste des Objekt-Ma-
nagers die zweite Schaltflache ausgewahlt sein. Ansonsten werden die Fill- und
UmriBeigenschaften nicht angezeigt.

Die Rechteckeigenschaften

Die Objekte besitzen noch weitere zusétzliche Eigenschaften, die sich je nach aus-
gewahltem Objekt unterscheiden. Die jeweils verfligbaren Attribute kénnen Sie
am einfachsten Uber die Eigenschaftsleiste verandern. Bei einem Rechteck kénn-
ten Sie beispielsweise die Ecken abrunden.

Sie sehen die Eigenschaftsleiste standardmaRig Gber der Arbeitsflache. Die Sym-
bole in der Eigenschaftsleiste werden dem entsprechenden Objekt angepalit.
Beim Rechteck sieht sie wie folgt aus:

| =]
: : [@ | Machwom MNach hinten | S

# 1050 mom #2100 mm | 1000 % o [EE [ 0
y 1485mm  F 297 0mm | 1000 Q—ﬁbﬂ'ﬂ |;=a||. 0 ™aoaq

Die Eigenschaftsleiste des Rechteck-Werkzeugs
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3.5 Fullung, Verlauf, Fraktal etc. - Objekte
unterschiedlich fullen =

Noch sieht unser Rechteck ziemlich ,nackt” aus. Das liegt im wesentlichen natiir-
lich daran, daR es innen leer ist — es ist ungefillt.

In CorelDRAW gibt es verschiedene Moglichkeiten, Objekte zu fillen. Egal ob Sie
eine einfarbige Fullung, einen Verlauf, ein Muster oder ein fraktales Muster als
Flllung verwenden wollen —um nur einige zu nennen — alles ist moglich.

Zum Fillen der Objekte steht ein Flyout-Menii bereit, das Sie in der Hilfsmittel-
leiste unter der oben gezeigten Schaltflache finden. Klicken Sie auf den kleinen
Pfeil auf der Schaltflache, um das Flyout-Menii zu 6ffnen. Dort kénnen Sie eine
der verfligbaren Schaltflachen auswahlen.

Diese Flyout-Mendis sind praktisch, da ohne sie die Arbeitsflaiche mit Schaltfla-
chen Ubersat wiare. In diesen Flyouts werden immer diejenigen Schaltflachen zu-
sammengefallt, die thematisch auch zusammengehdoren.

Wenn Sie das Fiillung-Flyout 6ffnen, sehen Sie folgendes Bild:

&1 EJ
o) drmys X 5|

S s B
Das Flyout-Menii des Hilfsmittels Fiillung

Vieldeutige Pfeile

Immer dann, wenn Sie einen Pfeil unten rechts auf einer Schaltflache
sehen, deutet dies darauf hin, daf} in einem Flyout-Menii weitere
Schaltflachen untergebracht sind.

Falls Sie haufig auf die Funktionen eines Flyout-Menis zuriickgreifen mochten —
es gibt namlich einige davon — kdnnen Sie es als freischwebendes Fenster auf der
Arbeitsflache plazieren.

Klicken Sie dazu auf einen freien Bereich innerhalb des Flyout-Men(s und halten
Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie nun einfach das Men auf die Arbeitsfla-
che. Dann wird ein freischwebendes Fenster daraus, das Sie frei auf der Arbeits-
flache plazieren kdnnen. Das Flyout-Men(i wurde also zur Symbolleiste. Sie sehen
dies im nachsten Bild.

Fuillung-Flyaut

AP e X E

Das Fiillung-Flyout als freischwebendes Fenster
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Alle Fullungsoptionen finden Sie in einem Flyout

Wir hatten es schon erwahnt: Sie kdnnen Objekte auf unterschiedliche Art fiillen.
Die verfugbaren Fillungstypen finden Sie alle in dem Flyout-Menii.

Die einfarbige Fiillung

Klicken Sie auf das erste Symbol, wenn das Element vollstandig in einer Farbe ge-
fullt werden soll. Das ist zwar nicht sonderlich interessant, aber es wird sicherlich
oft vorkommen, daB Sie diesen Fullungstyp verwenden: Es geht halt am schnells-
ten...

Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird das folgende Dialogfenster ge6ffnet:

GleichmaBige Fiillung H

‘ Maodells |() Mischbereiche] @ Feste F‘aletten] #) Angepalite F‘aletten]

—Bezug

Model -
Al
Meu:

— Komponenten

Rjo = LU

G:

E:

sl

Hame:

I‘g'l |Schwarz ﬂ
De Palete hire. | »|  Dgiionen ~ | OK | Abbechen | Hite |

Das Dialogfenster GleichmdfSige Fiillung

Im Dialogfenster werden verschiedene Ansichtsmodi angeboten, auRerdem kon-
nen Sie Uber das Listenfeld im Kopf des Dialogfelds das Farbmodell auswahlen.
Den groRten Bereich des Dialogfelds nimmt allerdings der Farbwahler ein, in dem
Sie sich aussuchen sollen, welche Farbe lhr Objekt erhalt.

In dem schmalen Streifen wahlen Sie — im gezeigten Anzeigemodus — den Farb-
ton, im groRen Feld die Helligkeit und Sattigung des Farbtons aus. Mit dem Besta-
tigen Gber die OK-Schaltflache wird die Farbe tbernommen, und auf das ausge-
wahlte Objekt Gbertragen.

Uber die Registerkarten im Kopfbereich erreichen Sie andere Darstellungsarten,
um eine Farbe auszuwahlen, oder sie zu ,mischen” — diese Option sehen Sie
nachfolgend abgebildet.
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Gleichm&bige Fiillung HE

- Maodelle €J Mischbereiche | @ Feste Paletten] # Angepable Paletten]

R R —
Al
Earbtine: Meu:
—kKomponenten———————————
Wariationen: C: |0 ﬂ =0
Heller ﬂ Mim 1]
W T g
K: [100 :|
| NEEEE o
g[aﬂe: B J 20 |SChWa[Z ﬂ

Der Pslett hinz. | | Ogtionen ~ | OK | Abbechen | Hife |

Die Farbmisch-Option

Die Verlaufsfiillung

Na ja, die vorher beschriebene Fillungs-Option war ja ganz interessant, fir unser
Objekt haben wir uns aber etwas spannenderes ausgesucht: Den Verlauf. Diese
Flllungsoption erreichen Sie Uber die zweite Schaltflache im Fillung-Flyout. Da-
mit 6ffnen Sie das folgende Dialogfenster:

Farbverlauf EHE

: Optionen——————————————
Tvp: Linear i
kel i} '_l‘
—Abstand zur Mitte ffrtt -

Harizarntal:|d ﬂ i Sitreifer: 256 2 ﬂ
Wertikal |0 5 b Randabstand: 0 il #

~ Farbliberblendung
(v ZweiFaben ( Anpassen
Won; | B4 |7
Bis: - %
2]

Mittelpunkt: .—J— [50

WVoreinstellungen: ﬂ +|—| EostScript-Dptionen...|
OK | Abbrechen | Hite |

Der Fiillungstyp Farbverlauf

Mit diesem Fiillungstyp kénnen Sie interessante Verldufe — weiche Ubergédnge
von einer in eine andere Farbe — einstellen. Dafiir stehen unterschiedliche Ver-
laufstypen zur Verfligung, die Sie im Typ-Listenfeld auswahlen kénnen. Fiir unser
Beispiel reicht zunachst aber der standardmaRig vorgegebene lineare Verlauf aus.
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Wir wollen hier noch nicht detailliert auf alle einzelnen Optionen in diesem Menli
eingehen, deshalb sollen jetzt nur die relevanten Optionen beschrieben werden.
Auf der rechten Seite des Dialogfelds sehen Sie ein Feld, in dem die Vorschau der
momentan eingestellten Werte angezeigt wird. StandardmaRig ist dies ein
SchwarzweiRverlauf von links nach rechts.

Im Feld Farbiiberblendung kdnnen Sie festlegen, welche Farben Uberblendet wer-
den sollen. Besteht der Verlauf nur aus zwei Farben, kénnen diese lGber die bei-
den Farbfelder verandert werden.

Verlaufsfarben festlegen

Nun wollen wir die Farben fiir unser Rechteck festlegen. Gehen Sie dazu in den
folgenden Arbeitsschritten vor:

1

Klicken Sie im Bereich Farbliberblendung auf das schwarze Farbfeld — das
die Bezeichnung Von tragt.

Damit 6ffnen Sie eine Farbpalette, aus der Sie sich einen Farbton aussuchen
kénnen. Wir benétigen flir unser Beispiel einen mittleren Grauton — Sie se-
hen ihn im folgenden Bild markiert.

| Andere...

Auswabhl einer neuen Farbe

Im Vorschaubild sehen Sie, daR sich der ehemals schwarzweifle nun in einen
grauweillen Verlauf gedndert hat.

Optionen

wiinkel 0n
Stietten: 256 ﬂ ﬂ
R andabstand: d ::I =

Die neue Farbe im Vorschaubild

Der Verlauf soll fiir unsere Arbeit aber nicht von links nach rechts, sondern
von unten nach oben verlaufen. Tippen Sie dazu im Eingabefeld Winkel den
Wert 90 ein. Danach wird das Vorschaubild automatisch angepalit:
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Optionen

winkel: 30.0 ,él
Sireifer: 256 ﬂ ﬂ
Fiandabstand: IEl 3: 4

Der gednderte Winkel

5 Andere Einstellungen sollen fur unser Beispiel nicht verdndert werden.
SchlieRen Sie deshalb das Dialogfeld tber die OK-Schaltflache.

6 Sie sehen nun das gefiillte Rechteck. Es zeigt einen weichen Ubergang von
Mittelgrau zu Weil:
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Das Rechteck ist mit einem Verlauf gefiillt

Ein Umrif3 kann sein - muf3 aber nicht @

Objekte kdnnen nicht nur gefiillt werden. Sie kdnnen auRerdem mit einer Linie
Lumrahmt” werden: Der UmriRlinie. Auch unser Beispielobjekt wurde automa-
tisch mit einer solchen UmriRlinie versehen.

Flr die UmriBlinie steht in der Hilfsmittelleiste ein weiteres Flyout-Men zur Ver-
fligung. Sie finden es gleich oberhalb des Fullungs-Werkzeugs. Das dazuge-
hérende Symbol sahen Sie in der Uberschrift abgebildet.

Wahlen Sie die erste Schaltflache, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem detaillierte
Einstellungen vorgenommen werden konnen. Mit den letzten sechs Schaltflachen
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konnen Sie auf vorbereitete Strichbreiten zurlickgreifen. Die anderen Schaltfla-
chen besprechen wir spater.

Urnrif3-Flyaut

R

Das Umrif3-Flyout-Menii

Nach dem Klicken auf die erste Schaltflache im Flyout-Men 6ffnet sich das fol-
gende Dialogfeld:

UmriBstift EHE
B - . | -~ Pfeile
Ereite: E - EI -
|D,21B ﬂ |F'unkt j
gl | ‘ DOptionen  ~ [ Optionen  ~
'— -
Stil bearbeiten. .. | - Kaligraphie

Dehnen: Spitzenfarm:

-Ecken - Linienenden |1 0o ﬂ %
A < = winkel: .
0.0 ﬂ Grad

"
[ N L Standard

[ Hinter Fillung | Mit Bild skalieren

| Abbrechen| Hie |

Das Dialogfeld Umrif3stift

Die Einstellungen

Im oberen Farbfeld kdnnen Sie — sicherlich haben Sie es sich schon gedacht — die
Farbe des Umrisses festlegen. Wenn Sie auf das Farbfeld klicken, 6ffnet sich die
bereits bekannte Palette. Die Starke der UmriRlinie dndern Sie im Eingabefeld
Breite. Stellen Sie in dem Listenfeld zunachst die MaReinheit ein, und anschlie-
Rend die gewlinschte Starke.

Vorschaubild beachten

Wenn Sie Einstellungen im Dialogfeld verdndern, wird das
Vorschaubild auf der rechten Seite des Dialogfelds automatisch
angepafdt. Dort konnen Sie dann die neue Form des Umrisses gut
beurteilen.

Die Einstellungen dieses Dialogfelds bendtigen wir allerdings fir unserer Beispiel
nicht — unser Beispielrechteck soll namlich keine UmriRlinie zeigen. Wir wollten
Ihnen diese Option aber dennoch kurz vorstellen.
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Um eine UmriRlinie vom Objekt zu entfernen, missen Sie aus dem Flyout-Men(i
die dritte Schaltflache wahlen — Sie sehen sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.

%,
1o/t ——=mm
1 [

&,

&

Der Umrifs wird entfernt

Damit erhalten wir folgendes Zwischenergebnis — ohne Kontur sieht unser Recht-
eck etwas eleganter aus.

Das Zwischenergebnis

Geschwindigkeit oder Qualitat -
die verschiedenen Ansichtsmodi entscheiden

Im Menii Ansicht finden Sie fiinf verschiedene Ansichtsmodi, mit denen Sie die
Darstellungsqualitat auf dem Bildschirm verdndern kénnen. Die Daten des Bildes
bleiben dabei unverandert.

Je nachdem, welchen der Modi Sie wahlen, werden die Objekte nur sehr verein-
facht angezeigt. Im Umrif3-Modus sehen Sie vom Rechteck nur den UmriR. Die
Flllungen werden dann ignoriert. Der Modus hat den Vorteil, daR der Bildschirm-
aufbau sehr schnell erfolgt. Der Nachteil besteht darin, da man nicht viel von
der Grafik erkennen kann.
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Der Ansichts-Modus Umrif3

Die beste Anzeigequalitat mit dem langsamsten Bildschirmaufbau erzielen Sie mit
der Einstellung Erweitert. Sie sahen die Qualitat dieses Anzeigemodus in den vo-
rangegangenen Abbildungen.

In diesem Modus werden unschoéne Treppenstufen an den Linienrdndern umgan-
gen, weil sie mit dem sogenannten , Anti-Aliasing” geglattet werden. In diesem
Modus wollen wir nun unsere Bearbeitung fortsetzen.

Qulitat vor Geschwindigkeit

Da CorelDRAW inzwischen den Bildschirm recht flott aufbaut, sollten
Sie ruhig immer im erweiterten Modus arbeiten, um stets die
optimale Anzeigequalitit zu sehen.

3.6 Das Bild aufpeppen mit einem Clipart-
Motiv

Als nachstes Element benétigen wir ein Clipart-Motiv. Da wir ein Plakat fir ein Vi-
olinkonzert erstellen wollen, haben wir uns aus der Clipart-Sammlung eine Vio-
line ausgesucht.

Ein grofRes Plus des Corel-Pakets sind — neben den Schriften — die vielen Clipart-
Motive, die auf den CDs mitgeliefert werden. Hier finden Sie alles, was das Herz
begehrt. Im Cliparthandbuch — Sie haben doch sicherlich eines?! — kdénnen Sie
sich das passende Motiv aussuchen.

Falls Sie Ihr Handbuch verlegt haben ;-) kénnen Sie das Skizzenbuch in Corel-
DRAW verwenden, um das passende Motiv auf der CD zu finden. Sehen wir uns
deshalb diese Funktion einmal naher an.
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Neuer Multimedia-Dateimanager

In der aktuellen Core]DRAW-Version finden Sie eine Testversion
eines interessanten Multimedia-Dateimanagers: Cumulus® Desktop
4.0 LE. Dieses getrennte Programm miissen Sie iiber das Setup-
Programm gesondert installieren.

Sie kénnen dieses Programm verwenden, um Kataloge der Clipart-
Sammlung zusammenzustellen - so, wie es in fritheren Versionen mit
dem Multimedia-Manager von Corel méglich war.

Das Skizzenbuch erleichtert die Auswahl

Das Skizzenbuch 6ffnen Sie mit der Meni-Funktion Fenster/Andock-Fenster/Skiz-
zenbuch/Durchsuchen. Nach dem Aufruf erscheint ein Andock-Fenster. Da der
Objekt-Manager bereits als Andock-Fenster vorhanden ist, sehen Sie dann eine
weitere Registerkarte am rechten Rand des Arbeitsbereichs.

Das Skizzenbuch wird so bedient, wie Sie es vom Windows-Explorer gewohnt
sind. Wechseln Sie {iber das obere Listenfeld zunachst zu der CD, und dann in den
Clipart-Ordner. Dort finden Sie weitere Unterordner, die thematisch sortiert sind.
So kénnen Sie am Namen des Ordners bereits erkennen, welche Motive in ihm
enthalten sind.

Sie sehen die Clipart-Unterordner im folgenden Bild.

"
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Das gedffnete Skizzenbuch
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Einlesen der Cliparts eines Ordners

Die Musik-Motive —in denen auch die gesuchte Violine enthalten ist — sind in ver-
schiedenen Unterordnern verteilt. Klappen Sie den Ordner Music/Instrmnt auf.
Dort finden Sie das gesuchte Clipart-Motiv Violin.cdr.

Wenn der richtige Ordner aufgeklappt ist, heiRt es: Warten. CorelDRAW liest alle
Bilder ein, die sich in dem Ordner befinden, und zeigt sie mit Vorschaubildern an.
Das ist sehr nitzlich, da Sie sofort erkennen kdonnen, was sich hinter den einzel-
nen Dateien verbirgt.

Es dauert aber — je nachdem, wie viele Bilder sich im Ordner befinden — eine
ganze Weile, ehe alle Motive sichtbar sind. Leider werden die Motive bei jedem
Aufruf erneut eingelesen, so dal} Sie jedes Mal warten miissen.

x
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T w &
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Warten auf das Einlesen der Clipart-Motive

Um mehr Motive auf einmal im Andock-Fenster anzuzeigen, konnen Sie das An-
dock-Fenster verbreitern. Klicken Sie dazu an den Rand des Andock-Fensters und
ziehen Sie den Mauszeiger bei gedriickter Maustaste nach links, bis die ge-
winschte neue Grol3e erreicht ist. Lassen Sie dann die Maustaste wieder los.
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7 7

zymb193.cdr symbl 94, cdr
J symb203.cdr trambone. cdr

Das Fenster wird verbreitert

Cliparts einfugen per Drag & Drop

Klicken Sie das gewtlinschte Motiv im Skizzenbuch an, und halten Sie die Maus-
taste gedriickt. Ziehen Sie nun den Mauszeiger in das CorelDRAW-Dokument. Der
Mauszeiger zeigt an, daR Sie das Clipart-Motiv im Bild ablegen kénnen. Sie sehen
dies in der folgenden Abbildung:
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Das Clipart-Motiv wird im CoreIDRAW-Dokument abgelegt

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Clipart-Motiv in die Grafik importiert.
Dieses Verfahren wird Drag & Drop — Ziehen und Ablegen — genannt. Sie sehen
unser ausgewdhltes Motiv im nachsten Bild.
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Ein Clipart-Motiv wird importiert

Wir bendétigen ein weiteres Clipart-Motiv, daR Sie im Unterordner Music/Symbols
finden. Die Datei heilSt: MA36.cdr.

[ X
|aSymbols ﬂ 2
TR
L= - armed
Maddcdr  Maddeod MAIScd
pbel
= =
[—
i MAIFcdr  MAISB.cdr
Lazre] # 11—
Médlcdr  MUSCNO.. MUSIC.cdr

Und noch ein Clipart-Motiv

Platz schaffen — Andock-Fenster zuklappen

Klappen Sie nun das Skizzenbuch-Andock-Fenster mit einem Klick auf den Doppel-
pfeil wieder zu, damit der Platz auf der Arbeitsfliche wieder freigegeben wird. Sie
sehen dann nur noch die Registerkarten der Andock-Fenster:
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Durch das zugeklappte Andock-Fenster ist mehr Platz fiir die Arbeitsfldche

Die Statuszeile verrat wichtige Informationen

Am FulB des Arbeitsbereichs gibt es ein Feld — die sogenannte Statuszeile. Sie se-
hen diese im folgenden Bild.

Doppekdicken auf das Hifsmittel zum Auswahien aller Objekte; Umschalt + Klicken fir e Gruppe von 8 Dbjekien on Ebene 1 Fiilung >,

Die einzeilige Statuszeile

In dieser Statuszeile werden viele wichtige Informationen angezeigt. Sie kénnen
die Statuszeile vergroRern, indem Sie entweder die Maustaste am Rand driicken,
und die Zeile nach oben ziehen, oder wenn Sie die rechte Maustaste driicken.
Dann erscheint ein Men(. Im Untereintrag GréfSe ist einstellbar, ob die Status-
zeile ein oder zwei Zeilen hoch sein soll. Mit zwei Zeilen hat sie das folgende Aus-

sehen:
Doppellicken auf das Hifsmittel zum Auswahizn aller Dbjekte; Limschalt + Klicken fiir Me. Gruppe war 8 Objekten on Ebere 1 Fiilung: e
[-96.431; 35611 ) An Hilfslinien ausrichten Breite: 37,287 Hohe: 79,790 Mitte: (53.762; 152,763) Milimeter Urarify; >0z

Die zweizeilige Statuszeile

Keine Statuszeile da!

Falls die Statuszeile nicht zu sehen ist, konnen Sie diese iiber das
Menii Fenster/Symbolleisten einschalten. Ausschalten kénnen Sie die
Statuszeile zusatzlich liber das Menti der rechten Maustaste.
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Links ist die Position der Maus angegeben. In der Statuszeile sehen Sie im mittle-
ren Block den Namen des aktuell ausgewahlten Objekts. Rechts sehen Sie die
UmrilR- und Fllleigenschaften.

Hilfe durch die Statuszeile

Die Statuszeile gibt zusatzlich eine wertvolle Hilfe zu allen Werkzeugen. Wenn Sie
den Mauszeiger liber ein Werkzeug bewegen, wird die Funktion, die sich dahinter
verbirgt, in der Statuszeile naher erklart.

Werfen Sie deshalb immer ein Auge auf die Statuszeile, wenn Sie einmal nicht
mehr wissen, was fiir eine Funktion sich hinter einem Symbol verbirgt. Auch Zu-
satzoptionen zu den Werkzeugen werden dort erldutert.

Wegen dieser Hilfe sollten Sie die Statuszeile immer eingeschaltet lassen, auch
wenn Sie die Arbeitsflache etwas reduziert. Ihr Nutzen wiegt diesen Verlust wie-
der auf.

Das Clipart-Motiv bearbeiten

Wenn Sie eines der Clipart-Motive angeklickt haben, und die Statuszeile beobach-
ten, sehen Sie das es sich hier um besondere Elemente handelt: Eine Gruppe. Co-
relDRAW bietet namlich die Moglichkeit, mehrere Objekte in einer Gruppe zu-
sammenzufassen. Alle Anderungen, die Sie an der Gruppe vornehmen, beziehen
sich dann auf alle Elemente der Gruppe. Gruppen kénnen jederzeit aufgehoben
werden.

Um zu erkennen, wie das Clipart-Motiv aufgebaut ist, sollten Sie sich den Objekt-
Manager ansehen. Dort sehen Sie, daR das Motiv eine Gruppe ist. Um den Inhalt
der Gruppe betrachten zu kénnen, klicken Sie auf das Plus-Symbol vor der
Gruppe. Die Gruppe wird dann ,,aufgeklappt”. Nachfolgend sehen Sie alle Ele-
mente der Clipart-Gruppe im Objekt-Manager:
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Die Clipart-Gruppe in der Objekt-Manager-Ansicht

Gruppierungen der Cliparts aufheben

Gruppen kénnen auch verschachtelt aufgebaut sein. Das bedeutet, daf sich in-
nerhalb einer Gruppe auch eine weitere Gruppe befinden kann und so weiter. Bei
unseren Clipart-Motiven ist dies der Fall, wie Sie im Objekt-Manager erkennen
kénnen.

Wenn Sie eine Gruppe auswahlen, sehen Sie die folgende Eigenschaftsleiste.

: Gruppieren

% 53762 mm 4 37267 | 1000 (%
10 4|00

y 152763m (7579 mm 2 | g | Gruppierung aufheben  Gruppierung aller Objekte autheben | Mach vorn  Mach hinten |

Die Eigenschaftsleiste bei einer markierten Gruppe

Hier gibt es zwei Schaltflichen zum Trennen einer Gruppe. Mit der Option Grup-
pierung aufheben wird nur die oberste Hierarchie der Gruppe getrennt. Wenn
sich also innerhalb der markierten Gruppe eine weitere Gruppe befindet, bleibt
diese erhalten.

Wahlen Sie dagegen die Option Gruppierung aller Objekte aufheben aus, werden
alle Gruppen, die sich in einer Gruppe befinden ebenfalls aufgehoben, so dal® nur
noch einzelne Objekte bestehen.

Genau diese Option benotigen wir fur unser zuletzt importiertes Clipart-Motiv —
die Noten. Markieren Sie also — falls noch nicht geschehen — durch Anklicken die
Clipart-Gruppe, und rufen Sie die Funktion Gruppierung aller Objekte aufheben
auf.
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AnschlieBend sehen Sie in der Statuszeile bereits die gednderte Situation. Dort ist
nun die Bezeichnung ,172 Objekte markiert”. Die Gruppen und Untergruppen be-
standen also insgesamt aus 172 einzelnen Objekten.

172 Objekte markiert on Ebene 1

Die Anzeige in der Statuszeile

Im Objekt-Manager ist die Trennung natirlich auch zu sehen. Dort sehen Sie nun
jede Menge einzelner Kurvenformen.

||T‘Eg Objekt-tanager |
wEle ofge, 8
B-(] Sei

1
=57 Eb

ATTLTLLLLLLLLLLLL LA

Die Gruppe ist getrennt

Aus vielen wird eins: Objekte kombinieren

Folgende Uberlegung: Wir wollen die Noten mit einem Verlauf fiillen. Da diese
aber — wie wir gerade festgestellt haben — aus sehr vielen verschiedenen Objek-
ten bestehen, kdnnen Sie die Fiillung nicht einfach auf all diese Objekte anwen-
den. Dann wiirde namlich jedes einzelne Objekt mit einem Verlauf gefllt.

In der folgenden Abbildung sehen Sie, daR dieser Effekt natiirlich nicht erwiinscht
ist:
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i

Die einzelnen Objekte sind mit einem Verlauf gefiillt

Also miissen wir uns etwas anderes Uberlegen. Klar, daR CoreIDRAW dafiir eine
entsprechende Funktion bereitstellt.

Nachdem die Objektgruppe getrennt wurde, brauchen Sie nun nur noch die Tas-
tenkombination (Strgl+{L) aufzurufen. Alternativ dazu kénnen Sie auch die Funk-
tion Anordnen/Kombinieren aufrufen. Mit dieser Funktion werden alle Objekte zu
einem einzigen Objekt zusammengefalt — dies belegt auch ein Blick in den Ob-
jekt-Manager. Dort ist nun nur noch ein Objekt zu sehen. Die vielen Einzelobjekte
sind verschwunden:
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Die kombinierten Objekte

Ergebnis speichern

Diesen Zwischenschritt wollen wir nattirlich wieder speichern. Da das Dokument
bereits einmal gesichert wurde, reicht es nun, wenn wir die Option Datei/Spei-
chern aufrufen. Damit wird die bestehende Datei (iberschrieben. Diese Funktion
erreichen Sie auch mit der Tastenkombination (Strg}+(S). Ein Dialogfeld erscheint
bei dieser Funktion nicht.
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Etwas grofer bitte: Objekte skalieren

Bevor wir nun das Objekt ebenfalls mit einem Verlauf fillen, soll es erst einmal
vergroRert werden — schlieBlich soll man ja auch etwas erkennen. Sehen wir uns
die Arbeitsschritte an, die dafiir notwendig sind:

1

Jedes markierte Objekt zeigt acht Markierungspunkte an den AuRenkanten.
Wenn Sie den Mauszeiger liber einen der Markierungspunkte halten, sehen
Sie, woflr die Markierungspunkte verwendet werden kdénnen.

So symbolisiert der Mauszeiger an den Ecken die Skalierungsmoglichkeit. Sie
sehen dies im nachsten Bild.

Der Mauszeiger symbolisiert die mégliche Aktion

Um das Objekt zu skalieren, klicken Sie und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Wenn Sie nun den Mauszeiger verschieben, zeigt ein Vorschaubild
die Skalierung an. Ziehen Sie den Mauszeiger bis zur linken Hilfslinie. Dort
schnappt das Objekt an — die Hilfslinien sind ja noch immer magnetisiert.

Skalieren des Objekts

Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, wird das Objekt endgiiltig ska-
liert.

Unsere Noten sollen in mehreren Etappen skaliert werden — dafiir haben
wir zuvor die Hilfslinien eingerichtet. Dazu muf nun erst einmal das Objekt
etwas nach unten geschoben werden.

Klicken Sie dazu in das Objekt und halten Sie die Maustaste gedriickt.
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Zum Verschieben muf3 das Objekt angeklickt werden

Ziehen Sie das Objekt nun nach unten, so dal die obere Kante an die waa-
gerechte Hilfslinie anschnappt.

Verschieben des Objekts

Prazise senkrecht verschieben

In unserem Beispiel ist es durch die Hilfslinien leicht, dafs Objekt
gerade nach unten zu schieben. Wenn keine Hilfslinien vorhanden
sind, kénnen Sie beim Verschieben einfach die (Strg)-Taste gedriickt
halten - dann kann das Objekt nur in 45°-Winkeln verschoben

werden.

8

Skalieren Sie nun das Objekt am unteren rechten Markierungspunkt bis zur
unteren Hilfslinie.

Die ndchste Skalierung

An den Eck-Markierungspunkten bleibt die Proportion des Objekts erhalten.
Als nachstes soll das Objekt rechts etwas in die Breite gezogen werden. Um
Objekte zu dehnen, kénnen Sie die mittleren Markierungspunkte verwen-
den.
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Dehnen eines Objekts

Ziehen Sie den rechten, mittleren Markierungspunkt bei gedriickter linker
Maustaste so weit nach rechts, bis Sie das nachfolgend gezeigte Stadium er-
reicht haben und lassen Sie dann die Maustaste los.

Auf das ganz prazise Mall kommt es in diesem Stadium noch nicht an — wir
justieren das Objekt spater noch.

Das gedehnte Objekt
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Eigenschaften von anderen Objekten
ubernehmen

Das markierte Objekt soll — fast — genauso gefiillt werden, wie das Rechteck, das
wir zu Beginn erstellt haben. Sie konnten die Werte wieder so einstellen, wie wir
es bereits geschildert haben — es geht aber auch anders.

1

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Eigenschaften kopieren von auf, die Sie

auch lber die Tastenkombination (Strg}{Umschalt}+{A) erreichen.

Im folgenden Dialogfeld kdnnen Sie einstellen, welche Eigenschaften von
anderen Objekten kopiert werden sollen. Markieren Sie hier die Option Fiil-
lung.

Eigenschaften kopieren EHE
[ Urnrintift
B e Hirweis: Sie kihnen Eigenschaften kopieren,
[v i ] indem Sie ein Objekt mit der rechten
0 .\T : = G Maustaste auf ein anderes ziehen.
Tierteigenschaften

ax. | Abbrechen |

Diriicken Sie '0K', und wahlen Sie das Objekt, aus dem kopiert werden sall

Nach dem Bestatigen erscheint ein kraftiger Pfeil, mit dem Sie auf das Ob-
jekt klicken missen, dessen Eigenschaften Sie tibernehmen wollen — also
das Rechteck.

Danach haben die Noten dieselbe Fiillung wie das Rechteck — Sie sehen das
nachfolgend:
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5  Das Objekt kann so natrlich nicht bleiben — es unterscheidet sich ja nicht
vom Rechteck. Also rufen Sie das Fiillungs-Dialogfeld Giber das Fiillung-Fly-
out-Meni auf.

6 Dort brauchen Sie nun nur noch ein Minuszeichen vor dem Winkel-Wert
einzutippen — damit kehren Sie den Verlauf um.

Farbyerlauf H

Top: | Linear ﬂ Optionen

Abstand zur Mitte

Harizarntal:|d ﬂ e Sitreifer: 256 ﬂﬂ
Wertikal |0 ﬂ % Randabstand: 0 ﬁl %

Umdrehen des Verlaufs

kel -90.0

7  Jetzt sieht das Ergebnis schon interessanter aus. Es ist ein gegenlaufiger Ver-
lauf entstanden, wie Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung sehen kon-
nen:

I’i—,:ﬁﬂ:;;j—ﬁ“‘z—'!-o—,gj

[

Das Objekt mit umgedrehten Verlauf

Farben von Objekten anpassen

Der Kontrast der Farben ist uns noch zu stark. Sie kénnten nun dabeigehen und
Uber das Flllungs-Dialogfeld andere Graustufen auszusuchen, bei denen der Kon-
trast abgeschwacht wird.

CorelDRAW bietet aber eine bequemere und schnellere Variante an, die wir
Ihnen nun vorstellen wollen.

1 Rufen Sie dazu die Funktion Effekte/Farbanpassung/Helligkeit-Kontrast-In-
tensitét auf.
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2 Im folgenden Dialogfeld konnen Sie die Helligkeit und den Kontrast der aus-
gewahlten Objekte verandern.

Wir haben die Helligkeit um den Wert 15 erhoht und den Kontrast um 45

gesenkt.
a
the
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Anpassen von Helligkeit und Kontrast

Vorschau betrachten

Um die Auswirkungen am Objekt vor dem Bestitigen zu betrachten,
konnen Sie die Vorschau-Schaltfliche verwenden. Wenn die Vorschau
nach jeder Wertdnderung automatisch aktualisiert werden soll,
miissen Sie das kleine Schlofdsymbol aktivieren.

Wer ist wer? Anzeige der aktiven Objekte

Nun soll das zweite Clipart-Motiv — die Violine — verandert werden. Dazu mul} das
Objekt ausgewahlt werden. Sie wissen ja bereits, dal8 die Markierungspunkte an-
zeigen, welches der Objekte gerade ausgewahlt ist. Neben den Markierungspunk-
ten gibt es noch weitere Anzeichen, welches Objekt gerade aktiv ist. Wir wollen
Ihnen nun in einem kurzen Exkurs einige wichtige Punkte zu Objekten erldutern.

Je mehr Objekte in einem Dokument vorhanden sind, um so schwerer wird deren
Verwaltung. Deshalb wollen wir nun die Arbeit des Auffindens von Objekten et-
was erleichtern.

Im Objekt-Manager haben Sie die Moglichkeit, Objekte mit einem aussagekrafti-
gen Namen zu versehen. Offnen Sie dazu den Objekt-Manager — falls er nicht
mehr ge6ffnet ist — (iber die Funktion Fenster/Andock-Fenster/Objekt-Manager.

Die Objekte sind so gegliedert, wie Sie es von der Verzeichnisstruktur im
Windows-Explorer kennen.
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Um eine tieferliegende Hierarchie zu 6ffnen, missen Sie auf das Pluszeichen vor
dem Eintrag klicken.

2] Seite 1

" =57 Layer 1
= Haupt S eite

# A Hilslirien

= o A Deskiop

o= S Laver 1
W Gitter

Offnen des ,Objektbaums”

Um den Namen eines Objekts zu dndern, klicken Sie zweimal nacheinander auf
den betreffenden Namen. Damit wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus, und
konnen den Namen des Objekts andern, wie es im folgenden Bild zu sehen ist:

EIC] Seite 1
B =5 7 Ebere

Qon Ebene 1

LB Gruppe von 17 Objekh

“--[] Rechteck on Ebene 1

B Cl Haupt Seite

= 1 Hilkslinien

= - I Deskiop

=52 Fbens 1
Gitter

Andern eines Objektnamens

Wir haben in unserem Beispiel die Namen beider Clipart-Objekte gedndert. Der
Inhalt des Objekt-Managers sollte nun wie folgt aussehen: Um alle einzelnen Ele-
mente der Violinen-Gruppe zu sehen, 6ffnen Sie die Gruppe mit einem Doppel-
klick auf das Gruppen-Symbol:

= 2 7 Ebene 1
& Noten
[:_||:5 fioline

----- Kuwe% Ebene 1
----- £ Kurve on Ebene 1
----- & Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- £ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- £ Kurve on Ebene 1
----- £ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1
----- ¢ Kurve on Ebene 1

EIC] Setel P £ Kurve on Ebene 1
B =37 Ebere1 11 L & Kurve on Ebene 1
|t [T S S ¢ Kurve on Ebene 1
5 Gruppe %n 17 Objekten on Ebene1 ¢ © il ﬂ Kurve on Ebene 1

----- |:| Rechteck on Ebene 1
E|C| Haupt Seite |'_—‘|ﬂ H aLpt 5 eiter
= Hifslinien ; = Hiflinien

= &l Desklop [ =~ # I Desklop
= S Ebene = 53 Ebenei
Gitter Gitter

Die Objekte nach der Benennung
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Wer ist wer?

Welches Objekt zu welchem Namen gehort erkennen Sie auf der
Arbeitsflache. Sobald Sie ein Objekt im Objekt-Manager anklicken,
wird es auf der Arbeitsflache markiert.

3.7

Wenn Sie nun ein Objekt auf der Arbeitsflache anklicken, sehen Sie im Objekt-
Manager sofort, um welches Objekt es sich handelt — vorausgesetzt, Sie haben
den Objekt-Manager gedffnet. Der dazugehorende Eintrag wird namlich nach der
Auswahl immer im Objekt-Manager markiert hervorgehoben.

Objekte markieren mit
dem Hilfsmittel Auswahl x|

Die Objekte kennen Sie schon. Mit ihnen ist auch eine Besonderheit verbunden.
In allen Programmen, die mit Objekten arbeiten, mufl das Programm natdirlich
wissen, auf welches Element sich eine Anderung beziehen soll.

Dazu dient das Auswahl-Hilfsmittel, das Sie an erster Stelle in der Hilfsmittelleiste
finden. Bevor Sie Anderungen vornehmen, markieren Sie das Objekt, auf das sich
die Anderung beziehen soll. Die Markierung kann auf unterschiedliche Art vorge-
nommen werden.

Im folgenden Bild sind noch die Noten markiert. Sie erkennen das einerseits an
den Markierungspunkten und andererseits an den Knotenpunkten, die auf der
Linie des Rechtecks zu sehen sind.

Klicken Sie nun auf die Violine, um sie auszuwahlen.
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Das innere Rechteck ist markiert

Nach dem Anklicken der Violine ist dieses Element aktiv. Sie sehen im nachsten
Bild, dal die Markierungspunkte jetzt um die Violine plaziert sind. Da es sich bei
diesem Objekt um eine Gruppierung handelt, sind hier keine Knotenpunkte mar-
kiert.
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Die Violine ist markiert

Nun kann es auch vorkommen, dal Sie mehrere Objekte gleichzeitig markieren
mochten, um sie gemeinsam zu verandern. Dafir gibt es eine weitere Markie-
rungsmethode.

Zum einen konnen Sie alle Objekte, die Sie markieren méchten, nacheinander an-
klicken. Dabei missen Sie die (Umschalt]-Taste gedriickt halten. Die Markierungs-
punkte umschlieBen danach alle markierten Objekte.

Zwei Objekte sind markiert

In der Statuszeile kénnen Sie dann ablesen, wie viele Objekte Sie markiert haben.

Doppelklicken auf das Hilfsmittel zum Auswahlen aller Objekte: Umschalt + Klicken fiir e, 2 Objekte markiert on Ebene 1 Fiilung: >
[ 226.206: -21.445) Urnrify; >0z

Die Anzeige in der Statuszeile

Eine andere Art, mehrere Objekte zu markieren besteht darin, einen ,,Rahmen“
um sie zu ziehen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Klicken Sie neben die Objekte, die Sie markieren wollen. Halten Sie die
Maustaste gedriickt, und beginnen Sie mit dem Ziehen der Maus. Sie sehen,
daR ein gestrichelter Rahmen entsteht:
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Ein Rahmen wird aufgezogen

Ziehen Sie den Rahmen so weit auf, daB er alle Objekte umspannt, die Sie
markieren wollen. Das nachste Bild zeigt, dal’ der Rahmen um unsere bei-
den Clipart-Motive herum gespannt wurde:

I e B B - — - — — - - 1

: — .“ -I ...i;i
o e

T G s . 2P

mmmmmmmmmmmmm

Der Rahmen umschliefst die beiden Rechtecke

Wenn Sie nun die Maustaste loslassen, werden alle Objekte ausgewahlt, die
vollstandig von dem Rahmen erfaBt wurden. Auch wenn mehrere Objekte
ausgewahlt wurden, sind nur die acht Markierungspunkte sichtbar.

Im folgenden Bild sehen Sie die beiden markierten Clipart-Motive. AulSer-

dem konnen Sie im Objekt-Manager erkennen, dall beide Rechtecke mar-
kiert wurden.

Im Objekt-Manager kdnnen Sie natirlich auch die gewiinschten Markierun-

gen vornehmen. Denken Sie daran, daR Sie auch dort die (Umschalt}-Taste ge-
driickt halten missen, wenn mehrere Objekte ausgewahlt werden sollen.
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# CorelDRAW 9 - [Plakat1c.cdr] [_[O]x]
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Zwei Objekte sind markiert. Dies ist auch im Objekt-Manager erkennbar

Objekte abwahlen

Wenn Sie markierte Objekte abwahlen wollen, klicken Sie einfach auf
eine leere Stelle des Arbeitsbereichs. Dann wird die aktuelle Auswahl
aufgehoben.

Numerisch exakt transformieren

Nach diesem Exkurs tiber die Objektauswahl soll nun auch das Violinen-Motiv
verandert werden. Das Clipart-Motiv ist zu klein — es soll ebenfalls vergroRert
werden. Dazu wollen wir dieses Mal aber eine andere Transformationsmoglich-
keit von CorelDRAW verwenden.

1 Markieren Sie zunachst einmal die Violinen-Gruppe. Wie das funktioniert
wissen Sie ja nun.

2 Rufen Sie die Funktion Fenster/Andock-Fenster/Anderung auf, um das nach-
folgend abgebildete Andock-Fenster zu 6ffnen.

3 Im Kopfbereich des Andock-Fensters sehen Sie flinf Schaltflachen, Gber die
Sie die Art der Transformation auswahlen kénnen. Wahlen Sie hier die
vierte Schaltflaiche — damit kdnnen Sie Objekte vergrofRern oder verkleinern.
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|| Anderung |

Aol
Grofe:
H:Im? i
V. 75,765 :| i

[v Unproportional

SR
[ =l [ = +
EEE

Dem Duplik.at zuweisen
Zumeizen

Das Andock-Fenster Anderung

4  Tippen Sie im V-Eingabefeld den neuen Wert von 200 Millimetern ein. ,V“
steht fiir Vertikal — damit @ndern Sie also die Hohe des ausgewahlten Ob-
jekts.

Proportionen erhalten

Achten Sie darauf, daf3 Sie vor der Werteingabe die Option
Unproportional deaktivieren. Nun bei deaktivierter Option bleibt das
Verhaltnis von Héhe zu Breite beim Skalieren erhalten.

5 Noch ist am Objekt nichts passiert. Um die neuen Werte auf das Objekt zu
Ubertragen, missen Sie abschlieRend die Zuweisen-Schaltflache anklicken.
Danach sehen Sie auf der Arbeitsflache die vergroRerte Violine.

|| Anderung |

Grofe:

H:|73.484 :| -
W 200,0 :| i

[ Unproportional

SR
[ =l [ - +
EEE

Dem Duplik.at zuweisen
Zuweiseh |

Zuweisen der neuen Werte

6 Zusatzlich zum VergréRern soll die Violine nun noch gedreht werden. Wech-
seln Sie dazu im Andock-Fenster Anderung zur Rotationsanzeige — die errei-
chen Sie Uber die zweite Schaltflache.
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|| Andenng |
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iinkel | 25,0 j Grad

Mitte:

H: |164.0 ﬂmm
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[ (% [ 180gEE
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Dem Duplikat zuweisen

Drehen des Objekts

Alles auf einmal einstellen

Sie kénnen sich das hdufige Zuweisen auch ersparen: Geben Sie in
den verschiedenen Transformations-Modi die neuen Werte ein und
driicken Sie erst zum Abschlufd die Zuweisen-Schaltflache.

9

10

neues Objekt sehen.

Das gedrehte Objekt
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Tippen Sie im obersten Eingabefeld den neuen Winkel von 25 Grad ein. Sie
sehen die neue Einstellung nachfolgend:

Weisen Sie die neue Einstellung wieder tber die Zuweisen-Schaltflache zu.

Sie sollten nach dem Zuweisen der Werte auf der Arbeitsflache folgendes,

Schieben Sie nun die Violine an eine neue Position. Klicken Sie dazu das Ob-
jekt an und ziehen Sie es bei gedriickter Maustaste an die neue Position. Sie
kénnen sich dabei an der folgenden Abbildung orientieren — so genau
kommt es allerdings auf die Position nicht an.
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Das zurechtgertickte Objekt

Reihenfolge von Objekten andern

Sicherlich haben Sie es sich schon gedacht: Das die Noten iber dem Instrument
liegen, ist natdirlich nicht gewollt. Der Grund ist folgender: CoreIDRAW schichtet
alle Objekte in der Reihenfolge des Erstellens libereinander. Da die Noten nach

der Violine eingefiigt wurden, liegen Sie Gber dem Instrument.

CorelDRAW bietet verschiedene Moglichkeiten an, um die Objekthierarchien zu
dndern. Im Meni Anordnen/Anordnung finden Sie zum Beispiel verschiedene Op-
tionen, um die Anordnung der Objekte zu verandern. Fiir unser Beispiel wollen
wir hier die Option Vor verwenden.

N a=ul Effekte  Bitmaps Test Eatraz  Fenster  Hilfe

Anderung...
Anderungen zurlicknehmen
i Siehter el ortelenat pierung aller Objekte autheben | Mach vomm  Mack
Anordnung Mach vorn Umschalt+Bild-auf
z Mach hinten Umzchalt+Bild-ab
[Eruppieren StrgHE 5 H
G 2 iheb Shgel) Einzs nach vorn Strg+Bild-auf
+]
R il C Eins nach hinten Strg+Bild-ab

Gruppierung aller Objekte autheben

e T [ v |

Hirter...
Fombimation autheben StrgHk L

Umgekehrte Snardhung

Obijekt spemen
[bjekk freigeten
Aille [hjekte freigeben

Formen 3
Tirennen

| Kursen konvertieren Stra+

Wit ir D bpekt urmvwandeln Strg+Hmechalt+E

Optionen zur Anderung der Objekthierarchien

Nach dem Aufruf dieser Option erscheint ein kraftiger Pfeil. Klicken Sie mit die-
sem die Noten an, damit die Violine vor die Noten geschoben wird.
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Auswahl eines Objekts zur neuen Objektanordnung

Anschlieend sehen Sie, daB auch im Objekt-Manager die neue Anordnung zu se-
hen ist — dort steht namlich nun der Eintrag der Violine Gber dem Eintrag der No-

ten.

Untenliegende Objek

||7{Eg Objekt-tanager |
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te werden in der Liste der Objekte am Ende Liste angezeigt.
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wé/- Ebene 1

[ I:‘ Rechteck on Ebene 1
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Die neue Anzeige

Sie konnen die Reihenfolge der Objekte auch direkt im Objekt-Manager andern.

Klicken Sie dazu einfa
Maustaste gedriickt.

ch den betreffenden Objekteintrag an und halten Sie die

Ziehen Sie den Eintrag nun an die gew{inschte neue Position. Ein Strich zeigt an,
wohin das Objekt verschoben wird. Ist die richtige Position erreicht, lassen Sie die
Maustaste wieder los.
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Verschieben des Objekts im Objekt-Manager
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Das erste Zwischenergebnis sieht schon ganz nett aus — eine Kleinigkeit stort al-
lerdings noch. Deshalb wollen wir nun noch eine Korrektur am Clipart-Motiv vor-
nehmen. Dazu ist aber noch ein kleiner Exkurs notig:

Mit der Lupe naher ran: Die Ansichtgrofie
verandern

Bisher haben wir alle unsere Arbeiten in der StandardansichtsgréfRe vorgenom-
men. Bei diesem Standardwert ist immer das gesamte Blatt zu sehen. Fir die bis-
herigen Aufgaben war dies auch véllig ausreichend.

Um nun aber Details zu erkennen, miissen wir uns die betreffende Stelle ndher
heranholen. Bei unseren vorbereitenden Arbeiten hatten wir eine zusatzliche
Symbolleiste geodffnet, in der die Zoom-Werkzeuge untergebracht sind. Sie erin-
nern sich?

Dort finden Sie verschiedene Optionen, um die AnsichtgroRe zu verdandern. So
konnen Sie beispielsweise mit den letzten drei Symbolen einstellen, ob die volle
Hohe, Breite oder die gesamte Seite zu sehen sein soll.

Yergrdbem

A% AQAUMAE /F e

Die Vergréfsern-Symbolleiste

Um an einen Bildausschnitt heranzuzoomen, missen Sie die folgenden Arbeits-
schritte ausfihren:

1.  Wahlen Sie aus der Vergréfiern-Symbolleiste das erste Symbol mit der Lupe
aus.

2.  Klicken Sie mit dem Mauszeiger — der jetzt ein Lupensymbol zeigt — neben
die Violine, so, wie Sie es im nachsten Bild sehen. Halten Sie dann die Maus-
taste gedriickt.

Erster Ansatzpunkt der Lupe
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3. Ziehen Sie einen Rahmen um den Bereich, der nach der VergréRerung die
Arbeitsflache fillen soll.

Ein Bildausschnitt wird festgelegt

4. Nach dem Loslassen der Maustaste wird die DarstellungsgroRe soweit ver-
groRert, dal der Inhalt des Rahmens vollstandig sichtbar ist.

Was passiert?

Beachten Sie beim Zoomen folgendes: Wenn Sie einen sehr schmalen,
aber hohen Bereich markieren, wird die Hohe berticksichtigt, bei
einem breiten, flachen die Breite. Es wird immer so vergrofiert, daf
in jedem Fall alle Teile sichtbar sind, die Sie eingegrenzt hatten.

Nachdem Sie die AnsichtsgroRe geandert haben, sollte lhre Arbeitsflache unge-
fahr wie im folgenden Bild aussehen:

180

140

10

170

7
[

100

W+ 1ol + MY Pagel

Die vergrofSerte Darstellung
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Am Bildinhalt hat sich nichts verdandert, Sie erkennen aber nun durch die starke
VergroRerung die Details des Bildes besser. Dort fallt auch gut ins Auge, dal} die
innere Kontur des Violinenrands zu stark ist. Da dies nicht gut aussieht, wollen
wir die Umristarke nun reduzieren.

Elemente innerhalb der Gruppe bearbeiten

Um die UmriBstarke zu @ndern, mul} eine Klippe Glberwunden werden — die Vio-
line besteht ja schliefllich aus einer Gruppe verschiedener Elemente. Stellen Sie
also ,,einfach so” eine neue Umrillstarke ein, gelten die Einstellungen fir alle Ein-
zelelemente der Gruppe. Das soll natirlich nicht passieren.

Halten Sie deshalb die (Strg)-Taste gedriickt, wenn Sie die innere Kontur der Vio-
line anklicken. Sie sehen das betreffende Objekt in der nachfolgend gezeigten Ab-
bildung.

Auswahl eines einzelnen Elements innerhalb einer Gruppe

Vielleicht ist es Ihnen schon aufgefallen: Nach der Auswahl des Objekts sehen Sie
nicht die gewohnten eckigen Markierungspunkte — sondern runde.
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Das ausgewdhlte Gruppenmitglied ist auch im Objekt-Manager erkennbar



Das ist das Symbol dafiir, daR es sich beim ausgewahlten Objekt um ein Mitglied
einer Gruppe handelt. Im Objekt-Manager erkennen Sie ebenfalls, dalk die Grup-
pierung nach der Auswahl noch immer besteht. Sie sahen diese Situation in der

vorangegangenen Abbildung.

Das ausgewahlte Objekt kann nun wie gewohnt bearbeitet werden. Rufen Sie
dazu liber das Umrif3-Flyout-Men( das Umril3-Dialogfeld auf. Stellen Sie dort eine
neue UmriBstdrke von 2 Punkt ein. Die anderen Einstellungen in diesem Dialog-
feld kdnnen unverandert ibernommen werden.
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UmriBstift
Farbe: -j =e
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Die neue Umrifsstirke

Im nachsten Bild sehen Sie die neue, diinnere Kontur. Sie sieht harmonischer und

weniger aufdringlich aus.

Die diinnere Kontur
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3.8 Textobjekte erstellen auf Knopfdruck &l

Nun bendtigen wir fur unser Plakat noch einige Texte. Fiir die Texteingabe gibt es
ein eigenes Werkzeug in der Hilfsmittelleiste. Um den erforderlichen Schriftzug
zu erstellen sind folgende Arbeitsschritte notig:

1. Wahlen Sie aus der Hilfsmittelleiste das Textwerkzeug aus.

2. Klicken Sie innerhalb des Rechtecks auf die Arbeitsflache. Sie sehen dann
neben dem veranderten Mauszeiger einen senkrechten Strich. Dies ist das
Eingabesymbol.

I

A

Das Eingabesymbol

3. Tippen Sie den gewlinschten Text ein. Dabei zeigt der Eingabe-Mauszeiger
an, wo Sie sich innerhalb des Schriftzugs befinden. Sollten Sie sich vertip-
pen, kénnen Sie mit den Pfeiltasten zuriickgehen und die Korrektur vorneh-
men. Die Eingabemaoglichkeiten entsprechen denen, die Sie von Textbear-
beitungsprogrammen kennen.

=VIOLIKA ‘9%k

Der Text ist fertig

4. Wenn Sie nach der Texteingabe einen Moment warten, erhalt auch der Text
die bereits bekannten acht Markierungspunkte. An diesem Indiz erkennen
Sie, daR es sich bei Texten ebenfalls um Objekte handelt, die wie unsere an-
deren Elemente auch verandert werden kdnnen.

*VIOLIHA .99

Der markierte Text

Den passenden Schrifttyp auswahlen

Der standardmaRig eingestellte Schrifttyp gefallt uns natdrlich nicht. Deshalb soll
nun ein anderer Schrifttyp ausgewadhlt werden.

In der Eigenschaftsleiste sehen Sie ein Listenfeld, in dem alle installierten Schrif-
ten aufgefiihrt sind. Wir verwenden flr unser Beispiel die Schrift Poster Bernard
MT Condensed. Achten Sie darauf, daR diese Schrift auf lhrem Rechner installiert
ist.
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Klicken Sie dann auf die Liste und scrollen Sie zum Eintrag dieser Schrifttype. Das
markierte Wort wird in der ausgewahlten Schrift angezeigt — zumindest soweit es
in das Vorschaufeld paRBt. So haben Sie einen guten Eindruck, ob die Schrift lhren
Winschen entspricht.

Layout Anaordnen  Effekte  Bitmaps Text Extras Fenster Hife
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Der Schrifttyp wird verdndert

Neben dem Schrifttyp-Listenfeld konnen Sie in einem anderen Listenfeld die
SchriftgroRe aus verschiedenen Vorgabewerten auswéhlen. Ist die gewlinschte
SchriftgréoBe nicht in der Liste enthalten, kénnen Sie die vorgesehene GroéRe ein-
fach in das Feld eintippen. Wir verwenden eine SchriftgroRe von 120 Punkt.

120 j

Die neue Schriftgrofie

Das Text-Objekt an die richtige Stelle
verschieben

Da wir den Schriftzug willkirlich auf der Arbeitsflache plaziert haben, wollen wir
ihn jetzt an eine geeignete Position verschieben. Wie bei fast allen Funktionen
von CorelDRAW gibt es fir diese Aufgabe natirlich wieder verschiedene Wege —
einige kennen Sie ja schon.

Wahrend Sie das Element verschieben, sehen Sie eine Vorschau des Schriftzugs.
So kénnen Sie gut erkennen, wohin Sie den Schriftzug plazieren.



146

VIOLINA 99

Widhrend des Verschiebens wird ein Vorschaubild angezeigt

Wenn Sie die (Tab}-Taste driicken, kénnen Sie in einen anderen Vorschaumodus
wechseln — dann wird nur noch eine UmriRlinie als Vorschau verwendet. Sie se-
hen diesen Modus nachfolgend.

LI 00

Der Umrif3-Vorschaumodus

Verschieben per Tastatur

Objekte konnen alternativ auch mit den Pfeiltasten verschoben
werden. Dieses Verfahren ist praziser als das Verschieben mit der
Maus. Wenn Sie beim Verschieben mit den Pfeiltasten die (Umschalt}-
Taste gedriickt halten, sind die Verschiebungssschritte grofier.

Die Eigenschaftsleiste nutzen

Wenn die Position auf der Seite genau festgelegt werden soll, kénnen Sie auch
die Eigenschaftsleiste zum Verschieben verwenden:

W 1050 mm #1900 mm (1000 1% 5
”y: 270476 m 3 3257 mm | 1000 Ja |90

§| Fp Bernard MT Conden: = |12D - | B r O | F abl|§§(:}

| ==

Die Eigenschaftsleiste des Text-Objekts

In den ersten beiden Eingabefeldern kénnen Sie Werte fiir die horizontale (x) und
vertikale (y) Position eingeben. Tippen Sie dort die gewiinschten neuen Positio-
nen ein. Bei negativen Werten schieben Sie das Textelement nach links oder un-
ten, bei positiven Werten nach rechts oder oben.

An festgelegten Stellen messen

Schieben Sie das Textobjekt so, dal® es an die linke Hilfslinie anstoft. Wenn Sie
mit Hilfslinien arbeiten — wie wir in unserem Beispiel — ist das Verschieben mit
der Maus am schnellsten.
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Flr die Hohe wollen wir wieder auf eine bekannte Maoglichkeit zurickgreifen: Wir
wollen wieder das Andock-Fenster Anderung verwenden. Der Schriftzug soll in
der Hohe so verschoben werden, daR er genau 10 Millimeter vom oberen Seiten-
rand entfernt ist.

In diesem Fall nutzen uns Hilfslinien nichts, da Textobjekte an der oberen Kante
nicht ,anschnappen®.

Um den Schriftzug dennoch prazise zu verschieben, wechseln Sie im Andock-
Fenster Anderung nun (iber die erste Schaltfliche im Kopfbereich in den Positi-
ons-Modus.

Im unteren Bereich sehen Sie eine Neuner-Matrix. Dort kdnnen Sie festlegen, an
welchem der Markierungspunkte die Position bestimmt werden soll. Klicken Sie
auf das Optionsfeld oben links — so, wie es die Abbildung zeigt.

Geben Sie dann den Wert flr die Position ein. Da ein DIN A4-Blatt 297 Millimeter
hoch ist, missen Sie hier den Wert 287 Millimeter eingeben. Damit verbleiben
die gewtinschten 10 Millimeter zum Rand.

|| Andeing |

Pasition:

H:{10.0 ﬂ mm
Nl

[ Relative Position

Hu-.

O

EEE
Dem Duplikat zuweisen

Verschieben an der oberen linken Ecke

Nachfolgend sehen Sie, dal} unser Schriftzug nun denselben Abstand von der lin-
ken und oberen Papierkante zeigt.
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Das zurechtgerutschte Textobjekt

Um nun auch den Abstand vom rechten Rand auf 10 Millimeter einstellen zu kon-
nen, bendtigen wir eine zusatzliche Hilfslinie. Klicken Sie also doppelt auf eine der
anderen Hilfslinien, um das bereits bekannte Dialogfeld zu 6ffnen. Fligen Sie eine
neue vertikale Hilfslinie bei 200 Millimeter ein. Da ein DIN A4-Blatt 210 mm breit

ist, entsteht damit der gewiinschte 10 Millimeter-Abstand.

Vet v Vettikal
[ Arbeitshereich Im | Willimeter ﬂ
= Dokurment e ———
- Allgemnein ‘IDDDSSD
Bl Seite 144,000
[=1- Hilfslinign
- Horizontal 210,000
Mertikal
- Schrag
-Woreingtellungen
- [itter
- Lineale
- Stile

Eine zusdtzliche Hilfslinie

Das Textobjekt auf die richtige Breite dehnen

Sie brauchen die Schrift nicht in den Proportionen zu Glbernehmen, die fir den
ausgewahlten Schrifttyp vorgesehen sind. Sie kénnen die Schrift auch in der Hohe
oder Breite dehnen. Trotzdem bleibt der Text editierbar. Um Objekte zu dehnen,
gehen Sie in den folgenden Arbeitsschritten vor:

1. Markieren Sie das Textelement. Wenn Sie den Mauszeiger Uber die mittle-
ren Markierungspunkte bewegen, zeigt er die Dehnmaoglichkeit an. An den
beiden horizontalen Markierungspunkten kann der Schriftzug senkrecht ge-
dehnt werden, an den beiden vertikalen waagerecht.
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Der Mauszeiger zeigt an, dafs Sie das Objekt in der Hohe dehnen kénnen

2. Klicken Sie nun, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie die Maus
nach rechts um den Schriftzug zu verbreitern. Wahrend des Verziehens se-
hen Sie an der Vorschau wieder, wie das Ergebnis aussehen wird.

Die Vorschau zeigt das spdtere Ergebnis an

Nur als Umrif3 sichtbar

Beim Skalieren ist die Vorschau auf die Umrifddarstellung begrenzt.
Das Driicken der (Tab)-Taste bewirkt in diesem Fall nichts.

3. Lassen Sie die Maustaste los, wenn der Schriftzug an der neu plazierten
Hilfslinie anschnappt.

VIOLINA 9

Der verzerrte Schriftzug

Keine Ubertreibung

Achten Sie darauf, daf? Sie den Schriftzug nicht so weit verzerren, daf3
er unnatiirlich wirkt. Wie stark eine Schrift verzerrt werden kann

hangt von der jeweiligen Schrifttype ab. Hier gibt es keine allgemein
geltende Regel.
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Ein weiterer Schriftzug mit neuen Einstellungen

Unter dem fertigen Schriftzug soll jetzt noch ein Textobjekt erstellt werden. Ru-
fen Sie also wieder das Texthilfsmittel aus der Hilfsmittelleiste auf — falls das
Hilfsmittel nicht mehr aktiviert ist.

Klicken Sie unterhalb des zuerst fertiggestellten Schriftzugs.

Ansatzpunkt fiir einen weiteren Schriftzug

Tippen Sie dort den neuen Text ein. Unseren Beispieltext sehen Sie nachfolgend —
es ist der Hinweis auf den Veranstaltungsort und -termin.

VlﬂllNA

i -Toulouse 9. - 1:5 August, 1999.
‘ k"

Die zweite Textzeile

Fur diesen Schriftzug stellen Sie Uber die Eigenschaftsleiste eine andere Schrift-
type ein — zum Beispiel die Schrift Book Antiqua in einer GroRe von 32 Punkt.

| T Book Antiqua - |32 - |

Die verwendeten Schriftattribute

Texte mit besonderen Optionen formatieren =

Neben der Eigenschaftsleiste konnen Sie die Schriftattribute auch in einem Dia-
logfeld verdndern, das liber die oben gezeigte Schaltflache in der Eigenschafts-
leiste aufgerufen wird:

Alternativ dazu kann das Dialogfeld auch tiber das Menl Text/Text formatieren
oder die Tastenkombination (Strg}+{T) aufgerufen werden. Hier kénnen Sie auf
drei Registerkarten alle relevanten Texteigenschaften verdandern:
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Text formatieren H

Schrift IAusrichten ] Abstande ]
— Schrifteigenschaften
Schrift:

~ | Unterstrichen: [Keing] ﬂ Begrbeiten...I

Grabe: ’3_2.0 Durchgestrichen: I[Keine] ﬂ Bearbejter. .
Sl |N0rmal _j Strich dariber: [Keine) ﬂ _Bearbeiteg...
Hochgestell: im
Position: [Keire) ﬂ

Bereichsunterschneiding: iU ﬂ % des Zw.raums

Toulouse 9. - 15. Aug
[ ok | Abbrechen | Oberchien | Hife

Das Dialogfeld Text formatieren

Uber die Registerkarte Abstdnde kénnen Sie die Abstinde von Buchstaben, Zeilen
und Wortern einstellen. Unsere Buchstaben sollen auseinandergezogen werden,
deshalb verwenden wir die Werte, die Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung sehen:

Text formatieren

Schrift] Ausrichter  Abstande |

Zeichen
Zeicher: 70.0 ﬂ % des Zw.raums
Wwhork: m % des Zw.raums
Zele: [1000 == (5 der Zeichenhiche 7]
Neue Abstandswerte

Das Ergebnis zeigt das nachste Bild. Sie sehen dort, daB durch die recht hohen
Werte alle Buchstaben weit auseinander geriickt sind. Wir haben diese Art als
grafisches Element verwendet. Es vermittelt eine gewisse Eleganz.

i:gToulouse 9. - k5. Aéugust 119‘9-

Die auseinandergezogenen Buchstaben

Verschieben Sie nun, falls noch nicht geschehen, das Ergebnis bis an die linke
Hilfslinie. AnschlieRend soll die Breite des neuen Schriftzugs an die der Uber-
schrift angeglichen werden. Nutzen Sie dafiir die rechts plazierte Hilfslinie.
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Dehnen des Schriftzugs

Nach dem Dehnen sind beide Schriftziige gleich breit. Sie sehen das Ergebnis
nachfolgend:

I0LINA ‘99

;-Toulouse 9. - 1«5 August J299-

Beide Schriftziige haben dieselbe Breite

Versehen Sie nun die Uberschrift mit einer 0,5 Millimeter starken, schwarzen
UmriBlinie und libernehmen Sie die Flllung von den Noten. Den unteren Schrift-
zug versehen Sie mit einer 50 % schwarzen Fillung. In der Standard-Farbpalette
ist dies die flinfte Farbe.

WHQMN@ ‘99

Toulouse 9. - 15. Aus;ust l‘»)‘»)’»)

Die neu gefiillten Textobjekte

Nun kommt Farbe ins Spiel

Fir die Uberschrift haben wir ja die Fiillung einfach von den Noten iibernommen.
Der so entstandene schwarzweille Verlauf ist doch eher trist.

Um das Objekt einzufarben, wollen wir wieder auf eine ganz besondere Corel-
DRAW-Funktion zurtickgreifen. Fir Vektorgrafikprogramme ist diese Funktion
eher ungewdhnlich.

Im Menli Effekte finden Sie im Untermeni Farbanpassung einige Eintrage, mit
denen Sie das Aussehen eines Objekts beeinflussen kénnen. Rufen Sie aus diesem
Untermeni die Funktion Farbton-Sdttigung-Helligkeit auf.

Es erscheint das folgende Dialogfeld. Klicken Sie die Option Graustufen an.
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I3 Farbton/S dttigung/Helligkeit

K.anile
- - - - - ) - i
Hauptkanal Fot Gelb Griin Cyan Blau  Magenta Graustufen
Farbtar: ||||||||||||ﬂ||||||||||||D Stz
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Helligkeit:
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0K | Abbrechen |

Das Dialogfeld zum Verdndern von Farbton, Sattigung und Helligkeit

Yorschau |® Zuriicksetzen | Hilfe |

In diesem Dialogfeld finden Sie drei Regler, deren Namen schon verraten, was Sie
damit bewirken kénnen. Derartige Optionen sind normalerweise eher von Bildbe-
arbeitungsprogrammen bekannt. Sie sind seit ihrer Einflihrung eine grolRe Starke

von CorelDRAW.

Helligkeit verandern

Beginnen wir mit dem letzten Regler. Geben Sie dort den Wert ,10“ ein. Wenn
Sie sich nun das Motiv betrachten, sehen Sie nicht viel, wie das nachste Bild be-

legt.
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Das Dialogfeld stért die Ansicht des Motivs
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Dal Sie nichts sehen, hat mehrere Griinde. Zum einen ist natlrlich der eingege-
bene Wert sehr gering und zum anderen behindert das Dialogfeld die Ansicht auf
das Motiv.

Also wollen wir das Dialogfeld nun verschieben. Klicken Sie dazu mit dem Maus-
zeiger in die Titelleiste des Dialogfelds — wie im vorangegangenen Bild gezeigt —
und halten Sie die Maustaste gedriickt. Nun verschieben Sie das Fenster an eine
neue Position.

Wenn Sie nun den Mauszeiger auRerhalb des Dialogfelds bewegen, verwandelt er
sich in eine Hand, wie Sie im nachsten Bild sehen. Dieses Symbol zeigt an, daR Sie
nun die Arbeitsflache verschieben kdnnen. Driicken Sie also die Maustaste, und
halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie dann mit der Maus, wenn Sie die Arbeitsflache
verricken wollen.
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Die Arbeitsfldche kann verschoben werden, wie der Mauszeiger symbolisiert

Auf diese Art kdnnen Sie ausreichend Platz schaffen, so dal Sie das bearbeitete
Element immer gut erkennen kénnen

Um die Anderungen an den ausgewihlten Objekten bewundern zu kénnen, mis-
sen Sie aber noch die Vorschau-Schaltflache am FuR des Dialogfelds einschalten.
Soll die Vorschau nach jeder neuen Werteingabe aktualisiert werden, klicken Sie
auf das SchloRsymbol.

Nachdem wir jetzt sehen, was wir tun, konnen wir mit dem Verandern der Ein-
stellungen fortfahren. Stellen Sie den Helligkeitsregler auf den Wert 10.
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Ein neuer Farbton

Um aus den Graustufen einen Farbton machen zu kénnen, stellen Sie nun zu-
nachst den Sattigungs-Regler auf 70. Mit dem Schieberegler kénnen Sie die Satti-
gung — also die Intensitat — verandern. Je hoher der Wert ist, um so ,reiner” wer-
den die Farben.

Nun kann der Farbton verdandert werden. Dazu dient das obere Feld — Farbton.
Wir stellen hier einen Wert von 30 ein — damit entsteht ein Blauton.

Zum Einstellen kénnen Sie entweder das Eingabefeld verwenden, oder den Schie-
beregler ziehen. Wie aus den Graustufen Farben werden, konnen Sie an den bei-
den Balken sehen, die neben den Eingabefeldern untergebracht sind.

Im oberen Farbbalken sehen Sie die aktuellen Farbeinstellungen. Der Farbbalken
darunter dndert sich, wenn Sie den Wert im Eingabefeld verandern.
Vorschau bewerten

Da wir ja den Vorschaumodus eingeschaltet haben, ist jeder Unterschied bei ei-
ner neuen Werteingabe sofort erkennbar. Statt des urspriinglichen grauen
Schriftzugs sollten Sie jetzt einen blaulichen Verlauf sehen.

Nachfolgend sehen Sie die eingestellten Werte. Bestatigen Sie lber die OK-
Schaltflache die eingegebenen Werte.

I3 Farbton/S dttigung/Helligkeit HE

K.anile

- - - - - ) - i
Hauptkanal Fot Gelb Griin Cyan Blau  Magenta Graustufen
: : Work

Farbtar: §||::|||:||::||ﬂ:|||:||::||3DE gl
Sattigung: |""|""|"'ﬂ|""|’W Nachher
He"lgke“ | [N B} | L |ﬂ (NN | | (R A | 10 _

Yorschau |® Zur'u'c:ksetzen| Ok | Abbrechen | Hilfe

Die neu eingestellten Werte

Auf ein Bild mit dem neuen Zwischenergebnis kénnen wir an dieser Stelle verzich-
ten — da wir nur Farben verandert haben, kénnen Sie den Unterschied im
SchwarzweiRdruck eh nicht sehen ;-)

Immer wieder

Sie miissen die Vorschauoption in jedem Dialogfeld erneut mit einem
Klick auf die Schaltflache Vorschau einschalten, da die Einstellung
nicht aus den anderen Dialogfeldern iibernommen wird.
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Ubernommen

Wenn Sie in einem der Farbanpassungs-Dialogfelder Werte
eingestellt haben, werden diese beim nachsten Aufruf des Dialogfelds
iibernommen. Auch eine eventuell verdnderte Dialogfeld-Position
,merkt“ sich CoreIDRAW.

3.10Viel Text verarbeiten: Mengentext

Neben dem grafischen Text, den wir lhnen bei den Uberschriften vorgestellt ha-
ben, gibt es noch eine andere Textart: Den Mengentextrahmen. Der Unterschied
zum grafischen Text besteht darin, daR hier der Rahmen das Objekt ist, nicht der

Text.

Sehen wir uns im praktischen an, was das bedeutet.

1

Sie bendtigen dafiir das bereits bekannte Text-Hilfsmittel. Klicken Sie an die
Stelle, wo der Textrahmen beginnen soll — Sie sehen die Position des Maus-
zeigers im folgenden Bild. Halten Sie nach dem Klicken die Maustaste ge-
driickt.

T
) 1 1 1 1 i) 1

Ziehen Sie nun die GroRe des Textrahmens auf, so, als wenn Sie ein Recht-
eck zeichnen wirden. Unser Textrahmen soll innerhalb der Hilfslinien auf
dem weillen Untergrund liegen. Dafiir haben wir ndmlich zu Beginn der Ar-
beit den Bereich freigelassen.

Flllen Sie nun den Rahmen — den Sie nachfolgend links sehen —mit dem ge-
winschten Text. Unser Ergebnis sehen Sie rechts.
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iol

aus aller Welt!
Toulouse, 9. -
§1 5. August
11999 20.00
Gespielt ‘
\werden Werke

Der aufgezogene Textrahmen

Direkt tippen oder iibernehmen

Woher der verwendete Text kommt, ist egal. Sie kénnen ihn direkt in
den Textrahmen eintippen, oder ihn in einem Textbearbeitungspro-
gramm tippen und dann iiber die Zwischenablage einfiigen.

Gekringelte Linien

Vielleicht kennen Sie das schon aus Ihrem bevorzugten
Textbearbeitungsprogramm: Die gekringelten Linien kennzeichnen
Worte, die nicht im Wérterbuch der Rechtschreibpriifung enthalten
sind.

4 Wenn Sie beim Tippen auf die Lineale achten, werden Sie bemerken, daf§
sich deren Aussehen verdndert hat. Sie gleichen nun den Linealen, die Sie
aus Textbearbeitungsprogrammen kennen.

Wahlen Sie nun Uber die Eigenschaftsleiste den gewiinschten Schrifttyp aus
— wir haben wieder die Schrift Book Antiqua in einer SchriftgrofRe von 14
Punkt verwendet.

| DefaultF’alagraph Te = | T Book Antiqua - 14 - | B 7 U |§ -

O IR TR | BT o B0 e
= i | LN
- o

Winlink onzert it !
Kdnsﬂemg&g aller Well |
:i oulouse, 9.- 15, August |
1932 20,00 TThy i
Gespielt werden Werke
won Mozart, Handl, Bachi
und pielenanderen.
Internationale Kiinster

iprisentieren die besten

nnd belkanntesten Werke

Im Textmodus dndern die Lineale ihr Aussehen
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Die Schrift verandert sich nicht!

Um die Schriftart fiir den Text zu &ndern, miissen Sie entweder den
Textrahmen mit dem Markierungshilfsmittel auswéhlen, oder den
gesamten Text mit dem Texthilfsmittel markieren.

5 Markieren Sie nun den gesamten Text im Rahmen. Ziehen Sie dazu einfach
mit gedrickter Maustaste einmal Gber den gesamten Text. Er wird zur Un-
terscheidung nach der Auswahl grau unterlegt.

Markieren des Texts

6  Wenn Sie auf das kleine rechteckige Symbol unter den Dreiecken auf der lin-
ken Seite klicken, kdnnen Sie mit gedriickter Maustaste den Abstand des
Textes zum linken Rand festlegen.

Wir haben den Rand etwas vergréRert. Sie sehen das verschobene Symbol
im folgenden Bild.

VergréfSern des Randbereichs

7  Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, sehen Sie den gréReren Randbe-
reich — wie in der nachfolgend gezeigten Abbildung.
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Der vergrifSerte Randbereich

Nun soll der Text formatiert werden. Rufen Sie dazu die Funktion Text/Text
formatieren auf, oder verwenden Sie alternativ die Tastenkombination

(Strgl+{T).

Wechseln Sie dort zu Registerkarte Abstéinde. Um die Absatze optisch vonei-
nander zu trennen, vergroRern wir den Abstand. Stellen Sie dazu den Wert
Nach Absatz auf 200 % ein. Damit wird sozusagen eine Leerzeile nach jedem
Absatz eingefiigt.

Text formatieren H
Sc:hrift] Ausrichten  Abstande | Tabulatolen] Rahmen und Spalten] Effekte]
— Zeichen

Zeicher: 0o ﬂ % des Zw.raums
Wwhork: 1000 ﬂ % des Zw.raums
Zelle: 1000 &[5 der Zeichenbihe <)
— Abzat
Wor Abzatz: 1000 ﬂ % der Zeichenhihe
Mach Absatz: I2UU.U E: % der Zeichenhihe
 Silbentrennung
[vw Autom. Silbentrennung verwenden Silbentrennungs-Einstellungen... |

QK | Abbrechen | Ulgemehmen| Hilfe |

VergréfSern des Absatzabstands

Wahlen Sie danach Uber das Fiillungs-Dialogfeld eine neue Schriftfarbe aus
— wir haben ein 40 %iges Grau eingestellt. Am schnellsten und genauesten
stellen Sie diesen Farbton liber das K-Eingabefeld ein.

Dazu muB aber das CMYK-Farbmodell in dem oberen Listenfeld ausgewahlt
sein.
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Gleichm&bige Fiillung HE

‘ Modelle |() Mischbereiche] @ Feste Paletten] # Angepable Paletten]

—Bezug

Modzll: | ChvE

Al

Meu:

— Komponenten

clo . L: B31
a0
i b0

it
K: [4d

JEM

Name:

Ei
Der Pslett hinz. | | Ogtionen ~ | oK | Abbrechen | Hife |

Einstellen einer Fiillungsfarbe

Unterschiedliche Formatierungen im Textrahmen

Die Zeilen mit dem Veranstaltungsdatum sollen besonders hervorgehoben wer-
den. Markieren Sie dazu die beiden Zeilen. Anschliefend kénnen Sie in der Eigen-
schaftsleiste die Option Fett auswahlen.

- Ik -

- - M S

e

i

oulonse, 9. - 15.
pust 1999 20,00 Lhy

Die hervorgehobenen Zeilen

Bezug der Anderungen

Anderungen an der Absatz-Formatierung beziehen sich immer auf
den markierten Absatz - Zeichenformatierungen gelten fiir alle
markierten Buchstaben.

Elegant: Textrahmen umfliefen Objekte

Eins stimmt natlrlich noch nicht, wie Sie bereits gesehen haben: Der Text flielSt
Uber die Gitarre hinweg. Das soll nun gedandert werden.
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Was bei grafischen Texten nicht funktioniert, ist bei Mengentexten kein Problem.
Jeder Textrahmen kann um andere Objekte im Dokument ,herumlaufen®.

Falsch plazierter Text

1  Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf das Objekt, um das der Text-
rahmen herumflieBen soll. In dem Popup-Menii finden Sie die Option Men-
gentextumbruch.

Internationale Kiinstl

prasentieren die best
bekanntesten
Strg+d
Strg+ll

AT,
I Kuryen konvertieren
Gruppierung aufheben
Gruppierung aller Objekte aufheben

Biickganaig Loschen Strg+s
Auzzchneiden Strg+x
F.opieren Strg+E
Loschen Enif
Dbielﬁt.sperren

Anordnung 3
Stile »
Internet-verkniipfungen »

: E'Lg'llung 'u'ben:iruc:ken
Ui Liberdrucken
Gewebefiilungen

Diirekthilfe
Eigenschaften...

Aufruf der Funktion aus dem Popup-Menii

2 Nachfolgend sehen Sie links, daB der Text nun an den Stellen ausgespart
wird, an denen sich die Gitarre befindet.

Rechts sehen Sie dieselbe Darstellung — allerdings hier im Textmodus. Dort
ist das Umfahren der Form gut zu erkennen.
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Der Text umfliefst das Objekt

Verschiedene Arten des Aussparens ]

Uber das letzte Symbol in der Eigenschaftsleiste kénnen Sie
verschiedene Arten wahlen, wie das ausgewdhlte Objekt vom Text
umflossen werden soll. Aufierdem kénnen Sie dort auch den Abstand
zum Text verdndern. Sie sehen das betreffende Symbol in der
Uberschrift abgebildet.

In den Objekteigenschaften — die Sie ebenfalls Giber das Popup-Menii der rechten
Maustaste aufrufen kénnen, finden Sie auf der Registerkarte Allgemein ebenfalls
die Moglichkeit, den Abstand zum Text festzulegen.

-

F'u'llung] Urnii ~ Allgemein |Details] Internet]

Ayzwahl:
Ebene:
Typ:

1 Obijekte markiert
Layer 1
Gruppe von 17 Objekten

[w Mengentextumbruch

=

Teztumbruch-Abstand: | ﬂ | ﬂ
St | 5] Default Graphic j Zuweizen
Alle zuweizen | Hilte: |

Andern des Abstands zum Text

Nachdem der Text die Violine umflief8t, soll noch der Text angeglichen werden. Er
soll bis zur unteren Hilfslinie gehen. Rufen Sie dazu nochmals das Dialogfeld
Text/Text formatieren Uber die Tastenkombination (Strght{T) auf. Wechseln Sie
dort erneut zur Registerkarte Absténde.

Erhohen Sie den Absatzabstand auf 218,5 %. Mit diesem erhéhten Wert reicht
der Text bis zum unteren Rand, wie Sie in der folgenden Abbildung sehen. Da bis
zum Finden des passenden Werts einige Versuche nétig sind, plazieren Sie das Di-
alogfeld neben dem Text und verwenden Sie die Ubernehmen-Schaltflache. Erhé-
hen oder reduzieren Sie den Wert, bis der gewlinschte Abstand entsteht.
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= - 2 Desktop
=S/ Layer
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Seitel

Anpassen des Abstands

Damit haben wir ein weiteres Zwischenstadium erreicht, das Sie in der folgenden
Abbildung sehen. Eigentlich kdnnten Sie dieses Stadium schon als Endergebnis
verwenden. Das Plakat sieht namlich schon ganz hiibsch aus, wir wollen es aber
noch etwas verbessern.

VIOLINA 99

Toulouse 9. - 15. August 1999

Violinkonzert mit
Kiinstlern aus aller
Welt!

Toulouse, 9.-15.
August 1999 20.00 Uhr

Gespielt werden
Werke von Mozart,
Handl, Bach und
vielen anderen.

Internationale Kiinstler
présentieren die besten
und bekanntesten
Werke der grofen
Komponisten. Ein Fes-
tival der Klange fiir
Jung und Alt in wun-
derschonen Ambiente,
das zu einem un.
vergeRlichen
Erlebnis wer-
den wird.

Lassen Sie
sich diese
Gelegen-
heit nicht
entgehen.
Eintrittskarten
erhalten Sie im
Vorverkauf.

Das ndchste Zwischenergebnis
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Die Hilfslinien werden unsichtbar

Bei den folgenden Arbeiten storen die Hilfslinien, deshalb wollen wir die Ansicht
der Linien deaktivieren. Sie kbnnen dafir die Menu-Funktion Ansicht/Hilfslinien
verwenden. Nach dem Aufruf wird der Haken des Eintrags entfernt.

Alternativ dazu bietet auch der Objekt-Manager eine entsprechende Option. Vor
den einzelnen Ebenen sehen Sie drei Symbole: Ein Auge, einen Drucker und einen
Stift. Sind diese Symbole schwarz, sind sie aktiv. Inaktive Optionen werden grau
dargestellt. Mit einem Klick auf das Symbol erfolgt die Umschaltung.

Mit dem Augen-Symbol werden die Ebenen ,,unsichtbar”. Mit dem Drucker-Sym-
bol bestimmen Sie, ob die entsprechende Ebene gedruckt werden soll. Bei deakti-
viertem Stift-Symbol kann die betreffende Ebene nicht mehr bearbeitet werden.

Da wir die Hilfslinien nicht mehr brauchen, klicken Sie also auf das Augen-Symbol
der Hilfslinien-Ebene. Sie sehen den Mauszeiger im folgenden Bild an dieser
Stelle. Das Augen-Symbol wird dann grau.

- x

||T‘Eg Objekt-kanager |

7| EE[e ot :
E-(] Seits 1
=57 Layer 1

pt Seite

% # I Hilislirien

= Z I Desktop
= Laver 1
W Gitter

Die Hilfslinien werden ausgeblendet

Weiter aktiv

Die Funktionalitiat der Hilfslinien andert sich dadurch nicht: Sie sind
weiterhin magnetisch.

3.11Weiche Schatten verschonern das Plakat
al

Wir wollen das Plakat nun abschlieBend verschdnern, indem weiche Schatten un-
ter einigen Elementen plaziert werden.
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Diese Funktion erreichen Sie Uber die abgebildete Schaltflache im Flyout der in-
teraktiven Werkzeuge. Um den Schatten zu plazieren gehen Sie in den folgenden
Arbeitsschritten vor:

1  Rufen Sie das Hilfsmittel Interaktiver hinterlegter Schatten auf. Markieren
Sie mit diesem Hilfsmittel die Violinen-Objektgruppe.

2 Halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie mit der Maus. Sie sehen, wie
ein versetztes Element entsteht, das den Abstand des Schattens anzeigt.
Durch Verziehen mit der Maus kénnen Sie den Winkel und den Abstand frei
bestimmen.

njn B |

Der Abstand des Schattens wird festgelegt

3 Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der Schatten generiert. Aber Vor-
sicht: Es dauert einen Moment, ehe Sie etwas sehen, CorelDRAW ist nicht
abgestirzt.
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Der Schatten ist berechnet

Nach dem Berechnen sehen Sie wieder einige Symbole. Das schwarze Quad-
rat symbolisiert die volle Deckkraft, das weilSe die Durchsichtigkeit des
Schattens. Mit der Position des Rechtecks legen Sie fest, wie stark der
Schatten decken soll. Je weiter Sie das Rechteck in Richtung des schwarzen
Quadrats bewegen, um so deckender wird der Schatten.

Klicken Sie auf das Rechteck, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen
Sie das Rechteck sehr nah an das schwarze Quadrat, um den Schatten fast
deckend zu gestalten — Sie sehen die Position im folgenden Bild.

Die Deckkraft wird erhéht

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der Schatten neu berechnet. Aber
Vorsicht: Leider dauert auch hier jede einzelne Anderung etwas. Grafische
Schoénheit hat halt ihren Preis!

Eigenschaftsleiste Sie konnen die Einstellungen auch (iber die Eingabefelder
der Eigenschaftsleiste vornehmen, das ist leichter und praziser. Sie sehen
diese Eigenschaftsleiste mit den von uns verwendeten Werten in der folgen-
den Abbildung.
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g o O |1 (M3 B O[O0 e /M- ®

Die Eigenschaftsleiste des interaktiven hinterlegten Schattens

8  Mit den beiden ersten Eingabefeldern konnen Sie ebenfalls den Abstand des
Schattens einstellen. Diese Variante ist praziser, als die Einstellung mit der
Maus.

9  Mit dem zweiten Eingabefeld bestimmen Sie die Deckkraft des Schattens,
mit dem dritten, wie weich der Schatten auslaufen soll. Je geringer dieser
Wert ist, um so scharfkantiger ist das Ergebnis.

Den umfliefenden Text korrigieren

Durch den weichen Schatten ist nun eine Korrektur des umlaufenden Texts not-
wendig — teilweise ist der Text unleserlich geworden, da er vom Schatten tber-
deckt wird.

Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.

e T 70 Tlimater

i 1
{ pPrascIlIelcll (e Destel |

8 und bekanntesten
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| Werke der groflen

| Komponisten. Ein
Festival der Klange fiir
Jung und Altin wun-
derschonen Ambiente,

das zu einem un-
wergeflichen
Erlebnis wer-

den wird.

verkauf.

S+ lwonl b\ Seitel / | LI:‘

Der umlaufende Text wird vom Schatten verdeckt

Am leichtesten nehmen Sie diese Anderung liber das Menii vor, das Sie iiber die
letzte Schaltflache der Eigenschaftsleiste aufklappen kénnen. Tippen Sie im Ein-
gabefeld den neuen Wert ein und bestétigen Sie die Eingabe mit der (Return)-
Taste.
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Einstellen eines neuen Textumbruch-Abstands

Auswahl beachten

Achten Sie darauf, daf? Sie bei der Einstellung des Textumbruch-
Abstands die Violine - und nicht die Schattengruppe - markiert

haben. Wahlen Sie das Objekt gegebenenfalls tiber
Manager aus.

den Objekt-

Eigenschaften von Effekten kopieren

Sie hatten ja schon die Variante kennengelernt, Eigenschaften von anderen Ob-
jekten zu kopieren. Diese Moglichkeit gibt es auch bei den Effekten. Markieren
Sie zunachst das Element, das ebenfalls einen Schatten erhalten soll. In unserem

Beispiel ist dies die Uberschrift.

Rufen Sie dann die Menu-Funktion Effekte/Kopieren/Hinterlegter Schatten aus
auf. Es erscheint wieder der bekannte Pfeil, mit dem Sie auf das Objekt zeigen
missen, von dem Sie die Schatteneinstellungen tibernehmen wollen.

Klicken Sie auf den Schatten der Violine. Sie sehen diese Situation im nachsten

Bild.
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‘VIOLINA ‘00

Toulouse 9. - "3. August 1999

Der Schatten wird iibernommen

Das neue Ergebnis sehen Sie nachfolgend abgebildet:

‘90

"Toulouse 9. - 15. August 1999 -

Der iibernommene weiche Schatten

Auch fiir den Untertitel soll der Schatten zunachst kopiert werden. Wiederholen
Sie deshalb nach der Objektauswahl den zuletzt beschriebenen Arbeitsschritt. Kli-
cken Sie dann auf einen der beiden bereits fertiggestellten hinterlegten Schatten.

Die Einstellungen kénnen fiir die zweite Uberschrift nicht genauso tibernommen
werden — der Schatten ist falsch positioniert und zu kraftig:

OURA ‘99

JToulouse 9. J}c’s ARgust Jw,a}.w,.

Ungeeignete Schattenwerte

Deshalb nehmen wir in der Eigenschaftsleiste einige Anderungen vor, die Sie im
nachsten Bild sehen. Der Weg Uber die Eigenschaftsleiste ist bequemer und
schneller.

miste : Interaktiver hinterlegter Schatten

1 0mm WA -~ e
w10 mm vA| £l > |+

Lo [+ + /M- 2®

Die verdnderten Einstellungen
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Zeit sparen

Um die Einstellungen auf den Schatten des Rechtecks zu iibertragen,
driicken Sie nach der Eingabe im letzten Feld einfach die (Return}-
Taste. Erst dann werden die Verdnderungen durchgefiihrt. Mit
diesem Verfahren sparen Sie das stindige Neuberechnen.

Aufbau der Schatten

Vielleicht haben Sie es schon im Objekt-Manager gesehen: Nach dem Plazieren
des Schattens entstehen , Kontrollelemente”. Der Schatten ist also mit dem Aus-
gangsobjekt ,verkniipft”. Uber diese besondere Gruppierung erfahren Sie im
Laufe des Buches noch Naheres — sie kommt noch haufiger vor.

||T{Eg Obijekt-bd anager |
4 = Ebene: v
BlEls ol :
B[] Seite 1
3-E = &5/ Laver 1
=

D 2H

& Kontrolltext: Bemard MT Condensed (Mo

[ Hinterlegter-Schatten

L& Yioline

[ Hinterlegher-Schatten

& Naten

[ Rrechteck on Layer 1

Elﬂ Haupt Seite
# I Hilslinien

= = I Desktop

=57/ Laver 1

W Gitter

| o

Eine Schattengruppe ist markiert

Lichtrichtung beachten

Beachten Sie, dafd ein Schatten immer dann am realistischsten
aussieht, wenn er nach unten rechts verlauft. Man hat dann namlich
den Eindruck, als wenn das Licht von links oben kdme. Dies
entspricht dem natiirlichen Empfinden des Menschen.

Damit haben wir das Ziel des Workshops erreicht. Das Endergebnis sehen Sie im
nachsten Bild. Der Arbeitsaufwand hat sich doch gelohnt, oder?
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Toulouse 9. - 15. August 1999

Violinkonzert mit

Kiinstlern aus aller
Welt!

Toulouse, 9. - 15.
August 1999 20.00 Uhr

Gespielt werden
Werke von Mozart,
Hindl, Bach und
vielen anderen.

Internationale Kiinstler
présentieren die besten
und bekanntesten
Werke der grofien
Komponisten. Ein Fes-
tival der Klinge fiir
Jung und Altin wun-
derschonen Ambiente,
das zu einem un-
vergefllichen
Erlebnis wer-
den wird.

Lassen
Sie sich
diese Ge-

legenheit
nicht entge-
hen. Eintritts-
karten erhalten Sie
im Vorverkauf.

Das Endergebnis

Das war ja ganz schon spannend!

Auf jeden Fall haben Sie in diesem ersten Workshop einiges tiber CoreIDRAW er-
fahren. Aber natiirlich haben Sie in diesem Kapitel nur einen knappen Uberblick
iber die Moglichkeiten erhalten. Viele der wichtigsten Funktionen haben wir ver-
wendet.
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AulRerdem haben wir darauf geachtet, daR auch neue Funktionen zum Einsatz ka-
men. So haben Sie auch gleich einen Eindruck von den erweiterten Funktionen
gewinnen kdnnen.

Das Wichtigste in diesem Kapitel war jedoch, daR eine bestimmte Reihenfolge
der Arbeitsschritte eingehalten werden muf3, um zum Ziel zu gelangen. Zugege-
ben: Ein paar kleine Umwege haben wir beschritten, um lhnen einige interes-
sante Funktionen vorstellen zu kénnen.

AuRerdem haben Sie gemerkt, wie Sie bereits mit wenigen Objekten — sechs
Stiick an der Zahl (rechnen wir mal die Cliparts als ein Objekt) — eine anspre-
chende Grafik gestalten kdnnen. Auch an Farben haben wir geknausert — und
trotzdem sieht die Grafik interessant aus. Es muR nicht immer alles knallig bunt
sein!
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Crashkurs: Bilder retuschieren und
plastische Schriftzuge

In diesem Kapitel wollen wir lhnen anhand einer Bildbearbeitung und -optimie-
rung die Moglichkeiten von Corel PHOTO-PAINT vorstellen. Wenn Sie oft mit die-
sem Programm arbeiten, kdnnte ,,Das groRRe Buch Corel PHOTO-PAINT™ 9“ von
DATA BECKER vielleicht interessant fir Sie sein. Dort finden Sie alles, was Sie zu
diesem leistungsstarken Bildbearbeitungsprogramm wissen missen.

Im Laufe der Versionen haben sich die Funktionen dieses Programms immer wei-
ter verbessert. Corel orientierte sich dabei immer an dem Marktfiihrer Photos-
hop. So gibt es auch in der Version 9 wieder einige Neuerungen, die lhnen die Be-
arbeitung erleichtern.

In unserem Beispiel werden wir nicht alle Funktionen von Corel PHOTO-PAINT er-
[dutern. Sie lernen aber alle wichtigen Funktionen kennen. Wir werden Retusche-
arbeiten durchfiihren, und ein Objekt in das Bild integrieren. AuRerdem wird der
Kontrast und die Helligkeit optimal aufeinander abgestimmt.

Corel PHOTO-PAINT starten %

Starten Sie das Programm mit einem Doppelklick auf das Programmsymbol, das
Sie in der Uberschrift sehen. Nach dem Start erscheint ein BegriiRungs-Bild-
schirm. Hier kdnnen Sie aus unterschiedlichen Optionen auswahlen, wie Sie lhre
Arbeit beginnen wollen. Wir haben ein Photo-CD-Bild ausgesucht, deshalb wéah-
len wir die Option Bild 6ffnen.

Willkommen bei Corel PHOTO-PAINT [ %]

Der Begriifsungs-Bildschirm
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Nach der Auswahl der Option erscheint das Dialogfeld zum Offnen von Dateien.
Wahlen Sie hier die betreffende Datei aus. Wenn Sie eine Vorschau des Bildes se-
hen wollen, muR die entsprechende Option aktiviert sein.

Bild Gifnen

Suchen in: | 4 Imanes

Rl = el

4] Img0007. ped 4] Img0007. pcd ¥ Img0013.ped ] Img0019.p Abbrechen
8] Imgl002.pod 4] Img0008. ped 4] Img001 4. ped 3] Img0020.p

8] Img0003.ped 8] Img0003. ped 3] Imal015. po [#]Img00z1.p

8] Imgh004.ped 3] Img001 0. ped =3t mai0 6. ped ] Img0nzz.p

8] Img0005 ped 3] Img0011.ped 3] Img001 7. ped 3] Img0023.p

8] Img0006. ped ¥ Img001 2 ped ¥ Img0018.ped ] Img0024.p

K I =1

[ ateiname: |ImgUD1 E.ped ﬂ [w Vorzchau

D ateityp: | Alle Datefformate = |Vol\es Bild = Optionen >
Sortierkriterivm: | Standard ﬂ

[ Eingebettetes |CC-Profil suweisen

Bildariife: 7E8 % 512 Pixel, 16, 7 Milionen Farben [24 Bit)
Dateiformat: ~ PCD - Kodak Photo-CD Image
Matizen:

[ Einoebettetes |EE-Frafil extiatizren

[ Aufwasserzeichen priifen
[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

Offnen einer Photo-CD-Datei

Das Photo-CD-Format

Wir wollen in unserem Workshop ein Photo-CD-Bild bearbeiten. Mit der Photo-
CD haben Sie eine giinstige Mdglichkeit, Bilder zu scannen. Auf jeder Photo-CD —
die im Fotofachhandel hergestellt wird — kdnnen maximal 100 Fotos gespeichert
werden. Sie kdnnen wahlweise Dias oder Negative auf eine Photo-CD Ubertragen.

Das PCD-Dateiformat ist ein spezielles Dateiformat, das von Kodak entwickelt
wurde. Mit Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie dieses Format zwar einlesen, das
Speichern ist allerdings nicht moglich. In jeder PCD-Datei werden flinf verschie-
dene BildgroRen gespeichert. Nachfolgend sind die verfligbaren GréRen und de-
ren Verwendung aufgelistet.

Bezeichnung | Pixel Grope /cm | Druckbare | Verwendung

(75 dpi) Grope/cm

(300 dpi)

Base/16 128x192 4,3x6,5 1,1x1,6 Ubersichtslisten, Web-Previews
Base/4 256x384 8,7x13 2,2x3,3 sehr kleine Bilder
Base 512x768 17,3x26,1 4,3x6,5 Bildschirmaufldsung
4 Base 1.024x1.536 34,7x52 8,7x13,0 Druck in normaler Grofde
16 Base 2.048x3.072 69,4x104 17,3x26,0 Druck im grofien Format

Die Auflésung von 75 dpi entspricht ungefahr der Bildschirmauflésung, 300 dpi ist
der Standardwert fiir die Druckausgabe. So haben Sie eine Orientierung, wofir
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die einzelnen GroRen geeignet sind. Die Bezeichnungen in der ersten Spalte sind
die Kodak-Bezeichnungen.

Zum Offnen von PCD-Dateien bietet Corel PHOTO-PAINT ein spezielles Dialogfeld.
Im linken Listenfeld wird die Farbtiefe eingestellt, im rechten Feld die BildgroRe.
Wir wahlten die folgenden Einstellungen:

PCD-Import = i

Original: Ergebnis:

| Best der Szene subtrahieren [ Farben aulerhalb des Gamut zeigen
Bildiyp: 16,7 Milionen [24 Bil = | Auflgsunger: | Standard [7684512) |

Heligkst — —— |=—— [0 Aot —J— o

Koast  —— | [0 G —{— o
Sattigung: —_— J— ,D_ Blaw: — J— ’D_
b . i Zurlicksetzen ‘ oK Abbrechen | Hilfe: ‘

Die verwendeten Einstellungen

AuRerdem konnen Sie im unteren Bereich die Bildqualitat andern. Wir belassen
die Werte in den vorgegebenen Einstellungen. Bestatigen Sie deshalb die Einga-
ben Uber die OK-Schaltflache.

Das Laden des Bildes dauert einen Moment, da erst die Umrechnung der Bildda-
ten erfolgen mul. Im folgenden Bild sehen Sie die Corel PHOTO-PAINT-Arbeitsfla-
che, nachdem das Bild geoffnet wurde. Die Optik der Arbeitsumgebung ent-
spricht ziemlich genau der von CorelDRAW — so fallt der Umstieg leicht.

1@ Corel PHOTO-PAINT 9 - Img0016.ped =1
Dalei Beabeten fnsicht Bid Effekfe Maske Obiekt Fim Extas Fenster Hife

lcsugtmelscano -alesee]||ssne=sdenlomn
” Noma [ S 2f0 F|4n | K @] 85| weshen s |[e @

Kandle: ] i
= [ RGEKande (A1+0)
o [l Fot=rkanal k1)

- [ Giiiner Kanal (411+2)
o [l 61euer kanal (o3

SEESBPOL L 81

oreuey (5|

speli0 I |

Verwenden Sie Strg um Sublrshieren, imschalt 2um Addieren und beides fiir XOR  Auslagem: 106MB Gpeicher 3838KB &3 wm Malfarbe: I Papier Fiillung: ‘ ik} Y

Die Corel PHOTO-PAINT-Arbeitsoberfliche
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4.3 Datei speichern

Nachdem die Photo-CD-Datei geoffnet ist, erscheint in einem Schild der Hinweis,
daR ein Uberschreiben der Originaldatei nicht méglich ist — es handelt sich ja
schlieBlich um eine CD.

Deshalb sollten Sie im ersten Arbeitsschritt die Datei im Corel PHOTO-PAINT-For-
mat CPT sichern. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Speichern unter auf.

Bild auf Datentrager speichern EHE

Speichernjn:! 23 Varlagen j @ Speichem
Abbrechen

Dateiname: | Schloss.cpt B K omprimierungstim

Dateyp: | CPT - Corel PHOTOPAINT Bid =] [ Gemischt []
Sortierkriterium: | Standard ﬂ

Matizen: [ ICC-Profil ginbetten

[ Keine Leer- und Sonderzeichen

[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

Speichern einer Datei

4.4 Der Rand muf} ab! =

Bei Photo-CD-Bildern ist es tblich, da um das Bild herum ein stérender, dunkler
Rand liegt. Dieser entsteht beim Scannen. Diesen Rand wollen wir nun als erstes
entfernen. Dazu bendtigen wir das Hilfsmittel Schnittbereich geraderichten.

Sie finden dieses Werkzeug in der Hilfsmittelleiste, die Sie — wie auch bei Corel-
DRAW — auf der linken Seite der Arbeitsoberflache sehen. Der grundsatzliche Auf-
bau der Arbeitsumgebung ist zwischen den Programm-Modulen des Corel-Pakets
angepalit, so dal} Sie kaum Umstellungsschwierigkeiten haben werden. Wir wer-
den deshalb auch auf die detaillierte Beschreibung der Bedienung verzichten.

Um das Bild freizustellen, gehen Sie in den nachfolgend beschriebenen Arbeits-
schritten vor:

1.  Markieren Sie das Schnittbereich-Werkzeug. Wechseln Sie dann im Bild zur
oberen, linken Ecke. Dort soll mit dem Zuschneiden begonnen werden.
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Wo ist die Maus?

Aufgrund des tiberproportionierten Mauszeigers ist es etwas
schwierig zu beurteilen, welche Stelle maf3geblich fiir die Position ist.
In diesem Fall zahlt der linke obere Schnittpunkt der beiden Geraden.
Probieren Sie es einmal aus. Falls der Ausschnitt mifdlungen ist,
konnen Sie die Markierung mit der (ESC)-Taste wieder aufheben.

2. Imfolgenden Bild sehen Sie den Ansatzpunkt in der linken oberen Ecke. Hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt.

0

Der Ansatzpunkt

3.  Ziehen Sie einen Rahmen bis zur unteren rechten Ecke auf. Sollte diese Ecke
nicht im Bildausschnitt zu sehen sein, wird der Bildausschnitt automatisch
verschoben wenn Sie den Rand des Fensters erreichen. Wenn Sie die Ecke
erreicht haben, lassen Sie die Maustaste wieder los.

i

| »

wiEN

Die untere, rechte Ecke

4. Wenn Sie den Rahmen nicht genau getroffen haben, macht das nichts. Sie
kénnen den Rahmen nach dem Aufziehen noch verandern.

5. Sie sehen jetzt acht Markierungspunkte an den Ecken und in der Mitte des
Ausschnitts. Diese Markierungspunkte lassen sich — wie in CorelDRAW —
zum Skalieren und Dehnen des Rahmens verwenden.

6. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der Markierungspunkte, und ver-
ziehen Sie diesen an die richtige Position. Um den Bereich nun freizustellen,
klicken Sie doppelt in diesen.
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Verziehen des mittleren Markierungspunkts

7.  Nach dem Zuschneiden sehen Sie folgende Arbeitsflache:

1531 Corel PHOTO-PAINT 9 - Schlossa_cpt I [=] ES|
Dalei Beabeten Amwichi Bid Effekte Make Obiekt Fim Ewias Ferster Hie

HD ZH& BB oc(@me -FlecrEe [[wanrasasann
e FEE 4o KBRS Ween A |[m]@ ‘
chlossa.cpt (RGB/24 Bit) @100: Backaround S
Nowd |10 = # |
[ = B esckgownd |

lse<erotem sl

aveino | o B

Venwenden Sis St 2um Sublrahieren, Limschal zum Addieren und beides fir XOR  Auslagem: 77 MB Speicher. 12862KB &3 wn Malferbe: I Papier Fillung iy v

Das Bild ist zurechtgeschnitten

Die zusatzlichen Optionen

Wenn Sie das Hilfsmittel Schnittbereich geraderichten aktiviert haben, stehen
Ihnen in der Eigenschaftsleiste einige zusatzliche Optionen zur Verfligung. Sie se-
hen die Eigenschaftsleiste im nachsten Bild.

Grafenanderungzmodus fiir das nittbereich geraderichten’
W= A7 117 mm ™ & & 00 mm

¥ & |t 00mm : : | Angepalit ¥ |=00 i ”ﬁu || |

Die Eigenschaftsleiste des Hilfsmittels Schnittbereich geraderichten

Uber die zweite Schaltfliche schalten Sie zwischen zwei Modi um. Sie kénnen
namlich beim Beschneiden das Bild auch gleichzeitig drehen. Sie erreichen diese
zweite Option auch, wenn Sie in den Rahmen klicken. Sie wechseln dann in den
Drehungsmodus. Sie erkennen das an den verdanderten Markierungspunkten —
wie in unserem folgenden Bild:
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Der Drehungsmodus

Bewegen Sie den Mauszeiger lGber einen der Eckpunkte. Wenn Sie dort klicken,
wechselt der Mauszeiger in einen Rotationspfeil. Sie konnen den Rahmen dann
drehen. Das nachste Bild zeigt die Situation wahrend der Rotation. Klicken Sie er-
neut in den Bereich, falls Sie weitere GréRendanderungen vornehmen wollen. Der
Modus wechselt dann wieder.

Der freizustellende Bereich wird gedreht

Nachdem Sie den Bereich durch Doppelklicken freigestellt haben, wird der Be-
reich gedreht. Das Ergebnis ist — wie Sie nachfolgend sehen — ein rechteckiges
Bild:

Der freigestellte Bereich wurde zusdtzlich rotiert

Bereiche ausschneiden per numerische Eingabe

In den nichsten Feldern der Eigenschaftsleiste kdnnen Sie die Anderungen nume-
risch exakt eingeben. Die Felder sind getrennt. Zunadchst geben Sie das Zentrum
des Beschneidens an, danach die GrofRe des Rahmens und zuletzt den Winkel.
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Hinter der folgenden Schaltflachen verbergen sich sehr interessante Optionen. So
kénnen Sie zum Beispiel das Bild anhand der aktuellen Maskierung beschneiden.
Nachfolgend haben wir eine unférmige Maskierung angelegt:

Eine unférmige Maske

Nach dem Betétigen der Schaltflache sehen Sie, dal der Bereich mit der maxima-
len Ausdehnung der Maske freigestellt ist. Unser nachstes Bild zeigt das beschnit-
tene Bild. Natdrlich ist diese Funktion eher fiir rechteckig maskierte Bereiche ge-

dacht.

Das beschnittene Bild

Noch interessanter ist die folgende Funktion. Hier konnen Sie im nachfolgend ge-
zeigten Dialogfeld eine Farbe festlegen, die vom Rand abgeschnitten werden soll.
Dabei kdnnen Sie auch einen Toleranzwert bestimmen. Mit der Pipette kann eine
Farbe aus dem Bild aufgenommen werden.
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Randfarbe beschneiden H

Taleranz
' Papier I_

* Momal HSB-Madus

L) Ma_lfarbe. | T A | ’D_

0K | Abbrechen | Hilfe |

Eine Farbe vom Rand beschneiden

4.5 Bilder optimieren

Bilder, die von der Photo-CD stammen, miissen meist optimiert werden, da sie
leicht ,flau” und unscharf wirken. Fir die Bildoptimierung gibt es im Meni Bild
ein gesondertes Untermeni. Im Anpassen-Menii finden Sie alle Funktionen, die
notig sind, um die Qualitat des Bildes zu verbessern:

Ebenenangleichung...

Lokaler Auzgleich...
Beizpiel/Ziel-Ausgleich...

Tonkurve... Strg+T
Autornatizcher Ausgleich

Helligkeit-K.ontrazgt-Intensitat...  Stg+B
Farbbalance. .. Strg+Umschalt+B
Gamma...

Farbton/S attigung/Helligkeit...  Strg+Umschalt+L
Farbauzgleich...

Farben erzetzen. ..

Sattigung reduzieren

Farbton...
Ton...

Das Anpassen-Menii

4.6 Anderungen zuriicknehmbar machen mit
den Linsen

Normalerweise werden die einzelnen Bildpunkte des Bilds — die Pixel — dauerhaft
verandert, wenn Sie zum Beispiel eine Kontrast- oder Helligkeitsanderung vor-
nehmen. Eine spitere Riicknahme der Anderung ist dann nicht mehr méglich. Die
urspriinglichen Pixelinformationen sind verloren.

Mit Linsen kdnnen Sie dies vermeiden. Wenn Sie mit Linsen arbeiten, lassen sich
die Werte der Anderungen jederzeit verdndern oder ganz verwerfen, indem Sie
die Linse einfach l6schen. Sie kennen die Linsen auch aus CorelDRAW. Das Ver-
fahren ist hier dhnlich.
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Die Funktion zur Erstellung von Linsen finden Sie im Menu Objekt/Erstellen/Neue
Linse. Nach dem Aufruf 6ffnet sich das folgende Dialogfenster. Hier sind alle Ein-
stellungen aufgelistet, die als Linse verwendet werden kdnnen:

Neue Linse [ x]

[T Linse aus Maske erstellen

Abstufen -
B eispielZiel- Ausgleich

Farbbalance
Farbdizpropartionen ausgleichen
Farben ersetzen

Farbton/S attigung/H elligkeit
Gamma

Geglattet

Grenzwert

Helligkeit-K.ontrast- ntensitat
Inwertieren

Mozaik LI

— Linsenname:

|Ebenenausgleich Linze &

[v Mamen mit dizzem Typ andem
OK | abbrechen | Hife |

Die méglichen Linsen sind in diesem Dialogfenster aufgelistet

Unser Beispielbild wollen wir mit der Linse Ebenenausgleich optimieren. Gehen
Sie folgendermalen vor:

1 Erstellen Sie eine neue Linse. Stellen Sie den Ebenenausgleich ein — wie in
der vorherigen Abbildung zu sehen. Geben Sie gegebenenfalls im Namen-
feld einen aussagekraftigen Namen fir die Linse ein.

2 Danach wird das folgende Dialogfenster geoffnet:

3 Ebenenangleichung HE
(f-o. c’ ’G Beschneidung des Eingabewerts ’@
— Pipetten-Abtastung = =

i+ Eingabewerte festlzgen
i Ausgabewerte festlegen
—Kanal
| RGEKandle = _———

X Py i
Opt - o ; =
L e R A ’G Komprimierung des Ausgabebereichs 255:'

i~ Higtogramm-Anzeigenauszschnitt — Gamma-&npassung

10 = % [V Automatisch i i Lopeppepepepeyey e [1.00
Zuriicksetzen ak | Abbrechen | Hilfe |

Das Dialogfenster Ebenenangleichung

3 In dem Histogramm wird die Verteilung der im Bild vorhandenen Farben an-
gezeigt. Mit der Veranderung der Werte in den Eingabefeldern kénnen Sie
die Helligkeit und den Kontrast des Bilds steuern. Um die Anderungen am
Bild beurteilen zu kénnen, sollten Sie auf die Schaltflache Vorschau klicken.
Damit wird die Vorschau aktiviert.
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4 Anhand der Histogrammkurve kdnnen Sie Riickschliisse auf die Qualitat des
Bilds ziehen. Allerdings ist dazu etwas Ubung mit Corel PHOTO-PAINT not-
wendig. Je 6fter Sie sich die Histogramme von guten und schlechten Bildern
ansehen, um so eher bemerken Sie, worauf es ankommt. Nehmen wir als
Beispiel unser Bild. Sie sehen, daB dort auf der rechten sowie auf der linken
Seite sehr wenig Erhebungen sind. Damit hat es folgendes auf sich:

Links sehen Sie die dunklen Stellen — die Schattenpartien — des Bilds. Auf der
rechten Seite werden die hellen Bereiche — die Lichter — angezeigt. Da beide
Bereiche im Beispiel flach sind, wirkt das Bild etwas flau: Es sind zu wenige
dunkle und helle Anteile im Bild.

5 Dieses Manko — das fuir Photo-CD-Bilder typisch ist — kénnen Sie beheben,
indem Sie die flachen Bereiche sozusagen ,,zusammendriicken” und den
mittleren Bereich ,strecken”. Dazu dienen die beiden Eingabefelder und die
Dreieck-Symbole tGiber dem Histogramm. Die Dreiecke konnen Sie verschie-
ben — die Eingabefelder werden dann automatisch aktualisiert.

6 Wir haben bei unserem Beispielbild das linke Dreieck auf den Wert 20 ge-
schoben, das rechte auf den Wert 235 um den Kontrast zu erhdhen.

7 Um den Farbstich zu entfernen, klicken Sie auf die Autom. anpassen-Schalt-
flache. Corel PHOTO-PAINT™ durchsucht damit die einzelnen Farbkanéle
und palit die Kurven so an, dal} die Kurven gleichmaRig verlaufen. Damit
koénnen Sie nicht jedes Bild perfekt optimieren — bei unserem Beispielbild
klappt es aber.

I Ebenenangleichung H

d-o. (o 20 ﬂ Beschneidung des Eingabewerts 235i|
v

- Pipetten-btastung =

I Eingabewerte festiegen

" Auggabewerte festliegen

~Eanal

| RGB-Kansle =~

A Py s
[w Autom. anpassen  Optionen... - o B -
L ID E Komprimierung des Ausgabebereichs | 255 :I

— Histogramm-&nzeigenauszchnitt  Gamma-dnpassung

10 = % [v Autamatisch i i Topeprppepepepg g 1.0
Yorschau Zuriicksetzen ak | Abbrechen | Hilfe |

Der Kontrast wird erhoht und der Farbstich entfernt

Das Histogramm zeigt lhnen,
was bei einer Aktion passiert

Wiéhrend Sie die Anderungen vornehmen, kénnen Sie am Bild sehen, daR sich der
Kontrast erhéht hat. Im Histogramm sehen Sie die Ursprungswerte — sie liegen in
Grau abgesetzt hinter der Kurve des neuen Werts.
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Anhand dieser neuen Kurve erkennen Sie, daR der ,,Berg” in der Mitte auseinan-
dergezogen ist. Die mittleren Farbtdne des Bilds nehmen also ein breiteres Spekt-
rum als vorher ein. AuBerdem sehen Sie am duRersten rechten und linken Rand
starke Spitzen.

Alle Téne, die vor der Anderung den Farbwert 0 bis 20 aufwiesen, wurden nun
zum Wert 0 zusammengefalt — sie sind also schwarz. Es sind also deutlich mehr
schwarze Bildpunkte im Bild enthalten — daher kommt die Spitze. Genauso ver-
hilt es sich mit dem hellen Bereich. Durch diese Anderungen entsteht das kon-
trastreichere Bild.

Vorher-Nachher-Ansicht

Wenn Sie die Vorschau-Schaltflache ein- und ausschalten, konnen Sie
den Vorher-Nachher-Unterschied gut beurteilen.

Die Anderungen annehmen -
ein neues Objekt entsteht

Wenn Sie lhre Anderungen mit der OK-Schaltfliche bestitigen, entsteht ein
neues Objekt. Um dieses zu sehen, missen Sie das Andock-Fenster gedffnet ha-
ben.

Falls es nicht auf der Arbeitsflache zu sehen ist, kdnnen Sie es mit der Funktion
Fenster/Andock-Fenster/Objekte oder der Tastenkombination (Strg}+{F7) 6ffnen.

Sie sehen dieses Fenster im nachsten Bild auf der rechten Seite der Arbeitsflache.

11 Corel PHOTO-PAINT 9 - Schlossa.cpt o<
Dalei Beabsiten Ansicht Bjd Efiekie Maske Objekt Fim Exias Fenster Hife

pzEs inpec|gmo -glese| |wunleas @ sonoo)
)R =2 k] @ | g | zumsion [ ]| cren [

x®

chlossa cpt (RGB/24 Bit) @100% - Ebenenausgleich Linse 5 Zuschneidemaske

3

L3

wo—_— X
Nomal =] 10 & % Al
= [ [

» [ Bsckgound

SOFSPOLSHE N

Pasianiert das Objekt Ezw, die Objskte Auslager: B5ME  Speicher 12575 KB K3 wu Mabarbe: I Papier Fullng: lics y

Das Andock-Fenster Objekte
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Was ist ein Objekt?

4.7

Im Objekte-Fenster sind nun zwei Objekte zu sehen: Der Hintergrund und die
Linse.

An den kleinen Vorschaubildern erkennen Sie, um was es sich handelt. Sie kdn-
nen Objekte unabhangig voneinander bearbeiten — wie in CorelDRAW.

Wenn Sie also den Hintergrund bearbeiten, wirkt sich die Anderung ebenfalls auf
die Linse aus —sie liegt ja Gber dem Hintergrund.

Die Objekte im Andock-Fenster sind geordnet: Das Element, das an erster Stelle
in der Liste steht, ist auch das oberste Element im Dokument. An der letzten
Stelle befindet sich immer der Hintergrund. Wie wir im Laufe des Kapitels noch
erfahren werden, kénnen Sie Bereiche des Bilds als separate Objekte deklarieren
und so getrennt bearbeiten.

Vor den Eintragen sehen Sie ein Augen-Symbol. Damit wird die Anzeige der ein-
zelnen Objekte ein- oder ausgeschaltet.

Die Scharfe eines Photo-CD-Bilds
korrigieren

Nun soll das ndchste Manko von Photo-CD-Bildern behoben werden: die fehlende
Schirfe. Da wir alle Anderungen so gestalten wollen, daR sie nachtraglich zuriick-
genommen werden kénnen, verwenden wir auch in diesem Fall eine Linse.

Es ist sehr praktisch, dall Corel PHOTO-PAINT auch fiir diese Bildverdnderung eine
Linse bereitstellt. Diese Moglichkeit finden Sie in anderen Bildbearbeitungspro-
grammen nicht.

Rufen Sie also erneut die Funktion Objekt/Erstellen/Neue Linse auf. Wahlen Sie
dieses Mal aber die Funktion Schdrfe aus der Liste. Danach wird das Dialogfenster
geoffnet, das Sie im nachsten Bild sehen.

Wir verwendeten fiir unser Bild die nachfolgend gezeigten Werte. Achten Sie da-
rauf, daR Sie die Vorschauoption einschalten, damit Sie die Auswirkungen am Bild
beurteilen kdnnen.

I Schirfe [21x]
Randwert [%): | D IED [ Earben beibehalten
Grenzwert: T T T s I O R | ’E

Warschau Zuriicksetzen | ()3 | Abbrechen | Hilfe: |

Das Schdrfe-Dialogfenster
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Mit diesen beiden Linsen haben wir die Qualitat unseres Ausgangsbilds deutlich
verbessern konnen. Sie sehen dieses erste Zwischenergebnis im nachsten Bild:

Ein Zwischenergebnis der Bildoptimierung

4.8 Weit weg oder ganz nah ran -
Ansichtsgrofie verandern g

Damit wir wissen, was beim Scharfen passiert, sollten wir uns das Bild einmal aus
der Ndhe ansehen. Zum VergroRern der Bildansicht gibt es in der Hilfsmittelleiste
ein eigenes Werkzeug: die Lupe.

Wenn Sie dieses Werkzeug aktivieren, erscheint eine neue Eigenschaftsleiste, in
der Sie verschiedene Werkzeuge zum Verdndern der Ansicht finden:

e« Hilfzmittel Zoom/Hand'
- RQEMT LA QE T

Die Eigenschaftsleiste

In dem Listenfeld finden Sie einige Vorgabewerte. Wahlen Sie den betreffenden
Wert aus der Liste aus. Alternativ dazu kénnen Sie auch einen Wert in das Einga-
befeld eintippen.

Um den gewiinschten Bildausschnitt direkt im Bild festzulegen, kdnnen Sie die
Lupe verwenden. Mit diesem Werkzeug ziehen Sie einen Rahmen auf, der den
gewiinschten Bereich markiert. Die beiden Schaltflachen mit dem Plus- und Mi-
nus-Symbol in der Lupe sind eigentlich tberflissig. Dieselbe Funktionalitat erzie-
len Sie auch mit der ersten Lupe und dem Listenfeld. Mit einem Klick auf die Plus-



187

Schaltflache springen Sie namlich lediglich um einen Vorgabewert weiter. Bei der
Minus-Lupe ist es umgekehrt.

Die Lupe einsetzen

Um in ein Bild hineinzuzoomen, gehen Sie wie folgt vor:

1

2

Wahlen Sie aus der Hilfsmittelleiste die Lupe aus.

Klicken Sie auf die Stelle, an der der spéatere Bildausschnitt beginnen soll,
und halten Sie die Maustaste gedrtickt. Ziehen Sie dann den Bereich auf, der
den gewiinschten Bildausschnitt umgrenzt.

“Eﬂ

Der Bildausschnitt wird begrenzt

Wir haben sehr weit in das Bild hineingezoomt, so dal} die einzelnen Pixel
des Bilds zu sehen sind. Im Listenfeld kdnnen Sie ablesen, daR die Darstel-
lungsgroRe 1.000 % betragt.

11 Corel PHOTO-PAINT 9 - Schiossa.cpt [_[o]x]
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Vergitibern it Kicken, verkleiern mt Rechtskicken oder Unschalt+Klicken  Auslagem: B1MB  Gpeicher 12678 KB §2 o Malfarbe: [N Papir Fillung: \s\s v

Die vergrdfSerte Ansicht

Bei vergrofRerten Darstellungen sehen Sie Rollbalken, mit denen Sie den
Bildausschnitt verschieben konnen. AuRerdem sehen Sie in der unteren
rechten Ecke eine — eher unauffallige — Schaltflache. Im nachsten Bild befin-
det sich der Mauszeiger — in Form eines Kreuzes — tGber der Schaltflache.
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Eine Schaltfliche in der unteren rechten Ecke des Fensters

3 Klicken Sie auf diese Schaltflache und halten Sie die Maustaste gedruickt.
Dann o6ffnet sich das Navigator-Fenster. Wenn Sie dort mit der Maus ziehen,
kdnnen Sie den sichtbaren Bildausschnitt verschieben.

Havigator

Das Navigator-Fenster

Nichts zu sehen

Leider ist der Rahmen im Navigator-Fenster nur schwer zu erken-
nen. Da sich aber parallel dazu auch der Bildausschnitt verschiebt,
sollten Sie das Navigator-Fenster nicht weiter beachten.

Nun wollen wir uns ansehen, was mit dem Ausgangsbild bei den vorgenomme-
nen Anderungen passiert ist. Das nichste Bild zeigt das Ursprungsbild:

Das Ausgangsbild

Da wir ja die Anderungen mit den Linsen vorgenommen haben, kénnen wir uns
nachtraglich alle Stadien der Bearbeitung einzeln ansehen.
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Wechseln Sie dazu im Objekte-Fenster zum Hintergrund, indem Sie auf das Vor-
schaubild klicken. Das aktuell markierte Objekt ist rot umrahmt. Schalten Sie
dann das Auge-Symbol der beiden anderen Ebenen aus. So sehen Sie im Bild nur
das Ursprungsbild.

ax

|| Objekte ‘

Harmal sl s % i
[ schate Linse & @

D Eberenauzgleich Linge 5 @

k- fL 8 B ackground

« | B
¢ =% oD ¥

Die beiden Linsen werden ausgeblendet

Im nachfolgenden Bild sehen Sie links die Erh6hung des Kontrasts, rechts die
Schéarfung des Bilds.

Sie erkennen deutlich, dal8 der scharfere Eindruck dadurch entsteht, dal® der Kon-
trast an den Konturen erhdht wird. Als Konturen deklariert jedes Bildbearbei-
tungsprogramm diejenigen Bereiche, an denen helle Pixel neben dunklen liegen.
Der Begriff ,Scharfe” ist also eigentlich nicht zutreffend; da aber der optische Ein-
druck dies vermittelt, wird diese Bezeichnung verwendet.

Ly

|

Die Verdnderungen durch die beiden Linsen

Abdecken und Maskieren —
Arbeitsbereiche festlegen

Kommen wir nun zu einer der wichtigsten Arbeiten in der Bildbearbeitung: Dem
Herstellen von Masken. Es kommt in der Bildbearbeitung oft vor, dal nur einige,
wenige Partien des Bilds von einer Anderung betroffen sein sollen. Aus diesem
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Grund miissen die Bildteile, die von der Anderung nicht beriihrt werden sollen,
geschitzt werden. Dieses Verfahren nennt man Maskieren von Bildbereichen.

Um solche Masken zu erstellen, gibt es verschiedene Werkzeuge, die im Masken-
Hilfsmittel-Flyout zusammengefal3t sind.

R -FEN

Das Masken-Hilfsmittel-Flyout-Menti

Haben Sie erst einmal eine Maske erstellt, gibt es im Maske-Meni zahlreiche
Funktionen zum Andern und Bearbeiten der Maske.

Wir mochten bei unserem Beispiel den Himmel maskieren. Dazu wahlen wir aus
dem Flyout-Meni den Zauberstab aus.

Die Zauberstabmaske «

Der Zauberstab ist ein ganz besonderes Werkzeug zur Maskenerstellung, er mar-
kiert namlich automatisch groRRe Bereiche des Bilds. So bleibt Ihnen viel mihse-
lige Arbeit erspart.

Zur Maskenerstellung dient die Farbe des Bildpunkts auf den Sie mit dem Werk-
zeug klicken. Alle Punkte die dieselbe Farbe besitzen, werden in den maskierten
Bereich mit aufgenommen.

Das hort sich einfach an, nicht wahr? Es steckt aber etwas mehr dahinter. Neh-
men wir dafiir einmal ein Beispiel. Auf den ersten Blick mag es so aussehen, als
wenn der Himmel unseres Bilds aus einem Farbton — namlich Blau — bestehen
wirde. Zur Kennzeichnung haben wir die Lupe dort plaziert, wo wir die folgende
VergrofRerung ansetzen.

Ein blauer Himmel

In der VergroRerung ist aber zu sehen, daR die vermeintlich einfarbige Flache aus
vielen unterschiedlichen Farbtonen mit feinen Abstufungen besteht. Dies ist
praktisch bei jedem normalen Foto der Fall.
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Fein nuancierte Farbunterschiede sind erst in der VergréfSerung zu erkennen

Stellen Sie sich vor, der Zauberstab kénnte nur Bereiche erkennen, die exakt den-
selben Farbton hatten! Dann hatten Sie viel SpaR — und viel Arbeit. Natirlich gibt
es aber eine Moglichkeit, die Arbeitszeit drastisch zu verkiirzen.

Die Hilfsmitteleinstellungen liber die Eigenschaftsleiste andern

In der Eigenschaftsleiste kdnnen Sie festlegen, wie dhnlich eine Farbe sein muf,
die in die Maske mit aufgenommen wird. Je niedriger der Wert ist, um so exakter
muB der Farbton dem des angeklickten Pixels entsprechen. Im HSB-Modus kon-
nen Sie die Toleranz nach Farbwert (Hue), Sattigung (Saturation) und Helligkeit
(Brightness) unterscheiden. Dies ist eine sehr leistungsstarke Funktion, die selten
in Bildbearbeitungsprogrammen enthalten ist.

it uberstabmaske'

]
[[nomat [ wse |5 | S| Fk|@| 2| & | | washsen Aich || 52| 0

Die Maskierungs-Eigenschaftsleiste

Ein Beispiel fiir die Toleranzwerteinstellung

Sehen wir uns einmal anhand eines Beispiels an, was bei einer Veranderung des
Toleranzwerts passiert. Als erstes haben wir im Normalmodus einen Toleranz-
wert von 10 eingestellt. Um die Werte vergleichen zu kénnen, haben wir mit dem
Zauberstab immer knapp Uber die Turmspitze in den Bereich des Himmels ge-
klickt.

Sie sehen im folgenden Bild, daR ein groRerer Bereich des Himmels Farbtdne ent-
halt, die sich innerhalb des Toleranzbereiches befinden. Der maskierte Bereich
wird von einer gestrichelten Linie umgeben.
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Der maskierte Bereich mit dem Toleranzwert 10

Es passiert nichts, wenn ich mit dem
Zauberstab ins Bild klicke! =

Um die Maske auch zu sehen, muB in der Eigenschaftsleiste — am Kopf des Ar-
beitsbereichs — die oben gezeigte Schaltfliche eingeschaltet sein. Damit wird die
Anzeige der Maske ein- oder ausgeblendet. Die Maske wirkt allerdings auch
dann, wenn sie nicht zu sehen ist.

Das nachste Bild zeigt die Maske mit dem Toleranzwert 15.

Die Maske ist beim Toleranzwert 15 gréfSer geworden

Nun hat dieser hohe Toleranzwert aber nicht nur Vorteile, wie man auf den ers-
ten Blick vermuten kdénnte. Wenn wir uns den maskierten Bereich in der Vergro-
Rerung ansehen, merken Sie, daR der Teufel im Detail steckt. Es wurden namlich
auch Bereiche in die Maske mit aufgenommen, die gar nicht beriicksichtigt wer-
den sollten.

Beachten Sie im folgenden Bild die Kante des Kirchturms, dort |3t sich der Fehler
gut erkennen.
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Der maskierte Bereich ist zu grof3

Aus diesem Grund haben wir die Maske nochmals erstellt, diesmal aber mit ei-
nem Toleranzwert von 7. In der VergréBerung sieht man, daR die Kante nun bes-
ser aussieht.

VergroéfSerung beim Toleranzwert 7

Probieren, probieren, probieren

Sie werden nicht umhin kommen, verschiedene Versuche durch-
zufiihren. Es gibt keine Regel fiir einen geeigneten Toleranzwert. Je
nach Bild konnen sehr unterschiedliche Werte zutreffend sein.
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Auf der linken Seite der Eigenschaftsleiste sehen Sie die oben gezeigte Schaltfla-
che. Schalten Sie diese Option an. Wenn diese Option aktiv ist, werden die in der
Folge markierten Bereiche zur bestehenden Maske dazuaddiert. Mit dem Minus-
Symbol kénnen Sie Bereiche von der aktuellen Maske abziehen.

Hinzuaddieren von Bereichen

Klicken Sie dann in alle Bereiche des Himmels, bis die gesamte Flache erfalSt ist.
Nachfolgend sehen Sie, wie die letzten Locher geschlossen werden. Das nachste
Bild zeigt die fast vollstandige Maske.

Die Maskierung ist fast komplett

Masken von allein wachsen lassen _#hnich

Die Maskierung wollen wir spater verwenden, um einen neuen Himmel im Bild zu
plazieren. Wie Sie an der bisher fertiggestellten Maske sehen kdnnen, gibt es ei-
nige Bereiche, die von der Maske nicht erfallt wurden — die Teile des Himmels
zwischen den Baumen zum Beispiel.
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Diese Bereiche sollen auf eine andere Art mit in die Maskierung aufgenommen
werden.

1  Stellen Sie dazu zuerst einmal den Toleranzwert in der Eigenschaftsleiste auf
den sehr geringen Wert 3 ein.

31 8
2 Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Ahnlich. Damit sucht Corel PHOTO-

PAINT™ alle Farben aus dem gesamten Bild, die innerhalb des Toleranzwer-
tes so aussehen, wie die Farben innerhalb des ausgewahlten Bereichs.

Alle gefundenen Farben werden in die Maskierung mit aufgenommen. Sie
sehen im folgenden Bild, daRR damit die blauen Stellen zwischen den Bau-
men auch in die Maskierung aufgenommen sind.

Alle dhnlichen Farben suchen

Nicht fiir jedes Motiv geeignet

Diese Funktion ist nicht fiir jedes Motiv geeignet, wenn Sie sich die
Arbeit erleichtern wollen. In unserem Beispiel bietet sich die
Verwendung an, da die blauen Farbtone fast nur im Himmelbereich
vorkommen. Zeigt das Motiv aber beispielsweise auch blaues Wasser,
nutzt [hnen die Funktion wenig - das Wasser soll ja nicht mit
maskiert werden.

3 Wenn Sie die DarstellungsgroéfRe vergrofRern — zum Beispiel auf 200 % — se-
hen Sie, daR einige Bereiche mit in die Maskierung aufgenommen wurden,
die nicht mit erfalst werden sollten.

Dies ist im nachsten Bild unter anderem im Bereich rechts des Turms zu er-
kennen.
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Zu viele Teile wurden mit erfafst

Das Hilfsmittel Rechteckmaske &

Die zuviel erfaRten Bereiche sollen nun entfernt werden. Dazu soll ein anderes
Maskierungswerkzeug verwendet werden — der Zauberstab ware dazu unange-
bracht.

Waibhlen Sie daher aus dem Masken-Hilfsmittel-Flyout das Rechteck aus. Wie Sie
am Symbol sicherlich schon erkannt haben, werden mit diesem Werkzeug recht-
eckige Bereiche festgelegt.

Wechseln Sie (iber die Eigenschaftsleiste zunachst in den Subtraktionsmodus —
dazu reicht ein Klick auf das Minus-Zeichen. Damit werden die ausgewahlten Be-
reiche von der Maske abgezogen. Ziehen Sie — wie nachfolgend zu sehen — einen
rechteckigen Bereich auf, der die Uberfliissigen Maskierungen in etwa abdeckt.
Nachfolgend sehen Sie rechts einen solchen méglichen Bereich.

Die rechteckige Maskierung
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Zwischenzeitiger Wechsel

Wenn Sie nur zwischendurch in den Additions- oder Subtraktions-
modus schalten wollen, brauchen Sie die beiden Schaltflichen nicht
zu aktivieren. Der Additionsmodus wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie
die (Strg)-Taste driicken, der Subtraktionsmodus mit der (Umschalt}-
Taste.

Der Kontrolldurchgang macht Locher und
Uberflussiges in der Maske sichtbar

Nun mussen Sie das Bild Stiick fiir Stlick von den zuviel erfalRten Bereichen be-
freien. Scrollen Sie einmal durch das Bild, um alle Gberflissigen Teile durch Auf-
ziehen eines Rechtecks zu entfernen.

In der DarstellungsgréRe von 200 % — oder groRRer — sollten Sie sich danach die
Maske noch einmal Stiick fir Stiick genauer ansehen. Es ist ziemlich sicher, daR
es irgendwo noch Locher in der Maske gibt, die in der kleineren Darstellung nicht
zu erkennen waren. Bewegen Sie sich mit den Rollbalken durch das Bild, bis Sie
alle Partien kontrolliert haben.

Die iiberfliissigen Maskierungen sind entfernt

Versehen korrigieren

Falls Sie versehentlich einen falschen Bereich in die Maske einbezo-
gen haben, denken Sie daran, dafs Sie Aktionen mit dem Befehl
Bearbeiten/Riickgdingig oder der Tastenkombination (Strg)+(Z) wider-
rufen kénnen.

Maske um Teile reduzieren

Beim Kontrolldurchgang werden Sie weitere Bildteile finden, die innerhalb der
Maske liegen, dort aber gar nicht hingehoren. Ein Beispiel dafiir sind die Turm-
spitzen. Da die Randfarben dem Himmel sehr dhnlich sind, wurden sie ebenfalls
mit in die Maskierung aufgenommen. Entfernen Sie diese Teile ebenfalls im Sub-
traktionsmodus aus der Maske.
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Den fertig korrigierten Bereich sehen Sie in der vergréRerten Ansicht im folgen-
den Bild:

Die Turmspitzen sind aus der Maske entfernt

Weitere Maskenwerkzeuge

Die anderen Maskierungswerkzeuge benétigen wir in unserem
Beispiel nicht. Es gibt in dem Flyout-Menii weitere Formen. So
konnen Sie zum Beispiel auch ovale oder frei geformte Bereiche
erfassen.
Sie sollten nun das folgende Zwischenstadium erhalten. Die Maske ist zwar noch

nicht perfekt — fiir diesen Workshop soll es aber reichen.

{5 schloss_cpt [24-Bit RGB) @100% - Background

Die vorerst fertige Maske

Die fertige Maske speichern

Nachdem wir die Maskierung nunmehr fertiggestellt haben, soll die Maske natiir-
lich flir eine spatere Verwendung gesichert werden. Im Moment ist die Maske
namlich vergdnglich: Sobald Sie einen neuen Bereich auswahlen, geht die bisher
erzeugte Maske verloren.
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Masken werden in sogenannten Kanalen gesichert. Dort bleiben sie auch beim
Speichern erhalten.

Vergepliche Dateiformate

Sie kénnen die Masken nicht in allen Dateiformaten speichern.
Das TIF-, PSD- und CPT-Dateiformat kdnnen Sie verwenden, bei allen
andere sollten Sie vorsichtig sein. So speichert zum Beispiel das

professionelle TGA-Format lediglich eine, das BMP-Format gar keine
Maske.

Sie kdnnen Masken zum Beispiel in einem Kanal speichern, indem Sie die Menii-
funktion Maske/Speichern/Als Kanal speichern aufrufen.

Es gibt aber ein ,moderneres” Verfahren, das wir lhnen jetzt vorstellen wollen.
Dazu bendtigen Sie das Andock-Fenster Kandile, das Sie entweder tber das Menli
Fenster/Andock-Fenster oder mit der Tastenkombination aufrufen kén-

nen.

Sie sehen dieses Andock-Fenster im nachsten Bild am rechten Rand der Arbeits-

flache.
1@ Corel PHOTO-PAINT 9 - Schloss1_cpt [_To]=]
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Das Kandle-Andock-Fenster

Sie sehen, dafd sich im Kandle-Andock-Fenster ein Feld mit der Bezeichnung Aktu-
elle Maske befindet. Dabei handelt es sich — wie Sie richtig vermuten —um die ak-
tuelle Einstellung. Um diese Maske dauerhaft zu sichern, kdnnen Sie sich der
Funktionen in der FuBleiste des Andock-Fensters bedienen.
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Sie sehen den Mauszeiger in der vorangegangenen Abbildung tber der zustandi-
gen Schaltflaiche. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird der Inhalt der ak-
tuellen Maske in einem eigenen Kanal gesichert. Sie sehen den gespeicherten Ka-
nal im nachsten Bild.

||[ﬂ F.anile |
Kanale: |
- RGE-Kandle [lt+0)
o [l Foter kanal (811)
» [ Griiner Kanal [81t+2)
o [l 612ver anal (8043
B #+tuelie Maske (4td)

B #rha 2 25)

Die Maske ist gesichert

Eine fertige Maske entfernen

Heben Sie liber die Menlifunktion Maske/Entfernen die aktuelle Maske auf. Alter-
nativ dazu kénnen Sie auch die Tastenkombination (Strgl+{Umschalt{R) verwen-
den. Danach verschwindet die gestrichelte Linie im Bild und gleichzeitig im Ka-
ndle-Andock-Fenster der Kanal, in dem die aktuelle Maske ,gesichert” war.

Mit den gesicherten Kanal-Optionen
immer wieder arbeiten

Mit der einmal gesicherten Maske kdnnen Sie einiges anfangen. Klicken Sie im
Kandle-Andock-Fenster doppelt auf den Kanal, um das folgende Dialogfenster zu

offnen:
K.analeigenschaften HE
—
Mame: [Himmel
Abbrechen
- Farbe Hife

B ceckka|m %

[ Uberlagerung invertieren

Die Kanaleigenschaften

Geben Sie im oberen Feld einen aussagekraftigen Namen ein, damit Sie den In-
halt des Kanals bereits am Namen wiedererkennen. Uber das Farbfeld kénnen Sie
eine Farbe bestimmen, in der die Maskeniberlagerung angezeigt wird. Hierzu
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spater mehr. Nach dem Doppelklicken auf den Kanal springt die Anzeige automa-
tisch um. Sie sehen im Andock-Fenster, dak die Farbkanale des Bilds ausgeschal-
tet sind. Es ist lediglich der Maskenkanal zu sehen.

- x

“[ﬂ K.anale |

F.anale: il

B renkande i)
Bl rote Kanal (8141
B Griner Kanal [81+2)
Bl oo kol (03
B #+tuelie Maske (4td)

Bd ™ Himmel [80+5)

1

Der Maskenkanal ist aktiviert

Im Bild sehen Sie ebenfalls nur die Maskierung. Die Masken bestehen immer aus
Graustufenbildern. Je dunkler ein Bereich ist, um so mehr wird die betreffende
Zone geschutzt. Die Hauserzeile ist in unserem Bild deshalb schwarz, wie Sie im
nachsten Bild sehen:

Die Maske des Bilds

Getrenntes Bild

Diese Maske wird wie ein getrenntes Bild behandelt. Sie kénnen die
Maske mit der Funktion Maske/Speichern/Auf Datentrdger speichern
auch auf der Festplatte als eigenstidndiges Bild sichern.

Die Maske uber dem Bild betrachten

Wenn Sie die Maskierung gemeinsam mit dem Bild betrachten wollen, brauchen
Sie im Kandle-Andock-Fenster nur auf das Augensymbol des ersten Eintrags RGB-
Kandile zu klicken.
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So erhalten Sie einen guten Uberblick, wie sich die Maskierung auf das Bild aus-
wirkt. Schalten Sie nach dem Betrachten den Ansichtsmodus wieder aus, indem
Sie erneut auf das Augensymbol klicken.

Die Maskentiberlagerung

Kein Bearbeiten

Diese Maskentiberlagerung dient nicht zum Bearbeiten der Maske,
sondern nur zur Beurteilung.

In der Kanalansicht kénnen Sie auch feststellen, ob alle Bereiche korrekt maskiert
wurden. In der VergroRerung sehen Sie, dal’ einige Pixel enthalten sind, die ent-
fernt werden miissen —zum Beispiel an der rechten Seite des Turms.

Fehler in der Maske
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Warum waren diese Pixel bisher nicht zu
sehen?

Diese Einzelpixel waren in der Maskenansicht nicht zu erkennen, da in der Maske
alle die Bereiche umrahmt werden, in denen Pixel enthalten sind, die nicht weil}

sind. Die Einzelpunkte entstanden, weil bei der Maskierung die Option Anti-Alias
markiert war.

auberstabmagke’ =]

MNormal  HSB | 5 ¢+ F
|t\§'|7| ‘___j | % | -:3»| Wachsen  Ahnlich ”_’_

Die Anti-Alias-Funktion

T

Mit dieser Funktion erhalten die Masken einen weichen Ubergang. So fallen spé-
tere Anderungen weniger auf. Deshalb sollte diese Option stets eingeschaltet
sein. Die dadurch eventuell entstehenden Fehler sollten Sie in Kauf nehmen, man
kann sie schnell beheben, wie Sie gleich erfahren werden.

4.10 Vorder- und Hintergrundfarbe festlegen

In der Statusleiste am FuR des Arbeitsbereichs sehen Sie auf der rechten Seite die
folgenden Symbole:

.“?. — Malfarbe: I Fapier: Fiillung:

Die Symbole zum Einstellen von Farben

Hier konnen Sie eine Farbe festlegen, mit der gemalt wird, und eine Farbe fiir den
Hintergrund. AuRerdem wird die Fiillfarbe eingestellt. Mit dem ersten Symbol
werden die Mal- und die Papierfarbe vertauscht; die zweite Schaltflache setzt die
Farben auf die Standardeinstellungen zuriick. Wir wollen als Mal- und als Fil-
lungsfarbe Weil} verwenden.

Mit einem Doppelklick auf die jeweiligen Felder wird die Farbauswahl gedffnet, in
der Sie die Farbe einstellen kénnen. Diese kennen Sie bereits aus CoreIDRAW.
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Um die Einzelpixel zu entfernen, gehen Sie in den folgenden Schritten vor:

1 Klicken Sie in der Statusleiste doppelt auf das Fiillungs-Symbol rechts aulRen.
Danach 6ffnet sich das folgende Dialogfenster. Hier kénnen Sie die Art der
Fillung vorgeben. Wir benétigen eine einfarbige Fiillung. Klicken Sie deshalb
auf die erste Schaltflache mit dem Regenbogen-Symbol. Wenn die Papier-
farbe auf Weil} eingestellt ist, kdnnten Sie auch einfach die Schaltflache Pa-
pierfarbe verwenden anklicken.

Fiillung auswahlen [7]x]

‘ Fapierfarbe verwander;m
Ll B

ak. ‘ Abbrechen | Bearbeiten. ..

Auswahl des Fiillungstyps

2 Klicken Sie auf die Bearbeiten-Schaltflache, um den vorgegebenen schwar-
zen Farbton zu verdndern. Danach wird ein weiteres Dialogfenster gedffnet.

3 Da im Maskenkanal nur mit schwarzweiRen Farbténen gemalt werden kann,
wird automatisch eine Grauskala zur Farbauswahl angeboten. Auf der Skala
liegt ein Kastchen, das Sie verschieben konnen. Ziehen Sie das Quadrat ganz
nach oben, um die Farbe WeiR einzustellen.
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Gleichm&bige Fiillung HE

‘ Modelle |() Mischbereiche] @ Feste Paletten] # Angepable Paletten]

- - —Bezug
Model: el

Al

Meu:

— Komponenten

: 255

: 265

Mame:

[t i
Der Paletie iz | ~|  Optionen ~ | OK | Abbechen | Hife |

Die Malfarbe einstellen

Waihlen Sie nach dem Bestatigen in der Hilfsmittelleiste das Rechteckwerk-
zeug aus. Sie finden es im Flyout der Form-Hilfsmittel. Das Symbol sehen Sie
in der letzten Uberschrift.

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie Rechtecke malen, die mit der eingestell-

ten Fillung gefiillt werden. Deshalb haben wir diesen Farbwert zuvor gedn-
dert.

Ziehen Sie nun Uber die zu entfernenden Pixel das Rechteck auf. Nach dem
Loslassen der Maustaste wird der Bereich in der eingestellten weiRen Farbe
gefillt.

]

,Ubermalen” der Pixel

Wiederholen Sie den Vorgang an allen Stellen, wo Sie tberflissige Pixel se-
hen. Scrollen Sie am besten in einer DarstellungsgréRe von 200 % die ge-
samte Kante der Maske einmal ab, und fiihren Sie jeweils die Korrekturen
durch.
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4.11 Einmal festgelegt, vielfach verwendet -
Maskenoptionen

Da wir als letztes Werkzeug das Rechteck ausgewahlt hatten, ist natlrlich die Ei-
genschaftsleiste des Zoomwerkzeugs verschwunden. Sie kdnnen aber noch auf
die Liste mit den StandarddarstellungsgrofRen zugreifen, da in der Standardsym-
bolleiste am Kopf der Arbeitsflache das Listenfeld ebenfalls vorhanden ist. Stellen
Sie wieder die OriginalgroRBe 100 % zur Ansicht ein.

00z -

Das Listenfeld fiir die DarstellungsgréfSe in der Standardsymbolleiste

Da wir die Maskierung aufgehoben hatten, mul sie nun fir die nachsten Arbeits-
schritte wieder geladen werden. Rufen Sie dazu die Funktion Maske/Laden auf. In
einem Untermeni werden lhnen die gespeicherten Masken angezeigt. AuBerdem
kdnnten Sie eine Maske von der Festplatte laden — was wir fir unser Beispiel na-

turlich nicht brauchen.

Kanalbearbeitung beenden

Kehren Sie nun wieder zum Bild zuriick, indem Sie einfach auf das oberste Vor-
schaubild in der Liste mit der Bezeichnung RGB-Kanale klicken. Nach diesen
Schritten sollten Sie nun die folgende Situation vorfinden. Beachten Sie, daR die
Himmelsmaske — korrekt bezeichnet — in der Liste der Kanale enthalten ist.

1@ Corel PHOTO-PAINT 9 - Schloss. cpt M= |
Datei Beabeiten dnsicht Bjd Effekle Maske Objekt Fim Esras Eenster Hife

lozEs ieel- c|lam/o -glesree |wssyas#E0log

"

X
Kandle: #l
- AGB-Kandle [Ak+0)
= [l Roter Kanal (4141
= JER Griiner Kanal 141+2)
» [l ezuer Kanal (A13)
i #iuele Maske (A1)

] Hirwel (4151

S 0SSR 0L %0 >

Verwenden Sie Strg 2um Sublrahieren, Umschal zum Addieren und beides firXOR  Auslagem: 73ME Speicher: 12928KB K3y Malfarbe: [ Papier Filng | | r

Die aktuelle Arbeitssituation
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Anders herum — Maske umdrehen

Unsere Ausgangsbasis stellt sich nun wie folgt dar:

Der Himmel liegt als freigestellter Bereich vor, das bedeutet, daf? alle Gebaude-
teile und das Parkumfeld vor Veranderungen geschiitzt sind. Genau diese Bildele-
mente sollen nun aber im folgenden Arbeitsschritt bearbeitet werden. Jetzt brau-
chen Sie aber — wie man vielleicht meinen kénnte — keine neue Maskierung zu er-
stellen.

Sie kdonnen die bestehende Maske benutzen und die Funktion Maske/Invertieren
oder das Tastenkiirzel (Strg}+{Umschalt}{1] verwenden. Damit erhalten Sie genau
das Gegenstlick zur zuvor erzeugten Maske.

Nach dem Umdrehen kann es passieren, dal} Sie nochmals Einzelbereiche sehen,
die eigentlich nicht zur Maske gehdéren sollten. Benutzen Sie das Hilfsmittel
Rechteckmaske in Zusammenhang mit dem Subtraktionsmodus und entfernen
Sie diese Einzelpixel.

AuRer der umgedrehten Maske sehen Sie auch im folgenden Bild, daf8 das Vor-
schaubild im Kandle-Andock-Fenster ebenfalls die negative Fassung der Maske
anzeigt. Die neue Maske muf nicht unbedingt gesichert werden, da sie jederzeit
wiederhergestellt werden kann. So kdnnen Sie Festplattenspeicher sparen, da
sich jede neue Maskierung auf die DateigrofRe auswirkt.

X

{5} Schloss cpt (RGB/24 Bit) @100% - Backaround [_[ofx]| *

I

_| sy [ | “aveino [ \|| BB s LR () | ‘ USIFBI BUSSUARSUN R |

Kansl

- FiGiE-Kandie [A0)

o [l Foter Kanal [041)

o [ Griiner Kanal [£0142]

= [l et Kanal (813
™™ aktuelie Maske [4it+d)

ad Hivme! (205)

Die Maske ist umgedreht

4.12 Einzelne Objekte kopieren

Im folgenden Schritt wollen wir neue Objekte erstellen.
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Wir benétigen ein Objekt, auf dem der Himmel enthalten ist sowie ein Objekt mit
dem Gebaude. Das Gesamtbild wollen wir aber erhalten.

Dazu sind mehrere Arbeitsschritte notwendig.

1 Markieren Sie zunadchst den Hintergrund im Objekte-Andock-Fenster. Das
Vorschaubild wird dann Rot umrandet.

ax

|| £t Obiekte |
|N0rmal = |'|U = % [
» [_]schafelinset <]

= D Ebenenauzaleich Linse 5 &

- Background

70 | gl 5

Der Hintergrund wird markiert

2 Zur Zeit ist das Gebaude noch markiert. Dies wollen wir nutzen. Rufen Sie
die Funktion Objekt/Erstellen/Objekt:Auswahl kopieren auf.

Damit wird ein neues Objekt erzeugt, in dem nur diejenigen Teile vorhanden
sind, die sich innerhalb des maskierten Bereichs befinden.

Das neue Objekt wird tber der markierten Ebene — also dem Hintergrund —
plaziert. Sie sehen das neue Objekt im nachsten Bild.

ax

|| £t Obiekte |
|N0rmal hd |'|U = % [
» [_]schafelinset <]

= D Ebenenauzaleich Linse 5 &
LI TP Objekt 7
-

m Backaround
P LA b

Ein neues Objekt

3 Das neue Objekt wird automatisch ausgewahlt. Sie sehen dies an der roten
Markierung im Objekte-Andock-Fenster. Die Maskierung wird auSerdem
gleichzeitig aufgehoben.

Im Bild werden Objekte anders als Masken gekennzeichnet. Die Umrandung
wird durch eine langere und blau-weiRe Strichelung hervorgehoben. AuRer-
dem sehen Sie Markierungspunkte zum Verzerren des Objekts.

Sie kennen die Funktionalitat dieser Markierungspunkte bereits vom Be-
schneidenwerkzeug.



209

{&i Schloss_cpt (RGB/24 Bit) @100% - Dbjekt 7

Die Kennzeichnung von Objekten unterscheidet sich von der Maskendarstellung

In der Standardsymbolleiste finden Sie die Schaltfliche £i], mit der Sie die
Umrandungslinie ausblenden kénnen. Die Markierungspunkte bleiben aber
sichtbar.

Als nachstes laden Sie wieder die Himmelsmaske. Dieses Mal benétigen wir
allerdings das Positiv.

Markieren Sie wieder den Hintergrund (iber das Kandle-Andock-Fenster.
Das neue Objekt erstellen wir dieses Mal nicht mit Hilfe der beschriebenen
Menifunktion, sondern mit der Schaltflache im Objekte-Andock-Fenster,
Uber der sich der Mauszeiger im linken Teil des nachsten Bilds befindet.

Im rechten Teil sehen Sie das andere neue Objekt, an dessen Vorschaubild
Sie bereits erkennen, dal® dort nur der Himmel enthalten ist. Damit ist die
Aufgabenstellung erfullt.

|| Objekte | || £ Obijekte |
|N0rmal =l |1U & % [c] |Normal 4 |1U += % ]
»  [_]schafelines o) ®»  [_]schifeLinet ®

- I:I Ebenenausgleich Linse & &3 - I:I Ebenenausgleich Linse 5 &
= B obiekt 7 v g ovient 7
- Background -

- Background

% faslelo) HINZE T ED 1

Ein weiteres Objekt
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4.13Hinter die Scharfe, aber vor den
Kontrast — Objekthierarchien andern

Wir hatten es schon einmal kurz angesprochen: An der Position im Objekte-An-
dock-Fenster erkennen Sie, wo sich die Objekte innerhalb des , Objektstapels” be-
finden. Im Untermeni des Meniis Objekt/Anordnen/Anordnung finden Sie einige
Funktionen, um das aktive Objekt innerhalb des Stapels zu verschieben.

Es geht aber noch einfacher: Klicken Sie auf das gewiinschte Objekt und halten
Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie nun das Objekt einfach an die gewiinschte
Position. Eine Hervorhebung zeigt Ihnen an, wohin das Objekt verschoben wird.
Sie sehen dies im linken Teil des nachsten Bilds.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Objekt an der neuen Position einge-
fligt. Sie sehen dies im rechten Teil:

ax - X

|| £t Obiekte | || Objekte |
|N0rmal =0 s = i |Normal RN [
w [ schateLinse & <] » [ schateLinse s @

- D Ebenenausgleich Linge & & = D Eberenausgleich Linse & &
- m Obigkt 7 8 -

> v [ obiek 7

- m Backaraund - Backaraund

P LA o 21 M R A U]

Das Himmelobjekt wird verschoben

Teilretusche

Wenn Sie eine Ebene zwischen den beiden Linsen plazieren, wirkt
nur die Linse, die sich iber dem Objekt befindet. So kénnen Sie also
zum Beispiel die Scharfe des Objekts verandern, nicht aber seinen
Kontrast.

Was haben Sie nun erreicht?

War das nicht spektakular genug? Nun dann sehen wir uns einmal an, was Sie mit
diesen Objektaktionen erreicht haben.

Zunachst haben wir unser Ausgangsbild als unterstes Objekt im Objektstapel er-
halten. Das Objekt ist zwar nicht zu sehen — die anderen Objekte decken es ja zu
— aber wir haben jederzeit Zugriff auf die unveranderten Originaldaten des Bilds.
Man weil} ja nie ...

Darlber liegt das Gebaudeobjekt. Der freigestellte Himmel eréffnet uns viele
Moglichkeiten: So kénnten wir zum Beispiel problemlos einen neuen Himmel im
Bild plazieren — genau das wollen wir nun tun. Sehen wir uns noch einmal ndher
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an, welche Bildteile wir zur Verfligung haben, um zu erkennen, was wir damit an-
stellen kénnen.

Sie haben ja schon erfahren, dalk Sie mit den Auge-Symbolen einzelne Objekte
unsichtbar machen kdnnen. Markieren Sie zuerst die Ebene mit dem Gebadude
und machen Sie dann den Himmel und den Untergrund unsichtbar.

Einer bleibt

Die aktive Ebene konnen Sie nicht ausblenden. Sie mufd immer sicht-
bar sein.

Die Anzeige im Objekte-Andock-Fenster sollte dann wie folgt aussehen:

|| Bt Objekte |
|N0rmal ﬂ |'ID & F I

w  [_]schifeLinse @
k-] I:I Ebenenausgleich Linge 5 @

[ obiekt 8

E-J TP biski 7

m Backaround
8 il | w0 bl

Nur der Gebdudekomplex bleibt eingeblendet

Freigestellter Hintergrund

Am folgenden Bild erkennen Sie, was wir mit der Maskierungsarbeit erreicht ha-
ben — das Gebaude ist sauber freigestellt. Das Karomuster im Hintergrund symbo-
lisiert die Transparenz.

{5 Schloss opt (RGB/24 Bit) @100% - Objekt 7

Das freigestellte Gebdude
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Fit furs WEB

Diese Technik wird auch fiir die vielen freigestellten Bilder verwen-

det, die Ihnen auf zahlreichen Web-Seiten begegnen. Sie brauchen

dazu das Bild nur im GIF-Format zu speichern.
Nach dem Ausblenden des Hintergrunds fallt auf, daR unser Bild wieder den alten
Farbstich zeigt., Das liegt daran, dal8 wir beim Ebenenausgleich die Option Au-
tom. anpassen aktiviert haben. Da nun die Flache des Himmels nicht mehr sicht-
bar ist, schafft es die automatische Einstellung nicht mehr, den Farbstich zu ent-
fernen.

Linseneinstellungen nachtraglich andern

Der Vorteil der Linsen besteht darin, daR Sie deren Einstellungen jederzeit veran-
dern kénnen. Sehen wir uns an, wie das funktioniert.

1

Markieren Sie durch Anklicken das Ebenenausgleich-Objekt. Achten Sie auf
die rote Umrandung beim Vorschaubild, das die Markierung kennzeichnet.

Rufen Sie die Funktion Objekt/Linse bearbeiten auf. Damit 6ffnen Sie das be-
reits bekannte Dialogfeld fir den Ebenenausgleich. Die zuvor eingestellten
Einstellungen werden dabei wieder angezeigt.

Deaktivieren Sie die Option Autom. anpassen.

Wechseln Sie im Kanal-Listenfeld zur Option Blauer Kanal.

FKanal

Blauer K.anal
[ | Autom, anpagzen Optionen. ..

Bearbeiten eines einzelnen Kanals

Ziehen Sie nun das rechte Dreieck iber dem Histogramm nach links. Alter-
nativ kdnnen Sie auch den neuen Wert 200 im Eingabefeld einstellen. Nach
dem Bestatigen lber die OK-Schaltflache werden die neuen Werte ange-
wandt. Durch diese Einstellung ist der Farbstich im Bild wieder entfernt.

] ﬂ Beschneidung des Eingabewerts | 200 jl

= v

Py PN

o i' Komprimierung des Ausgabebereichs 255i|

Die neuen Einstellungen fiir den blauen Kanal
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Einzelne Kandle bearbeiten

Alle Anderungen, die Sie nun vornehmen, beziehen sich nur auf den
blauen Kanal. Mit dieser Methode kénnen Sie ebenfalls Farbstiche
entfernen.

Anzeigeoptionen fur den richtigen
Durchblick einstellen

Die Farben der Markierungs- und Objektlinien kénnen Sie ebenso wie die Farbe
des Karomusters im MenU Extras/Optionen einstellen. Klappen Sie dazu den Ar-
beitsbereich auf und wechseln Sie zum Eintrag Anzeige.

Optionen HE

s -

=l A.'b':t;;:;iﬂ Shieckenfarbe: M Object Tool Tip Preferences |

ige Bl | Giterst El

i:j;iﬁ:l:m' h Hilfslinie: % Toleranz fiir Ausrichtung an 10 Jﬂ

SR Gt | ' W Hilislinien (Pivsl): -

- Anpassen ﬁ:rsklz;:mgsrahmen M kel el ! ZI

S' gi‘:;rlnam Dbjekt-Markierungsrahmen: g Dbkt Grenzwert: @

Zuschneide-Tdnung: M Lineals kalibrierer: _E

Masken-Tonung g [ Spstempalstte fiif Bildschimtatben vervenden

> [ Tanung fur Bildschimfarben-Kanale
Tranzparenzgitter

Grabe der "
Farbe 1: - ot Mitte! ﬂ
Farbe 2: |:| - |
ok Abbrechen Hilfe:
Die Anzeigeoptionen

Ein neuer Himmel muf her

In den folgenden Arbeitsschritten wollen wir den etwas tristen Himmel gegen ei-
nen neuen austauschen — damit sich die Arbeit des Maskierens auch gelohnt hat.

Qualitat beachten

Bei der Auswahl des geeigneten Bilds muf} darauf geachtet werden,
dafs sich die Bildqualitdten nicht allzu sehr unterscheiden - dann
wiirde die Bildmanipulation auffallen. Auch die Bildgréfien sollten in
etwa gleich sein.

1 Offnen Sie zunichst das Bild mit dem Himmel, den Sie in das Bild einfiigen
wollen. Unser Himmel-Motiv sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.
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Diesen Himmel benétigen wir zum Einfiigen

Verkleinern Sie das Fenster des Himmel-Bilds so weit, dal Sie das darunter
geodffnete alte Motiv wieder sehen konnen. Bildfenster kénnen so skaliert
werden, wie Sie es von anderen Programmen auch kennen.

1 Corel PHOTO-PAINT 9 - himmel.tif [_[o]x]
Dalei Beatbeien Ansicht Bid Efiekle Maske Obiekt Fim Extiss Fenster Hike

lopzaalimelsc|amw ~mesee |auzzlosaznog
Hngl—iﬁ K| G| 2| Aoern || Zonstsen | B | Guppeen [

" Schioss.cot (RGB/24 Bit] @100% - Ebenenausgleich Linse 5 Zuschneidemaske

e
Kanale: o]
» [ AGE-Cansle ([Be)
» [l Foter Kanal (1)

v [ Griiner Kanal [Al+2)
» [l Btever Kanal 213)

[ eehas s

immel tif (RGB/24 Bit) @100% - Hintergrund

o || cereem

SR =R SN ]

o |

Klicken iz zur Auswiahl aul ein Dbiskt Auslagem: G0ME  Speicher 16693K8 &3 wm Malfarbe: I Papier: Fiilung; |F'5" [ y

Skalieren des Bildfensters

Klicken Sie im Maskierungs-Flyout-Meni doppelt auf das Hilfsmittel Recht-
eckmaske.

e ae i )

Das Hilfsmittel Rechteckmaske

Mit diesem Doppelklick wird das gesamte Bild als Maske ausgewahlt — Sie
erkennen den gestrichelten Rahmen am Rand des Bilds.
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Das ganze Bild ist ausgewdhlt

Klicken Sie in das Himmel-Bild und halten Sie die linke Maustaste gedriickt.
Nun kénnen Sie die Maske samt Inhalt — also dem Himmel-Bild — verschie-
ben.

1.1 schloss.cpt (24-Bit RGB) @100% - Dbiject 1

Wechseln in den Verschiebemodus

Der Mauszeiger verdndert sich nun in ein Doppelpfeil-Symbol und signali-
siert damit, dal8 Sie das Bild jetzt verschieben kénnen.

-1 schloss_cpt [24-Bit RGB] @100% - Object 1

Das Bild wird verschoben

Sie kdnnen das Bild nicht nur im selben Dokument verschieben. Wenn Sie
den Mauszeiger in das andere, gedffnete Bild ziehen, sehen Sie an einem
Rahmen, daR Sie das Bild dort ablegen kénnen.
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8  Lassen Sie die Maustaste los, um das Bild im anderen Dokument abzulegen.
Danach ist das Ausgangsdokument leer, da dort das Bild ausgeschnitten
wurde. Diese Situation zeigt das nachste Bild.

{71 schloss.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 1

1 himmel.tif (24-Bit RGB)

Das ausgeschnittene Bild

9 Falls das Ausgangsdokument unverandert bleiben soll, halten Sie einfach
beim Verschieben die (Strg}-Taste gedriickt. Dann wird namlich der Bildinhalt
nicht ausgeschnitten, sondern kopiert. Das Pluszeichen neben dem Maus-
zeiger-Symbol zeigt dies an:

Der Kopiermodus

10 Wenn Sie nun zum anderen Bild wechseln, sehen Sie dort den eingefiigten
Himmel. Das Himmel-Bild konnen Sie nun schliefen — wir benétigen es nicht
mehr.

Die Plazierung des Bilds

Das Bild wird beim Einfiigen an der Stelle abgelegt, an der sich der
Mauszeiger beim Loslassen der Maustaste befindet. Es kommt bei
unserem Beispiel nicht so genau drauf an, wo Sie das Bild ablegen -
es wird sowieso noch verschoben.
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{5 schloss.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 3

Der eingefiigte Himmel

Die Objekthierarchie anpassen

Wenn Sie ein Bild einfligen, wird automatisch ein neues Objekt erstellt — Sie er-
kennen das im Objekte-Andock-Fenster. Das neue Objekt ist an der ersten Stelle
in der Liste zu sehen — es befindet sich also lber allen anderen Objekten im Bild.
Deshalb tGberdeckt der Himmel auch die anderen Bildteile.

|| Bt Objekte |
|N0rmal ﬂ |'|D = % i

w  [_]schateLins6 9
= D Ebenenausaleich Linse 5 &
[ objekes
v [ obiekt 7
Backaraund

2 || el b

Das neu erstellte Objekt im Andock-Fenster

Klicken Sie nun das neu erstellte Objekt an und halten Sie die Maustaste ge-
driickt. Ziehen Sie dieses Objekt im Andock-Fenster unter das Gebaudeobjekt —
damit ist der Himmel nur noch hinter dem Gebaude zu sehen — Sie sehen dies im
folgenden Bild. Lassen Sie nach dem Verschieben im Andock-Fenster die Maus-
taste wieder los.
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1z Schloss.cpt (AGB/24 Bit) @100% - Objekt 1

| Obiekte |

Normal == =
= [ ]schafeline

® [ ebenenausieichlinee 5 ©

[ obiekt &
o [ obieki 7
EI T Objekt 1

ﬂ Backaround
22 Wl a | o

Verschieben des Objekts

Objekte ausrichten

Der Himmel war ja nur willkiirlich plaziert — das soll nun gedandert werden. Achten
Sie dazu darauf, daf® im Objekte-Andock-Fenster immer noch das Himmel-Objekt
markiert ist.

Rufen Sie dann die Funktion Objekt/Anordnen/Ausrichten und verteilen auf, oder
verwenden Sie einfach die Tastenkombination (Strg}+{A}.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie auf der Registerkarte Ausrichten einstellen,
wie das Objekt im Verhaltnis zur Seite ausgerichtet sein soll. Dazu miissen Sie
aber die Option Auswahl am Dokument einschalten.

Markieren Sie dann die Optionen Linksbiindig und Oben, um das Himmel-Objekt
zur oberen, linken Bildkante auszurichten.

Ausrichten und verteilen EHE

Auszrichten | Yerteilen ]

[ Linksbiindig [ Zentriert [ Bechtsbiindig
@j v Ausrichten
i A aktiver

0 [ Mite " &n Mitte des Dokuments
* Agwahl am Dokument
DQ [ Unten

[ An Gitter ausrichten

Ok | Abbrechen | Zuriicksetzen

Ausrichten des Objekts
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Damit erzielen wir das folgende — vorlaufige — Endergebnis. Der neue Himmel
macht doch das Bild gleich viel interessanter, nicht wahr?

Der neue Himmel ist richtig plaziert

4.14 Mit der Bildretusche dem Fotografen auf die
Finger geklopft

Nun soll das Bild noch etwas gesdubert werden. Oft gibt es im Bild Fussel oder
Staubkorner, die entfernt werden sollten. Solche Korrekturen werden unter dem
Begriff Retusche zusammengefaBt. Derartige Arbeiten waren zu friiheren Zeiten
noch sehr aufwendig, als im Fotolabor die Fehler mit dem Pinsel beseitigt werden
muBten. Mit Bildbearbeitungsprogrammen wie Corel PHOTO-PAINT sind solche
Korrekturen zum Kinderspiel geworden.

Die Schritte zum Retuschieren werden fast immer im vergréRerten Ansichtsmo-
dus durchgefiihrt. Ansonsten erkennen Sie Details — um die es ja geht — gar nicht.
Wahlen Sie deshalb stets eine DarstellungsgrofRe von mindestens 200 %, um eine
gute Beurteilungsmoglichkeit zu erhalten.

Bedenken Sie bei Retuschearbeiten aullerdem folgendes: Je mehr Arbeit Sie in-
vestieren, um so professioneller wird das Ergebnis. Es lohnt sich auf jeden Fall,
sorgfaltig vorzugehen — auch wenn es etwas mehr Arbeit macht. Deshalb gehen
wir bei unserem Beispiel auch auf kleinere Bereiche ein, von denen Sie zunachst
meinen, man kénnte sie vernachldssigen. In unserem Beispielbild halt sich die
Fehleranzahl in Grenzen — bei anderen Bildern mag das ganz anders sein ...
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Der (Fehler-)Teufel steckt oft im Detail

Sehen wir uns einmal ein Detail bei einer DarstellungsgrofRe von 200 % an. Dort
sehen Sie zum Beispiel einen Bildfehler, der entfernt werden mufR.

{5 Schloss.cpt (AGB/24 Bit) @200% - Dbjekt 7 Ein Fussel im
Ree ; Himmel

Ein Stuck vom Himmel transportieren
mit dem Klonenwerkzeug s

Das wichtigste Werkzeug fiir die Retusche ist das Klonen-Hilfsmittel, das Sie im
Flyout-Meni der Malwerkzeuge am Ende der Hilfsmittelleiste finden. Sie kdnnen
es alternativ auch liber das Tastenkiirzel (C] aufrufen. Es gibt verschiedene Mog-
lichkeiten, dieses Werkzeug zu benutzen. Allerdings reichen fiir unsere Aufgaben-
stellung die Standardeinstellungen aus.

Die Einstellungen kdénnen Sie Uber die Eigenschaftsleiste dndern, die Sie nachfol-
gend abgebildet sehen.

te: : Hilfgmittel ‘M alen/Klonen’

W_?IY | Standard Flonen o7 | Mormal T

o-2m. )  Eleo s
L5 2 K| DEG @ = 6 &

Die Eigenschaftsleiste des Klonen-Hilfsmittels

Die Moglichkeiten

Mit dem Klonenwerkzeug kénnen Sie zum Beispiel einen Bereich des Bilds auf-
nehmen und an eine andere Stelle im Bild kopieren. Diese Mdglichkeit benétigen
wir, um Bildteile zu kopieren, in denen keine Fehler sind, und sie an die Stellen
des Bilds zu kopieren, die Fehler aufweisen. Probieren wir es in der Praxis aus:
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Dick verlaufend oder diinn und scharf -
eine Spitzenform definieren

Als erstes missen wir festlegen, wie dick der Malstift sein soll. Die nitigen Listen-
felder finden Sie in der Eigenschaftsleiste. Uber das Listenfeld L* | = | 5ffnen Sie
eine Box mit voreingestellten Spitzenformen.

iI Vordefinierte
‘. Spitzenformen

e D
»» .
L] ® .LI

Spitzenformen kdnnen entweder scharfkantig sein oder eine weich auslaufende
Form haben. In der Auswabhlliste sind zuerst die weich auslaufenden Spitzenfor-
men aufgefihrt. Sie kénnen die Spitze aber auch frei bestimmen, indem Sie die

folgenden drei Eingabefelder verwenden. Sie sehen diese Felder in der nachsten

Abbildung:
or —— &l E %|j~ 100 %”E| Die Parameter
: ! zum Verstellen

der Spitzenform

Mit dem ersten Schieberegler legen Sie die GroRe der Spitze fest. Alternativ dazu
kénnen Sie auch im danebenstehenden Eingabefeld einen Wert von 1 bis 999 Pi-
xeln eingeben. Wir wollen fir unser Bild zunachst 20 Pixel festlegen.

Variieren
In der Praxis werden Sie den Wert fiir die Spitzenform immer wieder
neu anpassen miissen, je nachdem, welche Bildpartie Sie gerade
bearbeiten.
Im zweiten Optionsfeld legen Sie die Deckkraft des Pinsels fest: Er muR ndmlich
nicht unbedingt vollstandig decken. Hier kdnnen Sie den Wert entweder per Ein-
gabe in das Feld oder mit den beiden danebenstehenden Pfeiltasten verdandern.

Wir belassen den Wert bei voller Deckkraft — also dem Wert 0. Im letzten dieser
Optionsfelder wird eingestellt, wie weich der Rand auslaufen soll. Je niedriger der
Wert ist, um so scharfkantiger ist die Spitzenform. Hier stellen wir den Maximal-
wert von 100 % ein.

Unauffallige Retusche

Wenn Sie Pinsel mit weich auslaufendem Rand verwenden, fallen die
Retuschearbeiten weniger auf, als bei scharfkantigen Pinselformen.
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Bildteile an andere Stellen kopieren

Bevor wir nun endlich loslegen kdnnen, miissen wir noch eines bedenken: Ge-
malt wird immer auf dem markierten Objekt. Achten Sie also stets darauf, wel-
ches Objekt Sie markiert haben. In unserem Beispiel malen wir auf dem Himmel-
objekt. Klicken Sie also im Objekt-Manager auf das Himmelobjekt, so daR das
Vorschaubild rot umrandet hervorgehoben wird.

-« x| Der Himmel
5% Obiekte | ist markiert
|N0rmal ﬂ |'ID = % ﬂ

» [ schafeLinset @

- D Ebenenauzgleich Linse 5 &
[ obiekt 8

w [ oviekt 7

-

T (bickt 1

Background
22 =58 oo k1

Nachdem wir nun alle notwendigen Vorbereitungen getroffen haben, kann die
Retusche losgehen. Gehen Sie in den folgenden Arbeitsschritten vor:

1  Bewegen Sie den Mauszeiger an eine Position, die knapp neben einer defek-
ten Bildpartie liegt — so wie Sie es im nachsten Bild sehen kdnnen. Dort se-
hen Sie zunachst einen Kreis mit einem Kreuz darin. Wenn Sie nun einmal
mit der rechten Maustaste klicken, haben Sie den Ursprungspunkt festge-
legt.

A Rl Der Ursprung
wird festgelegt

2 Wenn Sie jetzt die Maus zu der defekten Stelle im Bild bewegen, bleibt das
Kreuz stehen. Sie ahnen es sicher schon: Das Kreuz zeigt lhnen namlich im-
mer an, welche Stelle kopiert wird, deshalb trennen sich der Kreis und das
Kreuz. Der Kreis zeigt an, wo Sie gerade malen.

3  Mit dem zweiten Mausklick — nun mit der linken Maustaste — beginnen Sie
mit dem Malen.
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Der Abstand
zwischen Malstift und
Ursprungspunkt wird
festgelegt

Sie kdnnen wahlen, ob Sie zum Zudecken der fehlerhaften Bildpartien ,tup-
fen” oder malen. Wenn Sie wahrend des Bewegens die Maustaste gedriickt
haben, werden durchgéngige Linien gemalt. Dabei kénnen Sie sich schneller
vermalen.

Der Abstand den Sie mit den beiden ersten Mausklicks zwischen den beiden
Symbolen festgelegt haben, bleibt bestehen. Bewegen Sie also den Maus-
zeiger um 15 Pixel nach oben, verandert sich die Position des Ursprungs
ebenso wie die des Malstifts.

Tupfen Sie auf diese Art den Fehler zu. Das geschlossene Loch sehen Sie im
folgenden Bild.

W Dieerste Liicke
WIS ist geschlossen

Untersuchen Sie nun den Himmel nach weiteren Fehlern. Scrollen Sie inner-
halb des Bilds, bis das gesamte Himmelbild kontrolliert ist.

Wahrend des Malens miissen Sie beachten, ob sich unter dem Ursprungs-
punkt auch eine geeignete Stelle befindet, die zur defekten Stelle palit. Des-
halb werden Sie nicht umhin kommen, den Ursprungspunkt haufiger neu
festzulegen.

Positionieren Sie dazu einfach den Kreis Giber dem neuen Ursprungspunkt
und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Legen Sie mit dem zweiten
Mausklick wieder den gewiinschten Abstand fest. Sie sehen den verander-
ten Ursprungspunkt im nachsten Bild. Er ist nun links iber dem Malpunkt
untergebracht.
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Ein verdnderter
Ursprungspunkt

Damit ist die Arbeit am Bild abgeschlossen. Wenn Sie es einmal mit dem Aus-
gangsbild vergleichen, hat sich doch eine ganze Menge getan, nicht wahr? Und
das, obwohl dazu nur relativ wenige Arbeitsschritte notwendig waren.

%4.15 Ein leuchtender Schriftzug

Da es noch mehr Erwahnenswertes gibt, das Sie (iber Corel PHOTO-PAINT unbe-
dingt erfahren sollten, hangen wir an unseren Workshop einfach noch einen wei-
teren kurzen Workshop an, in dem wir diese interessanten, noch nicht beschrie-
benen Informationen unterbringen.

Wir wollen einen effektvollen Schriftzug in unser Bild integrieren.

Text im Bild plazieren &

Als néchstes soll ein Schriftzug im Bild plaziert werden. Rufen Sie dazu das Text-
werkzeug auf, das Sie in der Hilfsmittelleiste finden. Nach dem Aufruf sehen Sie
folgende Optionen in der Eigenschaftsleiste.

te : Hilfsmittel 'T ext’

T Forte v|30 1100::|F K’U”_ E|E|%|F

Die Eigenschaftsleiste bei aktiviertem Textwerkzeug

Folgende Arbeitsschritte sind notwendig, um einen Text im Bild zu plazieren.

1 Stellen Sie in der Eigenschaftsleiste die oben gezeigten Werte ein. Als
Schrifttyp wahlten wir die Schrift Forte in einer SchriftgroRe von 30 Punkt.

2 Klicken Sie in das Bild. Es erscheint ein Eingabemauszeiger, an dem Sie er-
kennen, wo die Texteingabe plaziert wird. Unser Text soll am unteren Bild-
rand plaziert werden. Beginnen Sie, den Text einzugeben, wie es das fol-
gende Bild zeigt:
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Beginn der Texteingabe

Geben Sie den Schriftzug vollstandig ein. Wir wahlten — passend zum Bild —
die Worte ,,Mein TraumschloR“. Wahrend des Editierens wird der Text in ei-
nem Vorschaumodus angezeigt — wundern Sie sich also nicht tber die ver-
minderte Qualitat.

Der fertig eingegebene Schriftzug

Als Fiillung wird fur das Textelement die vorgegebene Malfarbe eingestellt —
standardmaRig ist das Schwarz.

>

Die Standardfiillung des Schriftzugs

Wahlen Sie nach der fertigen Texteingabe das Objektauswahlwerkzeug aus.
Nach der Auswahl dieses Werkzeugs wird der Text automatisch ,,geren-
dert”. Dieses Berechnen hat zur Folge, daR der Text weiche Rénder erhilt.
Die Treppenstufen sind danach also verschwunden.

AuRerdem generiert Corel PHOTO-PAINT automatisch ein neues Objekt,
wenn Sie das Objektauswahlhilfsmittel aufrufen. Als Name des neuen Ob-
jekts wird automatisch der eingegebene Text verwendet. Das Objekt wird
an der obersten Stelle im Objektstapel plaziert. Sie sehen dies im Objekte-
Andock-Fenster:

ax Das neue Textobjekt

|24 biekte | im Objekte-Andock-

| Marmal

28 =5 1| &1 |

[ schiife Linse & @
D Ebenenauzgleich Linge 5 &3
[ obiek: 2
B ovier 7
B otiekt 1

it o B ackground

R i Fenster
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Textobjekte verschieben

Mit dem aktiven Objektauswahlwerkzeug kdnnen Sie Objekte auch verschieben.
Klicken Sie an eine Stelle des Schriftzugs und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Nun kdnnen Sie das Objekt frei verschieben. Ein Rahmen zeigt das Verschieben
an. So haben Sie eine einigermalien gute Orientierung.

Text wird verschoben

Textobjekte ausrichten

Um das Objekt exakt auf der Seitenmitte zu plazieren, gibt es eine weitere Funk-
tion: das Ausrichten. Im Meni Objekt/Anordnen/Ausrichten und verteilen finden
Sie diese Funktion, mit der Sie das folgende Dialogfenster aufrufen.

Die Bedienung erfolgt wie in CorelDRAW. Stellen Sie fiir unser Beispiel die Option
An Mitte des Dokuments ein. Damit wird der Schriftzug genau in der Mitte des
Bilds plaziert. Da dies nur fiir die horizontale — nicht aber fir die vertikale Aus-
richtung — gelten soll, deaktivieren Sie auf der linken Seite die Option Mitte.

Wenn Sie die Schaltflache mit dem Auge-Symbol einschalten, sehen Sie eine Vor-
schau im Originalbild mit den aktuellen Einstellungen.

Augrichten und verteilen HE Ausrichten
des Objekts

Augrichten | Verteilen ]

=

[ Linksbiindig [w

_{)-Dr Oben [ Ausrichten
) i aktiven

0 [ Mite " & Mitte des Dokuments

DQ | Unten

=

[ Bechtsbiindig

i+ Auswahl am Dokument

[ An Gitter ausrichten

()8 | Abbrechen | Zuriicksetzen

Textobjekt fiillen

Bisher ist unser Schriftzug noch Schwarz — keine besonders hiibsche Fillung. Des-
halb wollen wir ihm nun eine interessantere Fillung verpassen. Bedenken Sie da-
bei aber folgendes:
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In Corel PHOTO-PAINT bleiben Texte als Text editierbar —im Gegensatz zu vielen
anderen Bildbearbeitungsprogrammen. Dies hat aber einen Nachteil: Wenn Sie
den Text spater editieren, gehen seine Fiillungseigenschaften verloren. Sie sollten
sich also vor dem Fiillen Giberlegen, ob Sie am Text noch Anderungen vornehmen
wollen.

Zum Fillen gibt es — wie sollte es anders sein — verschiedene Méglichkeiten. Zum
einen konnten Sie aus der Hilfsmittelleiste das Fillungswerkzeug benutzen. Wir
wollen aber einen anderen Weg beschreiten.

Mit Zuschneidemasken den Text fullen

Um den Schriftzug zu fiillen, wollen wir eine andere — flexiblere — Moglichkeit
nutzen, die Corel PHOTO-PAINT bereitstellt: die Zuschneidemaske.

1 Aktivieren Sie das Textobjekt und rufen Sie die Funktion Objekt/Zuschneide-
maske/Erstellen/Aus Objekttransparenz auf.

2 Im Objekte-Andock-Fenster kdnnen Sie gut erkennen, was bei dieser Funk-
tion passiert: Es wird eine Maske angelegt. Wie Sie wissen, werden bei Mas-
kierungen nur die weillen Teile zur Bearbeitung freigegeben; die schwarzen
Teile bleiben von Anderungen unberiihrt.

Das Vorschaubild zeigt, dal® der Schriftzug nun bearbeitet werden kann, das
Umfeld dagegen nicht, es ist geschiitzt. Wofiir diese Variante nitzlich ist,
erfahren Sie in Kirze.

-~ x| Fine
| Obiekte | Zuschneide-
|N0rmal ﬂ |1U & E H| maske

-
- =
- |:| Ebenenausgleich Linse 5 5]

- m Obijekt 8 j
20 |5 i | O i}

3 Nach dem Erstellen der Objektmaske ist diese Maske aktiv.

Fir den folgenden Schritt mul aber das linke Vorschaubild aktiv sein, des-
halb klicken Sie darauf. Danach ist es rot umrahmt:
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« x| Das Objekt

([£2¢ Obiekte | ist ohne
| Normal Maske
aktiv

v E Ebenenauzgleich Linge 5
k] m Obijekt 8 j
PR #

Die Objekttransparenz bearbeiten

Wirden Sie nun einfach das Objekt fillen, waren nur diejenigen Stellen gefillt,
wo sich der Text befindet. Da das Umfeld transparent ist, wird es nicht mit ge-
fallt.

In unserem Fall soll aber das gesamte Objekt gefiillt werden. Klicken Sie deshalb
in der Symbolleiste auf das erste Symbol. Damit heben Sie die Sperrung der Ob-
jekttransparenz auf.

|| £ Objekte |
|N0rmal ﬂ |1U E-4 |

. Mein Traumzchlof &
[ schiife Linse 6 5]
I:I Ebenenausgleich Linse 5 =]
[T abiekr
"
= [l objekt 1 =

Pl hilecib D1 k1

Auch die transparenten Bereiche sollen bearbeitet werden

4|4 9 4

Alle Objekte sind betroffen

Mit dieser Aktion sperren Sie die Objekttransparenz fiir alle Objekte
des Dokuments - oder geben sie fiir alle Objekte frei. Achten Sie
deshalb auf die Einstellung, wenn Sie ein anderes Objekt bearbeiten
wollen.

Objekt fullen

Rufen Sie nun die Funktion Bearbeiten/Fiillen auf, um das folgende Dialogfenster
zu 6ffnen. Wahlen Sie dort die letzte Schaltflache, um das Objekt mit einem Fll-
muster zu versehen.
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ok
Abbrechen

Zuriicksetzen

Fullung und Transparenz bearbeiten

Fiillungsfarbe | Transparenz]

" Malfarbe

" Papierfarbe

gLl k]
- Bearbeiten...

b almodus: Marmal

Der Fiillen-
Dialog

Das voreingestellte Muster kdnnen Sie dndern, wenn Sie die Bearbeiten-Schaltfla-
che anklicken. Corel PHOTO-PAINT™ bietet eine groRe Anzahl vordefinierter Mus-
ter an — die von uns verwendeten Einstellungen zeigt die folgende Abbildung.

Fiillmuster HE

Fiillmusterbibliothek: ok

Stile x| *- 4
Fuillmusterliste: Abbrechen
Faden-Relief d Hife
Fazer

Fazer-Relief =

Felsenerosn. frakl

Fel b 2C

Felsenerosn. verstreut 2C

Felsenerosn. wirbel 2C j
— Stilname: Felsenerosn. tiib 2C

Struktur Mr.: 10169 ﬂ E 1. Mineral: . - ﬂ
‘weichheit %: 55 5 ﬂ 2. Mineral: " ﬂ

Dichte : 0 5 ﬂ Licht-ntensitat %: A0 ﬂ ﬂ

Korung : 0 ﬂ ﬂ Ostlicht +3: ] ﬂ E

Regenbogen-Komung %: |1 5 ﬂ MNordlicht +%: q7 ﬂ E

Helligkeit +3: ] 5 ﬂ Licht: . ﬂ

Bearbeiten der
Bitmap-Fiillung

Nach dem Bestatigen und SchlieRen beider Dialogfenster wird der Schriftzug ge-
fillt. Das Ergebnis sieht schon spannender aus als die bisherige weie Fiillung.

Das néachste Bild belegt dies:
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Der Schriftzug ist gefiillt

Helligkeit und Kontrast eines Musters andern

Das ausgewahlte Muster gefallt uns aber noch nicht ganz: Es ist etwas zu kon-
trastarm und zu dunkel. Also rufen Sie die Funktion Bild/Anpassen/Helligkeit-Kon-
trast-Intensitdt auf, die Sie auch mit dem Tastenkiirzel (Strg}+{(B] erreichen.

Hier stellen Sie im Helligkeits-Eingabefeld den Wert 10 — im Kontrast-Eingabefeld
den Wert 20 — ein. Positive Werte hellen das Bild auf, negative dunkeln es ab.
Uber die Vorschau-Schaltfliche erreichen Sie wieder den Vorschaumodus.

Helligkeit: e e p e ey W
Konrast R EE R EN
Intensitst IR ,g_

i [ 0K ]| Abbrechen | Hike

Aufhellen des Bilds

Falls Sie die Vorschau lieber im Dialogfenster haben machten, klicken Sie auf die
linke Schaltflache auf der rechten Seite der Titelzeile. Dann wird der Dialogfens-
termodus umgeschaltet, und Sie sehen die , traditionelle” Darstellung:

I3 Helligkeit-Kontrast-Intensitat HE HE Die andere

Helligkeit:
Kontrast:

Intensitat:

Worschau Zuriickssteen ‘ 0K Abbrechen | Hilfe: |

Vorschau

o e
TR TR ] i e P

e e 0|
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Wo ist denn nun der Vorteil?

Wir hatten einen Vorteil gegeniber dem Fillungswerkzeug versprochen. Hier ist
er nun: Im Objekte-Andock-Fenster sehen Sie im linken Vorschaubild, daR die ge-
samte Bildflache mit dem Muster gefiillt wurde.

Dal’ Sie das Muster nur im Schriftzug sehen, liegt an der Maske, die wir zuvor an-
gebracht hatten. Zwischen den beiden Vorschaubildern sehen Sie ein Plus-Zei-
chen. Daran erkennen Sie, dal} die beiden Objekte — der Untergrund und die
Maske — gekoppelt sind.

Das bedeutet unter anderem: Wird der Schriftzug verschoben, werden der Unter-
grund und die Maskierung gleichermafien verschoben.

Wenn Sie auf das Plus-Zeichen zwischen den beiden Vorschaubildern klicken, ver-
schwindet es. Das symbolisiert, daR nun keine Kopplung mehr vorhanden ist: Es
sind zwei eigenstandige Objekte entstanden.

ax ~x ' Aufheben der
(228 Obiekte | (228 Obiekte | Objektkoppelung
|N0rmal ﬂ |1U = X I |N0rmal ﬂ |1U = X I
LI+  Mein Traumschio & LI Mein Traumschioh &
» [ sehifeLinses @ » [ sehifeLinses @
- I:I Ebenenausgleich Linze 5 L= - I:I Ebenenausgleich Linze 5 L=
[ otiekt 8 [ otiekt 8
» B obieki 7 » B obieki 7
» B obiskt 1 » B obiskt 1
Background Background

bk e bl AL B 2Bk | L

Markieren Sie nun im Andock-Fenster Objekte die gefillte Flache und wéhlen Sie
das Objektauswahlhilfsmittel aus. Sie konnen dann die Textur verschieben, ohne
daB sich der Schriftzug dabei verandert.

So ist es moglich, die optimale Position fiir die Textur auszusuchen. Sie sehen dies
im folgenden Bild. Wir haben dort die helleren Bereiche des Musters nach links
geschoben, so daB sie besser zur Geltung kommen.

Die Textur wurde verschoben
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Hatten wir einen anderen Weg zum Fiillen des Textes gewahlt, ware keinerlei
Veranderung moglich. Mit dem soeben vorgestellten Verfahren halten Sie sich
alle Wege fiir eine spatere Umgestaltung offen.

Flexibel arbeiten

Wir haben mehrfach Verfahren vorgestellt, die nur dazu dienten, spatere
Anderungen zu erméglichen. Genau dies ist der Vorteil vieler neuer Funktionen
in Corel PHOTO-PAINT. Sie sind nicht mehr an einmal getroffene Entscheidungen
gebunden. Sie sollten oft von diesen Verfahren Gebrauch machen.

Dreidimensionale Effekte mit dem Boss

Zum AbschluB dieses Workshops wollen wir unseren Schriftzug noch mit zwei Ef-
fekten verschonern. Corel PHOTO-PAINT™ bietet auch in der aktuellen Version
wieder sehr viele Effekt-Filter mit den unterschiedlichsten Wirkungen an. Alle Fil-
ter sind im Effekte-Menii untergebracht — nach verschiedenen Themenbereichen
sortiert. Hier finden Sie Filter, um Bilder in Gemalde zu verwandeln oder sie zu
verzerren. Wir wollen einen Filter verwenden, um den Schriftzug plastisch zu ge-
stalten.

Viele Effekte arbeiten nur mit einer Maske. Da wir momentan nichts ausgewahlt
haben, missen Sie nun erst einmal eine Maske laden. Wechseln Sie dazu in das
Kandle-Andock-Fenster. Wenn Sie das Text-Objekt noch markiert haben, sehen
Sie im Kandle-Andock-Fenster die Zuschneidemaske — die Sie mit einem Klick auf
das Vorschaubild markieren miissen. Mit einem Klick auf die erste Schaltflache in
der FuBzeile kdnnen Sie diese Maske laden.

- X

||FEY Kandle |
Kanale: ]
o BB RGB-Kandle [A1t+0)

o [l Foter Kanal [811)

o [ Griiner Kanal [A1+2)
o [l 61aver ol (813

... Mein Traumsch

Rl

Die Zuschneidemaske im Kanale-Andock-Fenster

5

11

Damit wird der Schriftzug ausgewahlt — die bereits bekannte gestrichelte Linie
zeigt die Auswahl an:

Der ausgewdhlte Schriftzug
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Rufen Sie nun den Filter Effekte/3D-Effekte/Der Boss auf. Auf zwei Registerkarten
finden Sie dort verschiedene Optionen, um den Filtereffekt anzupassen. Stellen
Sie zunéachst auf der Registerkarte Rand die folgenden Werte ein.

Rand |Eeleuchtung]
Breite A IR A O A ’H
Hihe: T T G e eyt M s e | 100
Glattung: | L (I O \IE
Schrage: Mesa ﬂ [ Irwertieren

Worsinstellunger: | Mesa-Schrage j LI;|

,m Zurlicksetzen | ’Tl Abbrechen Hilfe

Die verwendeten Einstellungen

Die Art der Beleuchtung legen Sie auf der zweiten Registerkarte fest. Unsere
Werte zeigt die folgende Abbildung. Wenn die Vorschau-Schaltflache aktiviert ist,
kdnnen Sie die Wirkung des Effekts am Textobjekt begutachten.

Rand Eeleuchlungl
Helligl it ||||||||||‘|||||ﬂ||\"¥
cchat= S s | o e G e 15

Fehing @ [415 Wirkel _y s =

Woreinstellunger: | Mesa-Schrige ﬂ o
Yorzchau Zuru’cksetzen| ()3 | Abbrechen Hilfe

Die Beleuchtungs-Werte

Mit diesem Filter entsteht ein interessanter dreidimensionaler Effekt, den Sie
nachfolgend sehen.

Der Boss-Filter

Kein Verschieben mehr

Der Effekt wird auf dem gefiillten Objekt abgelegt. Wenn Sie also nun
den Untergrund verschieben wollen, klappt das nicht mehr - Sie
wiirden ja gleichzeitig auch die Beleuchtungseffekte mit verschieben.
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Ein weicher Schatten fur das Objekt =

Um Objekte mit einem Schatten zu versehen, gibt es in der Hilfsmittelleiste ein
eigenes Hilfsmittel — es ist das vorletzte Symbol.

Bevor das Schatten-Hilfsmittel angewendet werden kann, sollten Sie mit der ak-
tuellen Maskierung ein neues Objekt erstellen — rufen Sie dazu die Funktion Ob-
jekt/Erstellen/Objekt: Auswahl kopieren auf. Das neue Objekt wird dann an
oberster Stelle in der Objekt-Hierarchie eingefiigt.

(£ Obiekte |

| Marmal

D+! Mein TraumschloB &

=[] schateLins=t <]
- D Ebenenausgleich Linze 5 @
[ obieke 8
w B obiekt 7
- Objekt 1
Background
‘ | »
72 )% 6 |10 7|

Das neue Objekt

Rufen Sie nun das Schatten-Hilfsmittel Giber die Hilfsmittelleiste auf. Die Benut-
zung dieses Hilfsmittels ist identisch zum Hilfsmittel, das Sie aus CoreIDRAW ken-
nen.

Sie kdnnen die Einstellungen entweder per Drag & Drop-Aktionen durchfihren,
oder Uber die Eigenschaftsleiste. Die von uns verwendeten Werte sehen Sie nach-
folgend.

Eigenzchaftsleizte : Hilfzmittel 'Hinterlegter Objektzchatten’ H
Kleines Leuchte ™ # = | B [@20 &[0 & |g 0%
£10 F | Auben > Linear > | 5| Zuweisen

Die Einstellungen fiir das leuchtende Objekt

Leuchtende Objekte

Mit diesem Hilfsmittel kénnen Sie nicht nur weiche Schatten
plazieren - Sie kénnen auch Objekte zum leuchten bringen. Die von
uns gewahlten Einstellungen ergeben diesen Effekt.

Leuchtfarbe andern

Um die Farbe fiir das ,leuchtende” Objekt zu dndern, ziehen Sie
einfach die gewiinschte Farbe aus der Farbpalette auf das Quadrat -
so, wie Sie es auch von Core]DRAW kennen.
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Das war es! Damit ist unsere Arbeit fertig. Das Endergebnis sehen Sie im folgen-
den Bild.

Das Endergebnis

Corel PHOTO-PAINT kann ja einiges!

Ja! Unser Beispiel hat ja wohl belegt, daB sich Corel PHOTO-PAINT nicht mehr
verstecken muf3. Aus einem ,Spielzeug-Bildbearbeitungsprogramm® ist inzwi-
schen ein — fast — ,,echtes Profiprogramm® geworden. Wann immer der Trendset-
ter Photoshop mit Neuerungen aufwartet, dauert es nicht lange, bis Corel
PHOTO-PAINT weitergehende Funktionen bietet — so auch in der aktuellen Ver-
sion. Hier wurden ebenfalls wieder viele Neuerungen eingefiigt, die Photoshop in
der letzten Version bot.

Das einzige Manko, was Corel PHOTO-PAINT noch immer aufweist, ist die Arbeits-
geschwindigkeit und die Stabilitat.

Wenn Sie aber dabei auch das Preis-Leistungs-Verhaltnis betrachten, schneidet
Corel PHOTO-PAINT sehr gut ab. Sie sollten sich auf jeden Fall einmal mit diesem
interessanten Programm beschéaftigen. Es lohnt sich — und Spal® macht es auch
noch.
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5.1 Intuitive Bedienung - Einrichten
projektspezifischer
Arbeitsumgebungen

In diesem Kapitel erfahren Sie alles tber die Arbeitsoberflache von CoreDRAW
und deren Bedienelemente. CoreIDRAW riihmt sich einer intuitiven Bedienung.
Wir werden in diesem Kapitel Gberprifen, ob dem wirklich so ist.

Es gibt unterschiedliche Arten, um Aktionen in CorelDRAW durchzufiihren. Eine
mogliche Arbeitsoberflache sehen Sie im nachsten Bild. Dort sehen Sie viele der
unterschiedlichen Bedienelemente.

In diesem Beispielbild ist die Ubersichtlichkeit gerade noch ertraglich. Wenn Sie
es aber Ubertreiben, kann das aufgrund der vielen verschiedenen Bedienele-
mente dazu fihren, daR Sie auf der Arbeitsoberflache |hre eigentliche Arbeit gar
nicht mehr sehen.
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Die Arbeitsoberfldche von CorelDRAW

Deshalb wollen wir uns in diesem Kapitel einmal alle Elemente genauer ansehen
und so einen nitzlichen Bildschirmaufbau ermitteln, bei dem ein verniinftiges Ar-
beiten noch maoglich ist.
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Sehen wir uns nun die einzelnen Bereiche der Arbeitsoberflache der Reihe nach
an.

Die Arbeitsflache

Den groRten Teil des Bildschirms nimmt die Arbeitsflache ein. In diesem Bereich
kdnnen Sie lhre Arbeiten ablegen. Der Bereich wird als Desktop bezeichnet. Auf
dieser Arbeitsflache liegt die Zeichenseite. Sie wird durch einen Rahmen ange-
zeigt. Alle Elemente, die Sie innerhalb dieses Rahmens plazieren, erscheinen auch
auf einem Ausdruck.

Um die Zeichenseite herum kénnen Sie Elemente plazieren, die nicht gedruckt
werden sollen. Sie kdnnen diesen Bereich auch als ,,Ablageflache” fur die Ele-
mente benutzen, die Sie erst spater verwenden wollen.

Die Arbeitsflédche

Die Optionen

Mit einem Doppelklick auf den Rand der Zeichenflache oder Gber die Menufunk-
tion Extras/Optionen (Tastenkombination (Strg}+(J)) kénnen Sie das folgende Dia-
logfenster 6ffnen, in dem die Seitenoptionen eingestellt werden.

Unter der Kategorie GréfSe wird die Seitenausrichtung und deren GroRe einge-
stellt. In der Kategorie Layout finden Sie Optionen, um zum Beispiel Karten herzu-
stellen. Die Aufteilung erfolgt dann so, dal’ nach dem Ausdruck und korrektem
Falten die Vor- und Riickseite der Karte zusammenpassen. Unter Bezeichnung
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kénnen Sie unter anderem SeitenmaRe fiir Aufkleber einstellen, mit denen Sie
Disketten oder Videocassetten bekleben kénnen. In der letzten Kategorie kdnnen
Sie die Art des Hintergrunds einstellen. Hier konnen Sie zum Beispiel ein Bild als
Hintergrund benutzen. Ist das Hintergrundbild kleiner als die SeitengroRe, wird es
automatisch gekachelt.

Optionen HE
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5""”‘"99”‘9'” " Hochfomat (¢ Landscape
[~ Seite
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Layout : = r
297.0
Eeasichnung Ereite: ‘ :I |M|I|\meter ﬂ
i Hintergrund . =
Hiihe: 2100 Millireter
[ Hilflinien i =
E_“‘E'I Auflisung; 3m
- Lineale
- Shile Bandanschitt. 0.0 j Millimeter
- Speichern
[#- Auf Internet publizierer - -
- Global Einstellung vom Drucker | Angepalte Seite speichen
Seitenrahmen hinzufiigen
K o

ak. | Abbrechen Hilfe

Die Seitenoptionen

Lineale zeigen, wo’s langgeht

An die Desktop-Flache grenzen an der linken und oberen Seite zwei Lineale an,
mit deren Hilfe Sie Objekte prazise auf der Arbeitsflache plazieren kénnen.

Die Lineale sind nicht starr: Sie kdnnen auch an anderen Stellen plaziert werden.
Driicken Sie dazu einfach die (Umschalt}-Taste und ziehen Sie die Lineale an die ge-
winschte neue Position.

Um die Lineale wieder in die Ausgangsposition zuriickzusetzen, klicken Sie sie bei
gedriickter (Umschalt}-Taste doppelt an. Aus den Linealen kénnen Sie die Hilfsli-
nien ,herausziehen”. Bei der Mengentextfunktion dndert das Lineal sein Ausse-
hen. Dies beschreiben wir spater.

Richtige Mapeinheiten

Die Maf3einheiten, die in den Linealen angezeigt werden, werden von
der Seiteneinstellung iibernommen. Andern Sie in den Seiten-
einstellungen die Maf3einheiten, werden also gleichzeitig die Maf3-
einheiten der Lineale gedndert.

Optionen

Mit einem Doppelklick auf die Lineale 6ffnen Sie ein Dialogfenster, in
dem Sie die Linealoptionen einstellen konnen.
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millimeters

millimeters

Ein versetztes Lineal

Der Nullpunkt ist der Ursprung der Lineale

StandardmaRig ist der Nullpunkt bei allen Dokumenten auf der linken unteren
Ecke der Seite. Er dient als Bezugspunkt fiir unterschiedliche Aktionen, wie zum
Beispiel das Verschieben von Objekten.

Der Nullpunkt kann auch auf eine neue Position verschoben werden. Die Schalt-
flache zum Versetzen des Nullpunkts befindet sich im Schnittpunkt der beiden Li-
neale. Driicken Sie diese Schaltfliche und halten Sie die Maustaste gedriickt. Zie-
hen Sie jetzt den Nullpunkt auf die gewiinschte neue Position. Sie sehen, dal? sich
die Skala der Lineale dem neuen Nullpunkt anpaRt.

Ein Doppelklick auf die Schaltflache setzt den Nullpunkt wieder auf die Standard-
position in der linken unteren Ecke des Dokuments zuriick. Im nachsten Bild se-
hen Sie die Situation beim Verschieben des Nullpunkts.

Der Nullpunkt wird verschoben
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Hilfslinien erleichtern das exakte Plazieren

Mit Hilfe von Hilfslinien kdnnen Sie Objekte exakt plazieren. Es gibt horizontale,
vertikale und schrage Hilfslinien.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Hilfslinien erst Gber das Men( An-
sicht sichtbar machen. Die Hilfslinien wirken — sofern die Funktion Ansicht/An
Hilfslinien ausrichten aktiviert ist — magnetisch. Ndhern Sie sich zum Beispiel beim
Verschieben eines Objekts einer Hilfslinie, schnappt es an die Hilfslinie an.

Die Hilfslinien werden am leichtesten positioniert, indem Sie sie aus dem Lineal
,herausziehen:

e 0 50
o i b 1

Plazieren einer Hilfslinie

Klicken Sie doppelt auf eine Hilfslinie, um prazise numerische Eingaben im folgen-
den Dialogfenster vorzunehmen:
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- Lineale
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- Speichern
[#- Auf Internet publizierer
- Global
[ — |

oK. | Abbrechen Hilfe:

Die Optionen der Hilfslinien

Hilfslinien sind Objekte

Seit der letzten CorelDRAW-Version werden Hilfslinien wie andere
Objekte behandelt. Sie konnen auf dieselbe Art bearbeitet, geldscht



und verschoben werden. Aktive Hilfslinien erkennen Sie an der roten

Strichelung.

Fast wie Millimeterpapier — das Gitter

Es gibt ein weiteres magnetisches Hilfsmittel: das Gitter. Es wird auch {iber das
Ansicht-MenU eingeschaltet. Sie kdnnen das Gitter mit magnetischem Millimeter-
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papier vergleichen.

Die Optionen des Gitters werden ebenfalls mit einem Doppelklick auf die Lineale
eingestellt. Wechseln Sie dazu im Optionen-Dialogfenster zum entsprechenden

Eintrag.
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Die Optionen zur Einstellung des Gitters

Es gibt zwei unterschiedliche Anzeigemodi fiir die Gitter. Im nachsten Bild sehen
Sie die Option Gitter als Linien anzeigen. Sie sehen die Einstellung im vorherigen

Dialogfenster.
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Das Gitter als Linienanzeige

AuRerdem gibt es die Ansicht als Punkte:
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Ausnahmen

Die Wirkung des Gitters wird mit der Option Ansicht/An Gitter ausrichten oder
(Strg}+Y) aktiviert. Das Gitter wirkt allerdings nicht immer. Folgende Ausnahmen
gibt es:

e \Wenn Sie Bézier-, Grafik- oder Freihandlinien zeichnen. Beim nachtraglichen Edi-
tieren der Knotenpunkte ist die Ausrichtung allerdings nur an den Gitterpunkten
moglich.

e Das Drehen und Neigen von Objekten funktioniert ebenfalls ohne Auswirkungen
auf das Gitter.

e Beim automatischen Vektorisieren mit dem Freihandwerkzeug wird das Gitter
auch ignoriert.

e Natlrlich spielt das Gitter auch bei Zoom- und Auswahlwerkzeugen keine Rolle.

An Objekten ausrichten -
Die andere Art des Plazierens

Es gibt noch eine dritte magnetische Option, die Sie ebenfalls liber das Ansicht-
Meni aktivieren kdnnen: An Objekten ausrichten. Ist diese Option eingeschaltet,
werden alle Knotenpunkte der Objekte magnetisch. Sie sehen im nachsten Bild,
wie mit dieser Funktion zwei Vielecke aneinander ausgerichtet werden.

An Objekten ausgerichtet

Damit nichts verrutscht -
Magnetisieren von Objekten

Es gibt noch einen Umweg, wie Sie beliebige Elemente magnetisieren kénnen.
Dazu wird die Hilfslinienebene verwendet, die Sie im Objekt-Manager finden.

Konstruieren Sie die gewiinschten Elemente. Verziehen Sie diese Elemente an-
schlieRend mit Hilfe des Objekt-Managers einfach auf die Hilfslinienebene. Da-
nach werden die Objekte nur noch ungefillt mit blauen Konturen angezeigt. Sie
kénnen nun neue Objekte an diesen ausrichten. Beachten Sie im nachsten Bild
die Anzeige im Objekt-Manager:
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Elemente, die auf die Hilfslinienebene geschoben wurden

Raus aus dem Bild und wieder hinein
mit vertikalen und horizontalen Rollbalken

Mit den Rollbalken kénnen Sie den sichtbaren Teil des Desktops verandern. Bei
vergroRerten Darstellungen konnen Sie sich mit Hilfe der Rollbalken innerhalb
des Bilds bewegen.

Es gibt einen waagerechten und einen senkrechten Rollbalken. Die Breite des
waagerechten Rollbalkens kdnnen Sie variieren, wenn Sie auf den schmalen Steg
auf der linken Seite des Rollbalkens klicken.

[+ 1wonl + M _Seitel KN [ ]
||4 + 1vonl + M _Seitel "IM _l ﬂ

Die Breite des horizontalen Rollbalkens kann verdndert werden

Die Rollbalken kénnen auf unterschiedliche Art bedient werden. Wenn Sie auf die
Pfeile klicken, wird der Bildausschnitt in kleinen Schritten verschoben. In der Roll-
balkenflache ist ein Schieberegler. Klicken Sie darauf und ziehen Sie den Regler an
die gewiinschte Position. Klicken Sie neben diesen Schieberegler, um den Bildaus-
schnitt in grolRen Schritten zu verandern.
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Seiten zahlen und benennen

Links neben dem horizontalen Rollbalken sehen Sie den Seitenzahler. Hier kon-
nen Sie sich innerhalb der Seiten des Dokuments fortbewegen und neue Seiten
einfligen oder I6schen.

(4 +

1von3 b M Seitel J Seted [ Seited [ |

Die Seitenzdhler

5.2

In der Mitte der Schaltflachen sehen Sie, auf welcher Seite Sie sich befinden —
also zum Beispiel auf Seite 1 von insgesamt 3 Seiten des Dokuments. Klicken Sie
doppelt auf diese Schaltflache, um das folgende Dialogfenster zu 6ffnen. Dort
koénnen Sie zu einer Seite wechseln, die Sie im Eingabefeld bestimmen kénnen.

Gehe zu Seite EHE
Gehe zu Seite: F E

oK, | .-’-\.bbrechen|

Angabe der Seite, zu der gewechselt werden soll

Sind nur wenige Seiten im Dokument vorhanden, ist es schneller, auf den ent-
sprechenden Reiter zu klicken, die rechts neben den Schaltflachen angezeigt wer-
den. Am Namen des Reiters erkennen Sie auch die Seitenzahl.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf diese Reiter klicken, 6ffnet sich ein
Menii. Dort gibt es Optionen zum Benennen und Loschen der Seite. Aullerdem
konnen Sie wahlweise vor oder nach der aktiven Seite eine neue Seite einfligen
und die Seitenorientierung oder -groRRe dndern.

S eite umberennen
Seite hachher einfiigen
5 arher einfugen k
Seite lazchen

S eitenausrichtung wechszeln
Seitengralie andern...

Optionen im Popup-Menii des Reiters

Was verbirgt sich hinter der Meniuleiste?

In der Mendileiste, die Sie — wie bei Windows-Programmen ublich —am Kopf des
Arbeitsbereiches finden, sind alle Funktionen von CorelDRAW — nach Themen
sortiert — aufgelistet.

Klicken Sie auf einen der Menleintrage, um das Menii zu 6ffnen. Wenn sich hin-
ter einem Eintrag drei Punkte befinden — zum Beispiel: Layout/Seite einfiigen... —
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zeigt dies an, daR nach dem Aufruf ein Dialogfenster gedffnet wird. Ist ein Tasten-
kiirzel verfiigbar, sehen Sie dies an der rechten Seite des Eintrags.

Ein Pfeil hinter dem Eintrag bedeutet, daR sich dort ein Untermeni mit weiteren
Eintragen verbirgt. Sie sehen dies im nachsten Bild:

Meues Fenster

Uberlappend —
i |'; Untereinander : E T K1 K] !,;| ]:-\(| o
0 Mebeneinander znln . 25|D . SDID ) :35|D
o Sumbole anordnen
Farbpaletten 3
& & Objekt-tanager...
Symbolleisten... Obiektdaten-tanager...
" Ansicht-Manager... Strg+F2
Schliefen

s Werkniipfungs-kanager...
Alle schlieben :
5 Internet-Lesezeichen-Manager...

Fenster aktualisieren Strg+w HTL-Objektkaonflikt...

1 Arc.cdr Bitmap-Farbmaszke...
v 2 Grafiki Linze... Al+F3
Kiinstlerische Medien...

Andemung...
Farmen 3

Farbe...
Farbpaletten-Ubersicht...
Farbstile...

Grafik- und Text-Stile.... Stig+F5
Sumbole und Sonderzeichen... Strg+F11

Durchzuchen...

Skript- und Yoreinstellungen-k anager. ..

(ffnet die Registerkarte ‘Bevorzugte Fillungsn und
Urnrisse' des Skizzenbuchs

Jgte Flillungen und |
AD-Modelle...
FTE-Sites...

Ein Menii mit einem Untermenti

Die Titelzeile

In dieser Zeile kénnen Sie den Namen des aktuell ge6ffneten Dokuments ablesen.
An dem Namen erkennen Sie auch, ob die Datei bereits gesichert wurde. Neue
Bilder benennt CorelDRAW automatisch mit ,Grafik1“ oder einer entsprechen-
den fortlaufenden Nummer.

# CorelDRAW 9 - [arc.cdi] =] B3 |

Die Titelzeile

Auf der rechten Seite der Titelzeile finden Sie die Windows-typischen Symbole
zum Minimieren, Maximieren und zum Schliefen des Programms. Mit einem
Doppelklick auf die Titelzeile kdnnen Sie das Programmfenster ebenfalls minimie-
ren. Wenn Sie diese Funktionen lieber aus einem Meni aufrufen mochten,
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klicken Sie auf das CoreIDRAW-Symbol auf der linken Seite. Damit 6ffnen Sie ein
Mendi.

Die Statusleiste -
Informationen in einer oder zwei Zeilen

Die Statusleiste befindet sich standardmafRig am Ful’ des Bildschirms. In einem
Pulldown-Menti, das Sie mit der rechten Maustaste erreichen, finden Sie Optio-
nen, um die Felder der Statusleiste im Aussehen zu variieren.

Auzblenden St
Progition
Grobe 3

Anpassen...
Zurlickzetzen Statusleizte

Popup-Menii der Statusleiste

In der Statusleiste finden Sie — je nachdem, ob sie ein oder zwei Zeilen hoch ist —
unterschiedliche Informationen. Dort werden Informationen lber die Position
des Mauszeigers, die Objektart und dessen Position in der Ebenenhierarchie so-
wie die Fillungs- und UmriRattribute angezeigt. AuBerdem werden bei Objektdn-
derungen die MaRe der Verdnderung aufgefihrt.

Wenn Sie den Mauszeiger tber die Werkzeuge bewegen, werden in der Status-

leiste Texte angezeigt, mit denen die Funktionen und zuséatzlichen Optionen na-
her beschrieben werden. Sie sollten deshalb immer ein Auge auf die Statusleiste
werfen, wenn Sie einmal nicht mehr weiterwissen.

Doppelklicken auf das Hifsmittel 2um auswahlen aller Objekte; Umschalt + Klicken fiir Me. Fiillung: =

Doppelklicken auf das Hilfsmittel zum Auswahlen aller Objekte: Umschalt + Klicken fiir Me. Fiilung >
[-188.793: 398,547 ] Urniif: > 4

Die ein- und zweizeilige Statusleiste

Die Statusleiste kann auBerdem Uber Fenster/Symbolleisten ausgeschaltet wer-
den. Sie belegt zwar etwas Platz des ohnehin sehr knappen Arbeitsbereiches, Sie
sollten aber dennoch nicht auf sie verzichten. Bei der praktischen Arbeit sind die
Informationen, die Sie dort finden, oftmals sehr hilfreich.

Die Farbpalette - Die etwas andere
Symbolleiste

Die Farbpalette finden Sie standardméaRig an der rechten Seite des Bildschirms.
Da die Farbpalette wie eine Symbolleiste behandelt wird, kann sie aber auch an
einer der anderen Seiten oder frei auf der Arbeitsflache plaziert werden.
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In der Farbpalette konnen Sie die aktuelle Fillungs- und UmriRRfarbe aussuchen.
Mit den Pfeilen rechts und links neben der Farbleiste ist das Navigieren innerhalb
der Palette moglich.

(HEEEREACCOOOCORCOO0COEEEOCOE 00D DEE RO > =

Die Farbpalette

Klicken Sie auf den nach oben zeigenden Pfeil rechts aulRen, wird eine erweiterte
Palette aufgeklappt, die maximal vier Farbreihen anzeigt. Die Standardpalette
enthélt weniger Farben, deshalb sehen Sie nachfolgend nur drei Reihen. Nach der
Auswahl einer Farbe wird das Feld wieder zugeklappt.

Nach dem SchlieRen wird die Farbreihe soweit gescrollt, dalk die ausgewahlte
Farbe auch bei der einzeiligen Ansicht sichtbar ist.
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Die erweiterte Anzeige

AulRerdem koénnen Sie die Farbpalette als Fenster frei auf der Arbeitsflache pla-
zieren. Klicken Sie dazu an den Rand der Palette und halten Sie die Maustaste ge-
driickt. Ziehen Sie die Palette nun an die gewiinschte Position. Die Fenstergrofie
kann frei skaliert werden.

Die Farbpalette als freischwebendes Fenster

Als ersten Eintrag in der Palette sehen Sie ein Feld mit einem Kreuz. Mit einem
Klick auf dieses Feld wird die Farbe aus dem markierten Objekt entfernt.

Im Menl Fenster finden Sie im MenUpunkt Farbpaletten unterschiedliche Farbpa-
letten zur Auswahl. In der aktuellen Version wurden einige neue Farbmodelle
hinzugefiigt. Mit der Option Farbpaletten-Ubersicht wird ein Andock-Fenster ge-
offnet. Dort sind alle verfiigbaren Farbpaletten hierarchisch aufgebaut abgelegt.
Mit einem einfachen Klick auf den gewiinschten Eintrag werden die Farben in die
Palette Uibertragen.

Mehrere Paletten

In der aktuellen Version kdnnen erstmals mehrere Paletten
gleichzeitig gedffnet sein. Sie werden dann standardmafiig
nebeneinander am Rand des Arbeitsbereichs angedockt.
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7 Farbpaletten-Ubersicht
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Qffrer...

Die Farbpaletten-Ubersicht

Ein Plus-Symbol vor einem Ordner zeigt an, dalk Sie dort weitere Unterordner fin-
den. Geoffnete Ordner zeigen dort ein Minus-Symbol. Mit einem Klick auf das
entsprechende Symbol wird der Ordner getffnet oder geschlossen — Sie kennen
das schon vom Windows-Explorer.

Die Auswahl der Farbe

Klicken Sie mit der linken Maustaste, wird das markierte Objekt mit der gewahl-
ten Farbe gefllt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Farbfeld, dndert
sich die UmriRfarbe des Objekts. Alternativ dazu kdnnen Sie auch ein Farbkast-
chen mit der linken Maustaste auf ein Objekt ziehen. Das Objekt mul} dazu nicht
markiert sein. Dieser — seit der letzten Version verfligbare —Modus vereinfacht
das Fillen, da die Zeit fiur das Markieren des Objekts entfallt.

Sehen wir uns diese interaktive Fiillung einmal genauer an. Sie bietet namlich
verschiedene Zusatzoptionen.

1 Klicken Sie auf die gewlinschte Farbe und halten Sie die Maustaste ge-
driickt. Ziehen Sie nun die Farbe auf das zu fullende Objekt. Wenn Sie die
Maustaste Uber einer leeren Stelle des Arbeitsbereichs loslassen, sehen Sie
den folgenden Mauszeiger:

K P

2 Danach erscheint das folgende Dialogfenster. Hier kdnnen Sie vorgeben,
wofir die ausgewahlte Farbe zukinftig als Standard verwendet werden soll.
Alle neu konstruierten Objekte werden dann mit dieser Farbe gefllt.
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GleichmaBige Fiillung HE

[ras &ndern von Flllungseigenschalten wenn
nichts ausgewshilt ist, verandert die von den
Hilfzmitteln zum Erstellen von Objekten
venwendeten Attribute.

Mit den folgenden Dptionen legen Sie fest,
welche Hilfsmittel newe Standardeinstellungen
erhalten.

[v
[ Grafiktest

rMengentext
0K | Abbrechen |

Festlegung der Standardfiillungsfarbe

3 Wenn Sie den Mauszeiger tber die Kontur eines Objekts bewegen oder die
(At} Taste driicken, sehen Sie den folgenden Mauszeiger. Dieser zeigt an,
daR nun die UmriRfarbe verandert werden kann.

x"‘ =

4 Halten Sie den Mauszeiger dagegen Uber die Fiillung zeigt ein gefiilltes
Quadrat an, daR nach dem Loslassen der Maustaste die Fillung des Objekts
geandert wird.

kl

Farben mischen

Eine sehr nitzliche Funktion erscheint, wenn Sie zusétzlich die (Strg)-Taste drii-
cken. Dies gilt sowohl beim Fiillen der Kontur als auch bei der Fiillung. Sie kénnen
dann namlich Farben mischen. Dabei wird die ausgewahlte Farbe in 10 %-Schrit-
ten zur Farbe des Objekts addiert.

Haben Sie also zum Beispiel ein rotes Objekt ausgewahlt und wahlen nun die
Farbe Blau in der Farbpalette aus, wird das Objekt mit jedem Klick auf das Farb-
feld etwas violetter.

l

Symbol beim Mischen von Farben

Sattigung zuriicknehmen

Wenn Sie die Sattigung einer Farbe etwas zuriicknehmen wollen,
konnen Sie bei gedriickter (Strg)-Taste auf einen grauen Farbton
klicken. Dann wird das Element etwas stumpfer. Aufhellen konnen
Sie es mit einem Klick auf Weif3, abdunkeln mit Schwarz.
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Konturfarbe mischen

Auch die Konturfarbe kann gemischt werden. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf ein Farbfeld und driicken Sie dabei gleich-

zeitig die (Strg)-Taste.

Nuancen auswahlen

Wenn Sie auf eines der Farbfelder klicken und die Maustaste einen Moment ge-
driickt halten, 6ffnet sich das folgende Feld. Lassen Sie nun die Maustaste wieder
los.

Nuancierte Farbfelder

Hier finden Sie 49 verschiedene Abstufungen der angeklickten Farbe. Wahlen Sie
dann entweder mit der rechten oder linken Maustaste die gewlinschte Abstufung
aus — je nachdem, ob Sie die UmrilR- oder die Fullungsfarbe verandern wollen.
Nach der Auswahl der Farbe wird das Feld automatisch geschlossen. Bei dieser
Art der Farbauswahl funktioniert das Ziehen auf das gewiinschte Objekt — das
vorgestellte Drag & Drop-Verfahren — nicht.

Halten Sie den Mauszeiger auf eine Graustufen-Farbe, erhalten Sie eine Auswahl
von zehn Farben.

Nuancierte Graustufen

Farbe interaktiv

Auch beim interaktiven Fiillungswerkzeug funktioniert das Drag &
Drop-Verfahren. Ziehen Sie dazu die betreffende Farbe einfach auf
das entsprechende Quadrat, das danach die iibertragene Farbe an-
zeigt.

Fur jeden Zweck den richtigen
-~Werkzeugkasten“ — die Symbolleisten

Die meisten der CoreDRAW-Funktionen sind tiber Symbolleisten erreichbar, des-
halb kommt ihnen eine wichtige Bedeutung zu. Es gibt verschiedene vordefinierte
Symbolleisten.
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Es macht allerdings wenig Sinn, alle Symbolleisten gleichzeitig einzublenden, sie
wiirden zuviel Platz im Arbeitsbereich verschwenden, wie Sie im nachsten Bild se-
hen. Sie sehen dort alle vordefinierten Symbolleisten.

Falls Ihnen diese noch nicht ausreichen, kdnnen Sie sich eigene Symbolleisten zu-
sammenstellen — wie, das erfahren Sie im Laufe dieses Kapitels.
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Die verfiigharen Symbolleisten

Um die verfligbaren Symbolleisten zu 6ffnen, brauchen Sie nur mit der rechten
Maustaste auf einen freien Bereich innerhalb der Leiste zu klicken. Dann 6ffnet
sich das folgende Men. Alle Symbolleisten, die mit einem Haken versehen sind,
sind bereits gedffnet.

Svmbolleisten. ..
Anpassen...

Standard
Eigenzchafltzleiste
Hiltzmittelpalette
Text

ergrolbern
Intemet-Objekte

Eg “isual B asic fiir Applikationen

v Statusleiste

SRR

Das Popup-Menii der Symbolleisten

Freies Plazieren

Um die Symbolleisten zu verschieben, klicken Sie auf einen freien Bereich inner-
halb der Leiste und halten die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie dann die Maus an
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die Stelle, an der das Fenster plaziert werden soll. Ein Rahmen zeigt Ihnen die Po-
sition wahrend des Verschiebens an.
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Eine Symbolleiste wird verschoben

Innerhalb des Arbeitsbereichs zeigt ein dickerer Rahmen an, dal® nach dem Los-
lassen der Maustaste ein Fenster auf der Arbeitsflache plaziert wird. Die Titelzeile
des Symbolleistenfensters zeigt den Namen des Symbolleistenthemas. Sie sehen
nachfolgend ein solches Fenster.

Wergralhern

a9 eaMaq ARk

Eine Symbolleiste als freischwebendes Fenster

Dieses Fenster konnen Sie auch durch Anklicken der Titelleiste frei auf der Ar-
beitsflache verschieben.

Wenn Sie die Symbolleiste an eine der Seiten des Arbeitsbereichs verschieben,
zeigt ein dinnerer Rahmen an, dal} nun kein Fenster entsteht. Die Symbolleiste
wird dann an der jeweiligen Seite des Arbeitsbereichs ,, angedockt”.
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Am Rand des Arbeitsbereichs erscheint ein diinnerer Rahmen

Die angedockte Symbolleiste sehen Sie im folgenden Bild:

IDEEE % aid(o- o |[@m o - o
|l e naa BRE
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Die angedockte Symbolleiste

Skalieren der Fenster

Die Fenster lassen sich nicht vollig frei vergroRern oder verkleinern. Wenn Sie
den Mauszeiger liber den seitlichen oder unteren Rand bewegen, sehen Sie an
diesem, daR ein Skalieren moglich ist. Der Vorschaurahmen springt auf die mogli-
chen GréRen.
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Ein Symbolleistenfenster wird skaliert

Zwei der moglichen FenstergroRen sehen Sie — nur um einen Eindruck zu erhalten
—in den beiden folgenden Bildern. Die GréRen unterscheiden sich von Symbol-
leiste zu Symbolleiste — je nachdem welche Schaltflachen sie enthalten.

Wergrolern

a8 R g RN=
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Skalierte Symbolleistenfenster

Viele, viele bunte Schaltflachen

Falls Sie die Orientierung bei den vielen Schaltflachen verlieren,

sollten Sie daran denken, einmal einen Blick in die Statusleiste zu

werfen. Dort erfahren Sie niheres {iber die betreffende Funktion.
Es gibt einige erwdahnenswerte Symbolleisten, die wir gesondert hervorheben
wollen.

Die Standardsymbolleiste

Die Standardsymbolleiste befindet sich normalerweise am Kopf des Arbeitsbe-
reichs — und dort sollte sie sinnvollerweise auch bleiben. Sie beherbergt haufig
bendtigte Funktionen. Lange hat es gedauert, ehe dieses — aus vielen anderen
Windows-Programmen bekannte — Standardelement auch in CoreDRAW Einzug
gehalten hat. So konnten CorelDRAW-Anwender erst seit der flinften Version mit
einem Mausklick auf die wichtigsten Funktionen zugreifen.

DEEE st @ oo @mm -|se

Die Standardsymbolleiste

Die Hilfsmittelleiste

Auch die Hilfsmittelleiste sollten Sie nicht ausblenden — Sie wollen doch auch mit
CorelDRAW arbeiten, oder? Dort werden namlich alle Werkzeuge untergebracht.
Diese Hilfsmittelleiste gab es in CorelDRAW schon immer — ihr Inhalt hat sich al-
lerdings stetig gedndert.

StandardmaRig ist diese Symbolleiste am linken Rand des Arbeitsbereichs unter-
gebracht. Wir zeigen sie nachfolgend waagerecht angedockt. Wir wollen ja kei-
nen Platz verschwenden!
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Die Hilfsmittelleiste

Die Eigenschaftsleiste

Dieses intelligente Element gibt es erst seit der Version 7 in CoreDRAW. Warum
es intelligent ist? Nun, es palSt sich dem jeweiligen Werkzeug an, das Sie gerade
ausgewahlt haben. Sie finden also unterschiedliche Schaltflachen darin — je nach-
dem welches Werkzeug gerade aktiv ist.

Sie ist standardmaRig am oberen Rand des Arbeitsbildschirms untergebracht, und
sollte auch immer eingeblendet sein, da die Arbeit durch diese Symbolleiste deut-
lich erleichtert wird.

Die Idee stammt (ibrigens aus CorelXARA, einem Grafikprogramm, das von Corel
aufgekauft wurde.

% 115658 m 4 150298 mm [ 1000 % B(fro walig wa | =
||y:188803m t 6423nm | 1000 & |9 00 [l 0 wa1i wals| Hachvom Hachbiten | 8 O
Die Eigenschaftsleiste
Vielnutzer

Sie sollten haufig auf die Funktionen der Eigenschaftsleiste
zuriickgreifen. So kdnnen Sie viel Arbeitszeit einsparen. Der Umweg
iiber das Menti kann in fast allen Fallen entfallen.

Doppelklick

Wenn Sie eine Symbolleiste in ein freischwebendes Fenster umge-
wandelt haben, reicht ein Doppelklick auf eine freie Stelle der
Symbolleiste aus, um das Fenster wieder an der Position anzudocken,
an der es sich zuletzt befand.

Fenster auf und Fenster zu -
sinnvolle Einteilung des Arbeitsbereichs

Sicher wird es vorkommen, daR Sie mehrere Grafiken gleichzeitig bearbeiten wol-
len. Wenn Sie eine zweite Grafik 6ffnen, wird die erste Grafik einfach zugedeckt —
sie ist dann nicht mehr zu sehen. Sie kbnnen sie sichtbar machen, wenn Sie das
Fenster-Men 6ffnen. Dort sind am Ende alle ge6ffneten Dokumente aufgelistet.

Das aufgerufene Dokument wird dann sichtbar — das bisher aktive Dokument ver-
schwindet.
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Gleichzeitiges Betrachten

Im Fenster-Mendi finden Sie aber auch Optionen, um mehrere Dokumente neben-
einander anzuzeigen. Auf der folgenden Seite sehen Sie die beiden Optionen Ne-
beneinander und Untereinander. Die zweite Option werden Sie vermutlich nur
selten benutzen, aber Sie sollten zumindest erfahren, daf es auch diese Option
gibt ...
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Zwei Fenster: Dargestellt mit der Option Nebeneinander
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Mit der Funktion Uberlappend — die die folgende Abbildung zeigt — werden die
Bilder ,Ubereinandergeschichtet”, so dal} jedes Fenster mit einem Klick auf seine
Titelzeile erreichbar bleibt.
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Zwei Fenster: Dargestellt mit der Option Uberlappend

Die einzelnen Fenster lassen sich frei skalieren und verschieben, wie Sie es be-
reits von den Symbolleisten kennen.

Mit der Funktion Fenster/Neues Fenster wird eine weitere Ansicht desselben Do-
kuments geéffnet. Alle Anderungen wirken sich dann auf alle Ansichten dieses
Fensters aus. Die Funktion ist immer dann sinnvoll, wenn Sie zum Beispiel unter-
schiedliche Bildausschnitte oder unterschiedliche VergroBerungsstufen betrach-
ten wollen.

Jedes einzelne Fenster kann — ebenso wie das Programmfenster — minimiert oder
maximiert werden. Auch das SchlieRen Uber das Kreuz-Symbol am Kopf des Fens-
ters funktioniert wie beim Programmfenster.

Die Ansichtsmodi entscheiden
uber die Darstellungsqualitat

Seit der Version 7 kdnnen Sie in CoreIDRAW zwischen funf unterschiedlichen Dar-
stellungsqualitaten wahlen. Davor gab es lediglich den Umri- und den Vollbild-
modus.
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Im Meni Ansicht befinden sich die Ansichtsmodi. Mit diesen Modi steuern Sie
nicht nur die Darstellungsqualitat, sondern auch die Geschwindigkeit des Bild-
schirmaufbaus. Je besser die Darstellungsqualitat, — um so langsamer ist der Bild-
schirmaufbau. Tja: Alles kdnnen Sie eben nicht bekommen ...

Sehen wir uns die verfligbaren Darstellungsqualitaten einmal genauer an. Als
Vorlage konstruierten wir eine Grafik, in der viele ,Schlisselobjekte” enthalten
sind.

Neben einer Verlaufs- sowie einer Fraktal- und einer PostScriptfiillung gibt es ein
Bitmap-Bild, eine Uberblendungsgruppe und einen weichen Schatten.

AuRerdem weisen die Objekte verstarkte Konturen auf.

Der einfache Umrif}

Am schnellsten erfolgt der Bildschirmaufbau, wenn Sie den Ansichtsmodus Einfa-
cher Umrif3 wiahlen. Dabei werden Fiillungen, Extrusionen und die Uberblen-
dungszwischenschritte ausgeblendet.

Auch Schatten sind in dieser Darstellungsform nicht zu sehen. Bitmap-Bilder wer-
den in einer vergréberten Darstellung als SchwarzweilRversion angezeigt.

ERIRR

yr—
. -

Der Einfacher Umrifs-Darstellungsmodus

Der Umrifmodus

Etwas mehr sehen Sie in diesem zweiten Ansichtsmodus. Alle Zwischenschritte
der Uberblendungsfunktionen sind nun ebenso wie der weiche Schatten zu se-
hen.
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Die Objekte werden aber immer noch im Drahtgittermodus ohne Fillungen ange-
zeigt.

Auch hierbei erfolgt der Bildschirmaufbau schnell, da keine groRartigen Berech-
nungen von Uberblendungen und Farbfiillungen nétig sind.

Dieser Modus entspricht Gbrigens auch dem UmriBmodus der ersten Corel-
DRAW-Versionen.

B AMERIKA

Der Ansichtsmodus Umrif3

Der Entwurfsmodus

Bunt wird es im nachsten Modus. Hier werden namlich auch die Farbfiillungen
der Objekte angezeigt. Verlaufsfiillungen fehlen allerdings noch — sie werden nur
einfarbig wiedergegeben. Bitmap-Bilder werden in verminderter Qualitat aufge-
baut, um den Bildschirmaufbau zu beschleunigen.

Dieser Modus bietet einen guten KompromiR zwischen Darstellungsqualitdt und
Geschwindigkeit beim Bildschirmaufbau. Objekte, die mit Bitmap-, Vektor- oder
fraktalen Fiillungen versehen sind, werden nur als vereinfachte Fillung angezeigt.

Eine Beurteilung dieser Fillungen ist hier nicht moéglich.
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Der Ansichtsmodus Entwurf

Der Normalmodus

Sollte es Ihre Hardware-Ausstattung zulassen, ist der Normalmodus sicherlich der
geeignete Darstellungsmodus. Hier sehen Sie — zusatzlich zu dem bisher Sichtba-

ren — auch die Sonderfillungen.

In diesem Modus werden alle Elemente in hoher Qualitidt — aber ohne Anti-ali-
asing — angezeigt. Dieser Modus war bis zur Version 5 der Normalmodus.

PFSFSPIPSFS TP
FEFH F PR
FEFSTEFPOFISE

£ PAPOPE TSP PiFs
PFSF P

Der Ansichtsmodus Normal
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Die Erweiterte Ansicht

Wenn Sie alles sehen wollen — auch die PostScript-Flllung — missen Sie diesen
Darstellungsmodus einschalten. Hier erreichen Sie die optimale Darstellungsqua-
litat. Dies hat jedoch einen langsamen Bildschirmaufbau zur Folge.

Damit bei schragen Kanten der sonst libliche Treppenstufeneffekt vermieden
wird, werden alle Kanten mit Anti-aliasing-Funktionen geglattet.

Anzeige tauscht

Beachten Sie, daf sich die geglattete Anzeige nur auf die Bild-
schirmdarstellung bezieht. Die Daten des Dokuments bleiben davon
unberiihrt. Beim Export eines Bilds miissen Sie die Anti-aliasing-
Funktionen gesondert einschalten.

RIKA

Der Erweiterte Ansichtsmodus zeigt die beste Qualitdt

Die Ganzseitenvorschau —
Ansicht ohne Bearbeitungsmoglichkeit

Im Menli Ansicht gibt es auRerdem die Funktion Ganzseitenvorschau, die Sie auch
mit erreichen. Dabei wird die gesamte Bildschirmflache zur Anzeige verwen-
det. Eine Bearbeitung ist hier allerdings nicht moglich. Die aktuelle Darstellungs-
grole wird dabei berticksichtigt.

Ist die Option Ansicht/Vorschau markierter Objekte aktiviert, werden in diesem
Modus lediglich die ausgewahlten Objekte angezeigt. Sie verlassen diesen Modus
wieder, indem Sie die (Esc)-Taste driicken. Beim folgenden Bild hatten wir nur das
Foto markiert und dann die Ganzseitenvorschau aufgerufen.
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Die Ganzseitenvorschau

Noch genauer: Weitere Ansichten

Neben diesen Ansichtsmodi finden Sie im Ansicht-Meni noch einige Optionen,
die wir Ihnen nun vorstellen wollen. Aktivieren Sie die Funktion Ansicht/Druckba-
rer Bereich, wenn Sie sicher gehen wollen, das alle Elemente innerhalb des druck-
baren Bereichs liegen — er wird durch eine gestrichelte Linie dargestellt.

Der bedruckbare Bereich

Randanschnitt

Falls Ihr Motiv bis zum Rand des Dokuments gehen soll, miissen Sie
eine sogenannte Randanschnittgrenze in den Seitenoptionen
festlegen. Damit ,lappt“ das Objekt etwas liber die Seite, damit es in
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jedem Fall nach dem Zuschneiden des Papiers das Blatt ausfiillt. Um
die eingestellte Randanschnittgrenze anzuzeigen, markieren Sie die
entsprechende Option im Ansicht-Menii.

Uberdruckte Objekte anzeigen

5.4

Um beim Vierfarbdruck sogenannte ,,Blitzer” zu vermeiden, kénnen Sie fiir Ob-
jekte Uberfiillungen einstellen. Klicken Sie dazu das betreffende Objekt mit der
rechten Maustaste an. In dem Popup-Meni kdnnen Sie einstellen, ob Kontur
oder Fullung Gberdruckt werden soll.

Wenn Sie sehen wollen, welche Objekte mit dieser Option versehen sind, kdnnen
Sie die Funktion Ansicht/Uberdruckte Objekte aktivieren. Die betreffenden Ob-
jekte werden dann mit einem Karomuster versehen — Sie sehen das im nachsten
Bild:

| kurven konyertiener Strg+i
Gruppierung aufheben Strg+
Gruppierung aller Objekte aufheben
Mengentextumbiuch

Rickasngig Strg+Z
Auszchneiden Strg+<
Kopieren Strg+C.
Luschen Entf
Obijekt spemren

Anordnung [3
Slile 3
Intemet-Yerkniipfungen 3

v

Fiillung Liberdiucken
Wrari tiberd ] k
Gewebefullungen

Drirekthilfe L
Eigenzchaften...

Anzeige der tiberdruckten Objekte

Die Bedienelemente

In den Dialogfenstern und den Symbolleisten finden Sie Bedienelemente. Diese
wollen wir Thnen im folgenden vorstellen. Beginnen wollen wir aber mit dem
wichtigsten Element:

Mausaktionen

Bevor Sie irgendwelche Aktionen durchfihren konnen, miissen Sie CorelDRAW
dies mitteilen. Die ,Kommunikation” erfolgt Gber den Mauszeiger. Friiher war
der Mauszeiger immer ein Pfeil. Heute hat sich das deutlich verdndert. In den
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meisten Fallen erkennen Sie bereits am Mauszeiger, welche Aktion erwartet
wird. Je nach Funktion dndert der Mauszeiger namlich seine Form.

Erkennen Sie die Funktionen der nachfolgend gezeigten Mauszeiger? Dort sehen
Sie eine kleine Kollektion aus dem CorelDRAW-Mauszeiger-Sortiment.

Se Rt T kg & B2

Einige unterschiedliche Mauszeiger

Der Mauszeiger reagiert auf verschiedene Aktionen. Beim einfachen Mausklick
driicken Sie einmal die linke Maustaste. Beim Doppelklick muf} diese Taste zwei-
mal kurz hintereinander gedriickt werden. Wenn Sie ziehen, missen Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, und dann die Maus bewegen.

AuRerdem gibt es eine Sonderform: Driicken Sie wahrend der Mausaktion gleich-
zeitig eine Taste, um zusatzliche Optionen zu erreichen. Normalerweise kommen
als Zusatztasten entweder die (Strg}-, die (Alt-- oder die (Umschalt)-Taste in Betracht.
Auch der rechten Maustaste kommt eine Bedeutung zu: Uber diese Taste wird
ein sogenanntes Kontextmeni gedffnet, in dem Funktionen angeboten werden,
die — je nach ausgewahltem Objekt — variieren.

Die Schaltflachen -
Mal superflach, mal dicke Knopfe

In der neuen CorelDRAW-Version hat sich das Aussehen der Schaltflachen wieder
einmal gedndert. Im inaktiven Zustand sind sie nun nicht mehr als Schaltflachen
erkennbar, erst wenn Sie den Mauszeiger Uber ein Symbol bewegen, wird eine
Schaltflache daraus. Ansonsten sehen Sie nur die nebeneinanderstehenden Sym-
bole.

FELDE DO

Nur die mittlere Schaltfldche ist als solche zu erkennen

Eine andere Art von Schaltflachen wird in den Dialogfenstern benutzt, um die
vorgenommenen Einstellungen zu bestatigen oder die Aktion abzubrechen.

| ak || Abbrechen I

Schaltfldchen zum Bestdtigen und Abbrechen einer Aktion

Fliegende Hilfsmittel — Die Flyout-Meniis

In der Hilfsmittelleiste werden einige Schaltflachen in einem gesonderten Fenster
zusammengefaRt: dem sogenannten Flyout-Meni. Wenn sich in der unteren
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rechten Ecke einer Schaltflache ein kleiner Pfeil befindet, ist dies das Zeichen da-
fir, dal® mit einem Klick auf die Schaltflache ein Flyout-Meni ge6ffnet wird. Hal-
ten Sie dazu beim Klicken die Maustaste einen Moment lang gedruckt.

Im nachsten Bild sehen Sie links eine Schaltflache mit dem Symbol fiir das Flyout-
Mend. In der Mitte sehen Sie das gedffnete Flyout-Menii. Wenn Sie dieses Fly-
out-Menl am Rand ,,anfassen” und es auf die Arbeitsflache ziehen, wird ein frei-
schwebendes Fenster daraus, wie Sie es rechts sehen.

o e =

Die Stadien des Flyout-Mentis

Alte Veteranen: Die Rollup-Meniis

Vermissen Sie die altbekannten Rollup-Meniis? Richtig: Es gibt sie nicht mehr.
Das ist auch gut so. Die Funktionalitdt haben namlich nun die Andock-Fenster
Ubernommen, die in der letzten CoreIDRAW-Version neu hinzugekommen waren.
Die Beschreibung der Bedienung dieser Andock-Fenster finden Sie etwas spater
in diesem Kapitel.

Nahere Informationen uber Dialogfenster

Bei einigen Menufunktionen wird ein gesondertes Dialogfenster getffnet, in dem
die Einstellungen vorgenommen werden. Manchmal wird nur ein Wert abgefragt,
bei anderen Dialogfenstern sind komplexe Eingaben notwendig. Nachfolgend se-
hen Sie zwei Beispiele:
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Zwei unterschiedliche Dialogfenster

Immer haufiger werden Sie Dialogfenster antreffen, die eine grofRe Anzahl unter-
schiedlicher Einstellungen zulassen. Die verschiedenen Themen sind entweder
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auf gesonderten Registerkarten untergebracht oder — wie im nachsten Bild — hie-
rarchisch aufgebaut.
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Das Optionen-Dialogfenster ist hierarchisch aufgebaut

Viel Auswahl zu einem Thema bieten
die Registerkarten

Auf den Registerkarten werden unterschiedliche Funktionen zusammengefalit,
die thematisch zusammengehdren. Die Registerkarten sind am Kopf des Dialog-
fensters untergebracht. Klicken Sie auf den Reiter mit der Themenbezeichnung,
um zum entsprechenden Thema zu wechseln.
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Auf Registerkarten sind die Funktionen thematisch sortiert
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Voller Uberblick mit den Andock-Fenstern

Die Andock-Fenster wurden gegentliber der Vorgangerversion weiter ausgebaut.
Sie ersetzen nun vollstdndig die Rollup-Menis. Bei Andock-Fenstern handelt es
sich um eine besondere Art von Fenstern, die (iber das MenU Fenster/Andock-
Fenster aufgerufen werden.

Es gibt eine ganze Menge verschiedener Andock-Fenster. Wenn Sie ein Andock-
Fenster aufrufen, wird es standardmaRig am rechten Rand des Bilds angedockt.
Zugeklappt erscheint dort eine Registerkarte. Sie sehen einige solcher Register-
karten im nachsten Bild. Im zugeklappten Zustand sind diese Bedienelemente
eher unauffallig und belegen nur wenig Platz auf der Arbeitsoberflache.
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Andock-Fenster an der rechten Seite der Arbeitsfldche

Wenn Sie auf den nach links zeigenden Doppelpfeil klicken, werden die Fenster
aufgeklappt. Die DarstellungsgréRe der Arbeitsflaiche wird dabei soweit verklei-
nert, dal} sie den verbleibenden Platz einnimmt. Im ndchsten Bild sehen Sie die
aufgeklappten Andock-Fenster, wobei in diesem Fall zwei Andock-Fenster unter-
einander angeordnet sind. Beachten Sie dort auch, dal die Arbeitsflache kleiner
geworden ist.
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Zwei aufgeklappte Andock-Fenster

Wenn Sie an der linken Seite der Andock-Fenster ziehen, kdnnen Sie die Fenster
verbreitern, wie das erste Bild zeigt. Die Andock-Fenster konnen an allen vier Sei-
ten der Arbeitsflache angeordnet werden. Klicken Sie dazu in die Kopfzeile des
Andock-Fensters und ziehen Sie das Fenster an die gewlinschte Seite.
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Ein verbreitertes Andock-Fenster
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Im nachsten Bild sehen Sie, dalk ein Andock-Fenster am Kopf der Arbeitsflache
angeordnet ist.
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Ein Andock-Fenster ist an der oberen Seite angedockt

GroR oder klein: Freischwebende Andock-Fenster

Wenn Sie das Andock-Fenster beim Verschieben nicht am Rand, sondern in der
Arbeitsflache ablegen, wird aus dem Andock-Fenster ein freischwebendes Fens-
ter. Dieses kénnen Sie — wie gewohnt — frei auf der Arbeitsflache plazieren.
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Ein freischwebendes Andock-Fenster
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Toll, dal® man in der aktuellen Version die freischwebenden Andock-Fenster end-
lich ,,aufrollen” kann — so, wie es von den Rollup-Meniis friiherer Versionen be-
kannt war. Dadurch belegen die Andock-Fenster im aufgerollten Zustand nur sehr
wenig Platz auf der Arbeitsflache, wie das folgende Bild belegt.

Zum Auf- und Zuklappen der Andock-Fenster kann der kleine Pfeil an der rechten
Seite der Titelleiste verwendet werden.

||IE. Durchsuchen

Das aufgerollte Andock-Fenster

Die Andock-Fenster wirken ,magnetisch”. Wenn Sie sich beim Verschieben dem
Rand der Arbeitsflache ndhern, schnappt das Fenster an den Rand an. Zum Ver-
schieben brauchen Sie nur in die Titelzeile zu klicken und die Maustaste gedriickt
halten. Bei gedrickter Maustaste konnen Sie das Andock-Fenster nun beliebig
auf der Arbeitsflache hin- und herschieben.
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Anschnappen des Andock-Fensters an den Rand der Arbeitsfldche

Fehlende Titelzeile

Daf es bei den Andock-Fenstern standardmaflig keine Titelzeile gibt
- wie Sie es zum Beispiel von den Flyout-Meniis kennen - macht
nichts. Die Wirkung der Titelzeile beim Verschieben ist gleich. Und:
So wird etwas kostbarer Platz auf der Arbeitsfldche eingespart.
Wollen Sie aber nicht auf die Titelzeile verzichten, kdnnen Sie diese
iiber die Optionen in der Rubrik Allgemein wieder einblenden.

Zum Anordnen der Andock-Fenster haben Sie folgende Maoglichkeiten: Wenn Sie
die Andock-Fenster libereinander anordnen wollen, klicken Sie auf die Register-
karte und halten die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie die Maus unter die Titelzeile



271

des Andock-Fensters, unter dem Sie das Fenster verschieben wollen — so wie Sie
es nachfolgend sehen. Ein dickerer Strich kennzeichnet die Position.
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Ein Andock-Fenster wird umplaziert

Nach dem Loslassen der Maustaste werden die beiden Andock-Fenster Uiberei-
nander angeordnet. Das folgende Bild zeigt die neue Anordnung der beiden An-
dock-Fenster. Die GréRe der Fenster kénnen Sie verandern, indem Sie unter der
Titelleiste ziehen, so wie Sie es im rechten Bildteil sehen. Eine dickere Linie kenn-

zeichnet die Dehnung.
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Zwei Andock-Fenster iibereinander

Auch ein senkrechtes Anordnen ist moglich. Dazu missen Sie die Registerkarte
neben das Feld eines Andock-Fensters ziehen. Im folgenden Bild sehen Sie den
senkrechten dickeren Strich an der linken Seite des Skizzenbuchs. Dort soll nun
der Objekt-Manager angedockt werden. Beachten Sie die Position des Mauszei-
gers. Er darf sich ndmlich nicht neben der Titelleiste befinden. Nach dem Loslas-
sen der Maustaste werden die Fenster nebeneinander plaziert:
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Klappen Sie diese Fenster zu, sind zwei nebeneinanderstehende Registerkarten
zu sehen:

hillimeter

-

JaBEusp-alto E&”
USLEnSURANG ﬁ ||

Geschlossene Andock-Fenster

Zum Zusammenlegen und Untereinanderstellen zweier nebeneinanderstehender
Andock-Fenster ziehen Sie das Fenster auf ein anderes. Dann entsteht wieder die
Version der untereinanderliegenden Registerkarten.

Andock-Fenster schlieffen

Um einzelne Andock-Fenster zu schlief3en klicken Sie auf das linke
Kreuz-Symbol in der Titelzeile. Sollen alle Andock-Fenster auf einmal
geschlossen werden, klicken Sie auf das rechte Kreuz-Symbol.

Feste GroRen fiir Andock-Fenster

Sicherlich haben Sie es schon beim Experimentieren bemerkt: Die GroRRe der An-
dock-Fenster ist nur bedingt in der Breite variabel. Wenn Sie beispielsweise iber
das Popup-Menii der rechten Maustaste das Eigenschaften-Andock-Fenster 6ff-
nen, 136t sich die GroRRe des Andock-Fensters nur bis zu einer gewissen Grenze
verkleinern.

Leider gilt dies fiir die Hohe des Andock-Fensters (noch?) nicht — deshalb kann es
passieren, dal} einige Bedienelemente verschwinden, wenn das Fenster zu weit
verkleinert wird. Sie sehen das nachfolgend. Dort sind im unteren Bereich Bedie-
nelemente abgeschnitten.
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Auswahl: 1 Objekte markiert
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Die Hohe des Andock-Fenster ist zu gering

In der Kopfleiste einiger Andock-Fenster sehen Sie rechts einen kleinen Pfeil, mit
dem Sie ein Men( 6ffnen konnen, in dem weitere Optionen aufgefihrt werden.
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Sie sehen ein solches Beispiel im nachsten Bild fir das Skizzenbuch-Andock-Fens-
ter.
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Springteufel hinter der rechten Maustaste -
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Neben den Pulldown-Mendis, die Uber die Menlileiste aufgerufen werden, gibt es
noch andere Meniis: die Kontextmendis. Kontextmenis erscheinen, wenn Sie die
rechte Maustaste betatigen. Je nach Art des Elements, (iber dem sich die Maus
befindet, sind im Kontextmeni unterschiedliche Eintrage vorhanden, die auf die
jeweiligen Eigenschaften zugeschnitten sind. So haben Sie einen schnellen Zugriff
auf wichtige Funktionen.

Dokument-Info...
Eigenschaften..

Ganzseitervorschau F3 Das Kontextmenti
ey *| beim Anklicken
i crsetlen *| der Arbeitsfliche
Importieren. . Stigl

Meues Objekt einfligen

Einftigen Stig

Buckaanaig StgZ

Direkthilfe

Grafische Listenfelder

In den Dialogboxen, Andock-Fenstern und der Eigenschaftsleiste finden Sie haufig
Listenfelder zur visuellen Auswahl verschiedener Vorgabewerte. Die Listenfelder
zeigen mit einem kleinen Pfeil an, dal® weitere Elemente zur Auswahl stehen.

Optioren = Optioren =
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Klicken Sie auf den Pfeil, 6ffnet sich ein Feld, aus dem das gewlinschte Element
ausgewahlt werden kann. Nach der Auswahl wird das Listenfeld wieder geschlos-

sen.
El, Ein gedffnetes
fl grafisches
| | <+ Listenfeld

arei

Viele auf einmal: Listenfelder

CMYK

Nach dem Aktivieren 6ffnet sich eine Liste, die verschiedene Eintrdge aufweist.
Der gewiinschte Eintrag kann entweder mit einem Klick ausgewahlt werden, oder
Sie bewegen sich mit den Pfeiltasten innerhalb der Liste und bestatigen die Aus-

wahl mit der (Enter}-Taste.

Listenfeld,
geschlossen (links)
und gedffnet

Registrierungstarlbe
Farbiiberblendung

Mischbereich
ﬂ Palette

Grofenfestlegung mit den Zahlenfeldern

Es gibt verschiedene Arten von Zahlenfeldern. Einige weisen Pfeile an der rechten
Seite auf, andere nicht. Meist zeigen kleine Symbole auf der linken Seite an, wie
sich die Veranderungen auswirken.

Bei Zahlenfeldern kénnen Sie den gewiinschten Wert entweder per Tastatur ein-
geben oder mit den Aufwérts/Abwaérts-Pfeiltasten einstellen.

Einzelne Klicks auf die Pfeile erhéhen oder reduzieren den Wert stufenweise. Hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt, wird der Wert kontinuierlich verandert.

Driicken Sie auf die Flache zwischen den Pfeiltasten, wird bei gedriickter Maus-
taste ein schneller Durchlauf der Werte erreicht. Die Geschwindigkeit des Durch-
laufs wird verdandert, indem Sie die Maus nach oben oder nach unten ziehen.

% 0.0 mm
e 0.0 mim

T om ([T 2100m T = Zahlenfelder

K
$ 080Emm (IO 297.0m > =




276

Proportionen erhalten

Wenn die Proportionen einer Anderung — zum Beispiel beim Skalieren von der
Hohe zur Breite — erhalten werden sollen, muf} das kleine Schlosymbol, wie in
der Uberschrift abgebildet, ,zugeschnappt” aussehen. Andern Sie dann einen der
Werte, wird der andere Wert automatisch mit verandert.

Vergeben Sie Namen in Eingabefeldern

Es gibt in einigen Fallen auch Eingabefelder, in denen Sie Texte eingeben kénnen
—zum Beispiel um eine Farbe oder dhnliches zu benennen. Die Eingabe wird in
diesen Fallen durch Driicken der (Enter}-Taste bestatigt.

Ein Eingabefeld

fiir Text

1, 2 oder 3 — Entscheiden Sie in den
Optionsfeldern

Optionen sind WahIimoglichkeiten, die sich gegenseitig ausschlieBen. Wenn Sie
wie im Beispiel die Form der Ecken festlegen sollen, so kénnen Sie immer nur
entweder eckig, rund oder abgeschragt sein.

Klicken Sie hier rund an, so verschwindet der Markierungspunkt bei eckig.

—Ecken
SV N
o
. N

Optionsfelder

Machen Sie lhre Hakchen hier -
Kontrollkastchen

Mit Hilfe der Kontrollkdstchen kénnen Sie Eigenschaften zuweisen, die sich nicht
gegenseitig ausschlieBen, d. h. Sie kénnen anklicken was Ihnen gefallt. Ausge-
wahlte Optionen werden mit einem Haken gekennzeichnet.

Im Beispiel kann der UmriBstift sowohl Hinter der Fiillung, als auch Mit dem Bild
skaliert eingestellt werden oder nur eins von beiden oder auch gar keins.

[ Hinter Fillung | MitBid skalieren| Kontroll-

kdstchen
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Das Menu hinter dem Menu -
Erweiternde Schaltflachen

Gelegentlich sehen Sie — zum Beispiel in Dialogfenstern — kleine Schaltflachen mit
einem Pfeilsymbol oder Pfeile neben Schaltflachen. Darliber werden Meniis mit
zusatzlichen Optionen eingeblendet, wie zum Beispiel im folgenden Fiillungs-Dia-
logfeld. Im nachsten Bild 6ffnet sich ein solches Zusatzmenii tber die Optionen-
Schaltflache.

GleichmaBige Fiillung [=]x]

il Modslle | ) Mischbereiche | @ Feste Paletten | @ Angepabts Peletien |

 Beaug

Modelt | CHK =l
Al
Meu:

- Komponenten

Gl = E _53‘4“
L O
Name:

. v

v H3E - Auf Farbton basierend (Standard]
Der Palette hinz. | UE ionen ‘

HSE - &uf Helligkeit basierend

Wit 2
Farben austauschen

'RGE - 3D Addily L3
ChY - 30 Sublraktiv
EMYK - 30 Sublrakiv

Gamut-Alsim

Zusdtzliche Optionen in einem gesonderten Menti

In einigen Fallen werden Uiber erweiternde Schaltflachen auch die Dialogfenster
mit zusatzlichen Funktionen erweitert. Sie sehen ein solches Beispiel beim Import
von Dateien. Uber die Optionen-Schaltfliche werden in einem erweiterten Dia-
logfeld zusatzliche Optionen bereitgestellt.

Importieren EHE

Suchen ir: | 3 Arbeiten ﬂ ﬂ Importieren

Q appetit.cdr Q plakat?.cdr Abbrechen

Q kreuz cor Q plakata cdr

Q Londan. cdr Q Schaltfl.cdr

@ Matalll cdr @ wind2.odr

@ Metall2 cdr

Q muster. cdr

D ateiname: |p|akal1 a.cdr J [w Yorschau

Diateityp: |AIIaDalewformate J |Vo|lesB|ld J m
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Importieren HE

Suchen in: | ) Arheiten ﬂ ﬂ Importieren

Q appetit.cdr Q plakat.cdr Abbrechen

kreuz cdr Q plakata.cdr

Q London. cdr Q Schaltfl. cdr

& Metalll.cdr @ windz.cdr

@ Metall2 cor

Q muster. cdr

Dateiname: |p|akat1 a.cdr j [v Warschau

D ateityp: | Alle Datefformate =] | YollesBid 7|

Sortierkriterium: | Standard j
e [ Bitmap estern werkniipfen

Bildgrafie

[ Bitmap-Ebenen zusammenfassen

et ElBl - e [ Eingebettetes |CC-Rrofil zuveisen

Motizen [ Eingebettetes [EC-Frafil extratieran
[ &ubs asserzeichen priffen
[ Filter-Dialogfeld unterdiicken

[ Datel mit hoher Auflasung Findusgabe mit OF] verkntipfen [ Eberen und Seiter beibehaltern

Das Dialogfenster wird erweitert

Ist es wirklich das Richtige? -
Die Vorschaubilder verraten es lhnen

Bei vielen Dialogboxen wird in einem Vorschaufenster ein Bild unter Bericksichti-
gung der aktuellen Werte angezeigt. Das Bild wird bei jeder Anderung neu aufge-
baut. So haben Sie stets einen Uberblick, wie sich die Optionen auf das Element
auswirken.

Schnittmenge:

Optionen

Wwinkel:

Original beibehalken: Streifer

[v Ouellobiekte) R 0 il 5

[w Zielobjekt(e]

Zwei Beispiele, bei denen Vorschaubilder angezeigt werden

Besonders niitzlich sind solche Vorschaubilder auch, wenn Sie Dateien auswahlen
wollen. So erkennen Sie bereits an den Vorschaubildern, was sich in einer Datei
verbirgt. Auch beim Andock-Fenster Skript- und Voreinstellungen-Manager wer-
den solche Vorschaubilder eingesetzt.

Das verstarkte Einsetzen von Vorschaubildern vereinfacht die Arbeit enorm.
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" w | " x | x

| Eahdiail j _d = |a\-’oreinstellungen ﬂ j E’

: = 2 = =

s é‘ j = WAL cOREL e z

= [}

armren00T ... arcks07.cdr archs0D3.cd designl2  design03  designl4 |
a

s . “ ComE E

archel20.cdr arocke.edr  australi.cd dezign05 design0B designl? ;’2

=

s z

=] j ! .E" coRmL FEma %

ayers_rk.odr  belllBE.cdr  bighenS.cc deszign0s deszign0d designl0 %

Vorschaubilder bei der Dateiauswahl und im Skript-Andock-Fenster

Ein besonderer Fall: Die Effekte-Dialogfelder

Wenn Sie Bilder in CoreDRAW bearbeiten und einen der vielen Effekte aus den
Untermenis des Bitmaps-Menis aufrufen, wird lhnen auffallen, daR die Dialog-
felder etwas anders als gewohnt aussehen.

In der Kopfzeile des Dialogfelds gibt es ndmlich einige zusatzliche Schaltflachen,
wie die folgende Abbildung zeigt:

I Kohle [ = e e
GroBe: | oo !|5— Band: L v v ooy |g—
Zuriicksetzen i ok | Abbrechen | Hilfe: |

Ein Effekt-Filter-Dialogfeld

Sehen wir uns die Funktionen dieser uniiblichen Schaltflichen an. Uber die
Schaltflache links auRen kdnnen Sie gegebenenfalls einen anderen Effekt auswah-
len. Der Aufbau entspricht dem Bitmaps-Men.

3
Gr Farbanpassung I |5— Band

R O

3D-Effekte »
T 2 Abbrechen | Hife |
s Unscharfe 3
Farbénderung 3
Kortur 3 Fubismus...
Kreativ 3 Impressionismus. ..
Werzemen 3 Palettenmesser...
Rauschen 3 Pastellfarber...
Scharfe 3 Tintenstift...
Faointillismus...
Biirste. ..
Skizzenblock....
Wiazserfarber...
Fapierschnitzel...
‘wiellenpapier. ..

Einstellen eines anderen Filters
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StandardmaRig ist die Vorschau direkt am Bild auf der Arbeitsflache eingestellt.
Wenn Sie die Vorschau-Schaltflache anklicken, wird das Bild auf der Arbeitsflache

mit den aktuell eingestellten Filterwerten aktualisiert.

Von ganz allein aktualisieren

Wenn Sie das Schlofdsymbol einrasten, wird die Vorschau nach jeder

Wertanderung automatisch aktualisiert.

Auch auf der rechten Seite der Titelleiste befinden sich uniibliche Schaltflachen.
Klicken Sie auf die Schaltflache links, um die Vorschau innerhalb des Dialogfelds
zu sehen. Diese Art der Vorschau war in den friiheren Versionen der Standard.
Links ist dann das Ausgangsbild — rechts die Effektversion zu sehen.

I3 Kohle ==

g;aﬂ,e;|||||||||||5— Band:||'|'|""||ﬂ—
iWorschau |@ Zur'u'c:ksetzeni ()8 | Abbrechen | Hilfe: |

Vorschau innerhalb des Dialogfelds

Wenn Sie auf die Ansicht des Ausgangsbilds verzichten wollen, klicken Sie auf die
Schaltflache rechts daneben. Sie sehen dann nur noch die Effektvariante, die
dann einen groReren Raum einnimmt. So konnen Sie das Ergebnis besser beurtei-

len. Das folgende Bild zeigt diese Darstellungsform:

I3 Kohle EE EHE

o W T W W o e

Gite [Tl [5 Band: [ oo [0

Zuriicksetzen i ()8 i Abbrechen | Hilfe: |

Nur die Effektansicht ist zu sehen.
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Zeit sparen

Besonders bei grofieren Bildern lohnt es sich die Vorschau im
Dialogfeld zu verwenden - hier erfolgt die Berechnung des Filters
schneller.

5.5 Rettung in der Not bringen lhnen
die verschiedenen Hilfefunktionen

CorelDRAW stellt vielseitige Hilfen bereit, was aufgrund der Komplexitat des Pro-
gramms auch notwendig ist.

Immer zum richtigen Thema -
Kontextsensitive Hilfe

In der Standardsymbolleiste sehen Sie eine Schaltflache mit einem Fragezeichen.
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, konnen Sie Informationen lber die
Werkzeuge und Funktionen abrufen.

Dies ist sogar bei Menieintragen moglich. Klicken Sie einfach im betreffenden
Meni auf die Funktion, Uiber die Sie ndheres erfahren wollen.

AuRerdem sehen Sie in vielen Dialogfenstern in der Kopfleiste eine Schaltflache
mit einem Fragezeichen. Uber diese kontextbezogene Hilfe kénnen Sie Informati-
onen zu einzelnen Feldern des Dialogs abrufen. Klicken Sie auf das Fragezeichen
@, verwandelt sich der Cursor in einen tberdimensionalen Pfeil mit einem ne-
benstehenden Fragezeichen.

Klicken Sie dann auf das Feld, zu dem Sie eine ndhere Erlduterung wiinschen. Ist
ein Thema vorhanden, wird in einem Schild die Funktion eingehender erlautert,
wie die folgende Beispielabbildung zeigt.

Zeigt die aktuelle Umritbreite an. Um die Breite zu ndern, £
geben Sie einen neuen \Wert ein, oder klicken Sie auf die
Pleischaltflachen.

Beschreibung der Schaltflachen - die Kurzinfos

Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment (iber einer Schaltflache verweilen,
erscheint ein Hilfeschild, das Ihnen die Funktion verrat, die sich hinter dem
Schaltflachensymbol verbirgt.

El 1 Die .
i
|Z Hifsmitte! ‘Rechteck’ Kurzinfos




Optionen

Anzeige

- Dokument
- Global

]

]

- Arheitshersich 1~ Worzchautarben

[ Hilfsmittelpalatte
B Anpassen
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Um die Kurzinfos zu sehen, missen Sie allerdings im Optionen-Menii die entspre-
chende Option markieren. Wo Sie die Option finden, zeigt Ihnen der Mauszeiger

im nachsten Bild:

) Corel-Faster
(= | indows-Pasterfarben

v [ Awsnchtungs-Positionsmarkisrungen anzeigen

[ Manuell sktualisiersn

Meuaufbau unterbrechen
[w PostScript-Fillungen in enseiterter Ansicht anzeigen
[ Antigliaz-Bitmaps in der enveitertzn Angicht vensenden
[v Awuswahl nach dem Zeichnen aktivieren

[ Uronib fur ausgewahite Dbjekte markieren

Offscreen-Bild verwenden
Auszchnit verschieben
[w. Eurzinfiozs anzeigen
[w“Enable node Tracking

Ganzseitenvarschau
(e Mormale Ansicht verwenden
" Erweiterte Ansicht venwenden

|v Seiterrand anzsigen

Farbverlaufsstreifen inYorschau: | 236 -:j

[z[=]| Die Optionen

oK Abbrechen

Hie

Jetzt auch Infos uber die Menufunktionen

Besonders Einsteiger werden sich freuen, daR die Kurzinfos in der neuen Version
nun auch bei Menieintragen funktionieren. Sobald Sie den Mauszeiger lGber ei-
nen Menleintrag halten, erscheint neben dem Meni das Kurzinfoschild.

Apordnen  Effekte  Bitmaps Test Estrazs  Fenster Hilfe
Seite ginfligen... = |
= 13 - 7
Seite [oschen.. | lg::‘ ﬁ k"
Seite umberenhen, . B | E} - E | T2 1
Gehe zu Seite,.. ]

IDID 15|D 1

Seitenausrichtung wechseln

|Andert daz Format der aktuellen Seite

Seite einrichten... |

Kurzinfos fiir Meniifunktionen

Die Statusleiste protokolliert alle Aktionen

Immer wenn Sie unsicher sind, sollten Sie die Statusleiste am Full des Arbeitsbe-
reichs beobachten. Dort sehen Sie eine Beschreibung der Funktion inklusive der
verfligbaren Zusatzoptionen, die Sie zum Beispiel mit dem Driicken zusatzlicher
Tasten erreichen. Natirlich muR die Statusleiste dazu Gber die Funktion Fens-

ter/Symbolleisten/Statusleiste eingeschaltet sein.
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|Zeichnet symmetrizche Polpgone; durch Doppelklicken wird das Dialogfeld 'Optionen’ auf dem Register Hilfsmittelpalette’ gedffnet.

Die Statusleiste

Die Hinweise passen sich lhrer Arbeit an

Die Hinweise werden {iber das Hilfe-Men aufgerufen. Gerade im Lernstadium
sollten Sie diese nitzliche und informative Hilfefunktion eingeschaltet lassen. Das
Fenster liegt immer (iber allen anderen Elementen im Arbeitsbereich — auch tGber
den Symbolleisten.

Nach dem Aufruf sehen Sie das folgende Fenster, in dem unterschiedliche The-
men aufgelistet sind, zu denen Sie Hilfestellungen erhalten kénnen. Dies ist aber
nicht die eigentliche Starke der Hinweise. Viel interessanter ist die Tatsache, dal§
sich der Inhalt des Fensters automatisch dndert, je nachdem, welches Hilfsmittel
Sie ausgewahlt haben. Es erscheint dann der Hilfetext, der zu diesem Werkzeug

gehort.

< Hinweise

Willkommen zu
den Hinweisen

O] x|
D

Aktionen, die Sie gerade
ausfiihren.

verwenden

%

A

Furven, Formen

Farm Sndem
Kurven, Farmen

! ' mit Unrisze
versehen

Klicken Sie zum Beginnen auf
eines der folgenden Themen:

Objekte
“ verschisben und
ibre: Griife und

Hier finden Sie Hinweise zu den ﬂ

Hinweize und Hilfe

und Text erstellen

und Test fuillen und

=

Hauptmenti
der Hinweise

Innerhalb der Fenster sehen Sie Schaltflachen und griin hervorgehobene Links.

Diese zeigen an, daR weitergehende Informationen vorhanden sind, die Sie mit
einem Klick auf das Symbol abrufen kénnen. Die Zusatzinformationen sind in ei-
nem gesonderten Fenster untergebracht und meist reich bebildert.

Mit dem Fragezeichen im Kopf der Schilder aktivieren Sie das entsprechende
Thema in der Online-Hilfe. Ist ein Pfeil neben dem Fragezeichen-Symbol zu sehen,
kénnen Sie zum vorherigen Thema wechseln.

Alles von allein

Sollten Sie Schwierigkeiten beim Aktivieren einer Funktion haben,
iibernimmt die Hinweis-Hilfe auch dies fiir Sie. Klicken Sie den griin
hervorgehobenen Hinweis an, wandert der Mauszeiger selbstandig
zur gewlinschten Funktion und aktiviert sie.



& Hinweise

O[]
<2

4 Hinweise
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I [=1 5

Fiillungen und Umrisse ~{®

Hinweise zu
einem Hilfsmittel (links) und
weitergehende Informationen

Objekte
manipulieren
In der Hifsmittelpsletie sind Hilsmitel

fir das Ander der Position, GrdAe un
Form der [Jhigkfe angeordnet

B
anwenden. Die Richtung und Position

Fiillungen werden durch Flllungspleile
gesteuert, die uber die Oberflache zum

it dem Hilfsmittel “Interaktive Fiillung®
kidnnen Sie Flllungen per Maus

der

=]
uber folgende

M N VeIt he bl or ausgemahlten Dbjekt gezogen werden kanne inzufiigen:

Gridle: oder dreht.

M formt eine Vielzah von

Objekttypen

2 Klicken Sie hier, wodurch die Maus zum
Hiltsmittel verschoben wird, und akhivieren Sie
s

8] 5o o Ausrichtung oder das
Aussehen von Objekten

it Elyouds; ktinnen meh Hillsmitiel
eingebiendet nerden.

Die Online-Hilfe ersetzt die
Bedienungsanleitung

Im Hilfe-Men finden Sie auRerdem die ,,ganz gewohnliche” Hilfe, wie Sie auch
von anderen Windows-Programmen bekannt ist. Verwenden Sie dazu den Eintrag
Hilfethemen. Uber die Registerkarte Inhalt konnen Sie das gewiinschte Thema
auswabhlen. Klicken Sie doppelt auf eines der Blicher-Symbole, um die darin ent-
haltenen Hilfethemen aufzulisten.

Uber den Index ist die Auswahl anhand eines Stichworts moglich. Mit Suchen kén-
nen Sie eine Volltextsuche starten.

Die Online-
Hilfe

Hilfethemen: CorelDRAW Help HE

Inhalt |\ndex I Suchenl

Klicken Sie auf ein Thema und dann auf "Anzeigen'. Oder klicken Sie auf eine
ander

?] Ubersicht: Willkommen bei CorelDRaW
IE Ubersicht: Infa iiber Corel Corporation
Q Die Hilfe verwenden
Q Unterschiede zwizchen vektor- und bitmaporientierten Bildbearbeil
Q Den Arbeitsbereich kennenlernen
Q Kundendienst und Technizche Unterstiitzung

Q Erste Schritte

Q Objekte zeichnen und formen

Q tdit Stilen und Vorlagen arbeiten

Q Objekle arganizieren

Q Objekle fillen und mit Urarissen versehen

Q Objekle dndemn

Q Faibe

4 |

Schliefen I Drucken...

o

| Abbrechen |
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Das Hilfe-Menu zeigt lhnen alle
Hilfefunktionen zusammen

Im Hilfe-Meni finden Sie die beschriebenen Hilfefunktionen. Mit dem Eintrag
Info (iber CorelDRAW erhalten Sie Informationen lber die Macher von Corel-
DRAW und — wenn gewiinscht — liber die Leistungsdaten Ihres Rechners.

w Das Hilfe-
Direkthilfe Umschalt+F1

= Menii
CorelTUTOR...

Hirweize

wiaz st neu?

Technizche Unterstiitzung

LCorel im 'web 3

Infa tiber CorelD R

Der Tutor bringt lhnen CoreIDRAW
Schritt fur Schritt bei

Auch die — ehemals sehr ansprechend gestalteten — Tutoren wurden wieder véllig
umgestaltet. Mit diesem Lernprogramm kénnen Sie zu verschiedenen Themen
Schritt-fir-Schritt-Anleitungen erhalten. Er ist in einem Andock-Fenster unterge-
bracht. Der Tutor ist nun ,web-designed”. Sie kdnnen Themen, die Ihnen gefallen
haben, mit Lesezeichen versehen. Nachfolgend sehen Sie die ,,Homepage” des
Tutors und eine Inhaltsseite.

ax ax Der Tutor
|| & CorelTuTOR | || @ CorelTUTOR |

(& T2 = i T2

-

Indiezer Lektioh erfahren
Sie, wie Sie das Layout

corel " und die Einstellungen fiir
HLE] daz Dokument festlegen
UTOR kghnen, um anschiisfend
Grafiken fur die Brogschire
- 2u erstellen.

Indieser Lektionlemen Sie:

*dig Seitengribe
festzulegen

+die Hintergrundfarbe
ZUZUWEIZEN

| *lhre Arbeit 2u speichert

Lektion begitinen
oder

Zurn Hauptmenti
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Hilfe aus dem Web

Im Hilfe-Men gibt es einen Eintrag Corel im Web. In einem Untermeni finden
Sie einige Eintrage. Von dort aus kdnnen Sie direkt ins weltweite Netz zu Informa-
tionen Uber Corel surfen. Einige Adressen sind hier bereits vorgegeben.

Designer.cam l!

Shop @Corel

Frintitig Info

Technizche Unterstiitzung
Corel FTP-Site

Corel Mewsgroups
Produktvarzchlage

Training und Zertifizierung
Anerkannte Corel Service-Bliros

Linkz aktualiziersn

Verkniipfungen bearbeiten

Surfen Sie doch einmal bei Corel vorbei. Die Adresse lautet http://www.corel.
com. Die deutsche Webadresse lautet http://www.corel.de. Damit landen Sie auf
der nachfolgend gezeigten Corel-Homepage. Von hier aus kénnen Sie auf die Sei-
ten mit vielseitigen Informationen zu den Corel-Produkten verzweigen.

CorelDRAW 9 - Netscape
Datei Beaibeiten Angzicht Gehe Communicator  Hille

{-Qﬁﬁaﬁdif&

Zuriick. o Meuladen  Anfang Suchen Guide Drucken  Sicherheit Stop

J'Lesezeichen A Netsite:Ihllp:.-’fwww.colel.comfdrawﬁwwn.r‘\ndex.htm j
{::COREL' Corel Products. Performance. Value. Compatibility. i
) PRODUCTS | SUPPORT |p SHOP CONTACT US |b Events [p searcH
h ld’ b raphi '
The World’s Number One PC Graphics Suile
Legendary Graphics Power
At a glance...
COREL PHOTO-PAINT" §
[ NEWS & REVIEWS
Graphics Suite |
' . AGFA &
CorelDRAW Y =
ROADSHOW
= 1999
Legendary Graphics Power Come and join us .
CorelDRAWE 9 Graphics Suite delivers powerful Available this
integrated tools for illustration, page layout, photo S . /
editing and painting. prlng LI
,E| |Dokument: Obermittelt =| - s =) v

Die Corel-Homepage
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Links verfolgen

Rufen Sie doch einmal die Option Links der Corel-Homepage auf, und
yhangeln“ Sie sich von dort aus zu vielen interessanten Web-Seiten.

5.6

Aus dem Menu kdnnen Sie auch mit dem Eintrag Corel FTP Site gleich zum FTP-

Server gelangen und sich dort Informationen abholen. Sie sehen die Web-Seite
dieses Service im folgenden Bild.

Corel FTP Index - Metscape
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator  Hilfe

« 2 A DN » £ S & @
Zuriick. or Meuladen  Anfang Suchen Guide Drucken  Sicherheit Stop
J T Lesezsichen J; Metzite: |http:f’.-"www.corel.com.-"supporl.-"ltpswte.-"ftpindex.htm

* "
1™ COREL

Corel Products. Performance. Value. Compatibility.

CONTACTUS |} NEWws [} EVENTS [p SEARCH

Technical Support Home

Premium Service

Prigtity Service
NOTICE: Downloading and use of any Carel patches, plugs, updates or other
files located at this site ("Software) are subject to Corel's Limitations of
Warranties and Liabilities and end-user Eligibility certifications. Please click
here to review this document prior to the downloading of any Software.

Elecironic Services
White Paper Download

Developer Support —
Your download andfor use of any of the Software available at this site shall be perm
deemed acceptance of Corel's Limitations of Warranties and Liahilities and | e
end-user Eligibility certifications Tips & Tricks
Diher Resources
How to Reach Us
Business & Office Printer Drivers
I Corel@ WordPerfect® Suite 8 j Top 10 Downloads
Graphics & Publishing
|CorelDRAW™ & =
H
[&F | |Dokumert: Ubermittelt >
Die FTP-Seite von Corel

Die Arbeitsumgebung anpassen

Sie kdnnen die Arbeitsumgebung von CorelDRAW véllig nach Ihren Wiinschen
umgestalten, wie es auch bei den meisten der anderen Programme des Pakets
moglich ist. Die Verfahrensweisen sind dabei gleich. Es kann fast alles, was Sie in
CorelDRAW an Bedienelementen sehen, nach lhren Wiinschen verdandert wer-
den.

Wenn Sie fir lhre Arbeit immer dieselben Tools benutzen, kann es zum Beispiel
sinnvoll sein, eine neue Symbolleiste anzulegen, die die haufig benétigten Sym-
bole enthalt.

Es ist auch moglich, diese Funktionen in einem neuen Meni unterzubringen. Sie
finden die entsprechenden Funktionen im Menu Extras/Optionen.
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Sie sollten es beim Anpassen der CoreIDRAW-Arbeitsflache aber nicht Gbertrei-
ben. Sonst finden Sie sich nach dem Anpassen vielleicht nicht mehr zurecht (und
konnen vielleicht auch dieses Buch nicht mehr verwenden, da wir natiirlich im-
mer von den Standardeinstellungen ausgehen). Falls neben lhnen noch ein ande-
rer Anwender lhre CoreDRAW-Version benutzt, sollten Sie ebenfalls vorsichtig
sein. Sonst sucht Ihr Mitbenutzer eine Funktion, die Sie vielleicht aus dem Menii
entfernt haben ...

Sie finden alle Anpassungsoptionen — hierarchisch geordnet — im Optionen-Menii,
das Sie auch mit der Tastenkombination (Strg)+J) aufrufen kénnen.

Ballast raus und lhre Funktionen rein -
Symbolleisten anpassen

Rufen Sie aus der hierarchischen Ordnung die betreffende Kategorie auf — wir
wollen mit den Symbolleisten beginnen.

Dazu mussen Sie zunachst die Kategorie Arbeitsbereich mit einem Klick auf das
Plus-Symbol 6ffnen. Danach wechseln Sie auf dieselbe Art in die Unterkategorie
Anpassen. Dort finden Sie die Option zum Anpassen der Symbolleisten, wie sie im
nachsten Bild zu sehen ist.

Optionen [Z[x]| Anpassen der
| Symblleisten j 5 Symbollezsten
[ Arbeitsbereich Befehle:

Algsmein =1+ Datei & Layout - i e —
Anzeige D Datei IE IE I?!QI | E | Q? -TJ;E
Harbiitor GRS S citenlayout ) [ & | [F | Papietyp-arde -
Warmungen (2 Sti-, Ebenen- & Obje o | |
Speichein [l Bearbeiten & Andem 01 T
Arbeitsepeicher N H i ool T | uo

p -1 Ansicht & Anzeige

- Pluging -0 Symbollsisten

B Tent [ Statusleiste

B Hilfsmittelpalette (123 Fiillung & Urnifs

El- Anpassen (-0 Transparenz
i+ Tastatubefehle -1 Anardnen =
e T o
Symballeisten
i Fabpalette Eigenschaftsleisten: \ Bitnap oder OLE -Obijekt j
i Werknlipfungs-tar

[ Dokument
- Global
G

oK Abbrachen | Hife |

Die Verfahrensweise beim Anpassen der Symbolleisten ist recht einfach — es
funktioniert namlich alles per Drag & Drop.

Das Dialogfenster ist auf der rechten Seite in zwei Kategorien unterteilt. Im linken
Teil sind alle Funktionen — hierarchisch aufgebaut — untergebracht. Wahlen Sie
dort das gewtlinschte Thema aus. Nach der Auswahl werden im rechten Teil alle
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verflgbaren Symbole angezeigt — gelegentlich sind es auch Schaltflachen mit
Wortbezeichnungen.

Falls Sie die Bedeutung eines Symbols nicht identifizieren kénnen, macht das
nichts — hier gibt es Hilfe. Verweilen Sie einfach einen Moment auf der Schaltfla-
che — dann wird die passende Kurzinfo angezeigt.

Anzeige der
Funktion

D2 EEEE
&) (& | % 2y
GBBSAY S

B, I & Bicer on Digialkamera ibertiagern|

Klicken Sie nun die gewtlinschte Schaltflache an und ziehen Sie diese aus dem Dia-
logfenster heraus. Lassen Sie die Maustaste auf einem freien Bereich los, wird au-
tomatisch eine neue Symbolleiste erstellt.

iy . 100 . Herausziehen eines Symbols
auf einen freien Bereich
L auf der Arbeitsfldche
g0

Die neue Symbolleiste wird automatisch — fortlaufend numeriert — benannt. Mit
nur einem Symbol sieht die neue Symbolleiste natiirlich noch recht sparlich aus:

Eine neue
Symbolleiste

Ziehen Sie weitere Schaltflachen aus dem Dialogfenster heraus. Wenn Sie sich
Uber einer Symbolleiste befinden, zeigt ein Einflige-Mauszeiger an, wo das neue
Symbol innerhalb der Symbolleiste plaziert wird. Sie sehen im nachsten Bild, dal3
die zweite Schaltflache hinter der ersten eingefiigt wird.

Einfiigen neuer
Symbole

Das nachste Bild zeigt das eingefligte Symbol, das zur Markierung hervorgehoben
ist:

Ein neues
Symbol
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Statusleistenelemente

Die Statusleiste wird wie eine normale Symbolleiste behandelt. Sie kénnen des-
halb die Anzeigeelemente der Statusleiste auch in einer anderen Symbolleiste un-
terbringen — wie zum Beispiel im ndchsten Bild ein Datum-Element.

e Ein Datum-Element
in der neuen
Symbolleiste

Flr die Statusleisten-Elemente existiert ein eigener Ordner, den Sie nachfolgend
abgebildet sehen:

Symbteson Die Statusleisten-
Befehle: Elemente
D Datei &.Layogt_ = Mausposition Info-Zeile
g 2::if;|t§;ii?;:m Objektdetailz Objeklinfarmationen
(23 Symbollsizten Uhrzeit Datum
3 !
b ausposition Ulrrrif: =< Fiillung: =
Info-Zeile
Objektdetails Feststeltaste NF RF
Dbliektinformationen Zugew. Speicher  Auslag dateiplatz
Zeit Austichtungsstatus
Draturm =

Elemente l6schen

Wenn Sie Elemente aus Symbolleisten 16schen wollen, markieren Sie das betref-
fende Element und ziehen es aus der Symbolleiste heraus auf die Arbeitsflache.
Ein Kreuz-Mauszeiger zeigt an, dal dieses Element entfernt wird.

Entfernen
eines
Elements

& | Mitwoch, 30, September 2000

Trennstriche einfiigen

Im modernen, flachen Design werden Schaltflachenblécke durch vertikale Striche
getrennt. Diese Striche werden eingefiigt, indem Sie eine Schaltfliche markieren
und sie nach rechts oder links ziehen. Ein nach rechts oder links zeigender Pfeil
signalisiert diesen Vorgang:

Ein Trennstrich
wird eingefiigt

te 1 =]
Mittwoch, 30. September 2000

S

Den eingefligten Trennstrich sehen Sie im nachsten Bild:
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Ein Trennstrich

: : zwischen den
A= |\ Sy | Mittwoch, 30. September 2000
Symbolen

Symbole bearbeiten

Sie kdnnen jedes Symbol verandern. Klicken Sie dazu das betreffende Symbol mit
der rechten Maustaste an. Dann erscheint ein Meni mit einer Funktion: Eigen-
schaften. Uber diesen Meniipunkt 6ffnen Sie den folgenden Symbol-Editor. Wah-
len Sie die gewiinschte Farbe aus und malen Sie innerhalb des Bilds. Dabei wird
das Bild nur pixelweise verdandert, besondere Werkzeuge gibt es nicht. Falsch ge-
setzte Pixel kénnen Sie nur durch Ubermalen l6schen. Am FuR des Dialogfensters
wird das aktuelle Symbol in drei unterschiedlichen Phasen angezeigt: aktiv, deak-
tiv und ausgewahlt.

Alternativ zu dem Symbol kdnnen Sie auch einen Text als Schaltflachenbezeich-
nung wahlen. Dazu muR die Option Text anzeigen aktiviert sein. Geben Sie den
gewiinschten Text in dem Eingabefeld an.

Schaltflacheneigenschaften HE Das Dialogfenster
Standard | Schaltfldchen-
eigenschaften

{ Test anzeigen

FCF

—(* Bild anzeigen

Schatten: .
Glanzlicht: [
Flche: [0 &l o ¥

Test
Worschau E E E

Standards wiederherstellen
oK Abbrechen Hilfe

Befehle ohne Maus aufrufen — Tastenkurzel

Falls Thnen die standardmaRigen Tastenkiirzel nicht ausreichen oder Sie beste-
hende Tastenkiirzel andern wollen, bietet Ihnen CorelDRAW unter dem Eintrag
Tastaturbefehle die entsprechenden Funktionen. Im linken Bereich werden alle
Funktionen aufgelistet, im rechten Teil konnen Sie die Tastenkiirzel andern.

Falls eine angegebene Tastenkombination bereits von einer anderen Funktion be-
legt wird, kénnen Sie direkt dorthin wechseln, um diese ebenfalls anzupassen.
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==l Andern der

Optionen
Tastatubefehle j Tastenkiirzel
[ Arbeitsbereich Befehle: Neuen T astaturbefehl driicken:

Allgemein EID Datei & Layout - | ZUWEISER

Anzeige = Datei
Bearbaiten
Warnungen
Speichemn
Arbeitzspeicher
Plugine | 1 . 2] Speichem [ Zu Zucrdrungskonflict wechseln

e s H Derzeit zugeordnet zu; Lidzehen
l_\_leu it Zuricksetzen
Offnen...

Schliehen [ Konflikt-T astaturbefehl laschen

Tastatubefehle
Meniis

-

2 Importieren

2] Erportieren dle————ic
I » Tabele Haupt ﬂ

Text I 2 Speichemn unter... Aktuglle T astaturbefehle
El Hilfsmittelpalette | ¢ 1 . = Alle speichem liSan Ao areaEEn.
= A_npassen A Zuricksetzen

Farbpalette
L Werkniipfungs-Mat Legt neue Zeichnung ar.
[ Dokument
[ Global
« |
oK Abbrachen | Hife |
Interessant ist auch die Option Alles anzeigen. Damit werden tabellarisch alle ver-
fligbaren Tastenkirzel in einem gesonderten Fenster aufgelistet. Diese Liste kon-
nen Sie speichern oder ausdrucken, so dal} Sie eine Referenzliste der Tastenkir-
zel erhalten.
Tastaturbefehle 7Ix]| Anzeige aller
Eefehl ‘ T abelle | Tasten | Beschreibung H verfﬁgbaren
Alles auzwahlen - Objekte iHaupt Strg+d wiahlt die gesamte Zeichnung aus Tastenkﬁrzel
Andock-Fenster : Lineare Dimensio...  Haupt Alt+F2 Enthalt Funktionen, mit denen linearen Liniendimension. .
Anardnung : Eing nach hinten Haupt Strg+Bild-ab Plaziert die ausgewshlten Objekte in der Objekt-Stapel...
Anordhung : Eing nach vorn Haupt Strg+Bild-auf Flazier die ausgewahiten Objekte in der Objekt-Stapel...
Anordhung : Mach hinten Haupt Umzchalt+Bild-ab Flaziert die ausgewahlten Objekten nach hinten
Anardnung : Mach varm Haupt Umschalt+Bild-auf  Plazier die ausgewahiten Objekten nach warm.
Anzeige : Anzeigezchalter Haupt Urmschalt+F3 Schaltet 2wischen beiden zuletzt benutzten Ansichtqu..
Anzeige : Fenster aktualizsieren Haupt Stg+ Zeichnet das Zeichenfenster neu.
Anzeige : Ganzsetenvorschau Haupt F3 Zeig eine G anzseitervorschau der Zeichnung.
Ausziichten und verteilen : Horizontal... Haupt E Richtet die Mittelpunkte der auzgewshiten Objekte hori...
Auzrichten und verteilen : Linksbiin... Haupt L Richtet die ausgewshlten Objekte linksblindig aus.
Auzichten und verteilen : Mittelpun...  Haupt P FRichtet die Mittelpunkte der ausgewshlten Objekte auf... ;‘
InCSV ewpottien | Drcken || Schliefen Hile |

Menueintrage andern

Auch das Menii l4Rt sich nach Ihren Wiinschen anpassen. Dabei sind Anderungen
nicht nur an den Mens der Menlileiste, sondern auch an den Kontextmenis
moglich. Auf der linken Seite sehen Sie die verfiigbaren Funktionen. Rechts sind
die aktuellen Einstellungen aufgelistet. In dem Listenfeld dartiber kdnnen Sie aus-
wahlen, ob ein Pulldown- oder ein Kontextmenii geandert werden soll.

In der Mitte zwischen den beiden Listen finden Sie die verflgbaren Schaltflachen
zum Einftigen und Entfernen von Menieintragen. Neue HauptmenuUpunkte fligen
Sie durch Kopieren eines bestehenden Eintrags ein. Klicken Sie mit der rechten
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Maustaste. Mit der Schaltflache Trennzeichen wird ein Trennstrich in das Men

eingefligt.

Optionen [Z[xl| Die Optionen
~ zum Andern
£l Arbeitsbereich Befshle: Menii der Menii-

Alaemein = Datciklajout = Hinaufiigen | | Haupmeri, - eintrdge
Anzeige 23 Datei - .
Bearbeiten ] 1 L 2 &Meues Dok Entfernen o &Datei ]
Warnungen | 1 L 5 Mew bvan' ; &BEa.beI[EH
Speichern Oidiner... Tirennzeichen H ﬁnsmht
Arbeitzspeicher SehhliePen bR ayout
Pluging 45peichemn 4 .;éczurkdnen
Text Stkpeichem At Effekie
: Hilfsmittelpalette | & 1 . [ Al speich Bitmaps
=3 Anpassen 2 #Zuriickset: &b &Texl
i Tactatuibefehle & |smpottierer E?Ktras
i M Ebmportierer z?nster
N | 5 Zuricksetzen tHife
. Werkniipfungs-Mar [LE0t neue Zeichnung an.
[ Dokument
[ Global
N I
oK Abbrachen | Hife |

Zwei Beispiele fur gednderte Menis sehen Sie nachfolgend:

HNeues Dokument
Meu von Yarlage...
Qifnen...
Schliefen

Kambiraton autheben
In Kurven umwandeln

Biickgangig Erstellen  Strg+2

Neues Dokument
Einfiigen
[tekE

v [Objekte beim YWerschieben zeichnen

Lktielles Efek RGN
[Iberblenden.
erknptinEen..

Bearbeiten  Anzicht

Lapout  Ar
Stig+h
Stig+y

Anardnung
Stile
Mengentextumbruch

Eillunaiberdieken
Uroril?t uiberdrucken

Stig+B

Diirekthilfe
Eigenschaften...

Ein neuer Eintrag

im Pulldown-Menii (links)
und ein gedndertes
Kontextmenti

Andock-Fenster miissen bleiben wie sie sind

Das einzige Bedienelement, daf? Sie nicht anpassen kdnnen sind die
Andock-Fenster - Sie miissen sie nehmen, wie sie sind. Es gibe
allerdings auch wenig Sinn, hier Anderungen vorzunehmen.
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Unterschiedliche Arbeitsumgebungen auf
Knopfdruck -
Die Optionen verandern

Im Optionen-Menl gibt es weitere Moglichkeiten, die Arbeitsumgebung den ei-
genen Bedirfnissen anzupassen. Im Hauptmeni des Arbeitsbereichs kénnen Sie

die vorgenommenen Anderungen speichern.

Sie kdnnen zum Beispiel mehrere unterschiedliche Arbeitsumgebungen spei-
chern, die auf spezielle Aufgaben abgestimmt sind. Zwischen diesen neuen Ar-
beitsumgebungen kénnen Sie dann mit einem Mausklick wechseln.

Optionen [ZIx]| Speichern
Arbeitsbereich j der Arbeits-
[=1- Arbeitsbersich Aktueler Atbeitshereich:  Adobe[R) lustratofR] umgebung

Allgemein
Anzeige
Bearbeiten
Warnungen
Speichemn
Arbeitzspeicher
Plugins
B Test
[fl Hilfzmittelpalette
= Anpassen

i Tastatubefehle
- Mentis
- Symbolleisten
i Farbpalette

Drokument
Global

m

-

m

“erfiigbare Arbeitsbereiche:
_default

b3 Adobe(f) lustrator(R)
CorelDRAWS

New.. Laschen

Klicken Sie auf eines der Elemente auf der linken
Seite, um die zugehirigen Optionen aufzurufen.

Klicken Sie auf die Schaltflache “"Neu®', um einen
benutzerdefinierten Arbeitshereich zu erstellen.

Die Einstellungen fir den Arbeitsbereich konnen
gespeichert und wieder abgerufen werden.

Al aktuell festlegen [

L Werkniipfungs-Mat iArbettsbersich basierend auf Adobe @ llustrator®

ak Abbrechen Hilfe

Fiir Umsteiger

Interessant sind die gespeicherten Arbeitsumgebungen. Falls Sie vorher mit dem
Illustrator gearbeitet haben, kdnnen Sie die gesamte Arbeitsflache umstellen.

AnschlieBend werden die Symbolleisten neu zusammengestellt, so dalk Sie wei-
testgehend mit den Einstellungen des anderen Programms Ubereinstimmen.
Beim nachsten Bild haben wir die Einstellung Adobe Illustrator gewahlt. Sie se-
hen, daB die Arbeitsfliche umgestellt wurde.

Selbst die MenUeintrage sind neu zusammengestellt, so daR sie dem anderen
Programm sehr dhnlich sind. Umsteiger finden sich nun deutlich leichter in Corel-
DRAW zurecht.
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# CorelDRAW 9 - [Grafik1] o=
[ Datei Beabeien Objekt [ Fiter Ansicht Ferster Estras Hile 18] x|
® 99575 m **¥ 15391 mm Text formatisren Strg+T Po v A ey
”y i 3 e Tent bearbeten StigiUmsohale] PO = fa Tofint Toback | B ©
PR T 0 - 700 50 0 Wlmeer x|
i A Objekt ausrichten ! - ! d j
i Bafmen austichten 5 ’E_Elg #j Eg:;:‘w &
— A Schitivie ausrichten AR A T —
g A, i e . = 5 /M Ebene g
&A BT oo =
G ik, - fzhnien 3
o B e 7B Deskop | %
[4) Tt HTML fompaifiel machen o S/ there1
2] = Korwerteren 2 ] Gitter %
Tetstatistk... =
Z
Nicht druckbare Zeichen anzeigen 2
=
Oniine-Schiiften :
5] =
& %
= |
2
4 |aslaanaa AFE |
i =)
E{N+ Tweni + MY Seitel [« | i‘
Rechteck on Ebene 1 Fillung: Keine: >
[ 54,453; 341,425 | Umils Schware Haarivie NN

CorelDRAW ,like” Adobe Illustrator

Plagiate

Schade eigentlich, dafd nur die Bedienung dem anderen Programm
entspricht - an der Leistungsfahigkeit dndert sich allerdings nichts.
Fiir CorelDRAW-Anwender ist diese Umstellung nicht zu empfehlen -
Sie werden sich danach kaum noch in ,lhrem“ CorelDRAW
zurechtfinden.

Gegenliber der letzten CoreIDRAW-Version sind nun keine anderen Einstellungen
mehr vorhanden — auRer Sie mochten die gednderten Mends nicht akzeptieren
und lieber mit den Strukturen von CorelDRAW 8 arbeiten.

Allgemeine Optionen

Hier kdnnen Sie einige — weniger wichtige — Einstellungen vornehmen. Bedeu-
tend ist allerdings die Option, wie viele Aktionen zuriickgenommen werden kén-
nen. Rein theoretisch sind hier 99.999 Ricknahmestufen moglich. Je hoher der
Wert ist, um so mehr Speicherbedarf hat CoreIDRAW.

Die Ricknahmemaoglichkeiten von Bitmap-Funktionen sind dabei gesondert ver-
stellbar. Der dort eingegebene Wert darf allerdings nicht groRer als der Wert im
Feld Normal sein.
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Nicht zuviel

Der verwendete Wert soll - wegen des Speicherhungers - nicht zu
hoch sein. Wenn Sie im ersten Feld einen Wert von 20 und im zwei-
ten von 10 Schritten verwenden, sollten Sie eigentlich keine
Probleme bekommen.

Allgemein Die allgemeinen

Optionen

Anzahl fur Rlickgangig

Mormal; 33 ﬂ
Bitrnap-E ffeke: 5 ﬂ

[v Dialogfelder beim Anzeigen zentrieren

[ Titel in verschisbbaren Andock-Fenstern anzeigen
[ Popup-Menis mit einem Eintrag autom. ausfihren
[ Uberduckung anzeigen

[w Klange aktivieren

Bei CorslDRAWIStart | wilkommensbidschitm =l

Die folgenden Optionen sind selbsterklarend. Im letzten Listenfeld kénnen Sie
einstellen, mit welcher Aktion CoreIDRAW starten soll. Die Auswahl entspricht
den Optionen, die Sie vom CorelDRAW-BegriiBungsbildschirm kennen. Nutzen Sie
dort stets dieselbe Option, kénnen Sie diese hier einstellen und sich so einen
Mausklick sparen.

Die Anzeigeoptionen

In diesem Meni kdnnen Sie einige Optionen fir die Bildschirmdarstellung verstel-
len. Die Optionen sehen Sie im nachsten Bild. Das Dialogfenster ist in drei Bldcke
aufgeteilt.

Die Anzeige-
optionen

{7 EoreliFaster
% Windows-Basterfarben

"Vorschaufarb n

[ Ausnchiungs-Postionsmarkierungen anzeigen

| Manuell aktualisieren |v PostSeriptFillungen in enveiterter Ansicht anzeigen
v Offscreen-Bild verwenden [ Antialas-Bitmaps in der enweiterten Ansicht venvenden
[vw Ausschnitt verschicben [v Auswahl nach dem Zeichnen aklivieran

[v Kurginfos anzeigen [ Upori® fiir ausgeweahlte Dbigkte markisren

[w Enable node Tracking

(= Normale Ansicht venwenden [v Seitenrand anzeigen

Ganzseitenvarschau
’7(“ Erweiterte Ansicht venwenden

Farbverlaufsstreifen in Yorschaw | 256 j

e Neuaufbau unterbrechen: Je mehr Objekte lhre Grafik besitzt, um so langer dau-
ert der Bildschirmaufbau. Bei jeder Aktion wird der Bildschirminhalt aktualisiert,
was zu langeren Wartezeiten fiihren kann. Deshalb sollten Sie diese Option akti-
vieren. Dann kénnen Sie namlich den Bildschirmaufbau mit einem beliebigen
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Tastendruck oder Mausklick unterbrechen. Der Bildschirm wird dann weiter aufge-
baut, wenn Sie keine Aktionen vornehmen.

e Manuell aktualisieren: Bei eingeschalteter Option wird der Bildschirminhalt nicht
mehr automatisch aktualisiert. Erst wenn Sie die Funktion Fenster/Fenster aktuali-
sieren einschalten oder die Tastenkombination (StrgJ+W) driicken, wird der Bild-
schirm neu aufgebaut.

e Offscreen-Bild verwenden: Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen zum schnelleren
Bildaufbau, da dann auf das Bild aus dem Speicher zuriickgegriffen wird.

e Ausschnitt verschieben bewirkt ein automatisches Verschieben der Arbeitsflache,
wenn Sie sich bei einer Aktion Gber den Bildschirmrand hinaus bewegen.

e Kurzinfos anzeigen blendet Hilfeschilder ein, wenn Sie mit der Maus einen Mo-
ment lGber einem Werkzeug verweilen.

e Knotenverfolgung verwenden: Ermdglicht gleichzeitige Objekt- und Knotenbear-
beitung.

e Ausrichtungs-Positionsmarkierungen anzeigen: Wenn Sie sehen mdchten, wo die
magnetischen Punkte von Objekten sind, sollten Sie diese Option einschalten. Dies
wirkt sich besonders bei haufigen Arbeiten mit der Option An Objekten ausrichten
aus.

e PostScript-Fiillungen in erweiterter Ansicht anzeigen: Nur wenn diese Option ak-
tiviert ist, kdnnen Sie sehen, welche PostScript-Fillungen lhr Bild enthalt. Andern-
falls wird nur ein ,Photoshop“-Symbol als Fiillung angezeigt.

e Seitenrand anzeigen: Hier kdnnen Sie wahlen, ob der Rahmen der Seite auf der
Arbeitsflache angezeigt werden soll.

e Antialias Bitmaps in der Erweiterten-Ansicht verwenden: Zeigt die Bilder in der
besseren Anti-aliasing-Darstellung an.

e Mit den beiden letzten Optionsschaltflichen kdnnen Sie entscheiden, welcher
Darstellungsmodus bei der Ganzseitenvorschau verwendet werden soll: die Nor-
male Ansicht oder die Erweiterte Ansicht.

e Vorschaufarben ist nur aktiv, wenn Sie mit einer 256-Farben-Bildschirmdarstellung
arbeiten. Sie kdnnten hier mit der Einstellung Windows-Rasterfarben die Bild-
schirmdarstellung beschleunigen. Die Einstellungen wirken sich nicht auf den Aus-
druck aus, sondern nur auf die Bildschirmanzeige.

e Farbverlaufsstreifen in Vorschau: Hier geben Sie an, wie viele Farbnuancen — von
maximal 256 moglichen — beim Darstellen von Verldaufen verwendet werden sol-
len. Je héher der Wert ist, um so weicher wird der Verlauf. Dafiir dauert aber auch
der Bildschirmaufbau langer. Wenn Sie besonders viele Verlaufe im Bild verwen-
den, kdnnten Sie zur Zeitersparnis hier voriibergehend einen niedrigeren Wert ein-
geben.

Im nachsten Bild sehen Sie links die Einstellung 12, rechts den Maximalwert 256.
Der Unterschied ist deutlich zu sehen.
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Erhéhung der
Farbverlaufs-
streifen

Die Bearbeiten-Optionen

Der nachste Eintrag widmet sich allgemeinen Einstellungen:

Sobeten Die algemeinen

Optionen

Pogition der kopie————————— Schiittweize verschisben
Harizontal: B.35 mmis Schrittweite: 2,54 mm j

Gralere
Wertikal: E35mm Schitweite: |2 = ¥ 2540 mm

[ Mur mit Dakument speichemm Einheiter: Millirmeter ﬂ

Winkel-S chritbweite: | 15.0 = [rad
’73 =

Zeichenprazision:

Dezimalstellen

Gehrungswinkel: 450 j

tin. Extrusionsfacettengrofe: 1.27 mm j

[ Facettengraibe mit Dokument speichern

[w Meuen PowerClip-Inhalt autom. zentrieren

e Position der Kopie: Hiermit verstellen Sie die Entfernung, in der Duplikate vom
Original eingefligt werden. Stellen Sie in beiden Feldern ,,0“ ein, wenn das Dupli-
kat an derselben Stelle wie das Original eingefligt werden soll.

e Nur mit Dokument speichern: Wenn Sie die Einstellungen nicht global, sondern
nur flir das aktuelle Dokument &ndern wollen, miissen Sie dieses Feld aktivieren.

e Schrittweise verschieben: Geben Sie den Wert ein, um den das Objekt verschoben
werden soll, wenn Sie die Pfeiltasten zum Verschieben verwenden. Im Feld Gré-
fSere Schrittweite geben Sie einen Faktor vor, mit dem der erste Wert multipliziert
wird. Wenn Sie beim Verschieben die (Strg}-Taste driicken, wird dieser héhere Wert
zum Verschieben verwendet.

e FEinheiten: Hier konnen Sie die Maleinheiten — unabhangig von den Seiteneinstel-
lungen — verandern.

o Winkel-Schrittweite: Mit diesem Wert geben Sie vor, auf wieviel Grad der Winkel
beschrankt wird, wenn Sie zum Beispiel beim Linienzeichnen, bei Rotationen oder
Verzerrungen die (Strg)-Taste driicken.

e Zeichenpridizision: Stellen Sie die Anzahl der Stellen nach dem Komma ein, die bei
der Anzeige von MaRen und Koordinaten angezeigt werden soll.
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e Gehrungswinkel: Legt den Wert fest, ab dem aufeinandertreffende Linien abge-
schragt werden.

e Min. Extrusionsfacettengréfie: Wenn Sie ein Objekt extrudieren, werden die er-
zeugten Figuren aus einfarbigen Vielecken dargestellt. Ist die FacettengroRe klei-
ner, gibt es eine bessere Qualitat, dafir ist aber der Bildaufbau langsamer.

e Facettengrdfie mit Dokument speichern: Ist diese Option aktiviert, werden die
Einstellungen in das Dokument Glbernommen.

e Neuen PowerClip-Inhalt autom. zentrieren: Zentriert die Inhalte von PowerClip-
Objekten automatisch.

Warnungen - Mal sinnvoll, mal tiberflussig

Hier kdnnen Sie unterschiedliche Warnmeldungen ein- oder ausschalten. Die Op-
tionen haben gegenliber der Vorganger-Version gewaltig zugenommen.

Die Option
der Warnungen-Kategorie

Warnungen anzeigen bei:

v Kaonvertienng in ChYE

[v Interaktion von transparentem Objekt mit S chmuckfarbe
Interaktion von hinterlegtem Schatten mit Schmuckfarbe
Fuilmuster in anderem alz RGE-Format
Konvertierung in Duotane
Anwenden von Linzeneffekten auf Duotones
Zu komplexer Yerzemung
Ersetzen einer weichen Maske durch eine Farbmaske
Anwenden von Effekten auf Text mit eingebetteten Grafiken
Importieren einer Datei in ein Dokument mit Doppelzeiten
Impartieren mehrerer 3DMF-Dateien
Michtunterstiitzung mehrerer Seiten durch Zieldateiformat
Andern vorgegebener Hilfslinisn
(Offen einer Datei mit YBA-Makio ohne installiertem YEA
[V Malhilfsmittel 'Kiinstletische Medien' enthalt ungliltige Objekte

<] <] <] <] <] <] <] <] <] <] <] <]

<]

Schmuckfarben in Maschenfullungsobjekt venwendet

Eingebaute Sicherung — Die Speichern-
Optionen

Hier kdnnen Sie einstellen, ob automatisch eine Sicherheitskopie des Dokuments
erstellt werden soll. Ist die Option markiert, kdnnen Sie angeben, in welchem
Zeitabstand eine Kopie des aktuellen Dokuments erzeugt werden soll.

In den beiden folgenden Optionsfeldern kdnnen Sie den Ort angeben, wo die Si-
cherungskopie abgelegt werden soll. Zuletzt 138t sich auswéahlen, ob nach jedem
Speichervorgang eine Sicherungskopie erzeugt werden soll.
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[speichemn Die Speichern-

Optionen

Autom. Sicherungzkopie

[v Automatizche Sicherung alls: |10 ﬂ tinuten

(s Sicherungskopie in gleichen Didner wie COR-D atei speichem
(" Standardardrer fiir Sicherung: ‘d:\progs\EoreI\GraphicsS\Draw\ Durchsuchen..

[v Sicherungskopie beim Speichern

Sicher ist sicher

Es ist sehr empfehlenswert, diese Option zu nutzen. Falls Sie die
Sicherungskopien nicht benétigen, konnen Sie diese jederzeit 16-
schen. Sie tragen den Namen des Originaldokuments. Vorangestellt
ist der Zusatz ,Autobackup_of_“. Falls Sie die Datei nicht im
Verzeichnis der Originaldatei finden, haben Sie wahrscheinlich im
Optionsfeld einen anderen Pfad definiert.

Wohin mit den Datenbergen —
Die Arbeitsspeicher-Optionen

CorelDRAW nutzt, wenn der RAM-Speicher nicht ausreicht, Auslagerungsdateien.
Sie kdnnen im folgenden Dialogfenster zwei Laufwerke angeben, die von Corel-
DRAW zur Auslagerung verwendet werden sollen.

Die Arbeitsspeicher-
Optionen

— Datentrager fiir Auglagerungzdateien

FErimarer D atentrager: |EI:\ [108 MB frei]

R

Sekundarer D atentrager: |D:\ [222 MB frei)

i~ Speichernutzung
Werfligbarer RAM:  B5.004 KB

Masdimal: |5q 3; % 1E251KB

[w Komprimierung aktivieren

AulRerdem konnen Sie angeben, wieviel Speicher — als prozentualer Anteil — Co-
reIDRAW zur Nutzung erhalten soll. Dies ist wichtig, wenn Sie mit mehreren Pro-
grammen gleichzeitig arbeiten. Zusatzlich kénnen Sie die Kompression aktivieren.

Plug-In-Verzeichnisse festlegen

Hier kdnnen Sie Verzeichnisse angeben, in denen Sie Plug-In-Filter installiert ha-
ben. Die Tabelle ist zundchst leer.
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Noch ist kein
Verzeichnis
angegeben

Rufen Sie die Hinzufiigen-Option auf. Dann erscheint eine Zeile mit einem davor-
stehenden Optionsfeld (wenn noch kein Verzeichnis angegeben ist, 6ffnet sich
zeitgleich das Dialogfenster). Hier kdnnen Sie einzelne Eintrage der Liste deakti-
vieren. Am Ende der Zeile ist eine Schaltflaiche mit drei Punkten. Klicken Sie da-
rauf, wenn Sie das Verzeichnis nicht in das Eingabefeld eintippen wollen.

| Plugin-Ordner

[

Ein neuer
Eintrag

Mit der Schaltflache 6ffnet sich das folgende Dialogfenster zum Suchen:

Plugin-Ordner wihlen [7] <]

e\CorelBiPluging oK
G =
aa Corelt _I Abbrechen

(21 autotx

(Z7 digimarc

(23 photolab

(2 plgbrnush

(21 Squizz =

Laufwerke:

EE g

Browser zum Auffinden
der Verzeichnisse

Zur Auswahl reicht es nicht aus, das Hauptverzeichnis aufzunehmen. CorelDRAW
bericksichtigt keine Unterverzeichnisse, die sich in diesem Ordner befinden. Des-
halb missen Sie alle einzelnen Ordner angeben.

Plugin-Ordner

CA\CORELEYPLUGING
[E\PSHOP4'Z5MODULE I |

Zwei Verzeichnisse
wurden aufgenommen

Wenn Sie das erste Mal die Funktion Bitmaps/Plugins aufrufen, werden alle Plug-
Ins eingelesen, die sich in den angegebenen Verzeichnissen befinden, und jeweils
in einem eigenen Untermeni aufgelistet.
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Fancy
KPT Corvealver — »

Zwei Plug-In-

Module
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Die Text-Optionen

Auf die Text-Optionen werden wir in einem gesonderten Kapitel eingehen, wenn
wir die Textfunktionen beschreiben. Sie gliedern sich in Haupt-, Absatz-, Schrift-,
Rechtschreibungs- und Eingabe-Assistent-Optionen.

DOptionen
Test ~| e
L:‘.-ArbeilstlE\_Ch | |v Tesutam Bildschim bearbeiten [v Auswahlhaltepunkte beim Bearbeiten anzeigen
i“gefﬂe"‘ |w Textbearbeitung mit Ziehen und Ablegen [w Rander der Bildschirmschrift glatten
- Anzeige
- Bearbeiten Mindest-Zeilerbreite: 3 j Zeichen
- wiamungen =
. Speichern Blindtext unter: 5 ﬂ Pixel
xslme_‘l“pe'Che' Anzeigen 25 ':‘ Zeichen bei der manuelen Unterschnsidung
- Pluging =
[—]m T astatur-Textinkrement: 1 ﬁ Purkt
- Absatz
- Schriften ~ Zwischenablage Anzeige nicht duckbarer Zeichen:
- Rechtschiebp™ | [v Kalligraphischer Test Weiche Zeilenschaltung

-+ Eingabe-bssish
[#- Hilfsmittelpalette
[#- &npassen

- Dokument

- llgemein

[ Seite

[#1- Hilfslinien

- Gither

;I_I;I—vJ

[ Test in Metadatei

Harte Zeilenschaltung
Tabulatoren

[l

Standard-Texteinheiten:

Purkt ﬂ

ak. Abbrechen Hilfe:

Jedes Werkzeug pafit in lhre Hand

mit den Hilfsmittel-Optionen

Fir jedes Werkzeug gibt es Optionen, die Sie in den folgenden Eintrdgen finden.
Wenn Sie die Werkzeuge mit der rechten Maustaste anklicken, kdnnen Sie tber
den dort gezeigten Menipunkt die entsprechende Option aufrufen. Bei vielen
Werkzeugen funktioniert der Aufruf auch mit einem Doppelklick auf das Werk-

zeug.

Die Text-
Optionen

Im nachsten Bild sehen Sie zum Beispiel die Optionen fiir das Auswahlwerkzeug.
Dort kénnen Sie die Standardauswahlvorgaben fiir neue Objekte einstellen.
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Optionen [ 2] x]
P "
| Hilfsnittel ‘Auisvrahl ﬂ
[ Arbeitsbersich wr
Aligemein | Eadenkreuz
Anzeige [v Alle Objekte als gefillt betrachten
Bearbeiten 4 -
Warnungen “erschieben und dndem:
Speichern [w Komplexe Objekte neu zeichnen
Arbeitsspeicher —
Pluging o Werzogerung: IE,E i-‘ Sekunden
[H- Tent
[ Hilfsmittelpalette Strg- und Umschalttaste:
Hilsmiltel 2 _ CorelDRAW Standard:
Hilfsmitte! 'Formr (+ Shg = Beschrankung
Hilfsmitte! 'Mes: Umschalt =Yon Mitte aus dndemn
Hilfsmittel 'Fadi ‘Windows-Standard:
Hilfsmitte] Zoor (" 5trg = Original duplizieren/beibehalten
Hilfsmittel ‘Freit Umschalt = Beschrnkung
Hilfsmittel 'Dirme
- Hilfgrrittel Wik
- Werbindungszlini
- Hilfgmittel 'Recl
1 »
oK Abbrechen Hilfe:

Die
Hilfsmittel-
Optionen

Vorlagen fur lhre Schriftstucke blindeln -
Dokument-Optionen andern

Neben den Einstellungen der Arbeitsumgebung kénnen Sie unter dem Eintrag Do-
kument Einstellungen, die sich nur auf das Dokument beziehen, verdndern. So
kdnnen Sie vorgeben, ob Lineale und Hilfslinien sichtbar und aktiviert sein sollen.
AuRerdem konnen Sie hier die Seitenmalie verdandern.

In einem weiteren Unterpunkt werden die Formatvorlagen verwaltet und die
Speicheroptionen festgelegt. AuRerdem kénnen Sie in dieser Kategorie die HTML-
Exportoptionen verandern.

DOptionen
FIT———
IAuf Intermet publizieren ﬂ

[ Arbeitsbereich

- Dokument

‘.. Allgemein

B Seite

. Gidbe

- Lapout

- Bezeichnung

i e Hintergund

7- Hilfslinien

- Gitter

- Lineale

- Sitile

- Speichem

it Intemet publizieren
- Bild

- Text

- Werknipfungen
- HTML-Konflikte
[#- Global

| | — ]

HTML-Lavout:

| HTML-T abelle [maximale Kompatibilitat]

E

Positionstoleranz: 0 i-‘ Stiloptionen
Weiler Lesmaumim o
B (100 =

=]

weiben Lesraum 4
positionieren:

13

A [ Kernung fiir E55-Layout-Stile verwenden

[T C55 Dated fiir Tentstile vennendsn

oK Abbrechen

Hilfe:

Die Dokument-
Optionen
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Von den Druckvorgaben bis zum
Farbmanagement - Allgemeine Einstellungen

In der letzten Hauptkategorie sind die Optionen untergebracht, die bisher als Ein-
zeleintrage im Extras-Meni vorhanden waren. Der Farben-Manager wird jetzt in
diesem Dialogfenster eingestellt. Neben den Druck- und Bitmap-Vorgabewerten
wird hier auch die Im- und Export-Filterverwaltung vorgenommen.

Optionen [ 2] x]
Farbverwaltung n
[#- Arbeitsbereich [w Farben fiir die Anzsige kalibrieren
[+ Dokument [w Simulierte Druckerfarben anzeigen
(+ Kompositdrucker simuligren
" Auszugsdiucker simuliersn
Profile »y -
H v '
1 Drucken Iv Farbe aus Drucker-Gamut Imarkleren
H Treiber-K.ompatibili wamfarbe -
H Yorabkortrolle i o
- BitmapEffekte AL R
- Filker Niedrig Hoch
K
oK Abbrechen Hilfe:

Die
allgemeinen
Einstellungen
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Wie es euch gefallt - Arbeiten mit
den mitgelieferten Vorlagen und
Assistenten

Sicher wollen Sie oft schnell zu einem ansprechenden Ergebnis kommen, ohne
grolartig neue Objekte zu erstellen. Dafiir kdnnen Sie die umfangreichen Vorla-
gen verwenden, die CorelDRAW im Grafikpaket ausliefert.

Neben den Cliparts, den Fotos und vielen Schriften gibt es sogenannte Vorlagen-
dateien, die unter der Dateiendung cdt gespeichert werden. Eine solche Datei
wollen wir in unserem Workshop verwenden, um eine Einladung zum Dinner auf-
zubauen.

Vorlagedateien o6ffnen

Die Vorlagedateien kénnen fast wie normale CoreDRAW-Dateien geladen wer-
den. Rufen Sie dazu die Menufunktion Datei éffnen auf. Wahlen Sie unter der Op-
tion Dateityp die Option CDT CorelIDRAW-Vorlage aus. Dann werden nur diejeni-
gen Dateien aufgelistet, die diese Dateiendung tragen.

Auch auf der CorelDRAW-CD finden Sie im Verzeichnis Vorlagen in verschiedenen
Unterverzeichnissen zahlreiche Vorlagen. In dem Vorschaufeld sehen Sie den In-
halt der einzelnen Dateien.

Nach dem Offnen kdnnen Sie diese Vorlagen ganz normal bearbeiten und auch
speichern.
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Zeichnung offnen EEL Vorlagedateien
) e — offnen
Suctenin | i <] o U
"v_" B_day.cdt "v‘ Lunch.cdt ’MEE! Abbrechen
? B abyshiwr. cdt ? Newyear.cdt
i) i)
W Glftourn, cdt W 0_houge.cdt i e
”1\ Irveite ot ”1\ Picric.cdt aWhe ¥ Chesse
”Y\ Inwite2. cdt ”Y\ Wedding cdt
P - :
& Kidparty.cdt & Wedding3.cdt
Dateiname: |Wineche1 cdt ﬂ [w “orschau
Dateip: | COT - CorelDRAW Vorlage El e Version 8
Sortierkriterium: | Ctandard ﬂ Komprimierungsverhalniz.  63.9%
Zuletzt CorelDRAW 8 [pc]
Stichwarter: | gespaichert von: Build 231
Motizen: Zuletzt Unbekannt
gespeichert in:

[ Eingebettetes ICC-Profil sumezen
[ Eingebettetes [CC-Frafil extratierern
[ Ebeneniund Seiten beibehalen

Wenn Sie diesen Weg wahlen, werden Sie nach der Auswahl gefragt, wie das Do-
kument behandelt werden soll. Alternativ kdnnen Sie die Vorlage bearbeiten
oder aber ein neues Dokument auf Basis der Vorlage erstellen.

Offnenwinechel.cdt ‘

wighlen Sie 'Meu von Vorlage', um ein Dokument
baszierend auf der ausgewshlten Yorlage zu beginnen.
“wahlen Sie Zumn Bearbeiten dffnen’, um eine
worhandene Yorlage zu modifizieren.

{+ Meu von Yorlage

" Zum Bearbeiten dffnen

[ it Inhalt

Abbrechen | Hife |

Nachfrage zur Behandlung des Dokuments

6.2 Der Vorlagenassistent fuhrt Sie
durch die Erstellung lhrer Vorlage

Eine andere — und elegantere — Variante besteht darin, den Vorlagenassistenten
zu 6ffnen. Wahlen Sie dazu die Option Datei/Neu von Vorlage. Damit starten Sie
den Vorlagenassistenten, der im ersten Dialogfenster abfragt, welchen Vorlagen-
typ Sie verwenden wollen. Neben den Standard-CorelDRAW-Vorlagen gibt es
noch PaperDirect-Vorlagen.

Wir wéahlen die Standardvorlagen fiir unser Beispiel. Mit der Weiter-Schaltflache
wechseln Sie zum nachsten Dialogfenster. Fiir ndhere Informationen klicken Sie
die Hilfe-Schaltflache an.
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Yorlagenassistent 7] x| Die erste Abfrage des
Vorlagenassistenten

‘Willkommen beim Yarlagenassistenten. Mit diesem
Agsistenten konnen Sie Dokumente entwerfen, die
auf vorhandenen Yorlagen basieren.

Ausz welchem Yorlagensatz mdchten Sie auswahlen?

=

" PapeiDirect¥oilagen - Text- und Papietbeispiele
" PapeiDirect\oilagen - Mur Text

<2uiick [ Wstars | Abbrechen| Hife |

Falls sich die zweite CoreIDRAW-CD nicht im CD-ROM-Laufwerk befindet, werden
Sie darauf in einem gesonderten Dialogfeld aufmerksam gemacht.

CD suchen EE3

‘wiahlen Sie das Laufwerk aus, das folgendes
erithalt:
CorelDRavw 3 Clipart CD [Disk 2]

|E: [CDI_PROGRAM] ¥ Akbieshen

Drriicken Sie OF., umn fortzufahren, wenn Sie die CD gerade
in daz Laufwerk eingelegt haben.

Die falsche CD liegt im CD-ROM-Laufwerk

Kalender oder Spielkarte -
Die verschiedenen Typen

Konkreter wird es im nachsten Dialogfenster. Dort kdnnen Sie aus 20 Vorla-
genthemen auswahlen.

Alle wichtigen Bereiche, in denen Druckvorlagen bendtigt werden, sind dort auf-
gefiihrt. Egal, ob Sie Briefbogen, Visitenkarten oder Kalender herstellen wollen:
Fir alles gibt es Vorlagen. Und natiirlich auch fiir Einladungen — unsere Aufgaben-
stellung. Also wahlen wir dieses Thema aus.

Diese Vorlagen kdnnen Sie, wie Sie in diesem Kapitel erfahren werden, leicht Ih-
ren Bedirfnissen anpassen. Der Arbeitsaufwand ist demnach erheblich geringer,
als wenn Sie alle Objekte neu konstruieren miRten.

Falls Sie nochmals zum vorherigen Dialogfenster zuriickwechseln mochten, kon-
nen Sie die Zurlick-Schaltflache verwenden. Sie kénnen so jederzeit bereits vorge-
nommene Einstellungen verandern.



308

Yorlagenassistent 7] x| Auswahl des
gewlinschten

Welchen Typ von CorelDRAW Y aorlage michten Sie erstellen? Themas

‘Werbung
Wisitenkarte
Broschiire
K.alender
Karte
Zertifik.at
Hiille

Feosh orlage

-

Rechnung

Etikett

Briefkopf

Memo =
Speisekarte

Sonstiges

Rundschreiben

artificate Kaufauftran LI

<Zuiick [ Weiers | Abbrechen| Hife |

Im nachsten Dialogfenster finden Sie alle verfligbaren Vorlagen zu dem ausge-
wahlten Thema. Sie kdnnen im Vorschaubild grob erkennen, wie die ausgewahlte
Vorlage aussieht.

Yorlagenassistent 2] ] Auswahl
der Vorlage
Welchen Typ von Einladung mdchten Sie erstellen?
Irveitez -
Kidparty J foL arshdte: ©
aWie & Chaese

[v Mit Inhal Gffnen

Stichwarter:

!

Matizen:

fS|

¢ Zuiiick. | Fertig stellen | Abbrechen | Hilfe |

Wir wéhlen die letzte Vorlage. Driicken Sie nun die Fertig-Schaltflache, um die
Vorlage zu 6ffnen. Aktivieren Sie vorher die Option Mit Inhalt 6ffnen. Damit stel-
len Sie sicher, daR alle Elemente der Vorlage libernommen werden. Andernfalls
werden lediglich die Stile auf das gedffnete Dokument ibertragen — darauf kom-
men wir aber spater zu sprechen.

Schriften ganz einfach nachtraglich installieren

Wahrscheinlich werden Sie gleich beim Offnen die erste CoreIDRAW-Fehlermel-
dung erhalten. Vermutlich haben Sie namlich die Schrift nicht installiert, die fur
die betreffende Vorlage bendtigt wird.



309

Ergebnizse des Schriftarten-Yergleichs 7] x| Eine Schrift
Eehlende Schrift: Ersetzte Schri Status: fehlt

Abbrechen

(s Permanent

 Temporar

7 Shftart instalierer
[+ PAMDOSE Ersatz venwenden |Humansl§2‘\ Lt BT-Normal ﬂ

In dem Dialogfenster werden alle fehlenden Schriften aufgelistet. Natrlich wol-
len wir die Schrift verwenden, die fir die Vorlage vorgesehen ist. Es bleibt also
zunéchst nichts anderes librig, als die OK-Schaltflache zu driicken. Damit wird das
Dokument erst einmal mit dem falschen Schrifttyp ge6ffnet. Wir werden im ers-
ten Arbeitsschritt diesen Fehler beheben. Sie kdnnten natirlich auch den Lade-
vorgang abbrechen, die fehlende Schrift installieren und die Vorlage dann erneut
laden. Wir wahlen aber einen anderen Weg.

# CorelDRAW 9 - [Grafik1] 9 [=] B3
m Datei Bearbeiten  Ansicht  Lawout  Anordnen  Effekle  Bitmaps Tewt Egtraz Fenster  Hilfe - 5[
lDzEa s mels- o | -lege| |leslaavaa@RE
= - B aEE 1
[ usLoner v | [ B v |[@2sinm 3 gt BRI D0 at i@ aE [k Ok | 92 |
= [ I3 1 Tz F] 7 172 3 ERL Fl ERT) 5 5 172 5 ozl ,,
’T BT 1 I 1 i 1 I i i 1 i 1 I I r x|x
=y = Ebens:  »| oo
r".‘ EIE_'E gLa er 1 I"f‘.!
Q, & B[] Seite 1 g2
5 -+ Lr-T4 QETRRE-
4 B 2 =
OF |3 7 =S Lae 1 é
B[] Seite 3 el
(] T
-0 v S5/ Lavert
O e B[] Seite 4
a2 4 LY-V4 FECREIES
b You are Invited to It
9& LY-=V4 RETS i
o |7 3 = = 7 M Misivier | B
v a Wine & Cheese Heong!
o, a N, w[] = = M Desklop é
A £ =
b
G a
%, U =
‘) < l
¥ D
O (=
i -
Q? ’
2]
S_
e 4
AW+ Tvona ¥ W Seitel /GeleZ 7 Seted ] Geed] | LE‘
Fiillung; >
[3610:4.977 ) Urnrif: =<

Die Vorlage ist geéffnet
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Drag & Drop-Installation der Schriftartdatei

Die bendétigte Schrift ist auf der CoreDRAW-CD enthalten — und zwar im Ordner
\Fonts\Ttf. Dort sind alle verfligbaren Schriften nach Buchstaben geordnet.

Am leichtesten installieren Sie die Schrift, indem Sie Gber das Windows-Start-
Menii die Funktion Einstellungen/Systemsteuerung aufrufen, und dort den
Schriftartenordner 6ffnen. AnschlieBend ziehen Sie die betreffende Schriftdatei
einfach in den Schriftenordner.

Sie sehen diese Situation im folgenden Bild. Nach dem Loslassen der Maustaste
wird die Schrift automatisch installiert. Dieses Drag & Drop-Verfahren ist der
schnellste Weg. Natrlich kénnen Sie im Schriftartenordner auch die Funktion
Datei/Neue Schriftart installieren wihlen.

= C:\WINIBAFONT S - =18l x|
| Datei Beabsiten Ansicht Wechsszu  Favaiten 2 ﬁ
7] Foatight MT Light Georgia Fett Kursiv Holidays MT 7] Lucic
% Forte Georgia Kursiv Harne Plarring % Lucit
°r] Franklin G othic Book Kursiv 7] Lucic
N Exple - E-\Fonts\tiAK X
(3] Franklin G othic Book Standard BN Explorcr Eilis EETE (%] Lucic
(4] Franklin Gothic Demi Cond Standai| | Daisi  Beatbeitsn  Arsicht Werhselnzu  Favoien  Estras 2 ﬁ (=] Luci
%E’E“S‘“E“E:'c EE"“ 'S(:"S';’ o | x | [Datoiname [ Gusel T [Getns ?t““‘
ranklin Gothic Demi Standar - " ucic
(3R] Frenkln Gothie Heavy Fursir B0 o | ] Kabaretn.ne 67KB TiueType-Schiftarte.. 0512 I% L
i Ca Kabelbn.Hf 48KB  TeType-Schrittarte..  07.00 7
7] Franklin G athic: Heavy Standard = : (7] Lucic
e Kabeld tf 39KB  TrueType-Schiftarte 2912
@ Franklin Gothic Medium Cond Stan ~ E Lucic
2 . : ac abelm. 3IKB  TreType-Schiftarte..  29.12 4
] Franklin G athic: Medium Kursiv - ; ; : (7] Lucic
i ) £ abeln it ] 3BKE TueTypeSchiftate.. 2312
@ Franklin Gothic Medium S tandard & E @ Lucic
L @ Kabelu.t A0KB  TreType-Schiftarte..  29.12 2
(7] Freestyle Soipt Standard or : (7] Lucic
5] French Scrpt MT e ] Kaufmanb tf KB TueTypeSchitare.. 3011 Fn
: ac =] Kaufmann.tf 4EKE TreTypeSchritate.. 0812 ;
o] Fumniture ] Fabeln i C1H B (7] Lucic
E Futuwa Black BT \ ~ Keypunch. tf 35KB  TreType-Schiftarte 0512 ) Luci
(3] Futura Bold 57 HH ‘_‘] ‘J Kepstrkn. tf B4KE TieTypeSchiftarte.. 0512 I% il
E Futua Bold ltalic BT Sk o @ Kidsn.ttf 54 KB TrueType-Schriftarte..  05.12 E Mag!
= (2] Kisi tf 54KB TiueType-Schiftate . 1512 g
(5] Futura Estra Black BT L (1] Maia
ﬁ Futura Light BT I M E Kigr.ttf S0KB  TeType-Schriftarte... 1912, Map!
@ Futura Light ltalie BT can E Korinab.tt 45 KB TrueType-Schriftarte 0812 @ Mark
E Baramungd Gao @ Forinabi.ttf 47 KB TeType-Schriftarte... 0812~ E Maii
] Gramond Fet o1 ] Korinan ttf 458 TueTypsSchitate 3011 10 ol
E T c1a E Forinani.ttf 46 KB TeType-Schriftarte... 0212, E Medi
[] Gerermond Standrd C1R (7] Kuedfibi 45KB TueTypeSchitane.. 1612 o3,
GespebhisSammunds C18 | Kuensmon SBKE TuueTypeSchitarte.. 2912, (ko o
Georgia Fett g | _>|_I n | _’I_I Mistr
‘ 1 ObjekHe) markisit TPOKE | 2] Abeitsplatz 7 L
1 Schiiftart{en) gewahlt 4

Installieren einer Schrift

Installieren Sie nach diesem Verfahren alle Schriften, die Ihnen CoreIDRAW beim
Offnen der Vorlage als fehlend angezeigt hat — Sie haben sich doch hoffentlich
alle fehlenden Schriften gemerkt?

Gleich verfiigbar

Sie brauchen im Normalfall CorelDRAW nicht neu zu starten, wenn Sie auf die
vorgeschlagene Art eine Schrift neu installiert haben. Die Schriftenliste wird
sofort aktualisiert. Sie kdnnen also die neue Schrift gleich einsetzen.
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6.3 Wie es Euch gefallt -

Vorlagen verandern

Natdrlich gefallt uns die Vorlage — sonst hatten wir sie ja nicht ausgewahlt. Aber
wir finden sie auch nicht so hiibsch, als da® wir uns ohne optische Verdanderun-
gen damit zufriedengeben wirden.

Eine Einladung erstellen

Als erstes miissen wir nun die beim Offnen fehlende Schrift austauschen — das
passiert nicht automatisch. Beginnen wir mit den Schriftziigen auf der ersten
Seite. Markieren Sie diesen Text mit dem Auswahlhilfsmittel.

Danach stehen in der Eigenschaftsleiste automatisch alle Funktionen zum Veran-
dern von Text zur Verfligung. So bendtigen Sie die Umwege liber die Menifunkti-
onen oder die Andock-Fenster praktisch nicht mehr. Nur einige wenige Funktio-
nen sind nicht iber die Eigenschaftsleiste zu erreichen. Wahlen Sie aus dem
Schriften-Listenfeld die Schrift Kabel BK BT aus.
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Unterscheiden

In der Liste konnen Sie an dem Symbol vor dem Schrifttyp erkennen, ob es sich
um eine TrueType- oder um eine Type 1-Schrift handelt.

Finden Sie lhren Stil
und nutzen Sie ihn immer wieder

Die Schrift besteht aus zwei Textelementen — fir jede Zeile eins. Nun wollen wir
natirlich immer den geradlinigen Weg beschreiten, um die andere Schrift eben-
falls zu andern.

Vielleicht kennen Sie das Prinzip der Stile bereits aus lhrem Textverarbeitungs-
oder DTP-Programm. Immer dann, wenn Abséatze dieselbe Formatierung — also
zum Beispiel dieselbe SchriftgroRe, -farbe und Ausrichtung — haben sollen, wer-
den sogenannte Formatvorlagen definiert. In CoreIDRAW heilRen diese Format-
vorlagen Stile.

In einem Stil werden alle Eigenschaften des Textes gesichert. Sollen nun weitere
Texte dieselbe Formatierung erhalten, brauchen nicht mehr alle einzelnen Eigen-
schaften verandert zu werden, sondern es wird nur der Stil zugewiesen.

Die CorelDRAW-Vorlagen sind mit solchen Stilen aufgebaut. Dies kdnnen Sie auch
feststellen, wenn Sie das Andock-Fenster Grafik- und Text 6ffnen. Driicken Sie
dazu die Tastenkombination (Strg}+{(F5). Im Andock-Fenster sehen Sie, daR einige
zusatzliche Elemente enthalten sind.

« x| Die definierten Stile
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Symboldeutung

Die ,A“-Symbole innerhalb dieses Fensters zeigen an, daf3 es sich um einen Stil
fiir grafischen Text handelt. Das Symbol mit den Strichen zeigt an, daf es sich
um Mengentext handelt. Bei anderen Objekten werden die Eigenschaften des
Objekts angezeigt.

Die Zuweisung eines Stils erfolgt entweder {iber das Kontextmenii d