1. Von der kreativen Idee, Gber die
passende Designvorlage zum
Erfolg

Sie haben PhotoDraw 2000 erworben — ein vollig neuartiges Programm, das viele verschie-
dene Aufgabenstellungen in einem Programm vereint?

Bestimmt haben Sie das Programm schon erfolgreich installiert — dabei sollte eigentlich
nichts schiefgegangen sein. Dann wollen Sie sicherlich gleich loslegen. Damit der Einstieg
leicht fallt, wollen wir uns in diesem Kapitel erst einmal ansehen, wie die Arbeitsoberfliche
von PhotoDraw 2000 aufgebaut ist.

Wie komme ich an die Cliparis? Vorlugen offnen

Nach dem ersten Start von PhotoDraw 2000 erwartet Sie zunichst ein Assistentenfenster,
in dem Sie angeben konnen, wie Sie die Arbeit beginnen wollen. Dabei konnen Sie wihlen,
ob Sie mit einem leeren Bild oder einer Entwurfsvorlage beginnen wollen. Alternativ dazu
konnen Sie auch Bilder vom Scanner oder einer Digitalkamera tibernehmen.

Wir wollen zuniéchst einmal mit der einfachsten Aufgabenstellung anfangen und eine der
vielen mitgelieferten Vorlagen benutzen. Markieren Sie deshalb im Dialogfeld die Option
Entwurfsvorlage. Die Ausgangssituation sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-

dung.
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PhotoDraw 2000 nach dem Start



Hilfe durch die Assistenten

Nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfliche sehen Sie auf der rechten Seite der Arbeits-
flidche ein Fenster — dort ist nun der Assistent untergebracht. Zum Offnen der Vorlage sind
folgende Arbeitsschritte notwendig:

‘Wahlen Sie eine Kategorie und einen
Typ Fir Ihr Projekt.

Anzeigen  Postwurfse..

Postkarten

Einladungen

Fuvees Spnm

Faltkartchen
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Die passende Vorlage auswdhlen

Mit Hilfe des Assistenten werden Sie durch die notwendigen
Arbeitsschritte gefiihrt, um die passende Vorlage auszuwihlen.
Dazu sind folgende Angaben notig:

1 Als erstes wird die Kategorie der Vorlage aus der Liste
am Kopf des Assistentenfensters ausgewihlt. Dabei werden fiinf
verschiedene Oberthemen angeboten.

2 Wihlen Sie im Listenfeld zum Beispiel die Kategorie
Karten aus, wenn Sie eine Karte gestalten wollen.

3 Im Feld darunter werden dann alle verfiigbaren
Unterthemen zu diesem Thema angezeigt — hier wihlen wir das
Thema Postwurfsendung aus.

4 Nach der Auswahl des gewiinschten Themas werden
alle verfiigbaren Vorlagen auf dem Arbeitsbereich links neben
dem Assistentenfenster angezeigt. Hier konnen Sie nun die
gewiinschte Vorlage markieren.

5 Klicken Sie die betreffende Vorlage doppelt an, um sie zu 6ffnen. Unsere Auswahl
sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Die verfiigbaren Vorlagen zu einem Thema



Allmdhlicher Bildaufthau

Nach dem Doppelklick miissen Sie einen Moment warten, bis das Bild fertig aufgebaut ist.
PhotoDraw 2000 baut das Bild Schritt fiir Schritt auf — so wie Sie es aus dem Internet
kennen. Das liegt daran, da3 PhotoDraw 2000 intern mit dem Internet-Format PNG arbei-
tet.

Bei diesem sogenannten Interlaced-Modus ist das Bild zunichst einmal nur grob zu erken-
nen. Danach baut es sich Schritt fiir Schritt auf und ist immer besser erkennbar. Im oberen
Teil der folgenden Abbildung ist das Bild schon klar zu sehen — im unteren Teil sind da-
gegen nur Kistchen. Erst am Ende des Aufbaus kann das Bild in seiner vollen Pracht be-
wundert werden.
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Das Bild baut sich langsam auf

Solange das Bild aufgebaut wird, sehen Sie in der Sta-

Umerbre‘:hungen mogllch tuszeile einen laufenden Balken.

Wann immer Sie den Laufstreifen in der

Statuszeile sehen, kénnen Sie andere Funk- | An dieses ,hiibsche® Arbeitsflichen-Element werden

tionen aufrufen. Die Anzeige wird kontinu- | Sie sich im Laufe Ihrer Arbeit mit PhotoDraw 2000 ge-

ierlich aktualisiert. wohnen miissen, wenn Sie mit einem ilteren, langsamen
Rechner arbeiten.

Je schneller namlich der Rechner ist, um so flotter wird auch das Bild aufgebaut. Bei dlteren
Rechner-Modellen kann die Wartezeit dagegen schon zum Langweiler werden — stellen
Sie sich dann schon einmal ein paar Tassen Kaffee bereit!

Die Fortschrittsanzeige in der Statuszeile



Nach dem Laden sollte Thre Arbeitsfliche ungefihr wie in der folgenden Abbildung aus-
sehen:
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Das fertig geladene Bild

Andavernde Hilfe durch den Assistenten

Mit dem Laden der Vorlage ist die Hilfestellung des Assistenten keineswegs beendet. Das
Assistenten-Fenster auf der rechten Seite der Arbeitsfldche ist noch immer gedffnet. Pho-
toDraw 2000 hat automatisch den Hintergrund der Vorlage markiert, und bietet nun dessen
Austausch im Assistentenfenster an.

Bilder in Vorlagen austauschen
Sehen wir uns nun an, wie Sie die Bilder von Vorlagen austauschen konnen. Aktivieren
Sie also zuerst das Foto .Dann sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Klicken Sie auf die Durchsuchen-

Schon wieder warten!

Das Einlesen der Bilder eines Verzeichnis-
ses dauert einen Moment. Je mehr Bilder
sich in dem Verzeichnis befinden, um so
lénger wird die Ladezeit.

Leider merkt sich PhotoDraw 2000 den In-
halt eines Verzeichnisses nicht — beim er-
neuten Offnen eines Verzeichnisses missen
Sie also wieder warten.

Schaltflache. Damit rufen Sie das folgende Dialogfeld
auf, in dem Sie das einzufiigende Bild leicht anhand
kleiner Vorschaubilder auswihlen konnen.

2 Waihlen Sie iiber das oberste Listenfeld auf
der linken Seite zunichst das Laufwerk aus, in dem sich
das Bild befindet.

3 Danach miissen Sie im Feld darunter das

betreffende Verzeichnis auswihlen. Dann sehen Sie im rechten Bereich alle Bilder,
die sich in dem Verzeichnis befinden. PhotoDraw 2000 zeigt hier von allen Bildern,
deren Dateiformat erkannt wird, eine Vorschau an.
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Auswahl eines Bilds zum Ersetzen

4 Wenn Sie das passende Bild gefunden haben, klicken Sie doppelt darauf, um es zu
offnen. Danach sehen Sie auf der Arbeitsfliche das ausgetauschte Bild.

Das ausgetauschte Bild

Bildpositionen verdndern

Das ausgetauschte Bild sieht ja ganz nett aus — bestimmt ist Thnen aber in der letzten
Abbildung schon aufgefallen, daB dort noch Anderungen notwendig sind — schlieBlich soll
nicht nur der Kopf des Sprofilings, sondern auch der des Vaters zu sehen sein.

1 Klicken Sie zunichst im Assistentenfenster auf die Schaltfliche Bildposition. Danach
ist auf der Arbeitsfliche ein groBerer Rahmen zu sehen, der die Malle des Bilds
kennzeichnet. Ein Teil des Bilds ist namlich abgedeckt.

AuBerdem sehen Sie eine neue Symbolleiste, die nur eine einzige Schaltfliche enthilt:
Fertig stellen.



Andern der Bildposition

2 Wenn Sie den Mauszeiger iiber das Bild halten, sehen Sie einen Verschiebemaus-
zeiger. Um das Bild zu schieben, brauchen Sie nur in das Bild klicken, und die
Maustaste gedriickt halten.

3 Da Sie das Bild wihrend des Verschiebens sehen, kénnen Sie sich gut iiber die neue
Position orientieren. Wenn Sie das Bild an die richtige Position geschoben haben,
konnen Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen das verschobene Bild nachfolgend.

Genaver per Tastatur

Wenn Sie das Bild ganz prézise verschie-
ben wollen, kénnen Sie dazu auch die
Pfeiltasten verwenden. Dann wird das Bild
pixelweise verschoben.

Sollen es gréBere Schritte sein, halten Sie
zusétzlich die (Umschalt)}-Taste gedriickt,
dann wird das Bild gleich um 10 Pixel ver-
schoben.

Falls bei Ihnen nach einem Tastendruck
nichts passiert, klicken Sie einmal mit der
linken Maustaste in das Bild, bevor Sie mit
dem Verschieben beginnen.

Fertig stellen

4 Zusitzlich kénnen Sie auch die GroBe des Bilds @indern. Wenn Sie den Mauszeiger
iiber eine der Bildecken halten, sehen Sie ein Doppelpfeilsymbol, das die Moglichkeit
des Skalierens symbolisiert.

5 Klicken Sie iiber einem der Eckpunkte und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste das
Bild auf die neue Grofle — sind Sie damit fertig, konnen Sie die Maustaste wieder
loslassen.



6 Haben Sie alle Anderungen vorgenommen, miissen Sie in der Symbolleiste die
Schaltfliche Fertig stellen driicken — erst dann werden die vorgenommenen
Anderungen endgiiltig zugewiesen.

Das skalierte Bild

Damit ist dieser Arbeitsschritt abgeschlossen. Wechseln Sie deshalb im Assistentenfenster
iiber die Weiter-Schaltfliche zum nichsten Arbeitsschritt. Der Inhalt des Assistentenfens-
ters dndert sich nun.

Markierte Obiekte erkennen Es werden jetzt die Optionen zum Andern des Texts an-
I gezeigt — aullerdem hat PhotoDraw 2000 automatisch

Sie kénnen immer nur an markierten Ob- das erste Textelement ausgewshlt.

iekten Anderungen vornehmen. Welches

Objekt gerade aktiviert ist, erkennen Sie Sie sehen die neue Ausgangssituation in der folgenden
am Markierungsrahmen. Abbildung.
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Vorgegehene Texte austauschen
Da die vorgegebenen Texte sicherlich nicht fiir [hre Karte geeignet sind, sollen sie nun
durch eigenen Text ersetzt werden.

1  PhotoDraw 2000 macht es Thnen auch hier wieder leicht — Sie brauchen némlich nur
den neuen Text einzutippen. Da der alte Text automatisch markiert wird, 16schen Sie
diesen beim Eintippen.

Worlagen

Klicken Sie auf das zu bearbeitende
Textobijekt,

2  Wihrend Sie tippen, aktualisiert PhotoDraw 2000 gleichzeitig die Anzeige, so daB Sie
gleich sehen konnen, wie der neue Text wirkt.

Frang Maller

Obere Str. 57
12209 Berlinv
030/0074321

3 Vielleicht haben Sie sich schon gewundert, warum nur die beiden ersten Worte von
einem Markierungsrahmen umgeben sind: Innerhalb des gesamten Dokuments sind
namlich verschiedene Textelemente untergebracht, weil innerhalb eines Textblocks
immer nur ein Schrifttyp verwendet werden kann. Auch, wenn Sie verschiedene
SchriftgroBen verwenden, mufl der Text in unterschiedliche Elemente aufgeteilt

werden.
Wechsel ver Tastatur 4 Um zum nichsten Textelement zu wechseln,
For die A P b d < chsten Textel . klicken Sie es einfach an. Sie sehen dann den neuen
ur die Auswa €S nacnsren lexrelements :
; X . Mark hmen.
kénnen Sie alternativ auch die (5)-Taste arkierungsramen
verwenden.

5 Im Assistentenfenster ist nun der neue Text aufgefiihrt — in diesem Fall ist er allerdings
nicht automatisch markiert.

Worlagen

Klicken Sie auf das zu bearbeitende
Textobjekt.
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Das ndichste Textelement ist ausgewdhlt



6 Innerhalb des Textfensters kénnen Sie den Text so markieren, wie Sie es von IThrem
Textbearbeitungsprogramm gewohnt sind: Entweder ziehen Sie mit dem Mauszeiger
iiber die betreffenden Buchstaben, oder Sie halten die (Umschalt)-Taste gedriickt, wenn
Sie sich im Text mit den Pfeiltasten vorwirts bewegen. Loschen Sie dann den Text
durch Driicken der (Entf}-Taste oder iiberschreiben Sie ihn einfach.

7 Tauschen Sie auf diese Art nacheinander alle Textblocke aus. Danach konnten Sie die
folgende Situation erreicht haben:
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Die fertig ausgetauschten Texte

Die Arbeit des Assistenten beenden

Nachdem die Textbearbeitung beendet ist, konnen Sie wieder

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um Ihr
Praojekk abzuschlisfien.

Anschliefiend kinnen Sie:

« Das Projekk als MIx-Datei
speichern.

+ Das Projekk zur Yerwendung auf
einet Webseite oder in einer
anderen Anwendung speichern,

* Dias Projekt drucken.

Schritte iiberspringen

Sie mussen naturlich nicht bei allen Schrit-
ten des Assistenten Anderungen vorneh-
men — Sie kénnen auch einfach Gber die
Weiter-Schaltfldche zum néchsten Schritt
wechseln, wenn keine Anderungen erfor-
derlich sind.

iiber die Weiter-Schaltfliche zum nichsten — und letzten — Assis-
tentenfenster wechseln.

Hier sind keine Anderungen mehr nétig — Sie erhalten nur noch
den Hinweis, daf} Sie die Arbeit drucken oder speichern koénnen.

Zum Beenden der Arbeit, klicken Sie einfach auf die
Schaltflache Fertig stellen am Full des Assistentenfens-
ters. Dort finden Sie die Navigationsleiste, mit der Sie
zwischen den einzelnen Schritten wechseln kénnen.
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Die Navigationsleiste
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Das Assistentenfenster wird dann geschlossen. Die rechte Seite des Arbeitsbereichs ist nun

zunichst leer.

Immer der richtige Blick mit dem Fenster
Schwenken/Zoomen

Nachdem wir die erste Arbeit erstellt haben, konnen wir uns die anderen Bedienelemente
von PhotoDraw 2000 niher ansehen.

oo Bl | & Haben Sie sich bei einem der vorherigen Arbeitsschritte schon gefragt,
600% ob Sie das Dokument nicht vergrofert ansehen konnten, um Details
genauer zu erkennen?

400%:

150%:

100%. Kein Problem!

7%
BE%
0%

In der Standardsymbolleiste finden Sie ein Zoomfeld — wenn Sie es

339 aufklappen, konnen Sie eine von elf Darstellungsgroflen auswihlen.

25%
10%.

Zusitzlich gibt es drei Werte, um die Ansicht auf das ausgewihlte Ob-

fuswahl jekt bis hin zur GroBe der Arbeitsfliche zu dndern und um alle Objekte

Alle anpassen
Bildbereich anpassen

Ganz exakte Werte

Wenn Sie einen Zwischenwert einstellen
wollen, tippen Sie den Wert einfach in das
Zoomfeld ein.

des Dokuments sehen zu konnen.

Nach der Auswahl einer anderen Darstellungsgrofie
kann es passieren, daf} Sie das gewiinschte Element gar
nicht mehr sehen. Es konnte sich auBerhalb des Arbeits-
bereichs befinden.

Nun konnten Sie sich mit den Rollbalken an den Rin-

dern des Arbeitsbereichs auf die Suche machen — es geht aber gliicklicherweise auch deut-

lich leichter.

i

“%WW ladew Ste einv g einemy
Herbstlichenw Umtrunk

Datum: 27. Javruwwow 1999
N - _ |

I I N e |
Dovistrafe 28 A

80376 Muncher
Tel. 089/123 456

m Herbst haben wir
inmumer Grofies vor!

=)

Die vergriflerte Ansicht
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AnsichtsgroBeneinstellung iber das Fenster Schwenken/Zoomen &
Neben dem Zoomfeld finden Sie in der Standardsymbolleiste eine Schaltfliche, mit der Sie
ein zusitzliches Fenster 6ffnen. Alternativ dazu konnen Sie die Funktion auch iiber das
Ansicht-Menii aufrufen.

Bild bleibt erhalten

Wenn Sie die Darstellungsgréfie verén-
dern, hat dies nichts mit der Bildgréfie zu
tun — Sie betrachten das Dokument ledig-
lich ,aus der Néhe”. Wenn Sie das Bild
zum Beispiel ausdrucken, hat sich die
GroBe dadurch nicht veréndert.

[=]  100%

Das Fenster Schwenken/Zoomen

Auf der rechten Seite des Fensters sehen Sie eine Miniaturversion des aktuellen Doku-
ments. Aulerdem zeigt standardmifig ein roter Rahmen den aktuellen Bildausschnitt
an.

Falls Thnen das Rot des Rahmens nicht gefillt, konnen Sie die Optionen iiber das
Extras-Menii aufrufen. Auf der Registerkarte Ansicht konnen Sie eine andere Farbe
auswihlen. Klicken Sie einfach auf das Pfeilsymbol. Dann werden Ihnen
verschiedene Farben zur Auswahl angeboten.

Optionen EHE
Ansicht |Allgemein| Symbolleistenl Scanner.-"KameraI Dateiablagel Bildqualitétl F'Iug-lnsl

¥ Dialogfeld "Erste Schritte” bei Stark

¥ W amhinweis bezliglich Anderung der &nzeigeeinstellungen beim Start

¥ Schiiftartvorschau in Schriftartliste
[+ Hilfreiche Tipps

Tipps zuriicksetzen |

Farbe fir Suchfunktion in Schwenken/Zoomen: _LI

0K | Abbrechen |

Andern der Rahmenfarbe

3

Das Fenster konnen Sie nutzen, um die AnsichtsgroBe zu verdndern. Verschieben Sie
dazu einfach den Regler auf der linken Seite. Unter dem Vorschaubild konnen Sie die
neue AnsichtsgroBe ablesen. Da sich gleichzeitig der Rahmen &ndert, konnen Sie
sehen, welcher Ausschnitt nun zu sehen ist.

Ziehen Sie den Regler nach oben, um die Darstellungsgrofe zu vergrofern und nach
unten, um sie zu verkleinern.
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Die neue Ansichtsgrofle

4 Wenn Sie auf die Schaltflichen iiber und unter dem Regler klicken, wird die An-
sichtsgrofie stufenweise vergroflert oder verkleinert. Die Stufen entsprechen denen,
die Sie bereits aus dem Listenfeld Zoomfaktor in der Standardsymbolleiste kennen.

5 Nachdem die passende AnsichtsgroBe eingestellt ist, konnen Sie im Vorschaubild den
Bildausschnitt verschieben. Klicken Sie dazu auBerhalb des Rahmens an die Stelle,
wo sich der Mittelpunkt des Ausschnitts befinden soll, oder verschieben Sie den
Rahmen bei gedriickter Maustaste.

| m0% e
B =

Verschieben des Bildausschnitts

Wenn Sie auf die Schaltfliche rechts unten im Fenster Schwenken/Zoomen Klicken, wird
die AnsichtsgroBe so angepalit, daf} die gesamte Seite zu sehen ist. Bei unserem Beispiel-
dokument ergibt sich dadurch das folgende Aussehen:
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Das gesamte Dokument ist zu sehen
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Jedem das Seine: Der Markierungsrahmen und
seine Moglichkeiten

Bei den Texten haben Sie es ja schon bemerkt: In einem Dokument kann es verschiedene
Elemente geben. Dieses Prinzip hat den Vorteil, dafl Sie jederzeit Teile des Gesamtdoku-
ments dndern konnen.

Bevor Sie ein Element des Dokuments verindern konnen, miissen Sie es aber erst einmal
markieren — schlieBlich mufl PhotoDraw 2000 ja erfahren, auf welches der Elemente sich
die Anderung beziehen soll.

Damit Sie erkennen, welches Element im Bild gerade ausgewihlt ist, wird es nach der
Auswahl von einem Markierungsrahmen umgeben. Auf diesem sind neun Markierungs-
punkte untergebracht — je einer an den Ecken und zusitzlich einer in der Mitte jeder Seite
und auBerdem ein griin hervorgehobener Punkt auflerhalb des Rahmens.

Wir MWSLJMWWW

Der Markierungsrahmen eines Objekts

Objekte mit den Markierungspunkten verdndern

Ist ein Objekt erst einmal ausgewihlt, konnen Sie es auf unterschiedliche Weise verdndern.
Wenn Sie es anklicken, konnen Sie es zum Beispiel bei gedriickter Maustaste verschieben.
Haben Sie die neue Position erreicht, lassen Sie die Maustaste wieder los.

1  Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen der Eck-Markierungspunkte bewegen, veréindert
er sein Aussehen: Der Doppelpfeil zeigt an, dafl Sie das Objekt nun skalieren konnen.
Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste, und halten Sie diese gedriickt.

- !
Wir lade Sie ein g einem

2 Nun koénnen Sie das Objekt skalieren. Ist die EndgroBe erreicht, lassen Sie die
Maustaste wieder los. Wihrend des Skalierens konnen Sie das Objekt sehen, so daf3
Sie eine Vorstellung der neuen GroB3e haben. Die Situation wihrend des Skalierens
sehen Sie im folgenden Bild.

3 Wir laden Sie ein g einem/

Beim Skalieren des Objekts bleiben die Proportionen erhalten. Sie brauchen also bei
einem Schriftzug keine Bedenken zu haben, daf3 er durch das Skalieren verzerrt wird.
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3 Wenn Sie das Objekt aber bewuBt verzerren wollen, miissen Sie die mittleren
Markierungspunkte verwenden. Die Handhabung ist dabei die gleiche.

!
Wir laden Sie ein zw einem

Die mittleren Markierungspunkte dienen zum Dehnen von Objekten

4 Je nachdem, an welchem Markierungspunkt Sie ziehen, wird das Objekt in der Hohe
oder der Breite gedehnt oder gestaucht. Nachfolgend haben wir den Schriftzug in der
Breite ,,zusammengedriickt”, indem wir den linken Markierungspunkt nach innen
gezogen haben.

!
) Wir TodenSie ein weinem;

Das gestauchte Objekt

Objekte drehen

Einen der Markierungspunkte haben wir uns noch nicht genauer angesehen — das wollen
wir nun nachholen. Er unterscheidet sich von den anderen Markierungspunkten: Er liegt
auBerhalb des Rahmens und hat eine andere Farbe.

1 Wenn Sie den Mauszeiger dariiber halten, konnen Sie schon am Symbol erkennen,
welche Aufgabe Sie mit diesem Markierungspunkt erledigen konnen: Das Objekt
kann gedreht werden.

gWi;r lad@wSuefmeW%

Der Rotationsmarkierungspunkt

2 Nach dem Anklicken konnen Sie das Objekt frei drehen. Die Objekte werden dabei
um ihren Mittelpunkt gedreht.

w VITUVITVCT YT vV jooTyg vur i

Drehen des Objekts
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Sonderfunktionen durch Tastenkirzel
Die offensichtlichen Aufgaben der Markierungspunkte haben Sie nun kennengelernt. Es
gibt aber noch weitere Besonderheiten, die Sie erreichen konnen, wenn Sie zusitzlich

bestimmte Tasten driicken.

Ganz prizise

Wenn Sie ein Objekt ganz prézise um ei-
nen bestimmten Wert drehen wollen, mis-
sen Sie die Funktion Anordnen/Drehen/Be-
nutzerdefiniert drehen verwenden. Hier
kénnen Sie den Rotationswinkel numerisch
exakt vorgeben.

1 Driicken Sie beim Rotieren zusitzlich die
(Umschalt)-Taste, kann das Objekt nur in 15°-Schritten
gedreht werden.

2 Wenn Sie beim Verschieben eines Objekts die
(Umschalt)-Taste driicken, kann das Objekt nur horizontal
oder vertikal verschoben werden.

3  Halten Sie beim Verschieben eines Objekts zusitzlich die (Strg)-Taste gedriickt, wird
ein Duplikat an die neue Position geschoben — das Ausgangsobjekt verbleibt dagegen
an der alten Position. Im folgenden Bild haben wir auf diese Art den Schriftzug

dupliziert.

! Ste einv einem
'\/L N e "CUV e

Erzeugen eines Duplikats

4 Beim Skalieren hat die (Strg)-Taste wieder eine andere Aufgabe: Hier wird das Objekt
namlich um den Mittelpunkt skaliert — das bedeutet, es ,,wichst zu allen Seiten®.

5 Wenn Sie ein Objekt dehn en und dabei die (Strg}- und die (Alt}-Taste driicken, wird
das Objekt geneigt. Beim Ziehen des oberen Markierungspunkts entsteht das folgende

Bild:

Neigen eines Objekts

6 Ziehen Sie am linken Markierungspunkt, konnte zum Beispiel das folgende Ergebnis
entstehen:

w WEF W Yy e LR Ll L
i

Eine weitere Variante eines geneigten Objekts
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Die Bildliste: Uberblick iber die Dokumente

Bildiste Sie konnen in PhotoDraw 2000 nicht nur ein einzelnes Dokument getffnet
haben. Wenn mehrere Dokumente gedffnet sind, konnen Sie iiber die Bildliste
— die Sie auch iiber die (F3}-Taste aufrufen konnen — auswihlen, welches der
Dokumente angezeigt werden soll.

- Die Bildliste sehen Sie links neben der Arbeitsflidche. In der nebenstehend
H « gezeigten Abbildung haben wir eine ganze Menge Dokumente geoffnet — sie
werden alle nacheinander in der Bildliste aufgefiihrt.

B Das aktuell angezeigte Dokument wird in der Bildliste umrandet dargestellt —

in unserem Beispiel ist es das dritte Dokument. Wenn mehr Dokumente ge-

- offnet sind, als in der Bildliste angezeigt werden kénnen, werden die Naviga-
a0 . tionsschaltflichen iiber und unter der Liste aktivierbar.

Mit den beiden Schaltflichen am Ende der Liste konnen Sie zum ersten oder
letzten Dokument springen.

. Wenn Sie eines der Vorschaubilder mit der rechten

8l ein Ohijskt hinzufiigen Maustaste anklicken, wird ein neues Menii sicht-
Als separate Objekte hinzufigen bar, in dem Sie einige dokumentenbezogene Funk-
Ohjektliste tionen finden.

[ Bidiste

Sie sehen dieses sogenannte Popup-Menii neben-

Direkthiffe stehend abgebildet.

Alle Objekte im Griff mit der Objektliste

Neben jedem Eintrag in der Bildliste sehen Sie einen kleinen Pfeil — vielleicht ist er Thnen
schon aufgefallen.

5 StandardmiBig zeigt der Pfeil nach links. Wenn Sie darauf klicken, wird ein
Alle weiteres Fenster geoffnet.
]

5? In diesem neuen Fenster sehen Sie alle Objekte, die sich im danebenstehenden
Dokument befinden. So behalten Sie immer den Uberblick iiber den Doku-

= menteninhalt.

- Auch in dieser Liste kann nur eine bestimmte Anzahl Vorschaubilder ange-
- zeigt werden — sind mehr Elemente im Dokument vorhanden, werden auch hier
Navigationsschaltflichen verfiigbar.

? Objekte von Dokument zu Dokument
Da die gedffnete Objekiliste nicht mit dem
¥

sein muB, kénnen Sie Objekte von Doku-
ment zu Dokument verschieben — dariber
erfahren Sie im Laufe des Buchs noch né-
heres.

” aktuell angezeigten Dokument identisch

-
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Reihenfolge der Objekte

Die Obijekte eines Dokuments liegen sozu-
sagen in einem Stapel Gbereinander. Ob-
jekte, die oben im Stapel liegen, kénnen
Teile von darunterliegenden Objekten ver-
decken.

Das Objekt, das an erster Stelle in der Ob-
jektliste aufgefihrt ist, liegt Gber allen an-
deren Objekten — das letzte Objekt der
Liste befindet sich dagegen ganz unten im
Obijektstapel.

Die Objektliste erfiillt auch einige sinnvolle Aufgaben.
Wenn Sie den Mauszeiger in der Liste iiber eines der
Objekte bewegen, wird das Element im Bild umrahmt,
so daB} Sie gleich sehen, wo sich das Element befindet.

Im nachfolgend gezeigten Fall ist das nicht sonderlich
hilfreich — wenn aber das betreffende Objekt von einem
anderen {iberlagert wird, erkennen Sie das Objekt leich-
ter.

Der Rahmen unterscheidet sich vom bereits bekannten
Markierungsrahmen — hier sind ndmlich keine Markie-
rungspunkte zu sehen.

% Microsoft PhotoDraw - [Pdles1b. mix] M= &3
Datei Bearbeten Ansicht Einfiigen Format Extras Anordnen Fenster 2 = ﬂlil|
A ® (@ g 3 (v $ & 5
Text  Zuschreiden  Worlagen  Zeichnen Fillen Urriss Farbe  Retuschiersn  Effelte
NEHERE@| BB o - [bRé[s s -xOo @@= -@|&
CECEN M ¢ oo e o 300 e

EnEs

At e
~ pushlzndzn E71||Hilfs erhalten Sie mit F1,

3
[ 210 % 247 M fushlenden (| 2

[F15; 17 pr

Hervorheben eines Objekts

é{; Ausschneiden

Kopieren
ﬁ Einfligen

offnet.

Auswahl hinzufiigen

Alle hinzufigen

K2 In den Yordergrund
!i In den Hinkergrund

Auch in der Objektliste kommt der rechten Maustaste wieder eine
Bedeutung zu. Wenn Sie damit klicken, wird ein Popup-Menii ge-

Dort finden Sie einerseits Funktionen zum Kopieren und Aus-
schneiden des Objekts — andererseits konnen Sie dort auch die Lage
des Objekts verdndern.

£ Eine Ebene nach vorme
(& Eine Ebene nach hinten

Rechte Maustaste probieren

Gruppierung

[ v Objektiste

Direkkhilfe

Da durch die rechte Maustaste oft ein Pop-
up-MenU mit den wichtigsten Funktionen
gedffnet wird, sollten Sie einfach auspro-
bieren, welche Funktionen Sie dort finden.
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Arbeitsplatz erweitern — Fenster schlieBen

Die aufgeklappte Objektliste nimmt natiirlich Platz auf der Arbeitsfliche ein. Dadurch se-
hen Sie etwas weniger vom Bild. Deshalb sollte die Liste nur gedffnet sein, wenn es wirk-
lich notwendig ist.

Um die Objektliste zu schlielen, klicken Sie auf den Pfeil neben dem Dokument-Vorschau-
bild. Damit klappen Sie die Liste nimlich wieder zu.

™ aushlenden 1| Wollen Sie noch mehr Platz auf der Arbeitsfliche zur Verfiigung haben?

Dann konnen Sie auch die Bildliste zuklappen. Verwenden Sie dazu die Schaltfliche Aus-
blenden, die Sie am Ful} des Arbeitsbereichs auf der linken Seite sehen.

AcnblendenE| Die Bezeichnung der Schaltfliche dndert sich dann in Einblenden. Daran
erkennen Sie schon, daf} ein erneuter Klick darauf die Bildliste wieder 6ff-
net.

Freischwebende Bildliste
Die Bildliste ist standardméfig am linken Rand des Arbeitsbereichs ,,angedockt®. Sie
konnen die Liste aber auch frei auf der Arbeitsflidche plazieren.

1 Klicken Sie doppelt auf die Titelzeile der Bildliste.
2 Danach ist die ,,Verankerung* am linken Rand gelost.

3 Klicken Sie nun zum Verschieben des Fensters in die Titelzeile und halten Sie die
Maustaste gedriickt. Schieben Sie das Fenster an die neue Position und lassen Sie dann
die Maustaste wieder los.

i Microsoft PhotoDraw - [Pdles1b.mix]

I-Is'e verSteCken Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Exftras Anordnen Fenster 7
Auch im freischwebenden Zustand kénnen A 2 @ A A ')
Sie die Schaltfldche Ausblenden verwen- Text Zuschreiden  Vorlagen Zeichnen Fiillen Uririss
den. Nach dem erneuten Aufklappen wird DFESRpd sy - |k %G

die Liste an der Position gedffnet, wo Sie
sie geschlossen hatten.

e am - 30

Die freischwebende Bildliste

4  Wenn Sie das Fenster in der GroBe verindern wollen, ist das nur bedingt moglich. Sie
konnen es am oberen oder unteren Rand anklicken und in der Hohe veridndern — dabei
muB allerdings ein MindestmaR erhalten bleiben. Eine Anderung der Breite ist aber
nicht moglich.
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Eildlizte

-

| =

Verkleinern der Bildliste

Orientierung durch das Lineal

Links und iiber der Arbeitsfliche ist das Lineal untergebracht. Hier konnen Sie einerseits
sehen, wie grof} die Seite ist — aulerdem wird hier die Grofle des aktuell ausgewihlten

Objekts angezeigt.

Kein Lineal zu sehen!

Das Lineal kann Uber die Mens-Funktion
Ansicht/Lineale ein- und ausgeschaltet
werden.

Das Lineal dient allerdings nur zur groben Orientierung
— da Untereinteilungen fehlen, konnen die Mafie nur un-
gefihr abgelesen werden.

Die farbige Hervorhebung im Lineal zeigt das Maf} des aktuell ausgewihlten Objekts an.
Dies kann zum Beispiel beim Verschieben von Objekten recht hilfreich sein.

MaBeinheit dndern

Als Maf3einheit wird der voreingestellte
Wert verwendet, den Sie Uber die Funktion
Datei/Bild-Setup anpassen kénnen.

Sie sehen das in der nebenstehenden Ab-
bildung.

ImHer

Die beiden Lineale erleichtern die Orientierung

Bild-Setup 7]
Aktives Bild | Neve Standardwete fi Bild |
Grofe des Bildes: Warschau Einheiten:
astharte o E
= = Earbe:
Breite: 13,97 cm _I:l L =]
Hahe: 10,79 cm _lj
Format Standardverts
" Hochfomat Optionen..
= Querformat
¥ Bildfiihnungslinien sperren

0K | Abbrechen | Oberchi |
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Die genaue GrofBe und die Position des markierten Objekts werden iibrigens in der Status-
zeile angezeigt. Auch hier wird die voreingestellte Mafleinheit verwendet.

Angaben in der Statuszeile

Funktionen auf die Schnelle. Die

Standardsymbolleiste

Wie in den meisten Programmen tiblich, bietet natiirlich auch PhotoDraw 2000 besonders
wichtige und oft verwendete Funktionen in einer Symbolleiste an. Hier reicht ein Klick auf
die Schaltfliche um die Funktion aufzurufen — der Umweg iiber das Menii entfillt.

Falls Sie die Standardsymbolleiste nicht auf der Arbeitsfliche sehen, miissen Sie die Funk-
tion Ansicht/Symbolleisten/Standard aufrufen.

DEEERE®| 4 BB Y| - -o-

Die Standardsymbolleiste

kTGN 5 OO0 & B o v@|@‘

Ein Klick auf eine der Schaltflichen kann dabei unterschiedliche Folgen haben: Bei vielen
Schaltflichen wird gleich die Funktion ausgefiihrt, bei anderen Schaltflichen 6ffnet sich
ein Menii, aus dem die gewiinschte Funktion aufgerufen wird:

’EC} £ '\I:IO@||160%

u In den Yordergrund

L Eine Ebene nach worne TRG+MACH OBEN
L& Eine Ebene nach hinten  STRG+MACH LIMTER

Ein zusdtzliches Menii

T Zusitzlich gibt h noch hachtelte Menii i
Hilfreiche Symbole usitzlich gibt es auch noch verschachtelte Meniis, bei

Da auch in den Menueintragen Symbole zu
sehen sind, ist die Funktion, die sich hinter

denen die Funktionen erst in weiteren Untermeniis zu
finden sind, wie zum Beispiel bei der nachfolgend ge-

dem Eintrag verbirgt, schnell erkennbar. zeigten Funktion AutoFormen.

@| e - [@| &

gfLinien |‘””|””12””I
" standardformen 14

% Blockpfeile 14
i 2;. Flussdiagrarnnn .. 73

%; Skerne und Banner

%ﬁ Legenden

80376 Mitn Z B RT
Tal. nﬂoh’;'ﬁnjmm

Auswahl iiber Untermeniis
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Symbolleiste positionieren
Die Symbolleiste konnen Sie auch als freischwebendes Fenster auf der Arbeitsfliche
positionieren.

1  Klicken Sie doppelt an eine Stelle, wo sich keine Schaltfldche befindet — zum Beispiel
am linken Rand.

2 Danach wird die Standardsymbolleiste als Fenster angezeigt. Sie konnen das Fenster
verschieben, indem Sie es an der Titelzeile anklicken und an die neue Position
verschieben.

Standard

[>]
DEHSREE BRI - -k WG|\ § -xOo@ H w -@&

Die freischwebende Symbolleiste

3  Wenn Sie die GroBe verdndern wollen, miissen Sie an den Rand des Fensters klicken.

]
|4 BBy -
e

Andern der Fenstergrifie

4 Halten Sie die Maustaste gedriickt und skalieren Sie das Fenster auf die gewiinschte
neue GroBe. Das Fenster wird dabei automatisch so skaliert, daf3 alle Symbole zu
sehen sind.

Standard %]

NEHE gRkes
Y BBy o o
b BG

NS ewDdo @
& | @ @

Die neue angeordneten Symbole

5 Um die Standardsymbolleiste wieder an den Rand der Arbeitsfldche ,,anzudocken*
klicken Sie doppelt auf die Titelleiste.

Noch mehr Symbolleisten

Uber die Funktion Ansicht/Symbolleisten konnen Sie eine weitere Symbolleiste aufrufen:
Format. In dieser Symbolleiste finden Sie zum Beispiel Funktionen zum Formatieren von
Text und zum FEinstellen verschiedener Effekte. Dariiber erfahren Sie im Laufe der folgen-
den Kapitel niheres

Farmat [X]
Lucida Handwrriting = 24.7 v’T}’{|§ = = | .. ==8 E|.|:|'OT i|ﬁ1ﬁ

Die Symbolleiste Format
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Ontionen (21x] Falls Thnen iibrigens die Sym-
Ansichtl Allgemein  Symballeisten |ScannerKKamera| Daleiablagel Bilduualiléll Plug-lnsl bole der Schaltﬂﬁchen zu klein
- sind, konnen Sie die GroBe iiber
e et _ die Funktion Extras/Optionen
¥ Tasterkorbinationen in Quickirfo arzsigen B . .
o T verdandern. Die Funktion Grofle
Meniianimationen: | Abwechselnd fut . .
Symbole finden Sie auf der Re-
gisterkarte Symbolleisten.

2! &
¥ Quicklnfo auf Spmbolleisten anzeigen

Da durch die grofen Symbole

_ebeshen || i Arbeitsfliche weiter verklei-

nert wird, ist diese Option aller-

dings nicht besonders empfehlenswert — wie die folgende Abbildung zeigt, sehen die Sym-
bole aulerdem in der VergroBerung nicht sonderlich hiibsch aus ...

# Microsoft PhotoDraw - [Bild1] [ O]
FA] Datei EBeatbsiten Ansicht Einfilgen Format Extras Anordren Fenster 2 _|= ﬂ‘
A X @ # 4 ¢ O o !
Text Zuschneiden  Yarlagen Zeichnen Fillen Umriss Farbe Retuschieren Effekke

SERlY

CEREE R o

= @iJ

Bidiste B3 I e

Frang Muller

Die vergriflerten Symbole der Standardsymbolleiste

Leichte Auswahl - die bebilderten Menis

PhotoDraw 2000 hat viel Neues zu bieten — dazu gehort auch eine neue Art von Meniis.
Sicher kennen Sie das. Sie klappen ein Menii auf und finden dort eine Vielzahl an Funkti-
onen. Die Bezeichnungen sagen Thnen vielleicht nichts — deshalb miissen Sie die Funktio-
nen erst ausprobieren, um zu erfahren, was sich dahinter verbirgt.

Ganz anders ist es bei den neuartigen Meniis von PhotoDraw 2000: Hier zeigen kleine
Bilder an, was mit der Funktion erreicht wird:

Qatei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Anordnen Fenster 7

o ) i
A X B 4 3 ¢ w © !
Text Zuschneiden  Worlagen Zeichnen Fillen Urnriss Farbe Retuschieren EFfi

ﬂ|§@.@@|% ‘El‘@”n = !iC; Hell|gke|tundKnntrast

ﬁ """"
; Earbe auftragen

Farbton und Sattigung

m Farbausgleich
Wiri|:

ér J Megativ
T |

Graustufe

i

Die bebilderten Meniis
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Nach dem Aufruf einer Funktion wird meist auf der
rechten Seite der Arbeitsfliche ein Fenster geoffnet —
Sie kennen das schon vom Assistentenfenster.

Bebilderte Menis ausschalten

Wenn Sie die PhotoDraw 2000-Funktionen
im Griff haben, kénnen Sie vielleicht auf
die bebilderten Funktionen verzichten —
dann sparen Sie Platz auf der Arbeitsflé-
che. Schalten Sie die MenUs dann Uber die
Funktion Ansicht/Visuelles Meni aus.

Einstellen der Optionen

Je nach Art der Funktion werden in der sogenannten Bearbeitungsleiste verschiedene Op-
tionen angeboten. Die Art der Bedienung wollen wir uns nun etwas niaher ansehen — sie ist
bei allen Funktionen nach dem selben Prinzip aufgebaut.

Nebenstehend sehen Sie die Bearbeitungsleiste zum Einstellen

A M einer Kontur — diese Funktion haben wir uns als Beispiel ausge-

= Einstellungen (Kunst-Pinsel) h

“ Pfeilspitzen sucht.
@ Follen . . . . .

Im oberen Feld konnen Sie zwischen verschiedenen Optionsar-
ten wihlen — in unserem Fall zum Beispiel zwischen Kontur-
o Al und Fullungsart.
K.eing Linie

Darunter werden in einem Listenfeld die verschiedenen Grund-
muster angeboten. Um bei unserem Beispiel zu bleiben: Hier
konnen Sie auswihlen, ob Sie eine scharfkantige Kontur erzeu-
gen, oder ein Muster verwenden wollen.

Die dazugehorenden Formen werden dann unter dem Listenfeld
angeordnet.

== Ubersichtliche Auswahl

ﬂu_ulu.uuulv

CEELE PR Wenn Sie lieber mehr Muster auf einmal zum Aussuchen
= sehen wollen, konnen Sie die Schaltfliche Katalog ein-
= s = ™™ 21 plenden neben dem Listenfeld anklicken.

Damit 6ffnen Sie ein groBes Feld, in dem Sie die gewiinschte
Form bequem aussuchen konnen.

e | |

K.eine Linig

Ubersichtliche Auswahl im erweiterten Feld
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Nach der Auswahl eines Musters wird das Feld automatisch wieder geschlossen. Sie kon-
nen es aber auch selbst zuklappen, indem Sie erneut auf die Schaltfliche klicken.

Farben auswdhlen
Die Farbauswahl erfolgt in PhotoDraw 2000 etwas ungewohnt. Sehen wir uns an, wie es
funktioniert. Die Einstellungen werden iiber die Felder unter der Musterliste vorgenom-

men
miml (=] [mim] [
ﬂlmﬁl.llll i

ﬂ 1 Um eine Farbe aus dem Bild zu verwenden, kénnen Sie die Pipette verwenden,
die Sie ganz links neben den Farbfeldern sehen.

2 Klicken Sie nach der Auswahl dieses Symbols im Bild auf die Farbe, die Sie
verwenden wollen.

Aufnehmen einer Farbe aus dem Bild

3 Nach der Auswahl wird die Farbe im groBen Farbfeld angezeigt — dort sehen Sie
nidmlich die aktuell eingestellte Farbe.

4 Falls Sie auf eine Grundfarbe zuriickgreifen wollen, konnen Sie eines der acht linken
Farbfelder anklicken. Dort sehen Sie alle verfiigbaren Grundfarben.

5 Rechts neben dem mittleren Farbfeld sind acht abgestufte Farbfelder der aktuellen
Farbe zu sehen. In der oberen Reihe sind die helleren Tone, in der unteren Reihe die
dunkleren.

Farben ganz prizise einstellen

In den Farbfeldern sehen Sie 16 vorgegebene Farbtone — vielleicht ist ja dort schon die
Farbe dabei, die Sie suchen. Wenn nicht, haben Sie noch weitere Moglichkeiten. Klicken
Sie dazu auf den Pfeil rechts neben den Farbfeldern. Damit 6ffnen Sie das folgende Menii
— im oberen Teil sind dort nochmals die vorgegebenen Farben aufgefiihrt. Die anderen
Optionen wollen wir IThnen nun vorstellen.

| Kemelinie |
O00EEEEN
miml Em{HEN N |

Akkive Palstte [R]
True Colar 14

Weitere Farben. ..

Weitere Farboptionen
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1  Wenn Sie die Option Aktive Palette aufrufen, wird das folgende Dialogfeld angezeigt.
Hier konnen Sie sich eine Farbe aus der aktuell eingestellten Palette aussuchen.

|
CICL
CIml

O
BE COREC
EEEEDCORED0

HE ]|
]I O O
0 o

Auswahl einer Farbe aus der aktuellen Palette

2 Im nichsten Optionsfeld True Color finden Sie eine Farbskala. Hierin sind 16,7
Millionen Farbnuancen enthalten. Darunter sollten Sie auch eine Farbe finden, die

Thnen gefallt ...

Klicken Sie einfach auf die gewiinschte Farbe, um sie zu iibernehmen. Ein kleiner
Kreis zeigt Ihnen an, welche Farbe gerade ausgewihlt ist.

Auswahl einer Farbe aus der Farbskala

3

Sie, wenn Sie die dritte Option Weitere Farben aufrufen.

Mitgelieferte Paletten

PhotoDraw 2000 liefert eine ganze Menge
Farbpaletten mit, die Sie im PhotoDraw
2000-Verzeichnis \Content\Palettes finden.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie
Registerkarte Benutzerdefinierte Palette zunichst eine
neue Farbpalette auswéhlen.

Die weitestgehenden Moglichkeiten haben

auf der

4 Neben den Farben finden Sie ein Listenfeld — hier konnen Sie verschiedene Kriterien
wihlen, nach denen die Farben sortiert werden konnen. Mit den Schaltflichen unter
den Farbfeldern konnen Sie eigene Farbpaletten zusammenstellen.

Weitere Farben

True Color  Benutzerdefinierte Palette |

Farbpalette

'web [Dithering]

Importieren. ..

Exportieren. .. | 21E Farben, Fehlerdiffusion mischen.

HEE EE
ENENEE. N
ENENECEEES W

Palefte sortieren
nach

I Micht sortiert l

— Benutzerdefinierte Paletten erstellen und bearbeiten

Meu ... Bearbeiten... Entfernen |

Earben erzeugen... |

0k | Abbrechen |

Erweiterte Farbfunktionen erreichen Sie iiber die Funktion Weitere Farben
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Am prizisesten konnen Sie die Farben einstellen, wenn Sie zur Registerkarte True

Color wechseln. Dort ist auch die numerisch exakte Angabe des Farbwertes moglich
— die Eingabefelder befinden sich auf der rechten Seite des Dialogfelds.

Alternativ dazu konnen Sie hier die Farbe ebenfalls iiber eine Farbskala auswihlen.
Zusitzlich gibt es rechts neben der Farbskala noch ein Feld, in dem Sie die Helligkeit
der Farbe vorgeben konnen.

Weitere Farben

True Calar | Benutzerdefinierte Palette |

v

b

ot

a0
Farbmodell
’7  RGE © HSy

J-. |220 _I::[
B ) o 3
2|

0K

| Abbrechen |

Numerisch exakte Farbwertangabe

Zusiitzliche Funktionen

Kehren wir zuriick zu den Optionen der Bearbeitungsleiste.

Je nachdem, welche Funktion Sie aufgerufen haben, gibt es Untergruppen, die Sie tiber das
obere Listenfeld in der Bearbeitungsleiste auswihlen konnen. Bei unserer Beispielfunktion
— der Kontur — konnen Sie dort zum Beispiel die Dicke der Linie und die Transparenz

prézise einstellen.

Dazu konnen Sie entweder die Schieberegler oder das danebenstehende Eingabefeld ver-

wenden.

Zum Platzsparen verstecken

Die Bearbeitungsleiste auf der rechten Seite
der Arbeitsfléiche kénnen Sie ebenso wie
die Bildliste Uber die Schaltfldche Ausblen-
den verstecken.

Alternativ dazu kénnen Sie auch die (F2}-
Taste zum Ein- oder Ausblenden verwen-
den.

Durch das Ausblenden kénnen Sie Platz
auf der Arbeitsfléche sparen — das ist sinn-
voll, wenn Sie die Funktionen bereits ein-
gestellt haben.

T Umriss

@ Fillen

* Einstellungen (Kunst-Finsel)

@ Pfeilspitzen

Farbe:

Transparenz:

Ereite:

Platzierung:

£ I -

l_‘.ﬂz |0%| _I::[
'.='=-. IS,DDPt _|:;'

IIm Hintergrund  * l

Weitergehende Optionen
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Althekanntes: Menifunktionen

Natiirlich gibt es in PhotoDraw 2000 auch ,,ganz normale Mentifunktionen, wie sie auch
aus anderen Programmen bekannt sind. Gibt es zu einer Funktion ein Tastenkiirzel, wird
es rechts neben dem Meniieintrag aufgefiihrt — das kennen Sie auch aus anderen Program-
men.

Wenn Sie mit den neueren Programmen des Microsoft-Office-Pakets arbeiten, kennen Sie
auch schon die Symbole links neben den Eintrigen. So erkennen Sie die Funktion, die sich
hinter einem Eintrag verbirgt, leichter. Bei den Mitbewerbern ist diese sinnvolle Bebilde-
rung nur selten zu finden.

Die Funktionen, die in den Meniis untergebracht sind, entsprechen denen, die Sie schon
aus den visuellen Meniis oder der Standardsymbolleiste kennen.

& Microsoft PhotoDraw - [Bild1]

Qatei Bearbeiten ansicht  Einfiigen | Format Extras  Anordnen Fenster 7

AT A e

Text Zuschneiden  Vorlagen
NSEHSRIGE 4 E
Bl

Urnriss

Effekte 14
Farbe 11

Retuschieren

Ausschneiden
-F" Zuschneiden

Lischen

\§| Ersetzen

Die Meniifunktionen

Viel, viel Hilfe: Die einzelnen Hilfeoptionen

PhotoDraw 2000 ist zwar sehr leicht zu erlernen — trotzdem bietet das Programm, um den
Einstieg weiter zu erleichtern, vielfiltige Hilfeoptionen an. Sehen wir uns die Hilfestellun-
gen einmal néher an.

Die Hilfeschilder

Wenn Sie mit der Maus einen Moment iiber einem Bedienelement von PhotoDraw 2000
verweilen, erscheint ein Hilfeschild, in dem Sie ein beschreibendes Schlagwort sehen.
Diese Schilder werden fast tiberall angeboten — sogar in Musterlisten.

-

hig e - e
= TERE

= R P
[ Kopieren (STRG+C)|
Hilfeschilder
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Wenn Sie die entsprechende Option in den Grundeinstellungen — die Sie iiber Extras/Op-
tionen aufrufen konnen — eingestellt haben, werden auch die dazugehorenden Tastenkom-
binationen im Hilfeschild angezeigt.

Wenn Sie auf die Hinweisschilder verzichten mochten, konnen Sie diese in dem Dialogfeld

auch deaktivieren.

Optionen EHE I

Ansichtl Allgemein  Symbolleisten | Scanner.-"KameraI Dateiablagel Bildqualitétl F'Iug-lnsl

¥ Guicklnfo auf Symbollsisten anzeigen

r% Tastenkombinationen in Quickinfa anzeigen

Meniianimationen: IAbwechseInd st l

OK | Abbrechen |

Anzeigen der Tastenkombinationen im Hilfeschild

Ausgelernt!

Wenn Sie die Funktionen kennen, kénnen
Sie die erléuternden Hilfeschilder deaktivie-
ren, indem Sie die Option Diese Meldung
nicht mehr anzeigen aktivieren.

Bei einigen Funktionsaufrufen erscheint ein ausfiihrli-
cher Hilfetext in einem gesonderten Feld.

Hier erfahren Sie ganz genau, was zu tun ist. Schritt fiir
Schritt wird Thnen die Problematik nihergebracht —
leichter geht es kaum noch!

| F R TR IO CE R TR R R T IR RN R &

T Reisren Kohler

Rote Augen manusll korrigiar;l
@ staub und Flecken entferner
© Weichzeichner

2u korrigierenden Kratzers sinstellen.
Anmerkung: Wenn Sie diese Korrekkur auf eine Gruppe

nicht aufgehoben werden kann,

™! Diese Meldung nicht mehr anzeigen

U einen Kratzer zu korrigieren, klicken Sie auf den Anfang und
dann auf das Ende des Kratzers, Der Kratzer wird gefilt, Mic dem
Schieberegler in der Bearbeitungsleiste kinnen Sie die Breite des

anwenden, wird diese verschmolzen, so dass die Gruppierung

g SN -

Erweiterte Hilfestellung

Die Direkthilfe

@ Modchten Sie wissen, wozu eine bestimmte Funktion verwendet werden kann?

Fiillen

2 Dann driicken Sie doch einmal die Tastenkombination ([Umschalt}+F1). Damit
rufen Sie die sogenannte Direkthilfe auf.

Neben dem Mauszeiger sehen Sie nun ein Fragezeichensymbol. Klicken Sie dann auf die
Funktion, tiber die Sie nidheres erfahren mochten. Danach wird ein Schild angezeigt, in
dem Sie genaueres zur angeklickten Funktion erfahren.

Struktur

klicken Sie auf dieses Element, um die

Bearbeitungsleiste Fiillung zu dffnen, auf der Sie ein
markiertes Ohjekt mit einer Struktur filllen kiinnen.

Beschreibung einer Funktion iiber die Direkthilfe
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Luxuriose Hilfe

Natiirlich ist auch die Standardhilfstaste verfiigbar. Nach dem Aufruf ist von Ihrer Ar-
beitsfliche nicht mehr viel zu sehen — in puncto Hilfe wird bei PhotoDraw 2000 némlich
nicht gekleckert, sondern geklotzt.

Das groBflichige, zweigeteilte Hilfefeld — das tibrigens auf HTML-Basis aufgebaut ist —,
sehen Sie im folgenden Bild. An den Stegen konnen Sie die Grofle der beiden Fensterteile
verdndern. Die Bedienung dhnelt in vielen Punkten der Funktionsweise von Webbrowsern.

S

\ Microsoft PhotoDraw-Hilfe

=lolx|

Z Mictosoft PholoDraw - [Bild1]
F3] Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Estras

€ = = SO
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@ verwalten und Speichern von Bilder
@ verwenden von Vorlagen

@ Arbeten mt Clipart

@ suswahien von une Arbeten mit Ob

Sieben Beispiele fur die kreative Arbeit mit Microsoft I

PhotoDraw

Mit Microsoft PhotoDraw zeichnen Sie Ihre Bilder einfach per Maus. Zur

Todh  AREOn  Gaihgn  SHEOE ! @ Eingabehiten fur Personen mit Benir ||| Anregung sind nachfolgend einige Beispiele aufgefuhrt:
EHERIA| BB Y o - @ verwenden von PhotoDraw Erstellen von 3D-Art Wenn Sie eine Clipart einfigen und einen
@ Otinen, Erstsllen, Suchen und Speic. ||| voreingestellten 30-Effekt anwenden, ist hre 30-Grafik schan fertig)
FEL EER anwenden und Andern von 3D-Effekten

@ Fusammenstellen von Bidern
= @ Positionizren von Objekten
- @ Verwenden von Scannern und digite
— . @ Retuschieren von Fatografien
5
ﬁq' ~ @ zeictnen und Umformen von Oblekd Anpassen von Grafiken mit Pinselstrichen Peppen Sie die
= @ Malen von Chiekden Designer-Clipart von Microsoft PhotoDraw durch Kunst- oder Foto-
@ Erstollen von Textobjekten Finselstriche auf, Andern von Linien oder Umrisslinien

o @ Erweitern von Objekten mit Umrissin ¢
- @ Arbeiten mit Farke I
- @ Anwenden von Effekten |
_ @ Erstellen von Bildern fiir Webssiten | *‘7'
" @ Ausdrucken von Bildern o ; '<
R H/ < ‘Q
- ,f,/ ~
- Anwenden von Designer-Effekten EBearbeiten Sie gewdhnliche
- ClipArt mit einem einzigen Mausklick. Anwenden von Designer-Effekten
- Erweitern einfacher Formen Lassen Sie AutoFormen so aussehen,

als seien sie mit der Hand gemalt oder aus Bambus hergestellt, Andern

won Linien und Urnrisslinien
4

5,26, 1,15m
oy
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\' \ Y | [ ‘ y
\._ | Y I~

Die PhotoDraw 2000- Hzlfe

Die reich bebilderte Hilfe ist in drei Kategorien aufge-

Lwischenzeitig Platz sparen ol

Um das Hilfefenster zwischenzeitig zu ver-
kleinern — zum Beispiel, um weiter am Do-
kument zu arbeiten — kédnnen Sie das Mini-
mieren-Symbol in der Titelleiste verwen-
den. Wenn Sie mit einem verkleinerten Pro-
grammfenster arbeiten wird das Fenster
dann am Rand ,aufgerollt”. Wenn Sie sich
dem rechten Rand des Bildschirms mit dem
Mauszeiger néhern, klappt die Hilfe auto-
matisch wieder auf.

Uber die erste Registerkarte erhalten Sie ein Inhaltsver-
zeichnis der Hilfethemen. Ein Klick auf eines der Buch-
symbole klappt die verfiigbaren Themen auf oder zu.

In der zweiten Kategorie konnen Sie Fragen zu einem
Thema formulieren.

Auf der letzten Registerkarte konnen Sie nach bestimm-
ten Wortern suchen — das kennen Sie sicherlich bereits
aus anderen Programmen.

Stobern Sie ruhig einmal in der Hilfe herum, es lohnt sich — schon wegen der bebilderten
Schritt fiir Schritt-Anweisungen.
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Lernprogramme fir den Einstieg

Wenn Sie die Funktion Hilfe/Lernprogramm aufrufen, konnen Sie einige Lerniibungen ma-
chen, um PhotoDraw 2000 kennenzulernen. Dabei werden alle einzelnen Schritte detailliert
erldutert — und sogar die passenden Beispielbilder dazu geladen, an denen Sie die Schritte
nachvollziehen konnen.

E? Microsoft PhotoDraw-Lernprogramm [_ (O] x|
& G-
Aushlenden  Zuiick  Aktualisieren  Startseite Drucken DOptionen
s (@) ERSTELLEN YON BILDERN FUR DAS WwWwW
=] Startsette \ ;}; >
(5] willkommen beim Letnprogramm won Microsoft L‘ et ERSTELLEN EINER SCHALTFLACHE

& @ 1. Wissenswertes lber PhotoDrew

i @ 2. Impart Hustrati PhataDr R e X k-

= @ 2. inporteren van llustrationen it rotoDren Durch eine ansprechend entworfene Schaltflache [5sst sich eine Verkntpfung auf einer webseite

[ @ 3. Retuschieren digitaler Fotos " ! >

= hervarheben, In einem Online-Bestellfor mular beispielsweise erweckt eine in Microsoft PhotoDraw

= @ 4. Gestalten von Bildern B g i . P

1 @ 5. Hinzutiigen von Text 7u einem Bild erstellte Schaltflache zum "Absenden” wesentlich mehr Aufmerksarkeit als ein einfacher Text-

= : ¢ Hyperlink, In gleicher Weise kinnen Sie die Schaltflachen "Startseite”, "Zurick" und "Weiter" fir

2] Q 6. Malen und Zeichnen von Freihandformen das N durch G Websaiter tell

# Q 7. Werwendzn von Bildern in anderen Program AT aer SUERRCD Sine Frpp=- ol VeeDsRlEn Sretglier:

B ([} 8. Erstellen von Bildern filr das Vit Bei den in PhotoDraw ersteliten Schaltflachen handelt es sich nicht um richtige Hyperlinks. Um eine
infiihrung Schaltflache in einen Hyperlink umzuwandeln, missen Sie ihr einen URL zuweisen. Dies kdnnen Sie
eichern van Bildern in den Formaten GIF beispielsweise in Microsoft FrontPage durchfihren.

i In dieser Lerneinheit erstellen Sie eine Mavigationsschaltflache fiir eine Webseite, Q
rstellen einer transparerten GIF-Datei
rstellen siner Schattfische =
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, urn die Schaltflache "Startseite” flir eine Gruppe von
Webseiten zu erstellen.
1 Klicken Sie im Menil Yorlagen auf Web-Grafik.
2 Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste Vorlagen auf Festliche Schaltflichen, und
wahlen Sie anschlieBend im Katalog eine Schaltflache aus. Klicken Sie auf Weiter.
3 Klicken Sie in Schritt 2 von 4 auf Weiter.
4 Markieren Sie in Schritt 3 von 4 den Text im Textfeld, und geben Sie "Startseite” ein,
For matieren Sie die Schaltflachenbeschriftung mit den falgenden Optionen:
+ Klicken Sie im Feld Schriftart auf Arial Rounded MT Bold. Ist diese Schrift nicht
verfigbar, wahlen Sie eine andere Schriftart, die fett und leicht zu lesen st
+ Klicken Sie im Feld Schriftgrad auf 72,0 pt.
» Klicken Sie in der Liste Schriftschnitt auf Fett.
Klicken Sie anschlisBend auf Weiter.
@ TIPP Um die Schaltflache auf einer Webseite zu verwenden, speichern Sie sie im
Format GIF, JPEG oder PHG.
4] | i |

Das PhotoDraw 2000-Lernprogramm

Der Einstieg

In diesem Kapitel haben Sie die Bedienelemente von PhotoDraw 2000 kennengelernt. Si-
cherlich haben Sie bemerkt, daf dieses innovative Programm leicht zu bedienen ist — der
Programmaufbau ist logisch.

In den nichsten Kapiteln werden wir uns ansehen, welche Arbeiten Sie mit PhotoDraw
2000 erledigen konnen.
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2. Wie aus Cliparts kleine Kunstwerke
werden

PhotoDraw 2000 liefert eine grole Anzahl an Clipart-Motiven mit — den grofiten Teil fin-
den Sie auf der zweiten CD. Natiirlich konnen Sie die Motive direkt so iibernehmen, wie
sie ausgeliefert werden — einige sind auch ohne weitere Bearbeitung attraktiv:

Ein Clipart-Motiv

Andere Vorlagen miissen erst bearbeitet werden, bevor sie attraktiv aussehen. In diesem
Kapitel wollen wir Thnen zeigen, wie Sie Clipart-Motive mit den Funktionen von Pho-
toDraw 2000 aufpeppen konnen.

Laden einer Clipart-Grafik

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, eine Clipart-Grafik in PhotoDraw 2000 zu laden.
Sehen wir uns die erste Variante an.

% . Rufen Sie iiber den Vorlagen-Assistenten die Option Designer-
@') Webgrafik ClipArt auf.

% ) : Darauthin wird der bereits bekannte Assistent gestartet. Hier kon-
Geschaftsgrafik. .. . . . . ”
nen Sie ein Clipart-Motiv aus verschiedenen Kategorien auswih-

len. Die Art der Auswahl kennen Sie ja schon aus dem vorigen
Sz Kapitel
Die Motive liegen alle als Schwarzweifibilder — sogenannte
Designer-kKaonkturen . .
ﬂ Strichgrafiken — vor.

Wir haben uns fiir unser erstes Beispiel eine ganz einfache Grafik
ausgesucht — Sie sehen sie in der nichsten Abbildung.
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i Microsoft PhotoDraw - [Bild2] [- O] x]
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Das geladene Clipart-Motiv Formen/RS0334.EPS

Das Clipart-Dateiformat

Die Clipart-Motive liegen im EPS-Postscript-
Dateiformat vor. Deshalb kénnen Sie auch
andere Dateien in diesem géngigen For-
mat verwenden. Wie, das erfahren Sie bei
unserem zweiten Beispiel.

Im zweiten Schritt des Assistenten wird die Linien- und
Pinselart angeboten — dort konnen Sie eine Pinselform
aussuchen, mit der die Kontur versehen werden soll.

Die passende Kontur festlegen

Bei der Wahl der richtigen Kontur kénnen Sie auf drei verschiedene Formen zuriickgreifen.
Die Kategorien Einfach, Kunst-Pinsel und Foto-Pinsel konnen Sie iiber das Listenfeld aus-

wihlen.

Die Kontur der Kategorie Einfach kann aus einem durchgehenden Strich oder einer gestri-

chelten Linie bestehen. Dafiir stehen verschiedene Vorgaben zur Verfiigung:

—

Keine Linie

L |

Die verschiedenen Konturen der Kategorie Einfach
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Wenn Sie die zuvor gezeigte Linie einstellen, werden Sie am Bildschirm zunéchst einmal
keinen Unterschied sehen.

Woran das liegt? Ganz einfach: Die Linie ist so diinn, daf} sie nicht zu erkennen ist. Der
Standardwert fiir die Linie ist nimlich 0,25 Punkt — das ist sehr diinn. Erhohen Sie deshalb
im Feld Breite die Linienstérke drastisch — zum Beispiel auf 15 Punkt.

Breite:

| J=- |qu5 Pt E

Einstellen der Linienstdrke

Mit diesen Kontureinstellungen kénnten Sie zum Beispiel das folgende Ergebnis erzielen
— wenn Sie wollen, konnen Sie noch eine neue Farbe fiir die Kontur einstellen. Das Ver-
fahren haben wir Thnen ja bereits im letzten Kapitel vorgestellt.

Eine Einfach-Kontur

Natirliche Striche mit dem Kunst -Pinsel

Die zweite Konturoption ist etwas Besonderes: Der Kunst-Pinsel ist etwas ganz Neues — er
ist auch aus anderen Programmen kaum bekannt. Er wird vom Assistenten standardmiBig
vorgeschlagen. Mit dem Kunst-Pinsel konnen Sie Konturen erzeugen, die wie handgemalt
aussehen. Dazu steht eine gro3e Anzahl verschiedener Formen zur Verfiigung.

Fiir ein Beispiel haben wir uns einen Pinsel ausgesucht, der so wirkt, als hitten Sie mit den
Strich mit Kohle gezeichnet.

Keine Linie

Die verschiedenen Kunst-Pinsel



34

In diesem Fall haben wir die Konturstirke auf 20 Punkt erhoht — so kommt die Form des
Pinsels besser zur Geltung.

Verschiedene Versuche

Um die passende Konturstérke zu ermit-
teln, werden Sie um einige Versuche nicht
herum kommen.

Es kommt immer auf das Muster an welche
Strichstérke am besten wirkt.

Ein natiirlicher Strich

Fotos in Konturen umwandeln

Eine andere — recht witzige — Konturvariante besteht darin, ein Foto als Kontur zu verwen-
den. Auch hier stellt PhotoDraw 2000 im Listenfeld vielfiltige Variationen bereit. Fiir ein
Beispiel wihlen wir das Foto einer Kette aus.

Ko NG W, soocssoses e
nm&ym&'.WE..“Jﬁ%% ESSSSSRSSSN

e mﬂﬁmmmwmm

999999 000000

Fotos, die als Kontur verwendet werden kinnen

Lh- LE- LX- LX-

Die Fotos sind so aufgebaut, daf} sie nahtlos aneinandergereiht werden konnen. Deshalb
fallt beim fertigen Bild auch nicht auf, wo die Teile aneinandergesetzt werden. Auch hier
sind einige Versuche notig, um die passende Konturstirke zu ermitteln. Auflerdem soll
nicht verschwiegen werden, daf} nicht jede der Vorlagen bei jedem Bild interessant wirkt.

Probieren Sie einfach aus, ob das gewiinschte Foto bei der ausgesuchten Clipart die ge-
wiinschte Wirkung erzielt.

Das Ergebnis unseres Beispiels sehen Sie in der folgenden Abbildung — hier haben wir eine
Konturstirke von 19 Punkt eingestellt.
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Ein Foto als Kontur

Cliparts dreidimensional gestalten

Nach diesen einfachen Variationen mit verschiedenen Konturen wollen wir uns jetzt eine
aufwendigere Variante zur Neugestaltung von Cliparts ansehen. Dafiir stellen wir nach der
Auswabhl der Clipart eine kraftige Kontur von 15 Punkt Stirke ein — als einfache, durchge-
hende Linie. Die Farbe spielt keine Rolle — wir belassen hier die Standardvorgabe Schwarz.
Die Ausgangssituation sollte dann wie in der nichsten Abbildung aussehen:

% Microsoft PhotoDraw - [Bild2] [_[o]x]
l:_)ate\ Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Apordnen Eenster 2 == 1[‘

A ¥ ® 4 3 ¢ OO &
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N SewOo @ BEls  -[@m e

e e Ry R R s
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v
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Hwmm Ml cmmn

I=)= 15,00 Pt _I:;l

v aushlenden ET||Hife erhalten Sie mit FL, i-0,28; 0,26 cm
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Eine kriftige Kontur
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Einen 3D-Effekt anwenden
Diese Vorlage wollen wir nun auf ganz besondere Art verindern: Sie soll anschlieend
raumlich wirken.

1 Rufen Sie aus dem Effekte-Menii die Option 3D auf. Damit wird die
Bearbeitungsleiste geoffnet, die Sie nachfolgend auf der rechten Seite abgebildet
sehen. In dem Listenfeld finden Sie einige fertige Voreinstellungen, auf die Sie
zuriickgreifen konnen.

30 [ x]
® [es 30

@ abschragung und Erhéhung

Schatten

Transparenz

Ausbleichen

\ Unschatf/Scharf
Plug-Ins

Verzerren

3| & HE N E QRIS

=}

TG

fi Designer-EFffekke

Aufrufen des 3D-Effekts Designer-3D 1

2 Das Ergebnis sieht schon sehr beeindruckend aus — allerdings ist nur ein Teil des
dreidimensionalen Objekts zu erkennen, da der Rest auflerhalb des sichtbaren
Bereichs geriickt ist. Die Grofe des Objekts mufl nun gedndert werden.

ENS ¢ ooon soe 7 s os s 3 E 1 Gl

Das dreidimensionale Objekt nach der Auswahl des Effekts
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Objekte skalieren

Da das Objekt zu grof} ist, mufl nun die GroBe verdndert werden. Es wird spiter nimlich
immer nur der Bereich gedruckt, den das weille Feld auf dem Arbeitsbereich kennzeichnet
— der Rest ist nicht auf dem Ausdruck zu sehen.

1 Rufen Sie iiber die Standardsymbolleiste das Fenster Schwenken/Zoomen auf. Dort
sehen Sie, daf} sich einige Teile des Objekts au3erhalb des roten Rahmens befinden —
sie sind also nicht im Arbeitsbereich zu sehen.

Das Objekt im Fenster Schwenken/Zoomen

Schnellere Variante

Alternativ zum Fenster Schwenken/Zoomen
kénnen Sie auch einfach den neuen Wert
im Zoomfeld der Standardsymbolleiste ein-
stellen.

Auch wenn Sie dabei unter Umsténden
mehrere Versuche bendtigen, ist dies meist
der schnellere Weg, da das Hantieren mit
dem Schieberegler oft mihsam ist.

2 Justieren Sie iiber den Schieberegler die
AnsichtsgroBe so weit, dafl die Markierungspunkte des
Objekts alle zu sehen sind. Ob die Verkleinerung der
AnsichtsgroBe reicht, konnen Sie wihrend des
Verziehens des Schiebereglers am Originalbild
beobachten.

Nachfolgend sehen Sie die geeignete Ansichtsgrofie —
die oberen Markierungspunkte sind dort nidmlich
vollstindig zu sehen.

Anpassen der Ansichtsgrifse
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3  Halten Sie nun den Mauszeiger iiber den linken, oberen Markierungspunkt. Sie sehen

dann einen Doppelpfeil.

Der Skalierungsmauszeiger

4 Driicken Sie nun die Maustaste, und ziehen Sie den Mauszeiger nach innen. Halten
Sie die Maustaste gedriickt. Damit das Objekt gleichméBig an allen Seiten skaliert
wird, driicken Sie zusétzlich die (Strg)-Taste.

Vorschau beobachten

Da wéhrend des Skalierens die neue
Groéfle des Objekts angezeigt wird, kénnen
Sie sich gut orientieren, wann die richtige
Grofie erreicht ist.

Skalieren Sie das Objekt soweit, bis es auf die Seite
paBt. Die Seite wird durch das weille Feld begrenzt.

Eine mogliche GroBe sehen Sie im nachfolgend
gezeigten Bild.

5 Wenndie richtige GroBe erreicht ist, konnen Sie die Maustaste wieder loslassen. Erst
dann wird das Objekt endgiiltig veridndert.

Skalieren des Objekts

Objekte ausrichten

Nach dem Skalieren sitzt das Objekt nicht in der Bildmitte — das wollen wir im folgenden

Arbeitsschritt @ndern.

1 Rufen Sie die Meniifunktion Anordnen/Ausrichten auf. Dort finden Sie Optionen zum
Ausrichten des aktuell ausgewéhlten Objekts. An den Symbolen erkennen Sie gut,
wie die Objekte ausgerichtet werden.

2  In unserem Fall soll das Objekt in der Mitte des Blatts angeordnet sein — dazu sind
zwei Arbeitsschritte notwendig.
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. . . 3 Mit den drei oberen Optionen legen Sie fest.
2 s
wcms:k"v'er_bm_' . Obicki wie das markierte Objekt in der Horizontalen
enn Sie nur ein einziges jekt ausge- . " S . .
wiihlt haben, sollte PhotoDraw 2000 auto- ;2igtf;;:?tet werden soll. Wihlen Sie hier die Option

matisch die Option Relativ zum Bildbereich
aktivieren. Wenn nur diese Funktion akti-
vierbar ist, miUssen Sie sie zuerst aktivieren, 4
bevor eine andere Option ausgewdhlt

Uber die drei Optionen darunter wird die
vertikale Ausrichtung zur Seite festgelegt — hier sollten

wird. Sie die Option Mittig auswihlen.
I Linksbiindig I Linksbiindig
Zenkriert & Zenkriert
S| Rechtsbiindig S| Rechtsbiindig
I0f Ohen bindig I0f Ohen bindig
& g Pl |
it Unken biindig it Unken biindig
Relativ zum Bildbersich Relativ zum Bildbersich

Ausrichten des markierten Objekts

5 Nach diesen beiden Schritten ist das Objekt sowohl in der Hohe als auch in der Breite
zentriert zur Seite ausgerichtet. Sie sehen das Ergebnis des Ausrichtens im folgenden
Bild.

B s T e e

Das zur Seite ausgerichtete Objekt

Optionen bei 3D-Objekten veréiindern

3D-Objekte sind recht komplex — das merken Sie schon an der Berechnungszeit, die Pho-
toDraw 2000 bendtigt. Neben der Form des Objekts muf3 das Material der Oberfléiche, der
Blickwinkel und die Lichtquelle justiert werden.

All diese Einstellungen hat PhotoDraw 2000 zunichst einmal automatisch vorgegeben —
Sie konnen aber die vorgegebenen Werte nachtriglich dndern. Wie das funktioniert, wollen
wir Thnen in den folgenden Arbeitsschritten zeigen.
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Eftekt entfernen

Wenn Sie den 3D-Effekt ganz entfernen
wollen, klicken Sie auf den ersten Eintrag
in der Effektliste — dort sehen Sie ein Kreuz-
Symbol.

Wenn Sie den ausgewihlten 3D-Effekt gegen einen an-
deren austauschen wollen, klicken Sie einfach auf das
betreffende Vorschaubild. Der bestehende Effekt wird
dann gegen den neuen ausgetauscht — Sie sehen das in
der folgenden Abbildung.

& Microsoft PhotoDraw - [Bild2] M=l E
Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Extras Anordnen Fenster 7 —I—I— =) 5“
A X ® &4 & & O o g
Text Zuschneiden  Worlagen Zeichnen Fiillen Unriss Farbe Retuschieren Effekte

HE2Red se2Ralo- -

@ &

’E‘ﬂ@”\ 5‘\@0@“100%

1D =

e

LEEES e e e e e

@ Fiillen
@ Drehen und Meigen
@ abschragung und Erhshung |

12 R e e s A 1

|

v swshlenden ET||Hilfe erhalten Sie: mit F1.

[fi1,40;1,99em (216,042 9,50cm W Ausblenden [T 2

Austausch des bestehenden Effekts

Teile des 3D-Objekts neu fiillen

Sie konnen das 3D-Objekt auch neu fiillen. Dabei muf} nicht automatisch das gesamte
Objekt neu gefiillt werden — es konnen auch nur Teile davon sein. Sehen wir uns die dazu

notwendigen Schritte an.

1  Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste 3D zur Rubrik Fiillen — Sie finden die Rubrik

im oberen Listenfeld.

2 Neben der Bezeichnung Platzierung finden Sie drei Symbole — sie kennzeichnen die
drei Elemente des 3D-Objekts, die geidndert werden konnen.

D Designer-30 -

@ Drehen und Meigen
D Abschrégung und Erhéhung LI

Platzierung: || El |

Teile des 3D-Objekts dndern
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Alles auf einmal

Sie kdnnen auch mehrere der Schaltflé-
chen gleichzeitig markieren — dann werden
mehrere Teilelemente zusammen neu ge-
follt.

3 Mit der ersten Schaltfliche wird der obere
Rand des dreidimensionalen Objekts neu gefiillt.

4 Die zweite Schaltfliche beeinfluBt das
Aussehen der Abschrigung. Diese Funktion sehen wir
uns spéter genauer an.

5 Die letzte Schaltfliche kann genutzt werden, um den Gesamtkorper des Objekts neu

zu fiillen.

Die verschiedenen Fillungsmoéglichkeiten

Im Listenfeld unter diesen Schaltflichen konnen Sie die Art der Fiillung einstellen — Pho-
toDraw 2000 bietet hier fiinf verschiedene Moglichkeiten an, die wir Thnen nun kurz vor-
stellen wollen. Die erste Variante konnen wir uns sparen — damit wird eine einfache, ein-

farbige Fliche erzeugt.

@ Designer-Farbverlauf

J Zweifarbiger Farbverlauf

5 sid

. vallkanfarhe j Interessanter ist da schon die zweite Option — Struktur.

.\,.'.3|||;c.n|’-ar|;.e Dabei werden kleine Fotos verwendet, die verschiedene
Oberfliachen zeigen — zum Beispiel eine Holzstruktur oder
eine Marmoroberfliche.

Anwenden einer Strukturfillung
Wir wollen nun unser Beispielobjekt mit einer Strukturfiillung versehen. Dazu sind die
folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1  Markieren Sie zuniichst die mittlere Schaltfliiche, damit die Abschrigung verindert
wird — die beiden anderen Schaltflichen miissen dabei deaktiviert sein.

2 Wechseln Sie iiber das Listenfeld zur Fiillungsoption Struktur.

3  Danach sehen Sie die folgende Bearbeitungsleiste. Bis alle Vorschaubilder eingelesen
sind, vergeht ein Moment — da hilft nichts, auler: Warten.

Eigene Bilder verwenden

PhotoDraw 2000 liest alle Bilder ein, die
sich im Verzeichnis PhotoDraw\con-
tent\textures befinden. Wenn Sie ein eige-
nes Bild benutzen wollen, kopieren Sie es
einfach in dieses Verzeichnis.

Beim ndchsten Aufruf der Option Fiillen
finden Sie es dann in der Liste wieder und
kénnen es dann wie alle anderen Struktu-
ren zum Fillen verwenden.
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3D [x]

D Designer-30 =

@ Drehen und Meigen
@ Abschragung und Erhéhung LI

ﬁl Durchsuchen. .. |
Farbe: ﬂ 24 j
Glanz: I80 _q
Skalieren: I 100% _,::'

Die Bearbeitungsleiste Strukturen

4 Wihlen Sie eine der Strukturen durch Anklicken aus. Wir haben uns die Struktur
Gewebe.BMP ausgesucht.

Damit entsteht das folgende, interessante Ergebnis. Die AufBenfliche der Ab-
schrigung ist nun mit einer anderen Textur belegt — die obere Kante ist dagegen in
der alten Fassung geblieben.

Abschriigung oder Gesamtkorper?

Sie wundern sich, daf3 wir die Abschrégung
eingestellt haben, und nicht das letzte Sym-
bol fir den Gesamtkérper?

Das liegt daran, daf3 bei dem von uns aus-
gesuchten 3D-Modell eine sehr tiefe Ab-
schréigung vorhanden ist, durch die die
Tiefe des Koérpers entsteht.

Das Ergebnis der neuen Struktur

Fillen mit einem Verlauf
Die nichste Fiillungsoption bietet gestaltete Verldufe an — den sogenannten Designer-
Farbverlauf.
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@ Designer-Farbverlat v 1Die Anwendung entspricht dem zuvor gezeigten Verfahren. Im
Listenfeld werden viele vorgefertigte Verldufe angeboten —
suchen Sie sich hier einen passenden Verlauf aus.

NS
AN

. .I I Es stehen insgesamt vierzehn verschiedene Typen zur

Verfiigung. Fiir einen Versuch haben wir uns die kegelformige
-I-l—l—-;l Form ausgesucht, die Sie iiber das drittletzte Vorschaubild
erreichen.

 hdh L TR I Tl

Die verfiigbaren Verlaufstypen

I I II— 2Im Feld Form konnen Sie anschlieBend auswihlen, wie der
‘Ill | I I I |III| Verlauf angeordnet werden soll. Kleine Symbole zeigen auch hier

an, wie die Wirkung ausfillt.

Die Einfraashezeichnunaen ermitteln 3 Mit dieser Variante entsteht das folgende
W. Si 9. dem M 9. . M Ergebnis —als Verlauf haben wir aus dem Listenfeld den
enn Sie mif dem Mauszeiger einen Mo- Eintrag Designer-Farbverlauf 16 ausgesucht.

ment Uber einem Eintrag verweilen, wird
die Bezeichnung des Eintrags angezeigt.
Bei den Strukturen ist das der Dateiname,
bei den Verlaufen eine fortlaufende Num-
mer.

Ein kegelformiges Verlaufsmuster

Eine Nummer einfacher: Der Zweifarbige Farbverlauf

Mit der nichsten Fiillungsoption erreichen Sie ein dhnliches Ergebnis. Allerdings wird hier
der Verlauf nicht — wie beim vorherigen Beispiel — aus vielen unterschiedlichen Farben
gebildet, sondern lediglich aus zwei Farben, die Sie frei definieren konnen. Das Options-
feld sieht deshalb etwas anders aus:
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I J Zweifarbiger Farbwverlauf j

Skart
ﬂDDID LI ISR s
HOEN Oomm
Ende

DDID Ofmm
IEI|— EEEN

Die Optionen des Zweifarbigen Farbverlaufs

Die beiden groBen Farbfelder zeigen die Farben an, zwischen denen ein Verlauf gebildet
wird. Die Option Form entspricht der zuvor gezeigten. Wihlen Sie hier die gewiinschte
Verlaufsform auf die geschilderte Art aus.

Aus Bildern werden Fillungen

Die letzte Option zum Fiillen dhnelt der Struktur-Option. Auch hier werden Bilder verwen-
det. Der Unterschied besteht darin, da3 diese Bilder nicht zum nahtlosen Kacheln vorbe-
reitet sind.

Bilder finden Die Bilder, die von PhotoDraw 2000 mitgeliefert wer-
den, sehen Sie in der Liste. Wihlen Sie eines der Bilder

Die Bilder dieser Fillungsart finden Sie im aus, um das 3D-Objekt damit zu belegen.

PhotoDraw 2000-Verzeichnis \Con-
tent\Pictfill. Sie sind im PhotoDraw 2000-
Dateiformat MIX gespeichert.

Uber die Schaltfliche Durchsuchen konnen Sie jedes beliebige Bild 6ffnen, dessen Format
PhotoDraw 2000 erkennt.

Fiilen ]

| C—]

| Durchsuchen...
Die Bilder zum Fiillen von Objekten

Im folgenden Bild sehen Sie ein mogliches Ergebnis. Hier haben wir das Bild Flammen
zum Fiillen verwendet. Da dieses Bild insgesamt recht dunkel ist, fillt nicht auf, daf} es
zum Kacheln eigentlich nicht geeignet ist.
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Der Korper ist mit einem Bild belegt

Einfiirben von Strukturen und Bildfillungen

Bei Strukturen und Fotos haben Sie eine zusitzliche Option: Sie konnen die Farbe der Fiil-
lung ndmlich iiber die Funktion Farbe veridndern. Stellen Sie dort die gewiinschte Farbe
tiber das Pfeil-Optionsfeld ein.

Keine Riicknahme moglich e £/ I - |

Vorsicht, wenn Sie diese Funktion einset- Einféirben von Struktur- und Bildfiillungen

zen!

Sie kénnen das Einfarben des Obijekts spd- Beim Einfarben entsteht ein monochromes Bild. Das Er-
ter nédmlich nicht mehr zuricknehmen. gebnis sieht dann wie ein eingefirbtes Schwarzweiflbild
Falls Thnen die neue Farbe nicht mehr ge- aus. Sie kennen das vielleicht von dlteren Schwarzweil3-

fallt, muf die Fillung neu zugewiesen wer- | bildern, die einen briunlichen Farbstich zeigen.

den.

Skalieren von Fillungen

e 10z =4 AuBerdem konnen Sie bei Struktur- und Bildfiillungen die

Grofe der Bilder veridndern — dazu dient die Option Skalie-
ren. Nachfolgend sehen Sie rechts eine vergroflerte Variante, links die zuvor gezeigte
Strukturfiillung — der Unterschied ist gut zu erkennen.
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Matte oder glinzende Objekie? Der Glanz-Wert

Den Glanz-Wert finden Sie bei allen Fiillungsvarianten. Sehen wir uns an, was eine Ande-
rung dieses Werts bewirkt.

Um Réumlichkeit zu erzeugen, sind Licht und Schatten notwendig. An den Kanten sind
deshalb helle Lichtkanten zu erkennen. Diese hellen Bereiche konnen Sie durch Andern
des Glanz-Werts verindern. Je hoher der Wert ist, um so groBer werden die hellen Berei-
che.

Der Standardwert ist 80 — ein solches Ergebnis sehen Sie nachfolgend links. Im folgenden
rechten Bild haben wir den Wert auf 95 erhoht — das Ergebnis sieht damit allerdings nicht
mehr so realistisch aus, da das Objekt nun sehr stark ,,strahlt”. Deshalb sollten Sie mit
Wertidnderungen sehr behutsam umgehen.

Erhohen des Glanz-Werts im rechten Bild

— . . It i
Unerdiedice Ve st e sl om o
Der Glanz-Wert kann fir die verschiede- ist es ) . ’ &
nen 3D-Elemente — wie Abschréigung oder '

Gesamtkdrper — unterschiedliche Werte
aufweisen.
(] (] o
Ein anderer Blickwinkel
brefung ————— Da 3D-Objekte rdumlich sind, konnen Sie diese auch aus einem
Drehung: anderen Blickwinkel betrachten.

¢ |u,0 _I::[

Meigung links rechts:
@ |00

Diese Einstellungen werden iiber die Rubrik Drehen und Neigen
vorgenommen. Die Wertinderung erfolgt iiber drei Eingabefelder

=
gy — das ist etwas gewohnungsbediirftig.
& [0 3 Das danebenstehende Symbol zeigt an, in welche Richtung das Ob-
jekt gedreht wird.

Unsere Wertinderungen sehen Sie in der Abbildung. Wir haben die Werte so eingestellt,
daf} das Objekt nun mehr von oben betrachtet wird. Das Ergebnis zeigt die folgende Ab-
bildung.
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Damit es nicht langweilig wird, haben wir das Objekt mit einer neuen Texturfiillung ver-
sehen.

Ein anderer Blickwinkel

Ahschréiigungen anpassen

Uber ein Element der 3D-Objekte haben wir noch nichts Konkretes geschrieben: Die Tiefe
des Korpers. Bei unserem Beispiel nimmt ndmlich die Abschrigung die gesamte Tiefe des
Korpers ein.

Dies wird ersichtlich, wenn Sie in die Rubrik Abschrigung und Erhohung wechseln — dort
ist ndmlich unter dem Wert Erhohen/Tiefe eine ,,0° eingetragen. Der Korper hat also keine
Tiefe.

Dafiir ist der zweite Tiefe-Wert in der Rubrik Abschrdgung sehr hoch. Dieser Wert legt
fest, wie groB3 die Abschrigung ist. An der Oberseite des 3D-Objekts braucht der Rand
nicht einfach gerade ,,abgeschnitten‘ zu wirken — er kann verschiedene Formen haben, die
Sie iiber das Listenfeld auswihlen kénnen. Durch diese Formen kann die Kante wesentlich
interessanter gestaltet werden. Unter den Formen sind auch sehr komplexe, wie Sie in der
folgenden Abbildung sehen.

AANANAAMANAMN
AN
A

Die Abschrigungsformen

Probieren wir an unserem Beispielobjekt aus, wie sich Anderungen an den Werten auswir-
ken. Dabei belassen wir zunichst die vorgegebene Abschrigungsart. Nachfolgend sehen
Sie links die Ausgangswerte — rechts die gednderten. Wir haben die Abschridgungs-Tiefe
deutlich reduziert — dafiir aber die Korpertiefe erhoht.
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3D [x]
@ Designer-30 ﬂ @ Designer-30 ﬂ
@ Fillen @ Fillen
@ Drehen und Neigen @ Drehen und Meigen

® pbschragung und Erhéhung B3

® Abschragung und Erhéhung 2

Abschragungstyp ————————— Abschragungstyp ————————————

Abschragung ——————— Abschragung ————
Tiefe: S0 5 Tiefe: e =
Breite: 38 = Breite: 2,5 =

Erhéhen —————— Erhidhen

Tiefe: ID _|; Tigfe: Ho =1

Andern der Abschrigungswerte

Zu den zuvor gezeigten Werten gehoren die beiden fol-
genden Ergebnisse. Sie erkennen nun in der rechten Ab-
bildung gut, wie sich die Abschrigung auswirkt — dort
ist ndmlich auch der Korper zu sehen.

Die Unterseite bleibt glatt

An der unteren Seite des Objekts kénnen
Sie keine Abschréigung anbringen — von
dieser Seite sehen Sie aber sowieso nicht
viel, deshalb ist das zu verschmerzen.

Andern der Abschrigungswerte

Um die neu entstandene Korpertiefe jetzt zu fiillen, miissen Sie iibrigens in der Fiillungs-
rubrik die dritte Schaltfliche einschalten. In der rechten Abbildung erkennen Sie auch gut
die drei Elemente, die unterschiedlich gefiillt werden konnen: Der obere Rand, die Ab-
schrigung und die Tiefe des Objekts.

Erneutes Einmitten

Nach dem Andern der Werte ist ein erneu-
tes Skalieren des Obijekts notwendig, damit
das Dokument ausgefillt ist.

AuBerdem muB es zur Seitenmitte neu aus-
gerichtet werden.
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Andere Abschrigungstypen verwenden

Die bisher verwendete Abschrigung erweiterte das Objekt nach auBlen — der Rand wurde
also grofler. Es geht aber auch anders. Unter den vielen Abschrigungsmustern sind auch
einige, bei denen die Kante nach innen verformt wird. Versuchen Sie doch zum Beispiel
einmal die folgenden Werte:

3D =]

@ Designer-3D ﬂ
@ Fillen

@ Drehen und Meigen

® Abschragung und Erhéhung |52

Abschragungstyp

Abschragung

Tiefe: ho =1

Breite: 1,8 =
Ethéhen

Tiefe: 40 =

Andere Abschrdgungswerte

Damit erhalten Sie das folgende Ergebnis — in diesem Fall ist die obere Kante schmaler
geworden. Der dreidimensionale Block sieht nun nicht mehr so wuchtig aus wie in den
zuvor gezeigten Beispielen.

Eine andere Abschrigungsvariante

Um einen andersfarbigen Rand zu erzeugen, konnen Sie eine Abwandlung verwenden:
Stellen Sie dazu den Wert Breite auf Null. Der Wert Tiefe legt dann fest, wie breit der
andersfarbige Rand sein soll. Voraussetzung ist dafiir natiirlich, daf} Sie tiber die mittlere
Schaltfldche der Fiillungsoptionen eine abweichende Fiillung eingestellt haben — sonst ist
kein Unterschied zu sehen.
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Die verwendeten Einstellungen des folgenden Ergebnisses sehen Sie in der Bearbeitungs-

leiste.
% Microsoft PhotoDraw - [3dbeveld. mix] [_[O] <]
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Apordnen Fenster 7 =1a] il‘
A X B 4 a4 ¢ 8
Text Zuschreiden  Yorlagen Zeichnen Fallen Urnriss Effekre
D2HEREd| ey o |k e[\ s -vOo & | @
ol d e s [=]
@ Drehen und Neigen ol
= ® pbschragung und Erhiéhung
4 e I+ Beleuchtung
- @ Gréfle und Position -
~
. Abschragungstyp
. —
L Abschragung
- Tiefe: 10,0 =
. Breite: 0.0 =
- Erhishen
@
- Tiefe: 40 |—|
=
j==usl) .
v pusblenden EOJ|[Hife erhalten Sie mit F1. ©T-0,70; 1,07 cm 114,31 % 10,50em ™ Ausblenden (| 4

Ein andersfarbiger Rand

Licht an! Lichtparameter veréiindern

Ein dreidimensionaler Eindruck kann nur entstehen, wenn es Licht gibt. Nur durch den
Lichteinfall konnen Licht und Schatten entstehen. Deshalb finden Sie in der Rubrik Be-
leuchtung Parameter, um die Art der Lichtquelle zu dndern.

3D B
@ Abschragung und Erhihung d

@ Einstellungen
@ Grifie und Position -

Dabei haben Sie zwei Auswahlmethoden zur Verfiigung, die wir
Thnen an dieser Stelle nur kurz vorstellen wollen.

In der Hauptkategorie finden Sie jede Menge Vorschaubilder, an
Hand derer Sie eine Beleuchtungsart auswihlen konnen. Dabei
gibt es neutrale oder farbige Varianten.

Diejenigen Vorschaubilder, die farbige Motive zeigen, arbeiten
mit farbigen Lichtquellen, da nimlich immer von einem neutralen,
weillen Objekt ausgegangen wird.

AulBlerdem finden Sie dort Varianten, bei denen das Licht von un-
terschiedlichen Seiten kommt. So kann das Objekt zum Beispiel
von vorn oder von hinten angeleuchtet werden.

In den beiden folgenden Bildern haben wir zwei unterschiedliche
Varianten fiir das Beispielobjekt ausgewihlt — Sie sehen, wie un-
terschiedlich die Wirkung ausfallen kann.
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Die Beleuchtungsvarianten Beleuchtung 21 (links) und Beleuchtung 24 (rechts)

S l Tn der zweiten Kategorie — Einstellungen — konnen Sie die Be-
@ Abschragung und Erhéhung ;I

N e leuchtungsparameter ganz gezielt verstellen. Dazu konnen Sie ne-
:I ben dem allgemeinen Umgebungslicht drei Lampen plazieren, um
=1 die Objekte anzuleuchten.

@ Gréfie und Position

Beleuchtungsart

J Jede der Lampen kann eine andere Farbe haben, die Sie, wie be-
C, ) reits beschrieben, verindern konnen. AuBerdem lassen sich die
Lampen iiber die Eingabefelder drehen und neigen.

Einstellungen

= o] ee| B

Hudin  wwmnc

Meigung links rechts:
@@ |}119,8 _I::[
Meigung obenjunten:

A I -
£ |179,8 _I:

Perspektive

Die passende Perspektive einstellen

Perspektive

&

In den Einstellungen finden Sie am Ende einen Schieberegler,
J £F mit dem Sie die perspektivische Darstellung des Objekts ver-
andern konnen.

Je weiter Sie den Schieberegler nach rechts
schieben, um so stirker ist die perspektivische
Verzerrung. Im nebenstehenden Bild sehen Sie
die stiarkstmogliche Verzerrung.

Wie ein Objektiv

Vielleicht kennen Sie die Wirkung aus der
Fotografie: Wenn Sie ein Weitwinkelobjek-
tiv verwenden, entsteht eine deutlich kréafti-
gere Verzerrung als bei einem Teleobjektiv.
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Cliparts aus der Clipart-Galerie verfremden

Bei unserem zweiten Beispiel geht es nicht mehr dreidimensional zu — hier wollen wir
Thnen eine ganz andere Art der Verfremdung vorstellen. PhotoDraw 2000 bietet ndmlich
interessante Moglichkeiten, um Bilder zu verzerren. Sehen wir uns an, welche Arbeits-
schritte dazu notwendig sind.

Ein neues Dokument erstellen

Fir unser Beispiel wollen wir eine Clipart in ein leeres Dokument einfiigen. Dazu
benotigen wir natiirlich erst einmal ein leeres Dokument. Dazu gehen Sie folgendermal3en
vor:

1 Rufen Sie die Funktion Datei/Neu auf oder erstellen Sie iiber die Tastenkombination
(Strgl+(N] ein Dokument nach den Standardvorgaben, die Sie iiber Datei/Bild-Setup
indern konnen.

2 Beim Aufruf der Meniifunktion wird das folgende Dialogfeld gedffnet. Hier finden
Sie — auf zwei verschiedenen Registerkarten — verschiedene VorgabemaBie von
Standardformaten. Wir wihlen hier die Option Postkarte.

Neu HE

Bider | Etiketten |

Standardbild  A4-150

S

[
[
(%)
L

&

in

-5

o

B4 BS Banner
Intemational  [ntemational

I
iy
w
[}

e
[
b
=

Vigitenkarte  CD-Inlay Umzchlag  Umschlag  Umschlag  Wollbildzchim Letter
DL

za

#10 Monarch

0k | Abbrechen |

Auswahl des geeigneten Bildformats

3 Nach dem Bestitigen iiber die OK-
Schaltfliche wird das leere Dokument mit den
ausgewihlten MafBen erstellt.

MaBe spter dndern

Sie kdnnen das eingestellte Maf3 nachtrég-
lich @&ndern — verwenden Sie dazu die
Funktion Datei/Bild-Setup.

4 Die DarstellungsgroBe wird dabei automatisch so eingestellt, daB Sie das Dokument
vollstindig sehen. Sie sehen die Ausgangssituation in der nachfolgend gezeigten
Abbildung.
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% Miciosoft PhotoDraw - [Bild2] [-[O] ]

Qatei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Formak Extras Anordnen Fenster 7 - 5[‘
s & 5

A X @ 4 3 ¢

Text Zuschrgiden  Yorlagen Zeichnen Fillen Urnriss. Farbe Betuschieren  Effekte
DeHa@Redaizn |- kme|s -0 &
R R

»
375,50 % 4,25 Zol | Austlerdern [CH| 2

=

» fusblendsn E0| Hife erhaleen Sie mit F1,

Das neue Dokument

Bilder aus der Clipart-Galerie ibernehmen
Das neue, leere Dokument ist noch nicht sonderlich attraktiv — das wollen wir nun dndern.

1 Rufen Sie die Funktion Einfiigen/ClipArt auf.

2 Damit wird die Clipart-Galerie gedffnet. Dieses getrennte Programm konnen Sie auch
aus den anderen Anwendungen des Office 2000-Pakets aufrufen — vielleicht kennen
Sie diese Funktion ja bereits.

.4 Micrasoft Clip Gallery 5.0 - [Microsoft PhotoDiaw]
J — = J Cllps_lmpoltleren @ths Online

J Clips suchen; [Ein wort oder mehrers widter singsten.

Bilder |

Kategorien 1 - 51

B Hire

Neue Kategorie Favoiten Besondere Anlg.. EBiirg Business Cartoons
Clipart-D ownloads Emationen Essen und Trink. Fahnen Formen
Fundbiirg Gebdude Gesten Gesundheit und... Haushalt Heirmn und Famiie LI
4

Die Clipart-Galerie
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Keine Clipart-Galerie vorhanden

Um auf die Clipart-Galerie zugreifen zu
kénnen, missen Sie die entsprechende
Option bei der Installation markiert haben.
Bei der Standardinstallation ist die Clipart-
Galerie verfugbar.

3 Im zuvor gezeigten Dialogfeld finden Sie die
verfiigbaren Kategorien.

4 Mit einem Klick auf eine der Kategorien
werden die verfiigbaren Motive angezeigt. Stehen zu
dem Thema noch mehr Motive zur Verfiigung, kénnen
Sie am Ende der Liste den Eintrag Weitersuchen

aufrufen.
_d4 Microsoft Clip Gallery 5.0 - [Miciosoft PhotoDraw]
J e J 2L Clips importisren ) Clips Oriine «PHile e
JEhps suchen; IEmWolt oder mehiere \Wirter eingeben. . . j J
Bilder
Clipz 1 - 34 in Business
E
—
@ _
s 9y
- A
AR

og
"EIEI

Weitersuchen

Die verfiigbaren Motive

5 Haben Sie ein passendes Motiv gefunden, klicken Sie darauf. Dann erscheint ein

kleines Menii.

6 Mit der ersten Option laden

Sie das Motiv in das leere Dokument, mit der zweiten

Option kénnen Sie das Motiv in einer vergroferten Ansicht genauer betrachten.

Noch mehr Clipart-Motive

Wenn lhnen die mitgelieferten Clipart-Mo-
tive nicht ausreichen, kénnen Sie weitere
Motive Uber das Internet laden. Verwenden
Sie dazu das Symbol Clips Online aus der
Symbolleiste.

Klicken Sie also auf das erste Symbol, damit das Motiv
in das Dokument eingefiigt wird — es wird zunéchst
automatisch in der linken oberen Ecke des Dokuments
plaziert.

7 Gegebenenfalls miissen Sie das Bild nun skla-
lieren — verwenden Sie dazu die Eckmarkierungspunkte.

Das fertig skalierte Motiv sehen Sie in der folgenden Abbildung.



Die importierte Vorlage wird in der oberen, linken Ecke plaziert

8 Richten Sie abschlieBend das Motiv mit den Funktionen des Meniis Anordnen/Aus-
richten mittig zur Seite aus — das kennen Sie ja schon aus dem ersten Beispiel in

diesem Kapitel.

Mit dem Verzerrungseffekt arbeiten

1

&

%

Schatten

Transparenz

Aushbleichen

Unscharfischarf

&l

£

Flug-Ins

Designer-Effekte

Nun, da das Clipart-Motiv importiert ist, wollen wir es verfremden.

Rufen Sie aus dem visuellen Menti Effekte die Funktion Verzerren
auf.

Damit 6ffnen Sie eine Bearbeitungsleiste auf der rechten Seite der
Arbeitsfliche, in der alle verfiigbaren Verzerrungsfilter aufgefiihrt
sind.

Diese Ausgangssituation zeigt die folgende Abbildung.
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¥ Au erren

@ Werzerren durch Malen

@ Einstellungen (Keine Yerzerry

ol
AN

K.eine Ausbuchtung
Werzeimung

Spiegelkabi... Spiegelkabi

.{L:

K.aleidoskop tozaik

-

Stemn 2 Wwirbel

Senkrechte  Senkrachte

Y erzemen

ErZerien Sperren |

Waihlen Sie zunichst den Effekt aus, den Sie anwenden wollen —
fiir unser Beispiel haben wir uns den Effekt Stern 2 ausgesucht.
An den Vorschaubildern kénnen Sie schon grob erkennen, wie

sich der Effekt auswirkt.

Besserer Uberblick

Wie bei allen Auflistungsfeldern kénnen Sie
auch hier die Liste aufklappen, wenn Sie
auf die Schaltfléche in der Kopfleiste kli-
cken.

Sie miissen den

T Auswahl verzerren

* Einstellungen (Stern 23

@ Werzerren durch Malen

Menge

Frequenz

———
—— .

Effekt nicht ein-

fach mit den vorgegebenen Werten tibernehmen — wenn Sie in
die Rubrik Einstellungen wechseln, konnen Sie die Werte &n-

dern.

Die Optionen fiir unseren Beispieleffekt sehen Sie nebenste-
hend. Wir haben den Effekt durch einen niedrigeren Menge-

Wert etwas abgeschwiicht.

Das Ergebnis sehen Sie im néchsten Bild.
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Das Ergebnis

Bilder im richtigen Format speichern

Nach dem Einstellen des Effekts

wollen wir keine weiteren Anderungen durchfiihren —

deshalb kann das Bild nun gespeichert werden. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Spei-

chern unter auf.

Im Listenfeld Dateityp wird eingestellt, in welchem Dateiformat die Vorlage gesichert
wird. PhotoDraw 2000 schldgt Thnen hier das PhotoDraw 2000-eigene Dateiformat MIX

vor.

Speichern unter

2] x]

Speichern in: ID Arbeit j | | I‘j(l El
3. mix 3d|ight‘mix Fntn‘mix Speichern I
Sdbevell.mix 3dpersp‘mix karte.m\x
Sdbevel2, mix Sdpic.mix p\ain.mix ml

Sdbevel3mix SDrDta.mix
Sdbeveld mix 3dsh95.mix
Sdkanic. mix 3dtextu1 il
3dligh2 1. rmix 3dtextur.mi><
3dligh24 iz artist\c‘mix

Qpkionern. ..

Dateiname: Iverzerr.mix

=l

Dateityp: IPthoDraw . mix)

|

Speichern im PhotoDraw 2000-eigenen Dateiformat

Das richtige Dateiformat

Nur im MIX-Dateiformat bleiben alle Ob-
jekteigenschaften erhalten, so daf3 Sie spé-
ter noch Anderungen vornehmen kénnen.
Deshalb sollten Sie dieses Dateiformat
auch verwenden.

Speichern Sie das Bild dagegen in einem anderen For-
mat — zum Beispiel BMP — werden Sie mit einem Hin-
weisschild auf die Beschrinkungen hingewiesen.

Die Objekte werden dann mit dem Hintergrund ver-
schmolzen, so da} eine spétere Verdnderung nicht mehr
moglich ist.

Microsoft PhotoDraw [ ]

Dieses Dateiformat vereint die Objekte des Bildes und schneidet das Ergebnis so 2u, dass es in den Bildbersich passt.
Urn die Objekte der Komposition ureerdndert beizubehalten. speichern Sie die Datei im PhatoDraw-spezifischen MIx-Fomat.

Speichern fartzetzen’?

Nein
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Bilder malen mit PhotoDraw 2000

Ko6nnen Sie malen? Nein?

In unserem letzten Beispiel zeigen wir Ihnen, wie Sie mit PhotoDraw 2000 Bilder malen
konnen. PhotoDraw 2000 stellt viele Effekte zur Verfiigung, um aus Bildern wahre Kunst-

werke zu machen.

Visuellen Inhalt 6ffnen

Zunichst benotigen wir einmal ein Foto. Auf der zweiten PhotoDraw 2000-CD finden Sie
viele Bilder. Um die Bilder bequem auswihlen zu konnen, wollen wir die Funktion

Datei/Visuellen Inhalt 0Offnen verwenden,

die auch mit der Tastenkombination

(Strg)+{Umschalt}+{O) aufgerufen werden kann.

1  Wechseln Sie im ersten Listenfeld auf der linken Seite des Dialogfelds zum Laufwerk,
in dem sich die zweite PhotoDraw 2000-CD befindet.

Wechseln Sie nun im Feld darunter in den Ordner Content/Pdclips.

Dort sind — thematisch geordnet — die Bilder in unterschiedlichen Ordnern unterge-

bracht. Am Namen erkennen Sie schon, was fiir Bilder sich im jeweiligen Ordner

befinden.

Da wir ein Landschaftsbild verwenden wollen, wechseln Sie in den Ordner Nature.

Wir haben uns dort das Motiv BK0599 ausgesucht.

Yizuellen Inhalt Gifnen

HE3

Suchen in:

|_~|f CD-ROM {811 |
E|_=',' eh =
=) PHOTODRW

-] CONTENT

4]
Dateityp:
IF\HE unterstitzten Formate (*j
Dateiname:

|
Offnen I

CTO587 Ml

Abbrechen |

BKOGS1 M=

EKO532 M=

E o

AR T
EKOB00 kI

Laden von Bildern

Alle unterstiitzten Formate anzeigen

Achten Sie darauf, da3 im Listenfeld Datei-
typ die Option Alle unterstiitzten Formate
anzeigen aktiviert ist. Dann werden alle Bil-

der angezeigt, deren Formate PhotoDraw
2000 lesen kann.

5 Offnen Sie das Bild mit einem Doppelklick
auf das Vorschaubild.

6 Danach wird das Bild im Arbeitsbereich
geoffnet.
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Rufen Sie nun aus dem visuellen Menii Effekte die Option Designer-
Effekte auf.

alisharen: In der Bearbeitungsleiste finden Sie dann eine sehr gro3e Anzahl Ef-
fekte, mit denen Sie das Bild auf sehr unterschiedliche Art und Weise
verfremden kdnnen.

Aushleichen

unscharfjschart | SO gibt es dort zum Beispiel Effekte, mit denen Sie schwarzweille
Zeichnungen erzeugen konnen. Es gibt farbige Effekte und Effekte, mit
denen die Bilder stark entstellt werden.

(2] {A]

Klappen Sie die Liste mit der Schaltfliche iiber den Eintrdgen auf, und
blittern Sie ein bilchen, um die Moglichkeiten kennenzulernen. Am
Vorschaubild kdnnen Sie in etwa erkennen, was der Effekt bewirkt.

1=
]
b
]
@
a

In jedem Vorschaubild ist ein kleines Feld untergebracht, in dem der
Effekt in der Originalgrofe angezeigt wird.

Lange Wartezeiten

Das Berechnen der Effekte kann — je nach
verwendetem Rechner — ein ganze Weile
davern.

% Miciosoft PhotoDraw - [Bk0539.mix (S chreibgeschiitzt]]

Datei Gearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Anordnen Fenster 7 - 5[‘
A X @ 4 & ¢ O o &
Text Zuschrgiden  Yorlagen Zeichnen Fillen Urnriss. Farbe Betuschieren  Effekte
DeEH ERed | tmeglo-o [[Be |\ -vOo & & -@
x| Sl e F e B e - ]
=1 v

Kein Effekt At fein

Auf grob Auszschnit

geripptem ..

2

Betonte  Blumenana..

- K.onturen o
% Effekt sperren
» fusblendsn E0| Hife erhaleen Sie mit F1, Ti0,00; 00020 27,61 x6,25 70l W Ausblenden (1| 4

Das zu bearbeitende Bild ist gedffnet

Fiir einen Versuch haben wir uns die Option Detailliert, farbig ausgesucht. Bereits mit der
Standardeinstellung entsteht ein sehr interessantes Ergebnis, das Sie nachfolgend abgebil-
det sehen.
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Das Ergebnis sieht so aus, als hitten Sie es mit einem Pinsel gemalt.

e T = o = &
Der Effekt Detailliert, farbig

Auswahl einer anderen Pinselspitze
Fiir die Designer-Effekte gibt es ebenfalls verschiedene Optionen, die gedndert werden
konnen. Je nach Art des Effekts sind unterschiedliche Optionen verfiigbar.

1  Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik Einstellungen. Dort finden Sie
die Optionen zum Anpassen des jeweiligen Effekts.

W Effekk

* Einstelungen {Detaillert, Fart]

Transparenz;

o
Pinselgrife:

Deckung:

Druck:

-I—J—I |1ns _|:;'

Finsel: E p——

Zurlicksetzen |

Optionen zum Andern der Effektwirkung

2 Wir wollen hier nur einen anderen Pinsel verwenden — die anderen Einstellungen
sollen unverindert bleiben.

3 Klicken Sie dazu auf den Pfeil neben dem Pinsel-Vorschaufeld. Damit wird ein
Katalog geoffnet, in dem Sie eine grole Anzahl verschiedener Pinsel finden. Wenn
Sie den Mauszeiger tiber ein Feld halten, wird die Bezeichnung des Pinsels angezeigt.
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4  Wir haben uns den Pinsel mit der Bezeichnung Sumi-e 3A ausgesucht. Sie sehen das
im folgenden Bild.

e e S A -
e %
[ 2 e e —— ) @ B @

4% Wwvox WM Y e
s ] on o j o8 o
T S .. T W o . e e

Die verfiigbaren Pinsel im Katalog

Damit entsteht das folgende Endergebnis — der Pinselstrich ist nun deutlicher zu sehen, da
der neu ausgewihlte Pinsel kriftiger ist.

Das Endergebnis

Die grofe Effektanzahl verfiihrt zum Experimentieren. Probieren Sie doch einmal ver-
schiedene Effekte aus, um Bilder zu verfremden. Dabei konnen sehr interessante Ergeb-
nisse entstehen.
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Fiir das folgende Bild haben wir zum Beispiel eine weitere Va-
riante eingestellt. Dabei wurde der Effekt Wolbungen und Kra-
ter verwendet.

W EFfekt

* Einstellungen {Walbungen un

Die Standardeinstellungen haben wir veridndert — Sie sehen sie
Transparenz:

J.— e o nebenstehend.

Pinselgrafie: Sie sehen: Es ergibt sich eine vollig andere Wirkung — das Bild
] J— 50 =l sieht nun nicht mehr gemalt, sondern plastisch aus.
Delckung: I I
J 97 =
Drllck: I I

Pinsel:

\
Zuriicksetzen |

Eine weitere Variante
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Zeichnen mit vorgefertigten
Formen als Grundlage fir eigene
Grafikobjekte

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie in PhotoDraw 2000 mit vorgefertigten
Formen — sogenannten AutoFormen — arbeiten, und wie Sie diese veridndern kénnen. Pho-
toDraw 2000 bietet eine Menge vordefinierter Formen an, die Sie iiber die folgende Schalt-
fliche in der Standardsymbolleiste aufrufen konnen.

=3
;@ Linien
@ Standardformen

| 99%

2:. Elussdiagramm
22: Sterne und Barner
ﬁ Legenden

Nach dem Aufruf der Funktion dndert sich das Aussehen der Arbeitsfliache — es wird auto-
matisch die Bearbeitungsleiste fiir die Pinselform eingeblendet. Aulerdem erscheint eine
freischwebende Symbolleiste mit den Funktionen, die zum Zeichnen von Formen bendtigt
werden:

P Microsoft PhotoDiaw - [pfeill_mix] [_ O]
Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Apordnen Eenmster 2 ;Iilill
A ® @ 4 2 (¥ ® & %
Text Zuschneiden  ¥orlagen  Zeichnen Fiillen Urmriss Farbe  Retuschieren  Effekte

u\éaa@ma (oo kBE (N 5 -xOc@ Bl @&
] [ B O - 3

© Einstellungen (Einfach)
© Pfeispitzen
@ Fiillen

Y Einfach -

Keine Linie:

Wenn Sie sinen kinstlerischen oder

Fotoahmlichen Umriss winschen, kénnen
Sie einen der vorhandenen Kunst- oder =
Foto-Finsel verwenden,

™ Diese Meldung picht mehr anzeigen

EIDIEI Oomm
Illr EEEE

Breite: )
x 10,00 Pt _I;

» pusblenden [T/ [i3,87;: 1,57 201 (315,50 x 4,25 Zol  V ausblenden (3]

Die neu aufgebaute Arbeitsoberfliche
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Wenn Sie wollen, konnen Sie zuerst einen Umrif3 einstellen. Verwenden Sie dazu entweder
eine einfache Linie oder einen Kunst- oder Foto-Pinsel. Sie miissen die Einstellung aber
nicht unbedingt vor dem Erstellen der Form vornehmen — Sie kénnen es auch nachher er-
ledigen. Dann wird die Form zunichst mit der Standardvorgabe gezeichnet — eine einfache
Linie von 10 Punkt Stirke.

Formen zeichnen

Nach dem Aufruf sehen Sie auf der Arbeitsfliche zunédchst nur ein Kreuzsymbol, in das
sich der Mauszeiger verwandelt hat. Zum Zeichnen der Form sind die folgenden
Arbeitsschritte notwendig:

1 Klicken Sie an die Stelle, wo sich spater die obere, linke Ecke der Form befinden soll.
2 Halten Sie die linke Maustaste gedriickt.

3 Wenn Sie nun den Mauszeiger verziehen, sehen Sie in einer Vorschau die Form, die
sich ergibt — wir haben eine Form mit vier Pfeilspitzen ausgewihlt.

Aufziehen der Form

L} Wenn die gewiinschte GroBe der Form
erreicht ist, konnen Sie die Maustaste wieder loslassen.
Erst dann wird die Form mit der eingestellten

Proportionen erhalten

Wenn Sie die Standardproportionen erhal-
ten wollen, missen Sie beim Aufziehen der UmriBf ichnet
Form die (Umschalt}-Taste gedrickt halten. mriblorm gezeichnet.

Die gezeichnete Form

Anpassen der Form
Vielleicht ist es Thnen gleich nach dem Zeichnen aufgefallen: Es gibt bei diesen Formen
neue gelbe Markierungspunkte. Je nach Art der ausgewdhlten Form konnen es
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unterschiedlich viele gelbe Markierungspunkte sein — bei unserer Beispielform sind es
ZWel.

1 Mit diesen zusitzlichen Markierungspunkten konnen Sie die Form des Symbols
verdndern — so wird zum Beispiel mit dem oberen der beiden Markierungspunkte die
Spitze der Pfeilform verindert.

2 Klicken Sie auf den Markierungspunkt und ziehen Sie dann mit dem Mauszeiger. So
wird die Pfeilspitze grofer oder kleiner.
. % 4 ’
L= v =

Andern der Pfeilspitze

3  Mit dem zweiten Markierungspunkt kénnen Sie die Stirke der Pfeillinien verindern.
Wir nutzen diesen Markierungspunkt, um die Linienstidrke zu verdiinnen — Sie sehen
das in der folgenden Abbildung.

e
4 ° _p ’

v

Die Linien sind nun diinner

Zuweisen der Attribute
Ist die gewiinschte Form erreicht, konnen Sie sich daran machen, die passenden
UmriBformen und die Fiillung zuzuweisen:

1  Wir haben im ersten Versuch die einfache Linie beibehalten — aber die Linienstirke
auf 5 Punkt reduziert. So wirkt die Linie nicht mehr so klobig.
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2 Wahlweise kénnen Sie natiirlich auch eine andere Farbe auswihlen. Wir haben hier
zunichst das vorgeschlagene Blau iibernommen.

v

A
Y

<7 =

Y

Die diinnere Linie wirkt eleganter

3  Nun konnen Sie in die Rubrik Fiillen wechseln, um die Art der Fiillung zu veréndern.

= Urnriss

Ii Wollkonfarbe j

Hwam mmm

Transparenz:

i _ﬂ! |o% _|::l

Wechseln zur Rubrik Fiillen

4 Wenn Sie eine Volltonfarbe verwenden, bleibt die ausgewdhlte Umri3form erhalten.
Umrif} und Flache konnen unterschiedlich eingefirbt werden.

o ]

W

Umrif3 und Fiillung haben unterschiedliche Farben
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Interessante UmriB- und Fillungsvarianten

Im ersten Beispiel haben wir eine einfache einfarbige Kontur und eine Volltonfarbfiillung
verwendet — es geht aber natiirlich auch interessanter. Wir wollen Thnen nun zeigen, wie
Sie dabei vorgehen miissen.

@ Einstellungen (Kunst-Pins!%

= Pfeilspitzen
@ Punkke bearbeiten LI

==
D 40
-t

RF R T

NIFEEE  HH

Ereite:

I—J=- IlD,DDPt _I::'

Zunichst wollen wir dabei einen der interessanten Kunst-Pinsel
verwenden — wir haben uns fiir die Variante Sumi-e - Tiger oben
entschieden.

Damit der Strich gut zur Geltung kommt, muf} die Strichstirke
erhoht werden. Stellen Sie den Wert dazu entweder iiber den
Schieberegler oder das Eingabefeld auf 10 Punkt ein.

AuBerdem haben wir uns als Farbe einen sehr dunklen Blauton
ausgesucht.

Wihlen Sie dazu zunidchst aus den linken Farbfeldern den
blauen Farbton aus. Danach konnen Sie eine abgedunkelte Va-
riante aus den rechten Farbfeldern auswihlen.

Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der neben-
stehenden Abbildung. Den von uns ausgewihlten Pinsel sehen
Sie in der Liste an der ersten Stelle.

Eigenschaften bleiben erhalten

Auch wenn Sie die Fullung oder den Umrif3
verandern, bleiben die speziellen Objektei-
genschaften erhalten. So kénnen Sie jeder-
zeit die Form der Pinselspitze veréndern,
oder auch die Strichbreite verstérken oder

verkleinern.

Der Doppelpfeil sieht nun so aus, als hitten wir ihn per
Hand mit einem kriftigen Pinsel gemalt — interessant,
nicht wahr?

r

Die neue Kontur
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Die Kontur ist standardmifBig so plaziert, dal eine Hilfte der Stirke iiber den Rand des
Objekts hinausragt. Das fillt nur an den Stellen auf, wo der Pinselstrich leicht transparent
ist.

Wenn Sie in die Rubrik Umvriss-Einstellungen wechseln, konnen Sie im Listenfeld Platzie-
rung angeben, wo die Kontur im Verhiltnis zur Fiillung plaziert werden soll. Wihlen Sie
hier die Option Im Hintergrund, ist nur noch die Hilfte der UmriBstarke zu sehen — die
andere Hilfte wird von der Fiillung verdeckt.

o ]
o < o

T Umriss e

© Pfeilspitzen
= Purkte bearbeiten |

Farbe: ﬂ || LI

Transparenz:

Breite:

— J=— 10,00 Pt _I;'
T e
Platzierung: I ‘l

Die Kontur ist von der Fiillung teilweise verdeckt

o - o]

Formen mit Strukiuren fillen

Nun ist die Volltonfiillung ja nicht besonders interessant — deshalb wollen wir uns eine
andere Variante ansehen. Wechseln Sie dazu zunichst in die Rubrik Fiillen. Dort haben
wir uns eine Struktur ausgesucht, die Sie am Ende der Liste unter der Bezeichnung Bronze
finden. Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend auf der rechten Seite

= Umtiss

ﬁl Durchsuchen. .,
Farbe: £| | ] LI
Transparenz:
I_m o

i
Skalieren: IlUU“'fo _Ij &

Fiillen einer Form mit einer Struktur




69

Ist Thnen am Ergebnis etwas aufgefallen?

Die Kontur ist nun nicht mehr vorhanden. Der Rand zeigt zwar noch die Auflockerung, die
durch den Kunst-Pinsel entstanden ist, von der dunkelblauen Kontur ist sonst aber nichts
mehr zu sehen.

Das liegt daran, dal Umrisse nur bei einer Vollfarbfiillung erscheinen — bei allen anderen
Fillungstypen dagegen nicht.

Umrisse fiir Objekte mit Texturfiilllungen
Sehen wir uns einen Weg an, mit dem Sie jedem Objekt eine Kontur zuweisen konnen. Das
ist zwar ein klein biBchen kompliziert — aber es funktioniert.

1  Alserstes miissen Sie dafiir den letzten Arbeitsschritt riickgéingig machen. Verwenden
Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Riickgdngig, die auch iiber die Tastenkombination

(Strg}+(Z] erreicht werden kann.
Danach sollte das Objekt wieder die alte Vollfarbenfiillung zeigen.

2 Von diesem Objekt bendtigen wir nun ein Duplikat. Driicken Sie dazu die Tasten-
kombination (Strg)+(D). Alternativ dazu konnen Sie auch die Meniifunktion Bear-
beiten/Duplizieren verwenden.

Alternatives kopieren

Sie kdnnen zum Kopieren auch die
Windows-Ublichen Tastenkombination
(Strg)+(C) zum Kopieren verwenden und die
Kopie mit (Strg]+(V]) wieder einfigen.

3  Damit wird ein Duplikat erstellt, das leicht versetzt iiber dem Original plaziert wird.
PhotoDraw 2000 markiert automatisch das Duplikat.

o

Das duplizierte Objekt

4 Klicken Sie nun auf das unten liegende Originalobjekt und stellen Sie dort die
gewiinschte Strukturfiillung ein. Damit entsteht die nachfolgend abgebildete
Situation:
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Das Original ist mit einer Strukturfiillung versehen
5 Markieren Sie nun wieder das Duplikat, indem Sie darauf klicken.
6 Scrollen Sie in der Liste der Strukturfiillungen an den Anfang. Dort sehen Sie ein Feld

mit einem Kreuz. Dieses Feld ist in allen Auflistungen der verschiedenen
Fiillungstypen vorhanden.

>
I
i . -

Entfernen der Fiillung

7  Mit einem Klick auf dieses Feld entfernen Sie die aktuelle Fiillung. AnschlieBend hat
das Objekt nur noch einen Umrif} — im inneren Bereich ist es dagegen leer, das untere
Objekt scheint dort durch. Sie sehen das im nichsten Bild.

Die Fiillung wurde entfernt
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Markieren Sie nun die beiden Objekte. Halten Sie dazu die (Umschalt}-Taste gedriickt
und klicken Sie das noch nicht ausgewihlte Objekt an. An den Markierungspunkten
erkennen Sie, welche Objekte ausgewihlt sind.

Verwenden Sie nun die Optionen im Menii Anordnen/Ausrichten, um die beiden
Objekte iibereinander zu plazieren.

Markieren von mehreren Objekten

Objekte gruppieren
Nach dem Ausrichten sehen Sie nur noch die Hilfte der Markierungspunkte — das liegt
daran, dafl Original und Duplikat nun deckungsgleich iibereinander liegen.

o

o

Die beiden deckungsgleichen Objekte

Wenn Sie nun die beiden Objekte an eine neue Position verschieben, oder skalieren
wollen, wird es schwierig: Sie miifiten ja nun immer zwei Objekte bearbeiten.
Natiirlich gibt es deshalb in PhotoDraw 2000 eine Hilfestellung: Sie konnen ndmlich
mehrere Objekte zu einer Gruppe zusammenfassen.

Verwenden Sie dazu die Tastenkombination (Strg}+(G). Am verinderten Markie-
rungsrahmen erkennen Sie, dafl die beiden Objekte nun wie eines behandelt werden.
Alle Verinderungen wirken sich nun gleichermafen auf beide Objekte aus.

Mit der Tastenkombination (Strg}+{Umschalt{G) konnen Sie Gruppierungen jederzeit
wieder aufheben.
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Die gruppierten Objekte

Ein Schatten for mehr Plastizitit

Nachdem Umrif} und Fiillung neu zugeordnet sind, wollen wir dem Objekt etwas Plastizitéit
verleihen. Dazu verwenden wir den Schatten-Effekt.

Rufen Sie dazu den Schatten aus dem visuellen Mentui Effekte auf.

Transparenz

Ausbleichen

UnscharffScharf

) |
=2

In der Bearbeitungsleiste finden Sie einige Vorgaben fiir Schat-
tenpositionen. Wir wollen fiir unser Motiv die Option Schridg,
oben rechts verwenden. Klicken Sie dazu auf das betreffende Vor-
schaubild.

= = Neben der Farbe des Schattens konnen Sie auch noch die Trans-
> L S N N . . . .
) parenz verdndern. Auflerdem konnen Sie bestimmen, wie weich
der Schattenrand auslaufen soll. Erhohen Sie dazu den Weich-
-
i S zeichnen-Wert.

Die von uns verwendeten Werte sehen Sie in der nebenstehenden
Abbildung.

-

ststemestion || Natiirlichere Wirkung

i 2| I | Schatten, bei denen der Rand weich aus-
lauft, wirken natirlicher als scharfkantige
Schatten.

Transparenz:
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Das Ergebnis der zuvor gezeigten Werte sehen Sie im folgenden Bild.

o

Der weich auslaufende Schatten fiir das Objekt

Andern der Schattenposition
Die vorgegebene Schattenposition konnen Sie auch verindern — dazu dient in der Bear-
beitungsleiste die Schaltfliche Schattenposition.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche Schattenposition. Danach sehen Sie einen Mar-
kierungsrahmen um den Schatten. Es gibt vier Markierungspunkte, um die Form des
Schattens zu verédndern:

Bearbeiten des Schattens

2 Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste am oberen Markierungspunkt. Eine mogliche
Position sehen Sie nachfolgend. Haben Sie die gewiinschte Position erreicht, lassen
Sie die Maustaste wieder los.
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Verschieben des Schattens

Wenn Sie den Schatten anklicken, kénnen
Sie ihn bei gedrickter Maustaste verschie-
ben.

Fertig stellen

Fertigstellen des Effekts

Formen dndern

3 Wenn Sie den Schatten fertig verformt haben,
miissen Sie in der freischwebenden Symbolleiste die
Schaltfliche Fertigstellen driicken. Erst dann werden
die Verdnderungen endgiiltig zugewiesen.

Mit den beiden gelben Markierungspunkten konnen Sie die Form der Symbole verindern
— das kennen Sie ja schon. Es ist aber auch moglich, die Formen noch mehr zu verdndern.

Ausschneiden Klicken Sie dazu das Objekt mit der rechten Maustaste an. Dann
E_”':'_‘_Bre” offnet sich ein sogenanntes Popup-Menii, in dem Sie einige, wich-
Einfigen

% I den Yordergrund

tige Funktionen finden.

i In cler Hirberarind Unter anderem finden Sie dort auch die Option Punkte bearbeiten —
e Sie sehen diese Funktion in der nebenstehenden Abbildung des Po-

3| Eine Ebene nach hinten
Sruppierung 14

pup-Meniis markiert.

F'gnI::.tEe bearbeiten . .
A Text bearbeten Keine Gruppierungen
0 s s Wenn Sie eine Gruppierung ausgewdhlt
Bild-Setup. . haben, ist diese Funktion nicht verfugbar.
An Bidbersich anpassen Sie miUssen dann zunéchst die Gruppie-
Anpagsen an alle rung aufheben. Verwenden Sie dazu am
Besten die Tastenkombination (Strg)+(Um-
schalt)+(G).

Wir haben als Vorlage fiir das folgende Beispiel wieder die Pfeilform verwendet. Die
Gruppierung haben wir dabei aufgehoben und das Struktur-Objekt geloscht. Ubrig geblie-

ben ist nur das konturierte Objekt

Nach dem Aufruf der Funktion sehen Sie sehr viele Markierungspunkte.

Die Funktion Punkte bearbeiten
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Durch diese Markierungspunkte konnen Sie die Form des Symbols individuell verdndern.
Klicken Sie einfach den betreffenden Markierungspunkt an — er wird dann schwarz her-

vorgehoben.

Wenn Sie die Maustaste gedriickt halten, konnen Sie nun den Markierungspunkt an eine
neue Position verschieben — so haben wir nachfolgend die Pfeilspitze stark verldngert. Die
Kontur wird dabei automatisch mit angepal3t — darum brauchen Sie sich nicht zu kiimmern.

==

Andern der Form

Spetielle Eigenschaften gehen verloren

Durch das Editieren der Markierungs-
punkte verlieren die Objekte unwiderruflich
ihre speziellen Eigenschaften. Die gelben
Markierungspunkte sind anschlieflend nicht
mehr vorhanden.

So missen Sie dann zum Beispiel die Li-
nienstérke der Pfeilstriche durch Verziehen
aller dazugehdrenden Markierungspunkte
veréndern — ein mUhseliges Unterfangen.

T Unnriss Eﬂ
@ Einstellungen {Kunst-Pins:

@ Pfeilspitzen

* Punkke bearbeiten

Punkteigenschaften

Rumkk Ginzukigen

I [ autapunke vl Punkk l&schen
Kurve éFfnen/schliefen
)ZE Punkk hinzufiigen |

In der Bearbeitungsleiste finden Sie einige Optionen,
um die Art des Markierungspunkts zu dndern, sowie um
Punkte hinzuzufiigen oder zu 16schen.

Die Funktionen finden Sie in der Rubrik Punkte bear-
beiten. Auf diese Funktionen kommen wir in diesem
Kapitel noch detailliert zu sprechen.

Alternativ dazu konnen Sie auch einen Markierungs-
punkt mit der rechten Maustaste anklicken. Diese Funk-
tionen finden Sie ebenfalls in einem Popup-Menii — Sie
sehen das Menii nachfolgend auf der rechten Seite abge-
bildet.

e e

Symmetrigpunkk

Linieneigenschaften

Ubergangspunkk

O Kurve dffnen | Eckpunkt

{7 Kuryenabschnite | Bearbeitungspunkte verlassen

Die Optionen in der Bearbeitungsleiste und im Popup-Menii (rechts)

Wenn Sie die Markierungspunkte alle gedndert haben, miissen Sie die Bearbeitung iiber
die Schaltfliche in der freischwebenden Symbolleiste abschliefen.

Punkte bearbeiten

Bearbeitungspunkte verlassen

Beenden der Punktbearbeitung
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Grundformen konstruieren

Sie brauchen nicht unbedingt auf die vorgefertigten Formen zuriickzugreifen — Sie konnen
auch eigene Formen zeichnen. Dafiir stellt PhotoDraw 2000 einige Grundformen bereit,
die Sie iiber die freischwebende Symbolleiste erreichen, die beim Aufruf einer Form auto-
matisch geoffnet wird:

AutoFaormen

oL s w o @B

Die Grundformen

Leichnen einer Linie
Beginnen wir mit der einfachsten Grundform: Einer Linie. Sie wird iiber das erste Symbol
in der Symbolleiste aufgerufen.

1 Klicken Sie auf die Schaltfl:iiche mit dem Liniensymbol. Stellen Sie gegebenenfalls
die UmriBart und -farbe ein — wahlweise konnen Sie die Einstellung aber auch
nachtriglich vornehmen.

2 Im Arbeitsbereich sehen Sie nun ein Kreuz. Klicken Sie dann an die Stelle, an der die
Linie beginnen soll.

Der Ansatz der Linie

3 Halten Sie die Maustaste gedriickt.

4 Wenn Sie nun den Mauszeiger bewegen, sehen Sie eine diinne Vorschaulinie, die den
Verlauf der Linie kennzeichnet.

Festgelegte Winkel

Wenn Sie beim Zeichnen der Linie die (Um-
schalt}-Taste gedrickt halten, sind nur Win-
kel in 15°-Schritten méglich. So kénnen Sie
auch leicht eine exakt waagerechte oder
senkrechte Linie zeichnen.

Die Vorschaulinie

5 Wenn die gewiinschte Linge erreicht ist, konnen Sie die Maustaste loslassen — die
Linie wird dann mit den eingestellten Eigenschaften gezeichnet. In unserem Beispiel
haben wir zundchst die Standardeinstellungen beibehalten — deshalb entsteht eine
einfache, durchgezogene Linie von 10 Punkt Stérke.

Die gezeichnete Linie
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Andern der Linie
Ist die Linie nicht ganz so geworden, wie Sie sich das gewiinscht haben? Kein Problem:
Sie konnen sie nachtréglich noch @ndern.

1 Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen der beiden Endpunkte halten, erscheint ein
Verschiebesymbol. Klicken Sie dann auf den Markierungspunkt und halten Sie die
Maustaste gedriickt.

2 Nunkonnen Sie den Markierungspunkt an die gewiinschte neue Position verschieben.
Wenn die neue Position erreicht ist, lassenSie die Maustaste wieder los.

/

Verschieben eines Markierungspunkts

In der Bearbeitungsleiste sehen Sie nun die UmriBeigenschaften.

m Stellen Sie dort die gewiinschte Form ein. Wir haben uns wieder
= Einstellungen {Kunst-Pins:

» Dfeipitzon einen der attraktiven Kunst-Pinsel ausgesucht — er trigt die Be-
* Punktebearbeien = zeichnung Ol - Spachtel, schmal.

Damit der Strich gut zur Geltung kommt, haben wir die Stirke
“ 2l auf 20 Punkt erhoht.

W Wahlweise konnen Sie nun noch eine neue Farbe fiir den Umrif3
| auswihlen.

:

Die von uns ausgewdhlten Attribute sehen Sie in der nebenste-

PR | nenden Abbildung.

Wﬂy'wp\ Damit ist aus einer unscheinbaren, einfachen Linie ein locker
gezeichneter Strich geworden — einfacher geht es kaum noch,
nicht wahr?

RS s

Die Linie mit den zugewiesenen Attributen

|
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Leichnen eines Pfeils

Als nichstes wollen wir Thnen ein nah verwandtes Objekt vorstellen: Eine Linie mit einer
Pfeilspitze. Das entsprechende Symbol finden Sie ebenfalls in der freischwebenden
Symbolleiste.

1 Das Zeichnen des Pfeils ist identisch zum Zeichnen einer Linie.
2  Sie konnen auch die bereits gezeichnete Linie in einen Pfeil verwandeln. Dazu miissen

Sie allerdings eine einfache Linienform eingestellt haben — bei Kunst- und Foto-
Pinseln sind keine Pfeilspitzen moglich.

3  Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik Pfeilspitzen. Dort sind zuniichst
einige Felder deaktiviert.

T Unnriss ﬂ
= Einstellungen {Einfach)

@ Purkke bearbeiten =]

Anfang

Schnitt: I — v l
Grifie: I = l
Ende

Schriitk: I — T l
Grifie: I T l

Die Pfeilspitzen-Optionen

4  An der rechten Seite unserer Linie soll nun eine Pfeilspitze angebracht werden. Da
dieser Markierungspunkt zuletzt gezeichnet wurde, ist dies das Ende der Linie.
Klicken Sie deshalb im Bereich Ende auf das Listenfeld Schnitt. Damit 6ffnen Sie ein
Feld, in dem Thnen sechs verschiedene Pfeilspitzen zur Auswahl angeboten werden.

—> >

>-+-o

Auswahl einer Pfeilspitze
5 Nach der Auswahl einer Pfeilspitze wird wird das Feld Grofe ebenfalls verfiigbar.
Klicken Sie darauf, um ein weiteres Feld zu 6ffnen, in dem neun verschiedene Grof3en
zur Auswahl bereitstehen.
— s mj
—_— — -
— | -
Festlegen der Spitzengrofie

6 So konnte das Ergebnis zum Beispiel wie nachfolgend abgebildet aussehen: Dort
haben wir den vierten Spitzentyp in der grofiten Grofle verwendet.
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Ein Pfeil

7  Wahlweise konnen Sie auch am Anfang der Linie eine Pfeilspitze anbringen — wir
haben im nichsten Bild einen Kreis ausgesucht.

Eine Pfeilspitze an beiden Enden der Linie

Rechtecke und Ellipsen zeichnen

Sehen wir uns nun zwei weitere, einfache Grundformen an, deren Symbole Sie in der
freischwebenden Symbolleiste sehen: Das Rechteck und die Ellipse. Die Bedienung ist bei
beiden Formen gleich — deshalb konnen wir die Arbeitsschritte zusammenfassen:

1 Nach dem Anklicken der entsprechenden Schaltfliche — Rechteck oder Ellipse —
sehen Sie auf der Arbeitsfliche zunéchst wieder das Kreuzsymbol.

N

Klicken Sie an die Stelle im Bild, an der sich ein Eckpunkt des spiteren Objekts
befinden soll und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie mit dem Mauszeiger,
um die GroBe der Form festzulegen. Zur Orientierung sehen Sie wieder eine
Vorschaulinie.

Die Vorschaulinie des Rechtecks

3 Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn die gewiinschte Grofe erreicht ist.

Das fertige Rechteck
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4

Sie sehen danach die bekannten Markierungspunkte, mit denen Sie die Grofe des
Rechtecks verdndern und es rotieren konnen. Wir fiillen unser Beispielrechteck mit
einer Volltonfarbe.

Quadrate und Kreise zeichnen

Wenn Sie beim Zeichnen die (Umschalt}-
Taste gedrickt halten, wird ein Quadrat
oder ein Kreis gezeichnet — je nachdem,
welches Werkzeug Sie ausgewdhlt haben.

Das gefiillte Rechteck

Objektpositionen éindern

Nach dem Rechteck zeichnen Sie nun noch eine Ellipse dazu. Auch diese Ellipse wird mit
einer Volltonfarbe gefiillt, so daB sich das folgende Bild ergibt. Sie sehen dort, daf ein Teil
des Rechtecks nicht mehr zu sehen ist — es wird nidmlich von dem Kreis verdeckt.

Zwei iibereinanderliegende Objekte

&

Alle

o
-

¥

-

£

Alle Formen, die Sie konstruieren, werden von PhotoDraw 2000 einfach in der
Reihenfolge des Erstellens ,.iibereinandergestapelt™. Befindet sich an einer
Stelle ein anderes Objekt, wird es — wie zuvor gesehen — verdeckt.

Bei zwei Objekten ist das Ganze noch sehr iibersichtlich — aber je mehr Ele-
mente Sie im Bild haben, um so schwieriger wird es, die Reihenfolge auf An-
hieb zu erkennen.

Sie konnen die Reihenfolge auch in der Bildliste sehen — klappen Sie die Liste
mit einem Klick auf den Pfeil auf. Die Bildliste finden Sie links neben der
Arbeitsfliche.

Sie konnen die Positionen von Objekten natiirlich auch noch nach dem Konstruieren én-
dern. Rufen Sie dazu das Menui Anordnen/Reihenfolge auf. Alternativ dazu ist auch eine
Schaltflache in der Standardsymbolleiste untergebracht.
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Nach dem Aufruf der Meniifunktion finden Sie im folgenden Untermenii die Funktionen
zum Andern der Objektreihenfolge. Die Anderung wirkt sich auf das jeweils markierte
Objekt aus. Achten Sie deshalb darauf, daf} Sie die Ellipse ausgewihlt haben.

ﬁ In den Yardergrumnd
%L In den Hintergrund
B Eine Ebene nach vorne. STRGHNACH GBEN
@ Eine Ebene nach hinken  STRG+HMACH LIMTERN

Andern der Objektreihenfolge

Mit der Funktion Eine Ebene nach hinten rutscht das Objekt in der Hierarchie eine Stufe
herunter — mit der Funktion In den Hintergrund schieben Sie es ganz nach unten. Da es in
unserem Beispiel nur zwei Objekte gibt, fithren beide Funktionen zum selben Ergebnis.
Anschliefend verdeckt das Rechteck einen Teil der Ellipse. Sie sehen das im folgenden
Bild.

Verschieben der Ellipse in der Objekthierarchie

Freie Kurvenformen zeichnen

Eine Grundform haben wir uns noch aufgehoben: Die freien Kurvenformen. Es gibt drei
verschiedene Typen, die in einer eigenen Kategorie untergebracht sind. Sie erkennen dies
an dem kleinen Pfeil, der neben dem Symbol zu sehen ist.

G

Untermeniis zv freischwebenden Symbolleisten machen
Da es mehrere Funktionen sind, die hier in einer Gruppe zusammengefal3t wurden, gibt es
eine Besonderheit, die wir Thnen nun vorstellen wollen.

1 Klicken Sie auf den Pfeil neben der Schaltfliche, wird ein neues Menii geoffnet, das
Sie in der folgenden Abbildung sehen — dort fillt in der Kopfzeile ein grauer Balken
auf.

E-Ef%|

2 Der Balken bedeutet, daB aus dieser Leiste eine freischwebende Symbolleiste gemacht
werden kann.
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3  Klicken Sie dazu auf den graue Balken und halten Sie die Maustaste gedriickt.

4 Ziehen Sie nun die Leiste herunter — damit 16sen Sie sie los. AnschlieBend kann das
neu entstandene Fenster frei auf der Arbeitsfliche plaziert werden.

Kurvenlinie E3

Kennzeichnen der Balken

Es gibt in Phofo.Drow.ZOOO .mehrere sol- Eine Kurvenlinie zeichnen 5]

cher Fenster, die in eine freischwebende . ) N .

Symbolleiste umgewandelt werden kénnen. prr die er§te Schaltflaghs: rufen Sie das Werkzegg zum
Sie erkennen sie immer an dem grauen Zeichnen einer Kurvenlinie auf. Sehen wir uns die dazu
Balken am oberen Rand. notwendigen Arbeitsschritte an:

1 Klicken Sie nach der Auswahl des Werkzeugs auf der Arbeitsfliche an die Stelle, an
der die Kurve beginnen soll. Wenn Sie danach den Mauszeiger bewegen, sehen Sie
eine Vorschaulinie.

Der erste plazierte Punkt

2 Klicken sie nun die Stelle, an der die Kurve Ihren Verlauf #ndern soll. AnschlieBend
bemerken Sie, daf} der Verlauf nun eine gerundete Kurvenform zeigt. Klicken Sie nun
an der ndchsten Stelle, an der sich der Verlauf der Kurve dndern soll.

Der runde Kurvenverlauf

3  Setzen Sie auf diese Art Punkt fiir Punkt, um die gewiinschte Kurvenform zu bilden.

Der ndichste Kurvenpunkt
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4 Um das Zeichnen abzuschlieBen, klicken Sie beim Plazieren des letzten Punkts

einfach doppelt.

Setzen des letzten Punkts

5 Nach dem Doppelklick wid der Kurvenverlauf mit den voreingestellten Eigenschaften
gezeichnet — in unserem Beispiel einer einfachen Linie von 10 Punkt Stdrke. Danach
sehen Sie die bereits bekannten Markierungspunkte, mit denen Sie die Grofe des
Objekts verdndern konnen.

! o

Die fertige Kurve

Nachtrigliches Andern des Kurvenverlaufs
Vielleicht hat beim Zeichnen nicht alles so geklappt, wie Sie sich das vorgestellt haben,
oder Sie wollen die Kurvenform nachtriglich @ndern. Dazu miissen Sie folgende Arbeits-

schritte durchfiihren.

1 Klicken Sie das Objekt mit der rechten Maustaste an. In einem Popup-Menii finden
Sie den Eintrag Punkte bearbeiten. Alternativ dazu konnen Sie auch die ent-
sprechende Rubrik aus der Bearbeitungsleiste aufrufen.

é{; Ausschneiden
Kopieren
E Einfligen

% I den Yardergrumnd

ﬁ In dem Hintergrund

E3 Eine ELene mach varne

58 Eine Ebene nach finten
Eruppierung 14

@ Punkke bearbeiten

A Text bearbeiten

|T EBildfshrungslinien sperren
Bild-Setup. ..
An Bildbereich anpassen

Anpassen an alle

T Urnnriss ﬂ
= Einskellungen (Einfach)

& Pfeilspitzen

Punkkeigenschaften

AuboPunkk

)ZE Punkt hinzufigen
Pk Punkt leschen

Linieneigenschaften

G' Kurve schiiefien
/Gerader Abischiniit
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2 Danach indert sich das Aussehen des Objekts — Sie sehen nun die Punkte, die Sie
zuvor plaziert haben.

Die gesetzten Punkte werden angezeigt

3 Klicken Sie auf einen der Punkte, wird er schwarz hervorgehoben — markiert. Sie
sehen das im nichsten Bild.

Ein markierter Punkt

4 Den markierten Punkt konnen Sie zum Beispiel an eine neue Position schieben und
damit den Verlauf der Kurve verédndern.

Verschieben eines Punkts

Verschiedene Punkitypen

Die Form der Kurve an den jeweiligen Punkten wird von PhotoDraw 2000 zunéchst auto-
matisch bestimmt — diese Funktion wird AutoPunkt genannt.

Im Listenfeld der Bearbeitungsleiste finden Sie weitere Eintrige, mit denen Sie den Kur-
venverlauf verdndern konnen. Sie erreichen die verschiedenen Punkttypen auch tiber ein
Popup-Menti, das geoffnet wird, wenn Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste ankli-
cken.

I r\ AukoPunkk j

ig Symmetriepunkt
yﬁ Ubergangspunkt

I}Ju\ Eckpunkk

Verschiedene Punkttypen
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Einen Symmetriepunkt erstellen und vercindern
Sehen wir uns nun die verschiedenen Punkttypen an. Beginnen wollen wir mit dem ersten
Punkttyp, den Sie in der Liste finden: Dem Symmetriepunkt.

2

3

Markieren Sie den zu dndernden Punkt durch Anklicken, so dal er schwarz
hervorgehoben wird.

Rufen Sie nun - entweder aus dem Popup-Menii oder der Liste in der
Bearbeitungsleiste — den Punkttyp Symmetriepunkt auf.

Anschliefend sehen Sie neben dem Punkt zwei Ziehpunkte, mit denen Sie die Form
der Kurve verindern konnen.

Zwei Ziehpunkte sind hinzugekommen

4

Klicken Sie auf einen der beiden Punkte und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Welchen der beiden Punkte Sie anklicken, ist dabei egal. Im Symmetrie-Modus
werden immer beide Punkte gleichermaBen bewegt. Der Abstand zum Punkt bleibt
dabei immer gleich.

Anklicken eines der Ziehpunkte

5

(-]

Verziehen Sie den Mauszeiger — Sie sehen, daf Sie dann den Kurvenverlauf verindern
konnen. Sie konnen dabei den Abstand des Ziehpunkts vom Punkt ebenso verindern
wie den Winkel der Linie.

Haben Sie die gewiinschte Kurvenform erreicht, konnen Sie die Maustaste wieder
loslassen.

Andern der Kurvenform
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Wirkung ausprobieren
Solange Sie die Maustaste nicht loslassen,
kénnen Sie ausprobieren, wie sich die

Kurve durch Ziehen des Ziehpunkts verén-
dert.

Einen Ubergangspunkt verwenden
Beim nichsten Punkttyp — dem Ubergangstyp — ist die Wirkung idhnlich, wie Sie beim
Andern bemerken werden:

1  Wenn Sie allerdings hier an einem der Ziehpunkte Anderungen vornehmen, bleibt der
Abstand der Linie zum Punkt nicht automatisch gleich.

2 Dadurch kénnen Sie eine andere Wirkung auf den Kurvenverlauf erzielen — Sie sehen
dies nachfolgend.

Ein Ubergangspunkt

Einen Eckpunkt verwenden
Mit den beiden anderen Punktformen sind immer harmonisch verlaufende Linien
entstanden — das ist beim letzten Punkttyp anders:

1  Wenn Sie hier einen Ziehpunkt bewegen, kann auch der Winkel der beiden Linien
verdndert werden — so wie es das folgende Bild zeigt.

2 Damit kann eine Ecke erzeugt werden — der Abstand der Linie zum Punkt kann
ebenfalls unterschiedlich lang sein.

b

Ein Eckpunkt

Komplexe Kurvenverliufe erzeugen

Mit diesen Punkttypen konnen Sie jede Kurvenform — und sei sie noch so komplex — er-
zeugen. Deshalb reicht es zunéchst auch aus, die Kurvenform nur grob zu zeichnen und die
Verfeinerungen spiter vorzunehmen.
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Hin und her dindern

Naturlich kénnen Sie den Punkt jederzeit
erneut veréndern, und so beispielsweise
aus einem Eckpunkt erneut einen Symmet-
riepunkt machen.

Die Anzahl der Punkte verdndern

Sie wollen einen neuen Knick in die Kurve einfiigen, oder die Kurve ist zu kurz geraten?
Dann helfen Ihnen die gerade beschriebenen Punktinderungsoptionen nicht weiter. Natiir-
lich bietet PhotoDraw 2000 aber auch hier eine Losung:

In der Bearbeitungsleiste finden Sie — ebenso wie im Popup-Menii der rechten Maustaste
— Funktionen, um weitere Punkte in die Kurve einzufiigen.

Neue Punkte einfiigen
Sehen wir uns die Varianten an, mit denen Sie neue Punkte einfiigen konnen:

1  Wenn Sie einen Punkt markieren ...

2 Und dann die Funktion Punkt hinzufiigen iber die Schaltfliche in der
Bearbeitungsleiste aufrufen, wird in der Mitte der Strecke zum folgenden Punkt ein
neuer AutoPunkt eingefiigt. Die Richtung zum folgenden Punkt ergibt sich dabei vom
zuerst gezeichneten Punkt.

Ein neuer Punkt in der Mitte der Strecke

3  Sie wollen einen neuen Punkt an einer beliebigen Stelle einfiigen? Gut — dann miissen
Sie nur an die Stelle der Kurve klicken, an der Sie den Punkt einfiigen wollen.
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An dieser Stelle soll ein neuer Punkt eingefiigt werden

4 Halten Sie dann die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie nun den Mauszeiger, um die
Kurvenform zu dndern. Eine gestrichelte, rote Linie zeigt die neue Form an — so haben
Sie eine gute Orientierung. Sie sehen die Situation wéhrend der Bearbeitung im
folgenden Bild:

Die Vorschau wiihrend des Verziehens der Linie

5 Nach dem Loslassen der Maustaste wird die
neue Kurvenform gebildet. Sie sehen in der folgenden
Abbildung den neu eingefiigten Punkt ebenso wie die
automatisch angepalite Kurvenform.

Der neue Punkityp

Punkte, die Sie neu einfigen, werden zu-
nachst immer als AutoPunkt angelegt. An-
dern Sie gegebenenfalls den Typ mit den
beschriebenen Schritten um.

N

Der neu eingefiigte Punkt dndert die Kurvenform

Zu viele Punkte? Weg damit!

Klar, dal PhotoDraw 2000 auch mit Moglichkeiten aufwartet, um iiberfliissige Punkte zu
eliminieren. Rufen Sie dazu zum Beispiel die Funktion Punkt loschen auf, die Sie entweder
in der Bearbeitungsleiste oder im Popup-Ment finden.

H Punkk 1&schen

Die Funktion in der Bearbeitungsleiste

Alternativ dazu konnen Sie aber auch einfach die (Strg)-Taste driicken, und dann einen
Punkt anklicken. Ein Kreuz-Symbol kennzeichnet dann den Modus zum Loschen von
Punkten.
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Der Losch-Modus wird durch ein Kreuz-Symbol gekennzeichnet

Nach dem Klicken wird der Punkt entfernt und der Verlauf der Kurve entsprechend ange-
paft. Die geidnderte Form sehen Sie im nichsten Bild.

/

Ein Punkt weniger ergibt eine neue Kurvenform

Offene oder geschlossene Kurven — ganz wie Sie wollen

Haben Sie es schon bemerkt: Unsere Beispielkurve war eine sogenannte offene Kurve —
sie hatte einen Anfangs- und einen Endpunkt. In der Bearbeitungsleiste finden Sie eine
Option Kurven schliefSen.

| L7 Eurve schiielien I

Wenn Sie darauf klicken, verbindet PhotoDraw 2000 automatisch den Anfangs- und den
Endpunkt mit einer Linie. Die beiden Punkte werden dabei automatisch in AutoPunkte
umgewandelt, so daf} sich folgende Form ergibt:

Die automatisch geschlossene Form

Nach dem Aufruf verwandelt sich die Schaltfliche — nun tréigt sie die Bezeichnung Kurve
offnen. Rufen Sie diese Funktion auf, wird wieder der urspriingliche Zustand hergestellt —
die Kurve sieht dann wieder wie am Anfang aus.

(:' Kurve &Ffnen |

Aus Kurven werden Geraden

Bisher haben wir immer von Kurven gesprochen — alle Formen haben harmonische, weiche
Verldufe gezeigt. Es gibt aber neben Kurven noch andere Formen — zum Beispiel Geraden.

Um einen Kurvenabschnitt umzuwandeln, klicken Sie mit der Maus einmal zwischen zwei
Punkten. Danach sehen Sie, dal nun die zwei angrenzenden Punkte markiert sind — beide
sind jetzt schwarz hervorgehoben.
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Zwei Punkte sind markiert

Nun ist in der Bearbeitungsleiste die Schaltfliche Gerader Abschnitt aktivierbar — bisher
war sie immer deaktiviert.

/Gerader Abschnitt |

Eine neue Schaltfliiche

Nach dem Aufruf der Funktion sehen Sie die Gerade, die an zwei Kurvenformen angrenzt:

Umwandlung in eine Gerade

Freihandformen zeichnen ¢/

Die nichste Schaltflache in der Symbolleiste ruft eine Funktion auf, mit der Sie die Kurve
auf eine etwas andere Art zeichnen konnen. Mit diesem Werkzeug konnen Sie runde For-
men und gerade Segmente gleichzeitig erstellen.

Zeichnen mit dem Freiformenwerkzeug
Die verschiedenen Moglichkeiten wollen wir Ihnen nun vorstellen.

1  Zunichst ist die Bearbeitung identisch zum bisher geschilderten Verfahren. Klicken
Sie an die Stelle, wo die Form beginnen soll. Wenn Sie anschliefend an einer anderen
Stelle ein weiteres Mal klicken, entsteht ein gerades Segment.

Zeichnen eines Linienteilstiicks

2 Zum Plazieren des nichsten Liniensegments klicken Sie an den nichsten zu
plazierenden Punkt. Halten Sie nun aber die Maustaste gedriickt.
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b

Das ndchste Liniensegment

3  Wenn Sie nun bei gedriickter Maustaste den Mauszeiger bewegen, konnen Sie eine
freie Linie zeichnen. Die Linie folgt Ihren Mausbewegungen. Abschlieend konnen
Sie die Maustaste wieder loslassen.

Jé

Ein freier Kurvenverlauf

4 Nun konnten Sie wieder fortfahren und gerade Segmente anfiigen — wie Sie es
nachfolgend sehen.

Ein erneutes, gerades Segment

5 Plazieren Sie so alle Punkte, bis die gewiinschte Form erreicht ist. Am letzten Punkt
miissen Sie wieder doppelt klicken, um das Zeichnen zu beenden.

¢

Der letzte Punkt wird plaziert

6 Nach dem Doppelklick wird die Linie mit den eingestellten Attributen gezeichnet —
wir haben die Standardeinstellung belassen.
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Die fertige Form

Korrigieren der Form
Da das freie Zeichnen mit der Maus recht schwierig zu erledigen ist, werden nachtrigliche
Korrekturen unumgénglich sein.

1 Rufen Sie iiber das Popup-Menii der rechten Maustaste oder iiber die
Bearbeitungsleiste die Funktion Punkte bearbeiten auf. Sie sehen dann, daf} beim
freien Zeichnen von PhotoDraw 2000 automatisch einige Punkte plaziert wurden — in
unserem Beispiel reichten drei Punkte zum Bestimmen der Form aus.

PhotoDraw 2000 hat automatisch Punkte eingefiigt

2 Die Punkte sind in unserem Beispiel Ubergangspunkte, die Sie wie bereits
beschrieben durch Veridndern der Ziehpunkte umformen kénnen.

3 Klicken Sie den Punkt an, den Sie verdndern wollen, und stellen Sie die Ziehpunkt so
ein, daB sich die gewiinschte Kurvenform ergibt.

s

Andern der Kurvenform durch die Ziehpunkte

Skizzen zeichnen “/

Mit dem letzten Werkzeug der Symbolleiste konnen Sie Skizzen zeichnen. Klicken Sie
dazu an die Stelle, an der die Kurve beginnen soll und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Die Linie folgt dann den Bewegungen der Maus — so, wie Sie es bereits vom Freiformen-
werkzeug kennen.
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Zeichnen einer Skizzenlinie

Ungeeignetes Werkzeug

Da es sehr schwierig ist, mit der Maus eine
wohlgeformte Linie zu zeichnen, sollten Sie
dieses Werkzeug selten verwenden. Das
Kurvenlinien-Werkzeug wird in den meisten
Fallen geeigneter sein.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die Linie mit
den voreingestellten Linienattributen gezeichnet.

PhotoDraw 2000 hat auch in diesem Fall automatisch
verschiedene Punkte eingefiigt, durch die sich die Form
der Kurve ergibt. Das sehen Sie, wenn Sie in den Punkt-
bearbeitungsmodus umschalten.

Wenn Ihnen einige Stellen der Kurve nicht gefallen, konnen Sie die Punkte nach den bereits
beschriebenen Verfahren anpassen.

Die automatisch plazierten Punkte

Linienatiribute vergeben

Nachdem Sie die Kurvenform fertiggestellt haben, konnen Sie die Attribute fiir die Linie
einstellen. Wihlen Sie eine einfache Umri-Form oder einen Kunst- oder Foto-Pinsel aus
der UmriB3-Bearbeitungsleiste und stellen Sie die gewiinschte Linienstéirke ein. Als letztes
kann dann die Farbe geéndert werden.

So haben wir zum Beispiel im nichsten Bild den Kunst-Pinsel Wasserfarben ausgesucht
und eine Linienstirke von 30 Punkt eingestellt. Damit sieht die Kurvenform gleich viel

eleganter aus.

Die neuen Umrif3attribute
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Offene Linien fillen

Die Kurvenformen konnen natiirlich auch gefiillt werden — selbst dann, wenn die Form
nicht geschlossen ist. Probieren wir an unserer Beispiellinie einmal aus, wie sich die Fiil-
lung auswirkt:

Rufen Sie aus der Bearbeitungsleiste die Rubrik Fiillen auf, und wihlen Sie einen Fiil-
lungstyp aus. Wenn Sie eine Vollfarbfiillung verwenden, bleibt die Umrififarbe erhalten.
Damit ergibt sich die folgende Form. Dabei werden Anfangs- und Endpunkt einfach mit-
einander verbunden.

Die gefiillte Kurvenform

Verwenden Sie eine Struktur, entfillt die Umri3farbe — die Transparenz des Umrisses aber
nicht.

Die etwas andere Form: Linien malen

Es gibt noch einen weiteren Modus, den Sie aus dem visuellen Menii aufrufen konnen: Der

Mal-Modus.
Zeichnen Fullen

{ Zeichren
% Forrnen
Malen

Der Mal-Modus

Wir wiirden Thnen allerdings abraten, auf diese Funktion zuriickzugreifen — sie bietet keine
Vorteile, aber viele Nachteile. Sehen wir uns an, warum diese Funktion wenig sinnvoll ist.
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Beim Malen gehen Sie zunichst genauso vor, wie beim Zeichnen. Wihlen Sie die UmriBart
und -farbe aus. Danach ziehen Sie die Linien auf die bekannte Art. So haben wir nachfol-
gend drei Striche gemalt. So konnte sich nach dem Fertigstellen zum Beispiel das folgende
Bild ergeben — es 148t zunéchst nichts ungewohnliches erkennen:

o

Ein gemaltes Objekt

Der Unterschied zum Zeichnen

Auffillig ist an dem fertiggestellten Objekt, daB sich die drei Linien nicht getrennt auswih-
len lassen — sie werden niamlich als ein ganzes Element betrachtet.

Auch die Bearbeitungsleiste zeigt ein ungewohnliches Aussehen — dort sind namlich nur
noch zwei Rubriken vorhanden. Der Punktbearbeitungsmodus fehlt ebenso wie die Rubrik
Fiillen. Auch die Pfeilspitzen-Option werden Sie vermissen.

An gemalten Linien lassen sich nimlich nachtriiglich nur sehr wenige Anderungen vorneh-
men — ein nachtriigliches Andern der Kurvenform ist nicht moglich. Da es recht unwahr-
scheinlich ist, da} Thnen eine komplexe Form auf Anhieb gelingt, sollten Sie lieber auf die
Zeichnen-Optionen zuriickgreifen, so daB Sie spiiter noch Anderungen vornehmen kénnen.

talen 3 [ Malen H

T Umriss

® Einstellungen {kunst-Pinsel) * Einstellungen {Kunst-Pinsel)

E| " cunstrirse -

Fatbe: ZI | LI

i Transparenz:

Ereite:

_— P

m Flatzierung: Im Yordergrund 'I
.

e

ﬂ LIL1mE . Oomm _

mOEE EEEN
Ergite:

=

Im Mal-Modus gibt es nur wenige Einstellungsoptionen
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Vorteile des Mal-Modus sind uns leider nicht eingefallen — wofiir PhotoDraw 2000 ihn
eingefiigt hat, ist nicht so ganz ersichtlich.

Objekte numerisch exakt verdndern

Nun wollen wir Thnen noch einige Optionen zeigen, die Thnen ein sehr prézises Arbeiten
erlauben.

5] Um ein Objekt zu markieren — auszuwéhlen — konnen Sie das Auswahlwerkzeug ver-
wenden, das Sie in der Standardsymbolleiste finden. Sie erkennen es am Pfeilsymbol.

Sie kennen ja schon die Moglichkeit, Objekte mit Hilfe des griinen Markierungspunkts zu
drehen. Dieses Verfahren hat aber den Nachteil, dafl Sie damit das Objekt nur ,,per Augen-

maB“ drehen konnen. Als einziges Hilfsmittel haben Sie die (Umschalt}-Taste zur Verfii-
gung, mit der Sie den Rotationswinkel auf 15°-Schritte begrenzen konnen.

Priizise Drehungen
Wenn Sie den Drehwinkel ganz prizise einstellen wollen, miissen Sie anders vorgehen.

1 Rufen Sie nach der Auswahl des betreffenden Objekts die Meniifunktion Anord-
nen/Drehen/Benutzerdefiniert drehen auf.

A% Mach links drehen
h Mach rechts drehen
g Benutzerdefiniert dreben

2 In der Bearbeitungsleiste finden Sie zunichst vier Vorgaben, mit denen Sie das
ausgewihlte Objekt jeweils um 90° drehen konnen.

@ gréfie und Position

@ Kippen

Drehen ——

| @
¢

U
oin

)

¥

[

-
Berutzerdefiniert: 0,0 =1

Optionen zum Drehen in der Bearbeitungsleiste

Interessant ist das Eingabefeld Benutzerdefiniert. Dort
konnen Sie ndmlich den Drehwinkel eintippen — und
zwar exakt bis auf eine Stelle nach dem Komma. Das
sollte fiir eine prizise Drehung ausreichen.

Linksherum oder rechtsherum?

Durch Eingabe eines negativen Werts wird
das Obijekt links herum gedreht, mit einem
positiven Wert rechtsherum.
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Ganz genavu positionieren und skalieren
Sehen wir uns die anderen Rubriken der Bearbeitungsleiste an:

1 In der Rubrik Gréfle und Position finden Sie Eingabefelder, mit denen Sie die
Skalierung des Objekts ganz genau einstellen konnen.

2 Aktivieren Sie die Option Proportionen beibehalten, damit die Breite automatisch
angepalit wird, wenn Sie eine neue Hohe vorgeben — andersherum funktioniert es
nattirlich genauso.

3 Tippen Sie dann die gewiinschte Breite oder Hohe des Objekts ein. So koénnen Sie
Objekte schnell auf ein vorgegebenes Mal skalieren — anders als beim Verziehen der
Markierungspunkte.

Anordnen

® Grifie und Position

@ Drehen

2 Kippen

Grofie
Breite: 5,93 cm 3
Hhe: 74 =

IV Praportionen beibehalten

Position

Cben: 1,82 cm E
Links: 400cm =

Skalieren von Objekten

Die richtige MaBeinheit

Als Maf3einheit verwendet PhotoDraw
2000 den Wert, der Gber die Funktion Da-
tei/Bild-Setup eingestellt wird.

Objekte exakt verschieben
In derselben Rubrik finden Sie auch eine Moglichkeit zum prézisen Verschieben von
Objekten.

1  Zum Verschieben dienen die beiden Eingabefelder Oben und Links.

2 Mit dem Wert im Feld Oben legen Sie fest, wie weit das Objekt mit seiner Oberkante
vom Rand des Bilds entfernt ist.

3  Der andere Wert — Links — legt den Abstand der linken Kante zum Bildrand fest.
Zusitzlich konnen Sie sich am Lineal orientieren, von wo aus die Messung erfolgt. So
sehen Sie in der folgenden Abbildung links die Markierung des ausgewihlten Objekts
und daneben die dazugehtrenden Werte in der Bearbeitungsleiste.
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Position

Cben: LEZem =

; \ i Iqu o _I?

Prdzises Positionieren iiber die Bearbeitungsleiste

Objekte spiegeln

In der letzten Rubrik dieser Bearbeitungsleiste finden Sie vier Vorschaubilder, mit denen
Sie das ausgewihlte Objekt spiegeln konnen. Am Vorschaubild erkennen Sie, ob das Ob-
jekt horizontal oder vertikal gespiegelt wird.

Anordnen

@ Grifie und Position

@ Drehen

Kippen ———

Spiegeln des Objekts
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In Windeseile zu einem
fantastischen Schriftenlogo

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen die Textmoglichkeiten von PhotoDraw 2000 vor. Auch
hier hat das Programm eine Menge interessanter und ungewdohnlicher Funktionen zu bie-
ten.

Ein Logo fir eine Visitenkarte

Im ersten Beispiel wollen wir uns eine schicke Visitenkarte erstellen. Darauf soll ein inte-
ressanter Schriftzug untergebracht werden und natiirlich die Anschrift.

Als erstes bendtigen wir ein neues, leeres Dokument. Rufen Sie also die Menii-Funktion
Datei/Neu auf, und wihlen Sie im folgenden Dialogfeld auf der Registerkarte Bilder die
Vorlage Visitenkarte aus.

Neu [2]x]

Bider | Etiketten|

Umzchlag  Umachlag  Umschlag  Vaollbildschirm Letter
#10 Maonarch L

Posthkarte

Abbrechen |

Eine neue Visitenkarte

Damit wird ein lingliches Dokument erstellt, wie Sie in der nachfolgenden Abbildung se-
hen.

Kleineres Dokument

Zunéchst féllt gar nicht auf, daf3 dieses Do-
kument deutlich kleiner ist. Wenn Sie aber
in das Zoomfeld in der Standardsymbol-
leiste schauen, sehen Sie dort eine Darstel-
lungsgréfBle, die stark vergréBert ist. In un-
serem Fall sind es fast 200 Prozent.
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% Miciosoft PhotoDraw - [Bild1] [ O] =]

Qatel Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Exftras Apordnen Eenster 2

JNETES|

A B4

Text  Zuschneiden

) &

Varlagen

Zeichnen

2 O

Fillan Unriss

(SR &

Farbe  Retuschieren  Effelde

==

DEHEhad =i |o-o [k ae|s s -~Oo @] = -8l

-

™ pusblenden | [Hife erhalten Sie mit F1.

»
3¢13,50% 2,00 Zol |3 susblenden CE| 4

Das neue, lingliche Dokument

Seitenvorgaben nev einstellen

Sicherlich wird das vorgegebene Seitenmaf nicht in jedem Fall genau so sein, wie Sie es
gerne hitten. Deshalb bietet PhotoDraw 2000 natiirlich auch hier Moglichkeiten an, um die

Einstellungen zu veridndern.

Rufen Sie dazu die Menii-Funktion Datei/Bild-Setup auf. Im folgenden Dialogfeld werden

die Vorgaben verindert:

Bild-5etup

Aktives Bild | Neue Standardwerte fii Bild |
GrioRe des Bildes:

Breite: 3,50 Zall _:I

Hohe: IZ,DD Zall _I;

Format———————————————
" Hochfarmat
& Querformat

—Warschau

¥ Bildfiihrungslinien sperren

[ 7]x]
Einheiten:
IZDII - l
Farbe:

Standardwerte |
Optionen... |

0K I Abbrechen | Ulgemehmenl

Andern der Seitenvorgaben

Beginnen wir mit der Registerkarte Aktives Bild. Dort sollten Sie zunichst die Vorgabe
Einheiten andern. Wir bendtigen ndmlich nicht das englische Mal} Zoll, sondern die deut-
sche Maf3einheit Zentimeter (cm). Da dieser Wert zum Beispiel auch fiir die Anzeige im
Lineal verwendet wird, haben Sie so eine bessere Orientierung.
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AuBerdem finden Sie diese MaBeinheit auch in den Bearbeitungsleisten zur numerisch
exakten Anderung von Objekten wieder.

Stellen Sie im Bereich Format ein, ob das Dokument im Hoch- oder Querformat einge-
richtet werden soll — bei einer Visitenkarte ist die vorgegebene Option Querformat natiir-
lich passender.

Format

" Hochformat

* Querformat

Formatangabe

Falls Ihr gewiinschtes Dokumentenmalf nicht in den Voreinstellungen zu finden ist, konnen
Sie das Mal} auch in den Eingabefeldern Breite und Hohe festlegen.

Breite: |8;89 cm _Ij
Hihe: IS,US cm _l;

Dokumentenmafs priizise einstellen

Freies Andern der BildmaBe
Wenn Sie dal Dokumentenmal} lieber per Augenmal} auf der Arbeitsfliche einstellen
wollen, miissen Sie die Option Bildfiihrungslinien sperren deaktivieren.

—Waorschau

[ iRildfiikrungslinien sperer

Ausschalten der Maffixierung

1 Danach sehen Sie im Dokument an den Rindern neue Markierungen — die
Handhabung ist dhnlich wie bei den Markierungspunkten der Objekte.

2 Klicken Sie die Markierungen an, um die Hohe oder Breite des Bilds zu verindern.

L

Andern der Dokumentenhihe

3  Halten Sie die Maustaste nach dem Anklicken gedriickt. Ziehen Sie die Linie nach
unten. Orientieren Sie sich am Lineal iiber das neue Mal.
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1

Verringern der Bildhohe

Kein Riickaiinaia méalich! 4 An den verschiedenen Symbolen des
gangig glich: Mauszeigers erkennen Sie ob das Bild in der Hohe, der

Da dag Andemn dgr B'ldeB? per MG,‘,JSGk' Breite oder beidem gleichzeitig verdndert werden kann.
tion keine Bearbeitungsfunktion ist, kénnen

Sie d|e§§ Anderlfng auch nicht mit der . Nachfolgend sehen Sie das Symbol zum gleichzeitigen
sonst giltigen Ricknahme-Tastenkombina- | .. .
Andern von Hohe und Breite.

tion (Strg)+(Z) widerrufen.

W
HI

Gleichzeitiges Andern von Hiohe und Breite

Bildfiihrungslinien ausschalten

Um die BildfGhrungslinien wieder zu fixie-
ren, brauchen Sie nicht unbedingt in den
Bild-Setup-Dialog zu wechseln.

Im MenU Ansicht finden Sie eine entspre-
chende Funktion zum Ein- oder Ausschal-
ten der BildfGhrungslinien.

Einfacheres Ausrichten und Konstruieren durch das Raster

Uber die Optionen-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Dort konnen Sie den
horizontalen und vertikalen Abstand eines unsichtbaren Rasters verindern.



103

Dptionen HE

R.aster anpassen
il = ‘ertikaler Abstand: ID,ZS cm_I:

[0]4 I Abbrechen |

Horizontaler Abstand:

Andern des Rasterabstands

Was bewirkt dieses Raster? Nun, zunichst einmal gar nichts — erst wenn Sie die Funktion
Ansicht/Am Raster ausrichten aktivieren, kommt das Raster zum Einsatz. Wenn Sie nun
Objekte neu konstruieren oder ausrichten, wirkt dieses Raster ,,magnetisch®.

Die Objekte schnappen an diesem unsichtbaren Raster an — sie konnen also nicht mehr an
jeder beliebigen Stelle im Bild plaziert werden, sondern nur noch dort, wo sich das Raster
befindet.

So konnen Sie zum Beispiel sehr leicht mehrere Objekte prizise nebeneinander plazieren,
ohne die Ausrichtungsoptionen zu verwenden.

(1000

Leichtes Ausrichten durch das Raster

Raster voriibergehend deaktivieren

Wenn Sie die magnetische Anziehungskraft
des Rasters zwischenzeitlich ausschalten

wollen, missen Sie beim Verschieben der
Obijekte zusétzlich die (Alt)-Taste driicken.

Standardwerie einstellen

Wenn Sie ein Bild neu erstellen, finden Sie als ersten Eintrag in der Auflistung die Option
Standardbild.

Bilder | Etiketten

Standardbild

Das Standardbild

Die Einstellungen, die bei diesem Standardbild verwendet werden, konnen Sie ebenfalls
im Dialogfeld Bild-Setup einstellen — und zwar iiber die Registerkarte Neue Standardwerte
fiir Bild.
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|
Bild-5etup EHE

Aklives Bild Meue Standardwerte fiir Bild |

Grofe des Bildes: —Worgchau———————  Einheiten:

Standardbild =] %

Breite: |13, 00 crm _Ij Farbe: LI
Hihe: |10, 00 cm _I::[
Format—————————————— Standardierte |
" Hochfarmat Optioner... |

& Querformat

¥ Bildfiihrungslinien sperren
ak, I Abbrechen | Ulgemehmenl

Die Standardwerte fiir das Bild verdndern

Die Angaben sind mit den bereits beschriebenen identisch — mit dem Unterschied, daf} sich
die Einstellungen nicht auf das aktuelle Dokument beziehen.

Text in das Bild einfigen

Nun, da alle Vorbereitungen beziiglich der Dokumentengrofie getroffen sind, konnen wir
uns an die Gestaltung der Visitenkarte machen und zuerst den Schriftzug anfertigen. Fiir
die Textfunktionen finden Sie einen eigenen Punkt in den visuellen Meniis: Text.

Klicken Sie im Text-Menii zunichst den ersten Punkt an: Text einfiigen.

.{/ﬁ Text formatieren

AN
?‘ Text an kurve austichten

30-Texk
IE‘ Desigrner-Text

Das visuelle Menii Text

Danach fiigt PhotoDraw 2000 automatisch ein Textobjekt in das Bild ein — Sie sehen das
in der folgenden Abbildung. Den eingefiigten Beispieltext konnen Sie nun ebenso wie die
Textattribute verdndern.

In der Bearbeitungsleiste werden die Textfunktionen zum Anpassen des Schriftzugs bereit-
gestellt. Auch bei den Textfunktionen gibt es wieder verschiedene Rubriken. Nach dem
Aufruf ist zundchst die Rubrik Text formatieren aktiviert.
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Anordnen  Eenster ¢ = |ﬁ' |1||
2 & U o &

Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekte

‘“"EHEC-} i SI\I:IO@||1?2% v@|@|

D Designer-Text =

¥ Text formatieren

@ Textfluss

@ Fillen =

ﬁhr 'Il“ex@ ‘ E

Times Mew Rorman j

Grofe: |24,D Pt Vl
Schitk: INormaI b l

Die Situation nach dem Aufruf der Funktion Text einfligen

Den Text ersetzen
Im ersten Arbeitsschritt soll der vorgegebene Standardtext ersetzt werden.

1  Der Text wird im Texteingabefeld der Bearbeitungsleiste ausgetauscht. Falls Thnen
der Platz nicht ausreicht, konnen Sie dieses Feld iiber die Schaltfliche vergrofern —
so wie Sie es schon von den Auswabhllisten kennen.

2 Da der vorgegebene Text bereits markiert ist, konnen Sie einfach mit dem Tippen
beginnen — der Vorgabetext wird dann automatisch geloscht.

Der vorgegebene Text ist markiert

3 Tippen Sie den gewiinschten neuen Text ein. Falls Sie einen mehrzeiligen Text
eingeben wollen, konnen Sie mit der (Return)-Taste einen Zeilenumbruch einfiigen. In
unserem Beispiel ist das allerdings nicht notwendig — wir setzen zunichst nur den
Namen des Visitenkarteninhabers ein.

Franz Miiller] -

4 b

Eingabe des Namens
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4 Der Text wird sofort auf der Arbeitsfliche aktualisiert.

Eranz T1\/[1','11161*1

Der neue Text

Die passende Schrift auswdhlen
PhotoDraw 2000 verwendet zunichst eine einfach Standardschrifttype. Da diese nicht
sonderlich attraktiv ist, soll sie ausgetauscht werden.

Fiir die Schriftenauswahl konnen Sie die Liste in der Bearbeitungsleiste aufklappen.
Dort sind alle Schriften aufgelistet, die Sie unter Windows installiert haben. Um eine
Orientierung zu haben, wie die jeweilige Schrifttype aussieht, wird ein Schriftmuster
mit angezeigt.

Reichhaltige Schriftauswahl e
Bei der Installation von PhotoDraw 2000 w

werden automatisch viele neue Schriften

installiert.

So haben Sie eine groBe Auswahl, um inte- | | Tw Cen MT Condensed
ressante Schrifteffekte fur Ihre Projekte zu % Tw Cen MT Condensed E

erstellen.

T Trebuchet ms
B Twe Cen MT

T Wacation MT

T VAGRounded BT
T WAGRounded Lt

rVerdana =
Tp Viner Hand ITE
T CFrmagt =

Die Schriftartenliste

2 Sie schen keine Schriftartenvorschau? Dann miissen Sie die Funktion
Extras/Optionen aufrufen. Dort finden Sie auf der Registerkarte Ansicht die Option
Schriftartvorschau in Schriftartliste. Nur wenn diese Option aktiviert ist, sehen Sie
die Muster.

Optionen HE

Ansicht |Allgemein| Symbolleistenl Scanner.-"KameraI Dateiablagel Bildqualitétl F'Iug-lnsl
[V Dialogfeld "Erste Schritte” bei Start

IV ‘warnhinweis bezliglich Anderung der Anzeigesinstellungen beim Start
SSchliftartvorschau in S chi

v “Hilfreiche Tipps

Tipps zuilickzetzen |

Farbe fiir Suchfunktion in Schwenken/Zoomen: _LI

oK I Abbrechen

Andern der Listenoption
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3  Andernfalls werden die verfiigbaren Schriften nur in einer Auflistung angezeigt.

T Trebuchet M3
Tp T Cen MT
T T Cen MT Condensed

T Tw Cen MT Condensed Extra b
Hp Vacation MT

T ¥AGRounded ET

p VAGRounded Lt

T verdana

T Viner Hand ITC —

T vivaldi

-

Die Schriftenliste ohne Schriftartmuster

4 Wir haben uns fiir unseren Beispieltext die Schriftart Britannic Bold ausgesucht.
Wenn Sie nach der Auswahl die Schriftenliste erneut aufklappen, werden Sie
bemerken, daf3 diese Schrift nun am Anfang der Liste steht.

Die bereits verwendeten Schriften werden durch einen Strich von den anderen
Schriften abgetrennt. So haben Sie schnelleren Zugriff auf die bereits einmal
benutzten Schriftarten.

Britannic Bold B
T Times New Foman
T ALGERIAN
T Almanac MT

T Arial

Abgetrennte Auffiihrung der bereits verwendeten Schriften

Einstellen der richtigen SchriftgroBe

Nachdem die passende Schrifttype ausgewihlt ist, soll die Schrift auf die richtige Grofie
gebracht werden. Dazu haben Sie verschiedene Moglichkeiten.

1 Im Listenfeld Grofe finden Sie einige vorgegebene Standardwerte fiir
?:DUDPE‘t gingige Schriftgroen. Wihlen Sie hier die gewiinschte Schriftgrofie aus.
}E,E EE 2 Da nach der Auswahl der Schriftzug auf der Arbeitsfliche gleich
ol aktualisiert wird, konnen Sie gleich iiberpriifen, ob Sie die richtige Auswahl
28,0 Pt getroffen haben.
32,0 Pt
e Die Schriftgrofie wird iibrigens in Punkt gemessen — die dazugehorende
48,0 Pt Abkiirzung lautet Pt.
56,0 Pt
?gg EE 3 Alternativ dazu konnen Sie auch die neue GroBe in das Eingabefeld
96,0 Pt eintippen.
108,0 Pt
126,0 Pt
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Die Schriftgroe kann dabei bis auf eineStelle nach dem Komma genau eingetippt
werden.

Grifie: |34J? Pt vI

Eintippen der Schriftgrofle

4 Eine weitere Variante besteht darin, die GroBendnderung direkt durch Skalieren des
Schriftobjekts vorzunehmen. Skalieren Sie das Textobjekt durch Anklicken des Eck-
Markierungspunkts — das kennen Sie ja schon.

Der Wert im Feld Grdfle wird dann automatisch angepal3t.

}'Franz TMiiller%

Skalieren des Textobjekts

Schriftschnitte dndern
Unter dem Feld Grdfle finden Sie eine weitere Option, mit der Sie die Optik des Schriftzugs
verindern konnen.

1  Einige der Schriften kénnen Sie mit der Option Fett verstirken — in unserem Beispiel
ist dies natiirlich nicht moglich. Die Bezeichnung Bold (Fett) im Namen verrit schon,
dal3 es sich hierbei bereits um eine fette Schrift handelt.

Schnitk: INnrmaI 'I

Fekt kursiv

Verschiedene Schriftschnitte

2 Wollen Sie eine schrigstehende Schrift verwenden, miissen Sie aus der Liste die
Option Kursiv auswihlen. Auflerdem gibt es noch eine Variante die schrigstehende
Schrift gleichzeitig auch fett darzustellen.

Weitere Textoptionen

In der ndchsten Rubrik — Textfluss — gibt es weitere Optionen,
® Designer-Text ii die wir Ihnen nun vorstellen wollen.
W Text Formatieren

" Die Optionen im Listenfeld Ausrichten wirken sich besonders
o Fil - L. . . ..
il | dann aus, wenn Sie mit mehrzeiligem Texten arbeiten — bei ein-
Austichten: [uirks -] zeiligen Texten verrutschen Sie damit nur das Textobjekt.

Faormak

Im Listenfeld gibt es drei Optionen Links, Rechts und Zentriert.
Diese Varianten sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung.

¥ clatten
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Franz Miiller
Manager

Ausrichtung Links

Franz Miiller
Manager

Ausrichtung Rechts

Franz Miiller
Manager

Ausrichtung Zentriert

Getrennte Textobjekte

Da Sie in PhotoDraw 2000 den Zeilenab-
stand nicht veréndern kdénnen, sollten Sie
zwei verschiedene Textobjekte erstellen, um
die Zeilen néher zusammenricken zu kén-
nen.

Mit der Option Vertikal konnen Sie den Schriftzug ,,auf die Seite stellen®. Dieselbe Wir-
kung erreichen Sie aber auch, wenn Sie die Funktion Anordnen/Drehen/Nach rechts ver-
wenden.

Format

& Horizontal
€ wertikal

Drehen des Texts

Steigern der Textqualitdt

Die Option Glditten sollten Sie immer einschalten — damit wird die Qualitéit des Texts ge-
steigert. Ohne diese Option entstehen hiBliche Treppenstufen an den Réindern des Texts —
wie Sie nachfolgend in der vergroBerten Abbildung sehen.

Die ausgeschaltete Option Glitten bewirkt die gezackten Rinder
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Super-Effekte — dank Designer-Text

Nun geht es an die Verschonerung des Schriftzugs — etwas trist sieht er ja bisher noch aus.

Zur Gestaltung bietet PhotoDraw 2000 die Designer-Texte an,
Sy — die Sie entweder aus dem visuellen Menii Text, oder einfach iiber
— die Rubrik in der Bearbeitungsleiste aufrufen konnen.

© Text an Kurve ausrichten =

L ] ext

In der Bildliste finden Sie sehr viele vorgefertigte Effekte. An
den Vorschaubildern erkennen Sie gut, wie sich der Effekt aus-

@7453 0@ = wirkt.
ABE - ~

ABC AR¢

ARc aBc

Schnelle Ergebnisse

Probieren wir doch einfach einmal aus, welche aufwendigen Schriftziige sich mit einem
einzigen Mausklick realisieren lassen. Dafiir haben wir uns die Vorlage mit der Bezeich-
nung Designer-Text 13 ausgesucht —damit entsteht ein beeindruckendes dreidimensionales
Ergebnis.

Ein Designer-Effekt

Da dieser Effekt fiir unsere Visitenkarte ungeeignet ist,
wollen wir uns eine andere Variante aussuchen, die we-
niger aufdringlich wirkt.

Mit Pomposem geizen

So schén die Effekte auch sind: Sie sollten
sie mit Bedacht einsetzen. So sind bei einer
einfachen Visitenkarte viele der Effekte fehl | Vielleicht ist es Ihnen beim Durchblittern der Designer-
am Platz. Auﬁerdem Wi_rd dadurch auch Texte schon aufgefallen: Hierbei handelt es sich nicht
die Lesbarkeit der Schrift erschwert. um besondere Clipart-Motive oder dhnliches.

Hier kommen lediglich die bekannten Optionen zum Fiillen von Objekten und Umrif3 sowie
die dreidimensionalen Effekte zum Tragen. Sie konnen sich aber die Arbeit des Auspro-
bierens sparen und die Beispiele verwenden. In diesem Kapitel erfahren Sie noch, wie Sie
Thre eigenen Muster in die Liste aufnehmen konnen.
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Bei den Designer-Texten wird nicht nur Fiillung und Umri}, sondern auch die Schrifttype
veridndert. Sie miifiten also gegebenenfalls die Schrift nochmals umstellen, falls der ausge-
suchte Effekt mit der Ursprungsschriftart verwendet werden soll.

Schriften fillen

Die Schriften konnen Sie mit den bekannten Funktionen der Be-
@ Designer-Text ii arbeitungsleiste Fiillen versehen. Wechseln Sie deshalb zu-
£ b aes nichst in die Rubrik Fiillen. Wir haben uns eine Struktur aus-
© Tetankuveausichten v|  gesucht. Dabei kam die Textur mit der Bezeichnung
H BLSTEIN.BMP zum Einsatz.

I 3 ' Struktur

ﬁl Durchsuchen. .. |
Farbe: £| I ;I
Transparenz:

] _m |0% _IQ
Skalieren: I 100% _,::'

Durch diese ausgewihlte Struktur wirkt unser Beispielschriftzug nicht mehr so trist. Da die
Struktur sehr dezent ist, entsteht durch die Fiillung kein aufdringlicher Eindruck.

Franz M !Ier}

Die Strukturfiillung fiir die Schrift

Texturen verdindern

Die ausgesuchte Struktur sieht gut aus — trotzdem kann sie noch etwas weiter verbessert
werden. Als erstes wollen wir den Kontrast veridndern. Fiir solche Korrekturen werden im
visuellen Menii Farbe einige Funktionen angeboten.

Waihlen Sie hier die Option Helligkeit und Kontrast aus. Wir haben zunichst einen Kontrast
von 30 eingestellt. Verwenden Sie zur Eingabe entweder das Eingabefeld, oder ziehen Sie
den Schieberegler. Da das Bild danach etwas dunkler geworden ist, sollte anschlieBend der
Helligkeit-Wert auf 10 erhoht werden.

Die Einstellungen, die wir verwendet haben, sehen Sie in der folgenden Abbildung der
Bearbeitungsleiste.
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Farbe =]

® Auswahl korrigieren

= Korrigieren durch Malen

1 Farbe auftragen

= Effekt
‘E Farbton und S&ttigung

IE Helligkeit und Kontrast j

Einstellungen

Helligkeit:

—_— |h0 |
Farbausgleich (o D e =

Kaonkrask:

| ':I= ISD |
Megativ —

Auto

Graustufe
= 42 Automatisch |

Andern von Helligkeit und Kontrast

Durch die Anderungen entsteht das folgende Ergebnis:

Franz M Iler}

Der verdnderte Kontrast lifit die Schrift besser zur Geltung kommen

Hervorhehungen durch Schatien

Zusitzlich soll der Effekt Schatten aus dem visuellen Menii Effekte verwendet werden.
Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste auf das erste Schattensymbol.

-
- [

|~5-i|
NS
AN

Transparenz

Ausbleichen

L | O A
¥

=2

t—J
\ Unscharf{Scharf x_-b

Schattenposition |

Farbe: J | J

Transparenz:

‘Weichzeichnen:

. ; I
l__l

Plazieren eines Schattens
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Bei der ersten Einstellung wird ein unauffilliger Schatten sehr dicht am Objekt plaziert.
Der Schatten an sich fillt kaum auf — es ist eher ein schwarzer Saum, der sich dadurch
ergibt. Wir haben dabei die Werte fiir Tranzparenz und Weichzeichnen auf 0 und 80 ein-
gestellt.

Damit entsteht das folgende Ergebnis. Es wirkt etwas plastischer als zuvor.

Franz Miiller

Das Ergebnis des Schatten-Effekts

Neue Texte einfiigen

Nachdem der Hauptschriftzug der Visitenkarte fertiggestellt ist, sollen nun die anderen
Textblocke erstellt werden. Dabei bekommt die Berufsbezeichnung unseres fiktiven Visi-
tenkartenbesitzers denselben Schrifttyp wie die Uberschrift.

Wenn Sie die Funktion Text einfiigen aus dem visuellen Mentii Text aufrufen, werden zu-
nichst dieselben Einstellungen wie beim letzten Aufruf verwendet — Sie brauchen also die
Schriftart nicht nochmals einzustellen.

Die neue Schriftgrofie konnen Sie wieder durch Verziehen der Markierungspunkte oder
durch Eintippen des Werts im Eingabefeld einstellen. Die Plazierung des Textobjekts ist
dabei zunéchst egal — wir plazieren es nur ungefihr unter dem Namen. So konnte sich die
folgende Situation ergeben.

@ Designer-Text o
¥ Text formatieren
@ Textfluss

@ Fillen |

Franz Miiller |~ |
{Marketing-Manager} : |-

Britannic Bold j
Grifie: IZD,D Pt VI
Schiitk: lm

Der zweite Schriftzug

Beim nichsten Schriftzug fiir die Anschrift wird eine andere Schriftart verwendet — wir
benutzen hier die Schrift Arial im Schriftschnitt Fett. Die einzelnen Zeilen werden hier
erzeugt, indem am Ende einer jeden Zeile die (Return)-Taste gedriickt wird. So ergibt sich
das folgende Bild.
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Franz Miiller
Marketing-Manager

I
Untere HauptstraRe 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Die fertigen Textblocke

Farbtone aus dem Bild aufnehmen

Die neuen Schriftblocke sollen nicht mit der Textur gefiillt werden — sie wiirde wegen der
kleinen Schriftgrole dort sowieso nicht auffallen. Statt dessen soll ein Vollfarbton
verwendet werden, der harmonisch zur Textur paf3t.

1  Wechseln Sie zur Rubrik Fiillen, und stellen Sie im Listenfeld den Typ Vollfarbton

ein.

2 Markieren Sie das erste neue Textobjekt, indem Sie mit dem Auswahlwerkzeug
darauf klicken.

3  Links neben den Farbfeldern sehen Sie nun ein Pipettensymbol. Klicken Sie auf diese
Schaltfliche.

il
Das Pipettensymbol

4 Wenn Sie den Mauszeiger nun in die Arbeitsfliiche bewegen, nimmt er ebenfalls das
Pipettensymbol an. Klicken Sie an einer Stelle des Schriftzugs, der die gewlinschte
Farbe enthiilt.

Franz

Aufnahme einer Farbe

5 Nach dem Klicken wird der Schriftzug in der aufgenommenen Farbe gefiillt.
gegebenenfalls konnen Sie noch auf eine abgestufte Farbvariante zuriickgreifen, die
Sie nach der Aufnahme rechts neben der aktuellen Farbe sehen.

RN N

Einen abgestuften Farbton verwenden

6 Wiederholen Sie die Schritte, nachdem Sie auch den anderen Schriftzug markiert
haben.
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Ein Hintergrund fir das Bild

Nachdem die vorbereitenden Arbeiten erledigt sind, sollen jetzt die gestaltenden Elemente
hinzugefiigt werden, um ein ansprechendes Gesamtdesign zu erhalten. Achten Sie zunéchst
darauf, daBl im Menii Ansicht die Option An Raster ausrichten eingeschaltet ist. Die Mog-
lichkeiten des Rasters wollen wir ndmlich jetzt benutzen.

A0 Bildbereich anpassen F11

Anpassen an alle

Bildbereich an Auswahl anpassen
,T Bildftihrungslinien sperren

CA Am Raster ausrichken

@ Schwienken)Zoomen
Einschalten des Rasters
Uber die Funktion Datei/Bild-Setup konnen Sie die Papierfarbe im Feld Farbe indern. So-

bald Sie aber einen anderen Hintergrund verwenden wollen — zum Beispiel eine Textur —
miissen Sie anders vorgehen.

|
Bild-5etup EHE
Akives Bild | Neue Standardwerte flir BiIdI
Grofe des Bildes: —Worgchau———————  Einheiten:
Wisitenkarte j cm B
: = Earbe:
Breite: |3;39 cm j. =
- =
Hihe: IS,DS cm _|:;'
e Standardwerte |
" Hochfarmat Optioner... |
& Querformat
¥ Bildfiihrungslinien sperren
ak, I Abbrechen | Ubernehmen |
Andern der Papierfarbe

Einen strukturierten Hintergrund erzeugen
Um den Hintergrund des Bilds frei gestalten zu konnen, miissen Sie ein ,,Hilfsobjekt*

konstruieren. Da das Dokument rechteckig ist, bietet sich natiirlich ein Rechteck als
Hilfsobjekt an.

1 Rufen Sie dazu das Rechteckwerkzeug auf — die Funktionsweise kennen Sie ja bereits
aus dem vorigen Kapitel. Durch das unsichtbare Raster ist es leicht moglich, ein
Rechteck zu konstruieren, das genauso gro8 ist, wie das Dokument. Klicken Sie dazu
in der Nihe der linken, oberen Ecke.

r



2 Nach dem Klicken bemerken Sie, daB das Rechteck automatisch exakt an der
Papierkante beginnt — das Raster hat ndmlich magnetisch gewirkt.

3 Ziehen Sie den Rahmen des Rechtecks bis zur gegeniiberliegenden Ecke des
Dokuments auf — auch hier kommt es nicht so genau auf das Plazieren an — dank des
Rasters wird das Rechteck genauso grofl wie das Dokument.

[ 1]
Franz Miiller
Marketing-Manager
Untere HauptstraRe 128-130

89123 Minchen
Telefon 089/12345678

Aufziehen des Rechtecks

4 Danach erhalten Sie zunichst ein konturiertes Rechteck — falls Sie die UmriBoptionen
nicht zuvor schon veréndert haben.

Franz Miiller

Marketing-Manager

Untere Hauptstrafie 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

5 Stellen Sie in den UmriB-Optionen der Bearbeitungsleiste die Option Kein ein, damit
die UmriBlinie entfillt — wir bendtigen sie nicht.

[ 1]
Franz Miiller
Marketing-Manager
Untere Hauptstraffe 128-130

89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Das Rechteck hat keinen Umrif3 mehr
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6 Fiillen Sie dieses Rechteck nun mit derselben Struktur, mit der bereits der Namens-
Schriftzug gefiillt wurde.

Das gefiillte Hilfsobjekt

7 Das von allen anderen Objekten nun nicht mehr zu sehen ist, liegt daran, dafl neu
konstruierte Objekte immer an der obersten Stelle im Objektstapel plaziert werden —
sie verdecken also alle anderen Elemente des Bilds.

8 Rufen Sie deshalb die Funktion Anordnen/Reihenfolge/In den Hintergrund auf. Damit
plazieren Sie das Rechteck hinter allen anderen Objekten.

B4 In den Yorderarund
E In den Hintergrund
Ea Eine Ebene machworne  STRGHNGCH OBEEN
L& Eine Ebene nach hinten  STRE-+NACH UNTEN

9 Da die obenliegenden Elemente alle einen @hnlichen Farbton haben, ist nach dem
Aufruf der Funktion immer noch nicht viel mehr zu erkennen.

Das Rechteck liegt im Hintergrund

Farbtone von Objekten verdindern

o7 R Damit sich das Hilfsrechteck besser von den anderen Objekten
- abhebt, soll es eine andere Farbe erhalten. Rufen Sie dazu aus dem

visuellen Menii Farbe die Option Farbton und Sdttigung auf.

b ‘ Farbe auftragen

‘& Farbton und S&ttigung

1 In der Bearbeitungsleiste finden Sie nun drei Regler.
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2 Mit dem obersten Regler konnen Sie den Farbton des aktuell ausgewihlten Objekts
verindern. In unserem Fall verwenden wir einen Wert von -40, um aus dem bldulichen
Farbton einen griinlichen zu machen.

3 Falls Sie eine kriftigere Farbe einstellen wollen, erhohen Sie den Wert fiir die
Sattigung. Um die Helligkeit zu verdndern, konnen Sie den letzten Schieberegler
verwenden. Bei positiven Werten wird das Objekt heller, bei negativen dunkler.

Farbe =]

® Auswahl korrigieren

= Korrigieren durch Malen

Effekt

I @ Farbton und Sattigung j

Einstellungen ————————

Farbton:

Sattigung:
LI R R L B | D _'I
Helligkeit:

UER S s e e L e el s e D _:l
Andern der Objektfarbe

Nun ist schon etwas mehr zu erkennen

Das eingefirbte Untergrundobjekt

Experimente nétig Teile vom Bild authellen
Sicherlich werden Sie den geeigneten Farb- | Im rechten Teil des Untergrund wirkt die dunkle
ton nicht auf Anhieb bestimmen. Sie kén- Struktur zu stark. Dort soll sie deshalb drastisch

nen die Farbe aber auch am Ende der Ge- | aufgehellt werden. Am einfachsten konnen Sie den
samtgestaltung nochmals feinjustieren. betreffenden Teilbereich wie folgt bearbeiten:

1  Zur Bearbeitung des Teilbereichs bendtigen wir ein weiteres Rechteck, das an der
linken Seite etwas schmaler als das Dokument ist — Sie sehen es in der folgenden
Abbildung.

Dieses neue Rechteck wird mit Weil3 gefiillt.
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Ein weiteres Rechteck

2 Damit der Hintergrund noch etwas zu sehen ist, wird die Transparenz des Rechtecks
auf 25 % eingestellt. Ubrig bleibt nach dem Einstellen der Transparenz nur noch ein
schwach erkennbarer, aufgehellter Hintergrund.

[= Umriss

Ii Wollkonf arbe j

Huimm wwmms

Transparenz:

[} _ﬂm |25% _|:;'

Einstellen der Transparenz

3  Auch dieses Rechteck muB nun nach hinten verschoben werden. Nun konnen Sie in
diesem Fall allerdings nicht einfach die Option In den Hintergrund verwenden, da es
dann ja hinter unser Hintergrundobjekt verschoben wiirde.

4  Driicken Sie deshalb die (Umschalt)-Taste und klicken Sie auf das Hintergrundobjekt —
damit wihlen Sie ndmlich beide Objekte gleichzeitig aus. Das wirklich beide Objekte
ausgewdhlt sind, erkennen Sie an den Markierungspunkten.

Zwei Objekte sind ausgewdhlt
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5 Nun kénnen Sie die Funktion Anordnen/Reihenfolge/In den Hintergrund verwenden
— jetzt werden die beiden markierten Objekte zusammen in den Hintergrund
verschoben.

s Franz Miiller
Marketing-Manager

Untere Hauptstrafie 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Die beiden Rechtecke befinden sich hinter allen anderen Objekten

Objekte mit weichen Riindern versehen
Bei dem weillen Rechteck bietet sich der Einsatz einer Funktion an, die wir Ihnen noch
nicht vorgestellt haben: Ein weicher Rand.

1 Rufen Sie die Funktion Weicher Rand aus dem visuellen Menii
Umrif} aus.

Einfach 2 In der Bearbeitungsleiste dieser Funktion finden Sie nur eine
einzige Option zum Einstellen, wie weich der Rand verlaufen soll.

el e Je hoher der Wert ist, um so weicher blendet das Objekt in den

Hintergrund — wir haben fiir unser Beispiel einen Wert von 20
Fota-Pinsel verwendet.

Weicher Rand ——————
= P= |20 _|:;'

Stirke des weichen Rands festlegen

Das Ergebnis sieht nun schon recht interessant aus — der Aufwand hat sich gelohnt.

P

= Franz Miiller

Marketing-Manager

Untere Hauptstrafie 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678
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Mehrere Objekte ausrichten
Die Textobjekte innerhalb des neuen Rechtecks sollen nun alle ordentlich ausgerichtet
werden, damit sie am Ende alle zentriert untereinander stehen.

1  Markieren Sie bei gedriickter (Umschalt}-Taste nacheinander alle Textobjekte und das
weille Rechteck.

2 Achten Sie darauf, daB im Menii Anordnen/Ausrichten die Option Relativ zum
Bildbereich deaktiviert ist.

3 Rufen Sie dann aus demselben Menii die Funktion Zentriert auf.
|I= Linkshindig

& Zentrierk

S| Rechtsbiindig

Ohen biindig
Jul

ittig

it
4t
il Unten bindig

Relativ zum Bildbereich

Zentriertes Ausrichten der Objekte

4 Danach stimmt die Ausrichtung, wie Sie in der nachfolgenden Abbildung sehen
konnen:

Franz Milller, une

{Marketmg-Manage

ntere HauptstraBe 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Horizontal ausgerichtete Objekte

Die vertikale Ausrichtung nehmen wir iiber die Pfeiltas-
ten vor. Markieren Sie dazu das betreffende Objekt und
riicken Sie es mit den Tasten nach oben oder unten.

GroBere Schritte

Um gréBere Schritte mit den Pfeiltasten zu
erreichen, dricken Sie zusétzlich die (Um-
schalt}-Taste. Die Grofe der Schritte kénnen | Wollen Sie zwei Objekte gemeinsam verschieben, mar-
Sie Ubrigens Uber die Funktion Extras/Opti- | kieren Sie einfach vorher beide Objekte durch Ankli-

g:\zr;rc:]uf der Registerkarte Allgemein ver- cken bei gedriickter [Umschall-Taste.

Wenn die Hohe der Zeilen stimmt, sollte der Gesamt-
block noch in der Vertikalen ausgerichtet werden — dazu ist allerdings ein kleiner Trick
notig. Die Ausgangssituation sehen Sie nachfolgend:
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Franz Miille

IMarketing-Manage

Untere Hauptstrafie 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Die Objekte vor der Gruppierung

Hilfsgruppen zum Ausrichten verwenden

Das Problem besteht nun darin, daB$ Sie die Objekte nicht einfach en bloc in der Vertikalen
ausrichten konnen. Sie wiirden anschliefend alle iibereinander liegen. Um das zu
verhindern, miissen Sie wie folgt vorgehen:

1  Markieren Sie die drei Schriftobjekte.
2 Gruppieren Sie diese — am schnellsten geht das mit der Tastenkombination (Strg}+{G).

3  Markieren Sie nun neben dieser neuen Gruppe noch das weiBe Rechteck. Es sind nun
also nur noch zwei Objekte markiert, die Sie mit der Funktion Anordnen/Ausrich-
ten/Mittig ausrichten kdnnen.

& Franz Miiller

Marketing-Manager

Untere Hauptstraffe 128-130
89123 Miinchen

Telefon 089/12345678

Die beiden Objekte sind ausgerichtet

4 Danach konnen Sie die Gruppe wieder autheben.

5 Markieren Sie dazu die Gruppe durch Anklicken und driicken Sie die Tastenkombi-
nation (Strg}+{Umschalt}+G).

AbschlieBend konnen Sie noch iiberpriifen, ob Sie die
Farbe des Untergrunds anpassen wollen, oder ob die
Transparenz des weiflen Rechtecks verdndert werden
muf.

Hilfsgruppen nutzen

Falls Sie mit dem Ausrichten von Objekten
nicht so recht weiterkommen, Gberlegen
Sie, ob eine Hilfsgruppe bei der Lésung
weiterhelfen kann.

Unser fertiges Endergebnis sehen Sie in der abschlie-

Benden Abbildung.
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Franz Miiller
Marketing-Manager

Untere Hauptstrafie 128-130
89123 Miinchen
Telefon 089/12345678

Die fertige Visitenkarte

Weitere Texteffekte

Nun wollen wir die anderen Moglichkeiten ausprobieren, die Thnen PhotoDraw 2000 bie-
tet. Dazu erstellen wir zunichst einen neuen Schriftzug. Dabei kommt die Schrift Matisse
ITC zum Einsatz. Die GroBe des Bilds haben wir anschlieBend mit den Bildfiihrungslinien

angepalit.

Diesen Schriftzug — den Sie nachfolgend abgebildet sehen — wollen wir als Ausgangsbasis
fiir unsere Versuche verwenden.

2 -_;I Tesnt [=<]

¥ Text formatieren

= Textfluss _I
© Fullen
© Text an Kurve ausrichten ;l

Design —

T

-

4 »

[matisse 1TC |
Grafie: [ime7pe =
Schinitt: INnrmaI &

Der Ausgangsschriftzug

Texte verformen

Bisher haben wir mit gerade stehenden Schriften gearbeitet — es geht aber auch anders.
Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Text die Option Text an Kurve ausrichten auf. In
der Bearbeitungsleiste finden Sie wieder voreingestellte Werte — insgesamt sind es sechs
an der Zahl — die Sie mit einem Mausklick direkt auf den Schriftzug iibertragen kénnen.
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EE

Text an Kurve ausrichten

30-Texk

][]

Text einfiigen

Text formatieren

Designer-Text

Tent H
[= Text Formatieren ;I
@ Fiillen
= Umnriss j

B
N '»(,ﬁ %t'
Be,
oM
PBCy | 5
' 0
=Y
vo®
% cf % 1
Scapct® 00450\?
$¥2g,
£
gy -

Das Menii Text an Kurven ausrichten und die dazugehorende Bearbeitungsleiste

Kreisrunde Schrift

S

In der nichsten Beispielabbildung haben wir die Einstel-
lung Viertelkreis nach oben verwendet — Sie sehen, dafl

Wenn S'e. ene der Varianten verw_enden der Schriftzug nun gewolbt verlauft.
wollen, die einen Schriftzug in Kreisform

zeigen, muf3 der Schriftzug lang genug
sein — sonst wird der Kreis nicht geschlos-

i

Ein gewdolbter Schriftzug

Priizises Wolben von Schriften
Die Wolbung ist Thnen zu stark, oder nicht stark genug? Kein Problem. Mit dem Regler
unter den Vorschaubildern konnen Sie die Stirke der Wolbung verédndern.

1  Leider fehlt hier ein Eingabefeld, so daB ein priizises Wolben nicht so einfach moglich

1st.

2 Markieren Sie zuniichst den Schieberegler, indem Sie auf die Skala klicken. Sie sehen
nach der Auswahl eine umrandende, gestrichelte Linie — so wie es in der folgenden

Abbildung erkennbar ist.
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Der markierte Schieberegler

3 Verwenden Sie nun die Pfeiltasten, um den Grad der Wolbung zu veridndern. Mit
jedem Tastendruck wird die Wolbung um einen sehr kleinen Schritt grofler oder
kleiner — je nachdem, ob Sie den Pfeil nach rechts oder nach links verwenden.

So konnen Sie prizise Einflufl auf die Form nehmen.

Geradericken

Wenn Sie das Auswabhlfeld mit dem Kreuz
anklicken, wird der Schriftzug wieder ,ge-
radegerickt”. Alternativ dazu kdnnen Sie
den Schieberegler auch genau in die Mitte
schieben.

3D-Effekte auch bei Schriften

Auch Schriftobjekte konnen dreidimensional dargestellt werden. Dabei konnen Sie sich
aussuchen, ob Sie den Aufruf der Bearbeitungsleiste iiber das visuelle Menii Texte oder
Effekte erledigen — geoffnet wird ndamlich dieselbe Bearbeitungsleiste.

Texk einfiigen
Text formatieren

™
?‘ Texk an kurve ausrichben

Designer-Text

Aufruf des 3D-Effekts

Wir haben dazu einen neuen Schriftzug erstellt, bei dem

Die passende Schrift waihlen wir die Schrift Forte eingestellt haben.

Damit der 3D-Effekt gut zur Geltung
kommt, sollten Sie keine extrem dinne Sie sehen die Ausgangssituation in der folgenden Abbil-
oder stark verschnérkelte Schrift auswéh- dung.

len. Am besten wirken die Effekte bei kla-
ren Formen.
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T

!

Diesen Schriftzug wollen wir dreidimensional darstellen

Wir haben uns die Variante Designer-3D 13 ausgesucht. Dieser 3D-Efffekt ist nicht allzu
aufdringlich und dennoch wirkungsvoll, wie Sie in der folgenden Abbildung feststellen
konnen:

LgsigA

Der angewendete 3D-Effekt

Natiirlich konnen Sie die Einstellungen des 3D-Effekts individuell anpassen — so, wie wir
es im zweiten Kapitel beschrieben haben.

Verbliffende Wirkungen durch Effektkombinationen

Interessant wird es, wenn Sie verschiedene Effekte gleichzeitig anwenden. So kénnen Sie
den dreidimensionalen Schriftzug auch zusitzlich verbiegen. Rufen Sie dazu aus dem vi-
suellen Menti Text wieder die Option Text an Kurve ausrichten auf, und stellen Sie in der
bereits bekannten Bearbeitungsleiste einen Biegungswinkel ein — in unserem folgenden
Beispielbild haben wir den Text nur sehr wenig verformt.

G “l'q

Kriimmung und dreidimensionaler Effekt gleichzeitig
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Gehen wir noch einen Schritt weiter. Rufen Sie aus dem visuellen Menii Umrif3 die Option
Weicher Rand auf. Beim néchsten Bild haben wir einen weichen Rand mit einer Stiarke von
10 eingestellt.

p‘ll, P

Zusdtzlicher weicher Rand

Spannend ist es natiirlich, daf} alle angewendeten Effekte erhalten bleiben — selbst dann,
wenn Sie eine andere Schrifttype oder einen anderen Text einsetzen.

Rufen Sie dazu einfach die betreffende Bearbeitungsleiste auf, und dndern Sie die Anga-
ben. Ein so verindertes Bild sehen Sie nachfolgend:

D,

Ein anderer Text und eine andere Schrift

Viele, viele Varianten

Das Spielchen konnen Sie immer weiter treiben, um immer mehr Varianten zu erhalten. So
konnen Sie zum Beispiel das letzte Stadium verwenden, um einen Kunst-Pinsel als Umrif3
einzusetzen. Wir haben uns fiir den Typ Kohle — Krdiftig, Schmal entschieden.

Um die folgende Wirkung zu erreichen, wurde eine Stirke von 10 Punkt eingestellt — und
ein dunkelblauer Farbton.

Das Ergebnis ist etwas skurril — da so viele verschiedene Effekte zum Einsatz gekommen
sind, erkennt man die einzelnen Effekte nicht mehr unbedingt. Natiirlich konnten Sie noch
weitere Effekte verwenden — wir wollen es aber bei diesem Bild belassen.

Ein Schriftzug aus vielen Effekten
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Eigene Effekte in die Clipart-Sammlung
aufnehmen

Nun wird ein Schriftzug gestaltet, dessen eingestellte Eigenschaften in die Clipartsamm-
lung aufgenommen werden sollen, so daf} sie auch auf andere Objekte leicht zu iibertragen
sind. Die Arbeit entspricht dabei zunichst den bekannten Schritten.

Erstellen Sie zunidchst den Schriftzug und formatieren Sie ihn. Wir haben wieder die
Schriftart Matisse ITC verwendet. Diesen Ausgangsschriftzug haben wir mit einem mittel-
blauen Farbton gefiillt. So ergibt sich die folgende Ausgangssituation:

P e E e Sa e Bt Bt T»:-:-:t [=]
I @ Designer-Text
T tieren

5 @ Textfluss

5 © Fillen =l
:

: Design et
- b
- l ¥

o

: Matisse ITC [
- Grife! |144,2 Pt B
; Schnitt: [nomal =]

!

Der fertig formatierte und gefiillte Schriftzug

Farben prizise einstellen
Der Farbton, den wir zum Fiillen verwendet haben, ist nicht in den Standardvorgaben
enthalten. Zur Auswahl sind deshalb die folgenden Schritte notwendig:

1  Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik Fiillen.

2 Klicken Sie auf den Pfeil rechts neben den Farbfeldern, um das folgende Menii zu
offnen.

3 Rufen Sie in diesem Menii die Funktion Weitere Farben auf.

kein Fillbersich
O S EEEEN

OO NE NN

Akkive Palette 14

True Color 14

Menii zur Farbauswahl
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4 Wechseln Sie in dem Dialogfeld, das dann gedffnet wird, auf die Registerkarte True
Color.

'Weitere Farben 2]

True Color I Benutzerdefinierte F'alettel
b H I
Farbmodell
' RGB C Hsv

Bt f——— 3

e
2|

Die prazise Auswahl der Farbe erfolgt in diesem Dialogfeld

5 In dem groBen Feld kénnen Sie zuniichst den Farbton und den Schwirzungsgrad der
Farbe bestimmen.

6 Klicken Sie auf die Stelle, an der sich der gewiinschte Farbton befindet. Alternativ
dazu konnen Sie auch an den Dreiecken ziehen, die Sie iiber und links neben dem
Vorschaufeld finden.

B, gt

Auswahl des Farbtons

7 Nachdem Sie den Farbton festgelegt haben, wird die Skala rechts neben dem Feld
aktualisiert. Dort konnen Sie die Helligkeit der Farbe festlegen. Klicken Sie auch hier
auf die Stelle, die die passende Helligkeit zeigt.

4

Auswahl der Helligkeit
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8 Die Eingabefelder neben dem Farbfeld werden bei der Auswahl immer automatisch
aktualisiert — Sie konnen die Farbe auch festlegen, indem Sie hier neue Werte
angeben.

9 Dariiber schen Sie zwei Farbfelder. Im linken wird der Farbwert beim Aufruf des
Dialogfelds angezeigt — im rechten der verinderte Wert. Wollen Sie zum
urspriinglichen Wert zuriickkehren, brauchen Sie nur auf die Pfeil-Schaltflidche rechts
daneben zu klicken.

Weitere Farben HE

True Color | Eenutzerdefinierte Palette |

I Bot ——f— |154 _|:;l
4 Griin ..—J— |202_—'
Blau '._J' |222_—,
‘9

0K | Abbrechen

Der neue Farbton

10 Nach dem SchlieBen des Dialogfelds iiber die OK-Schaltfl:iche werden die Farbfelder
in der Bearbeitungsleiste aktualisiert — Sie haben wieder die Moglichkeit abgestufte
Varianten auszuwihlen.

RDDID [l ISl
EEE OdEmm

Die aktualisierten Farbfelder

Wechseln Sie nun in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik Umrifs und wihlen Sie die Kon-
turart. Wir haben uns den Kunst-Pinsel Sumi-e - Tiger unten ausgesucht, den Sie ganz am
Ende der Liste finden.

I = Text Farmatieren ool

@ Fillen _I

@ Text an Kurve ausrichten

Haria M anns ]
Breite:

! = f—— [0 =
4 »

Festlegung der Umrifs-Attribute
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Stellen Sie nun die gewiinschte Breite fiir den Umrif} ein — damit die Linie wirkt, haben
wir hier 7 Pt eingestellt.

Breite:

|=J=- |i?,|:n:| [ E

Festlegen der Umrifistirke

Abgestufte Farben einstellen
Damit die Farbe der Kontur harmonisch zur Fiillung paft, soll sie denselben Farbton haben
— allerdings dunkler. Die Abstufung kénnen Sie folgendermalien einstellen:

1 Klicken Sie auf die Pipette, die Sie links neben den Farbfeldern in der
Bearbeitungsleiste Umrif3 sehen.

2 Danach sehen Sie einen Pipetten-Mauszeiger. Klicken Sie damit auf die Fiillung eines
Buchstabens — so nehmen Sie die Farbe auf.

Aufnehmen einer Farbe

3  Inden Farbfeldern sehen Sie jetzt die neue Fiillungsfarbe. Rechts neben der aktuellen
Farbe sind nun die neuen Abstufungen.

ﬁDDID [ Jiifimp
EEN Ofmm

Die aktualisierte Farbe

4 Um eine dunklere Abstufung zu erhalten, haben wir die vorletzte Farbe ausgewihilt.

ﬂDDID mEE
EEEN S

5 Nun paBt die Konturfarbe ausgezeichnet zur Fiillung.

Der neu eingefirbte Umrif3



132

Ein Schuﬂen fir das Textobjekt

Nun soll das Textobjekt einen weichen Schatten erhalten — das
sieht elegant aus.

Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Effekte die Option
Schatten auf, um die nebenstehende Bearbeitungsleiste zu 6ff-
nen.

Klicken Sie auf das Vorschaubild mit der Bezeichnung Schlag,
unten re.

Damit der Schatten nicht so stark auffllt, haben wir die Trans-
parenz auf den Wert 50 und den Weichzeichnen-Wert auf die
maximale Stiarke von 100 erhoht.

Schattenposition |

Farbe: ﬂ I

Transparenz:

Das Ergebnis sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Das Textobjekt hat einen Schatten erhalten

Klicken Sie nun auf die Schaltfliche Position, um den Schatten niher an das Textobjekt
heranzuschieben. Klicken Sie auf das Textobjekt und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Schieben Sie den Schatten nahe an den Text heran — so, wie Sie es in der folgenden Abbil-
dung sehen.

Priziser per Tastatur

- &
Um das Verschieben méglichst prazise zu .
erledigen, kénnen Sie die Pfeiltasten ver-
wenden. Schieben Sie dabei den Schatten
nach links oben — damit rutscht er néher
an den Text heran. /

Der neu plazierte Schatten
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Wenn der Schatten an der richtigen Position plaziert ist, schlieBen Sie den Vorgang durch
Klicken auf die Schaltfliche der freischwebenden Symbolleiste ab.

Fertig stellen

Vorbereitungen zur Aufnahme in die Clipart

Nun, da unser Schriftzug fertiggestellt ist, wollen wir ihn in die Designer-Text-Clipart auf-
nehmen. Dazu sind einige Vorbereitungen notwendig. Rufen Sie die Funktion Datei/Ei-
genschaften auf, um das folgende Dialogfeld zu 6ffnen.

Wechseln Sie dort zur Registerkarte Datei-Info. Im Eingabefeld Titel konnen Sie dort eine
Bezeichnung fiir das Bild angeben. Diese Bezeichnung wird anschlieend in der Liste der
Vorschaubilder angezeigt, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber einem Bild

verweilen.
Eigenschaften von design9. mix HE
Aligemein  Daterlnfa IStatisliKl Inhatt | Anpassen |
Titel: |Mein Design 1]
Thema: I
Aufor: IMIEhaE| Gradias
Manager: |
Firma: |GraF\schas Atelier
Kategorie: I
Stichwiirter: I
Kommentar:
Hyperlink-
EBasis: I
Worlage:
Abbrechen |

Andern der Datei-Eigenschaften

Rufen Sie nun die Funktion Datei/Speichern unter auf und wechseln Sie in das PhotoDraw
2000-Verzeichnis Visuals. Sie sehen schon an dem abgeschwichten Ordner-Symbol, daf
dies kein normales Verzeichnis ist — es ist namlich ein versteckter Ordner.

Speichern unter EHE

Speichern in: ID PhotaDraw

3 &l & o

2 el e

Content
Filters
PlugIns
Tutarial

Dateiname: |design9.mix

Dateityp: IPhotoDraw . mix)

Led Lol

Offnen I
Abbrechen |
Optionen... |

Aufruf des versteckten Ordners
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Versteckte Dateien anzeigen

Sie finden den Ordner nicht? Dann miissen Sie zunidchst im Windows-Explorer die Option
zur Anzeige von versteckten Dateien und Ordnern dndern.

1  Starten Sie den Windows-Explorer. Rufen Sie die Funktion Ansicht/Ordneroptionen

auf und wechseln Sie zur Registerkarte Ansicht.

2 Dort konnen Sie vorgeben, wie mit versteckten Dateien verfahren werden soll.
Schalten Sie die Option Alle Dateien anzeigen ein.

Drdneroptionen

Aligemein  Arsicht | Dalellypenl

i~ Ordneransicht

e aktueller Ordner

g Sie konnen das Erscheinungbild der Ordner versinheitlichen,

Lille Oidrer zunicksetzen |

Emxeiterte Einstellungen:

“ollsténdigen Pfad in der Titelleiste anzeigen
[0 Dateinamenenweiterung bei bekannten Dateiypen ausblendsn
O Schaltfldche fiir Netzlaufwerkzuordnung in der Symbolleiste anzei
[ Dateiattribute in der Detallansicht anzeigen
Popup-Informationen fiir Objekte in Ordnerm und auf dem Desktop
[ Mamen in GroBbuchstaben emaglichen
[ “ersteckte Dateien

Q) Wersteckte und Systerndateien ausblenden

Q) Versteckte Dateien ausblenden

Ansichtoptionen fur jeden einzelnen Ordner merken d

@ Al Dateien anzeigen &2
% | »
Standard wiederherstellen

ok | Abbrechenl Ul_:emehmenl

Angzeigen von versteckten Dateien

3  AnschlieBend sollten Sie das versteckte Verzeichnis Visuals finden. Dort finden Sie
den Ordner Text, in dem der Unterordner Dsgntext untergebracht ist. Dort sind die
Designer-Texte abgelegt. Sie sehen die Ordnerstruktur in der folgenden Abbildung

des Windows-Explorers.

N Explorer - D:\Progs\Pdraw\Office\PhotoDraw\¥ISUALSATEXTADS GNTEXT

0] x|

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Wechszeln zu  Favoriten  Extras 2

Alle Ordrer designd.mix Ditw01 8. mis
B0 Pdaw 9] D400, mi DtsDI1 3.mie
E-E3 Office 2] 06002 mis Dt4020.mis
{23 1031 | D003, i Ditw021. miix
{2 Actors 2] Ot 004, miis Dtx023. mi
-3 PhotaDraw 2] D405, mix [l vz i
{3 Content 2] D406, mix D025, mis
{2 Filers 7] Otw007. i D026, mix
D008, mis Dt«027. mi
2] 04009, mis Dt4028. mis
2] Dt O.mix =] Macreate.di
#] D01 1. mix
2] D01 2. i
] D01 3. mix
] D01 4. mix
] D01 5. mix
] Dtw01 6. mix
Ditw0 7. mis
123 Objeki(z) | 4,58 ME (Freier Speict | B Arbeitsplatz y

Der versteckte Ordner der Designer-Texte
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Nun sollten Sie den Ordner im Dialogfeld Speichern unter finden. Speichern Sie dort die

Datei.

Speichern unter [ 7] =]
Speichern in: I[:l Dsgritext j | | I‘fFl IEE ial
D001 misc ] ot009.mix [ota017.mix [otzs mix speichern |
D002, i EAlotx010.mix B2 otxn15 mix B2 otx0z7 mix
D003, mix EAlotxo11 mix Rl otxn19 mix R otxoza mix Rl e
D004, mix Al oexo12.mix [ otx0z0.mix optianen...
D005, i BAlotxo13.mix FAotxnz1 mix
D006, mix EAlota014.mix B ptxnzs mix
D07 i EAlot015 mix B otxnz4 mix
D03 i< EAlotx016 mix B otxnzs misc
Dateiname; Idasigng‘mix j
Dateityp: IPhotDDraw *.mix) j

Speichern der Vorlagen-Datei

Anwenden des gespeicherten Texteffekts

[=]

@ Fllen

[+ Text formatieren

t

D Text an Kurve austichken j

Wenn Sie nun die Rubrik Designer-Text aufrufen, finden Sie dort
die gespeicherte Datei. In der nebenstehenden Abbildung ist das

Vorschaubild am Ende der Liste zu sehen.

Dort sehen Sie auch die Bezeichnung, die in einem Schildchen

angezeigt wird.

Durch anklicken des Vorschaubilds konnen Sie nun die Effekte

auf einen neuen Text iibertragen.

Klappt nicht!

Falls PhotoDraw 2000 nicht reagiert, soll-
ten Sie das Programm neu starten — dann
sollte es funktionieren.

DESIG

Mein Design 1

In der abschlie-
Benden  Abbil-
dung sehen Sie
einen neuen

Schriftzug, bei dem wir die neue Clipart ausprobiert haben.

. !

W

,. ipg
} -

o

Anwenden der neuen Clipart

]
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So einfach war es noch nie: Fotos
bearbeiten und verdndern

Bisher haben Sie viel iiber die grafischen Objekte und deren Bearbeitung in PhotoDraw
2000 erfahren. In diesem Kapitel werden wir Thnen die Moglichkeiten vorstellen, die Sie
bei der Bearbeitung von Fotos haben. Auch hier hat PhotoDraw 2000 niamlich einiges zu
bieten.

Laden von Bildern

Woher die Bilder stammen, die Sie bearbeiten wollen, ist ziemlich egal. Ob Sie ein Bild
scannen oder es von einer Digitalkamera laden — PhotoDraw 2000 kann mit den Bildern
umgehen. Natiirlich kénnen Sie das Bild auch von der Festplatte laden. Falls Sie keine
Bilder zur Verfiigung haben, kénnen Sie auf eines aus der umfangreichen PhotoDraw
2000-Clipart zuriickgreifen.

PhotoDraw 2000 erkennt alle wichtigen Dateiformate fiir Pixelbilder. Um festzustellen,
welche Formate unterstiitzt werden, konnen Sie im Dialogfeld Datei/Offnen die Liste Da-
teityp aufklappen — dort sind sie alle aufgelistet.

Offnen HE
Suchen in: IC] People j @ll%l = FE EI
B0 166, mix | Bl ctoraz mis Bffrien |
BKD1E7, Mix Bl crogas.mix EAlctozaa mix
BKD158, mix B ctoges. mix EAlctora4 mix ml
BKD190,mix B ctosos.mix EAlctozas mix T
BKD195, mix B ctosa7.mix =
Bl0199,mix Bl croges.mix
BKOZ03, Mix B crozon. mix
BKD431, mix Bl ctorai.mix
BKD45E, mix [ ctoroz.mix
CH0E89.mix [l croran.mix

suche Dateien, die diesen Suchkriterien entsprechen:

Dateiname: I _‘J Text oder Eigenschaft: 'l Suche skarken
Dateityp:  |Alle unterstitzten Formate ("‘.mix,‘"‘.FpE Zuletzt geandert: beliebiges Datum vl Meue Suche
—[GIF-Filter (*.gi o
24 Dateier e 6-Fite * ine:* ipeq:™ i
{odak Ph

Microsoft Image Composer (*.mic)
PiC Paintbrush {PCx) (*

Die unterstiitzten Dateiformate

Visvellen Inhalt 6ffnen

Gerade bei Fotos ist es wichtig zu erfahren, was fiir ein Bild sich hinter einem Dateinamen
verbirgt. Deshalb sollten Sie die Funktion Datei/Visuellen Inhalt dffnen verwenden. Sie
konnen diese Funktion auch mit der Tastenkombination (Umschalt)}+(Strg}+{O) aufrufen.
Durch die Anzeige der Vorschaubilder erhalten Sie einen guten Uberblick iiber die Bilder,
die sich in einem Verzeichnis befinden.
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Yizuellen Inhalt Gifnen [ 2] %]
Suchen in: o
|_~|f CD-ROM {811) |
| BLDG_AAC |
] BUS_IND
_| ENTER
-] FODD_DIN
) GESTURES BKOEEMIX BEOTE7.MIX BEOTSEMIX
] HOLIDAYS
] HOUSHOLD
] METAPHOR — [—
-] NATURE
] OFFICE
4 |PEOPLE !
) PLNT_FLR s o T
b2 e l;l BKOT95 MIX K139 MIX BKO203MIX BK.0431 MIX
4 »
Dateityp b
Dateiname:
| N
Sffnen I Abbrechen | BE.0458. MIx CTOESIMIR CTOBI3MIR CTOEI4.MIX -
Visuellen Inhalt dffnen

ubsche Rénder fir das Bild

In unserem ersten Beispiel wollen wir bei einem Bild den Rand etwas auflockern. Gewohn-
licherweise sind Bilder rechteckig. Viele andere Programme unterstiitzen auch nur recht-

eckige Bilder.

In PhotoDraw 2000 konnen Sie Bildern aber auch ein unférmiges Aussehen verpassen. Fiir
diese Aufgabenstellung steht wieder ein Assistent bereit, den Sie aus dem visuellen Menii
Vorlagen aufrufen konnen: Designer-Konturen.

% Microsoft PhotoDraw

[_[D1x]

Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Exbras Anordnen Fenster ? |
A X @ J a4 & U g
Text Zuschneiden  Yarlagen Zeichnen Fallen gmnss Farbe Betuschieren  Effekte
leda2be |[428 |o-=- k% NeETHE] - @&
= of» -
=1 &g Bhan Wwahlen Sie eine Kategorie und einen
. ‘ |4 Typ fir Ihr Projekt,
O &
LK}
Kantur [junder — Kontur (kidnstlerisch  Kontur Masche) Kantur Kantur Fontur (gezackt)
Pinsel) und quadrallsuh] [sonnenfdrmig)

z v
l |
El
| |
——

Kontur [unscharf]

Fontur
[Kursivschiiit)

Kontur [fotografisch)

Kontu [stielfdimig)

Kontur [Finsslstrich)  Kontur [witbsl)

[\ assertropfen]

Kontur [fotografisch
und g

Kantur [gemalter
Kieis]

H 4

) ~

Kontur [Locken]
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Wir haben uns aus der Kategorie Kunst die Vorlage Kontur (horizontale Pinselstriche)
ausgesucht. Mit einem Doppelklick wird das Beispielbild geladen. Im Assistenten-Fenster
sehen Sie den nichsten Schritt.

Bildposition

Schritt 2 von 3

| 4| acbrechen | wererd

Das gedffnete Bild

Eigene Bilder in den Rahmen einsetzen
Das Bild im ausgesuchten Rahmen konnen Sie nun gegen ein eigenes Bild austauschen.
Dazu sind folgende Schritte notwendig.

1 Klicken Sie auf die Durchsuchen-Schaltfliche. Danach konnen Sie iiber den bereits
bekannten Bildbrowser das gewiinschte Bild von der Festplatte laden.

2  Wir haben ein Bild der PhotoDraw 2000-Clipart ausgesucht. Sie finden es auf der
zweiten CD im Verzeichnis \Contenf\Pdclips\People. Es heilit Bk0188.Mix. Zu
diesem Bild eines Sonnenuntergangs pafit der ausgesuchte Rahmen gut.

[~

Nach dem Laden des neuen Bilds sollte Thre Arbeitsfliche ungefihr wie in der
folgenden Abbildung aussehen.

[ ——

! .fi" = . |

Das ausgetauschte Bild
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4 Um die GroBe des neuen Bilds und sein Position zu verindern, klicken Sie auf die
Schaltflache Bildposition.

Bildposition

5 Nach dem Aufruf sehen Sie einen Markierungsrahmen, der die GroBe des Bilds
anzeigt — es ist etwas hoher als das Ausgangsbild.

Fertig stellen

6 An den Markierungspunkten konnen Sie die GroBe des Bilds verindern. Ziehen Sie
an den Eckmarkierungspunkten, um es zu skalieren oder an den mittleren
Markierungspunkten, um es zu dehnen.

7  So haben wir unser Beispielbild etwas verkleinert — Sie sehen dies in der nichsten
Abbildung.

8 Um die Position zu #ndern, konnen Sie es entweder anklicken und verschieben, oder
Sie verwenden dazu die Pfeiltasten — das ist genauer.

Fertig stellen

Das neu eingepafite Bild
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Sehen wir uns nun das Bild ohne die Arbeitsfliche an. Wir haben es dazu im géngigen

BMP-Dateiformat gesichert.

Sie sehen: es sieht fast so aus, als wire das Bild nicht mehr

rechteckig, sondern unformig.

Transparenz fir das Web

Web verwendet wird, kennt transparente

teiformats im Kapitel 8 kennen.

Das GIF-Dateiformat, das beim Einsatz im

Bildteile. Sie lernen die Vorteile dieses Da-

Das stimmt aber natiirlich nicht: Der Rand des Bilds ist
lediglich ebenso Weill wie das Umfeld — so fillt der
Rand nicht mehr auf. Das Bild ist also immer noch recht-
eckig. Das BMP-Dateiformat kennt nimlich keine trans-
parenten Bereiche — ebenso wie die meisten anderen Da-

teiformate.

Das Ergebnis

Nur ein Teil: Bilder zurechischneiden

Sie haben ein Bild gescannt, und es ist nun zuviel vom Umfeld
zu sehen? Oder Sie bendtigen einfach nur einen Teil Thres
Bilds?

Auch dafiir hilt PhotoDraw 2000 Funktionen bereit: So kon-
nen Sie Bilder so zurechtschneiden, daf} die iiberfliissigen
Bildteile nicht mehr vorhanden sind.

Wir haben uns ein Bild aus dem Clipart-Ordner Animals aus-
gesucht: Ct0649.mix.

Von diesem Katzenbild soll nur der Kopf iibrigbleiben — den
Korper wollen wir vom Bild abschneiden.

Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Zuschneiden die
Funktion Ausschneiden auf. Die dazugehorende Bearbei-
tungsleiste sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung.
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Bilder mit Grundformen zurechtschneiden
In der Bearbeitungsleiste finden Sie eine grole Anzahl von Formen, mit denen Sie das Bild
zurechtschneiden konnen.

1 Inunserem Fall soll ein rechteckiger Bereich ausgeschnitten werden — deshalb klicken
Sie auf das Rechteck in der ersten Zeile.

. arm
@ Durch Zeichnen
@ Randerkennung
@ Mach Farbe

* Ausschneiden

H Zuschneiden
Optionen ——————————————
A
“'.' Léschen [” Gegeniiberl, susschneiden
- ¥ In neuss Eild einsetzen

Die Ausschneiden-Option und die dazugehirende Bearbeitungsleiste

2 Sie sehen dann im Bild ein Rechteck. Dabei wird ein Teil des Bilds aufgehellt — das
ist der Teil des Bilds der abgeschnitten wird. Alles, was in der normalen Darstellung
angezeigt wird, bleibt nach dem Ausschneiden {ibrig.

Die Ausgangsform
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3  An der Form sehen Sie wieder die bereits bekannten Markierungspunkte, mit denen
Sie die GroBe des Ausschnitts verdindern konnen. Verdndern Sie den Ausschnitt so,
daf nur noch der Kopf der Katze innerhalb des Rechtecks zu sehen ist.

Festlegen des bendtigten Ausschnitts

4  Achten Sie darauf, daB in der Bearbeitungsleiste die Option In ein neues Bild einsetzen
aktiviert ist — so erhalten Sie ndmlich das Originalbild. Andernfalls wird ein Duplikat
innerhalb desselben Dokuments erstellt.

5 Driicken Sie dann in der freischwebenden Symbolleiste die Schaltfliche Fertigstellen,
erst dann wird das Bild ausgeschnitten.

6 Sie erhalten dann ein neues Bild, auf dem nur noch der Kopf der Katze vorhanden ist
— das Umfeld ist verschwunden. Sie sehen das neue Dokument in der nichsten
Abbildung.

Das ausgeschnittene Bild

Bildliste [x] 7 InderBildliste links neben dem Arbeitsbereich konnen Sie erkennen, dal
[ = | essichum ein neues Dokument handelt — dort ist an der ersten Stelle in der
by Liste noch das vorherige Bild zu sehen.

i L]
g 4 8 Speichern Sie nun das neue Dokument unter einem anderen Namen — das
war es schon.
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Unformige Bereiche ausschneiden

Interessant sind natiirlich die vielen verschiedenen Formen, die Sie zum Ausschneiden ver-
wenden konnen. Deshalb wollen wir an einem weiteren Bild — das aus dem Clipart-Ver-
zeichnis Nature stammt — eine dieser Formen ausprobieren.

Wir haben uns dafiir das Baummotiv aus der Liste ausgesucht. Sie sehen das Motiv oben
rechts in der nachfolgend abgebildeten Bearbeitungsleiste.

Mit dem Kontur-Regler konnen Sie angeben, wie der Rand der Form, aussehen soll — hart
oder weich. Wir haben den Regler ganz nach rechts gezogen, so daf} ein sehr weicher Rand
entsteht. Sie sehen die Form in unserem nachfolgenden Bild auf der rechten Seite.

len H

@ Durch Zeichnen

@ Randerkennung
© Mach Farbe

Crptionen

™ Gegeniiberl, ausschneiden

¥ In reves Bild einsetzen

Verwenden einer unregelmdfsigen Form zum Ausschneiden

Zufillig sah die Form ohne Skalieren schon gut aus, deshalb haben wir keine Anderungen
vorgenommen. Nach dem Freistellen sieht das Ergebnis recht interessant aus:

Eine Form eines Baums diente zum Ausschneiden des Bilds
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Text zu Bildern hinzufigen

Mochten Sie ein Foto mit einem Schriftzug verschonern — zum Beispiel fiir eine Diashow?
Mit PhotoDraw 2000 ist das kein Problem. Die vielfiltigen Schrifteffekte haben Sie ja
schon im letzten Kapitel kennengelernt. Nun wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie einen
Schriftzug in ein Foto integrieren konnen.

Wir haben uns ein Foto ausgesucht, daf} Sie vielleicht aus Threm letzten Urlaub mitgebracht
haben konnten — es zeigt den Eiffelturm in Paris (Zugegeben: Das Bild stammt nicht von
unserem letzten Urlaubstrip, sondern aus der PhotoDraw 2000-Clipart. Sie finden es im
Verzeichnis \Travel auf der zweiten CD.)

Die Vorlage

Text

@ Designer-Text

¥ Text formatieren
@ Textfluss
@ Fillen ;I
Faris] —
-

4 »
Snap ITC j
Grife: |2?8,6 Pt - l

Schinitt:

INormaI b l

Plazieren Sie nun den Schriftzug im Bild.

Das Verfahren kennen Sie ja schon: Rufen Sie aus dem visuel-
len Menii Text die Funktion Text einfiigen auf, und geben Sie in
der Bearbeitungsleiste den gewiinschten Text ein.

Als Schriftart haben wir die Schrift Snap ITC ausgesucht — sie
sieht sehr modern aus.

Die Fiillungs- und UmriBleigenschaften spielen keine Rolle, da
wir einen Effekt anwenden wollen. Auch auf die Grofe brau-
chen Sie zunidchst noch nicht zu achten — die Grofle wird erst
spiter angepalt.

Diese Ausgangssituation sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Der eingefiigte Text

3D-Drehungen anpassen
Fiir den Schriftzug soll ein 3D-Effekt verwendet werden, den Sie iiber das visuelle Menii
Effekte aufrufen konnen. Wir verwendeten den 3D-Effekt Designer-3D 4.

1 StandardmiBig sieht dieser Effekt an unserem Beispieltext wie folgt aus.

2 Die dreidimensionale Drehung gefillt uns nicht — das Textobjekt ist zu stark gekippt,
worunter auch die Lesbarkeit leidet.

Der dreidimensionale Schriftzug

3 Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste des 3D-Effekts zur Rubrik Drehen und
Neigen.

4 Uber das dritte Eingabefeld konnen Sie das Textobjekt nach oben oder unten neigen.
Je hoher der Wert, um so ,(flacher liegt® der Schriftzug. Um den Schriftzug
senkrechter zu stellen, reduzieren wir den Wert von 50 auf 25°.
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Drehung Drehung

Drehung: Drehung:

(] ID,D _|::' (] ||:|,|:| E
Meiqung links rechts: MNeigung links rechts:

(A ID,D _l::‘ b ||:|,|:| E
Meiqung obenfunten: Meigung obenjunten:

2 = Fa) :

& |00 = £ lesn =

Andern des Neigungswinkels

5 Beachten Sie, daB sich beim Neigen des Objekts auch die Beleuchtung automatisch
mit verdndert.

Der weniger stark geneigte Schriftzug

Nun kann der Schriftzug an die Bildgroe angepalit werden. Wir haben ihn an den oberen
Rand des Bilds plaziert und in der Breite kriftig gestaucht. Klicken Sie dazu den mittleren
Markierungspunkt auf der rechten Seite an und verziehen Sie ihn.

Der gestauchte Schriftzug
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Bildteile heraustrennen

Haben Sie es bemerkt? Der Schriftzug verdeckt nun einen Teil des Eiffelturms. Das soll
nun gedndert werden — es sieht besser aus, wenn der Schriftzug im Hintergrund liegt.

Nun, konnte man vielleicht meinen — dann wird das Textobjekt einfach mit der Funktion
Anordnen/Reihenfolge/In den Hintergrund unter das Bildobjekt verschoben. Das funktio-
niert aber nicht, weil das Bild ja dann den kompletten Schriftzug verdeckt.

Deshalb wollen wir Thnen nun eine andere, interessante Funktion vorstellen.

Bildteile mit der Randerkennung ausschneiden
Als erstes miissen Sie das Textobjekt doch in den Hintergrund schieben, da Sie ansonsten
nicht sehen konnen, wo Sie arbeiten miissen.

1 VergroBern Sie nun die DarstellungsgroBe so weit, bis der Bereich, der vom
Schriftzug verdeckt wurde, gut zu sehen ist. Verwenden Sie dazu das Zoomeingabe-
feld in der Standardsymbolleiste.

2 Rufen Sie nun aus dem visuellen Menii Zuschneiden wieder die Funktion
Ausschneiden auf.

= 3 Wechseln Sie dort in die Rubrik Randerkennung.

 :MNach Form Achten Sie darauf, daB die Option In ein neues Bild einsetzen
@ Durch Zeichnen

deaktiviert ist — der ausgeschnittene Bereich soll nimlich im
Bild verbleiben.

4 Wenn Sie nun in das Bild klicken, sehen Sie einen
breiten Strich. Fahren Sie damit die Kontur des Turms ab, indem
Sie nacheinander Punkte durch Klicken plazieren.

Pfad-weichzeichnungsgrad

Hatk SHECh
—— 5 Plazieren Sie den letzten Punkt auf dem
opforen ———————  Ausgangspunkt — damit wird der Bereich geschlossen. Sie sehen

I Gegentiberl. ausschneiden — dann eine gestrichelte Linie, die den Turm umgibt. PhotoDraw
L it Bl enetzen 2000 hat n@mlich automatisch die Kontur des Turms erkannt.

Abtasten des Rands
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6 Fals cine Stelle nicht korrekt erkannt wurde, kénnen Sie das betreffende Teilstiick
nachtriglich anklicken und korrigieren.

7  Nach dem SchlieBen der Kurve sehen Sie den Schriftzug zunéchst wieder, da das Bild
im Bereich der weggeschnitten wird transparent angezeigt wird.

Der Vorschaumodus nach dem Festlegen des auszuschneidenden Bereichs

8 Wenn Sie sicher sind, daf8 der gesamte Bereich richtig erfaft ist, klicken Sie in der
freischwebenden Symbolleiste die Fertigstellen-Schaltfliche an.

Randerkennung Rickadngig Schliefien Zuricksetzen Fertig stellen

Die freischwebende Symbolleiste des Ausschneiden-Werkzeugs

Im Bild ist zunichst kein Unterschied zu erkennen — es wurde ndmlich
nur ein Duplikat des ausgeschnittenen Bereichs an der selben Stelle im
Bild plaziert, an der sich das Original befindet.

Es ist also ein neues Objekt entstanden, das Sie wie alle anderen Objekte
verdndern konnen — dall erkennen Sie an den tiblichen Markierungs-
punkten.

Den Unterschied erkennen Sie erst dann, wenn Sie mit dem Auswahl-
werkzeug das Ausgangsbild anklicken, und es iiber die Funktion Anord-
nen/Reihenfolge/In den Hintergrund wieder unter den Schriftzug schie-
ben.

Weitere Maglichkeiten

Dieses Verfahren kénnen Sie zum Beispiel
auch verwenden, wenn Sie Teile eines Bilds

Sie sehen im folgenden Bild, dal nun das duplizierte
Objekt iiber dem Schriftzug liegt — das Originalbild aber
darunter.

veréindern wollen — etwa, um sie einzufér- | So entsteht der gewiinschte Eindruck, als ob der Schrift-

ben.

zug hinter dem Turm ldge.
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Das Duplikat liegt iiber dem Schriftzug

Skalieren Sie nun den Schriftzug noch auf die richtige Gro8e, indem Sie die Markierungs-
punkte verziehen. Danach sollte das Textobjekt so verschoben werden, daf} es gut zum
Turm pafit — auch wenn es dabei nicht exakt in der Bildmitte sitzt.

Korrektes Positionieren des Schriftzugs

Das war es schon — das Endergebnis sehen Sie in der abschlieBenden Abbildung. Fiir die
wenigen Arbeitsschritte ist ein recht interessantes Bild entstanden.
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Aus vielen Bildern wird eins

Haben Sie schon immer gerne Fotos geschmackvoll in einem Fotoalbum zusammenge-
stellt? Dann werden Sie sicherlich Spa8l an unserem nichsten Beispiel haben — denn mit
PhotoDraw 2000 konnen Sie diese Aufgabenstellung auch erledigen. So wollen wir hier
vier Bilder zusammenstellen.

Zunichst benotigen wir einen Hintergrund. Erstellen Sie dazu ein Rechteck in der Grofie
des Dokuments — wir haben eine Postkarte ausgewihlt. Als Fiillung verwenden wir fiir das
Rechteck eine Struktur — sie trigt die Bezeichnung Papier2.Bmp.

Struktur -I

% E
“PAPIERZ.BMP H
| Durchaucken...

Farbe: 2| I |

Transparenzi

i

Der fertige Hintergrund

Mehrere Bilder auf einmal importieren
Die Bilder, die wir zusammenstellen wollen, entnehmen wir der PhotoDraw 2000-Clipart.
Sie befinden sich im Verzeichnis \Pdclips\Nature.

1 Rufen Sie die Funktion \Einfiigen\Visuellen Inhalt einfiigen auf. Sie konnen dort
mehrere Bilder markieren, indem Sie beim Anklicken die (Strg)-Taste driicken. Sie
erkennen die markierten Bilder an einer etwas kriftigeren Umrandungslinie.

Wisuellen Inhalt einfiigen [ 7] x]

Suchen in:

5 CD-ROM (i) -

-] METAPHOR &
-4 MATURE
-] OFFICE

-] PEOPLE

) PLNT_FLR BKO0A4 MIX BKO045 M
-] SCI_TECH
-] SEASONS
("] SPECOCCA
"] SPRT_LEI
-] 5YMBOLS |
@] TEXTURES

7] TRANSFOR
1 TRAVE] | = BKOTG2.MIX BKOT57.MIX
4 »

BEOD4T MIxX

BEO153MIX

Dateityp:

Alle unterstitzten Formate (* ¥

Dateiname:

BRO473MIX BROSE0.MIx -

R TRl
Einfidgen I Abbrechen | BROT7EMI= BKO428.Mix

Auswahl mehrerer Bilder
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2 Wenn Sie dann auf die Offinen-Schaltfliche

Importieren statt Offnen klicken, werden alle markierten Bilder gedffnet.

Die Funktion Datei/Visuellen Inhalt 6ffnen
kénnen Sie in diesem Fall nicht verwenden
— dann werden némlich lauter getrennte
Dokumente geéffnet. Wir wollen aber alle
Bilder in ein Dokument Ubertragen.

Auf der Arbeitsfliache sehen Sie zunéchst nur ein Bild
— das liegt daran, daf} alle Bilder iibereinander liegen.
Sie erkennen das an den Eintrégen in der Bildliste

In der Bildliste sind die verschiedenen Bilder zu sehen — auf der Arbeitsflciche nur eins

Anpassen der BildgroBen

Die importierten Bilder sind groBer als die von uns gewihlte Postkarte, deshalb sehen Sie
im Arbeitsbereich zunichst nicht alles.

Um einen besseren Uberblick zu haben, sollten Sie das Fenster Schwenken/Zoom aufrufen,
um dort tiber den Schieberegler die Ansichtsgrofie so weit zu verdndern, daf das Bild voll-
stindig zu sehen ist.

B

Andern der Darstellungsgrifie

91%

Wenn das gesamte Objekt zu sehen ist, konnen Sie — wie gewohnt — {iber die Markierungs-
punkte die GroB3e verdandern.
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R

Nun ist das gesamte Objekt zu sehen

Wir veridndern die Grofle der Objekte willkiirlich. Klicken Sie die Objekte dazu der Reihe
nach an und skalieren Sie sie mit den Markierungspunkten.

Es kommt nicht darauf an, da} die Objekte dieselbe Grofle haben — es sieht lockerer aus,
wenn sie verschieden grof sind.

— s < |

Skalieren der Objekte

Priizises Skalieren

Wenn Sie die Bild-Objekte auf eine be-
stimmte Gréf3e skalieren wollen, kénnen
Sie auch die Bearbeitungsleiste Gréf3e und
Position verwenden. Sie kénnen diese Be-
arbeitungsleiste Gber die Funktion Anord-
nen/Drehen/Benutzerdefiniert drehen &ff-
nen.
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Mehrere Objekte gemeinsam bearbeiten

Nun sollen die Bilder gedreht werden. Es wire natiirlich sehr miihselig und ungenau, wenn
alle Objekte nacheinander bearbeitet werden miifiten — deshalb wollen wir Thnen nun eine
andere Variante vorstellen.

1  Markieren Sie alle Bilder. Klicken Sie die Objekte nacheinander an und halten Sie

dabei die (Umschalt}-Taste gedriickt.

Alle Bilder sind markiert

2 Klicken Sie nun auf irgendeinen Rotationspunkt und halten Sie die Maustaste
gedriickt. Wenn Sie jetzt den Mauszeiger bewegen, werden alle Bilder gleichzeitig
gedreht.

Drehen aller Bilder

3  Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die Drehung zugewiesen. Alle Bilder sind
nun um exakt denselben Wert gedreht. Sie sehen das Ergebnis in der folgenden
Abbildung.
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Die gedrehten Bilder

4 Nach der Drehung zeigt sich, daB die Bilder noch etwas zu groB sind. Da sie noch
markiert sind, konnen sie skaliert werden, indem Sie einen der Eck-
Markierungspunkte zum Verkleinern verwenden.

Auch in diesem Fall werden alle Objekte gleichzeitig in der Grofle verdndert — Sie
sehen das im folgenden Bild.

Skalieren der Objekte

Eine plastische Gestaltung
Noch ist die Gestaltung etwas langweilig — deshalb sollen die Objekte nun einen weichen
Schatten erhalten.

1  Auch diese Funktion kénnen Sie gleichzeitig auf alle Objekte anwenden. Klicken Sie
in der Bearbeitungsleiste Schatten auf die Option Schlag, unten re.
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2 Wir verwenden fiir die Transparenz einen Wert von 10, fiir die Weichzeichnung den
Maximalwert 100.

3 Rufen Sie die Funktion Schattenposition auf, um den Schatten niher an die Bilder
heranzuriicken.

4 Klicken Sie nun einmal in eines der Bilder. Danach konnen Sie den Schatten per
Tastatur prizise verschieben. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um den Schatten nach
oben links zu schieben — damit rutscht er niher an die Bilder heran.

=]
Fertig stellen *i j’*
(X
el | =
) O ¢
1 1 |
o< -
-
Farbe: £ - -
Transparenz:
- _mz 10 =
..........
wieichasichnen:
- 2
IIIIIIIII .J 100 _lj

Verschieben der Bilder

5  Je weiter die Schatten von den Bildern entfernt sind, um so weiter scheinen die Bilder
iiber dem Untergrund zu ,,schweben®. Da in unserem Beispiel der Schatten nahe an
den Bildern plaziert ist, schweben die Bilder nur schwach itiber dem Untergrund. Da
sie nicht gruppiert sind, werfen sie Schatten aufeinander — das sieht sehr elegant aus.

Der verschobene Schatten
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In der nebenstehenden Abbildung sehen Sie, wie die
Wirkung bei gruppierten Objekten ausfallen wiirde. Hier
haben wir die beiden linken Bilder vor dem Zuweisen des
Schattens zu einer Gruppe zusammengefalt.

Das obere Bild wirft nun keinen Schatten mehr auf das
Bild darunter, sondern auf den Hintergrund.

Vervollstindigung durch ein Textobjekt

Haben Sie sich schon gefragt, warum iiber den Bildern noch so viel Platz frei ist? Nun, dort
soll noch eine Beschriftung untergebracht werden.

Fiir den Schriftzug haben wir die Schriftart Gigi verwendet. Nach dem Anpassen der Grofe
mit den Markierungspunkten wurde das Textobjekt mit der Funktion Anordnen/Ausrich-
ten/Zentriert zur Seitenmitte ausgerichtet.

Ein Schatten soll beim Schriftzug nicht angebracht werden — so sieht es namlich aus, als
wire der Schriftzug auf den Untergrund geschrieben.

Das Ergebnis dieses Workshops sehen Sie in der folgenden Abbildung. Wir haben hier
noch eine einfache, diinne Umrif3linie in Schwarz bei allen Bildern hinzugefiigt — so tren-
nen sie sich etwas besser vom Untergrund.

Mejine Unlanbabilder
p— |

Das Workshop-Ergebnis
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Einen Schrifizug mit einem Foto fillen

Nun wollen wir einen Schriftzug mit einem Foto fiillen. Dafiir muf} erst einmal wieder ein
Text eingefiigt werden. Als Schriftart haben wir die VAG Rounded BT verwenden. Es eig-
nen sich alle Schrifttypen, die kriftig genug sind, so dal vom Foto auch etwas zu sehen ist.

]
Der Ausgangsschriftzug

Klar, denken Sie vielleicht — der Schriftzug kann doch mit einem Foto gefiillt werden, das
PhotoDraw 2000 in der Kategorie Fiillen zur Verfiigung stellt. So haben wir uns das Bild
Flammen ausgesucht, um den Schriftzug zu fiillen.

Text =]

@ Designer-Text ﬂ
[= Text formatieren

@ Text an Kurve ausrichten LI

| C—

f

ﬁl Curchsuchen, .,
Farbe: £| | LI

Transparenz:

I|||||||||l| DO{O _:I

Fiillen mit einem Foto

Wenn Sie die Schaltfliche Bildposition anklicken, konnen Sie das Bild transformieren und
verschieben. Dazu werden wieder die Markierungspunkte verwendet.
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FIRE

Verdndern der Bildposition

Ein flexiblerer Weg

Wir wollen Thnen nun aber ein anderes Verfahren vorstellen. Die Funktion Bildposition hat
ndmlich den Nachteil, daB3 Sie dort das Foto nicht sehen. So ist es schwierig die geeignete
Position zu ermitteln.

Erstellen Sie deshalb zunichst wieder ein Hilfsrechteck, das Sie mit dem Flammenbild
fiillen. Positionieren Sie es unter dem Schriftzug.

Ein neues Hilfsrechteck

Damit das Bild durch den Schriftzug hindurchscheint, konnen Sie die Transparenz des
Schriftzugs erhohen — zum Beispiel auf 50. Dehnen Sie dann das Hilfsrechteck auf die
Hohe des Schriftzugs. Um das Bild vollstindig sehen zu konnen, sollten Sie die Darstel-
lungsgrofie entsprechend anpassen.

Das gedehnte Bild
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Da sich an der linken Seite schmalere Buchstaben befinden, ist es angebrachter das Flam-
menbild zu spiegeln. Verwenden Sie dazu die Funktion Anordnen/Kippen/Horizontal kip-
pen.

Das gespiegelte Bild

Zuschneiden des Hilfsobjekts

Nun miissen noch die iiberfliissigen Teile des Flammenbilds abgeschnitten werden. Dazu
wird wieder die bereits bekannte Funktion Ausschneiden aus dem visuellen Menti Zu-
schneiden verwendet.

Wihlen Sie aus den Grundformen das Rechteck aus und passen Sie die Breite so an, wie
Sie es in der folgenden Abbildung sehen. Starten Sie den Ausschneiden-Vorgang iiber die
Schaltflache Fertigstellen in der freischwebenden Symbolleiste.

Ausschneiden des Bilds

Fillungen von anderen Objekten iibernehmen
Die Fiillung ist nun fertig — was noch fehlt, ist das Ubertragen auf den Schriftzug. Dafiir
bietet PhotoDraw 2000 ebenfalls eine praktische Funktion an.

1  Markieren Sie das Textobjekt.

2 Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste Fiillen auf die nachfolgend gezeigte
Schaltfldche, die Sie neben der Schaltfliche Durchsuchen finden.

5
3 Nun miissen Sie PhotoDraw 2000 angeben, von welchem Objekt die

Fiillungseigenschaften iibernommen werden sollen. Der veridnderte Mauszeiger zeigt
jetzt einen durchkreuzten Kreis.

4 Klicken Sie damit auf das Flammenbild. Versuchen Sie dabei eine Ecke zu erwischen,
die nicht vom Schriftzug verdeckt wird.
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Ubernehmen von Fiillungsattributen

5 Markieren Sie nun wieder das Flammenbild und 16schen Sie es durch Driicken der

(Entf)-Taste.
Das war’s schon — der Schriftzug ist fertig gefiillt.
!
Das Ergebnis

Weitere Korrekturen

Sie kédnnen auch dieses Ubertragene Ob-
jekt noch mit der Funktion Bildposition be-
arbeiten.

Bilder optimieren

Bisher haben wir mit perfekten Bildern aus der Clipart gearbeitet — sicherlich werden Sie
aber nicht immer perfekte Vorlagen zur Verfiigung haben.

So konnten Sie zum Beispiel eine schlechte Vorlage gescannt haben, oder Sie haben Thren
Scanner nicht optimal eingestellt, so dal} ein verbesserungswiirdiges Ergebnis entstanden
ist.

In PhotoDraw 2000 finden Sie eine ganze Menge Funktionen, mit denen Sie die Qualitit
von Bildern verbessern konnen. Diese Funktionen sind im visuellen Menii Farbe unterge-
bracht.
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Bilder aus dem Web Wir haben uns ein schlechtes Foto ausgesucht, das Sie
nachfolgend sehen.

Wenn Sie diese Ubung an dem von uns
verwendeten Bild nachvollziehen wollen,
kénnen Sie es von unserer Webseite
http://www.gradias.de aus der Rubrik Bi-
cher herunterladen.

Die Vorlage

Offnen Sie das Bild und rufen Sie die Funktion Helligkeit und Kontrast aus dem visuellen
Menii auf. In der Bearbeitungsleiste sehen Sie zwei Schieberegler. Damit wird einerseits
die Helligkeit des Bilds und andererseits der Kontrast veréindert.

Farbe H

® Auswahl korrigieren

[= Korrigieren durch Malen

Effiekt

:eit und Konkrask IE Helligkeit und Konkrast j

Einstellungen

Helligkeit:

Earbe auftragen z

ﬁ e
Kaonktrask:

‘E Farbton und Sattigung — F|= |0 _I::[

‘r-' Auto
4 Tdnen 42 Autamatisch |

Die Funktion Helligkeit und Kontrast

Automatisch am Besten?

AuBerdem gibt es noch eine Schaltfliche, mit der das Bild automatisch verbessert werden
soll. Dabei analysiert PhotoDraw 2000 das Bild und stellt die beiden Werte selbstindig ein.
Versprechen Sie sich aber nicht zuviel von dieser Funktion — bei unserem Bild entsteht
eher ein schlechteres Ergebnis, das Sie nachfolgend abgebildet sehen. Sie konnen die Funk-
tion ja einfach mal ausprobieren — wenn Thnen das Ergebnis nicht zusagt, konnen Sie die
Aktion ja mit zuriicknehmen.
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Dieses Bild ist durch die Optimierung nicht besser geworden

Bei unserem Bild ist es besser, wenn die Korrektur manuell durch Verschieben der beiden
Regler erfolgt. Wir stellen die maximale Helligkeit von 100 ein, sowie einen Kontrast von
50. Damit ist das Bild schon etwas besser geworden:

Effekt

E Helligheit und Kontrast 'l

Einstelungen
Helligkeit:

Fontrast:

42 Automatisch

Andern von Helligkeit und Kontrast

Farbstiche entfernen
Sicherlich haben Sie es schon bemerkt: Das Bild ist zwar etwas besser geworden — es gibt
aber noch eine Menge zu tun, bevor das Ergebnis iiberzeugen kann.

1
2

Im néchsten Arbeitsschritt soll der Farbstich entfernt werden, der im Bild zu sehen ist.

Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Farbe die Option Farbe auftragen auf.
Alternativ dazu konnen Sie auch das Listenfeld in der Bearbeitungsleiste zum
Wechsel verwenden — dort sind ndmlich alle Funktionen des Meniis Farbe aufgelistet.
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Kein Andern mehr moglich

Die Helligkeit und der Kontrast bleiben nur
so lange veranderbar, wie Sie keine Ande-
rungen in einer anderen Rubrik vorgenom-
men haben. Nach dem Wechsel kénnen
Sie die Helligkeit und den Kontrast nicht
mehr auf die Ausgangswerte zurickstellen.

Farbe =]

® Auswahl korrigieren

= Korrigieren durch Malen

Effekt

I (% | Farbe auftragen j

Einstellungen

FarEton:

Menge:
=1
] J— 40 =

Auko

Andern der Farbe

3 Die Funktion Farbe auftragen hat eine etwas
irrefithrende Bezeichnung. Sie dient zum Entfernen von
Farbstichen.

4 Uber den Regler Farbton stellen Sie ein, wie
der Farbcharakter des Bilds verindert werden soll —
dabei zeigt der Regler die aktuelle Farbe an.

5 Mit dem Wert Menge bestimmen Sie, wie
stark die Wirkung ausfallen soll.

6 Auch in dieser Bearbeitungsleiste gibt es eine Schaltfiche zum automatischen
Einstellen der richtigen Werte. Bei unserem Beispielbild ist das automatische
Ergebnis durchaus akzeptabel. Nach dem Anklicken der Schaltfliche zeigt ein

Hilfeschild, was zu tun ist.

Klicken Sie auf einen Bereich
des Objekks, der weill oder
hellarau sein soll,

[ Diese Meldung T:ht mehr anzeigen

7  Inunserem Bild ist die geforderte neutrale Stelle gut aufzufinden — klicken Sie in eine
Wolke, da die Wolken im Bild neutral weif} sein sollten. Eine mégliche Position sehen

Sie im folgenden Bild.
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8 Die automatische Anderung fiihrt zu den folgenden Werten.

Einstellungen —————

Farbton:

g = o I_ IED ::
L L N L IO U L L B I § —I

Menge:

T,_,,I_‘I,,,,I |—26 _%

Die gedinderten Werte

Das Abbilden des Ergebnisses sparen wir uns an dieser Stelle — im Schwarzweifdruck ist
der Unterschied nicht zu sehen. Wenn Sie das Beispiel nacharbeiten, werden Sie am Er-
gebnis erkennen, dafl nun der gelbliche Farbstich entfallen ist — die Farben sind ,,reiner*
geworden.

Leuchtendere Farben einstellen

Auch die néchste Funktion — Farbton und Sdttigung — konnen wir fiir unser Beispielbild
gebrauchen.

1  Mit dem Regler Scittigung kionnen Sie die Leuchtkraft der Farben erhohen. Da bei
unserem Beispielbild die Farben recht matt sind, stellen wir hier den Wert 60 ein. Bei
anderen Bildern konnten weit niedrigere Werte ausreichen.

2 Dabeim Andern der Sittigung oft auch das gesamte Bild in der Helligkeit variiert,
konnen Sie dies liber den Regler Helligkeit korrigieren.

3  Den Regler Farbton benétigen wir in unserem Fall nicht. Damit konnen Sie nochmals
die Farben des Bilds verdndern — dhnlich, wie Sie es schon aus der Bearbeitungsleiste
Farbe auftragen kennen.

Farbe [x]

® puswahl karrigieren

= Korrigieren durch Malen

Effiekt

I E Farbton und Sattigung j

Einstellungen

Farbton:

'_ﬂ [o =
Sattigung:
——p=f 3

Helligksit:

L

Andern der Farbsiittigung

Durch diese Anderungen ist das Bild insgesamt bereits klarer und deutlicher geworden —
einige weitere Anderungen sind aber noch notwendig. Das Zwischenergebnis sehen Sie im
néchsten Bild.
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Der néichste Zwischenschritt
Schiirfen von Bildern

Was dem Bild jetzt noch fehlt, ist eine gewisse Schirfe. Nicht, da} das Bild unscharf wire
— richtig scharf ist es aber auch nicht.

1  Die benétigte Funktion finden Sie im Menii Effekte: Unscharf/Scharf.

'|Iil Schatten

Transparenz

‘ fwsbleichen

2 Die Bearbeitungsleiste dieser Funktion ist nicht besonders spannend — hier finden Sie
nur einen Regler.

3 Schieben Sie den Regler nach rechts, oder tippen Sie einen positiven Wert im
Eingabefeld ein, um das Ergebnis zu schirfen. Fiir unser Beispiel verwenden wir einen
Wert von 30.

4 Wollen Sie Bilder unschirfer erscheinen lassen — im Fachjargon weichzeichnen —
miissen Sie den Regler nach links schieben, oder einen negativen Wert im Eingabefeld
eingeben. Diese Funktion bendtigen Sie allerdings nur fiir Effektbilder. Sonst wird es
wohl kaum einen Sinn geben, Bilder absichtlich unschérfer zu machen.

Unscharfischarf

l—-—)w ] =

Schdirfen eines Bilds
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Damit wollen wir es bei unserem Beispielbild belassen — es ist nun deutlich verbessert —
wie das néchste Bild belegt. Erinnern Sie sich noch an das Ausgangsbild? Blittern Sie doch
noch einmal ein paar Seiten zuriick, um die Verbesserung beurteilen zu kénnen.

Das geschdirfte Bild

Weitere Optionen zur Bildverdinderung

Nun wollen wir Thnen noch die anderen Optionen des Meniis Farbe vorstellen, die wir bei
unserem Beispielbild nicht einsetzen konnten. Mit der Option Tonen rufen Sie die folgende
Bearbeitungsleiste auf:

Bilder tonen
Diese Funktion benotigen Sie, wenn ein eingefirbtes Bild her-

® Auswahl korrigieren

gestellt werden soll, wie Sie es vielleicht noch aus alten Zeiten
kennen. Erinnern Sie sich noch an die sephiafarbenen Fotos, die
zu Zeiten der Schwarzweillfotografie verwendet wurden?

= Korrigieren durch Malen

IEEtT__ r Solche Bilder konnen Sie leicht mit dieser Funktion nachemp-

finden. Wihlen Sie auf die bekannte Weise eine Farbe aus den
Farbfeldern aus.

Einstellungen

MEEHE B . . . . .
Mit dem Wert Menge legen Sie fest, wie kriftig der Effekt wir-

Menge: ken soll. Beim Maximalwert verschwinden alle anderen Farben
,,,,,,,,,, ’ IIDD = des Bildes. Haben Sie zum Beispiel die Farbe Griin ausgewdihlt,

entsteht nun ein ,,griin-weifes* Bild.

Eine Beispielabbildung kdnnen wir uns wieder sparen — im Schwarzweifldruck sehen Sie
ja keinen Unterschied.

Den Farhcharakter des Bilds éndem

Mit der niachsten Funktion — Farbausgleich — konnen Sie wieder den Farbcharakter des
Bilds verdndern.

In der Bearbeitungsleiste finden Sie drei Regler. An den Beschriftungen erkennen Sie gut,
wie sich die Anderungen auswirken. Um ein griinlicheres Bild zu erhalten, schieben Sie

einfach den Regler Magenta/Griin nach rechts, oder erhthen Sie den Wert im danebenste-
henden Eingabefeld.
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Diese Funktion kénnen Sie auch benutzen, um Bilder stark zu

® Auswahl korrigieren Verfremden.
= Korrigieren durch Malen

Experimentieren Sie doch einmal herum, indem Sie ein oder
zwei Regler extrem in die eine oder andere Richtung verziehen
— dabei konnen sehr skurrile Ergebnisse entstehen.

Einstellungen ————————

Zvan/Rot:

| e e TS R D _:I
Magenta/Grin:
LR R AN B R | D _:I

Gelb/Blau:

={— .-

Negativ oder schwarzweiB — wie hétien Sie es gerne?

Es gibt noch zwei Optionen, deren Namen fiir sich sprechen: Negativ und Graustufen. In
beiden Bearbeitungsleisten ist jeweils nur eine Schaltfliche vorhanden.

Farbe E3 ) Farbe =]
® Auswahl korrigieren ® Auswahl korrigieren
= Korrigieren durch Malen = Korrigieren durch Malen

EfFekt EfFekt

‘3 Megativ ﬂz‘- Graustufe

egativ | Graustufe |

Zwei weitere Bearbeitungsleisten

Mit der Option Negativ stellen Sie eine invertierte Fassung des Bilds her — was vorher
schwarz war ist nach einem Klick auf die Schaltfliche weifl und umgekehrt.

Mit der Funktion Graustufen machen Sie aus einem farbigen Bild ein schwarzweilles Bild.
Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie Ihre Bilder nur auf einem Schwarzweifldrucker ausge-
ben wollen. Da Graustufenbilder kleiner sind, konnen Sie durch die Umwandlung Festplat-
tenspeicher sparen.

Keine Rickkehr

Beachten Sie, daf} Sie natirlich ein
schwarzweiBes Bild nachtréglich nicht wie-
der einféirben kénnen. Ist die Farbe einmal
entfernt, gibt es kein Zuriick mehr.

Bildteile verdndern

Bisher haben wir die Funktionen immer am gesamten Bild angewendet — es geht aber auch
anders. Dabei stehen Thnen zwei unterschiedliche Verfahren zur Verfiigung, die wir Thnen
nun zeigen wollen. Dazu haben wir uns wieder ein Bild aus der PhotoDraw 2000-Clipart
ausgesucht: \Pdclips\Trave\Bk0448.Mix.
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Die Vorlage

Farben maskieren

Uber die Funktion Ausschneiden wollen wir bei diesem Bild nur das Gebiude verindern —
der Himmel soll so bleiben wie er ist. Mit den Formen der Ausschneiden-Funktion, die Sie
ja bereits kennengelernt haben, liefe sich dies nicht realisieren.

Uber die Randerkennung wire diese Aufgabenstellung zwar zu erledigen — es wiire aber
viel zu aufwendig.

Leichter geht es mit der Rubrik Nach Farbe, die Sie ebenfalls in der Ausschneiden-Auflis-
tung finden. Nachfolgend sehen Sie die Bearbeitungsleiste. Im Bild ist die freischwebende
Symbolleiste zu sehen.

Klicken Sie nun irgendwo in die Himmelsfliache und halten Sie die Maustaste gedriickt.

@ Mach Form
@ Durch Zeichnen

@ Randerkennung

Farbabgleich
‘w'eniger Mehr

Suchmodus
& Lokal
" Global

Optionen

= Gegentiber], ausschneiden

[ In neues Eild einsetzen

Farben maskieren
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Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste eine Linie, die quer durch den Himmel verlduft — auf
Prizision kommt es dabei nicht an.

PhotoDraw 2000 merkt sich alle Farben, die Sie beim Malen ,,iiberfahren®.

Zeichnen eines Strichs

Wenn Sie die Maustaste loslassen, markiert PhotoDraw 2000 alle angrenzenden Farben,
die denselben Farbton aufweisen. Auf diese Art konnen Sie schnell die gesamte Himmels-
fliche markieren. Die Fliche wird zur Unterscheidung andersfarbig angezeigt.

Markieren des Himmels

Klicken Sie dann noch in die Locher zwischen den Siulen, die nicht erfaB3t wurden, da
diese Flachen nicht an den Himmel angrenzen.

Léocher erfassen
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Lokal oder Global?

In der Bearbeitungsleiste finden Sie unter
der Option Suchmodus zwei Optionen: Lo-
kal und Global. Mit der globalen Variante
wird das gesamte Bild nach den ausge-
wéhlten Farben untersucht. Dies hat aber
den Nachteil, daf3 dabei auch erwiinschte
Bereiche erfafit werden kénnten. In der lo-
kalen Option werden dagegen nur zusam-
menhé&ngende Bereiche erfaf3t.

Nachdem Sie alle Locher ,,gestopft haben, sollten Sie
in der Bearbeitungsleiste die Option Gegeniiberl. aus-
schneiden aktivieren.

Bisher ist ja der Himmel ausgewéhlt — wir wollten aber
das Gebidude markieren. Durch das Umkehren der Aus-
wahl wird dieses Ziel leicht erreicht.

An der gednderten Hervorhebung erkennen Sie, daf3 nun
das Gebdude eingefirbt ist.

Bevor Sie in der freischwebenden Symbolleiste die Fertigstellen-Schaltfiche aufrufen,
muf in den Optionen der Bearbeitungsleiste noch die Option In ein neues Bild einsetzen
deaktiviert werden, damit nur ein Duplikat innerhalb desselben Bilds erzeugt wird — das
kennen Sie ja schon.

Gegenteiliges Auswdhlen

= Nach dem Fertigstellen erkennen Sie zunichst keinen Unterschied im Bild —
Alle alles sieht aus wie zuvor.

Das auch wirklich etwas passiert ist, erkennen Sie in der Bildliste — dort sind
nach dem Ausfiihren der Funktion ndmlich zwei Objekte vorhanden. Am Vor-
schaubild, das Sie nebenstehend abgebildet sehen, ist erkennbar, da} beim
obenliegenden Objekt der Himmel fehlt.

Das Ziel ist also erreicht — das Gebdude wurde vom Himmel getrennt — es kann
jetzt als eigenstidndiges Objekt bearbeitet werden.

7 | = Sie konnen nun irgendeine Funktion aus dem visuellen Menti Farbe anwenden

—die Aktion wirkt sich dann nur auf das Gebiude aus — der Himmel bleibt von

der Veridnderung unberiihrt.

So haben wir nachfolgend den Kontrast stark erhoht. Sie sehen, da nur das Gebdude ge-
dndert wurde — bei der Himmelsfliche hat sich dagegen nichts getan.
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Nur der getrennte Bildteil — das Gebdude — ist verindert

Mit Anderungen malen

Farbe 2l Der Titel hort sich komisch an, nicht wahr? Aber PhotoDraw
@ :Auswahl kartigieren 2000 bietet eine besondere Funktion, die wir Ihnen nicht

vorenthalten wollen.

¥ Korrigieren durch Malen

“ wiederherstellen

o 1 Sie konnen nimlich alle Anderungen auch ganz gezielt
ek P .
nur an einigen Stellen des Bilds auftragen.

IE Helligkeit und Kontrast j
Enstelungen ) Wechseln Sie dazu in die Rubrik Korrigieren durch
kel b Malen, die Sie in allen Funktionen finden.

LRI R B I B B A § D _:I
Korkrast: 3 Zunichst konnen Sie die gewiinschte Verdnderungt in

P J: [ = der Bearbeitungsleiste wie gewohnt einstellen.

4 Der Unterschied fzllt am Vorschaubild des Pinsels auf.

Finsel: . Wenn Sie dort auf den danebenstehenden Pfeil klicken, konnen
Sie sich aus dem reichhaltigen Angebot eine Pinselspitze
aussuchen.

| Mittelharter nunder Pinsel, 36 Punkt |
- - - 'm =« N

Auswahl eines Pinsels

5 Die eingestellten Anderungen werden nun nicht mehr global am Bild angewendet.

6 Sie konnen nun im Bild malen. Die Anderungen wirken sich dann nur an den Stellen
aus, iiber die Sie mit dem Pinsel malen.
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@ Auswahl korrigieren

¥ korrigieren durch Malen

“ Wiederherstellen

Effekt

E Helligheit und kontrast 'I

Einstellungen

Helligeit:

_k—lu =
P R Il
Konkrast:

— 7

Pinsel: : .

Malen mit dem Pinsel, um gezielt einzelne Stellen des Bilds zu dndern

7 Mit diesem Verfahren lassen sich einzelne, kleinere Bildpartien verindern —
nachfolgend haben wir an der oberen, linken Ecke des Gebdudes willkiirlich
herumgemalt. Fiir eine konkrete Aufgabenstellung miissen Sie sich schon etwas Miihe
geben!

Verdndern bestimmter Bildpartien

8 Falls die Verinderung nicht genauso gelungen ist, wie Sie sich das vorgestellt haben,
konnen Sie die Schaltfliche Wiederherstellen einsetzen, die Sie in der
freischwebenden Symbolleiste finden.

9 Einzelne Malschritte kénnen Sie iiber die Riickgcingig-Schaltfliche zuriicknehmen.

10 Wenn alle Anderungen erfolgreich erledigt sind, rufen Sie die Fertigstellen-
Schaltfldche in der Symbolleiste auf.

j Tool 2 Wiederherstellen Rickgangig Fertig stellen

Die freischwebende Symbolleiste
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Retuschieren von Bildern

In der visuellen Meniileiste finden Sie einen weiteren Meniipunkt, der fiir die Bildbearbei-
tung wichtig ist: Retuschieren.

’7 e Hier finden Sie Funktionen, um beschidigte Bilder zu korrigie-
{Ji e ren. So konnen Sie zum Beispiel Fussel, Kratzer oder #hnliche

Staub und Flecken entfernen Bildfehler korrlgleren'
et Rote Augen entfernen

Ist IThnen das auch schon passiert: Wenn Sie in Rdumen mit ei-
Kratzer entfernen nem Blitzlicht Menschen fotografieren, passiert es oft, daf die

Menschen rote Augen haben.

Klonen
Das sieht sehr hiflich aus. Deshalb bietet PhotoDraw 2000 eine
verwischen eigene Funktion an, um diesen Fehler zu korrigieren.

O EE

7o) Locren Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig.

ot

Falls Sie kein Beispielfoto zur Hand haben, auf dem rote Augen vorhanden sind, konnen
Sie im PhotoDraw 2000-Verzeichnis Tutorial nachsehen. Dort finden Sie das Foto
Bdles3a.Mix, das sich gut fiir diese Aufgabenstellung eignet.

Verwenden Sie zum Offnen dieses Bilds die Funktion Datei/Visuellen Inhalt iffnen, oder

die Tastenkombination (Strgl+{Umschalt}+{0).

Yisuellen Inhalt Gifnen EHE
Suchen in: o
I 2 Festplatte (d:\) j P

| | Progs - 5 g
] cool3d @ @” s

) Macramedia

POLESTA MIX POLESTE.MIX POLESZ2A MIx FPOLES3A MIx

Filters
Fluglns

F‘DLESMSI.MIH FDLES 4B MIX FDLES4C. MIX FOLES4D MI<

Dateityp:
IA\Ie unterstiitzten Farmate (*j
Dateiname:

&ffnen I Abbrechen | PDLES4E MIX FDLES4F Ml FOLES4G M- FOLES4H.MI< -

Laden eines geeigneten Bilds

VergroBern Sie nun die Darstellungsgrofle so weit, da Sie die Augen gut erkennen konnen.
Benutzen Sie dazu das Zoomeingabefeld in der Standardsymbolleiste. Da das Beispielbild
sehr klein ist, verwenden wir die maximal mogliche Darstellungsgrofie von 600 Prozent.
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Anpassen der Darstellungsgrife

Nach dem Aufruf der Funktion Rote-Augen-Effekt aus dem visuellen Menu Retuschieren
finden Sie in der Bearbeitungsleiste nur einen Schieberegler — Korrekturgrad.

AuBerdem wird eine freischwebende Symbolleiste geoffnet:

<% Rote Augen Korrigieren Zuricksetzen Fertig stellen

Die Funktionen der freischwebenden Symbolleiste

Klicken Sie nun einfach auf die beiden Augen, die Sie korrigieren wollen. Mehr als zwei
Mausklicks sind nicht zulédssig, da Menschen ja hochstens zwei Augen haben :-)) Die mar-
kierten Augen werden dann mit einem Kreis gekennzeichnet — Sie sehen dies in der fol-
genden Abbildung.

Markieren der Augen

Klicken Sie dann in der freischwebenden Symbolleiste auf die Schaltfliche Korrigieren,
um den Korrekturvorgang zu starten. Nach der Korrektur sehen Sie ein ,.entfarbtes™ Auge.
Die roten Augen werden nidmlich einfach damit entfernt, dafl an diesen Stellen keine Farbe
mehr im Bild ist.

i Korrigieren

Starten des Korrekturvorgangs
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Uber den Regler Korrekturgrad konnen Sie die GroBe der korrigierten Bereiche einstellen
—1in vielen Fillen wird aber die Normaleinstellung O gute Ergebnisse bringen. Je weiter Sie
den Regler nach rechts schieben, um so stirker wird der Korrekturbereich vergroBert. Al-
ternativ dazu konnen Sie auch im Eingabefeld einen positiven Wert eingeben.

R etuzchieren

@ Rote Augen manuel korrigier,
@ Staub und Flecken entferner
@ wWeichzeichner LI

Korrekkurgrad:

-

Andern der Korrekturstiirke

Falls PhotoDraw 2000 die Augen nicht richtig korrigiert haben sollte, konnen Sie auch eine
manuelle Korrektur vornehmen. Wechseln Sie dazu in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik
Rote Augen manuell korrigieren.

Sie konnen dann eine Form zeichnen, die den zu korrigierenden Bereich umgibt. Nach dem
Anklicken der Korrigieren-Schaltfliche wird dann der Korrekturvorgang gestartet. Nach-
folgend sehen Sie die Umrif3linie des von uns markierten Bereichs.

-

Bereiche ,,frei Hand*“ festlegen

Staub und Flecken entfernen

Vielleicht haben Sie beim Scannen ja ein unsauberes Foto erwischt. So konnte es sein, daf3
auf dem Foto Staubkorner oder Fussel zu sehen sind. Diese lassen sich mit der Funktion
Staub und Flecken entfernen aus dem visuellen Menii Retuschieren korrigieren.

In unserem Beispielbild sind gliicklicherweise keine solchen Fehler. Also probieren wir
die Funktion einmal an einer anderen Stelle des Bilds aus — ndmlich an dem Hummer, der
auf dem T-Shirt des Kinds zu sehen ist. Dort sehen die beiden Fiihler des Tiers fast wie
Flecken aus.

Klicken Sie nach dem Aufruf der Funktion auf die betreffende Stelle — die Groe des Pin-
sels konnen Sie dabei nicht variieren. Andere Optionen gibt es bei diesem Werkzeug eben-
falls nicht.

Wie Sie nachfolgend im rechten Bilds sehen, sind die Flecken danach tatsichlich ver-
schwunden. Das liegt daran, da PhotoDraw 2000 natiirlich nicht weil}, ob im Bild ein
Fleck ist. Das Programm untersucht lediglich, ob dunkle neben hellen Stellen im Bild zu
sehen sind.
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Ist dies der Fall, wird die angeklickte Stelle einfach gegen die Farbe des Umfelds ersetzt.
Deshalb ist der Punkt anschlieend verschwunden.

¥ ¥

R

Ausbessern eines ,,Bildfehlers“

Effekie mit der Weichzeichnen-Funktion

: Die Weichzeichnen- Funktion aus dem visuellen Menii Retu-
2 Rote:hlgen ﬂ schieren gehort wieder eher in die Kategorie Effekte. Dabei
@ Rote Augen manuell karrigier, . .

werden die Farben zu Flichen zusammengezogen, so daf} fast
ein gemalter Effekt entsteht.

@ Staub und Flecken entferner

‘Weichzeichnungsgrad:

3 Vergleichen Sie die Wirkung bei den beiden folgenden Bildern.
'_ T =" Rechts haben wir die Stirke 3 dieses Filters verwendet.

Links sehen Sie das Ausgangsbild, das wir der PhotoDraw 2000-Clipart entnommen haben.
Sie finden es im Verzeichnis \Bldg_Arc auf der zweiten CD.

Der Weichzeichnen-Effekt

Kratzer aus dem Bild entfernen

Fiir die folgende Funktion konnen wir wieder das vorherige Bild verwenden — denn dort
geht ein Kratzer auf der rechten Seite quer durch das Bild. Diesen wollen wir nun entfernen.

Nach dem Aufruf der Funktion aus dem visuellen Menti konnen Sie in der Bearbeitungs-
leiste zunichst die Breite des Kratzers einstellen. Wir belassen hier den vorgegebenen Wert
von 3.
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Retuzschieren

@ Rote Augen manuell korrigier;l
@ Staub und Flecken entferner

@ Weichzeichner

® ratzer entfernen

Ereite des Kratzers:

SN | .-

Weg mit dem Kratzer!
Sehen wir uns die notwendigen Arbeitsschritte an, um den Kratzer aus dem Bild zu
entfernen:

1  Der Kratzer verliuft nicht ganz gerade — dehalb miissen wir in mehreren Schritten
arbeiten. Klicken Sie einmal am Anfang des Kratzers. Danach konnen Sie die
Maustaste loslassen.

Der Anfang des Kratzers

2 Ziehen Sie den Mauszeiger iiber den Kratzer. Sie sehen dann die Breite des Strichs in
einem Vorschaurahmen. Ziehen Sie den Strich bis zu der Stelle, an der der Kratzer
einen Knick hat.

Strichbreite vorher festlegen

Die Strichbreite muB3 vor dem Ziehen des
Strichs festgelegt werden — ein nachtragli-
ches Andern ist nicht méglich.

Falls die Strichbreite falsch war, widerrufen
Sie die Aktion Uber die Rickgéngig-Schalt-
flache in der freischwebenden Symbol-

leiste.

Das erste Teilstiick wird korrigiert

3  Setzen Sie erneut an, und korrigieren Sie so das nichste Teilstiick. Am Ende konnten
Sie das folgende Ergebnis erhalten.

PhotoDraw 2000 ersetzt die hellen Stellen des Kratzers einfach mit den umliegenden
Farben — der Kratzer wird praktisch ,,iibermalt”. Gut — perfekt ist die Retusche nicht.
Das Ergebnis brauchen Sie aber nicht zu verstecken. Dafiir sind solche Ergebnisse in
professionellen Bildbearbeitungsprogrammen umsténdlicher zu erzielen.
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Der Kratzer ist weg

Seltsume Vermehrung — Die Klonen-Funktion

Finden Sie auch, daf} es viel mehr Baume geben konnte? Probieren wir doch einmal aus,
ob wir diese Aufgabenstellung zumindest in PhotoDraw 2000 realisieren konnen. Dafiir
haben wir uns ein Clipart-Bild aus dem Verzeichnis Nature ausgesucht. Wir wollen nun
versuchen, ob wir aus den zwei Bdumen drei machen kdnnen.

Das geht doch gar nicht? Warten Sie es ab — wir zeigen Thnen: Es geht doch.

Das Ausgangsbild

Mit dem Klonen-Werkzeug arbeiten
Welche Arbeitsschritte sind nun notwendig, um die scheinbar schwierige Augabenstellung
zu erledigen? Sehen wir es uns an.

1 Rufen Sie zunichst einmal die Bearbeitungsleiste Klonen aus dem visuellen Menii
Retuschieren auf.

2 Ineinem Hilfeschild werden Sie dann kurz und knapp auf die erforderlichen Schritte
hingewiesen.

3  Wiihlen Sie einen passenden Pinsel aus. Er sollte nicht zu grof sein und einen weichen
Rand haben, damit die Verdnderung nicht auffillt. Wir haben in der Liste, die Sie mit
einem Klick auf den Pfeil 6ffnen, den Pinsel mit der Bezeichnung Mittelharter runder,
Pinsel 18 Punkt ausgesucht.
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= wiederherstellen

Effekt

I G Farbe klonen j

Kloren

Menge:

I~ =

F

Pinsel:

Die Klonen-Bearbeitungsleiste

4 Mit dem ersten Mausklick miissen Sie bestimmen, welche Stelle im Bild Sie kopieren
— klonen — wollen. Klicken Sie dazu auf den Baumstamm des rechten Baums, so wie
es das folgende Bild zeigt. Diesen Punkt nennt man den Ursprungspunkt.

Festlegen des Ursprungspunkts

5 Mit dem zweiten Mausklick beginnen Sie zu malen. Klicken Sie mit etwas Abstand
zum rechten Baum. Sie sehen diese Stelle im nichsten Bild.

Die neue Position
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6 Halten Sie nun die Maustaste gedriickt und malen Sie einen Strich. Dann erscheint der
Baumstamm des urspriinglichen Baums. Sie kopieren ihn nimlich beim Malen an eine
neue Position.

Kopieren des Baums

7 Nun konnen Sie den Baum Stiick fiir Stiick kopieren. Ob Sie die Maustaste dauernd
gedriickt halten, oder die Stellen ,,zutupfen* spielt dabei keine Rolle.

Vorteile bei der Ricknahme

Es ist nicht sehr vorteilhaft allzu lange bei
gedrickter Maustaste zu arbeiten, da Sie
dann Fehler schwerer zuricknehmen kén-
nen. Mit der Riickgéngig-Schalifléiche in
der freischwebenden Symbolleiste kénnen
Sie némlich die gemalten Striche schritt-
weise zuricknehmen. Haben Sie aber alles
in einem Zug gemalt, verschwindet bei der
Riucknahme alles.

Zumalen der leeren Fliche

8 Bei der Baumkrone kénnen Sie ruhig einen groBeren Pinsel auswihlen — dann geht es
schneller. Achten Sie aber darauf, nur Pinsel aus dem Katalog auszuwéhlen, die weich

auslaufen.

Verwendung eines grifieren Pinsels
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9 Malen Sie auf diese Art den Baum vollstindig an die neue Position. So konnten Sie
zum Beispiel das folgende Endergebnis erreichen. So ist es doch ganz leicht der Natur
ein Schnippchen zu schlagen, nicht wahr?

Das Endergebnis

Bilder verschmieren

Die letzten Funktionen des Meniis Retuschieren sind nicht so aufregend — deshalb sollen
sie nur sehr knapp vorgestellt werden.

Mit der Funktion Verwischen konnen Sie Bildteile verziehen. Klicken Sie in das Bild und
halten Sie die Maustaste gedriickt. Mit dem Mausklick haben Sie sozusagen den Pinsel
»gefillt™. Wenn Sie nun mit gedriickter Maustaste malen, verteilen Sie den Pinselinhalt im
Bild. Sie sehen das nachfolgend auf der rechten Seite.

Effiekt

I E Farbe verwischen j

Verwischen

Menge:

Pinsel: 4

Der Verwischen-Effekt
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Bildteile loschen

Wenn Sie Teile des Bilds entfernen wollen, ist die Funktion Ldschen das Richtige fiir Sie.
Damit konnen Sie Bildteile transparent machen. Da der Untergrund weiB3 ist, erscheinen
diese Partien zunichst in Weill. Wiirden Sie allerdings ein anderes Objekt darunter plazie-
ren, wiirde dies durchscheinen.

Lischen

Menge:

7 .

Pinsel: .

Ldschen von Bildteilen

Wiederherstellen von Bildteilen

Bei all diesen Funktionen finden Sie in der Bearbeitungsleiste eine Rubrik: Wiederherstel-
len.

Wiihlen Sie diese Funktion, wenn Sie einzelne Anderungen die Sie am Bild vorgenommen
haben, wieder entfernen wollen. So haben wir den geklonten Baum im folgenden Bild teil-
weise wieder entfernt — es wird also wieder der urspriingliche Bildteil sichtbar.

W Farbe konen

* ‘Wiederherstellen

Effekt

I E ‘Wiederherstellen j

Farbe wiederherstellen

I~ =

Menge:

Pinsel:

(Mot "'. LS
Wiederherstellen des urspriinglichen Bildinhalts
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Besondere Moglichkeiten mit den Retuschieren-Funktionen

Zum Abschlufl wollen wir Ihnen noch eine sehr ungewohnliche Variante priasentieren, die
man gar nicht vermuten konnte. Dazu haben wir zunichst die Datei eines Schriftzugs ge-
offnet, den wir im letzten Kapitel hergestellt haben.

Wenn Sie das Textobjekt markieren und dann das Menii Retuschieren 6ffnen, merken Sie
daB dort einige Funktionen noch verfiigbar sind — unter anderem die Funktion Klonen. Im
Menii Farbe konnen Sie sogar alle Funktionen auch bei Textobjekten anwenden.

Die Funktion Klonen verwendeten wir beim folgenden Bild, um einige Teile des Texts zu

kopieren.

it NN

DESIGN/

Ein geklonter Text

Etwas lingere Rechenzeit

Sie mUssen etwas lénger als gewohnt war-
ten, bis der aktualisierte Text angezeigt
wird.

AINNVAT 4

2O, J?

Der editierte Schriftzug

Spannend wird es nun, wenn Sie die Funktion Text for-
matieren aufrufen. Der verdnderte Text bleibt nimlich
editierbar. So konnen Sie den Text austauschen — nach
dem Neuberechnen wird dann auch der geklonte Bildteil
aktualisiert.
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Es grenzt fast an Zauvherei:
Grafische Effekte, die es in sich
haben

In puncto Effekte hat PhotoDraw 2000 eine ganze Menge zu bieten — das haben Sie sicher-
lich schon in den vorigen Kapiteln bemerkt. In diesem Kapitel wollen wir uns nun die
Moglichkeiten etwas genauer ansehen. Dabei sollen auch einige ungewohnliche Effekt-
kombinationen zum Zuge kommen.

Bildiransparenzen verwenden

Beginnen wollen wir wieder mit einem Foto, das wir uns aus der PhotoDraw 2000-Clipart
ausgesucht haben. Sie finden es im Verzeichnis \Pdclip\Food. Es heil3t Bk04412.Mix.

Im vorigen Kapitel haben Sie die Moglichkeiten kennengelernt, um Fotos auszuschneiden.
PhotoDraw 2000 bietet aber auch noch eine andere Funktion, um Fotos an bestimmten
Stellen unsichtbar zu machen. Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Effekte die Funktion
Ausbleichen auf. Sie sollten danach auf der Arbeitsfliche die nachfolgend gezeigte Aus-
gangssituation sehen:

& Microsoft PhotoDraw - [Bk0441.mix (Schreibgeschiitzt)]

3] Datel Bearbeiten Ansicht Einfigsn Format Extras Apordnen Fenster 7 = LI|
A X @ 4 & ¢ O &
Text Zuschneiden  worlagen Zeichnen Fuillen Umriss Farbe Retuschieren  Effekte

DeHekad smealo -« -k awe(s s -wOc @@= -@&

Bildliste o (BB - 03 g B e R T - = =]

’ @ Transparenz

Transparenz

finkel: 0° _Ij
Zentriert: o— J_

=)
v Aushlenden EDHHHF& erhalten Sie mit F1,
Die Funktion Ausbleichen

»
|34 7.61 x6,25 20l ™ pushlenden (] 2

|10,00; 0,00 Zoll
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Ausblenden eines Bilds
Nach dem Aufruf der Funktion Ausbleichen ist erst einmal kein Unterschied im Bild zu
erkennen.

1  Ziehen Sie den Regler Ende ganz nach rechts, oder tippen Sie im Eingabefeld den
Maximalwert von 100 ein.

Skark:

Ende:
_EJ IlDD% -

S P M SOURIURIUHIUHIL o Ao £ S

2 Danach sehen Sie den rechten Teil des Bilds nicht mehr. Das Bild wird von der linken
Seite her langsam ausgeblendet, so daf} rechts der weille Untergrund durchscheint.

Das ausgeblendete Bild
3  Warum ist das Bild transparent geworden? Den Grund sehen Sie im unteren Bereich

der Bearbeitungsleiste.

4 1Im Feld Form sehen Sie einen schwarzweiffen Verlauf. Dieser wird fiir die
Transparenz verwendet. An den Stellen wo der Verlauf weil ist, wird das Bild
durchsichtig. An den schwarzen Stellen bleibt das Bild dagegen voll sichtbar.

Fotrmn: |: |l

R ¥ o 2
Winkel: 0 =l
Zentrierk: ——— J—

Bestimmen der Form

5 Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Vorschaubild, um den Katalog zu 6ffnen, in dem
Sie 14 verschiedene Verlaufsformen finden. Darunter sind einfache — gerade — und
stark verformte Verldufe, wie etwa die Spiralform.
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Die verschiedenen Verlaufsformen

6 Wir verwenden fiir unseren Versuch die letzte Form, die mit Quadrat bezeichnet wird.

7  Danach wird der duBere Bereich des Bilds ausgeblendet — der innere Bereich ist nach
wie vor zu sehen.

Die quadratische Form

8 Der ausgeblendete Bereich ist sehr groB. Sie konnen ihn reduzieren, indem Sie den
Schieberegler der Option Zentriert sehr weit nach rechts schieben. Dadurch iiberwiegt
der schwarze Teil des Verlaufs. Das Bild wird also tiber eine kiirzere Strecke
ausgeblendet.

Zeritriert:

Versetzen des Verlaufs-Mittelpunkts

9  Damit #indert sich das Aussehen des Ausblendens wie folgt:

Nun ist mehr vom Bild zu sehen
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Effekivolles Aushleichen eines Bilds

Sehen wir uns nun eine effektvolle Variante an, bei der Sie die Funktion Ausbleichen ver-
wenden konnen. Stellen Sie dazu beim zuvor benutzten Beispielbild die Strudelform ein.

@

Danach sieht das Bild recht witzig aus, da sich die Transparenz strudelformig durch das
Bild ,,windet®.

Die Strudelform

Objekte per Drag & Drop kopieren

Nun benétigen wir ein Duplikat des Objekts — am schnellsten erreichen Sie dies iiber die
Tastenkombination (Strgl+{D). Wir wollen Ihnen nun aber noch eine andere Variante
vorstellen.

1  Offnen Sie dazu die Bildliste mit einem Klick auf den Pfeil, den Sie rechts neben dem
Dokumentvorschaubild sehen.

Bildliste: E3

2 Klicken Sie auf das Vorschaubild und ziehen Sie es auf die Arbeitsfliche. Halten Sie
den Mauszeiger an die Stelle, an der sich spéter der Mittelpunkt des duplizierten
Objekts befinden soll.
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Ein Pluszeichen neben dem Mauszeiger symbolisiert den Duplizierungsmodus — Sie
sehen das Symbol nachfolgend.

Duplizieren eines Objekts

= 3 Lassen Sie dann die Maustaste wieder los.

4  Danach sehen Sie in der Bildliste des Dokuments das neue Objekt. Auf

der Arbeitsfliche liegen die beiden Objekte nun iibereinander.

Aus Objekten werden neue Dokumente
Auf dhnliche Weise konnen Sie iibrigens aus jedem Objekt eines Bilds ein eigenstindiges
Dokument machen.

1  Klicken Sie dazu in der Bildliste wieder das Objekt an, das Sie duplizieren wollen.

2 Ziehen Sie es diesmal aber nicht in das Dokument, sondern auf die Bildliste — so, wie
Sie es in der folgenden Abbildung sehen.

Eildliste =]




189

3 Wenn Sie nun die Maustaste wieder loslassen, sehen Sie zwei Dokumente in der
Bildliste. Das neue Dokument konnen Sie wie gewohnt bearbeiten. Speichern Sie es
dann unter einem anderen Namen.

Bildliste

I

Das neue Dokument

Nach diesem kurzen Exkurs soll mit der Gestaltung fort-
. . . . gefahren werden. Ziehen Sie den Schieberegler im Feld

Xﬁvgr;]?zi::: ::f;:'ggﬁusslf:;z:;:'&_ Ende der Bearbeitungsleiste Ausbleichen wieder auf 0,

ben, kann der Ausbleichen-Effekt nicht um den Ausbleichen-Effekt wieder zuriickzunehmen.

Keine Riicknahme moglich?

mehr zurickgenommen werden.

= Richten Sie dann die beiden Objekte mittig zur Seite aus. Halten Sie bei der
Alle Auswahl die (Umschalt}-Taste gedriickt, damit beide Objekte markiert werden.
Verwenden Sie dann die Funktionen im Menii Anordnen/Ausrichten.

‘ll Danach sehen Sie im Bild zunichst wieder das Ausgangsbild, da beide Objekte
2 ja noch dieselbe Fiillung haben und durch die transparenten Teile des oberen
Objekts das Original durchscheint.

Nun soll das unten liegende Objekt eine neue Fiillung erhalten.

= Da die Auswahl im Arbeitsbereich etwas schwierig ist, sollten Sie die Bildliste
Ll I verwenden. Klicken Sie dort auf das untere Objekt, um es zu markieren. Es
wird dann mit einem Rahmen hervorgehoben.

Ein never Untergrund

Fiillen Sie jetzt das Objekt mit einer anderen Fiillung — wir haben uns fiir die Struktur mit
der Bezeichnung Blasen entschieden. Sie sehen in der folgenden Abbildung, dafl nun nicht
mehr viel vom oberen Bild zu sehen ist. Das unten liegende Objekt dominiert durch die
transparenten Teile sehr stark.
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ﬁl Durchsuchen...
Farbe: il ] LI
Transparenz:
I_mz |0% _I:j'

Skaligren: 100% _Ij

Das neu gefiillte Objekt

Damit das obere Motiv besser zu erkennen ist, sollten Sie es nochmals bearbeiten. Klicken
Sie es zunéchst an und rufen Sie aus dem visuellen Menii Effekte wieder die Funktion Aus-
bleichen auf.

Ziehen Sie den Regler im Feld Zentrum so weit nach rechts, daf} sich das Motiv harmonisch
in die Gestaltung einpafit. In unserem Fall haben wir den Wert kriftig erhoht — Sie sehen
das im nichsten Bild.

Es entsteht ein recht interessantes Endergebnis. Die zusammengeblendeten Bilder ergeben
eine ganz neue Wirkung.

[=]
D Transparenz
Transparenz
Start:
| |—— |n°,fn =l
R T TR T T T T S =
Ende:!
_EJ IIDD% _I:
P
Formn: |: | @
winkel: 0° =1
Zentriert: ] J‘

Das Endergebnis
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Ein blumiges Bild

Nun wollen wir Ihnen einige besondere Effektvarianten vorstellen. Als Vorlage verwenden
wir ein Bild, das Sie unter dem Namen Bk0445.Mix im Verzeichnis \Pdclip\Houshold auf
der zweiten PhotoDraw 2000-CD finden.

Diese Vorlage haben wir gewihlt, weil dort viele ver-
schiedene Farben vorkommen — das ist namlich fiir die
folgenden Arbeitsschritte wichtig.

Die passenden Motive wihlen

Oft wirken Effekte nur bei bestimmten Bil-
dern. Deshalb missen Sie die Wirkung erst
einmal ausprobieren und sich gegebenen-
falls einen anderen Effekt aussuchen.

Rufen Sie aus dem visuellen Menii Effekte die Option Designer-
¥ Effekt Effekte auf.

= Einstellungen {Kein EFfekt)
In der Bearbeitungsleiste finden Sie am Anfang der Auflistung
die Option Blumenarrangement. Diesen interessanten Effekt
wollen wir als erstes ausprobieren.

Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste auf das Vorschaubild —
dann wird der Effekt auf das Bild iibertragen.

KemEfiekt  Auf fein
genpptem ..

Das Ergebnis sehen Sie in der folgenden Abbildung. Vom ur-
spriinglichen Motiv ist dort nichts mehr zu erkennen. Statt des-
sen ist das Bild voller bunter Blumen.

it v Deshalb haben wir ein Bild mit verschiedenen Farben ausge-
U sucht. Fiir die Farben der Blumen werden nimlich die Bildfar-
ben verwendet. Bei monochromen Bildern wiirde daher eine
langweilige Wirkung entstehen.

Blumenarrangement
-

Konturen

Das Ergebnis konnten Sie zum Beispiel als interessantes Hin-
Effekt sperren | tergrundbild verwenden.
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Ein blumiges Ergebnis

Effekteinstellungen veréndern

D esigner-Effekte

W Effekk

* Einstellungen (Blumenarrang

Transparenz:
J— |D°.-"o _I:;'
i f i

Pinselgrifie:

Deckung:
Druck:

Y

L L
D

Zurlicksetzen |

Pinsel:

Bei allen Effekten gibt es Einstellungen, mit denen Sie die Wir-
kung des Effekts verindern konnen. Wechseln Sie dazu in die
Kategorie Einstellungen.

Je nach Effekt finden Sie dort unterschiedliche Optionen — bei
unserem Beispiel konnen Sie vier Werte veréndern.

Im Vorschaufeld Pinsel sehen Sie auch den Grund fiir das blu-
mige Aussehen. PhotoDraw 2000 hat némlich einen Pinsel mit
einem Blumenmotiv zum Malen verwendet. Im Pinselkatalog
finden Sie eine gro3e Anzahl unterschiedlicher Pinselformen.

Sie konnen den Pinselkatalog mit einem Klick auf den Pfeil ne-
ben dem Vorschaubild aufklappen.

Je kleiner Sie den Wert Pinselgrdfie einstellen, um so mehr wird
vom urspriinglichen Motiv erkennbar. Beim folgenden Beispiel-
bild haben wir den Ausgangswert von 100 auf 30 reduziert.

Die Blumen sind nun viel kleiner — dadurch werden wieder
Strukturen des Bilds erkennbar.

Tests fiir die richtige GroBe

Da die Wirkung — je nach Gréfle des ver-
wendeten Bilds — unterschiedlich ist, wer-
den mehrere Versuche notwendig sein, ehe
die optimale Gréf3e des Pinsels ermittelt ist.
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Ein sehr kleiner Pinsel verindert das Bild

Original und Effekt mischen

Fiir unser folgendes Beispiel soll das Effektbild mit dem Original gemischt werden. Dazu
benotigen wir zunichst ein Duplikat das Ausgangsbilds. Verwenden Sie dazu die Tasten-
kombination (Strg}+{D) und richten Sie die beiden Objekte deckungsgleich zueinander aus.

An dem obenliegenden Duplikat wird nun der Effekt Chrom angewendet. Das Ergebnis
sieht ganz interessant aus, auch wenn vom Ausgangsbild nicht mehr allzuviel zu erkennen
ist.

vV~

=Sy kf W

Der Chrom-Effekt
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Um den Effekt interessanter zu gestalten, rufen Sie nun die Rubrik Einstellungen auf, und
stellen Sie dort einen Transparenz-Wert von 50 % ein. Danach scheint das Originalbild
durch — deshalb haben wir den Effekt einem Duplikat zugewiesen.

W Effekt

* Einstellungen {Chrom)

Transparenz:

Detail:
3

Glatke:

L

Der transparente Effekt

Das Bild ist nun insgesamt etwas flau. Deshalb sollten Sie jetzt aus dem visuellen Menii
Farbe die Funktion Helligkeit und Kontrast aufrufen. Stellen Sie dort recht drastische
Werte ein — wir haben in beiden Feldern 70 eingegeben.

Wenn Sie dabei das Effekt-Objekt markiert haben, entsteht ein brillantes Ergebnis. So ha-
ben Sie einen farbigen Chrom-Effekt erzielt. Da man nun das Ausgangsbild wieder sieht
ist das Ergebnis interessanter als das einfarbige Chrom-Bild, das wir mit den Standardein-
stellungen erhalten haben.

[= Korrigieren durch Malen

Effekt

IE Helligkeit und Kontrast j

Einstellungen
Helligkeit:

2

Kontrast:

e

Auto

a2 Aukomatisch |

Das kontrastreichere Ergebnis




195

Diese Technik konnen Sie bei allen Effekt-Filtern anwenden, die ein schwarzweilles Er-
gebnis erzeugen. Auch der Effekt Flachrelief ist kaum interessant, wenn er in der Stan-
dardeinstellung verwendet wird. Das Ergebnis zeigt ein schwarzweill geprigtes Bild.

Der Flachrelief-Filter

In der Bearbeitungsleiste konnen Sie unter anderem die Art des Lichteinfalls einstellen.
Hier haben wir die Standardeinstellung Unten belassen. Die Transparenz wurde wieder auf
50 % geidndert.

Um die Helligkeit und den Kontrast brauchen Sie sich nicht erneut zu kiimmern — die Werte
bleiben némlich bei einem neuen Filter erhalten. Die verwendeten Einstellungen und das
Ergebnis sehen Sie in der folgenden Abbildung. Noch besser sieht das Bild natiirlich in der
farbigen Darstellung aus — deshalb lohnt sich das Nacharbeiten dieser Ubung am von uns
verwendeten Bild.

ner-Effekte

W Effekk

* Einstellungen {Flachrelief)

Transparenz:
o
Dikail:
Lichteinfall:
IUnten j
Glatte:
—— -
Vo;dergrun::lfarbe: I

pal

Hintergrundfarbe:

il =l
Zurlicksetzen |

Das gednderte Bild
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Bilder zerteilen

Es gibt einige Effekte, mit denen Sie Bilder ,,zerteilen* konnen. Im folgenden Beispiel soll
ein solcher Effekt ausprobiert werden. Wir haben uns wieder ein Bild aus dem Verzeichnis
Houshold ausgesucht. Das Bild heifit Ct0510.Mix. In diesem Bild ist der Hintergrund frei-
gestellt.

Das ndéichste Beispielbild

Weniger Effekte anzeigen
Ist Ihnen die Ubersicht der Effekte zu umfangreich? SchlieBlich dauert es eine ganze Weile,
bie Sie zum passenden Eintrag gescrollt sind.

1  Um nur einen Teil der Effekte in der Liste anzuzeigen, konnen Sie das Listenfeld
verwenden.

2 Dort finden Sie 19 verschiedene Kategorien.

3 In den Kategorien sind #hnliche Effekte zusammengefaBt. Wechseln Sie zur
Kategorie Kunst/Handwerk um die folgende Auflistung von Effekten zu erhalten. Wir
haben zur besseren Ubersicht die Liste mit einem Klick auf die Schaltfliiche links
neben dem Listenfeld aufgeklappt.

4 Wibhlen Sie dort den Effekt Fensterglas aus.

Schlechtes Gediichtnis

. 0 > e T

PhotoDraw 2000 merkt sich das had B
Wechseln der Kategorie Gbrigens : - — a1 ; Tl

N . < ! KeinEffekt Ausschritt  Fensterglas  Folokopie  Gefsene  Metowetk  Paichwark  Fosterkent.. Schisbpap.
nicht. Wenn Sie zwischendurch eine S Konturen
andere Funktion verwenden, mis-
sen Sie die Kategorie erneut aus- o~
wdhlen. Stempel

Die Effekte der Kategorie Kunst/Handwerk
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Wenn Sie den Fensterglas-Filter am Beispielbild anwenden, werden nur die Stellen bear-
beitet, an denen das Foto zu sehen ist — das weile Umfeld bleibt unberiicksichtigt. Der
Grund dafiir ist auf den ersten Blick schwer zu erkennen. Das Bild ist ndmlich freigestellt
— das bedeutet: Die weilen Teile des Bilds sind der Hintergrund — diese Stellen sind trans-
parent.

Der Effekt-Filter bearbeitet aber nur die Bereiche im Bild, die nicht transparent sind. Das
Bild, das so entsteht sieht deshalb nicht besonders interessant aus. Die verwendeten Werte
sehen Sie nachfolgend auf der linken Seite.

W Effekt

* Einstellungen (Fensterglas)

Transparenz:
Zellengrafie:
Randstarke:
ek 3
Lichtintensitat:
==
Rahmenfarbe:

£/ I |

Zuriicksetzen |

Der angewendete Filter Fensterglas

Gruppierte Objekte mit Effekten bearbeiten
Wie Sie vorgehen miissen, wenn das Umfeld des freigestellten Bilds ebenfalls mit dem
Filtereffekt versehen werden soll, wollen wir Ihnen nun zeigen.

1  Erstellen Sie dazu wieder ein weiB gefiilltes Hilfsobjekt, das unter dem freigestellten
Foto plaziert wird.

2 Gruppieren Sie nun die beiden Objekte. Verwenden Sie zur
Al | Auswahl der beiden Objekte die Bildliste — dort geht es am
leichtesten.

3 Gruppieren Sie die Objekte mit der Tastenkombination

(Stra}+{G)

4 Die Gruppe wird iibrigens in der Bildliste nicht besonders
gekennzeichnet — Sie sehen allerdings nach dem Gruppieren nur
noch ein einzelnes Objekt im Bild. Das sehen Sie nebenstehend auf
der rechten Seite. Links sind dort noch die beiden ungruppierten
Objekte zu sehen.

~
—

H
= 4
L
H
— 4
L3
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5 Wenden Sie nun wieder den Fensterglas-Filter an dem gruppierten Objekt an — wir
haben dieses Mal andere Werte verwendet, die Sie nachfolgend links abgebildet

sehen.

6 Durch den niedrigeren Wert im Feld Zellengrif3e entstehen mehr Felder — das Motiv

ist so besser zu erkennen.

7  AuBerdem haben wir die Linie zwischen den Feldern diinner gemacht — dazu dient
der Wert Randstdirke, den wir auf 3 reduziert haben. Je kleiner die Felder sind, um so
diinner sollte auch die Linienstirke eingestellt werden.

Falls Thnen die schwarze Linie zu aufdringlich erscheint, konnen Sie die Farbe tiber

das Farbfeld veridndern.

Begrenzte Wirkung

Wenn Sie die Gruppe aufheben, wird der
Effekt automatisch entfernt — ein Hilfeschild
weist ebenfalls darauf hin. Sie missen ihn
dann gegebenenfalls den einzelnen Objek-
ten neu zuweisen.

Transparenz:

Zellengralie:

Randstarke:

Lichtinkensitat:

— J— 3 -
Rahmenfarbe:

£ I |

Zuriicksetzen |

Der Effekt am gruppierten Objekt

Standardwerte wieder einstellen

Uber die Zuriicksetzen-Schaltflache stellen
Sie Gbrigens die Standardwerte des Effekts
wieder ein. Dies ist interessant, wenn Sie
die Werte zu stark verandert haben und
Ilhnen das Ergebnis nicht geféllt.

8 Durch die Gruppierung wird nun der
Hintergrund ebenfalls mit dem Effekt versehen — das
Ergebnis wirkt interessanter.

Falls Sie nicht den gesamten Hintergrund in die Bear-
beitung mit einbeziehen wollen, konnen Sie die Funkti-
onen Ausschneiden oder Loschen verwenden, um den
gewlinschten Bereich festzulegen. Die beiden Funktio-
nen haben Sie ja bereits im letzten Kapitel kennenge-
lernt.
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Ein anderer Effekt-Filter, bei dem das Bild in viele Teile zerstiickelt wird, produziert eben-
falls ein interessantes Ergebnis: TV-Bildschirm. Den Effekt wollen wir am folgenden Bild
ausprobieren, das im Verzeichnis \Bkdgs unter dem Namen Bk0539.Mix zu finden ist.

[

Die Vorlage

Bereits mit den Standardeinstellungen — die Sie nachfolgend sehen — entsteht ein witziges
Bild: Es ist in lauter ,,Streifen” geschnitten. Was das mit TV zu tun hat, 146t sich schwer
nachvollziehen — aber: Es sieht toll aus.

Auch hier kommt wieder einer der zahlreichen Pinsel zum Einsatz. Sie sehen den verwen-
deten Pinsel im Vorschaubild — es ist ein standardmiBig gerader, scharfkantiger Balken.

D esigner-Effekte
W Effekt

* Einstellungen {Tv-Bildschirm])

Transparenz:
J— ID% _I;
i f i

Pinselgrifie:

Druck:

o

Der Filter TV-Bildschirm

Probieren Sie doch bei diesem Filter auch einmal andere Pinsel aus. So haben wir nachfol-
gend zum Beispiel einen Kreis eingesetzt und auBerdem die Gré8e vom Standardwert 100
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auf 150 verindert. Es sieht so aus, als wiren lauter ,,Plittchen® tibereinandergelegt — vom
Motiv ist allerdings nicht mehr allzuviel zu erkennen.

W Effekt

* Einstellungen {TY-Bildschirm)

Transparenz:
J— |D°.-"o _I:;'
i f i

Pinselgrifie:

Druck:

Pinsel:

Zurlicksetzen |

Eine Variante des Filters TV-Bildschirm

L

UnregelmdBige Teile durch den Mosaik-Filter

Es gibt noch einen weiteren Effekt-Filter, mit dem Sie das Bild zerteilen konnen. Dabei
entstehen unregelmifig geformte Teile. Diesen Filter wollen wir uns nun ansehen. Wir
benutzen dafiir nochmals das zuvor verwendete Beispielbild.

1 Wihlen Sie aus dem Listenfeld den Mosaik-Filter. Bereits mit den Standard-
einstellungen entsteht ein hiibsches Ergebnis, das wir nun aber noch weiter verfeinern
wollen.

W Effekt

* Einstellungen {]

Transparenz:
J— |0% _IQ
i . |

Kachelgrife:

—J— |12 _I:'
\ . |

Fugenbreite:

.—J— |3 _I;
\ . |

Fugen aufhellen:

.

Der Mosaik-Filter mit den Standardeinstellungen
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2 Die Fugen sind standardmiBig sehr stark aufgehellt. Damit sie deutlicher hervortreten,
stellen Sie den Wert auf O um. So sind die einzelnen Teile besser zu sehen — das
folgende Bild belegt dies.

-]
-

b4

Abgedunkelte Fugen lassen die Teile besser zur Geltung kommen

3  Bei diesem Filter wirken groBere Teile meist besser als der Standardwert. Stellen Sie
deshalb die KachelgroBe auf einen grofSeren Wert ein — zum Beispiel 25. Dieser Wert
fiihrt zu folgendem Zwischenergebnis:

Ill
.

.—| ¢
Ll

— =g

Grofsere Mosaik-Teile

4  AbschlieBend wird nun noch die Fugenbreite etwas reduziert — das sieht etwas
eleganter aus. Wir verwendeten dabei den Wert von 2.

Die abschliefenden Werte sehen Sie in der folgenden Abbildung links — rechts ist das
dazugehorende Endergebnis abgebildet. Sieht doch ganz interessant aus, nicht wahr?
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s

N
Sl ke

[ esigner-Effekte

W Effekt

Kachelgrafie: 7

N
— |— 25 = = 1 3 BN
0 : |

Fugenbreite:

AR

Das Endergebnis mit den dazugehorenden Werten

Filterkombinationen

Das Verwenden von Effekten ist sehr hiibsch — manchmal wirken die Bilder aber dennoch
nicht iiberzeugend. Beim Anwenden eines Effekts mufl es aber nicht unbedingt bleiben —
Sie konnen auch mehrere Effekte an einem Bild anwenden.

Wir haben uns dafiir ein weiteres Beispielbild ausgesucht, das ebenfalls auf der zweiten
PhotoDraw 2000-CD zu finden ist. Es ist im Verzeichnis \Pdclips\BkDgs unter dem Namen
Bk0023.Mix abgelegt.

Die néichste Vorlage

Bei diesem Bild sollen nun mehrere verschiedene Effekte nacheinander angewendet wer-
den. Der erste Filter heiit Flecken - Mosaik. Die verwendeten Einstellungen sehen Sie in
der folgenden Abbildung.
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Designer-Effekle

W Effekt

* Einstellungen (Flecken - Mose

’:p Transparenz:
- e

= Pinselgrifie:

Flecken - Flecken -

Antik. Harizontale... S J— IIDD _I;

Flecken -

Flecken - Druck:
Mosaik  Weiches P... P J_ IIDU _Ij
f ..p ! fﬂ I I :
I Pinsel:

Folie - Farbi Fuolie - R adial

-

Effekt sperren | Zuriicksetzen |

Der Effekt Flecken - Mosaik

Die ehemals runden Formen des Bilds sind danach verzerrt und nicht mehr erkennbar. Es
entsteht ein sehr abstraktes Bild — Sie sehen es in der folgenden Abbildung. Nun dominie-
ren die Farben.

Durch den Effekt entsteht ein abstraktes Bild

Effekt sperren

Um mehrere Effekte nacheinander anwen-
den zu kdnnen, missen Sie die Schaltflé-
che Effekt sperren verwenden.

Damit wird der Effekt fest auf das Bild
Ubertragen. Danach kénnen Sie allerdings
an diesem Effekt keine Einstellungen mehr
veréndern.
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_ Nachdem der erste Effekt fixiert ist, wird der Effekt Leuchtende
~| Konturen aufgerufen. Mit diesem Filter werden die Konturen des
Bilds abgetastet — es entsteht ein Bild mit lauter Linien.

Laubpragung Leuchtends
Konturen

Linoldrﬁck Mallappen 2

Mallappen  Metallknopfe

Designer Effekte ]l Dabei verwenden wir eine etwas stirkere Kontur — stellen Sie
N Effekt dazu den Wert fiir die Konturbreite auf 4 ein.

* Einstellungen {Leuchtende K

Transparenz:
J— |U°.-"o _Ij
i . !

Konkurenbreite:

T F s
Konturenhelligkeit:
e
Glatke:

ThH—F 3

Im Bild sehen Sie nun viele bunte Linien. Man kann inzwischen nicht mehr erahnen, wel-
ches Bild hier als Vorlage diente. Dieses Zwischenergebnis konnten Sie schon als dekora-
tives Bild verwenden — zum Beispiel fiir einen Hintergrund. Falls IThnen das Bild zu dunkel
ist, konnen Sie mit der Funktion Negativ aus dem visuellen Menii Farbe eine invertierte
Fassung herstellen.

Das Bild ist voller Linien
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Fixieren Sie auch diesen Effekt wieder mit der Schaltfliche Effekt sperren. Als néchstes
soll der Glas-Effekt eingesetzt werden. Das Bild sieht danach so aus, als wiirden Sie es
durch eine geriffelte Glasscheibe betrachten. So werden die klaren Linien des vorigen Bilds
wieder ,,auseinandergerissen‘. Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend auf der rechten Seite.

= Einstellungen {(Glas)
= Glas (Glas)

Glazzplitter  Glazstiicke

Gouache, Grasbiindel..
shrukturiert bl

Effekt sperren |

Der Glas-Effekt

Lusiitzliche Glasoptionen

Bei diesem Effekt gibt es — anders als bei anderen Effekten — zwei Kategorien, um die
Einstellungen zu verdndern. In der Kategorie Einstellungen (Glas) werden die bereits be-
kannten Werte wie die Transparenz oder die Stirke der Verzerrung eingestellt. Interessan-
ter sind die Funktionen der Kategorie Glas.

Hier finden Sie ndamlich verschiedene Muster, mit denen die Glaswirkung verdndert wer-
den kann. StandardmiBig ist hier die Option Mattiert eingestellt — dieses Bild sieht in vielen
Fillen auch am besten aus.

T b L A 7 v
0 G prbr
o # %ﬁ?ﬁ%‘ ST e
% | PR b o
it i & /J.e'm‘» 0% Eraie -] e e
Blocke Leinen M attiert Kleine Linze Gaze Schlangen... Mezzotinto Gipz Sandkreize Ziegel

Die verschiedenen Muster fiir die Glaswirkung
Mit der Funktion Skalieren konnen Sie die Gro3e des Musters verindern.

PhotoDraw 2000 benutzt fiir die plastische Darstellung die schwarzweilen Informationen
des Bilds. Mit der Option Invertieren werden die ,,Hohen*- und ,,Tiefen“-Daten vertauscht
— so entsteht eine andere Bildwirkung.

Nachfolgend sehen Sie die Einstellungen, die wir fiir unser Beispielbild verwendet haben.
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W Effekt
= Einstellungen {Glas)

Glas:

W Effekt
* Einstellungen §
“ ialas {GElas)
Skalieren:
Transparenz: 5 —
IU%__" J— 150% =
I _vl 1 ' 1
i ! |
\erzerrung:
' ! |
Glatte: ¥ Inwertieren

—{—— .

Die in den beiden Kategorien verwendeten Einstellungen

Damit entsteht das folgende Ergebnis — erinnern Sie sich noch an das Ausgangsbild? In-
zwischen kann man kaum noch vermuten, welche Effekte hier verwendet wurden, um das
Bild zu verindern.

Das Endergebnis

Hintergriinde sinnvoll einsetzen

Nun haben wir ein hiibsches Bild hergestellt — aber wozu soll es verwendet werden? Wenn
Sie es nicht als alleinstehendes Kunstwerk verwenden wollen, konnen wir Thnen einen
Vorschlag machen: Wir wollen es nun als Hintergrund fiir einen darauf plazierten
Schriftzug verwenden.

1  Fiir den Schriftzug nehmen wir die nachfolgend gezeigten Einstellungen vor — dabei
wird die Schrift Snap ITC eingesetzt.
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Text

@ Designer-Text

¥ Text formatieren
@ Textfluss
@ Fillen

Design

4

-
Griife: II?DJ‘I Pt 'l
Schinitt: INormaI i l

Die Textvorgaben

2 Damit Schwung in den Schriftzug kommt, verwenden wir die Funktion Text an Kurve
ausrichten des visuellen Meniis Text. Dabei haben wir uns die erste Option
ausgesucht, bei der die Krimmung des Texts recht schwach ist — zu aufdringlich soll

die Textwolbung ja nicht sein.

Text

@ Designer-Text
[= Text formatieren

pBC,
c.“% s %
@ < 0
% 09, &
Fyn®

@ Fiillen

Grad:

Die Werte der Textkriimmung

3

Als nichstes setzen wir einen Schatten nach unten rechts ein, den wir etwas vom
Textobjekt wegriicken. Verwenden Sie dazu die Schaltfliche Schattenposition und
verschieben Sie den Schatten mit den Pfeiltasten.

Da der Untergrund recht dunkel ist, wiirde ein dunkler Schatten gar nicht auffallen —
deshalb verwenden wir als Schattenfarbe Weil3. So wirkt der Schriftzug, als wiirde er

leuchten.
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5 Die von uns verwendeten Werte sehen Sie in der nachfolgend abgebildeten

Bearbeitungsleiste.

Wir haben dabei die Transparenz auf den Wert O und den Weichzeichnen-Wert auf
das Maximum 100 eingestellt.

-
- =
NS _‘B
N
9 _‘5‘ _—
B |3
= =
&1 35
- -
1 S ¢ 4"
Farbe: £| LI
Transparenz:

l_aaazn =

Weichzeichnen:

|

Die verwendeten
Schattenwerte

Das Endergebnis

= 6 Fiir den Umrif} des Schriftzugs haben wir einen Kunst-

Pinsel mit einer Stirke von 20 Punkt ausgewihlt — Kohle -
Krdftig, Schmal. Damit sich der Umril gut von der hellen
Fiillung abhebt, haben wir als Umrififarbe einen dunklen
Farbton verwendet.

7 Als Fiillung kam ein Volltonfarbe zum Einsatz. Dabei
haben wir ein sehr helles Grau verwendet — reines Weil} wiirde
zu sehr ,strahlen, aulerdem wirkt dann der wei3e Schatten
nicht mehr so gut.

8 Auf weitere Schrifteffekte haben wir absichtlich
verzichtet — es muf} ja nicht immer alles in 3D dargestellt
werden, nicht wahr?

Das Endergebnis unseres kleinen Workshops sehen Sie in der
folgenden Abbildung.
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Fast wie Plastik: Bilder verformen

Nach den Designer-Effekten wollen wir uns nun den Verzerren-Effek-
ten widmen, die Sie ebenfalls iiber das visuelle Menii Effekte aufrufen
konnen.

In der Bearbeitungsleiste finden Sie 15 verschiedene Effekte, mit denen
Sie Thre Bilder auf unterschiedliche Art verformen konnen. Natiirlich
gibt es zu jedem Effekt auch wieder verinderbare Einstellungen.

Designer-Effekte

Verzenen 2] An den Vorschaubildern konnen Sie schon grob erkennen, wie
8 S L) sich die Verzerrungen auf das Bild auswirken.

= Einstellungen {Larm])

@ Werzerren durch Malen

Passende Bilder verwenden
Auch bei diesen Effekten missen Sie auf- Wir haben uns
B passen, ob das verwendete Bild dafir ge- aus dem Ver-
eignet ist. Wenn es bei der Darstellung zeichnis
zum Beispiel auf die Details ankommt, \PdclipsPeople
Tom  Formoliv wdre es wenig sinnvoll, die Verzerrungs-Ef- das Bild
[Hﬂﬂznta” fekte einzusetzen. C10696.Mix

ausgesucht. Vielleicht wollen Sie ja auch ein Bild eines Bekann-
d ten verwenden, um ihm mit dem bearbeiteten Ergebnis eine
Perzpektive Stem 1 Freude zu machen.

[Wertikal)
! I Vielleicht kennen Sie ja auch einige der Fun-Programme, die es
> | auf dem Markt gibt. Mit ihnen konnen Sie Gesichter auf vielfil-
SemZ il tige Weise verzerren. Diese Aufgabenstellung konnen Sie aber

=l auch mit PhotoDraw 2000 erledigen.

\erzerren sperren |

i
i /
i

Die Vorlage

Rufen Sie nun aus der Bearbeitungsleiste des Verzerren-Effekts den Filter Lérm auf — da
er bei der von uns gewihlten Vorlage besonders interessant wirkt, wollen wir diesen Filter
als Ersten ausprobieren.
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Das Bild wirkt danach stark entstellt — durch die willkiirliche Verzerrung des Filters ent-
steht ein witziges Ergebnis. Wir haben nachfolgend die Darstellungsgrofie so weit ange-
paBt, da nur noch Mutter und Kind zu sehen sind. Auf diesen Bildteil kommt es ja im
wesentlichen an.

T auswshl verzen
* FEinsks )

@ Verzerren durch Malen

Das verzerrte Bild

Wechseln Sie zu den Einstellungen, wenn Sie die Filterwirkung verindern wollen. Dort
finden Sie zwei Regler.

Mit dem Wert Menge verstirken oder reduzieren Sie die Effektstirke. Wir haben im fol-
genden Bild den Standardwert von 40 auf 60 erhoht. Sie sehen, dafl im Vergleich zur vor-
herigen Abbildung das Bild stirker verzerrt ist.

Erhohung des Werts Menge

Mit dem Wert Frequenz legen Sie fest, wie stark das Bild ,,gekringelt™ wird. Hier wirkt
sich eine geringe Werterhohung schon sehr stark aus. Nachfolgend sehen Sie die Wirkung
nach dem Erhohen des Werts auf 6.
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B e

T fuswahl verzerren

* Einstellungen {Larm)

@ Werzerren durch Malen

Menge
2

Frequenz

— I

Ein erhohter Frequenz-Wert

Das ganze noch einmal — Filter mehrfach anwenden
Um das Bild stirker zu verzerren, wollen wir den Effekt ein weiteres Mal anwenden. Dabei
stellen wir Ihnen eine besondere Variante der Effektbeeinflussung vor.

Kein Zuriicksetzen

Anders als bei den Designer-Effekten kén-
nen Sie hier die Einstellungen nicht auf die

1Fixieren Sie zunichst mit der Schaltfliiche Verzerren
den eingestellten Effekt. Wir haben dabei die
Standardeinstellungen des Filters Lérm verwendet.

Ausgangswerte zuricksetzen.

Klicken Sie notfalls einfach eine andere
Verzerrungsart an, und wechseln Sie dann
zum vorherigen Effekt zuriick. Dann wer-
den wieder die Standardwerte verwendet.

2Rufen Sie nun die Funktion Anordnen/Dre-
hen/Benutzerdefiniert drehen auf — damit 6ffnen Sie die
folgende Bearbeitungsleiste.

3 Drehen Sie hier das Bild nach links, indem Sie die
Option Drehen um 270 Grad anklicken.

Anardnen

@ grifie und Position

Die Funktion verwenden wir, da es langweilig wirken
wiirde, wenn der Filter zweimal in derselben Richtung
angewendet wird. Da die Filtereinstellungen keine Drehung
vorsehen, drehen wir eben einfach das Bild.

@ Kippen 4
Drehem ———

=13
alk I

Benutzerdefiniert: 0,0 _'I

Durch das Drehen des Bilds entsteht eine unregelmiBigere
Form, die interessanter aussieht.

5 Wenden Sie nun erneut die Larm-Verzerrung an — Sie sollten dann das folgende Bild
auf der Arbeitsfliche sehen.
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Der Effekt am gedrehten Bild

6
7

Drehen Sie dann das Bild wieder zuriick.

Dazu konnen Sie am einfachsten die Funktion Anordnen/Drehen/Nach rechts drehen
verwenden — dann sparen Sie sich das Einstellen in der Bearbeitungsleiste.

Damit ist das Endergebnis erreicht. Das Bild sieht aus wie eine Karikatur — und das
mit sehr geringem Arbeitsaufwand.

Das Endergebnis
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Weich wie Gummi: Mit Verzerrungen malen

Bisher wurde immer das gesamte Bild bearbeitet — es geht aber auch ganz anders. Wie Sie
ein Bild partiell verformen konnen, wollen wir Ihnen nun am Bild Ct0732.Mix zeigen, das
Sie ebenfalls im Verzeichnis \People auf der zweiten PhotoDraw 2000-CD finden.

Die Vorlage zum Verzerren

Diese hiibsche Dame soll nun entstellt werden, so daf} eine witzige Karikatur entsteht. Ru-
fen Sie dazu aus dem visuellen Menti Effekte die Funktion Verzerren auf. Wechseln Sie
dort in die Kategorie Verzerren durch Malen, um die folgende Bearbeitungsleiste zu 6ff-
nen.

= Auswahl verzerren

® ‘Yerzerren durch Malen

Verzerrung

I u Verwischen j

Pinsel: .

Verzerren durch Malen

Uber das Pinsel-Auswahlfeld kénnen Sie auf fiinf verschiedene PinselgroBen zum Malen
zuriickgreifen. Um den Katalog zu 6ffnen, miissen Sie auf den Pfeil links neben dem Vor-
schaufeld klicken.

-
-

Auswahl eines Pinsels
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Als Pinselgrofle wihlen wir zunéchst die vierte Form — damit werden groflere Bereiche
bearbeitet.

In dem Listenfeld finden Sie drei Funktionen zum Verzerren von Bildern. Mit der Funktion
Verwischen konnen Sie Bildteile verschieben, mit der Funktion Ausbuchtung lassen sich
Bildteile vergroBern. Die letzte Funktion — Verkleinern — 146t Bildbereiche schrumpfen.
Beginnen wollen wir unsere Arbeit mit der Funktion Ausbuchtung. Wihlen Sie also diesen
Eintrag aus der Liste aus.

I_E} Warwischen j
m Werwischen

n Werkleinern

Auswahl der Funktion Ausbuchtung iiber das Listenfeld

Verzerrungen zuricknehmen

Nach dem Aufruf erscheint wieder eine freischwebende Symbolleiste. Hier finden Sie auch
wieder Funktionen, um die Verzerrungen zuriickzunehmen. Uber die Schaltfliche Riick-
gdngig konnen die letzte gemalte Verzerrung zuriicknehmen, mit der Funktion Zuriickset-
zen wird der Urzustand des Bilds wieder hergestellt.

Um die Anderungen nur stellenweise zuriickzunehmen, verwenden Sie die Funktion Wie-
derherstellen. Damit konnen Sie durch Malen die alte Fassung wieder sichtbar machen.

Yerzermen durch Malen

& Verzerren <2 Wisderherstellen Zuriicksetzen Riickgdnaig Fertig steller

Zuriicknehmen von Verzerrungen
Bilder durch Malen verzerren
Sehen wir uns jetzt an, welche Schritte zum Verzerren von Bildern erforderlich sind.

1  Nachfolgend sehen Sie den ,Zielscheiben*-Mauszeiger. Die Mitte des Mauszeigers
kennzeichnet das Zentrum der Veridnderung. Klicken Sie damit auf die Nasenspitze.

Beginn der Verzerrung
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Die Nase wird grofler ...

... und grofer

Lu groBe Bereiche

Falls der verdnderte Bereich zu groB ist, kli-
cken Sie auf die Schaltfléche Rickgangig
und wiederholen Sie die Aktion mit einem
kleineren Pinsel.

Das Kinn wird verformt

2 Ein Klick reicht aus — Sie brauchen nicht mit dem
Werkzeug zu malen. Nach dem ersten Klick sehen Sie die
vergroBerte Nase.

Klicken Sie weitere Male, um den Effekt zu verstiarken.

3 Klicken Sie so oft auf die Nase, bis Sie ungefihr die
folgende Form erreicht haben. Danach kommt das Kinn
an die Reihe. Hierzu verwenden wir den groften,
verfiigbaren Pinsel.

4 Durch den sehr groBen Pinsel wird der verinderte
Bereich groBer. So verformt sich der gesamte Bereich des
Kinns.

5 Auch in diesem Fall klicken wir mehrfach auf die
selbe Stelle, um den Effekt zu verstirken.

Durch das Veridndern des Kinns wird auch die Nase
»platter”, wie Sie am nebenstehenden Bild sehen konnen.
Dieser Effekt ist durchaus erwiinscht.
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6 Nachdem das Kinn ,,wohlgeformt* ist, kommen die
Augen an die Reihe — auch sie dollen deutlich vergrofert
werden.

Dazu wird der mittlere Pinsel verwendet. Klicken Sie
zunichst einmal genau auf die Mitte der Pupille.

Vergrofiern der Augen

7 Danach sollten die Augenbrauen angeklickt werden —
so werden sie leicht nach oben gezogen.

Verzerren der Augenbrauen

8 Nachdem die inneren Details verzerrt wurden, soll nun
die Aulenform des Kopfes bearbeitet werden.

9 Beginnen Sie dazu mit dem groBten Pinsel auf der
linken Seite. Sie sehen die Stell in der nebenstehenden
Abbildung.

Auch in diesem Fall sind mehrere Mausklicks
notwendig, bis die gewiinschte Form erreicht ist.

Verdndern der Kopfform
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Andern der rechten Seite

Verdindern des unteren Bereichs

10 Auf dieselbe Art soll nun der Kopf an vier
Punkten verdndert werden. Als néchstes folgt die rechte
Seite des Kopfes.

11 Danach kommen die Haare unten rechts und
links an die Reihe — Sie sehen diese Bearbeitung in den
beiden folgenden Abbildungen.

Das Kinn ist durch die Ausbuchtung der duBleren Kopfform recht schmal geworden. Das
konnen Sie korrigieren, indem Sie mit der grofiten Pinselform nun wieder mehrfach auf

das Kinn klicken.

Setzen Sie das Zentrum dabei auf die unterste Kante des Kinns, so daf} dort die Veriande-

rung am stédrksten auffallt.

Korrigieren der Kinnform
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AbschlieBend wird mit demselben Pinsel wie zuvor die Lippenform nochmals vergrofert
— Sie sehen das nachfolgend.

Korrigieren der Lippenform

Damit ist das erste Zwischenstadium erreicht. Sie kénnen es in der folgenden Abbildung
bewundern.

Das erste Zwischenergebnis

Verwischen von Bildpartien
Nach dem Verzerren hat sich schon eine recht markante Kopfform ergeben, die nun mit
einer anderen Funktion dieser Kategorie verstirkt werden soll.

1  Wechseln Sie im Listenfeld der Bearbeitungsleiste zunéichst zur Funktion Verwischen.
Als Pinselform wird die vierte Grof3e ausgewdhlt.

I_EE Warwischen j

u Ausbuchtung
n Werkleinern

Wechsel zur Funktion Verwischen
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2 Klicken Sie auf den Mund und halten Sie die Maustaste
gedriickt.

Verwischen des Munds

3 Zichen Sie nun den Mauszeiger nach unten. Damit
wird der Bereich um den Mauszeiger herum verschoben.

4 wWie grol} der verschobene Bereich ist, hingt von der
Grofe des ausgewihlten Pinsels ab.

Wenn Sie den Mund in der Mitte nach unten ziehen,
sieht die Dame wieder etwas freundlicher aus.

Der lichelnde Mund

5 Danach werden beide Augenbrauen etwas nach oben
gezogen. Sie sehen dies in den beiden folgenden Abbildungen. Die Augen werden
durch dies Veridnderung wieder etwas ,,natiirlicher®.

Verziehen der Augenbrauen
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Das abschlieBende Ergebnis unseres Workshops sehen Sie in der nachfolgenden Abbil-
dung. Erinnern Sie sich noch an das Ausgangsbild? Wenn nicht, blittern Sie doch nochmals
einige Seiten zurlick — es hat sich nimlich eine ganze Menge getan.

Das Ergebnis ist eine witzige Karikatur. was frither nur Karikaturisten mit handgezeichne-
ten Bildern erreichen konnten, ist heute dank PhotoDraw 2000 auch fiir Laien kein Problem
mehr.

Das Endergebnis

Noch nicht genug? Pluginfilter verwenden

PhotoDraw 2000 bietet sehr viele Filter an. Falls IThnen diese aber noch nicht ausreichen,
konnen Sie noch zusitzlich Filter von Drittanbietern verwenden. Davon gibt es sehr viele
auf dem Markt.

PhotoDraw 2000 liefert keine dieser sogenannten Plugin-Filter mit. Vielleicht besitzen Sie
aber Corel PHOTO-PAINT oder Photoshop. Bei diesen Programmen sind Plugin-Filter
enthalten.

Diese zusitzlichen Module werden tiber die Funktion Plug-Ins im visuellen Menii Effekte
aufgerufen.

\ UnscharfiScharf
Flug-Ins
E Yerzerren

Aufruf von Plugin-Filtern
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Plug-In-Filter installieren

Falls Sie nach dem Aufruf in der Bearbeitungsleiste keine Funktionen sehen, haben Sie
vermutlich Thre Plugin-Filter noch nicht installiert.

1
2
3

Rufen Sie die Funktion Extras/Optionen auf.

Wechseln Sie im folgenden Dialogfeld auf die Registerkarte Plug-Ins.

Suchen Sie den Ordner, in dem die Plug-In-Filter abgelegt sind — bei Photoshop ist
dies zum Beispiel der Ordner Plug-Ins im Photoshop-Verzeichnis.

Optionen

Ansichtl Allgemeinl Symbolleistenl Scanner.-"KameraI Dateiablagel Bildqualitat  Flug-lns |

Microzoft PhotoDiraw Plug-nYerzeichnis:
D:APROGSPDR&WSOFFICEY

Zuzdtzliches Plug-nYerzeichnis:

C:A\Pshop5iFlug-ns

OK | Abbrechen |

Installieren der Plug-In-Filter

4 Beim nichsten Aufruf der Bearbeitungsleiste liest PhotoDraw 2000 alle Ordner und
Unterordner des angegebenen Verzeichnisses ein, und listet die Plug-In-Filter, die
dort gefunden wurden, in der Bearbeitungsleiste auf.

IKunstFiIter j
Aquarell... -
Bunitstiftschraffur. ., I

Diagonal verwischen, ..
Farbpapier-Collage. ..
Fresko...

Grobe Malerei,.
Grobes Pastell...

K fverpackung. ..
Karnung 2 aufhellung. ..
Malgrund...

Malmesser. ..
MNeonschein. ..
Schwamm. .. il
Tontrennung &Kantenbetonung.;l
Aol oL

‘Wordergrund: ﬁl_;l
Hintergrund: fﬂ LI

Die verfiigbaren Plug-In-Filter

5

Da einige Filter mit Vorder- und Hintergrundfarben arbeiten, konnen Sie diese iiber
die beiden Farbfelder unter der Liste veridndern.

Die Filter sind in verschiedene Kategorien unterteilt, die Sie iiber das Listenfeld
aufrufen konnen. Einige der Filter werden Ihnen bereits aus PhotoDraw 2000 bekannt
vorkommen — sie sind ndmlich auch im Standardrepertoire von PhotoDraw 2000

enthalten.
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kunstFilker j

Digirnarc
Inkelihance

IMalfilker
Rendering-Filker
Stilisierungsfilber
StrukturierungsFilber
Ulead Smart3aver
Werzerrungsfilker
Zeichenfiltar
Zeichnefilter

Anzeige der verschiedenen Kategorien
Mit Plug-In-Filtern arbeiten
Sehen wir uns an, wie Sie mit Plug-In-Filtern arbeiten konnen.

1  Nach dem Aufruf eines der Filter konnten Sie ein Dialogfeld 6ffnen, daB zum Beispiel
wie folgt aussieht. Hier kam ein Photoshop-Filter zum Einsatz.

2 Die Dialogfelder gehoren nicht zu PhotoDraw 2000, deshalb sehen sie auch vollig
anders aus.

3 In einem Vorschaubild sehen Sie die Auswirkungen des Filters. Auch hier gibt es
einige Einstellungsfelder, mit denen Sie das Aussehen des Effekts beeinflussen
konnen.

4 Nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfliche wird der Effekt auf das aktuell
ausgewdhlte Objekt iibertragen.

Kunststoffverpackung
Abbrechen |

d 100%

Optionen
Glanz IIE_
Details |8
Gilattung I?

Ein Photoshop-Plug-In-Filter

Andere Optik

Je nachdem, woher der Filter stammt,
kann er véllig anders aussehen. Es gibt so-
gar sehr komplexe Filter mit aufwendigen
Arbeitsoberfléchen. Die bekannteste Filter-
sammlung ist sicher Kai’s Power Tools.
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Filter Gber's Netz

Den Ulead SmartSaver kénnen Sie von der
Homepage http://www.ulead.de herunter-
laden.

Ein sehr niitzlicher Plug-In-Filter ist der Ulead SmartSa-
ver, mit dem Sie Grafiken in den Webformaten JPEG,
GIF und PNG speichern konnen.

Der Filter bietet dabei vielfiltige Moglichkeiten, um die Dateigrole moglichst stark zu

verkleinern.

Das dazugehorende Dialogfeld sehen Sie in der folgenden Abbildung. Im linken Vorschau-
bild ist das Original, rechts die komprimierte Version zu sehen. So haben Sie einen guten
Uberblick iiber die Bildqualitit nach der Komprimierung.

¥iUlead JPEG SmaitSaver - Untitled [1x] 7502600
Uncompressed: 1,350,000 bytes

tdask Dpliunsl Background  JPEG Options |

Smooth: [ 3 Subsampling: INUHB 'l

Mode: I Standard 50 I

Best

Compressed: 40,982 bytes [1:32.9)

[ AR = s . -
elejn|=lo @  afF )

Best

1
Compression /

Quality [0.100): |15 3:

quiality

gavaAs...I Cancel |

Help

|‘1| Batch... | » EI

Der Ulead JPEG-SmartSaver
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7. Ruckzuck mit nur einem Mausklick
zu dreidimensionalen Ergebnissen

In einigen Kapiteln haben Sie ja schon etwas iiber die dreidimensionalen Effekte von Pho-
toDraw 2000 gelesen. In diesem Kapitel stellen wir Thnen die umfangreichen Moglichkei-
ten anhand vieler Beispiele noch detaillierter vor.

Formen oder Schriften oder was?

Die dreidimensionalen Effekte konnen Sie auf alle Formen anwenden, die Sie in Pho-
toDraw 2000 herstellen konnen.

I g So haben wir nebenstehend zum Beispiel eine Frei-

M formlinie, einen Schriftzug sowie eine vordefinierte
Form — einen Pfeil — konstruiert.

AnschlieBend wurden die drei Elemente mit der Tas-

I
3 D_ I ext tenkombination gruppiert. An der neu ent-
!

standenen Gruppe haben wir dann einen 3D-Effekt
|

aus der Bearbeitungsleiste ausgewihlt. Das Ergebnis
m sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung.

i Microsoft PhotoDraw - [3dmuster. mix] M= R
Qatei Bearbeiten Ansicht  Einfgen Format Extras Apordnen Fenster 7 == 5[‘

A X ® 4 2 ¢ O B
Text Zuschneiden  Yorlagen Zeichnen Filler Urnriss Farbe Retuschisren  Effekke
DEeHeRked|i2rg o ok |(ae|y § - O @B

' 2 3

-O|e
:
@ Fillen

‘@ Drehen und Meigen
@ abschragung und Erhshung =

=

»
w Ausblenden || Ti0,20;0,07zal  [3715,78x4,09 zal | ™ sushlenden (3| 4

Verschiedene dreidimensionale Objekte
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Freigestellte Bilder verwenden

Sie konnten auch ein Foto in ein 3D-Objekt umwandeln — von dem Foto bleibt dabei aller-
dings nur die Grundform des Rechtecks iibrig.

Wenn Sie eines der freigestellten Bilder verwenden, die in der PhotoDraw 2000-Clipart
angeboten werden, werden die transparenten Bildteile natiirlich ignoriert — so konnen wit-

zige Formen entstehen.

Bildteile loschen

Da die transparenten Bildteile bei der 3D-
Modellierung ausgespart werden, kénnen
Sie zum Beispiel einfach mit der Funktion
Léschen Bildteile entfernen, bevor Sie einen
3D-Effekt anwenden. Dadurch kénnen
sehr komplexe Formen erzeugt werden.

Im folgenden Beispiel haben wir so das Bild der Frau
bearbeitet, das wir im letzten Workshop verformt haben
— vielleicht erkennen Sie ja die Umri3form wieder:

Cr

o

Auch freigestellte Bilder konnen als dreidimensionale Modelle dargestellt werden

Andere Oberfliichen verwenden

Sie haben die Form nicht wiedererkannt? Gut, dann verwenden wir anstatt der willkiirli-
chen Textur einfach das Ausgangsfoto. Dadurch entsteht das nichste Bild — nun ist die

Form gut zu erkennen:

Cr

Das Originalfoto wurde eingesetzt
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Dreidimensionale Bilderrahmen

Das zuvor gezeigte Beispiel hat Thnen gefallen, und jetzt wollen Sie wissen, wie es ent-
standen ist? Gut, sehen wir uns ein solches Beispiel an. Dazu verwenden wir ein Bild der
PhotoDraw 2000-Clipart-CD, das Sie im Verzeichnis \Wature unter dem Namen
Bk0591.Mix finden. Das Bild eignet sich gut, um es gerahmt an die ,,Wand zu hingen®,
oder?

Die Vorlage

Umwandlung eines Bilds in ein dreidimensionales Objekt
Da PhotoDraw 2000 auch Bilder wie normale Objekte behandelt, konnen Sie daraus mit
einem Mausklick ein dreidimensionales Objekt machen.

1 Rufen Sie aus dem visuellen Menii Effekte die Funktion 3D auf.

2 Die Bearbeitungsleiste, die Sie damit 6ffnen, kennen
Sie ja schon. Sie sehen sie nebenstehend abgebildet.

@ Fillen

@ Drehen und Meigen . . . .
© Abschrigung und Erhahung v 3 Klicken Sie auf das erste Vorschaubild — Designer-3D

1. Diese Vorgabe haben wir ausgesucht, damit unser Objekt eine
Holzstruktur erhilt.

4 Nach dem Aufruf sieht die Arbeitsfliche zunichst
nicht sehr vielversprechend aus — vom Bild ist namlich nichts
mehr zu sehen.

5 Auflerdem pafit das dreidimensionale Objekt nicht in
das Dokument — es ist daher nur zum Teil zu sehen. Dieses
Stadium zeigt die ndchste Abbildung.
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Das Objekt nach der Auswahl eines 3D-Effekts

Den Bildausschnitt anpassen
Bevor Sie mit der Bearbeitung beginnen konnen, sollten Sie als erstes den Bildausschnitt
anpassen.

1 Rufen Sie das Fenster Schwenken/Zoomen iiber die Schaltfliche in der Standard-
symbolleiste auf.

2 Verziehen Sie den Schieberegler so weit, dafl der rote Rahmen im Vorschaubild das
3D-Objekt vollstandig umschliefft. Sie sehen dies nachfolgend im rechten Teil der
Abbildung.

[=] e [#]  s0%

Verdndern des Bildausschnitts iiber das Fenster Schwenken/Zoomen

3  Danach sehen Sie das 3D-Objekt vollstindig auf der Arbeitsfliche.

Das Objekt ist vollstindig zu sehen
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Austauschen einer Oberfldchentextur
Nun, da das Objekt vollstindig zu sehen ist, sollte als erstes das gewiinschte Foto wieder
eingesetzt werden.

1 Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik
= Fiillen.

@ Designer-3D

@ Drehen und Meigen . . ) B . . .
© Abschragung und Erhahung = 2 Markieren Sie die erste Schaltfliche — damit wird die

Stirnfliche verdndert. Achten Sie darauf, dal die anderen
asition: -IEI El =7 | ’
i Schaltfldchen nicht eingedriickt sind. Sie sehen das in der linken

Iﬁ l [ Abbildung.
E

3 Wihlen Sie iiber das Listenfeld die Option Bild aus.

q Verwenden Sie die Schaltfliche Durchsuchen, um das
bekannte Dialogfeld zum visuellen Laden zu 6ffnen.

5 Suchen Sie nun wieder das Bild aus, das zu Beginn des
Workshops geladen wurde.

e

: 4. AN Danach sollten Sie die folgende Situation sehen — auf
|[oudsuchen.. | der oberen Fliche ist nun das Ausgangsbild zu sehen. Die

Bl ~|mmmmm -] anderen Flichen sind dagegen noch mit der Holzstruktur belegt.

Glanz: I40 _|;

g

Das ausgetauschte Bild

Warum so kompliziert?

Fragen Sie sich, wieso das Bild zuerst gela-
den wurde, wenn es beim Zuweisen des
3D-Effekts sowieso wieder verschwindet?
Nun, dies ist der leichteste Weg, damit die
Form exakt die GréfBe des Bilds erhélt. Bei
der Konstruktion eines ,Hilfsrechtecks”
mifiten Sie die Gréfle schétzen. So ist der
vermeintlich umsténdlichere Weg der
schnellere.
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Veriindern der 3D-Abschriigung

Zunichst haben wir ja nur auf die vorgegebene 3D-Form zuriickgegriffen. Diese soll nun
veriandert werden.

3D ] Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste in die Rubrik Abschri-
D Designer-30 ~ .
o Fion :I gung und Erhdhung.
@ Drehen und Neigen Im Vorschaubild sehen Sie den aktuell eingestellten Abschrd-

® Abschragung und Erhéhung B2

gungstyp. Wenn Sie auf eine andere Form aus dem Katalog zu-

e riickgreifen wollen, klicken Sie auf den Pfeil links neben dem

E Vorschaubild.
Damit 6ffnen Sie das folgende Feld, in dem Sie eine von 31 ver-
sbschragung ——  schiedenen Abschrigungen auswihlen konnen.
ey 0 53 Wir haben uns fiir den Typ mit der Bezeichnung Abschrigung
Breite: 38 =1 21 entschieden — Sie sehen diese in der folgenden Abbildung

i durch das Hinweisschild hervorgehoben.

Tiefe: IU _lj

AN
AN
AN
AN

Auswahl einer Abschrigung

Mit diesem Abschrigungstyp ,,versinkt* unser Beispielbild. Der Rand steht nun sehr weit
tiber — Sie sehen das im folgenden Bild. Nun sollen die Einstellungen weiter verdndert
werden.

Der neue Abschrigungstyp
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D Designer-30 =
@ Fillen
@ Drehen und Meigen

® pbschragung und Erhéhung 52

Abschragungstyp
Abschragung
Tiefe: 50

B |
Breite: IlU;U _,::'
Ethéhen

Tiefe: 20 —

Andern Sie die Werte der Eingabefelder so, wie Sie es neben-
stehend sehen.

Damit haben wir die Breite der Abschrigung stark erhoht. Die
Gesamtabschrigung wurde erheblich verkleinert. Mit dem ho-
heren Wert fiir die Tiefe bei der Option Erhohen wurde das Ge-
samtobjekt dicker.

Mit diesen Anderungen entsteht ein kréftiger Rahmen, der aber
nicht mehr so hoch ist wie zuvor. Sie sehen das Ergebnis nach-
folgend.

Die neuen Abschrigungswerte

Anpassen der 3D-Ansicht

D Designer-30 ﬂ
@ Fillen

@ Abschragung und Erhéhung LI

Drehung
Drehung:
] |0,0 _I::[
Meigung links/rechts:
() |0,0 _I::[
Meigung obenfunten:

& |0 =5

Wechseln Sie nun in die Rubrik Drehen und Neigen.

Wenn Sie dreidimensionale Objekte konstruieren, wird das Ob-
jekt sozusagen mit einer ,,Kamera‘* betrachtet — fast so, wie Sie
es mit einem Fotoapparat tun.

Diese Kamera ist nicht starr — Sie konnen sie frei im fiktiven
Raum bewegen. Fiir diese Kamerabewegung stehen die drei Ein-
gabefelder, die Sie in der Bearbeitungsleiste finden.

Mit den drei Werten 146t sich die Kamera in alle erdenklichen
Richtungen drehen und neigen. Da dies ausschlieBlich iiber die
Anderung der Werte geschieht, ist die Bearbeitung etwas kom-
pliziert.
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Um den Rahmen aufrechter zu stellen, muf3 die Kamera geneigt werden — dazu dient das
letzte Eingabefeld. Andern Sie den Wert auf 20, um das folgende Ergebnis zu erhalten.

L e s ]
e =]
@ Designer-30 ﬂ
@ Fillen

© Ahschragung und Erhéhong [« |

Drehung
Drehung:
Meigung links/rechts:
<@ (00 _|:;‘
Meigung oben/unten:

a -
2 BN

Die Kamera wird geneigt

AnschlieBend soll die rdumliche Betrachtung etwas verbessert werden, indem das Objekt
nicht zentral, sondern von einer Seite angeschaut wird. Stellen Sie den Wert im Eingabefeld
Neigung links/rechts auf einen positiven Wert ein, wenn Sie den Bilderrahmen von der
rechten Kante betrachten wollen.

Bei der Eingabe eines negativen Werts betrachten Sie den Rahmen von der linken Kante —
fiir diese Variante haben wir uns entschieden. Mit dem Wert -30 erhalten Sie das nichste
Zwischenergebnis — es ist deutlich plastischer.

@ Designer-30 ﬂ
@ Fillen

© Ahschragung und Erhéhong x|

Drehung

Drehung:
¢ Io,u _l::[
Meigung links/rechts:
<k I-SD,D _l::[
Meigung oben/unten:

A -
< -

Der Bilderrahmen wird von links betrachtet
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Geradericken der Perspektive

Im vorherigen Bild fiel die starke perspektivische Verzerrung auf, die Sie vielleicht auch
vom Fotografieren kennen, wenn Sie ein Weitwinkelobjektiv verwenden.

Die Funktion, um die Perspektive zu entzerren ist etwas versteckt und unlogisch unterge-
bracht. Sie finden Sie in der Rubrik Beleuchtungen/Einstellungen. Ziehen Sie den Schie-
beregler nach links, damit die perspektivische Darstellung weniger stark ausfillt. Die von
uns verwendeten Werte sehen Sie im néchsten Bild.

i e Ea

Drehen und Neigen =
@ abschragung und Erhihung
¥ Beleuchtung

Beleuchtungsart

{O

Einstellungen

o DY L EH)
ﬂﬁl:l mimiE]
EEEN
Meigung links/rechts:
D [-140,5 _I;
Meigung obenfunten:

£ [1res _IZ

Perspektive

Q

Entzerren der Perspektive

Die Gesamtdarstellung sieht nun anders aus. Erst jetzt ist eine objektive Beurteilung mog-
lich Wenn Thnen der schriggestellte Bilderrahmen nicht gefillt, konnen Sie nun die Nei-
gung der Kamera auf den Wert O stellen. Danach steht der Bilderrahmen ,,aufrecht im
Raum.

L By B

= Beleuchtung
@ Grife und Position -

Drehung

Drehung:

Meigung linksirechts:
<5 |00 _|:;l
NMeigung abenfunten:

o iUJU _lj

Geraderiicken des Bilderrahmens
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Erst, wenn alle 3D-Einstellungen vorgenommen sind, ist es sinnvoll das Objekt auf die
passende Grofle zu skalieren — vorher kennen Sie das endgiiltige Aussehen ja nicht. Dann
konnte es vorkommen, dal} Sie immer wieder die GroBe korrigieren miissen.

Skalieren Sie nun den Bilderrahmen so, das er auf die Seite pafit. Die Position spielt dabei
zunichst noch keine Rolle, da wir noch einen Schatten plazieren wollen, dessen Position
wir noch nicht kennen.

Das skalierte Objekt

Fir mehr Plastizitat: Einen rdaumlichen Schatten plazieren

Schatten L Der Bilderrahmen ist zwar schon sehr plastisch — wir kénnen
aber die Wirkung noch durch einen weichen Schatten weiter ver-
stirken.

Rufen Sie aus dem visuellen Menti Effekte nun die Funktion
Schatten auf.

1
pa—
‘]E’ H Wihlen Sie die Option Schrdg, Oben li. Die Transparenz stellen
wir auf den sehr niedrigen Wert 5 ein — den Weichzeichnen-Wert
3 auf den hochsten Wert 100, damit ein sehr weicher Rand ent-
| steht.

- Sie sehen die von uns verwendeten Einstellungen links abgebil-
_u_ﬂ det.

Farbe: £| | LI

Transparenz:
I_ﬁr |5 _I:
S 000 0 ne e

‘Weichzeichnen:

o
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Den perspektivischen Schatten perfekt positionieren
Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Schattenposition, um die Position anzupassen. Dazu
sind folgende Arbeitsschritte notwendig.

1  Nach dem Aufruf sehen Sie wieder einige Markierungspunkte, mit denen Sie die Form
des Schattens verdndern konnen.

2 Klicken Sie zunichst auf den oberen Markierungspunkt. Im nichsten Bild sehen Sie
dort den Mauszeiger. Ziehen Sie diesen Markierungspunkt sehr weit nach unten,
damit der Schatten flacher wird.

Fertiq stellen

Anpassen des Schattenwinkels

4 Wenn Sie die Form in der Mitte anklicken, konnen Sie diese verschieben. Alternativ
dazu konnen Sie auch die Pfeiltasten verwenden, nachdem Sie einmal innerhalb des
Rahmens geklickt haben.
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5  Wir haben den Schatten etwas vom Bilderrahmen entfernt — so scheint es, als wiirde
der Bilderrahmen iiber dem Boden schweben.

6 Am Ende sollten Sie ungefihr die folgende Situation erreicht haben. Beachten Sie
dabei die Positionen der Markierungspunkte.

Die fertig verzogenen Markierungspunkte

Das war es schon! Dal} der Schatten aus dem Bild herauslauft, ist nicht weiter schlimm —
er muf} nicht unbedingt vollstindig zu sehen sein.

Dreidimensionale Schriften

Nun wollen wir einen Schriftzug auf unterschiedliche Art mit einem dreidimensionalen
Effekt verschonern. Dafiir haben wir zunichst einen einfachen Schriftzug mit der Schriftart
Stencil erstellt und mit einem dunklen Vollfarbton gefiillt. Auf einen Umrifl haben wir zu-
néchst verzichtet.

Text H
@ Designer-Text - I
¥ Texk Formatieren
“ Textfluss

@ Fillen =

4 »

Stenil j
Grafe: |126,8 PE 'l

_WOW

Der Schriftzug und die verwendeten Einstellungen
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Wir haben absichtlich eine kriftige Schriftart verwendet, damit der 3D-Effekt gut zur Gel-
tung kommt. An diesem Schriftzug haben wir nun den 3D-Effekt Designer-3D 15 ange-
wendet — dieser Effekt wirkt sehr elegant.

: Designer-3D 15

Mit einem Mausklick haben Sie sofort ein hervorragendes plastisches Ergebnis, wie die
folgende Abbildung belegt. An den Einstellungen wollen wir in diesem Fall nichts verén-
dern, sondern uns gleich der néichsten Aufgabe widmen.

Der dreidimensionale Schriftzug

Konturierte Schriften dreidimensional darstellen

Da die letzte Aufgabenstellung sehr leicht zu bewiltigen war, wollen wir uns nun etwas
komplizierteres aussuchen. Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste auf den ersten Eintrag,
der ein Kreuz zeigt, damit der bestehende 3D-Effekt entfernt wird. Alternativ dazu kdnnen
Sie natiirlich auch einen neuen Schriftzug erstellen.

Der Schriftzug mufl nun zunichst mit einem Umrif} versehen werden. Dazu verwenden wir
den Kunst-Pinsel mit der Bezeichnung Stift - Spitze, Raketenantriebsstrahl und einer Stirke
von 5 pt. Wir haben uns fiir diesen Umrif3 entschieden, da die Form sehr unregelmafig ist
— so kommt spiter der 3D-Effekt gut zur Geltung.

= Pfeilspitzen
@ Fallen

[Stift - Spitze, A aketenaririebsstrahl

s AL ..[..1”

Auswahl des Umrisses
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Danach erhalten Sie den folgenden Schriftzug

]

VOW

Der konturierte Schriftzug

Nach dem Aufruf des 3D-Effekts tritt zunidchst Enttduschung auf den Plan — das Ergebnis
sieht anders aus, als man zunichst erwarten konnte. Wie Sie in der folgenden Abbildung
sehen, wird die Kontur nicht dreidimensional dargestellt — es wird lediglich der dreidimen-
sionale Schriftzug umrahmt.

Das konturierte, dreidimensionale Objekt

Mit Hilfsobjekten arbeiten

Die Losung liegt wieder in einem kleinen Trick — bei normalen Formen tritt dieser Effekt
namlich nicht auf. Nur Schriftziige werden auf diese Art behandelt. Gehen Sie
folgendermalien vor.

1  Zeichnen Sie irgendeine Form — zum Beispiel eine kurze Linie.

2 Achten Sie darauf, daB dieses ,.Hilfsobjekt* aulerhalb des Schriftzugs plaziert wird —
Sie sehen das Objekt im folgenden Bild.

WOW

Das Hilfsobjekt
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3  Stellen Sie als UmriB-Attribut Keine ein — damit ist die Linie unsichtbar. Sie sehen
nachfolgend nur noch die Markierungslinie und -punkte.

o0

WOW

Das unsichtbare Hilfsobjekt

4 Halten Sie die (Umschalt}-Taste gedriickt, und klicken Sie auf den Schriftzug, um beide
Objekte gleichzeitig zu markieren.

5 Gruppieren Sie die beiden Objekte mit der Tastenkombination (Strg}+G). Sie sollten
nun das folgende Bild erhalten:

—

WOW

Der Schriftzug ist mit dem Hilfsobjekt gruppiert

6 Nun konnen Sie den 3D-Effekt wie gewohnt auf das markierte Objekt iibertragen.
Nachfolgend sehen Sie, daf} die gewiinschte Wirkung jetzt erreicht ist — es entsteht
ein ,,zackiges* Gebilde.

Der unformige Schriftzug

Gruppierung nicht autheben

Wenn Sie die Gruppierung wieder aufhe-
ben, wird automatisch auch der 3D-Effekt
entfernt.
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Schriftziige ohne Fiillung

Wenn Sie bei dem dreidimensionalen Schriftzug die Fiillung nicht mit verwenden wollen,

miissen Sie dhnlich vorgehen.

1 Beginnen Sie wieder von vorn. Der Schriftzug ist konstruiert, das Hilfsobjekt

ebenfalls.

2 Markieren Sie den Schriftzug und wechseln Sie zur Fiillenoption Struktur.

3  Entfernen Sie die Fiillung mit einem Klick auf das Kreuz-Symbol, das Sie am Anfang
der Liste finden. Vom Schriftzug bleibt nun nur noch die Fiillung {ibrig.

Fiillen ]

K.einfe] .

Entfernen der Fiillung

4  Es ist schwierig, ein unsichtbares Objekt zu markieren — Sie wissen ja nicht, wo es
sich befindet. Klicken Sie deshalb in den Arbeitsbereich und halten Sie die Maustaste

gedriickt.

Bildliste verwenden

Alternativ dazu kénnen Sie das unsichtbare
Objekt auch Gber die Bildliste markieren.
Dort wird natirlich jedes Objekt angezeigt
— auch wenn es unsichtbar ist.

5 Ziehen Sie einen Rahmen um den Bereich, in
dem sich das unsichtbare Objekt befindet.

6 Wenn Sie dann die Maustaste wieder
loslassen, wird das Objekt markiert.

WAVZGR

Markieren des unsichtbaren Objekts

7  Markieren Sie wieder beide Objekte und gruppieren Sie diese anschlieBend — so, wie
wir es auch beim letzten Beispiel gemacht haben.

8 Nun konnen Sie wieder — wie gewohnt — den gewiinschten 3D-Effekt iiber die
Bearbeitungsleiste auswihlen.
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9 Sie erhalten das folgende, interessante Ergebnis. Probieren Sie doch einmal

unterschiedliche Konturpinsel fiir verschiedene Wirkungen aus, oder variieren Sie die
UmriBstirke!

Der dreidimensionale Schriftzug hat keine Fiillung mehr

Licht und Schatten — Lichiquellen bearbeiten

Fiir unser nichstes Beispiel verwenden wir eine der vielen Grundformen, die PhotoDraw

2000 bereitstellt. In der Kategorie Standardformen finden Sie ein Smiley, das uns nun als
Vorlage dienen soll.

@@ e
I .
‘-_.v;{?I:inien 14

StandardFormen
% Elockpfeile 14
?}u Flussdiagramm 14 = O A Il

% Sterne und Banner |4 O O R
52 Legenden B a0On

Auswahl einer Grundform
Ziehen Sie nach dem Aufruf der Funktion die Groe des Symbols auf. Wenn Sie dabei die

(Umschalt)-Taste driicken, wird die vorgegebene Proportion beibehalten. So bildet sich bei
unserem Beispiel ein Kreis.

Aufziehen der Grundform
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Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, werden die eingestellten UmriBattribute verwen-
det — in unserem Fall eine einfache Linie von 15 Punkt Stérke. Auf eine Fiillung haben wir

verzichtet.

Kein spiiteres Andern moglich

Wenn Sie an dieser Gurndform erst einmal
einen dreidimensionalen Effekt angewen-
det haben, kénnen Sie die Mundform nicht
mehr &ndern — der Markierungspunkt ist
dann nicht mehr zu sehen. Sie mUssen sich
also vorher Gberlegen, wie die Form ausse-
hen soll.

Den gelben Markierungspunkt kénnen Sie iibrigens bei
dieser Form nutzen, um den Mund zu verziehen. So
kann das Gesicht frohlich oder ernst aussehen.

Die fertig gezeichnete Grundform

An dieser Grundform wird nun wieder ein 3D-Effekt angewendet. Wir haben uns die Va-
riante mit der Bezeichnung Designer-3D 10 ausgesucht. Damit ergibt sich das folgende,

plastische Aussehen.

@ Drehen und Meigen
@ abschragung und Erhéhung j

O Lo,
e@!
00

-

;

Der dreidimensionale Korper
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Bevor wir uns an die Lichtgestaltung fiir das 3D-Modell machen, wollen wir es noch etwas
zurechtriicken. So verdndern wir in der Rubrik Drehen und Neigen die Werte Neigung
links/rechts auf 15 und Neigung oben/unten auf 20.

3D B
@ Designer-3D ﬂ
@ Fiillen

@ abschragung und Erhéhung ;I

Drehung

Drehung:
(] |0,0 _I;[

NMeigung links frechts:
<k |15,0 _I;'
Meigung obenjunten:

£ [0

=

Das gedrehte Objekt

Lichteinstellungen verdndern

Die flexible Kamera haben Sie ja bereits kennengelernt — dhnlich flexibel sind auch die
Lichtquellen.

So konnen Sie das dreidimensionale Objekt mit maximal drei Lichtquellen anstrahlen. Sie
konnen das mit Lampen vergleichen, mit denen Sie einen Gegenstand beleuchten. Zusétz-
lich gibt es ein indirektes Licht, mit dem die allgemeine Helligkeit verdndert wird — Sie
konnen das mit dem Tageslicht vergleichen.

Die Lichteinstellungen werden in zwei Rubriken unterteilt: Beleuchtung und Beleuch-
tung/Einstellungen. Sie sehen die beiden dazugehorenden Bearbeitungsleisten nachfol-

gend.
3D <]
30 <]
@ abschragung und Erhihung ;I
@ Abschragung und Erhéhung ;I
@ Einstellungen 7 Beleuchtung
@ Grifie und Position j

@ Grifie und Position j

E Beleuchtungsart ————————
-

Einskellungen

2
00 | CEarie
D &

ﬂllll.llll

Meigung linksfrechts:
<P |0,0 _I;'

= — = Meigung obenfunten:
L/ ) Perspektive ——————————

&

Die Bearbeitungsleisten zum Einstellen der Beleuchtungsparameter
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Vorgabewerte nutzen

In der Bearbeitungsleiste Beleuchtung finden Sie 30 vorgegebene Lichteinstellungen — hier
werden Sie wohl meist das passende finden.

Zu dem 3D-Effekt, den wir zuvor gewihlt hatten, gehorte die Voreinstellung Beleuchtung

0000000Q00
uO 00000090
a@@@aﬁbooo

16.

Die Vorgabewerte fiir Beleuchtungen

Abwandlungen erstellen

Es ist am besten, wenn Sie eine Variante
aus der Liste auswéhlen, die am ehesten
Ihren Vorstellungen entspricht und diese
anschlieend veréndern.

Véllig neue Einstellungen zu erstellen ist
weit aufwendiger.

Wenn Sie eine andere Variante ausprobieren, kann eine
vollig andere Bildwirkung entstehen. So haben wir
nachfolgend den letzten Eintrag der Liste ausgewihlt:
Beleuchtung 30.

Das Licht kommt in diesem Fall von hinten — die Vor-
derseiten sind dabei dunkler.

|

o+

© Abschragung und Erhéhung = |
© Einstellungen
@ Grobe und Position -
- =
00

QO

b

Die Beleuchtungsvariante 30 erzeugt einen anderen Bildeindruck

Am Vorschaubild konnen Sie schon recht gut erkennen, wie die Lampen wirken. Bei allen
Vorschaubildern dient namlich ein neutralgraues Objekt als Vorlage.
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Ist im Vorschaubild also eine Fliche farbig, wurden farbige Lampen verwendet. Da jede
Lampe eine andere Farbe haben kann, konnen die Objekte dreifarbig erscheinen.

Es gibt Einstellungen, bei denen das Licht nur sehr
schwach eingesetzt wird — Sie erkennen diese Varianten
an den sehr dunklen Vorschaubildern. Die Beleuch-
tungsvariante 10 ist ein solches Beispiel.

Tag und Nacht

Die sehr dunklen Varianten kénnen Sie fur
stimmungsvolle 3D-Modelle verwenden,
wenn Sie zum Beispiel Nachtmotive herstel-
len wollen.

L

© Einstellungen
@ Gréfe und Position -

-

N 1.

Eine sehr dunkle Variante

Lampeneinstellungen untersuchen

Sehen wir uns anhand der zuletzt gezeigten Variante einmal an, wie die Beleuchtung zu-
stande kommt. Wechseln Sie dazu in die Kategorie Einstellungen und klicken Sie nachei-
nander die Lampensymbole an. Sie sehen dann die folgenden Bearbeitungsleisten. Je nach
Lampe sind unterschiedliche Werte zu sehen.

© Abschragung und Erhihung |4 | © Abschragung und Erhishung [« | © Abschragung und Erhishung [« | © Abschragung und Erhihung |4 |
T Beleuchtung W Beleuchtung W Beleuchtung T Beleuchtung

© Grife und Position ﬂ © Grofie und Pasition Ei © Grofie und Pasition Ei © Grife und Position ﬂ

Beleuchtungsart ——————————— Beleuchtungsart ————————————— Beleuchtungsart ————————————— Eeleuchtungsart:

& O 0O 109

Einstellungen —————— Einstellungen —————— Einstellungen Einstellungen

COeu|ea|es| o [Bojes|®] o [puEabss]| o |pulke|En]

HacraMeaan] fafie Shuad fatiaBEEaEd  BacRelEeen-

Meigung links/rechts: Meigung linksfrechts: Meigung linksfrechts: Meigung links/rechts:
<@ = e [-1349 _|::' @ oo _IZ:I 4] |135,0 _1:3'
Meigung obenjunten: Ieigung obenfunten: Ieigung obenfunten: Meigung obenjunten:
Lo = £ oo _|:jl £ oo _|:jl 0.0 =
Perspekbive ————————— Perspekfive ———————— Perspekfive ———————— Perspekbive —————————
& —— & — & & — & & ——
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Lampen ausschalten

Beim indirekten Licht und bei der Lampe Nr. 2.) sehen Sie ein schwarzes Farbfeld. Dies
signalisiert, da} die dazugehorende Lampe ausgeschaltet ist. Erst wenn dort eine Farbe
oder ein Grauton zu sehen ist, wirkt sich das Licht der Lampe aus. Je heller die Farbe ist,
um so heller ist das Licht.

Bei den beiden aktiven Lampen — Nr. 1.) und Nr. 4.) — sehen Sie Werte in den Eingabefel-
dern Neigung. AuBlerdem fillt auf, daB sich die beiden Werte im Eingabefeld Neigung
rechts/links gleichen — allerdings ist der Wert einmal positiv und einmal negativ.

Dies hat zur Folge, daf} die eine Lampe die linke Innenseite unseres Objekts beleuchtet, die
andere Lampe die entgegengesetzte Innenseite. Da beide im Eingabefeld Neigung oben/un-
ten eine 0 zeigen, wird das Objekt von der Vorderseite nicht beleuchtet.

Eine neue Lampe einrichten
Nun soll auch die dritte Lampe aktiviert werden, um das dreidimensionale Objekt von vorn
zu beleuchten.

1 Klicken Sie dazu auf das zweite Lampensymbol in der Rubrik Einstellungen, so daB
es eingerastet erscheint.

2 Klicken Sie auf das weifle Farbfeld. Danach muf} in dem mittleren Feld die weiBe
Farbe angezeigt werden.

3  Stellen Sie den Wert im Eingabefeld Neigung links/rechts auf 135 ein, so daB die
Lampe von links scheint — sie beleuchtet also den linken Teil des Objekts mehr als
den rechten.

4 Damit das Licht von oben scheint, muf der Wert im Eingabefeld Neigung oben/unten
zum Beispiel auf 180 gestellt werden.

@ Drehen und Meigen ;I
@ Abschragung und Erhdhung
¥ Beleuchkung

Beleuchkungsart

Einsteflungen ———————————
3 | eufen] B

Hucnm wmmmc

Meigung linksjrechts:
<2 [r3s0 _I:j‘

Meigung obenjunten:
#1800

L =

Perspektive

Eine zusdtzliche Lampe
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Mit indirektem Licht arbeiten

Sehen wir uns nun an, was es mit dem indirekten Licht auf sich hat.

1  Stellen Sie dazu zunichst fiir die drei Lampen jeweils Schwarz als Farbe ein, um sie
zu deaktivieren.

2 Das Objekt ist danach Schwarz. Sie sehen im folgenden Bild, daf} Sie auBer der
Grundform nichts mehr erkennen.

O T |
@ Drehen und Meigen =

@ Abschragung und Erhdhung

W Beleuchtung

Beleuchtungsart

=

Einstallungsn —————————

e w|®z|®ss

Huma Bl ]

Neiqung linksjrechts:

: o =
- Meigung obenfunten:
. " :
L =
- Parspektive
a —

Klicken Sie nun auf das Symbol fiir das indirekte Licht — Sie finden es an der ersten
Stelle in der Schalterreihe.

4 Danach ist das Objekt wieder vollstindig zu sehen — allerdings wirkt es kaum
plastisch. Durch indirektes Licht werden ndmlich nur sehr schwache Lichter und
Schatten erzeugt.

| -

@ Drehen und Neigen -
@ Abschragung und Erhdhung

¥ Beleuchtung

Beleuchtungsart

|

Einstelungen —————

[ ]ene2|La
ﬂﬁDID OOOE S
NEN EEEN

Neigung linksfrechts:
@ _,;‘
Neigung oben/unter:
& =
Perspektive

&

Das Objekt wirkt nicht mehr plastisch
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5  An der fehlenden Plastiziit wiirde sich auch nichs dndern, wenn Sie statt Weil} eine
dunklere Farbe einstellen wiirden — das Bild wire dann nur gleichmifig dunkler.
Nachfolgend haben wir ein mittleres Grau eingestellt.

@ Drehen und Meigen
@ Abschragung und Erhdhung
W Beleuchtung

Beleuchtungsart

=

Einstellungen ————————————

LIk 2B L 2ED)
fesasMEsEE ]
Meigung linksfrechts:

o [y
Meigung obenfunten:
P -

Perspektive

Ein mittleres Grau als indirektes Licht

6  Sie sehen am vorherigen Bild, daB indirektes Licht keine realistischen Darstellungen
erzielt. Es sollte immer zusitzlich wenigstens eine andere Lichtquelle eingestellt
werden.

7  Stellen Sie deshalb fiir die erste Lampe eine weile Farbe ein — so gibt diese Lampe
maximales Licht.

8 Stellen Sie fiir die Neigung links/rechts einen Wert von -180 ein, fiir die Neigung
oben/unten einen Wert von 130. Damit sieht das Ergebnis schon besser aus:

@ Drehen und Meigen
@ Abschragung und Erhdhung
W Beleuchtung

Beleuchtungsart

=

Einstellungen ————————————

& PP
ﬂﬁl:l _1=| DIDEE =
ElmE EEEw
Neigung linksfrechts:
<@ [-180,0 _13
MNeigung oben/unten:

o =
£ |00 =

Perspektive

Eine zusdtzliche Lampe bringt mehr Plastizitdt
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9 Probieren wir nun noch aus, was passiert, wenn das indirekte Licht wieder
ausgeschaltet wird. Klicken Sie also zunichst auf die Schaltfliche fiir das indirekte
Licht und stellen Sie dort die Farbe Schwarz ein. Das Licht ist dann also wieder
deaktiviert.

10 Sie sehen, dafl dadurch die dunklen Bereiche

Schattenbereiche aufhellen dunkler geworden sind — das Ergebnis ist plastischer.

Mit dem indirekten Licht kénnen Sie die
Schattenbereiche von Objekten aufhellen.
Je heller das indirekte licht ist, um so mehr
Details sind in den Schattenbereichen des
Bilds zu erkennen.

@ Drehen und Meigen ;I
@ abschragung und Erhéhung
¥ Beleuchtung

Beleuchtungsart

|

Einsteflungen

[2]eu|®2]®ay]
PR B
Meigung linksjrechts:

@ =

Meigung obenjunten;

3]
= =
- Perspektive
& — &

Eine Lampe reicht zur Beleuchtung aus

Dreidimensionale Vorlugen einsetzen

In den Vorlagen, die PhotoDraw 2000 mitliefert, gibt es auch dreidimensionale Objekte,
die wir uns nun ansehen wollen.

1 Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Vorlagen die Option
Geschiftsgrafik auf.

: )| iwebarafik

% Geschaftsgrafik
Earten
ﬂ Designer-kKonkturen

Designer-Clipart
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1 2 Danach wird der bereits bekannte Vorlagenassistent
‘Wahlen Sie eine Kategorie und einen
Typ Fir Ihr Projekt. geStartet-
3 Klicken Sie dort die Rubrik Symbole an.
q Wechseln Sie zum nichsten Schritt des Assistenten,

indem Sie auf die Weiter-Schaltfliche klicken.

Bulleting Urkunden

Schade! Keine Zauberei!

Haben Sie sich schon gewundert, wie die vielen hiibschen drei-
dimensionalen Objekte, die Sie als Vorschaubilder beim ersten
Assistentenschritt gesehen haben, zustandegekommen sind?

Flugblatter Symbole

Beschriftung: Beschiiftung: . . . .
Dekorstiy_Adiessen =l Nun, der folgende Schritt verrit das Geheimnis — dort werden

Sie ndmlich nach dem neuen Text gefragt — und das, obwohl auf
der Arbeitsfliache ein tolles Fahrrad zu sehen ist.

A Es gibt nidmlich einige Symbolzeichensitze, in denen kleine
4| abbrechen | weter» | Bildchen enthalten sind.

Dazu gehort auch die Schrift Webdings, die fiir das folgende
Symbol verwendet wurde. Bei dieser Schriftart ist dem Buchstaben ,,b* ein Fahrrad-Motiv
zugeordnet. Mit ,.echten 3D-Modellen haben die Symbole also nichts zu tun.

i Microsoft PhotoDraw - [Bild2 (Schreibgeschiitzt)] H[=1 E3
FA] Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Anordnen Fenster 7 = 5[‘
A X B 3 3 © U @ 8§
Text Zuschngiden  Vorlagen Zeichnen Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekke
DwHEZke |[fBRgo-o-kfRe|.i-wO=@|E|x BEe
=1} Klicken Sie auf das zu bearbeitende
= Textobjekt.
Q)
E] -
-
q b
Webdings hd

Grafe: 227,7 Pt s

: Schritt 3 von 4
i Tl 4| abbrechen Weiter b
== ) ] e | v |

 Ausblenden E| HiFe erhalten Sie mit F1. STi0,01;-003cm [ 459x639cm W Ausblenden [H|

Der néichste Schritt des Assistenten

Wenn Sie iiber die 3D-Bearbeitungsleiste den Effekt entfernen, sehen Sie das eigentliche
Motiv — es ist wenig spektakuldr.
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; !

Das Motiv ohne dreidimensionalen Effekt

Verschiedene Varianten ausprobieren

Natiirlich konnen Sie beliebige andere dreidimensionale Effekte an diesem Motiv anwen-
den — die Verfahrensweise ist dabei die gleiche, wie die bereits in diesem Kapitel beschrie-
bene.

So haben wir fiir eine weitere Variante nachfolgend die Vorlage Designer-3D 12 angewen-
det.

[ e e
[

e | - |
® Desigrer-3D

@ Fiillen

@ Drehen und Meigen

@ ahschragung und Erhchung v |

5 E

Ein anderer dreidimensionaler Effekt
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3D-Vorlagen veréindern

Sie konnen die 3D-Effekte, die Sie in der Liste finden, tibrigens auch verindern. Die Mo-
tive sind im versteckten PhotoDraw 2000-Verzeichnis Visuals untergebracht. Falls Sie im
folgenden Dialogfeld — das iiber die Funktion Datei dffnen aufgerufen wird — den Ordner
nicht sehen, miissen Sie die Windows-Explorer-Optionen dndern. Dies hatten wir bereits
im Kapitel 4 beschrieben.

Giffnen [2]x]
suchen in: ID PhotaDraw =l @l | I_ i |5 | EI

|1 cantent Offren |
iy T
I3 Tutarial weitere. .

Suche Dateien, die diesen Suchkriterien entsprechen:

Dateiname: I j Texk oder Eigenschaft: Y. Suche starten
Dateityp: Inlle unkerstitzten Formate ("‘.mlx;"“Fp_vJ Zuletzt geandert: beliebiges Datum o Meue Suche

|l] Datei{en) gefunden.

Der versteckte Ordner Visuals

In diesem Ordner finden Sie drei Unterordner, in denen die Vorlagen gespeichert sind. Es
gibt jeweils einen Ordner fiir die Abschrigungseffekte, die Lichteinstellungen und einen

fiir die Gallery.
Offnen HE
suchen in: ID 3d =l @l | : S
[ Bevels: Sffren
Gall
S

Weitere, ..

Suche Dateien, die diesen Suchkriterien entsprechen:

Dateiname: I j Texk oder Eigenschaft: Y. Suche starten
Dateityp: Inlle unkerstitzten Formate ("‘.mlx;"“Fp_vJ Zuletzt geandert: beliebiges Datum o Meue Suche

|l] Datei{en) gefunden.

Die Unterordner der 3D-Effekte

Fehlende Verzeichnisse

Leider wird Uber die Funktion Datei/Visuel-
len Inhalt 6ffnen der Ordner Visual nicht
angezeigt — deshalb kénnen Sie diese
Funktion nicht verwenden. Daran éndern
auch die richtigen Windows-Explorer-Ein-
stellungen nichts.
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Vizuellen Inhalt Gffnen EE
Suchen in: o

I = Festplatte {d:\) j

E|_| Macromedia -

=] Pdrawe

] Tutorial

i) PhotoDraw
E1.07 1 Cho fed
Ll |»
Dakeityp:
IAIIe unterstiitzten Formate (*j
Dateiname:
Offrien I Abbrechen | >

Im visuellen Dialogfenster Datei dffnen fehlt das versteckte Verzeichnis

Offnen Sie die Datei, die Sie verindern wollen — wir haben uns fiir die Datei 3dg025.Mix
entschieden. Auch wenn es nach dem Offnen zunichst nicht so aussieht: Es handelt sich
bei der Form um einen Buchstaben — ein ,,0°.

e

Eine der dreidimensionalen Vorlagen

Andern Sie die Eigenschaften des Objekts — so wie Sie es im Laufe dieses Kapitels bereits
kennengelernt haben.

Wir haben nur eine kleinere Anderung vorgenommen: Die Stirnseite des Objekts wurde
mit einer anderen Struktur versehen. Bei dieser Anderung wollen wir es bei diesem Bei-
spiel belassen.

Die verwendeten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung in der Bearbeitungs-
leiste.
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i Microsoft PhotoDraw - [3dg007.mix] H[=1 E3
FA] Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Anordnen Fenster 7 = 5[‘
A X @ 4 3 & O o £
Text Zuschngiden  Vorlagen Zeichnen Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekke

DeHSREd| sBB Y o-- -k mel. 5 -«Oc @ |d|=w -@[le

Eildliste

Elﬂﬁ

Egg ® Designer3D 5

® Fillen
© Drehen und Heigen
© abschragung und Erhihung = |

Platzierun: (= | =
stk -

: »| EE I |

| Durchsuchen. ..
Farbe: £/ I
Glanz: EN=

Skalieren: 20% _I::l

™ ausblenden ]|

50,430,020l |3 2,23x1,99 701 W Ausblenden (7|

Die verdnderte Vorlage

Original erhalten

Wenn Sie die Originaldatei unverdndert er-
halten wollen, sollten Sie im Windows-Ex-
plorer ein Duplikat der Datei herstellen. Le-
gen Sie das Duplikat in einem anderen
Verzeichnis ab.

Speichern Sie die Datei ganz normal mit der Funktion
Datei/Speichern. Sie konnen diese Funktion auch mit
der Tastenkombination (Strg}H{S) erreichen.

Einsetzen der veriinderten Vorlagen

3

Nach dem nichsten Offnen der 3D-Bearbeitungsleiste sehen Sie in
den Vorschaubildern das gednderte Motiv.

nern.

0 Vorschaubild vergréBern

Falls Ihnen das Vorschaubild zu klein ist,
kdnnen Sie das Dokument vor dem Spei-
chern Gber die Bildfihrungslinien verklei-

Heben Sie dazu die Funktion Ansicht/Bild-
fihrungslinien sperren auf. Ziehen Sie dann
die Stege an den Dokumentenecken auf
die neue Breite.

Zum Ausprobieren haben wir eine der Standardformen verwendet: Ein Banner. An der Zu-
weisung des Effekts dndert sich nichts: Klicken Sie auf das Vorschaubild, um den Effekt
auf die markierte Form zu iibertragen.
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Das Ergebnis sehen Sie im folgenden Bild.

® Designer-3D

@ Fillen

2 Drehen und Meigen

2 Abschragung und Erhdhung LI

Q@

.0

Ubertragen eines eigenen 3D-Effekts

Sie konnen natiirlich alle Eigenschaften von Vorlagen verindern — egal, ob es sich dabei
um die Fiillungen, die Lichter oder die Kameraposition handelt. Wenn Ihnen also eine der
Vorlagen nicht perfekt erscheint, verwenden Sie die vorgeschlagenen Schritte, um die Vor-
lage zu perfektionieren.
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Renovierung: So kann sich lhre
Homepage wirklich iberall sehen
lussen

In diesem Kapitel wollen wir Thnen zeigen, wie Sie Thre Grafiken fiir das Web speichern
konnen. Bei Web-Bildern kommt es darauf an, moglichst kleine Dateien zu erzeugen —
dafiir bietet PhotoDraw 2000 einige Funktionen an.

Webelemente gestalten

Im visuellen Menii Vorlagen finden Sie eine vielversprechende Op-
tion: Webgrafik.

Geschaftsgrafik Nun konnten Sie vielleicht meinen, daf} Sie hier vorbereitete Websei-
ten finden, die Sie Thren Bediirfnissen anpassen konnen — dem ist aber
R nicht so.

ﬂ pesigner-kontwren | In fiinf unterschiedlichen Rubriken finden Sie hier vorgefertigte Ele-
mente, die Sie fiir Thre Webseite verwenden konnen. So gibt es ver-
Desigrier-Clipart schiedenartig geformte Schaltflichen oder Banner. Wir wollen einen
solchen Banner gestalten — klicken Sie deshalb auf diese Rubrik. Da-
mit 6ffnen Sie die folgende Vorlagensammlung.

il Microsoft PhotoDraw [_ 1Ol %]
Datei Beatbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Anordnen Fenstsr 2 ‘
A b7 (@ Fa) A ¢ O T %

Text  Zuschneiden  Yorlagen  Zeichnen Fillen Unriss Farbe  Retuschiersn  Effelte

CwdEke |[t=R |[o-o-

=] -G @

G w5 -wOo &

wahlen Sie eine Kategorie und einen

= = P o Typ fir Thr Projek.

: B £ =
\Wehbarmer (Hehst]  Wehbanrer  Webbanner [Kate]  Webbarner  Webbanner [Natw)  Wabbarner -
[Hirnrmel) [Marmar] [Schule] = A
I e . ; rremslr, g o) - s Barner Ruride
I —— p. [banpemfichritt | Eanmera ot ! Schaltflich,
w [ et e S
m The Tewt &
= ]
‘Webbanner “webbanner ‘webbanner ‘Webbanner [Winter] ‘Webbanner ‘Webbanner [Digital) p

(Siidwesten] [Fiiihling] (Sommer] (Feinschmecker] VEitiar . Feslichs
Schaltflsch... Schaltflach.

Rechteckigs
\E'\\erh_ham; Schaltlzch.. s
Erzierung)
Schritt 1 von 4
E ﬂ abbrechen | Weiter b

Die Banner-Vorlagen von PhotoDraw 2000

Ein Assistent hilft Thnen — wie gewohnt — beim Austausch der Elemente. Im ersten Schritt
konnen Sie das Hintergrundbild austauschen, das den grofiten Teil der Vorlage ausmacht.
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Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltfliche zum nichsten Schritt, den der Assistent anbietet.

A

Austausch des Hintergrundbilds

Qe x|
Klicken Sie auf "Ersetzen” und dann
auf gin Objekt in einem anderen Bild,
um das Bild in dieser Vorlage zu
ersetzen, oder Kicken Sie auf
"Durchsuchen”, um das Bild durch
eine gespeicherte Datei zu ersetzen.

ﬂ Durchsuchen... |
Bildposition |

Schritt 2 won 4
ﬂ Abbrechen ‘Weiter b

Im zweiten Arbeitsschritt werden die Textobjekte aktualisiert — tippen Sie fiir die beiden
Objekte den neuen Text ein. Unseren ersetzten Text sehen Sie in der folgenden Abbildung.

4

Der ausgetauschte Text

Speichern im richtigen Dateiformat

gen [ x]

Klicken Sie auf das zu bearbeitends
Textobjekt.

in ReisefOhrer ‘|

9 3

Copperplate Gothic Bold j

Grife: Il?JD Pt vl
Schniitt: m

Schritt 4 von 4

Abbrechen Fertig stellen

Dateien, die Sie im Web verwenden wollen, miissen in einem bestimmten Dateiformat ge-
sichert werden. Webbrowser konnen nur Dateien darstellen, die im JPEG- oder GIF-For-
mat vorliegen. Zusitzlich etabliert sich zur Zeit gerade das PNG-Dateiformat. Da dieses
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Dateiformat aber noch nicht von allen Browserversionen unterstiitzt wird, sollten Sie zu-
nichst darauf verzichten.

Am leichtesten ist das Speichern in einem dieser For-
mate, wenn Sie die Funktion Datei/Speichern zur Ver-
wendung in benutzen.

Alternative Speicheroption

Sie kénnen zum Speichern auch die Funk-
tion Datei/Speichern unter verwenden. Dort

stehen lhnen ?ber weniger bequeme Opti- | Damit 6ffnen Sie das folgende Assistenten-Dialogfeld.
onen zur Verfigung. Hier finden Sie verschiedene Anwendungsbereiche, in

denen Sie die Datei sichern konnen.

Speichern von Dateien fiir das Web

Sehen wir uns nun an, welche Arbeitsschritte notwendig sind, um die Bilder fiir die
Verwendung im Web zu sichern.

1  Markieren Sie im folgenden Dialogfeld die Option Im Web.

2 Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Weifer, um zum nichsten Schritt des
Assistenten zu wechseln.

Assistent fiir "Speichern zur Yerwendung in™ HE

Dieser Assistent hiltt lhnen beim Speichem lhres Bildes zur VYernwendung im ‘Web ader in
einern andereh Dokument

‘wo soll das Bild gespeichert werden?

* |m'Web

 Im'web alz Miniahwansicht

" In einem Microsoft Office-D okument
= In einer Bildschirmprazentation

€ In einer Publkation

Abbrechen | & Zurtick I Wfeiter > I FEertig stellen

Bestimmen des Verwendungszwecks

3 Nun miissen Sie einen Moment warten — wihrenddessen konnen Sie den hiibschen
Fortschrittsbalken beobachten. PhotoDraw 2000 optimiert nun ndmlich das Bild in
verschiedenen Qualitétsstufen.

4 Nach dem Einlesen werden die Bildvarianten im nachfolgenden Dialogfeld angezeigt.

5 Sie sehen dort fiinf verschiedene Qualititsvarianten — eines im GIF-Format und vier
im JPEG-Dateiformat.
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Acszsistent fur "5 peichern zur Yerwendung in™

Klicken Sie auf das Bild, das fiir lhre Webseite den besten Kompromiss zwischen Grdle

und Bildgqualitat darstellt.

Werbindungzgeschwindigkeit: GIF

Dateigrofe: 27K
Downloadzeit: 14 Sek.

Unkomprimiert [urspriinglich]

JPEG [Beste Qualitat)
Dateigrabe: 20K
Downloadzeit: 11 Sek.

Abbrechen |

< Zuriick I wigiter » I Eertigstellenl

Die verschiedenen Qualitiiten

Vom schlechtesten Wert ausgehen

Es ist am besten, wenn Sie vom schlechtes-
ten Wert fir die Ubertragungsgeschwindig-
keit ausgehen — wenn das Bild schneller
geladen wird schadet es ja schlief3lich
nichts.

6 Im Listenfeld Verbindungsgeschwindigkeit
konnen Sie festlegen, welche Dateniibertragungsge-
schwindigkeit bei der Berechnung zu Grunde gelegt
werden soll. Hier ist es sinnvoll, von der schlechtesten
Ubertragungsrate auszugehen: 14,4 k Modem.

7 PhotoDraw 2000 berechnet dann anhand der

zu erwartenden DateigroB3e, wie lange es dauert, bis der Besucher Threr Webseite das

betreffende Bild geladen hat.

Werbindungzgeschwindigk eit:

{228k Modem =l
14,4k Modem

23 8k Modem

BBk Single ISDMN

128k Full ISDM
1.5M Intranet / T1 e

Einstellen der Ubertragungsgeschwindigkeit

Summe aller Bilder

Falls Ihnen die Ladezeiten sehr kurz vor-
kommen, bericksichtigen Sie, daf3 auf |h-
rer Webseite vermutlich nicht nur ein einzi-
ges Bild vorhanden ist.

So summieren sich die Ladezeiten der ver-
schiedenen Bilder schnell zu einer sehr lan-
gen Ladezeit.

8 Nach dem Umstellen der Ubertragungsge-
schwindigkeit werden die Werte der Downloadzeit
aktualisiert.

9 Sie sehen in den Vorschaubildern, da3 der
Unterschied vom gréfiten zum komprimiertesten Bild
betréchtlich ist.

In unserem Beispiel wird das GIF-Bild in 28 Sekunden

geladen, das JPEG-Bild mit der geringsten Qualitét benotigt dagegen nur 5 Sekunden

zum Laden.

10 Neben der Downloadzeit wird fiir jedes der Bilder auch die DateigroBe in KByte

angezeigt.
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JPEG [Mittlere Qualitat])  JPEG [Gerings Qualitat)
D ateigriofe: 9K D ateigrifie: BK
Downloadzeit: 10 Sek. Dowrnloadzeit: 5 Sek.
e i T Ve N T S e W

Anzeige der Downloadzeit

11 Klicken Sie die geiinschte Bildqualitit an. Wir verwenden hier zunichst die beste
JPEG-Qualitit. Im letzten Dialogfeld sehen Sie dann die Angaben, mit denen das Bild
gespeichert wird.

12 Uber die Speichern-Schaltfliche stellen Sie das Bild fertig.

Assistent fur "Speichern zur Yerwendung in"

Klicken Sie auf "'Speichem”, um den Mamen und den Speicherort der Bilddatei
anzugeben. Dag Bild wir mit folgenden Optionen gespeichert:

Farmat
Dateityp: JFEG
Farbpalette: True Calar
F.ompression: 20%
Transparenz: Nicht verfligbar fur JPEG
Transparente Faibe:

U ein Bild fir das Web zu speichern, ohne diesen Assistenten 2u venwenden,
klicken Sie im Menti "D atei" auf "'S peichern unter...".

Abbrechen | wieiter > Speickemn

Angaben iiber die Optionen zum Speichern

Beurteilung der Bildqualitdt

Die Bildqualitit hingt auch stark vom Motiv ab. Ein stark komprimiertes Bild muf3 nicht
immer schlecht aussehen. Sehen wir uns an, was beim Komprimieren im JPEG-Dateifor-
mat passiert.

Nachfolgend sehen Sie links die Option Beste Qualitdit,
rechts haben wir die Stufe Geringe Qualitdt verwendet
— der Unterschied ist nicht sehr grof3.

ra s Wit T D

Mit Qualitdtsverlust speichern

Im Gegensatz zum GIF-Format ist JPEG
immer mit einem Qualitétsverlust verbun-
den. Je stérker Sie die Datei komprimieren,
um so stérker fallt die schlechtere Qualitéit
auf.

Zwei unterschiedliche Qualitéitsstufen
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Die Qualititsunterschiede werden erst in einer starken Vergroferung sichtbar. Nachfol-
gend sehen Sie, daB} rechts ein ,,flockiges* Aussehen entsteht.

Welche Qualitit am besten geeignet ist, hingt im wesentlichen von Threr personlichen Be-
urteilung ab. Kommt es beim Inhalt Threr Webseite auf besondere Bildbrillanz an, sollten
Sie die bessere Qualititsstufe wihlen.

Ist der Inhalt des Bilds dagegen nicht so wichtig, konnen Sie ruhig die schlechtere Quali-
titsstufe wihlen.

Die beiden zuvor gezeigten Qualitiitsstufen in der Vergrofierung

JPEG oder GIF?

Neben den JPEG-Qualititen finden Sie in der Auflistung auch ein GIF-Bild. Es fillt auf,
daB dieses Bild groBer ist als die JPEG-Varianten.

Wenn Sie mit Fotos arbeiten, ist das GIF-Format die
schlechtere Variante. Neben der Dateigrofie kommt
o . > niamlich eine weitere Beschriankung hinzu: Die Bilder
naturlich auch Vorteile gegeniuber dem K6 hich 256 hied Farb hal
JPEG-Dateiformat. So kénnen Sie zum Bei- onnen 0(? sten.s - verse .1e ene Farben entha t?n’
spiel transparente Bereiche im Bild verwen- | Was zusitzlich mit einem Qualititsverlust verbunden ist.
den - das ist bei JPEG nicht méglich.

Vorteile des GIF-Formats
Neben den Nachteilen hat das GIF-Format

Damit die wenigen verfiigbaren Farben nicht so stark
auffallen, werden die Farbpunkte ,,gestreut®. Im Fachjargon nennt man das: Dithering. In
der starken Vergroferung sind die Farbpunkte zu erkennen — Sie sehen das in der folgenden
Abbildung.

%]

Das Beispielbild im GIF-Format

Verwenden von Bildern auf der eigenen Webseite

Fiir die Webseiten-Gestaltung bietet PhotoDraw 2000 leider keinerlei weitere Unterstiit-
zung — dafiir gibt es im Office 2000-Paket ein eigenes Programm: Microsoft Frontpage
2000. Unser fertig gespeichertes Bild wollen wir nun mit Frontpage 2000 in eine Webseite
einfiigen.
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Dabei wollen wir eine der Vorlagen verwenden, die in Frontpage 2000 enthalten sind. Ru-
fen Sie dazu die Funktion Datei/Neu/Seite auf, die Sie auch mit der Tastenkombination

(Strg}H{N] erreichen.

Wihlen Sie auf der Registerkarte Allgemein die Art der Vorlage aus. Wir haben uns fiir die
Seite mit der Bezeichnung Eine Spalte fiir Text, Inhaltsverzeichnis, Rand entschieden. Kli-
cken Sie doppelt auf diese Vorlage oder verwenden Sie die OK-Schaltfliche, zum Offnen
des Dokuments.

Neu [21=]

Aligemein | Framasseilenl Stylesheetsl

[ e 5 [ s
3| @] @ @ .
= = = -

Optiohen
™ Mur eine Aufgabe hinzufligen

Standardse... Benutzerre... Bestatigun... Dn

a
w
o
E o
T
]

™| I aktueller Frame dffrer

]
[
[
=

Eine breite - Eine schmale Eine schmale Eine Spalte Beschieibung

o

Spakefii | Spsla Sk i fiir Erstellt eine Seite mit einer Spalte fiir
[g Text, einem Inhaltsverzeichnis links
— und einer Randleiste rechts
Eine Spalte  Eine Spalte
fiir Test, .. 2

fiir Text,
\ Yarschau

[l
e

@
=%
b

back-... Formula

@
o

Eine Spalte E\r_\e Fes

i
[
[
(=

Gastebuch Haufig  Inhaltsverz.. Literaturver...

[(*
{lt
{l
(4

i)

Abbrechen

Auswahl einer Seiten-Vorlage

Danach erstellt FrontPage 2000 das Dokument. Die Arbeitsoberfliache sehen Sie in der fol-
genden Abbildung.

1% Microsoft FrontPage - I:\MGWEB =

Jl:_)atel Bearbeiten Ansicht Einfiigen Formaf Extras Benutzerdefiniert Tabelle Frames Fenster 7 ‘

0-z-HaEsay|i2ed -« - BoueBe[1|D]
J —

Normal = (Stendardschriftart) -eim- | E X U |= ==t P A -
Ansichten Seite2 htm x
Uberschrift hierher]
ABSCHNITT 1 Lorem imsum dolor sif amet, consectztuer adipiscing elt, sed diem —
%:Z}; nomunmy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam “;
Titel3 erat volutpat Uk wisis enim ad minim veniam, quis nostmd exerci
tution ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex 22 commoda
ABSCHNITT 2 consequat. Duis te feugifaciliss Duis autern dolor m hendrerit m Tited hierher
Titel 1 wulputate velit esse molestie consequat, vel llum dolore eu feugiat
Titel 2 VRS Vet esse Moleals RanaRaual Vel LM oI008 B Ruaa
Titel 3 tlla facdlsic at vero eros et accurean et usto odio digisei qui
Titeld blandit pracsent luptatum znil delenit au gue duis dolore te feugat
mulla facilisi.

ABSCHNITT 3

?’f}; Tt waigt enim ad gonim werdam, quis nostad exerc taion ullamcorper

T:tZB suscipit lobortis pisl ut aliquie ex en commede consseuat. Duis te

Titel d feueifacilisl per suscipit lobortis nisl ut alicuip ex en commede

Titel 5 conseouat Lorem tpsum deolor st amet, consectetuer adipiscing elit,

sed diem nonummy nibh ewsmod tncidunt ut lacreet dolore magna

. ABSCHNITT 4 picei o Titel kierker
Autgaben Titel1 aliguam erat volstpat Ut wisis snim ad minim veniam, quis nostmad 2

Titel 2 exeret bution ullameorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea 6 |

Titel 3 commodo consequat Duis te feugfaciist Diis autern dolor

Titel 4 hendrerit in vulputate welit esse molestie consequat, wel llum dolore

' Mormal (TTHIL 7 Verschai /| |
B EE A ==
‘ Bl Z205ekundenbeize8 | NUM 2

Die gedffnete Vorlage
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Um die Vorlage wollen wir uns nicht kiimmern. Wir wollen nur das zuvor erstellte Bild in
die Vorlage integrieren.

Tabellenfelder sichtbar machen
Das Dokument besteht aus einzelnen Tabellenfeldern. Da die Tabelle keine Umrandung
hat, sehen Sie die Begrenzung der Tabellenfelder nicht.

1 Um sie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in eines der
Tabellenfelder.

2 Dann 6ffnet sich ein Popup-Menii, in dem Sie die Funktion Tabelleneigenschaften
finden.

Uberschrift hiarhar

Suzschreider

3 Fapieren
waworem I\wamsw_n Einfiiger
DN % it D ptionen einfigen
erat volutpat.
tution Wllamec
consequat. I
yulputate veli Zeile einfiigen

mulla facilisis : Spalte einfligen

[Design,..
[zemeinsame Handbereiche...

blandif prasss Zellen teilen...
nMu\]Jg \fg% Seiteneigenzchaften. ..
T abelleneigenschaften... k
Tt wisi enitn : Zelleneigenzchaften...
ullamcorper s el
~ Zeichen... Al+Eingabe

consemat Th

Aufruf der Tabelleneigenschaften

3 Im folgenden Dialogfeld konnen Sie unter anderem die Rahmenstirke verindern.
Stellen Sie dort zum Beispiel den Wert 1 ein.

Tabelleneigenschaften HE
Layout
Busrichtung I Standard vl ¥ Breite angehen:
Textfluzs: I Standard j I'I oo " inPixel

o

in Prozent
Testabstand: IB 3: ™ Hihe angeben:
Zellenabstand: IU 3: 0 & i Piel
1]

i Prozent

Rahmen

Stérke: I 3: Heller Rahmen: M Automatisch vl
Earbe: I. Automatisch 'l Dunkler Rahmen: | W Automatisch ‘l

Hintergrund

Farbe: ||:| Automnatizch 'l

™ Hintergrundbild venwendan

I Diurchsuchen... | Eigenschaften...l

Formatvorlage | oK I Abbrechen | Ubemehmen |

Verdndern der Liniendicke

4 Danach sind die Tabellenfelder sichtbar. Sie sehen sie in der nachfolgend gezeigten
Abbildung.
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& Microsoft FrontPage - |:\MGWEB M= B

Jgatei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Benutzerdefiniert Tabele Frames Fenster 7 |
|ID-2 - B2 EEhy| iR w-o- 8

[Mormal = | (standardschuiart) “e@me | F &0 |[E=

Ansichten Seited htm

RS

Uberschrift hierher

ABSCHUITLI Lorera ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem
et nonurmmy nibh enismod tincidunt ut lacreer dolore magna alisuam
Ordher Titel2 S o i i .
Titel 3 erat welutpat. Ut wists enim ad minim vemam, quis nostrud exerci
tution ullameorper suscipit lobortis misl ut aliquip ex ea commods
ABSCHNITT 2 conserquat. Duis te feusifaciist T autern dolor i hendrent in
Titel 1 wulputate velit eese molestie conseruat, vel illum dolore su feugiat
Tieels nulla Facilisis at vero eros ef accumsan emﬁdm i
Titel 3 Sl SRR AR KRR B BN B SRS B feic
Titel 4 blandit pracsent biptabum zril delent au gue duis dolore te feugat
ABSCHNITT 2
T Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci taion
T3 ullameorper suscipit loboris nisl ut aliquip % en commod
Hyperlinks te, ; it : 3
Tite14 consgauat. Duls te fenaifacilisi per gusciptt lobortis msl ut aliquip ex
Efg, Titel 5 en commods consequat Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
- adpiscng elt, sed diem nonummy mbh ewsmod tneidunt ut lacreet
SCCl | | ABSCENITT 4 dolore magna sliguam erat volutpas Ut wisis enim ad minim
1te.
Titel 2 ueniam, guis nostond exerol tution Wllamcorper susciptt loborts idl
Titel3 ut aliquip ex ga commodo consequat Duis te feumfacilisl. Duig
Titel 4 aptem dnlar in hendrerit in milnotate welit frase malestie ronaeemat
Mormal 4 HTML £ Vorschau Ij‘

|velz%e meEAEa]5m] > -]
| A S 205ckundenteize® | [NUM 2

Die sichtbaren Tabellenfelder

Neuve Tabellenfelder einfiigen
Das Bild, das wir einfiigen wollen, soll in einem neuen Tabellenfeld untergebracht werden.
Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Klicken Sie in die Uberschrift.

Uberschriﬂ hierher

ABSCHITTTL Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipisci
%t:}é nonumrey tibh ewismed tincidunt ut lacreet dolore

2 Rufen Sie die Funktion Tabelle/Einfiigen/Zellen oder Spalten aus dem Menii auf.
Damit wird das folgende Dialogfeld geoffnet.

3  Markieren Sie die Option Zeilen. Unter Anzahl der Zeilen sollte der Wert 1 eingegeben
werden. Achten Sie darauf, daf} aulerdem die Option Uber der Markierung aktiviert
ist.

Zeilen oder Spalten einfiigen [E B

* Zeilen " Spalten

Anzahl der Zeiler: 1 =

" Unter der Markierung

oK I Abbrechen
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4 Im nichsten Bild sehen Sie, daf iiber der ersten Zeile nun eine weitere Zeile in die
Tabelle eingefiigt wurde.

Seited. htm x

Uberschrift hicrher

ABSCHIIEEL Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed diem
i s s o i o ot ol
Titel 3 erat volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerc]

Die neu eingefiigte Zeile

Lellen zusammenfassen

Sie sahen im vorherigen Bild, daf} die Tabelle aus fiinf Spalten besteht. Deshalb gibt es in
der neu eingefiigten Zeile natiirlich auch fiinf neue Tabellenzellen. Wir benotigen fiir das
Bild aber nur eine Zelle.

1 Klicken Sie links neben die neue Zeile. Sie sollten dann den folgenden Mauszeiger

sehen.
Seited. htm
o
Uber
ABSCHNITT 1 Lorem ips
Toni2 ey

Markieren der neuen Zeile

2 Nach dem Anklicken wird die gesamte Zeile markiert — so, wie Sie es nachfolgend
sehen.

Uberschrift hierher

ADSCHNITT Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elt, sed diem
i o nbh ewsmod fncidunt vt lacreet dolore
Titel 3 erat wolutpat. Ut wists enim ad minim vendam, quis nostad exerct

Markieren der neuen Zeile

3  Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die markierte Zeile, um das folgende Popup-
Menii zu 6ffnen.

4 Dort finden Sie die Funktion Zellen verbinden, die wir fiir unsere Aufgabenstellung
benotigen.
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- Auzschneiden

- Kopieren
Ube Einfiigen

[ it O ptionen enfigen

Lotemil oo

LR FAEE Eemeinsame B andbereiche.
erat vol
e A

Zelle einfligen

tution ull o

ST Zellen laschen

COnSEgU

&1&]1,\,@ ﬁa& Spalten gleichmabig verteilen k

blandit ¢ = o

eiteneigenschaften...
% \fg"g T abelleneigenschaften. ..
- Zeichen...

U\E wisL £ Zelleneigenzchaften... Alt+Eingabe

ullameor .

Sieia] Huyperlink... Strgeke
Verbinden der Zellen

5 Nach dem Aufruf der Funktion sehen Sie, daB es nun nur noch ein einziges
Tabellenfeld in der ersten Zeile gibt.

Seited. htm x

Uberschrift hicrher

ABSCHIIEEL Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed diem
Tiel2 nomy abh evsmod tcidunt utlagtest dolore
Titel 3 erat volupat. Tt wisis enim ad minim veniam, qus nestrad exerci

Die zusammengefafiten Zellen

Bilder auf der Webseite einfiigen
Nun sind die Vorbereitungen getroffen, um das Bild in die Tabelle einzufiigen. Zum
Einfiigen miissen Sie die folgenden Arbeitsschritte nachvollziehen.

1  Achten Sie darauf, das die Einfiigemarke im neuen Tabellenfeld plaziert ist — Sie
sahen das in der vorherigen Abbildung.

[ Enfiigen Format Extras Benuteerdsfiniert Tabel ) Rufen Sie die Meniifunktion Einfiigen/Bild/Aus Datei

Wiechsel... & ‘ KD . O ,|'[
o ” 2o ol auf
Harizontale Linie F & U |

Datumn und Uhrzeit. ..

| sonderzsichen.. 3 Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier konnen
i, Sie das einzufiigende Bild auswihlen.

Mavigationsleiste. .. -

Seitenbanner. ..
P — schrift h- | Alternativer Aufruf
Datenbank i ECTE Alternativ zur MenUfunktion kénnen Sie
Formulat 1 Solor S1 amet, . . .
et “@ S ouch'd|e Schaltfléche in der Standardsym-
T TN bolleiste verwenden.
. Datei. i~
Textmarke. ..

: B video, .,
% Hyperlink...  STRG+HK
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Bild H
Suchen in: |@ z3_Cpp
| Namne | Titel -
E 04022 jpg bucher/za_cpp/04022 jpg
E 04023.ipg bucher/sa_cpp/04023.jpg
E 04024.jpg bucher/zsa_cpp/04024.jpg
E 04025.jpg bucher/zsa_cpp/04025.jpg =
E 04026.jpg bucher/sa_cpp/04026.jpg
E 04027 jpg bucher/sa_cpp/04027.jpg
E 04028 jpg bucher/sa_cpp/04028.jpg
E 04029.jpg bucher/za_cpp/04029.jpg
E 04030.jpg bucher/sa_cpp/04030.jpg
¥ N4 inn hiirherdsa enn 14071 in T
< 1 _»|J

URL: | =1 @l &

[k | Abbrechen | LClipart... | Parameter... I Scannen... |

Einfiigen von Bildern

4 Da unser Bild eine Einzeldatei ist, ist sie nicht
im Web enthalten. Deshalb miissen Sie die
Durchsuchen-Schaltfliche anklicken, die Sie rechts
aullen neben dem Eingabefeld URL finden.

Dateien in Webs sammeln

Um alle Dateien, die zu einer Webseite ge-
héren Gbersichtlich zusammenzustellen,
werden sogenannte Webs erstellt.

Darin kénnen Sie Ordner und Dateien

speichern. Fir die Gestaltung einzelner 5 Damit offnen Sie das bekannte Dialogfeld
Seiten ist diese Option jedoch nicht not- Datei wiihlen. Wihlen Sie hier die Datei aus, die Sie in
wendig. PhotoDraw 2000 gesichert haben.
Suchen in: IaArbeit j gl
2222 brop
B webl.ipg
web2.ipg

web3.gif

[rateiname: Iweb‘l.ipg QK I
Dateityp: IAIIe Bilder [*if* jpg.* pg;” bmp; bt * wmf. | A e |

Auswahl der Datei

6 Nach der Auswahl wird das betreffende Bild in der OriginalgroBe in das Tabellenfeld
eingefiigt. Sie sehen das in der folgenden Abbildung.
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_?f;?ml LA_Q&‘?V@ ipsum dolor sit m, cons.ectetuer adipiscing elt, sed e
Tt diem nonummy whh eusmed tmeidunt ut lacreet delore magna iy 1LY
Titel 3 alignam erat volutpat Tt wisis anim ad minim yeniam, quis .,
nostrud exerc tution wlamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip "
ABSCHNITT 2 ex £a commmodo consequat. Dwis te frumfaclisn Dus autem Tital hiorher
Nowmal {HTHL f Vaschau 714 ~ =~~~ B C )
Das eingefiigte Bild

Das Bild ist nach dem Einfiigen auf der linken Seite der Zelle angeordnet. Um das zu An-
dern klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zellenfeld.

Wihlen Sie aus dem Popup-Menii die Option Zelleneigenschaften aus. Im folgenden Dia-
logfeld konnen Sie unter der Option Horizontale Ausrichtung einstellen, wie der Inhalt der
Zelle angeordnet werden soll — stellen Sie hier in dem Listenfeld die Option Zentriert ein.
Auf die Angabe der vertikalen Zellenausrichtung konnen wir in unserem Beispiel verzich-
ten.

Zelleneigenschaften EHE

Layout

Horizontale Ausrichtung: [z " Breite angehen:

e
Vertikale Ausrichtung:  |Standard = ID = ?n Eirel
€ ir Prozet
Zeilenerstreckung: 1 - ™ Hihe angeben:
Spaltenerstreckung: |5 ::I |D & ir Pizel
€ in Prozent

™ Enthalt Uberschrift
™ Kein Umbruch

Rahmen

Farbe: I. Automatizch vl Heller R ahmen: I. Automatisch 'l
Dunkler Bahmen: I B Automatizch 'l

Hintergrund

Farbe: I. Automatizch 'l

™ Hirtergrundbild venwenden

I Durchsuchen... I E_igensc:haften...l

Formatgorlage...l QK I Abbrechen | Ubemebmenl

Andern der Zelleneigenschaften

Das mittig ausgerichtete Bild sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung — diese
Anordnung ist bei unserer Seite besser geeignet als die Anordnung am linken Rand der
Zelle.
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D:WPCP_DRAWAARBEIT \hild1 hitm

|» | %

Das zentrierte Bild

Wenn Sie die Bildeigenschaften verindern wollen — zum Beispiel die Bildgroe — konnen
Sie das Bild mit der rechten Maustaste anklicken und aus dem Popup-Menii die Funktion
Bildeigenschaften aufrufen. Alternativ dazu konnen Sie auch die Tastenkombination

(Alt}+{Return) verwenden.

Platzverschwendung

Es ist besser, wenn Sie die Bildgréfe in
PhotoDraw 2000 Gber die Funktion Da-
tei/Bild-Setup éndern.

Durch das kleinere Bild wird auch die Da-
teigroBe kleiner — dies ist bei der Verkleine-
rung in Frontpage 2000 nicht der Fall.

Im folgenden Dialogfeld miissen Sie das Optionsfeld
Griofle angeben auf der Registerkarte Erscheinungsbild
aktivieren.

Dann konnen Sie die neue Grof3e in den beiden Feldern
daneben wahlweise in Pixeln oder in Prozent angeben.

Bildeigenschaften EHE
Allgemeinl Wideo  Erscheinungsbild |
Layout
Ausrichtung: SRR Horizontalabstand: m
Dicke der Bahmenlinie: m Wertik alabstand: m
Schriftgrad
[ Gridbe angebern Breite: |40 Hihe:  |240
& i Fizel & i Fizel
€ in Brozent € in Progzent

¥ | Seiterverhalnis bebehalen

()3 I Abbrechen

Andern der Bildgrife
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Tauschen Sie nun noch die Textblocke aus und setzen Sie dort Thren eigenen Text ein.
Wenn Sie keine Tabellenrinder verwenden wollen, konnen Sie die entsprechende Option
wieder deaktivieren, indem Sie die Rahmenstirke, die wir zu Beginn des Workshops auf

den Wert 1 gestellt hatten, wieder auf O einstellen.

Differenzen

Um ganz sicher zu gehen, kénnen Sie die
gespeicherte Webseite auch mit einem
Webbrowser — zum Beispiel dem Internet
Explorer oder dem Netscape Navigator —
betrachten.

AbschlieBend konnen Sie die Datei iiber Datei/Spei-
chern unter sichern. Wenn Sie kontrollieren wollen, wie
die fertige Webseite im Webbrowser aussieht, konnen
Sie auf den Reiter Vorschau links unter der Arbeitsfli-
che klicken. Dann sehen Sie im Arbeitsbereich das fer-
tige Dokument.

& Microsoft FrontPage - |:\MGWEB [_[O]x]
JDatel Bearbeiten  Ansicht Elnfugen Format Extras Benutzerdefiniert Tabelle Frames Fenster # |
D-Z-d8 o o |@mw|g|lo|m@\

[— - rxu[e=3]

Ansichten [:APCP_DRAWAARBEIT\bIdZ. him b4

Uberschnft h1erher
ABSCHNITT 1 Loretn ipsurm dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
%:Sé diemn nenummy mbh ewsmed tincidunt ut lacreet dolore magna
Titel? alignam erat volutpat. Ut wisis enim ad minim verndam, quis
nostrud exerci tution ullamec orper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ARSCHNITT 2 ex ea commedo consequat. Duis te feugifacilisi. Duis autem

% Momal £ HTML 3 Vorschau /| |
|2 e|zsr | mm|HEHE|HH|2 =
| A S 42 5ekundenteized | [NUM

Die Webvorschau

Bei diesen Anpassungen wollen wir es belassen. Wir wollen Thnen nun noch die anderen
Moglichkeiten von PhotoDraw 2000 beim Speichern von Bildern fiir das Web zeigen. Sie
konnen Frontpage daher nun verlassen.

Transparente Bilder fir das Web verwenden

Unser erstes Bild war ein einfaches, rechteckiges Bild — bei der nichsten Aufgabe wollen
wir einen Schritt weitergehen. PhotoDraw 2000 bietet namlich interessante Moglichkeiten,
um die Transparenzfunktion des GIF-Dateiformats zu nutzen.

Dabei wollen wir wieder auf eine der Vorlagen zurtickgreifen, die von PhotoDraw 2000
angeboten werden. Rufen Sie dazu iiber das visuelle Menu Vorlagen die Kategorie
Webgrafik auf. Wihlen Sie dort die Rubrik Runde Schaltflichen aus. Sie sehen die verfiig-
baren Vorlagen im néchsten Bild:
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% Microsoft PhotoDraw M=

Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Anordnen Fenster 7 ‘

A X @ 4 3 & O o £

Text Zuschngiden  Vorlagen Zeichnen Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekke
DedHske |[fmR [o-o- k(e i -wOo & |E| - e

Wahlen Sie eine Kategorie und einen
Typ fidr Thr Prajekt,

Runde Schaltfliche Runde Schaltfldche Runde Schaltfidche Runds Schaltfidche Runde Schalflidche Runde Schaltfldche
[Herbat] [Karte] [Marmar] [Matur] [Himmel] [Siidwesten]
5 »
Banner Funde
[ HR Schaltflich..
TEXT
¥
B i [~ P
Runde Schalflache Runde Schalflache Runde Schaltfidche Runds Schalfidche Runde Schaltfische Runds Schaltfldche
inter] [Schule) [Friihling] [Sommer) [Feinschmecker) [Digita
: Werbinder- Festliche
Schaltflach... Schaltflach,
- £ Rechieckige
Funde Schaltliche Sohalilich. 7

[Verzienung]

Schritk 1 von &

E ﬂ abbrechen | Weiter

v pusblenden [T Hife erhalten Sie mit F1, [ 5 » ausblenden (A] 4

Die runden Schaltfliichen der PhotoDraw 2000-Vorlagensammlung

Wir haben uns die Vorlage Runde Schaltfliche (Stidwesten) ausgesucht. Bei dieser Vorlage
wird ein Foto als Untergrund fiir die plastische Schaltfliche verwendet — das sieht sehr
elegant aus. Tippen Sie im Text-Assistentenfenster einen neuen Text ein und skalieren Sie
den Text auf die passende Grofe — die von uns verwendeten Werte sehen Sie nachfolgend.

i Microsoft PhotoDraw - [Bild1 [Schreibgeschiitzt)] H[=1 E3
FA] Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Anordnen Fenster 7 = 5[‘
A X @ 4 3 & O o £
Text Zuschngiden  Vorlagen Zeichnen Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekke

BT

HeEes--=kne). i -wOc &|E

e Zieoiiiciideciaie g

|20~ @] &
Klicken Sie auf das zu bearbeitende
Textobjekt.

q b

Rockuiell Extra Bold &
Gréfs: 50,2 Pt ~

Schritk 3 von

A |_sbbrechen | weiter b
|gi423x232cm ™ Ausblenden (H| 4

.

 Ausblenden E| HiFe erhalten Sie mit F1. STi0,405 1,31 cm

Andern des Texts im Assistentenfenster
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Das Motiv ist mit einem sehr schmalen, scharfkantigen Schatten versehen, der eine briun-
liche Farbe hat. Das konnen Sie feststellen, wenn Sie aus dem visuellen Menii Effekte die
Option Schatten aufrufen — dort werden die verwendeten Werte angezeigt.

Da dieser Schatten nicht sonderlich elegant aussieht, verdndern wir die Werte, wie Sie es
in der folgenden Abbildung sehen. Wir haben den Schatten dort Schwarz eingestellt und
ihn weichgezeichnet. Aulerdem haben wir die Schattenposition veridndert — wir haben den
Schatten vom Objekt abgeriickt.

T ORI 0 B 3

-
= -
Fertig stellen *L
| |
I X
e
S| 5> =
- -
+ |
| |
< s | =
I .
Schattenposition
Farbe: £| ] LI
Transparenz:
=] 30 _:I
..........
‘Weichzeichnen:
e =
J 100 _lj

Die neuen Schattenwerte

Die BildgroBe veriindern

Die Webelemente der PhotoDraw 2000-Vorlagen sind recht grof3, was fiir das Web nicht
gut ist. Erstens werden Sie wohl kaum Schaltflichen verwenden, die 300 Pixel gro8 sind
und zweitens entstehen dadurch sehr grofe Dateien. Deshalb soll die Bildgrée nun ange-
palit werden

Rufen Sie zum Andern die Funktion Datei/Bild-Setup auf.

Bild-S etup [ 7]
Aklives Bild | Meue Standardwerte fuir Bild I
GroBe des Bildes: ~Worschau————————  Einheiten:
Standardbild |

Bireite: |3DD P _I::‘
Hihe: |3DD P _IQ
Format————————————————— Standardwerte |
" Hochformat DOptioner... |

& Querfarmat

¥ Bildiiikrungslinien speren

ak, I Abbrechenl l:llgemehmenl

Andern der Bildgrife



272

Stellen Sie die Einheiten auf Pixel um — damit haben Sie bei Webgrafiken den besten Uber-
blick tiber die BildgroBe. Bildschirmgrafiken werden nidmlich in Pixeln gemessen. Zenti-
meter-Male spielen hier keine Rolle — anders als bei Druckerzeugnissen.

Stellen Sie die MaBe fiir die Hohe und die Breite jeweils auf 100 Pixel ein. Das sollte fiir
eine Schaltfliche vollig ausreichen.

Griofe des Bildes:
| Standardbild |

Breite:

Hohe:

Andern der Bildmafie

Bildkante erreichen

Wenn Sie sicher sein wollen, daf3 an allen
vier Ecken ein Rasterpunkt ist, mUssen Sie
for die Rasterweite einen Wert eingeben,
dessen Vielfaches das Seitenmaf ergibt.

Klicken Sie dann auf die Optionen-Schaltfliche. Damit
offnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier werden die Ab-
stinde fiir das Raster veréindert.

Geben Sie einen Wert ein, der zum Dokumentenmaf3
pafit — also in unserem Fall zum Beispiel 50 Pixel.

Optionen

HE

Raster anpassen

Horizontaler Abstand: ISD P _|; ‘Wertikaler Abstand: ISD | _I;

oK I Abbrechen |

Anpassen des Rasters

Damit Sie das Raster auch verwenden konnen, miissen Sie darauf achten, daf die Option
Ansicht/Am Raster ausrichten aktiviert ist.

Objekte an das DokumentenmaB anpassen

= Nachdem das Dokumentenmal} veridndert wurde, miissen auch die Objekte des
Alle Dokuments skaliert werden — das geschieht ndmlich nicht automatisch. Dazu
miissen Sie wie folgt vorgehen.

1 Wenn Sie die Bildliste aufklappen, sehen Sie, dal die Schaltflichen-
Vorlage aus drei Objekten besteht: Dem Text,, dem Untergrundfoto und einem
stark transparenten Objekt, durch das die plastische Darstellung erreicht wird.

~ || 2 Markieren Sie all diese Objekte. Klicken Sie dazu einfach mit gedriickter
(Umschalt)-Taste auf alle Objekte in der Bildliste.

‘9 3 Im Bild sind die Objekte schwerer auszuwiéhlen, da zwei Objekte direkt

z
¥ | &

ibereinander liegen.

Die ausgewihlten Objekte sehen Sie im néchsten Bild.

Dort sehen Sie auch, daB3 die Objekte viel zu groB fiir das neue Dokumentenmal sind.
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Die markierten Objekte

4
5

w

Gruppieren Sie die Objekte mit der Tastenkombination (Strgl+{G).

Skalieren Sie das gruppierte Objekt bis zur Kante des Dokuments. Da die
Rasterpunkte passend eingestellt wurden, ist es leicht genau die Dokumentenkante zu
treffen, da dort ja Rasterpunkte sind.

Da anschlielend die Objekte sehr klein sind, sollten Sie die Darstellungsgroffe nun
vergrofiern.

Wenn Sie die Arbeitsfliche vollstindig ausfiillen wollen, verwenden Sie im Zoom-
Listenfeld der Standardsymbolleiste die Option Bildbereich anpassen. Danach wird
die DarstellungsgroBe so weit verdndert, dal das Dokument die Arbeitsfliache ausfiillt.

Das Objekt ist an die Dokumentgrofie angepaf3t
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SeitengroBe an das Objekt anpassen
Es gibt noch eine andere Moglichkeit, die DokumentgréBe zu verdndern — diese wollen wir
Ihnen natiirlich nicht vorenthalten.

!

Gruppieren Sie auch in diesem Fall zunichst alle Objekte des Dokuments.

Skalieren Sie die Objekte auf das gewiinschte neue Maf}. Dabei konnen Sie sich an
den MafBlen des Lineals orientieren. Danach ist das Dokument viel zu grof} fiir die
Objekte — Sie sehen das im folgenden Bild.

Skalieren aller Objekte

3

Die weifsen Bildrdnder sind entfernt

Nun wollen wir die weiflen Teile des Bilds ,,abschneiden®. Klar, daf} dies auch iiber
die Funktion Datei/Bild-Setup zu erreichen wire — das ist aber viel zu aufwendig. Die
Ausschneiden-Funktion konnten Sie ebenfalls verwenden — aber auch diese Funktion
ist viel zu umstandlich.

Viel einfacher ist es, wenn Sie die Funktion Ansicht/Bildbereich an Auswahl anpassen
aufrufen. Dann erledigt PhotoDraw 2000 die Aufgabe nidmlich allein. Damit wird das
Dokument auf die GroBe des aktuell markierten Objekts angepal3t.

Das Ergebnis sehen Sie im néchsten Bild.
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Bilder mit transparenten Bereichen speichern

Wenn Sie bei diesem Dokument die Funktion Datei/Speichern zur Verwendung in aufrufen
und die Option Im Web markieren, erscheint ein neues Dialogfeld, in dem Sie wéhlen kon-
nen, wie PhotoDraw 2000 mit den transparenten Bereichen verfahren soll.

Innerhalb unseres Dokuments sind ndmlich transparente Bereiche. Die weile Fliche au-
Berhalb der runden Schaltflidche ist transparent.

Beim Speichern im GIF-Format ist es moglich, daB} dieser transparente Bereich gespeichert
wird. Markieren Sie dafiir die linke Option.

Azsiztent Fiir "Speichern zur Yerwendung in™

['as Bild hat transparente Bereiche. “Wie sollen diese Bereiche behandelt werden?

= Mit Hirtergrundfarbe fiilen

Beispiel: Beizpiel:

Abbrechenl < Zurlick I wieiter » I Eertig stellen

Verwenden des transparenten Bereichs

Die weiteren Optionen der folgenden Dialogfelder wollen wir beim ersten Versuch noch
nicht verwenden. Zunichst sollen erst einmal die Unterschiede der Transparenzfunktion
ausprobiert werden. Dazu haben wir in einem leeren Frontpage-Dokument die beiden Va-
rianten plaziert. Zwischen beiden ist kein Unterschied zu erkennen.

%, Microsoft FrontPage - :\MGWEB =] E3

JDatei Bearbeiten Ansicht Eirfigen Format Extras Benutzerdefiniert Tabelle Frames Fenster 2

JDmvaI@@J%héghjWIEDW%HOH

J(Uhne = (Standardschriftart) = Standard » | F & O |_

Anzichten Seite] him x I

Ordner

Navigation LI

| [\ Nomat 141 o
|e|l=% m@E|EE2 |3 H|&-
| EA Z35ekundenbeizis | [HUM o

Die beiden Varianten in Frontpage




276

Bilder auseinanderriicken

Da die beiden Bilder nach dem Import di-
rekt aneinander gesetzt werden, haben wir
ein Leerzeichen dazwischen eingefigt.

Farbige Hintergrinde verwenden

Der Unterschied zwischen den beiden Bildern ist nicht
erkennbar, weil der Untergrund weif} ist — genauso wie
der Untergrund der PhotoDraw 2000-Dokuments.

Der Hintergrund der Webseite kann beliebige Farben haben. Klicken Sie dazu auf der Seite
mit der rechten Maustaste und wihlen Sie aus dem Popup-Menii die Funktion Seiteneigen-

schaften.

Wechseln Sie im folgenden Dialogfeld zur Registerkarte Hintergrund. Dort konnen Sie im
Optionsfeld Farben eine Hintergrundfarbe auswihlen. Das Auswahlfeld wird iiber den
Pfeil neben dem Farbfeld geoffnet — die Bedienung entspricht der von PhotoDraw 2000.
Wir haben fiir unsere Seite Hellblau ausgewéhlt.

Seiteneigenschaften

Aligemein  Hintergrund IHénderI Benulzerdefinielll Splachel Arbeilsgruppel

Formatierung
™ Hintergrundbild
= S/ assereeichen

I Durchsuchen... | Eigenzchafter...

™ Hyperlink-Rolloversffekte aktiviersn

Bollaverfarmat...

Farben

Hintergrund |Z| = Hyperlink:

Test: W Automatisch ¥ Besuchter Hypedink: | M Automatisck

Aktiver Hyperlink: B Automatisch 'l

[ Hintergrundinformationen van einer anderen Seite Lbemehmen

I Durcheuchen:... |

W Automatizeh =

Abbrechen |

Einstellen einer neuen Hintergrundfarbe

Nun unterscheiden sich die beiden Bilder voneinander.

%, Microsoft FrontPage - :\MGWEB

JDatei Bearbeiten Ansicht Eirfigen Format Extras Benutzerdefiniert Tabelle Frames Fenster 2

[_[O]x

D-@-BBE &y d| - |En>@\%|lo|ﬂ ul
J(Uhne + {Standardschriftart) - Standard = | F & O |— i= = dl
Anzichten Seite] him x I
-
Ordner
28| |
Berichte
o
Navigation LI
3 u Nommal & HTML £ Yorschau / ]_I LI

v o|lz=%w|lEE|EEE T H2-

EA Z35ekundenbeizis | [HUM o

Die neue Hintergrundfarbe
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Beim linken Bild ist um die Schaltfliche herum der far-
bige Untergrund zu sehen — beim rechten Bild ist statt
dessen ein weilles Feld. Beim linken Bild ist das Umfeld
also transparent.

Transparenz nur bei GIF

Die Transparenz-Funktion wird nur vom
GIF-Dateiformat unterstitzt, deshalb ha-
ben Sie beim Speichern auch nicht mehr

die Auswahlméglichkeit verschiedener
JPEG-Qualitéten.

Sehen wir uns nun die Optionen des nichsten Dialogfelds an — die wir beim letzten Mal
ausgespart hatten. Im zweiten Schritt des Assistenten wird abgefragt, wie der Hintergrund
der Webseite beschaffen ist.

Wenn Sie eine Volltonfarbe verwendet haben, sollten Sie denselben Farbton hier in der
oberen Option einstellen.

Assistent fur "Speichern zur Yerwendung in"

Um einen R and rund um das Bild zu vermeiden, geben Sie den Hintergrundtyp an, den
Sie auf lhrer Webseite verwenden.

& Der Hintergrund meiner ‘Webseite hat folgends Yalltlonfarbe:

" Der Hintergund meiner Webseite ist sin gekacheltes Bild

Abbrechenl < Zuriick I weiter > I Eertig stellen

Festlegen der verwendeten Hintergrundfarbe

Im abschlieenden Dialogfeld werden die Optionen angezeigt, mit denen das Bild gesichert
wird.

Azsiztent Fiir "Speichern zur Yerwendung in™

Farbwerte notieren
Elicken Sie auf "'Speichern™', umn den Mamen und den Speicherort der Bilddatei

Wenn Sle ganz SICher gehen Wo”enl dGB anzugeben. D as Bild wir mit folgenden O ptionen gespeichert:
der Hintergrund der Webseite dieselbe

Farbe erhdlt die Sie angegeben haben, _F°[')":;t _ e

sollten Sie sich hi.er die ForbwerTe notieren. Farbp::zue et Ttheree
Stellen Sie dann in Frontpage dieselben e, Nicht verfigbar fi GIF
Werte ein. Transparenz: Ja

Die Zahlen zeigen die Werte getrennt fur Farbe fiir webhintergund: [ (F: 8.6: 0,B: 131)
die Farben Rot, Grin und Blau. Trarsparerte Farbe:

U ein Bild fiir das Web zu speichemn, chne diesen Assistenten au venwenden,
klicken Sie im Menii "Datei" auf "Speichern unter "

Abbrechen | Eiter > Speichern

Informationen iiber die Speicheroptionen
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Da die Unterschiede nur schwer zu erkennen sind, haben wir wieder die vergroBBerte Aus-
gangsfassung verwendet.

Nachfolgend sehen Sie die unterschiedlichen Varianten. Links haben wir eine weifle Hin-
tergrundfarbe im Speichern-Assistenten angegeben, obwohl auf der Webseite ein dunkles
Blau verwendet wurde. Dabei ergibt sich ein sehr hdllicher, weiler Rand.

Beim mittleren Bild haben wir die Option Der Hintergrund meiner Webseite ist ein geka-
cheltes Bild aktiviert. Diese Option wird normalerweise verwendet, wenn Sie Ihre Web-

seite mit einem Hintergrundbild versehen — zum Beispiel einer Struktur. Bei dieser Vari-
ante ist der weifle Saum deutlich besser.

Optimal ist dagegen die letzte Variante. Hier haben wir beim Speichern-Assistenten die-
selbe dunkelblaue Farbe eingestellt, die auch fiir den Hintergrund der Webseite verwendet
wurde. In diesem Fall ist der Rand sehr sauber.

=, Microsoft FrontPage - :\MGWEB

[ [O]x
Jgatei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Benutzerdefiniert Tabele Frames Fenster 2
D-Z-Hansay|i2ad o-« Eogelao| -
JNUrmaI » (Standardschriftart) v Standard =+ | F & O ‘% = |52 = ‘I .é -

Anzichten D:APCP_DRAWSARBEITtrans1. him

Worschau

o % Nomal q
|2 o|3=% & |mm|cE =l 5 (2

\
Ein sauberer Rand fiir das Bild

El Z205ckunden bei 288 | NUM 2

Normale Speicheroptionen

Der Speichern-Assistent erlaubt ein bequemes festlegen aller Optionen, die beim Speichern

wichtig sind. Sie konnen aber auch auf den Assistenten verzichten, und die Option Da-
tei/Speichern unter aufrufen.

Speichern unter [7] <]
Speichernin: [ arbeit | I £ = H
earthz.jpg Speichern |
Fish.jpg
Leopard.jpg MI
webl.jpg Optionen. ..
webZ.jpg

Dateipame: |webschal.jpg LI

(ET1R- (JPEG File Interchange Format (*.ipa)

Die normale Speichern-Option
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Stellen Sie in diesem Dialogfeld im Listenfeld Dateityp das Dateiformat ein, in dem Sie
das Bild speichern wollen — zum Beispiel das JPEG-Format. Rufen Sie dann die Optionen-
Schaltfldche auf. Beim JPEG-Dateiformat haben Sie dann die folgenden Optionen zur Ver-
fligung:

E xportoptionen EHE
Optionen zum Speichern dieses Bildes bestimmen. fol's

Konvertieren in: Exportaréfie:
— = Abbrechen

ITrue Calar
Zuriicksetzen

i

Palette:

IWeb (Dithering) j [T Grifie anpassen
Komprimierungsart: Ereite: ] =
[arec =l -
Hihe: 100 =
Kompressionsfakkor:
— J— Im _I: ¥ | Grifienverhalnis beibehalten
| .
Griffere Datei Kleinere Datei

Optionen beim Speichern von Bildern

BildgroBe beim Speichern cindern
Innerhalb der Optionen gibt es einige interessante Punkte — so konnen Sie zum Beispiel die
Dokumentengrée beim Speichern verdndern.

1  Wir hatten Ihnen ja bereits vorgestellt, wie Sie die GroBe des Dokuments verindern
konnen. Im Listenfeld Exportgrofle finden Sie einige Verkleinerungsstufen:

Exportgrafie:

100100 |

100100

259w25
13x13

ER ™

Die Verkleinerungsstufen

2 Beim Speichern konnen Sie das Bild iiber das Listenfeld nur verkleinern — um es zu
vergroflern, miissen Sie die Option Grdosse anpassen aktivieren. Danach konnen Sie
das neue Mal} in den Eingabefeldern einstellen.

3  Wihlen Sie die Verkleinerungsstufe aus, in der Sie das Bild speichern wollen.

Die Komprimierungsstirke einstellen
Beim Speichern-Assistenten gab es einige unterschiedliche JPEG-Qualititen, zwischen
denen Sie auswihlen konnten.

1 Bei den Speichern unter-Optionen konnen Sie den Komprimierungsfaktor ganz
gezielt in Prozentwerten einstellen.

Kompressionsfakior:
- J— 0
1 1

Grifere Datei Kleinere Dakei

Andern des Komprimierungsfaktors
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Ziehen Sie dazu entweder
Eingabefeld ein.

den Schieberegler oder tippen Sie den Wert in das

Je hoher der eingegebene Wert ist, um so stirker wird das Bild komprimiert — deshalb

wird die Datei kleiner. Damit verschlechtert sich allerdings gleichzeitig die

Bildqualitit.

Ohne Vorschau schwierig

Da es bei dieser Funktion keine Vorschau
gibt, ist das Herausfinden des richtigen
Werts schwierig — hier sind mehrere Versu-
che notwendig, bis das optimale Ergebnis
gefunden ist.

Jedem Format seine Optionen

4 Bei niedrigen Werten ist die Bildqualitéit gut —
dafiir ist die Datei grof3er. So miissen Sie den richtigen
Kompromif3 zwischen der Bildqualitit und der
Dateigrofe finden.

Wenn Sie andere Dateiformate zum Speichern verwenden, sind unter Umstinden etwas
andere Optionen im Dialogfeld verfiigbar. So konnen Sie zum Beispiel beim GIF-Format

die Art des Ditherings einstellen.

Exportoptionen [ 2]
Optionen zum Speichern dieses Bildes bestimmen,
Konwvertieren in: Exportardfie:
— by Abbrechen |

[palette J I e |
Palette: Zurlicksetzen |
IWeb {Dithering) j [T Griife anpassen
‘Web (Dithering) e E

Breite: 100 =i

Hikes 100 =

Kompressionsfakior:

._J— Ilg _I? ¥ | Grifenyverhaltnis beibehalten

Griifiere Datef Kleinere Datef

Die Optionen des GIF-Formats
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9. Scannen mit PhotoDraw 2000,
Bilder einlesen und bearbeiten

In den bisherigen Kapiteln haben wir viel mit der PhotoDraw 2000-Clipart gearbeitet. Si-
cherlich haben Sie aber auch andere Quellen der Bildeingabe. Vielleicht wollen Sie ja Bil-
der einscannen oder von einer Digitalkamera laden. Welche Moglichkeiten Sie dabei in
PhotoDraw 2000 haben, wollen wir Thnen in diesem Kapitel zeigen.

Scanner in PhotoDraw 2000 einrichien

Wenn Sie PhotoDraw 2000 starten, wird Thnen gleich im ersten Dialogfeld eine Option
zum Scannen angeboten. Markieren Sie dieses Optionsfeld und klicken Sie die OK-Schalt-
flache an.

Microsoft PhotoDraw H

-Meues Bild erstellen
" Leeres Bild
= Entwurfsvarlage

= Yon digitaler Kamera downloaden

e l@ A5l

= Yorhandenes Bild 8FFren

s

[:A\PCP_DRAWSARBEIT\webschal . mix
[:A\PCP_DRAWARBEIT\webschal.gif
D:PCP_DRAWSAREEIT webschal misx
E:\PhotoDredContenti Templatelw,, \TMO309, MLY
‘Weitere Dateien. ..

™ Dieses Fenster picht mehr anzeigen

OF I Lerngrogramml Abbrechen |

Starten von PhotoDraw 2000

Falls Sie Thren Scanner noch nicht eingerichtet haben, weist PhotoDraw 2000 in einem
Hinweisschild darauf hin. Bevor Sie einen Scanner oder ein anderes TWAIN-kompatibles
Gerit nutzen wollen, miissen Sie es ndmlich einrichten.

Meue[z] Gerat{e] gefunden

Ez wurden ein oder mehrere neue TWAIN-Gerate festgestellt.
Teilen Sie PhotoDraw mit, um welche Geratetypen es sich handelt.

Abbrechen |

Hinweis zum Einrichten des Scanners
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Nach dem Bestitigen wird automatisch das folgende Dialogfeld geoffnet. Sie konnen es
auch iiber die Funktion Extras/Optionen 6ffnen. Wechseln Sie dort zur Registerkarte Scan-

ner/Kamera.

Festlegen der Gerdtetypen
In der Liste des Dialogfelds werden alle installierten Geréte angezeigt, die tiber ein
sogenanntes TWAIN-Modul angesteuert werden.

1  PhotoDraw 2000 kann allerdings den Geritetyp nicht selbstindig ermitteln — deshalb
sehen Sie in der Spalte Typ zunichst iiberall “Unbekannt “.

Optionen HE
Ansichtl Allgemeinl Symbolleistern  Scanner/Kamera | Dateiablagel Bildqualitétl F'Iug-lnsl
| Gerat | Tup | L eistung |
DeskScanll “Unbekannt= Enveitert
tolo o nbekannt™* Ervweitert
FaotoSnap 32%2.09.0..  *Unbekannt=* Enweitert

Andem... |

0K | Abbrechen |

Einrichten des Scanners

2 Um PhotoDraw 2000 mitzuteilen, um was fiir ein Geriit es sich handelt, klicken Sie
das erste Gerit an, und rufen Sie die Andern-Schaltfliche auf.

3 Im folgenden Dialogfeld werden alle unterschiedlichen Geritetypen aufgelistet.

4 Stellen Sie dort ein, um was fiir ein Geriit es sich handelt — in unserem Fall also einen

Scanner.

5 Wiederholen Sie den Vorgang bei allen Geriten, die Sie auf Threm Rechner installiert

haben.

Geratetpp andern

Gerat: FoboSnap 32 W2.09,04 - TWAIN

Typ

w

" anderer Scanner

" Digitale Kamera

& = 4

" andere

Leistung
& Erweiterk (empfohlen)

" pormal

Ok I Abbrechen

Angeben des Geriitetyps
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Arbeiten mit dem TWAIN-Modul

Jetzt war schon ein paar Mal die Rede von einem sogenannten TWAIN-Modul. Was ist
das und wozu braucht man das — konnten Sie sich vielleicht gefragt haben. Sehen wir uns
an, was es damit auf sich hat.

Wenn Sie den Scanner eingerichtet haben, sehen Sie die

Aufruf aus dem Menii folgende Bearbeitungsleiste.

Sie kdnnen die Bearbeitungsleiste Scannen

auch tber die Menifunktion Datei/Bild Falls Sie mehrere Scanner-TWAIN-Module installiert
scannen oder Gber das entsprechende haben, konnen Sie das gewiinschte aus dem oberen Lis-
Symbol in der Standardsymbolleiste aufru- | (anfeld aufrufen
fen. '

Mit dem TWAIN-Modul scannen

Um zu erfahren, wozu das TWAIN-Modul gut ist, sehen wir uns nun die Arbeitsschritte an

die notwendig sind, um damit zu arbeiten.

1  Markieren Sie im Optionsfeld Methode die Option Ihre Scannersoftware. Nach der
Auswabhl sind alle anderen Funktionen deaktiviert.

Cuelle
I @ FotoSnap 32 W2.09.04 - T j
Methode
" AukoScan
& Thre Scannersoftware
AutoScan
Aukldsung: IRUtD X l
¥ | Helligkeit{Kontrast
automatisch anpassen
Scannen... |

Die TWAIN-Software benutzen

2 An der Bezeichnung der Funktion ist schon eins erkennbar: Beim TWAIN-Modul
handelt es sich um ein eigenstindiges Programm zum Scannen.

3  Wenn Sie die Schaltfliche Scannen anklicken, 6ffnet sich ein Fenster. Dies ist das
beschriebene TWAIN-Modul Das Aussehen kann sich von Scanner zu Scanner stark
unterscheiden.

4 Jeder Scannerhersteller liefert seine eigene
Gut oder schlecht? &

Software zum Scannen mit. Bei dem von uns
verwendeten AGFA Snapscan sieht die
Arbeitsoberfliche des TWAIN-Moduls wie folgt aus:

Die Qualit&t der Scannersoftware ist leider
sehr unterschiedlich. Einige Hersteller lie-
fern Module mit sehr wenigen Funktionen
aus — andere Module bieten vielféltige Ein-
stellungsoptionen.




284

8 FotoSnap 32 V2.09.04 - TWAIN - C:\WINDOWSATWAIN_32\SNAP2_09.04\AGFA2 AGF =l B

—Woranzsicht

Worlage: IFotu 2 l Zoll_|Y] I [5 L |
a
Modus: lFarbe RGE ot I ]

Ausgabe: IDrucker [300 dpi) 2 I 1
Skaligren: I 100 % it l

= i~ Bildinfo - Geschwindigkeit
_\__&bbTEChEI’T i Eingabe: X:0.00, ¥:0,00, B:8,50, H:11,69 Zal

Dptiarien... Seannen Ausgabe: B:8.50, H:11,69 Zall, Grike: 6,3 Mb
ot I “aransicht : Daten werden eingelesen 0 %

Das TWAIN-Modul des AGFA Snapscan

Der Vorschauscan
Die Bedienung des TWAIN-Moduls unterscheidet sich stark von PhotoDraw 2000 — es ist
ja schlieBlich ein vollig eigenstindiges Programm.

1 Der Vorschaubereich im rechten Teil des Moduls ist zuniichst leer. Deshalb miissen
Sie als erstes auf die Schaltfliche Voransicht klicken. Bei anderen TWAIN-Modulen
kann diese Funktion auch Prescan oder Vorschauscan heif3en.

2 Danach tastet das Modul die gesamte Auflagefliche des Scanners ab. Wir haben in
den Scanner einen Fotoabzug gelegt, so daf} anschliefend das folgende Vorschaubild
zu sehen ist.

—“oransicht

Zol_|? g
o

Der Vorschauscan
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Den richtigen Bildausschnitt wéhlen
Wenn Sie nun einfach iiber die Scannen-Schaltfliche den Scanvorgang starten wiirden,
erhielten Sie als Ergebnis die gesamte Auflageflidche. Das ist natiirlich nicht sinnvoll, da

das Foto ja viel kleiner als die Auflagefliche ist.

1  Wenn Sie in das Vorschaufeld klicken und die Maustaste gedriickt halten, konnen Sie
einen Vorschaurahmen aufziehen.

2 Ziehen Sie den Rahmen so grof} auf, daB3 er den Bereich umschlieft, den Sie scannen
wollen.

Aufziehen des Vorschaubereichs

3 Falls Sie die GroBe des Rahmens nicht genau getroffen haben, macht das nichts — Sie
konnen ihn nachtriglich noch veridndern.

Reserve

Ziehen Sie den Rahmen etwas gréfer auf,
als den gewinschte Bereich — die meisten
TWAIN-Module arbeiten némlich nicht be-
sonders genau. Deshalb kann es bei zu
exakter Rahmengréfie passieren, das wich-
tige Bildbereiche abgeschnitten werden.

Weitere Scaninformationen

Falls Sie genaueres Gber das Scannen wis-
sen wollen, kédnnte das PC PraxisBuch
Scannen leichtgemacht von DATA BECKER
fur Sie interessant sein, daf} ich ebenfalls
geschrieben habe.

Dort erfahren Sie alles Wissenswerte Gber
die richtigen Scannereinstellungen und die
Bearbeitung von Bildern.

.} Halten Sie dazu den Mauszeiger tiber eine der
Seiten. An der Form des Mauszeigers sehen Sie schon
die Skalierungsmoglichkeit. Ziehen Sie die Kanten nun
auf die gewiinschte Grof3e.

Korrektur der Rahmengrifle

5 Stellen Sie nun die Scanoptionen wie
Auflosung und Farbmodell ein.

Falls Sie Ihr TWAIN-Modul noch nicht kennen, sollten
Sie zuerst das Handbuch oder die Hinweisdateien
durchlesen.

6 Starten Sie den Scanvorgang mit einem Klick
auf die Scannen-Schaltfliche.
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Danach scannt das TWAIN-Modul das Bild, und iibergibt es an PhotoDraw 2000. Die Ar-
beitsfliche konnte dann wie folgt aussehen. Das Fenster des TWAIN-Moduls wird nicht
gebraucht — deshalb schlieit es PhotoDraw 2000 selbstindig.

8 Microsoft PhotoDraw - [Bild1] [_ O[]
FA] Datei Bestbsiten Ansicht Einfilgen Formst Extras Apordnen Esnster 7 _|= 5||
A X ® 4 9 & O o 5
Teut Zuschneiden  Worlagen Zeichnen Filllen Umiss Farbe Retuschieren Effekt

G N5 -NOo @] - @l &

10 o

bR sRpalsBB Y- - [l

Quelle

é FotaSnap 32 ¥2,09.04 - Tw 'I

Methade:

© AutoScan
' 1hre Scarnersoftware

AutoScan

Auflbsung; Auto vl

¥ HelligkeitfKontr ast
aubomatisch anpassen

] :
 pusblenden ]| [#10,00; 0,00 cm |3 20,50 % 28,10 cm ™ Ausblendsn [T 7

Das gescannte Bild auf der Arbeitsfliche

Speichern Sie nun das Bild als PhotoDraw 2000 MIX-Datei — um die Bearbeitung des Bilds
kiimmern wir uns spéter.

Scannen ohne Twain-Modul

Wenn Sie die Methode AutoScan in der Bearbeitungsleiste einschalten, wird das TWAIN-
Modul sozusagen umgangen — PhotoDraw 2000 scannt automatisch, und stellt auch alle
Parameter automatisch ein. Dabei wird sogar die richtige Auflosung und die Helligkeits-
und Kontrastwerte ermittelt. Das hort sich sehr verheiBungsvoll an — nicht wahr?

Quelle

I & FotoSnap 32 ¥2.09.04 - Tw j

Methode

" Thre Scannersoftware

AutaScan

Aufldsung: IAuto - l

V' HelligkeitfKontrast
automatisch anpassen

Scannen

Die Bearbeitungsleiste fiir den automatischen Scan
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Gern hitten wir Ihnen die Vorteile dieser Automatik beschrieben — leider funktionierte aber
die Funktion bei uns nicht.

Das konnte daran liegen, daB uns die Version die ausge-
liefert wird noch nicht vorlag. Auch der von uns verwen-
dete TWAIN-Treiber konnte ein Grund sein — ermitteln
lieB sich die Ursache nicht. Es kam immer wieder zu
Programmabstiirzen beim Versuch Bilder mit der Auto-
matik zu scannen.

TWAIN-Modul verwenden

Sollte das Problem bei Ihnen auch auftau-
chen, sollten Sie mit dem TWAIN-Modul
scannen — dort haben Sie zusétzlich den
Vorteil, mehr Optionen verwenden zu kén-

nen.
i Microsoft PhotoDraw - [Bild1] =] T
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Anordnen Fenster 7 ‘
A X @ 8 4 O S
Text  zuschreiden  Vorlagen  Zeichnen Fiillen Urriss Farbe  Retuschiersn  Effekts
NedEzkepaltbR |o-c-k[Re|s § -0 & -@| @
] I - - : E nen x|

Quelle

é FoboSnap 32 ¥2.09.04 - T =

Methode

& AutoScan

H W TS
AutoScan
Auflasung: Autn -
& Die Auswahl ist ungliltia (Breite oder Hohe ist Mull] |
¥ Helligkeit/Kontrast
sutomatisch anpassen

==

 aushlenden E||abschliefiende Suche lauft. ..

~ ausblenden CA| 4

0% |

Eine Fehlermeldung beim automatischen Scan

Alternative TWAIN-Module

Bei einigen Scannern werden mehrere TWAIN-Module ausge-
liefert — so auch bei unserem AGFA Snapscan.

Quelle

I@FotoLookSZ 42,0904 - Tw j . . . L .
Dort gibt es einerseits ein einfaches TWAIN-Modul mit sehr
Methode

" AukoScan
' Thre Scannersoftware

IAuto i I

¥ Helligkeitikantrast
automatisch anpassen

ASUbOECarn

AuFlEsung:

Scannen. ..

i

wenigen Einstellungsmoglichkeiten. Dieses Modul ist fiir den
Einsteiger geeignet, der nur gelegentlich scannt.

Parallel dazu gibt es ein professionelles TWAIN-Modul, das
ausgefeilte Einstellungsmoglichkeiten bietet. Fiir den Anfinger
ist dieses Modul zu komplex — der Profi freut sich tiber die Mog-
lichkeiten der EinfluBnahme.

Sie sehen dieses aufwendige TWAIN-Modul in der folgenden
Abbildung.
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otoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDOWSATWAIN_324L00K2_09.AGF

Datei Edit  Einstellungen “%orgaben Optimierung  Hilfsprogramme:

Q¥ #(|2B [DOu] & 82]= > [H] ¢ | a| | 2[+] ]

— Waoransicht
I™ Festhalen
Modus: lm Grofe: |A4 Hochfaormat j
Zall L
J==}

Eingabe: I‘IDU ppi 'l
Skalierer: I 100 % el l

Bereich: W
Tonkurve: IGamma 25 'l
Scharfe: I keine b2 l
Entrastert: lKeine—;]
Farbeffekt: m

1002

— Bildinfo - Gezchwindigkeit
Zoom Eingabe: >:0,00, 4,50, B:5.46, H:7.19 Zall

i Scannen Ausgabe: B:5. 46, H:7 19 Zoll
Infa | Yoransicht I “oranhsicht ; Bereit

Eingabe R (234 G (224 B (218 Ausgabe R | G B Grae [1,1 Mb V]

Ein aufwendiges TWAIN-Modul

Bei der Automatik miissen Sie alle eventuell notwendigen Optimierungen nachtriglich mit
den PhotoDraw 2000-Funktionen durchfiihren. Bei der Verwendung des aufwendigen
TWAIN-Moduls konnen Sie das Ergebnis gleich beim Scannen beeinflussen. Nachfolgend
sehen Sie zwei Dialogfelder, mit denen Sie EinfluB} auf die Einstellungen des Scans neh-
men konnen.

Farbeffekte

Histogramm - Nur Auswahl

CR £6 C8 |

7 GAMMAT 2 E
a:&,si )(I Hinzufiigen
g 7 BRIMIDSH
Max
236

~Info

Brighten midtanes and shadows

Graubalance / Graupunkt

§|1ouz ;}lmnz §|1nuz
Laden | Speichem |

,TI loaten | 0K I Automatik | Abbrechen |

Den Scan vorweg optimieren
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Gescannie Bilder optimieren

Nachdem das Bild gescannt ist, wollen wir uns nun der Optimierung widmen — die meisten
der verwendeten Funktionen haben Sie bereits in den vorangegangenen Kapiteln kennen-
gelernt.

Da das gescannte Bild ja etwas groBer ist als der benotigte Ausschnitt, soll das Bild im
ersten Arbeitsschritt zugeschnitten werden. Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Zu-
schneiden die Funktion Zuschneiden auf.

Wihlen Sie aus der Bearbeitungsleiste das quadratische Symbol aus — das Bild soll ndmlich
rechteckig zugeschnitten werden.

D [=]

o *
Be
1

Anpassen durch Strecken
Zuschneiden sperren

N/

Zuschneiden des Bilds

Ziehen Sie die mittleren Markierungspunkte so zu-
recht, da3 nur noch die benétigten Bildpartien zu
erkennen sind.

Die Bereiche auflerhalb des markierten Bereichs
werden aufgehellt dargestellt, so daf3 sie gut zu un-
terscheiden sind.

Wenn die Markierungspunkte alle an der richtigen
Stelle plaziert sind, klicken Sie auf die Fertigstel-
len-Schaltfliche in der freischwebenden Symbol-
leiste.

Danach erhalten Sie die nachfolgend gezeigte Si-
tuation. Das Umfeld ist dort verschwunden.
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Fertig stellen

-
4 »

Das zugeschnittene Bild

Um die Grofle des Dokuments an die neue Bildgrofie anzupassen, sollten Sie die Funktion
Ansicht/Bildbereich an Auswahl anpassen verwenden — das ist die schnellste der moglichen
Varianten.

Nach dem Aufruf dieser Funktion sind die weilen Bereiche verschwunden — das Dokument
ist genauso grof3 wie das Bild. Sie sehen diese Situation in der nachfolgend gezeigten Ab-
bildung.

ST R - |

Fertig stellen

Die Dokumentengrife ist angepaf3t
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Helligkeits- und Kontrastoptimierungen

Nach dem Zurechtschneiden soll die Qualitit des Bilds verbessert werden.

Dies wird meist dann notwendig sein, wenn Sie mit einem einfachen TWAIN-Modul ar-
beiten, bei dem nur wenige Einstellungen verindert werden konnen. Dann miissen Sie
niamlich mit dem zurecht kommen, was Ihnen der Scanner anbietet.

Optimierungen zuerst

Falls das TWAIN-Modul Einstellungen zum
Optimieren bietet, sollten Sie diese Opti-
mierungen gleich beim Scannen vorneh-
men. Das nachtrdgliche Verbessern ist
né&mlich immer die schlechtere Variante.

Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Farbe die
Funktion Helligkeit und Kontrast auf. Die dazuge-
horende Bearbeitungsleiste zeigt das nichste Bild.

Dort sehen Sie auch die von uns verwendeten Werte, um
das Bild kontrastreicher zu machen.

Das Ergebnis der Optimierung sehen Sie nachfolgend rechts.

Farbe =]

® pAuswahl korrigieren

= Korrigieren durch Malen

Effiekt

IE Helligkeit und Kontrast j

Einstellungen
Helligkeit:

T

Kontrast:

—

Auto

42 Aukomatisch | I!
4

Die Helligkeit und der Kontrast des Bilds sind angepafst

Korrektur der Bildschérfe

Im letzten Arbeitsschritt soll das Bild noch geschirft werden. Besonders die preiswerten
Scanner neigen dazu, leicht unscharfe Ergebnisse zu erzeugen — deshalb soll im letzten
Arbeitsschritt die Schirfe verbessert werden.

Rufen Sie dazu aus dem visuellen Menii Effekte die Funktion Schdrfe auf. Stellen Sie in
der Bearbeitungsleiste einen positiven Wert ein. Fiir unser Beispiel haben wir den Wert 15
verwendet.

Korrektur der Schiirfe
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Im nichsten Bild sehen Sie das fertige Ergebnis.

Beispielbild aus dem Web

Sie méchten die Optimierungen genau am
selben Bild nacharbeiten, das wir verwen-
det haben?

Dann schauen Sie doch einmal auf unserer
Homepage nach. Dort kénnen Sie das Bild
in der Rubrik Biicher downladen.

Das optimierte Bild

Die kleine Retusche fir nebenbei

An unserem Bild wire eigentlich keine Retusche notwendig — eine kleine ,,Schonheitskor-
rektur® wollen wir aber dennoch vornehmen: Die Stralenlampe oben rechts im Himmel
des Bilds sieht hifllich aus.

Wir wollen Sie deshalb entfernen. Um die Korrektur vornehmen zu konnen, sollten Sie die
Darstellungsgrof3e so anpassen, daf3 alles gut erkennbar ist — in unserem Fall haben wir den
Wert im Zoomfeld auf 100% eingestellt.

|i3|4|5 E 7 2 S0 e e e e |

Der vergroferte Bildausschnitt zeigt ein hdfliches Detail
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Rufen Sie nun aus dem visuellen Menii Retuschieren die Option Klonen auf. Damit 6ffnen
Sie die folgende Bearbeitungsleiste.

|i3 e P T T T PN | - cucchicren
=

@ Wiederherstellen

1o

ey

Farb ren

j Tool & Wiederherstellen Rickgangio Fertig stellen F

Aonagay

&

Klicken Sie im ausgewahlben Objekt zuerst Menge:

auf den Bereich, den Sie mit dem =
Klanpinsel Fiillen michten, und malen Sie = — J 100 =1
dann tber den abzudeckenden Bereich, [ prrorr e e

™ Diese Meldung richt mehr anzeigen
Pinsel: : | .

Klonen

B>

o[PS S R O s s e e

Das Klonen-Werkzeug

Einen Bildbereich kopieren
Die Lampe, die wir entfernen wollen, kann mit dem Klonen-Werkzeug einfach tibermalt
werden — dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notig:

1 Klicken Sie an eine Stelle im Bild, wo der Himmel zu sehen ist. Eine mogliche
Position sehen Sie in der folgenden Abbildung.

2 Mit dem Klick bestimmen Sie den Ursprung des Klonens — Sie fiillen sozusagen den
Pinsel mit dem Bildinhalt.

!

Festlegen des Ursprungs

3 Achten Sie darauf, daB Sie in der Bearbeitungsleiste die passende PinselgroBe
eingestellt haben. Bei unserem Beispiel gentigte die Standardvorgabe Mittelharter
runder Pinsel, 18 Punkt.

4 Klicken Sie nun an die Stelle, die iibermalt werden soll.
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Die zu iibermalende Stelle

5 Beim Ubermalen konnen Sie die Stelle wahlweise mit einzelnen Mausklicks
zutupfen® oder mit gehaltener Maustaste iibermalen. Die zweite Variante sehen Sie
im folgenden Bild.

®

LA

Ubermalen der Lampe

6 Ubermalen Sie die Stelle so lange, bis von der Lampe nichts mehr zu sehen ist — Sie
sehen das nachfolgend.

D

Yy

Die iibermalte Stelle

Einen neven Ursprungspunkt setzen
Den Ursprungspunkt konnen Sie nur einmal bestimmen. Was ist zu tun, wenn Sie mehrere
Stellen im Bild bearbeiten wollen? Sehen wir uns die notwendigen Schritte an.

1 Klicken Sie in der freischwebenden Symbolleiste auf die Schaltfliche Fertigstellen,
wenn die erste Stelle fertig bearbeitet ist.
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2 Danach ist in der freischwebenden Symbolleiste nur noch die Tool-Schaltfliche
verfiigbar.

3  Uber diese Schaltfliche starten Sie die Klonen-Funktion erneut.

Farbe retuschisren

j Tool 7 Wiederhierstellen Rickoangial Ferkig stellen

Beenden der Klonen-Funktion

4 Durch den erneuten Aufruf der Klonen-Funktion konnen Sie auch einen neuen
Ursprungspunkt setzen.

Plazieren eines neuen Ursprungspunkts

5 Ubermalen Sie dann die niichste zu retuschierende Stelle auf die bereits beschriebene
Art.

D

Foockoanoio Fertig stellen

—F

Ubermalen der néichsten fehlerhaften Stelle

6 SchlieBen Sie auch diesen Arbeitsschritt mit einem Klick auf die Fertigstellen-
Schaltflidche ab.

7 Bearbeiten Sie mit diesen Arbeitsschritten nacheinander alle fehlerhaften Stellen des
Bilds. Alle Schritte miissen jeweils mit der Fertigstellen-Funktion abgeschlossen
werden.
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Fussel und Flecken aus dem Bild entfernen

AbschlieBend wollen wir nun einen winzigen Fehler entfernen, den wir im Bild gefunden
haben. Scrollen Sie einmal durch das Bild, um festzustellen, ob irgendwo Staubkorner oder
Fussel zu sehen sind.

Zur Entfernung eines Staubkorns, das beim Scannen auf das Bild geraten ist, benotigen Sie
die Funktion Staub und Flecken entfernen aus dem visuellen Menii Refuschieren. Den klei-
nen Bildfehler sehen Sie im nichsten Bild links neben dem Mauszeiger.

@ Rote Augen ﬂ
@ Rote Augen manuell korrigier,

® Staub und Flecken entferner

D@ Weichzeichner

L«

Entfernen eines Staubkorns

Klicken Sie zum Entfernen des Bildfehlers einfach auf die betreffende Stelle im Bild. Die
GroBe des Pinsels ist dabei starr vorgegeben — ein Andern ist nicht moglich.

Beseitigen der fehlerhaften Stelle

PhotoDraw 2000 entfernt das Staubkorn, indem es die umliegenden Stellen analysiert. Der
Fehler wird dann mit der Farbe der umliegenden Bereiche ,,iibermalt. Im nichsten Bild
sehen Sie, daB3 die fehlerhafte Stelle nicht mehr vorhanden ist.
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Das Staubkorn ist entfernt

Bei diesen Korrekturen wollen wir es nun belassen. Die Endversion des korrigierten Bilds
sehen Sie nachfolgend.

Das Endergebnis
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10. PhotoDraw 2000 in

Zusammenarbeit mit anderen
Office-Applikationen

Sicherlich arbeiten Sie nicht ausschlieSlich mit PhotoDraw 2000. Fiir die normale Textbe-
arbeitung oder Bildschirmprisentation werden Sie bestimmt noch mit anderen Program-
men arbeiten — vielleicht ja sogar mit Office 2000, in dem Sie alle wichtigen Programme
finden, um Texte oder Daten zu bearbeiten oder sie am Bildschirm zu présentieren. Deshalb
wollen wir uns in diesem Kapitel ansehen, wie die Zusammenarbeit der Office 2000-Pro-
gramme mit PhotoDraw 2000 klappt.

Ein Kalender in Word 2000 gestalten

Als erste Aufgabenstellung soll ein Kalender gestaltet werden. Dazu wollen wir Word 2000
verwenden — Kalendervorlagen gibt es in PhotoDraw 2000 nicht.

Arbeiten mit dem Kalenderassistenten
Word 2000 bietet dafiir sogar einen komfortablen Assistenten an. Um ihn zu starten,
miissen Sie die folgenden Arbeitsschritte nachvollziehen:

1 Rufen Sie die Menii-Funktion Datei/Neu auf, die Sie auch iiber die Tastenkombina-

tion (Strg}+{N] erreichen.

2 Im folgenden Dialogfeld finden Sie verschiedene Vorlagenrubriken. Wechseln Sie
dort zur Registerkarte Sonstige Dokumente und wéhlen Sie die Vorlage Kalender.

Neu HE

Verknipfung zu alten Yorlagen I Yerknipfung zu alten Arbe ... | Office 97-Yaorlagen I
Allgemnein I Berichte I Eriefe & Faxe | Mermos | Publikationen  Sonstige Dokuments | webseiten

agenda-h...  Aktueler  Eleganter  [EETEEN Korvertier...
Lebenslauf  Lebenslauf

52

o2

Lebenslau. .. Profession...
Lebenslauf

—Meu erstellen
(:'goh.lment o ‘orlage

Auswahl der Kalendervorlage



299

3  Damit wird der Kalender-Assistent gestartet.

4 Innerhalb der Dialogfelder konnen Sie sich wahlweise iiber die Next oder Back-
Schaltfliche vor- oder riickwérts bewegen — oder Sie verwenden die Stichpunkte, die
Sie links sehen. Klicken Sie auf eines der Kistchen, um zum entsprechenden
Arbeitsschritt zu wechseln.

Calendar Wizard

This wizard creates a monthly calendar,

Date Range

Finish

min|m

Cancel I <'Back I Mext = | Einish I

Bedienung des Kalender-Assistenten

5 Uber die Option Style, die im nichsten Dialogfeld erreicht wird, konnen Sie den
griindsitzlichen Kalendertyp auswihlen — verwenden Sie hier die Option Banner, die
Sie oben rechts finden.

Calendar Wizard

Date Range

sh

Cancel I < Back. I Mext = | Finish I

Auswahl des Kalendertyps

6 Im nichsten Schritt wird die Ausrichtung des Kalenders festgelegt — wir haben uns
fiir die waagerechte Variante entschieden. Wihlen Sie deshalb die Option Landscape.

7  Aktivieren Sie die Option Yes im Feld Do you want to leave room for a picture, damit
Sie ein Bild aus PhotoDraw 2000 im Kalender plazieren konnen.
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Calendar Wizard
In which direction do you want to print your
calendar?

 Partrait | & Landscape

Finish

Do you want to leave room for a picture?

1+ Yes
" Ng

Cancel ] < Back. ] Mext = ] Einish ]

Angabe der Orientierung

8 Im letzten Schritt wird der Zeitraum abgefragt, der auf dem Kalenderblatt dargestellt
werden soll.

Calendar Wizard
Select the starting and ending months. Type the
years.
Direction & Picture o
Date Range Start: =l [1953 ﬁ
Finish
End: [y =] [1999 ﬁ
Cancel ] < Back. ] Mext = ] Einish ]
Angabe des Zeitraums
. . 9 Klicken Sie im abschliefenden Dialogfeld auf
Jeder Monat eine Seite : ], o .
) ) ) die Schaltflache Finish, damit Word 2000 den Kalender
Wenn Sie mehr als einen Monat als Zeit- erstellt

raum angeben, erhalten Sie ein Dokument
mit mehreren Seiten — auf jeder Seite wird 10

. Die Arbeitsfliche sieht dann in Word 2000
ein Monat dargestellt.

wie folgt aus:
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Der fertig generierte Kalender

Vorbereiten der Bilder fir die weitere Verwendung

In dem Kalender ist nur eine schwarzweifle Grafik integriert — das ist nicht sehr hiibsch.
Deshalb wollen wir dort ein anderes Bild einfiigen. Offnen Sie dazu in PhotoDraw 2000
das Bild, das wir in einem der Workshops aus Kapitel 4 erstellt haben.

IESE  Dort hatten wir den Schriftzug “Paris“ auf ein Foto des Eiffel-
I- turms montiert. Dieses Dokument besteht aus drei Objekten.

Markieren Sie alle drei Objekte — am besten, indem Sie diese bei
Alle gedriickter (Umschalt}-Taste nacheinander in der Bildliste ankli-
. cken.

Bildliste =]

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, dieses Bild in das Word
i 2000-Dokument zu iibertragen.

Beginnen wir mit der Variante, die am wenigsten geeignet ist.
Kopieren Sie dazu die markierten Elemente mit der Tastenkom-
— | bination (Strgl+{C] in den Windows-Zwischenspeicher. Alternativ
n zur Verwendung des Tastenkiirzels finden Sie die Funktion auch

im Bearbeiten-Menii.

- Wechseln Sie nun zu Word 2000, in dem das Kalender-Doku-
= | = || ment gedffnet sein sollte.
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Klicken Sie auf die Grafik, so daf3 sie markiert ist. Loschen Sie die Grafik durch Driicken
der (Entf)-Taste. Das Feld ist danach leer.

]

R e e A I nr ey

Die geldschte Grafik gibt das linke Feld frei

Rufen Sie nun die Funktion Bearbeiten/Inhalte einfiigen auf. Sollten Sie die Funktion nicht
im Menii sehen, denken Sie daran, daf} Sie in der neuesten Word-Version die angezeigten
Funktionen tiber den Pfeil am Ende des Meniis erweitern konnen.

Nachfolgend sehen Sie links das verkleinerte, rechts das vollstindige Menii mit allen ver-
fiigbaren Funktionen.

&3 piickgangiar Micht moglich. Steg+z

1] wiederbolen: Micht moglich — Strg+Y

é{; Ausschneiden Strg+s
Kopieren Strg+E
ﬁ Einfiigen Skrg+Yy
Inhalte einfigen. ..
K3 Riickganaigy Micht moglich  Strg+z Als Hyperlink einfigen
éfg Busschneiden Strg+i Markierung laschen Entf
Kopieren Shrg+C Alles markieren Strg+i
E Einfligen Skrg+y
e @4 suchen... Strg+F
Inhalke einfligen. ..
Ersetzen... Strg+H
Alles markieren Skrg+A Gehe zu. .. Strg+G
iy Suchen... Strg+F Werknipfungen, ..
¥ Ohjekk

Erweitern der Meniifunktionen

Nach dem Aufruf der Funktion werden Thnen im folgenden Dialogfeld verschiedene Opti-
onen, wie Sie den Inhalt des Zwischenspeichers in das Dokument einfiigen kénnen, ange-
boten.
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Wihlen Sie die Option Microsoft PhotoDraw-Bild-Objekt.

Inhalte einfiigen (%]
Quelle:  Microsoft PhotoDraw-Bild
Microsoft PhotoDraw-Bild

als: - Abbrechen |
¥ Einfiigen Microsoft PhotoDraw-Eild-Obiekt
Ie = Grafik

dentioen Gerdteunabhangige Bitmap
Bild (PNG)

j ™ #ls Symbol anzsigen

rgebni
v Fiigt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument
Em &in, 50 dass eine Bearbeitung mit Microsoft
PhotoDraw-Bild méglich ist.

Einfiigen des Zwischenspeicher-Inhalts

Damit wird das Bild in Word 2000 eingebettet. Skalie-
ren Sie gegebenenfalls das Bild an den Markierungs-
punkten. AnschlieBend sehen Sie die nachfolgend ge-
zeigte Situation.

GroBe Dateien

Durch das Einbetten des Bilds entsteht — je
nach GréfBe des Bilds — eine sehr grofie
Datei des Word-Dokuments.

W] 151 1T 15t T3 R T 018118171 Br 1514310t L [T

&
o
i

Das eingebettete Bild

Durch das Einbetten reicht ein Doppelklick auf das Bild
aus, um PhotoDraw 2000 zu starten und das Bild dort zu
laden.

Originaldatei bleibt erhalten
Das Originalbild wird bei diesem Verfah-
ren nicht geldscht. So belegt das Bild zwei-

mal Platz auf der Festplatte — ein weiterer | Sie kinnen dann wie gewohnt in PhotoDraw 2000 ar-
Nachteil dieses Verfahrens. beiten.
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Wenn Sie die Anderungen in PhotoDraw 2000 abgeschlossen haben, konnen Sie das Do-
kument tiber die Funktion Datei/Schlieffen & zuriick zu Dokument schlieBen. Diese Funk-
tion ist nur bei eingebetteten Dokumenten verfiigbar.

% Microsoft PhotoDraw - [Bild in Dokument2]

” Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras
[ meu... STRGHN
@ Meue Yorlage
_“ 0 = Offnen... STRGHO
(& visuellen Inhalt 8Ffnen... STRG+HUMSCHALT+O
Bildif ™| chiief i
L & akeualisieren STRE+HS

Kopie speichern unter. ..
Speichern zur Verwendung in...

Schliefien des Dokuments in PhotoDraw 2000

MIX-Dateien importieren

Sehen wir uns nun eine elegantere Importvariante an. Rufen Sie dazu die Word 2000-Funk-
tion Einfiigen/Grafik/Aus Datei auf. Falls Sie Word 2000 nicht vollstindig installiert ha-
ben, kann es passieren, daf das folgende Dialogfeld erscheint.

Dort werden Sie darauf hingewiesen, daf} die bendtigte Funktion nachinstalliert wird.

Microsoft Word [ ]

Microsaft Word kann dieses Bild nicht importieren.
Dieses Feature ist im Augenblick nicht installiert, Machten Sie es jetzt installieren?

[ein |

Hinweis auf fehlende Komponenten

Falsche Vorschau?

Transparente Objekte werden im Vor- i .. . . .
schaubild falsch angezeigt. Auf den Import PhotoDraw 2000-Datei, in der Sie das Bild gesichert

hat dies aber keine Auswirkung.

Danach wird das Import-Dialogfeld geoffnet, in dem Sie
eine praktische Vorschau erhalten. Markieren Sie die

hatten. Die PhotoDraw 2000-Dateien tragen die Datei-

endung MIX.

Bild einfiigen HE
Suchen in: ICI Arbeit j & | @ > Oh « Extras «

lirie:d i ;I .

limigS, miz & !
linig6, iz 1

linie  mix

monkagel  mix (

paris.prig
pfeill.mix

pfeil2.mix

peil3. mix

peil4, mix J
pfeilS. mix

pfeilé.mix

pfeilal rmix

plain.mix

rand1.mix =l

I NFT S T
Dateiname: I j Einfligen ,I

Dateityp: IAIIB Grafiken ("‘.emﬁ*.wmf,'*.jpg;*.]peg;*.jfif;*.jpei*.pngj Abbrechen |
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Verkniipfte Dateien einfiigen
Beim letzten Beispiel wiesen wir darauf hin, daB grofle Dateien entstehen, da das Bild in
das Dokument eingebettet wird. Dieses Manko wollen wir nun umgehen.

1 Wenn Sie die betreffende Datei ausgewihlt haben, konnte sie mit einem Klick auf die
Einfiigen-Schaltfliche in das Word 2000-Dokument iibernommen werden.

2 Rechts auBen auf der Schaltfliche sehen Sie einen kleinen Pfeil. Wenn Sie darauf
klicken, erscheint ein kleines Popup-Menti.

Anderungen am Originalbild
Wenn Sie die Verknipfung wéhlen, kénnen
Sie das Originalbild mit PhotoDraw 2000

wie gewohnt bearbeiten.
In Word 2000 wird dann das Bild aktuali-

siert.

3 Wihlen Sie dort die Option Verkniipfung zu
Datei. Damit wird nur ein Verweis auf das Originalbild
tibernommen — nicht jedoch der Dateiinhalt. Dadurch
wird die Datei deutlich kleiner.

[ erfueen 1|

Einflgen

Werknipfung zu Datei

Einfiigen und Yerkniipfen

Das Bild wird als verkniipfte Datei eingefiigt

Die GroBe des Bilds beim Einfiigen cindern
Nach dem Aufruf erscheint ein weiteres Dialogfeld, in dem Sie die Grofie des Bilds
angeben konnen.

1  Sie konnen wahlweise die vorgeschlagene Standardauflosung iibernehmen, oder die
Option Spezifische Auflosung.

MIX- und FlashPix-lmport-/E xportfilter [ %]
Aufldzung

" Standardaufldzung (300 % 375 Pixel]
' Spezifische Aufldsung
= Abbrechen |

Angabe der Bildgrofie

2 Haben Sie die zweite Variante gewihlt, konnen Sie im folgenden Listenfeld zwischen
drei Verkleinerungsstufen wihlen.

& Spezifische Aufldsung

£00 % 750 Pisel 4
_ [TE0% 157 Pirel =]

300 3, 375 Pivel ju |

1200 % 1500 Pisel hd

Auswahl einer Verkleinerungsstufe

3 Das Importieren des Bilds kann — je nach BildgroBe — einen Moment dauern.
Wihrenddessen konnen Sie sich mit dem Betrachten des Fortschrittsbalkens die Zeit
vertreiben.
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‘wird importiert D:APCP_DRAWSARBEITAPARIS. MIX

(1] ]]

Der Import von Bildern kann eine Weile dauern

Nach dem Einfiigen erhalten Sie die folgende Ansicht. Wenn Sie Anderungen am Bild
vornehmen wollen, miissen Sie PhotoDraw 2000 wie gewohnt starten und das Bild dort
bearbeiten.

Mon

10

Das verkniipfte Bild

Speichern Gber den Assistenten

Als letztes wollen wir Thnen noch die Moglichkeit des Speicherns iiber den bereits bekann-
ten Assistenten Speichern zur Verwendung in zeigen, den Sie iiber das Datei-Menii aufru-
fen konnen.

Markieren Sie dort die Option In einem Microsoft Office-Dokument. Diese Option liest sich
so als wiire sie gut fiir unsere Aufgabenstellung geeignet. Uber die Weiter-Schaltfliche
wechseln Sie zum nichsten Dialogfeld des Assistenten.

Azsiztent Fiir "Speichern zur Yerwendung in™

Dieser Assistent hillt lhnen beim Speichern lhres Bildes zurYerwendung im 'Web oder in
einem anderen Dokument.

“Wio zoll daz Bild gespeichert werden?

" Im'weh
" ImWeh als Ministuransicht

& Hn einem Microsoft Dffice-Dokumerl

£ In einer Bildschimprasentation

" In einer Publikation

Abbrechenl £ Zurlick I wieiter » I Eertig stellen

Speichern iiber den Assistenten
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Im abschlieBenden Dialogfeld konnen Sie schon sehen, dafl der von PhotoDraw 2000 vor-
geschlagene Weg nicht der optimale ist: Das Bild soll ndmlich im wenig verbreiteten PNG-
Format gesichert werden.

Neben der geringen Verbreitung entsteht auch hier wieder der Nachteil, dafl eine zweite
Datei entsteht, die die Festplatte zusitzlich belastet.

Azsiztent Fiir "Speichern zur Yerwendung in™

Elicken Sie auf "'Speichern™', umn den Mamen und den Speicherort der Bilddatei
anzugeben. D as Bild wir mit folgenden O ptionen gespeichert:

Format
Dateityp: PMG
Farbpalette: True Calar
F.ompression: Micht verfligbar fir PNG
Transparenz: Ja
Tranzparente Farbe:

U ein Bild fiir das Web zu speichemn, chne diesen Assistenten au venwenden,
klicken Sie im Menii "Datei" auf "Speichern unter "

Abbrechen | <Zuruck| Eiter > | Speichern

Das Bild wird im PNG-Dateiformat gesichert

Avfpeppen der Kalendergestaltung

Nachdem das Bild importiert ist, wollen wir uns noch etwas um die Gestaltung des Kalen-
ders kiimmern — hier ist einiges verbesserungswiirdig.

Zunichst soll die diinne Linie entfernt werden, die den
Positionsrahmen umgibt. Halten Sie dazu den Mauszei-
ger iiber die Umrandung — Sie sehen das in der folgen-
den Abbildung.

Positionsrahmen einsetzen

Das Bild ist in einem sogenannten Positi-
onsrahmen untergebracht, der frei auf der
Arbeitsfléiche positioniert werden kann.

Markieren des Positionsrahmens

Wenn Sie dann mit der rechten Maustaste klicken, 6ffnet sich ein Popup-Menii, indem Sie
die Option Autoform formatieren aufrufen miissen.
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é{; Ausschneiden
Eopieren
ﬁ Einfligen

Text bearbeiten

Gruppierung 14

Reihenfolge 14

&2 Textfeld verknipfen

Als Standard for AutoForm festlegen
% AutoForm Formatieren. ..

% Hyperlink...

Andern der Formatierung

Um die Linie zu entfernen, miissen Sie im Listenfeld Linie/Farbe auf der Registerkarte
Farben und Linien die Option Keine Farbe auswihlen.

AutoForm formatieren [2]

Farben und Linien | Grife | Layout | Eild | TextFeIdI Weh I

Ausfiilen

Farbe: Keine Farbe = — Halbtransparent

Linie:

Farhe: Art: I -l

Gestrichelk: ~| Starke: |DJ?5 s 5‘

Ffeile:

Start-Linienark: - Endelirienatt: I -l
Starkgrofie: = Endgriife: I 'l

QK | Abbrechen |

Entfernen des Rahmens der Positionsrahmenlinie

Bei den Positionsrahmen der Monatsbezeichnung muf} etwas anders vorgegangen werden
— der Monat und das Jahr sind nidmlich jeweils in einem eigenen Positionsrahmen unterge-
bracht. Bei beiden Positionsrahmen soll der Hintergrund von Schwarz in einen Blauton
umgewandelt werden — das palit besser zur Farbe des neu eingefiigten PhotoDraw 2000-
Bilds.

Andern eines weiteren Postionsrahmens
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Formatvorlagen dndern

Die beiden Rahmen haben dieselbe Formatierung. Sie sind in einer sogenannten
Formatvorlage eingestellt. Wenn Sie also die Formatvorlage @ndern, werden alle Elemente
des Dokuments gedndert, denen diese Formatvorlage zugewiesen wurde.

1 Markieren Sie den Text eines Positionsrah

mens.

2 Rufen Sie die Funktion Format/Formatvorlage auf. Im folgenden Dialogfeld wird die
Formatvorlage markiert, die der Markierung zugewiesen ist — in unserem Beispiel

Banner Headingl.

3 Wiesichdie Formatierung auswirkt, sehen

Sie einerseits an dem Vorschaubild — zum

anderen konnen Sie es dem Feld Beschreibung entnehmen.

Formatvorlage EHE
Formatvorlagen: Absatzvorschau
P & Ahsatz-Standardschriftar a
[May
e e
1) Banner Heading3
1 Banner00
v Banner01
1 Banner10
1 Barnerll
{l Boxes Heading! Zewchenvirschau
1] Boxes Headingz
imes New
v BoxesO1
1 Boxes10
9 Boxesil Beschreibung
1 Extra Info T\ Schriftart: Times Mew Roman, 36 pt, Fett, Keine
ENEl e Uberprifung, Englisch (USA), Linksbindig,

Zeilenabstand einfach, Absatzkantrolle, Muster:
IBenutzte Formatvorlagen | Transparent (Schwarz)

Qrganisieren. .. | [leu... | Bearbeiten. .. | Léschen

ZUWEisen I Abbrechel

0|

Die aktuelle Formatierung

4 Um die bestehenden Formatierungen zu #ndern, klicken Sie auf die Bearbeiten-
Schaltfliche. Damit 6ffnen Sie das Dialogfeld, das Sie nachfolgend abgebildet sehen.

Formatvorlage bearbeiten HE
Marme: Formatvaorlagentyp:

IBanner Headingl Inbsatz L'
Basiert auf: Formatvorlage fir nachsten Absatz:
I (Keine Formatvaorlage) j I 1] Banner Heading1 ;!
orschau

May

Beschreibung

Schriftart: Times Mew Roman, 36 pt, Fett, Keine Uberprifung, Englisch

{UsA), Linksbundig, Zeilenabstand einfach, Absatzkontrole, Muster:

Transparenkt {Schwarz)
™ Zur Yorlage hinzufigen ™ Automatisch aktualisieren

oK | Abbrechen | Format =« i Tastenkombination...

Bearbeiten der Formatvorlage
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5 Mit einem Klick auf die Schaltfliiche Format erreichen Sie iiber ein Popup-Menii die
Punkte, die Sie bei der Formatvorlage dndern konnen — wihlen Sie hier die Option
Rahmen.

6 Wechseln Sie im Dialogfeld, das dann gedffnet wird, zur Registerkarte Schattierung.

7  Wiihlen Sie dort einen bliulichen Farbton aus den Farbfeldern aus.

Rahmen I Seitenrand  Schattierung |

Ausfillen Warschau
[ kenmhak |
T O O
CEErEEE N

. I Indigoblau

“Weitere Farben. .. R
Muster
Limignark: .
Ubernehmen fir:
II:‘ Transpatent j
Absatz -
Farbe: I J
I Autarnatisch j
Symbolleiste | Hotizontale Linie. .. | Abbrechen

Auswahl einer neuen Farbe fiir den Positionsrahmen

8 Nach der Riickkehr zum vorherigen Dialogfeld wihlen Sie iiber die Schaltfliche
Format die Option Zeichen, um auch die Schriftattribute zu andern. Wir versehen den
Schriftzug mit einem Gravur-Effekt und stellen die Schriftfarbe auf Weif} ein.

Zeichen [7]
: Abstand | Animation I
Schriftart: Schriftschnitt: Schriftgrad:
ITimas Mew Roman IFett |36
Tastenkappen - 2z -
Ternpus Sans ITC _I 24 _I
Tirn M 26
28 —
-
Schriftfarbe: Unkerstreichung: Farbe:
| j I(Uhne) j I Automatisch j
Effekte
I Durchgestrichen [ Schattiert [ Kapitalchen
I Doppelt durchgestrichen [ outline [ GroBbuchstaben
™ Hochgestell: " Relief ™ Ausgeblendst
™ Tigfgestellt ¥ Grawur
Waorschau
TruaType Schriftan wird Fir Auzdruck und Anzeige verwendet,

Standard. .. Ok I Abbrechen

Andern der Schriftattribute

9 Nach dem Bestitigen werden die Attribute auf beide Positionsrahmen iibertragen —
Sie sehen das im néchsten Bild.
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Die verdanderte Formatvorlage dndert beide Positionsrahmen

Aufgehellte Farbtone verwenden
Der Positionsrahmen in dem die Tabelle untergebracht ist, soll ebenfalls eine Farbe
erhalten. Die Farbe soll dabei genau auf das dunkle Blau abgestimmt werden.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Umrandung.

Markieren des ndchsten Positionsrahmens

2 Rufen Sie aus dem Popup-Menii das dann geoffnet wird die Funktion AutoForm
formatieren auf. Wechseln Sie im folgenden Dialogfeld auf die Registerkarte Farben
und Linien.

AutoForm formatieren [2]

Farben und Linien | Grife | Layout | Eild | TextFeIdI Weh I

Ausfiilen

Farbe: _3 ™ Halbtransparent
Linie:
Farbe: [ s Ii -l
Gestrichelt: l: Starke: lm
Ffeile:
Start-Linienark: lﬁ Endelirienatt: lﬁ
Starkgrofie: lﬁ Endgriife: lﬁ

QK | Abbrechen |

Andern der Farbe

3 Stellen Sie im Feld Ausfiillen/Farbe zunbichst denselben Blauton wie bei den
vorherigen Positionsrahmen ein.
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4 Klicken Sie dann im Farboptionsfeld auf die Option Weitere Farben. Damit 6ffnen
Sie das folgende Dialogfeld — hier konnen Sie die gewiinschte Farbe sehr prizise
einstellen. Wechseln Sie dort zur Registerkarte Anpassen.

5 Rechts neben dem Farbspektrum sind hell-dunkel Abstufungen der aktuell einge-
stellten Farbe.

6 Klicken Sie hier auf einen deutlich helleren Farbton und schlieBen Sie das Dialogfeld
iiber die OK-Schaltfliche.

Farben [21x]

Standard

Farben:

I‘
|51 5‘
O
153 g

Farbton: 170 5‘ Rok: Neu
Sattigung: 128 5‘ Grin: | E
Intensitak: 102 5‘ Blau: I E

Aktuell
™ Halbtransparent

Prizises Einstellen der Farbe

Das war es schon! Bei diesem Stadium wollen wir es belassen. Der Kalender sieht schon
weit besser aus als zuvor — auch wenn man am Aussehen noch weiter feilen konnte.

Tue |Wed |Thu |Fri |Sat

11 |12 |13 |14 |15

18 |19 20 21 22

25 (26 |27 |28 |29

Das Endergebnis
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infegrieren

Ein Bild in eine PowerPoint-Priisentation

In unserem zweiten Beispiel wollen wir Ihnen PowerPoint 2000 vorstellen — ein Programm
mit dem Sie schnell und einfach Prisentationscharts erstellen konnen. Auch in PowerPoint
2000 gibt es natiirlich Hilfestellungen durch Vorlagensammlungen. Da wir auf eine solche
zuriickgreifen wollen, miissen Sie nach dem Start des Programms im folgenden Dialogfeld

die Option Entwurfsvorlage markieren.

|
PowerPoint EHE

—Erstellen iner neuen Prasentation

" autolnhalt-assistent

" Leere Prasentation

% " BFfnen einer vorhandenen Présentation

‘weitere Dateien. ..

™ Diesen Dialog nicht wieder anzeigen

Abbrechen |

Start des Programms

Danach wird ein Dialogfeld geoffnet, in dem die unterschiedlichen Vorlagen in verschie-
denen Rubriken zu finden sind. Wechseln Sie zur Registerkarte Prdsentationen. Dort ha-
ben wir uns die Vorlage Projektiibersicht ausgesucht. Am Vorschaubild konnen Sie sich

iber die Art der Vorlage orientieren.

Neue Prasentation

Allgemein | Design Templates | Entwurfsyorlagen  Prasentationen |

-

Gl |Betriebsversammiung Neues Produkt od I
5 |Brainstormingsitzung &l | Organisatorische |

Bl | Diskussionsleitung Présentation eine:

8l |Einfihrungsver anstaltung fir Angestellke

8l |Finanzbericht

Bl |Firmenhandbuch

8l |[Firmenhomepage Strategieempfehly

Bl |Generisch Urkunde

Bl | Geschaftsplan Verkauf wvon Ideer

G| |Marketingplan & |varstelung und D:

Gl [Mitteilung negativer Machrichten Zwischenbericht ::::: d’:"“lnwc"dc"
Bl |Motivation eines Teams

5| |Machbesprechung

Abbrechen

Offnen einer vorgefertigten Prisentation
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Nach dem Laden der Vorlage sehen Sie das nachfolgende dreigeteilte Programmfenster:

B0 Datei Bearbeiten ansicht Einfilgen Formef Extras Bidschimprésentation Eenster 2 =18 x]
ID=8[&¢ [ mals |@lma s - [B2) e s [ Fxuls & &
= =
Projektname
Firmenname
Narne des Yortragenden
2 2 projektziele
« Endziel des Projekts.
« Beziehung zu anderen Projekten
« Wichtige Termine.
3 2 Beschreibung
* Beschreiben Sie das Projekt in leichtverstandlichen Worten,
« Verwenden Sie die folgenden Falien, um den Status, Zeitplsne, Budget
et zu diskutieren
4 CJ wettbewerbsanalyse
+ Konkurrenz
« (Sie kiinnen efne Falie pro Kankurrent verwenden).
« Starken
« Ihre Stérken im Vergleich 2ur Karkurrenz
+ Schwachen
« Ihre Schwachen im Yergleich zur Karkurrenz.
5 (2 Wettbewerbsanalyse, Fortsetzung
« Korkurrenz
+ Starken,
* Schwachen,
& 2 Technologien
« New eirzusetzerde Technologien
* Nutzen,
« MaBgebliche Standards.
« utzen
« Absichtlich ignorierte Standards.
+ Nachteile & Nutzen,
DSIA: Definieren Sie Thre Akranyme!
7 @ Mitarbeiter/Ressourcen

+ Die fir dieses Projekt voraussichtlich 2ur Vverfligung stehenden
REssOUrTeEn hier Arudhnen:
S

& o ‘a} Hlrarenss o

Klicken Sie, um Notizen hinzuzufligen &

=
EEOEE |
| zoichnen <[ by 5 | auoromen -\ N OO B B & -F-A ==

I Gledsrung I Priov_s

seg |

PowerPoint 2000 nach dem Offnen der Vorlage

Im linken Teilbereich werden die Texte der einzelnen ,,Folien* bearbeitet — eine Prisenta-
tion kann ndmlich aus verschiedenen Einzelfolien zusammengesetzt werden.

Wenn Sie sich einen Uberblick iiber die Folien einer
Prisentation verschaffen wollen, konnen Sie die Funk-
tion Ansicht/Foliensortierung aufrufen. Dann sehen Sie

Laden einer Folie

Um eine der Folien zu laden genigt ein
Doppelklick auf das Miniaturbild. Dann

kénnen Sie die Folie im zuvor gezeigten eine andere Ansicht. Dort werden alle Folien in einer
Fenster bearbeiten. Miniaturansicht dargestellt.

icrosoft PowerPoint - [PrasentationB]

5] patei gearbeten Anscht Enfigen Formet Extras Bidschirmprasentation Fenster 2 JNETEY|

DeHlEy iaed|s -~ [aFowo|ifamwe -0

| otne bergang ~ Kein Effekt - % | B @%@ akemeines - _

Erojplibesioe.

BEOBREZ (|
I Bl I Priowr_s X

NE

Alle Folien einer Prisentation in einer Ubersicht
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Die Aufteilung der Fenster konnen Sie an den abgrenzenden Stegen verdndern. Klicken
Sie auf den Steg und ziehen Sie dann das Fenster kleiner.

[€ Microsoft PowerPaint - [Prasentation6] [ [5]x]
B0 Datei Bearbeiten ansicht Einfilgen Formef Extras Bidschimprésentation Eenster 2 == x|
DER &% Beo - @ s -|R2]mestwrmnn ~24 -|F & U 8 A & ¢ o |8y slgmeres <

1 B projektiibersicht =
Projektname
Firmenname
Narne des vortragends!
2 2 projektziele
« Endlziel des Projekts.
« Beziehung zu anderer
Projekten.
« Wichtige Termine.
3 2 Beschreibung
* Beschreiben Sie das —|
Prajekt in
leichtverstandlichen N .
warten, I
Projcktiibersicht
folgenden Folien, um
den Status, Zeitpline,
Budget etr. zu
diskutieren.
4 CJ wettbewerbsanalyse
+ Konkurrenz

< Gl o Projekthame
Falie pro Konkurres
N it Firmenname

= Ihre Starken im
kst Name des Vortragenden
+ Schwachen
o Ihre Schwéchen im
Vergleich aur
Konkurrenz,
s (0 wettbhewerbsanalyse,
Fortsetzung

b«

« Konkurrenz, Klicken Sie, um Notizen hinzuzufiigen

« Starken, =

EECED i

| ztean <[ Iy G | oromen -\ N OO B4 E|2-4-4A.==20@ .
o=

I Folls 1 von 11 I Priov_s

Kl

Neu aufgeteilte Bereiche

Bevor wir die in PhotoDraw 2000 erstellten Bilder in PowerPoint 2000 importieren kon-
nen, miissen Sie erst einmal vorbereitet werden. Laden Sie zunéchst die folgende Datei in
PhotoDraw 2000, die wir im Kapitel 7 erstellt haben.

Entfernen Sie dort den Schatten mit einem Klick auf das Kreuz-Symbol in der Bearbei-
tungsleiste Schatten. AuBlerdem haben wir das Bild mit der Funktion Anordnen/Kip-
pen/Horizontal kippen gespiegelt — das sieht bei der Priasentation besser aus, wie Sie in den
folgenden Schritten bemerken werden.

i_ 2 E
: s | =
. NS )

: A

L
R =

0
0

Schattenpasition
Farbe: | ¥ =l

Transparenz:

i

Vorbereiten des Dokuments
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AnschlieBend haben wir die Datei im GIF-Format gesichert und dabei die Transparenz-
Option aktiviert. Dazu verwenden Sie am besten den Assistenten Datei/Speichern zur Ver-
wendung in, den Sie ja im vorletzten Kapitel ausfiihrlich kennengelernt haben.

Als Hintergrundfarbe haben wir dort ein dunkles Blau eingestellt, das dem Blau der Pri-
sentation in etwa entspricht.

Eigene Bilder in die Priisentation aufnehmen

Nun wollen wir einen Schriftzug und das zuvor gezeigte Bild in die Prisentation
tibernehmen. Beide Dateien sollten dabei bereits im transparenten GIF-Dateiformat
vorliegen.

1 Rufen Sie die Funktion Einfiigen/Grafik/Aus Datei auf. Das Dialogfeld wird Thnen
sicher bekannt vorkommen — es entspricht dem Word 2000-Pendant.

Bild einfiigen [ 2] ]
Suchen in: ID Arbeit j 4 | @ > « Extras «

designs.mix d

designd. mis

detaill1 . mix

detaili.rrix
drops1.mix

drops2. mix J B 4 / % 7
drops3.mix D 3 V
drops3s.mix >
earthz.jpg % SU
-

effekkl.mix

Fahirradz.mix

Fahrrad3. mix

fire1.mix

fireZ. mix

Fish.jpg ;I
Dateinarme: I j Einfiigen .I
Dateityp: IAIIe Grafiken (*.emf,‘*.me,'*.jpg;*.jpeg;*.jfif;*.jpe;*.pngj abbrechen |

2 Verkniipfen Sie auch in diesem Fall das Bild mit der Originaldatei, um die
Prisentationsdatei nicht unnotigerweise ,,aufzubldhen®. Nach dem Import sollten Sie
die folgende Situation sehen.

FTUERTETT,

 Wfichtige Termine.

Projekt in

Werwenden Sie die

» {Sie kinnen eine PrOjEktname
» Starken

|2 Beschreibung
leichtrerstandlichen
folgenden Falisn, um
Folie pro Konkurrer
Firmenname
+ Thre Starken im
o] A=y s w

+ Beschreiben Sie das |
\Warten, = v r i'—., [t (J
den Status, Zeitpline, u
Budget etc. zu &
diskutieren.
|2 wetthewerbsanalyse
+ Karkurrenz
verwender),
Vet Name des Vortragenden
Korkurrenz,

Das eingefiigte Bild
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3  Den Schriftzug wollen wir anstatt der konservativen - man konnte auch langweilig
dazu sagen :) — Uberschrift verwenden.

4 Das Verschieben funktioniert wie Sie es aus PhotoDraw 2000 gewohnt sind: Klicken
Sie das Bild an und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie das Objekt nun an
eine neue Position. Lassen Sie die Maustaste dann wieder los.

)it

Projektname

Verschieben des Bilds

Loschen von Elementen
Die alte Uberschrift ben6tigen wir nun nicht mehr — sie kann geloscht werden.

1 Klicken Sie dazu das Element an — Sie erkennen die Auswahl an einem verstirkten
Rahmen. Schieben Sie gegebenenfalls den Schriftzug etwas zur Seite.

Pr0] ektub erswht

Die alte markierte Uberschrift

2 Wenn das Objekt markiert ist, driicken Sie die (Entf}-Taste. Da sich darunter ein
weiterer Schriftzug befindet, miissen Sie diesen auf die selbe Art 16schen. Danach
sollte der Bereich wie folgt aussehen:

Projektname

Die neue Uberschrift
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Fiigen Sie nun das andere Bildelement ein und verschieben Sie es nach oben rechts. Nun

erkennen Sie auch, warum wir die Grafik gespiegelt haben: Es wiirde hifllich aussehen,
wenn die Perspektive aus dem Bild ,,herausschauen® wiirde.

DESiGN..

Projektname

Das ndchste Bildelement ist eingefiigt

Texte austauschen

Nun sollen die Texte ausgetauscht werden. Klicken Sie dazu den betreffenden Text im
linken Fenster an und tippen Sie den neuen Text ein. Wiederholen Sie den Vorgang bei
allen drei Textzeilen dieser Folie. In der folgenden Abbildung wurde die erste Textzeile
bereits ausgetauscht.

[E] Microsoft PoweiPaint - [Prasentation6]

- [=2] ]
|0 patel Bearbeiten ansicht Enfdgen Formab Extras Bidschirmprasentation Femster 2 SIS
D2Hlagy | Balo-gi@a = - @2 Fru els==2E|K e » |2 agenene: -
13 =

Jesign macht
Firmenname

MNare des Vortragender
2 T Projektziele

» Endziel des Projekts.

+ Beziehung zu anderer
Projekten.

« Wichtige Termine.

3 [Z) Beschreibung

+ Beschreiben Sie das
Projekt in
leichtverstandlichen
\Warten,

+ Werwenden Sie die
folgenden Folien, um
den Status, Zeitplane,
Budget etc. zu
diskutieren,

+ 2 wettbewerbsanalyse

*+ Konkurrenz

« (Sie kinnen eine
Falie pro Korkurrer
verwenden),

+ Starken
« Thre Starken im

Wergleich zur N d V rt d
vargoi 2 ame des Vortragenden

» Schwichen
¢ Thre Schwachen i

Vergleich zur
Konkurrenz,
5 (0 wettbewerbsanalyse,
Fortsetzung

Desigh macht SpaR!
Firmenname

+ Konkurrenz, = Klicken Sie, um Notizen F

+ Starken, =
EEOED o
| zeichnen +{ [y ¢ | agoFormen < W O S E] 4l ‘ S.FA ==

I Glledering I Priovr_s

HIEEE

1=

Austausch des vorgegebenen Texts
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Nach dem Austausch aller Zeilen konnten Sie zum Beispiel das folgende Aussehen erreicht
haben:

Design macht Spaf!
Ein Vortrag von:
Michael Gradias

Alle Texte sind ausgetauscht

Formatieren von Texten
Als letzte Verbesserung soll der Textblock etwas netter gestaltet werden — besonders
attraktiv sieht er in der vorgegebenen Fassung nicht aus.

1 Klicken Sie in das Textfeld.

2 Markieren Sie die drei Textzeilen, so wie Sie es von Ihrem Textbearbeitungs-
programm gewohnt sind, durch Ziehen mit dem Mauszeiger iiber den Bereich, den
Sie markieren wollen.

3 Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste, um das folgende Popup-Menii zu 6ffnen.

4 Wihlen Sie dort die Funktion Schriftart aus.

é{; Ausschneiden
Kopieren
E Einfigen

Bearbeitung der Texteffekte beenden
wiftark. ..

e Aufzahlungszeichen und Mummerierung. ..
Tabstopp einfiigen

Als Standard Fir AutoForm Festlegen
@% Benutzerdefinierte Animation. ..
Q‘_‘g Akkionseinstellungen. ..
% Platzhalter formatieren. ..

% Hypetlink. ..

Andern der Schriftattribute
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2 Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Dort werden die Schriftattribute gesindert
— ghnlich wie in Word 2000.

3  Stellen Sie dort die gewiinschte Schrifttype ein — wir haben die Arial Fett mit der
Option Schattiert gewihlt.

Schriftart EHE
Schriftart: Schriftschnitt: Schriftgrad: TUERETT
Jarial [Fett |22
Abbrechen |
T algerian a4

T Almanac MT 24

Ry [ i
T Arial Black i
Fp Arial Marrow LI 36 LI

Effekte Farbe:
I™ Unterstrichen ™ Hochgestellt I | 'l

W schattiert Wersetzt: ID E Y

I” Relief ™ Tiefgestellt ™ sStandard filr neus Ohjekke

TrueType-Schriftart.
Fir Ausdruck und Bildschirmanzeige wird dieselbe Schriftart verwendet,

Andern der Schriftattribute

4 Schieben Sie den Textblock anschlieBend weiter nach rechts unten — ungefihr so, wie
Sie es nachfolgend sehen.

Klicken Sie das Textobjekt dazu an und ziehen Sie es an die neue Position. Wenn die
gewiinschte Position erreicht ist, konnen Sie die Maustaste wieder loslassen.

[ Microsoft PoweiPaint - [Prisentation6] HE B
|0 patel Bearbeiten ansicht Enfdgen Formab Extras Bidschirmprasentation Femster 2 SIS
DEHEY 2eo-ala = - @2 = -[rxuls|E= | & & 2|2 agemenes -_

1

Design macht Spak!

Ein Wortrag von:

Michael Gradias

2 Z) Projektziele

» Endziel des Projekts.

+ Beziehung zu anderer
Projekten.

« Wichtige Termine.

3 [Z) Beschreibung

+ Beschreiben Sie das
Projekt in
leichtverstandlichen
\Warten,

+ Werwenden Sie die
folgenden Folien, um
den Status, Zeitplane,
Budget etr. zu
diskutieren,

+ 2 wettbewerbsanalyse

*+ Konkurrenz

« (Sie kinnen eine

Sty Design macht Spals!
+ Starken

gk - Ein Vortrag von:

korkurrenz.

» Schwichen
¢ Thre Schwachen i
Vergleich zur
Konkurrenz,

__IVIichaeI Gradia:

5 O wettbewerbsanalyse, 3
Fortsetzung >

* Konkurrenz, i<licken Sie, um Notizen t —

]

tﬂ;a'sgsgkfp ﬂ
| zeichnen <[ [y @ | AdoFormen - % % O © 4‘Q‘J,A EEER e-.|

|| Folie 1 von 11 [ Priovr_s

Das zurechtgeschobene und formatierte Textobjekt
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Unterschiedliche Speichermethoden

Sie konnen die Datei als PowerPoint 2000-Dokument sichern — so konnen Sie jederzeit
Anderungen an der Priisentation vornehmen. Sie konnen aber auch andere Dateiformate
verwenden — zum Beispiel das bekannte BMP-Dateiformat.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Speichern unter auf. Stellen Sie im Listenfeld Dateityp
das BMP-Dateiformat ein.

Speichern unter HE
Speichern in: ICI Arbeit j 4= | @ P ﬁf « Extras «
|27 2222 brap

Dateiname: IPrasentl.bmp j I spsichern I
Dateityp: Gerateunabhangioe Bitmap (*,brp) Abbrechen |

Speichern im BMP-Dateiformat

Danach werden Sie gefragt, ob Sie die gesamte Prisentation oder nur das aktuelle Bild
sichern wollen. Aktivieren Sie die Nein-Schaltfliche, wenn nur die aktuelle Folie gesichert
werden soll.

Microzoft PowerPoint E

@ Michten Sie jede Folie in der Prasentation exportieren? Um nur die aktuelle Folie zu exportieren, kicken sie auf
"Mein",

Mein | Abbrechen I

Speichern einer Folie

Im abschliefenden Bild haben wir die zuvor bearbeitete Folie als Einzeldatei gesichert. Sie
konnten nun auch die anderen Folien der Prisentation dndern — fiir eine kurze Einfiihrung
in PowerPoint 2000 wollen wir es aber bei diesem Zwischenstadium belassen.

Das Endergebnis sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Design macht SpaR!

Ein Vortrag von:
Michael Gradias

Das Endergebnis

Photo Draw Grafiken in Excel 2000 verwenden

Im letzten Beispiel wollen wir eine Grafik in ein Excel-Arbeitsblatt integrieren. Wie auch
bei den anderen Beispielen wollen wir auf eine Vorlage zuriickgreifen, die das Programm

anbietet.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Neu auf, um im folgenden Dialogfeld auf die Vorlagen

zuriickgreifen zu konnen.

Wir haben uns die Vorlage Bestellung aus der Kategorie Arbeitsblattlosungen ausgesucht.

Neu

Werkniipfung zu alten Arbe ...
Allgemein Arbeitsblattldsungen

Rechnung  Reisekost...

Office 97-Vorlagen
Yerknipfung zu alten Yorlagen

- Worschau

T FIRMENNAME
| ...
e PLE Sted
......

.........

‘‘‘‘‘

[0]4 I Abbrechen

Laden einer Vorlage
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Nach dem Laden sehen Sie auf der Excel-Arbeitsfliche ein vorgefertigtes Bestellformular,
das Sie an Ihre Bediirfnisse anpassen konnen.

E3 Microsoft Excel [_[O] =]

Jgatai Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fenster 7

D2 ERY | $BRT| o o [z F x|lise -3 g 234y d-Afg==2
A =] =]
&l PURORDER1
»
3 FIRMENNAME & Bestellung Nr..‘
e Anschrif 7
_m_er PLZ Stadt npassen...
sinfligen
Tel.-Nr. Fax: Fax-Mr.
BESTELLUNG =
Lieferant Lieferadresse
Name MName
Adresse Adresse
PLE Stadt PLT Stadt
Land Land
Telefon Telefon
Anzahl (Einheiten: Beschreibung Preis/Einheit TOTAL

Fwischensumme
Wersandkosten:

[ _
ereit T T [ _mml T [

Das vorgefertigte Bestellformular

PhotoDraw 2000-Grafiken vorbereiten

Bevor wir eine PhotoDraw 2000-Grafik in das Dokument aufnehmen konnen, muf} diese
erst in PhotoDraw 2000 vorbereitet werden. Sonst kann es namlich passieren, daf} Sie um
die Grafik herum ein héBliches, weiles Feld sehen.

Excel 2000 iibernimmt nimlich immer das gesamte Dokument — falls das Objekt kleiner
ist, entsteht das weille Umfeld, das Sie in der folgenden Abbildung sehen.

Elj PURODRDER1

"FIR

o WO RS
i

o ul {% &l Tel -Mr.

Ein weiffes Umfeld
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Starten Sie also PhotoDraw 2000 und laden Sie das Bild, das Sie anschliefend in Excel
2000 einfiigen wollen. Wir verwenden einen Schriftzug, den wir im Kapitel 7 erstellt ha-
ben. Sie sehen nachfolgend, dafl das Textobjekt deutlich kleiner ist als das Dokument.

=— xS T |

-
4 3

Der Schriftzug, der in Excel 2000 eingefiigt werden soll

Wenn Sie zum Anpassen der Dokumentgrofe die Funktion Ansicht/Bildbereich an Aus-
wahl anpassen verwenden, verbleiben rechts und links schmale, weifle Streifen. Um diese
zu entfernen, heben Sie die Sperrung der Bildfiihrungslinien tiber das Mentii Ansicht auf.

Eingeblendete Bildfiihrungslinien

Ziehen Sie die Bildfiihrungslinien so weit nach innen, daf} die weilen Bereiche abgeschnit-
ten werden. Das Ergebnis zeigt das nichste Bild. Speichern Sie abschliefend das Ergebnis
im PhotoDraw 2000-Format.

Das zurechtgeschnittene Bild
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Wechseln Sie nun in Excel 2000 zum zweiten Arbeitsblatt — Sie erreichen es tiber die Reiter
links unter dem Arbeitsblatt. Dort konnen Sie Ihre personlichen Daten eintragen. Ein
Excel-Macro tibertrigt alle Daten automatisch auf das Bestellformular.

Meniifunktion verwenden

Anstatt des Macros kénnen Sie auch die
Menifunktion Einfigen/Grafik/Aus Datei
verwenden.

Am Ende der Seite sehen Sie auch eine Option, um ein
Logo in das Dokument einzuftigen.

Klicken Sie einfach auf die entsprechende Schaltfliche.

Ed Microsoft Excel M= E3

Jgatai Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Extras Daten Fenster 7

DEHSRY (BRI 0 o | F X [en -0 52|33 4" oA EF"
A | =

&lj PURORDER1
.] Elung

@da g efon-Nr.: [Tel.-Nr.
[+ Fau-Mr.: [Fa-Mr.

Firma: |FIRMEMNMNAME
Anschrift: |Anschrift

Geben Sie hier die iiblichen B 1l infi i ein: M

[ Aktivieren Sie disses Kontrolikastchen, wenn lhre Anschrift der Listeradresse entspricht.

Nare der 1. Steuer: [15 % hwSt. |
Satz: [15,00% |
W Diese Steuer verwenden. b

Nare der 2. Steuer: [7 % MwSt |
Satz: [7 00% |
" Diese Steuer verwenden. i

~

™ Numerierung im MNetzwerk Netzwerkpfad: |

Datenbank des “orlagen-Assistenten: Jc:\office2000%aficeMlibrarybstelldb xls

L]

- FIRMENNAME

hiar Anschrift
sinfagen PLZ Stadt

Formatierung der Formulare:

Tel.-Mr. Fax: Fax-Mr.

Schriftart andern

Logo auswihlen |

¥ Anpassen der Bestellung { Besteliing / 1«1

Bereit ‘ |

Das Arbeitsblatt zum Eintragen der personlichen Daten

Danach wird das folgende Dialogfeld geoffnet — Sie kennen es schon aus den anderen Pro-
grammen des Office 2000-Pakets.

Wihlen Sie das MIX-Dokument aus, das Sie zuvor in PhotoDraw 2000 gesichert haben.
Am Vorschaubild kénnen Sie iiberpriifen, ob Sie die richtige Datei markiert haben. Dal3
das Bild in der Vorschauansicht einen blauen Hintergrund hat, braucht Sie nicht weiter zu
storen, nach dem Import ist der Hintergrund in Ordnung.

Der Grund fiir die fehlerhafte Anzeige ist der transparente Bereich um das Textobjekt
herum.
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Bild einfiigen EHE
Suchen in: ID Arbeit j 4 | @ = « Extras =
Drota.mix ;I
3dsh95.mix
Bdbext1.mix
JdbextZ mix J

dbext3.mix

f| Bdbext.mix
Sdtextul . mix
Bdtextur . mix

3dvarlag.mix

artistic,mix

sufkleb. mix

berg2.mix

Bergel MIX

Bergez, MIx

Berged.gif LI

Dateiname: I d Einfligen I
Dateityp: IA\Ie Grafiken (*.emf;*.me;*.]pg;*‘jpeg;*.jFiF;*.]pe;*.pnt_j ahbrechen |

Laden des Bilds

Eigene Dateien

Nach dem Laden des Bilds kénnen Sie im folgenden Dialogfeld iiber das Listenfeld zwi-
schen verschiedenen Auflosungen wihlen. Wir haben fiir unser Beispiel die kleinste Vari-
ante gewihlt.

MIX- und FlashPix-lmport-/E xportfilter [ %]
Auflgsung

" Standardauflasung (287 % 109 Pixel]
& Spezifische Aufldsung
= Abbrechen |

Festlegen der Auflosung

Danach wird das Bild in das Ecel 2000-Dokument eingefiigt.

Formatierung der Formulare:

h’:n

Logo auswihlen |

Das eingefiigte Logo

Gleichzeitig tauscht das Macro auch die Grafik auf dem Bestellformular aus. Wechseln Sie
dazu iiber den Reiter unter dem Arbeitsblatt auf die Seite des Bestellformulars. Leider wur-
den die Proportionen der Grafik nicht beibehalten — das soll nun korrigiert werden.

&l PURORDER1

V111 FIRMENNA

Anschrift
PLY Stadt

Tel.-Mr. Fax: Fax-Nr.

Das Logo im Bestellformular
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Grafiken in Excel formatieren

Nun soll die richtige Proportion der Grafik wieder hergestellt werden — dazu sind die
folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Klicken Sie die Grafik mit der rechten Maustaste an. Dann 6ffnet sich ein Popup-
Menti, in dem Sie die Funktion Grafik formatieren finden.

&l PURORDER1

¢ FIRMENNAIG oo 9
Anschrift

)| B PLZ Stadt 5

a

b

o ’ o
! é{; Ausschneiden
B3 Kopieren

R Einfiigen
Liet
Mame Symbolleiste fir Grafik ausblenden
Adress
PLF Gruppierung
Lanc = Reihenfolge
Telel ™)

Makro zuweisen, ..
% Grafik formatieren..,

% Hyperlink. ..

Formatieren der Grafik

2 Wechseln Sie im folgenden Dialogfeld zur Registerkarte Grdfe.
3  Stellen Sie dort in den Mafstab-Feldern neue Werte ein.

4  Achten Sie darauf, daB die Option Seitenverhdiltnis sperren deaktiviert ist. Tippen Sie
dann in den Feldern fiir die Hohe und Breite denselben Wert ein.

Grafik formatieren HE
Schutz I Eigenschaften | ‘Weh I
Farben und Linien Eild
Grife und Drehung
Hihe: |1, tom 5‘ Breite: |2,83 om E‘
Drehung: o= —
Malistab

Hiihe: IISD %o 5‘ Breite: |149 s 5‘

™ Seitenwerhaltris sperren
¥ Relativ zur Criginalbildgrife

Originalgrife

Hiihe: 0,74 cm Breite: 1,9cm Zuriicksetzen |

Ok I Abbrechen |

Neue Mafistabwerte
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Objekte neu plazieren
Nachdem die Grofe korrigiert ist, soll das Logo noch etwas verschoben werden.

1 Klicken Sie dazu das Objekt an und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Ej PURORDER1
)
Clga :
147 FIRME
o 3 Anschrift
PLZ Stadt
Tel -Mr. Fax:

Verschieben des Bilds

2 Ziehen Sie das Bild an die gewiinschte neue Position.

3 Lassen Sie die Maustaste los, wenn die richtige Position erreicht ist. Das verschobene
Bild sehen Sie nachfolgend.

& PURORDER1
dﬂ* ' FIRMENNAME
LY Sta

Tel.-Mr. Fax: Fax-Mr.

Das verschobene Bild

Natiirlich konnte das Bestellformular weiter verschonert werden — wir wollen es aber beim
jetzigen Stadium belassen.

In diesem Kapitel haben Sie sicherlich gemerkt, wie gut alle Programme des Office 2000-
Pakets zusammenarbeiten. Die Zusammenarbeit mit Frontpage 2000 haben Sie ja bereits
im Kapitel 8 kennengelernt. Da alle Programme eine fast identische Bedienung aufweisen,
fallt die Einarbeitung besonders leicht.
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11. Vor dem Ausdruck: Wichtige

Hinweise fir perfekte Ergebnisse

In diesem Kapitel wollen wir Thnen zeigen, auf was Sie achten miissen, damit Sie einen
perfekten Ausdruck erhalten. PhotoDraw 2000 bereitet die Dateien so auf, daf} Sie nur sel-
ten Schwierigkeiten haben werden, gute Ausdrucke zu erzielen.

Dokumentvorlagen verwenden

Wenn Sie mit den Dokumentvorlagen von PhotoDraw 2000 arbeiten, berechnet PhotoDraw
2000 selbstindig die BildgroBe, so dall die Bilder in guter Qualitit ausgedruckt werden
konnen.

Wir hatten bei unseren Beispielen mehrfach iiber die Funktion Datei/Neu die Vorlage Post-
karte verwendet.

Neu HE

Bilder | Etiketten |

A AN
Standardbild A4l A4S0

5 B4
@ @ @ . Intema ional Inte ma |onal .
Vigitenkarte  CD-Inlay Umschlag  Umschlag Umschlag Vollbldschlrm Letter
. #10 oL
.(

Banner

Monarch

OK | Abbrechen |

Auswahl einer Vorlage

PhotoDraw 2000 richtet eine solche Seite so ein, dafl die Vorlage in der Grof3e einer Post-
karte gut gedruckt werden kann. Dafiir wird die richtige Bildauflosung eingestellt.

Die passende Bildauflosung bestimmen

Was ist denn ,,die richtige Auflosung®, werden Sie sich vielleicht fragen. Jedes Bild besteht
aus lauter kleinen ,,Kidstchen — den sogenannten Pixeln. Normalerweise sollten Sie diese
nicht sehen, da sie sehr klein sind. Wenn Sie ein Dokument extrem stark vergrofern, kon-
nen Sie die Pixel sehen, wihrend PhotoDraw 2000 das Bild aufbaut.
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K

Ein Bild wiihrend des Aufbaus — unten sind die Pixel zu sehen

Verbesserte Anzeigequalitiit

PhotoDraw 2000 optimiert die Bildschirm-
darstellung — deshalb sehen Sie die Pixel
nur wéhrend des Bildschirmaufbaus. Die
Kanten werden gegléttet — sagt der Fach-
mann dazu.

Die richtige Pixelmenge

Wenn in einem Bild zu wenig Pixel vorhanden sind, kann der Betrachter sie erkennen —
das ist schlecht. Nachfolgend sehen Sie ein solches Beispiel. Im linken Bild sind 207 Pixel
auf den ungefihr 6 Zentimetern Breite untergebracht — rechts dagegen 417.

Die Pixelanzahl beim linken Beispiel reicht nicht aus — die Pixel sind sichtbar. Das ist fiir
den Betrachter nicht schon, da die Details nicht zu erkennen sind. Im rechten Beispiel kon-
nen Sie dagegen die Pixel nicht sehen, da sie zu klein sind.

Mﬁm Wég}cﬂeﬁ. MeMe Uhﬂ,m@é@/tmeﬁ,

Links ist die Auflosung zu gering — rechts ist sie in Ordnung
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Die Pixelanzahl ermitteln
Da Sie nun gesehen haben, daf} es bei der Bildqualitit auf die Anzahl der Pixel ankommt,
stellt sich die Frage, wie Sie erfahren, wieviele Pixel im Bild enthalten sind.

1 Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Bild-Setup auf.

2 Im folgenden Dialogfeld sind zunzichst die MaRe in der englischen MaBeinheit Zoll
zu sehen. Die Postkarte hat eine Breite von 5,5 Zoll.

Bild-5etup

Aktives Bild | Neue Standardwerte fii Bild |
GrioRe des Bildes: —Yorschau

Postkarte j

Breite: Im _,::'
Hihe: |4,25 Zall _I:[

[ 7]x]
Einheiten:
IZDII - l
Farbe:

Standardwerte |

Faormat
" Hochfarmat Optioner... |
&+ Querformat
¥ Bildfiihrungslinien sperren
0K I Abbrechen | Ulgemehmenl
Ermitteln der Bildmapf3e

3  Wechseln Sie im Einheiten-Listenfeld zur Einheit Pixel. Das sind die ,,Kistchen®,
iiber die wir bereits geschrieben haben.

Einheiten;

Zoll ¥ I

Umstellen auf eine andere Mafeinheit

4 Sie sehen im Feld Breite, daB das Dokument eine Breite von 825 Pixeln hat.

Breite: |825 px E
Hihe: IE'38 P _I?

Die Breite des Dokuments in Pixeln

Vielgepriesene dpi

Die Berechnung ,dpi” gibt genau diese Be-
rechnung wieder. Der Wert sagt aus, wie-
viel Pixel (dots) auf (pro) einem Zoll (inch)
vorhanden sind. In Klammern sahen Sie
die englischen Bezeichnungen.

Unsere Beispielpostkarte enthilt also 825 Pixel auf 5,25
Zoll. Werden die beiden Werte dividiert, erhalten Sie ei-
nen Wert von ungefihr 150. Das ist der Wert pro Zoll.

Dieser Wert ,,dpi‘ bestimmt die Auflosung eines Bildes.

Ist der Wert zu niedrig, entsteht das gezeigte, pixelige
Aussehen. Bei zu hohen Werten erhalten Sie zwar eine

gute Qualitit, aber auch eine viel groBBere Datei, da das Bild ja zu viele Pixel enthiilt.
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PhotoDraw 2000 arbeitet intern immer mit einer Auflosung von 150 dpi. Dieser Wert ge-
wihrleistet, da Sie das Ergebnis in guter Qualitidt ausdrucken konnen.

Keine EinfluBnahme

Gegenuber allen anderen Bildbearbei-
tungsprogrammen 1683t PhotoDraw 2000
leider kein direktes Andern der Auflésung
zu. Vermutlich wollten die Entwickler den
Anwender das Zurechtkommen mit dieser
schwierigen Materie ersparen.

Bildauflosungen veréndern

Da PhotoDraw 2000 die direkte Anderung der Auflésung nicht zuliBt, miissen Sie einen
Umweg gehen. Nehmen wir an, Sie haben ein Bild mit einer sehr niedrigen Auflosung
gescannt, dall sehr grof ist — zum Beispiel DIN A4. Wenn Sie dieses Bild in DIN A4 aus-
drucken wiirden, ergibe sich eine sehr schlechte Qualitit.

Englisches MaB beachten

Wenn Sie mit den deutschen MafBen rech-
nen wollen, missen Sie beachten, daf} ein
Inch 2,54 Zentimetern entspricht.

Bild-Setup
Aktives Bild | Neus Standardwerte fl Bid |

Grofe des Bildes, Waorschau

Standardhild

Bieite: 27,75 cm =1

18,19 cm _I::l

Hehe:
Forrnat

" Hoghformat
1 Querformat

v Eildfihrungsfinien sperren

Nehmen wir die folgenden Werte als Beispiel: Bei 743
Pixeln auf 27,75 Zentimetern Breite ergibt sich eine
Auflosung von 68 dpi — das ist viel zu wenig fiir eine
gute Druckqualitit.

Bild-S etup
Aktives Bild | Neve Standardwerte fi Bid |
Einheiten G des Bildes:
om =l [standardbid =l
Farbe: LI B Iha 5 =
Hihe: |4B7 o _13
Standardwerte Eanes
Optioren te © Hochformat
[E ] o

[7]x]

Worschau

Einheiten:

Standardwerte
DOptionen.

IV Bildfiihrungsfinien speren

| Ahhrechanl Ubernehmer\l

oK | Ahhlecher\l L'l;amahmen|

Eine zu geringe Auflosung

Gut, wenn die Pixelanzahl nicht ausreicht, erhohen wir doch einfach die Pixelanzahl, kénn-
ten Sie vielleicht denken. Das ist prinzipiell richtig — PhotoDraw 2000 spielt da aber nicht
mit: Wenn Sie ndmlich die Pixelanzahl in dem Dialogfeld @ndern, verdndert sich auch au-
tomatisch die BildgroBe. An der Auflosung hat sich dann gar nichts verindert.

Bild-Setup
Aktives Bild | Neus Standardwets fir Bid |

Grhe des Bildes: Worschau

Standardbild =
Breite: 55,51 cm _I::'
Hihe: 36,38 cm _l::l

Format———————
" Hachformat
& Querformat

¥ Bildfuhungslinien sperren

Einhsiten
cm b
Earbe:

=

Standardwerte
Optionen...

Bild-S etup

Aktives Bild | Neve Standardwents fi Bid |

Giafls des Bildes:

Standardbild B
Bicite [weem =
Hihe: [freme =

Fomat——————
" Hochformat
& Querformat

Worschau

Einhsiten:

Standardwerte:

Dptionen...

¥ Bildfurungslinien spenen

0K | Abbrechen | Oemehmen |

0K | Abbrechen | Obenchmen |

Verdopplung der Pixelanzahl
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AuBlerdem wiirden Sie bei diesem Verfahren keinerlei neue Detailinformation erhalten —
das einzige, was passieren wiirde, wire eine deutlich grofere Datei.

Wenn dieser Weg der falsche ist, gehen wir eben andersherum vor: Wenn zu wenige Pixel
fiir die Bildgrofe vorhanden sind, wird eben die Bildgroe veridndert, konnte die nichste
Uberlegung sein. Exakt! Genau dieser Weg wiire der richtige — wenn PhotoDraw 2000

mitspielen wiirde.

Wenn Sie aber eine geringere Breite angeben, reduziert PhotoDraw 2000 automatisch auch

die Pixelanzahl.

Bild-Setup

Aktives Bild | Neus Standardwets fir Bid |

Grhe des Bildes: Worschau
Standardbild =

Breite: 13,86 cm _I::'
Hihe: 9,08 cm _l::l

Fomat——————————————
" Hachformat
& Querformat
¥ Bildfuhungslinien sperren

Einhsiten
cm b
Earbe:

=

Standardwerte
Optionen...

Bild-S etup

Giafls des Bildes:

Standardbild B
Brsite [ =
Hahe: e =

Fomat——————
" Hochformat
& Querformat

Aktives Bild | Neve Standardwents fi Bid |

Yorschau Einhsiten:

Standardwerte:

Dptionen...

¥ Bildfurungslinien spenen

0K | Abbrechen | Oemehmen |

0K | Abbrechen | Obenchmen |

Reduzieren der Bildgrdf3e

Vertrackt, nicht wahr?

Eine neue Auflosung muB her!
Sehen wir uns nun eine Variante an, bei der Sie die Auflosung dennoch veridndern konnen.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche Standardwerte.

Neue Standardwerte

Wenn Sie die Abmessungen der Standard-
werte éndern wollen, kénnen Sie diese auf
der Registerkarte Neue Standardwerte fir
Bild neu einstellen.

Bild-5etup

Aktives Bild | Neue Standardwerte fii Bild |

GrioRe des Bildes: —Yorschau

Standardbild

Breite: |13; 00 cm _,::'
Hihe: IID, 00 cm _|:;'

Faormat

- " Hochfarmat
&+ Querformat

2

dpi-Wert.

¥ Bildfiihrungslinien sperren

Da PhotoDraw 2000 ja immer mit 150 dpi
arbeiten, hat das Bild nun eine Auflosung von diesem

[ 7]x]
Einheiten:
=i -
Farbe:

Standardiverte |
Optionen... |

0K I Abbrechen | Ulgemehmenl

Einstellen auf den Standardwert

3 Im Bild sehen Sie nunmehr, daB ein freier Bereich entstanden ist, der nun entfernt

werden soll.
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Das verdnderte Format

4 Verwenden Sie zum Anpassen der DokumentgroBe die Funktion Ansicht/Bildbereich
an Auswahl anpassen. Danach wird der weifle Bereich um das Bild herum entfernt.

Der angepafite Bildbereich

5 Eine Kontrolle iiber die Funktion Bild-Setup ergibt, daB die Auflosung nun tatséichlich
auf den Standardwert von 150 dpi eingestellt ist.
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6 Die Pixelanzahl ist gleichgeblieben — die GroBe des Bilds hat sich dagegen auf 12,59
Zentimeter reduziert. So ergibt sich der Wert von 150 dpi.

Bild-Setup

Aktives Bild | Neus Standardwerte fl Bid |
Griibe des Bides

Standardhild hi
12,59 cm _I::l
8,27 cm _I::l

Waorschau

Breite:
Hiihe:
Forrnat

" Hoghformat

T
& guatoma

v Eildfihrungsfinien sperren

Einheiten,

R - |
Faibe:
]

Standardwerte
Dptionen

| Ahhrechanl Ubernehmer\l

Bild-5 stup [F]
Aktives Bild | Neve Standardwerte fi Bid |
Grdite des Bildes: Yarschau Einheiter:
Standsrdbid - Piel -
3 Farbe
Bieite: |744 24 _Ij £ _I
Hihe: EE=|
Eanes Standardwerte
" Hochformat Dptionen.
& Quertommat
¥ Bidfiirungslinien sperren
0K | bbrechen | L'l;amahmen|

Die neuen Werte nach der Erhdhung der Auflosung

Nur in besonderen Fiillen

Das vorgestellte Verfahren brauchen Sie
nur in besonderen Féllen anzuwenden.
Alle Dokumente, die Sie in PhotoDraw
2000 erzeugen, weisen sowieso die kor-
rekte Aufldsung auf. Und beim Scannen
sollten Sie darauf achten, gleich die rich-
tige Auflésung einzustellen, um das auf-
wendige Verfahren zu umgehen.

Bilder ausdrucken

Leider ist es nicht moglich die Auflosung frei zu dndern.

Wie Sie aber gleich erfahren werden, gibt es beim Dru-
cken weitere Moglichkeiten, um Einfluf auf die Bild-
qualitit zu nehmen.

Nachdem Sie Thr Dokument optimal vorbereitet haben, konnen wir uns an den Ausdruck
machen. Die Optionen fiir den Druckvorgang finden Sie im folgenden Dialogfeld, das Sie
tiber die Funktion Datei/Drucken oder alternativ dazu iiber die Tastenkombination (Strg}+{P)

offnen konnen.

Die Optionen sind auf drei verschiedenen Registerkarten untergebracht. Als erstes wollen
wir uns die Optionen der Registerkarte Allgemein ansehen.
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Drucken EHE
Allgemein I Grabe I Position I
~Worschau————————————— [~ Drucker
Ereite: 236 cm Mame: IHF' Lazerlet 4/40 PostS 'l Eigenzchaften... |
et L Statuz im Leerlauf
Wersatz links: 3.0 cm Typ: HF Lazerlet 4/4k4 PostScript
Wersatz ohen: 1.3 em Wi LPT1: ™ Drucken in Datsi
Kommentar:
&nzahl: =
Meire Mibanbabilde —
Diruckqualitat: I‘ISD dpi [Beszer) 'l
i Format Optionen
" Hochfarmat W Bildiarben anpazsen
& Querformat ™ Schnittmarken drucken
Worgchau... | QK I Abbrechen

Die Druckoptionen

Auswahl und Einrichten des Druckers
Folgende Schritte sind notwendig, um den Drucker auszuwihlen und einzurichten:

1 In der Rubrik Drucker konnen Sie iiber das Listenfeld Name auswihlen, welchen
Drucker Sie verwenden wollen.

2 Das ist natiirlich nur dann sinnvoll, wenn Sie mehrere Drucker in Ihrem System
installiert haben — zum Beispiel einen Farbtintenstrahl- und einen Schwarzweif3-
Laserdrucker.

HF Laseret 4/4M Posts x|

Epzon Stylus COLOR
Epzon Stylus COLOR 500
4 0 i

Auswahl des Druckers

3  Sie sehen im Feld Drucker auch, um was fiir einen Drucker es sich handelt und wo
dieser angeschlossen ist.

Drucker
DrUCken in Duiei Hame: HF Lazer)et 4./4 PostSj Eigenschaften... |
Mit der Option Drucken in Datei wird eine Status: TEean
Datei erstellt, die Sie zum Beispiel verwen- Typ: HP Laserlet 4/4M PostScript
den kédnnen, um sie auf einem anderen Wo: LPT1: [ Eelenin D ate:
Rechner auszudrucken — wenn Sie selbst Kommentar:
zum Beispiel keinen Drucker an Ihrem
Rechner angeschlossen haben. Anzeige der Druckerdaten

4 Wenn Sie die Einstellungen des Druckers verindern wollen, konnen Sie die Eigen-
schaften-Schaltfliche verwenden. Bei unserem HP Laserjet 6ffnet sich danach das
folgende Dialogfeld. Hier konnen Sie unter anderem die Art des eingelegten
Papierformats vorgeben.
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|
Eigenschaften fur HP LaserJet 4/4M Post5Script HE
Papier | Grafik I Geréteoptionenl PostScriptI

Papiergriolie: A4 (209,39 « 2570 mm]

D D #10
0D =
Letter Legal Executive  Com-10Ere
2
— Layout
D * 1-fach E‘f‘ 2-fach " 4fach
— Format
g " Hochfarmat
& Querformat ™ Gedreht

Papierzufuhr: I AutoSelect Tray ;I
Ezemplare: |1 _|:;' HMichtbedmckbarer Bereich... |
Info... | Standard wiederherstellen |

Ok I Abbrechenl Ulgemehmenl

Druckeroptionen

5 Bei anderen Druckern kann dieses Dialogfeld vollig anders aussehen. Beim
Farbtintenstrahldrucker Epson Stylus Color konnen Sie zum Beispiel Einfluf} auf die
Farbeinstellungen nehmen.

6 Bei diesem Drucker ldBt sich auch die Art des Bilds angeben — so werden etwa
flichige Grafiken mit fliachigeren Farben gedruckt als ein fortorealistisches Bild oder
ein Bild einer Videokamera.

7  Wenn Sie Spezialpapier verwenden, konnen Sie dies hier ebenfalls angeben.

1l
Epson Stylus COLOR 500 EH
Haupteinzstellungen | Grafik |
Dokurnentarten: Automatizch
Bl Girafik Phota Yideo
Diruckmodus Tinte: Vollfarbendruck
ISuper [720 dpi] j @ @
Fapierart
INormaIpapier j Schwarz
Druckoptionen
’7 ¥ Wicroieave ™ Schnel ‘
Papier-Format Papier-Huelle
|44 210 % 297 mm = [automatische Zutun 7]
Kopien Augrichtung
I.I— ™ Kopien sortieren " Portrait
" Reihenfolge dndem ' | andscape
Uber... | Standardeinstellungen |

QK I Abbrechen | Ulgemehmenl Hilfe |

Die Optionen des Epson Stylus Color
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8 Die Einstellungen zum Beseitigen etwaiger Farbstiche oder Helligkeits- und
Kontrastinderungen sind auf der Registerkarte Grafik untergebracht. Sie sehen sie im

folgenden Bild.
Epson Styluz COLOR 500 EHE
Haupteinstellungen  Grafik |
— Farbbalance
My 1 >l
Sattigung 0%
il i
Fiotanteil 0%
il 2
Griinantel oz | [Bid
i A RE o 3T I
Blauantei 0z Heligkeit 0%
A »
Kontrast 0%
Halbtamn
' Kein Halbtarverfahen
£~ Enror Diffusion
| Dithertuster B
" Dither-h uster &
e

Standardeinstellungen |

Ok, Abbrechen | Ulgemehmenl Hilfe: |

Farbanpassungsoptionen

Druckinformationen

Auf der linken Seite des Dialogfelds finden Sie Informationen tiber die Grofle des Bilds
und den Abstand zum Rand. In unserem Beispiel sehen Sie, dafl das Bild tatsédchlich die
Grofe einer Postkarte hat.

An der GroBle des Vorschaubilds konnen Sie ungefihr erkennen, wieviel Platz noch auf
dem Blatt Papier ist.

~Worschau———————————
Breite: 13.9cm
Hihe: 106 cm

Versatz links: 7.4 cm
Verzatz obern: 5.1 cm

nier sl alies

Informationen iiber die Grifle

Falls Thnen das kleine Vorschaubildchen zu wenig aussagekriftig ist, konnen Sie auf die
Vorschau-Schaltfliche klicken. Dann 6ffnet sich ein Vorschaubereich in der Grofie des
Programmfensters — Sie sehen das Fenster in der nachfolgenden Abbildung.
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%l Microzoft PhotoDraw - [montagel mix [Vorschau]] [_ O] <]

“ Drucken. .. | B6% - | Schlieffen | @

MeMe W@A@Mek

|Hilfe erhalten Sie mit F1,

o,zs; 004 zal [T 4,990 0,82 Zdl v

Die Druckvorschau

SchlieBen oder Drucken

Viel kénnen Sie mit der Druckvorschau
nicht anfangen — Einstellen 168t sich hier
nichts. Sie kédnnen nur Uber die Drucken-
Schaltfléiche zu den Druckoptionen zurick-
kehren oder Gber die Schlieflen-Schaltflé-
che den Druckvorgang abbrechen.

Anzahl der Kopien

Besser oder schneller?

Wie soll’s denn sein?

Falls Sie mehr als einen Ausdruck von der Seite drucken
mochten, tragen Sie die gewiinschte Anzahl in das
gleichlautende Feld ein.

Anzahl: |1 _Ij

Im Feld Druckqualitit konnen Sie verschiedene Druckauflosungen angeben. Je hoher der
angegebene Wert ist, um so ldnger dauert der Druckvorgang. Dafiir wird aber bei hohen

Werten die Druckqualitiit besser.

Bei einem Schwarzweill-Laserdrucker ist der vorgegebene Standardwert von 180 dpi
durchaus akzeptabel. Mit der Option Besser sollten Sie in den meisten Fillen zufrieden-

stellende Ergebnisse erzielen.

Druckgualitat; 180 dpi [Beszser]

Einstellen der Druckqualitdit



340

Hoch oder Quer?

Im Feld Format kénnen Sie nochmals einstellen, ob das Papierformat hochkant oder quer-
formatig sein soll. Hier wird zunichst die Einstellung vorgegeben, die Sie iiber die Dru-
cker-Eigenschaften eingestellt haben.

Format

.. © Hochiomat

£+ Querformat

Druckformatlage bestimmen

Farboptimierungen und Schnittmarken

Im Bereich Optionen gibt es noch zwei interessante Funktionen. Die erste Option ist nur
bei Farbdruckern interessant. Hier konnen Sie einstellen, ob die Farben beim Druck ver-
bessert werden sollen. Wenn Sie mit der Qualitit der Farben nicht zufrieden sind, sollten
Sie diese Option einschalten.

Optioren

¥ Bildfarben anpassen

™ Schnittmarken drucken

Zwei zusdtzliche Optionen

Ist die Option Schnittmarken eingeschaltet, haben Sie Hilfslinien zur Verfiigung um das
Bild zum Beispiel sauber auszuschneiden. Das ist deshalb sinnvoll, weil das eingelegte
Papier ja nie so groB} ist wie das angegebene Seitenformat.

Andern der BildgroBe

Auf der zweiten Registerkarte konnen Sie auch beim Ausdruck die GroBe des Bilds verén-
dern — das eigentliche Dokument bleibt dabei aber unverindert. Stellen Sie die Option
Grofle anpassen ein — dann konnen Sie in den beiden Eingabefeldern die neue Grofle an-
geben.

Drucken HE

&llgemein  Groke |F'ositi0n|

- Worschau  Genaue Arpassung (13,9 cm = 10,7 em)
Ereite: 236 cm
e 18.2 om " An Seite anpassen (23,8 cm x 18.4 cm)

Wersatz oben: 1.3 cm

Yersatz links:  3.0cm " Fotografieqrife |3,5 w5 Zoll 'l

Breite: 23,7 an =

Hahe: |18,4 o =
Meire Wakanbalilder = |

¥ Propartionen beibehalien

Warzchau... | 0k I Abbrechen
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Andern der Position auf der Seite

Auf der letzten Registerkarte — Position — konnen Sie prizise einstellen, wo das Bild auf
der Seite plaziert werden soll.

Drucken HE
Allgemein | Grioke  Pasition |
—Worschau — Zentrieren
Bireite: 13.9cm
Hihe: 106 cm W etikal
Wersatz links: 7.9 cm
Wersatz oben: 5.1 cm A
Links: I?;S i _I;
Ober: 5,0cm

S VoS Fiechts: 7Em

i

Unter: 5,0cm

Yorgchau... Abbrechen |

Andern der Bildposition

Zentrieren des Bilds
In diesem Dialogfeld konnen Sie das Bild auch automatisch zentrieren.

1 Markieren Sie eine der Optionen im Feld Zentrieren.

2 Dort konnen Sie das Bild wahlweise nur in der Waagerechten oder auch in der
Senkrechten mittig auf das Blatt plazieren.

Zentrieren

v ertikal

Mittiges Ausrichten des Bilds

3 Sobald Sie einen der Werte im Feld Versatz veriandern, wird die zentrierte Markierung
aufgehoben.

~Wersatz

Lirks: 7,.8cm

Oben: 5,0cm

il

Bechts: 7,8cm

Unter: 5,0¢cm

L]

Aufheben der zentrierten Ausrichtung
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4 1n den unteren Eingabefeldern konnen Sie exakt angeben, wie der Abstand des Bilds
zu den Rindern aussehen soll.

Gleich mehr auf einmal — Auszige drucken

Sie haben ein Dokument gestaltet, von dem Sie mehrere Ausdrucke benotigen? Dann kon-
nen Sie natiirlich die Option Anzahl im Dialogfeld Drucken verwenden, um mehrere Ko-
pien desselben Dokuments zu drucken.

Das ist aber nicht sehr Papier- und zeitsparend. PhotoDraw 2000 bietet eine weitere, ele-
gantere Losung. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Ausziige drucken auf. Danach konnte
die Arbeitsfliche wie folgt aussehen:

%l Microsoft PhotoDraw - [montagel.mix] [_1O] %]
Qate\ Bearbeiten Ansicht Einfiigen Formst Extras Apordnen Eenster 2 - 5[|
A X @ & 2 ¢ O o 5
Text Zuschneiden  Yorlagen Zeichnen Filllen Umtiss Farbe Retuschieren  Effelte
Ded2bhe |t2@ao-o-hags i -~Ocg|B|~ -0
El L e -

Eigenschaften,.,

Schritt 1 van 4

-
E o, ﬂ abbrechen Weiter b

4 »
~ Ausblenden E| Hife erhalten Sie mit FL, TIzE 0,0zl gt 4,99x0,82 20l | W Ausblenden (|

Ausziige drucken

Schon wieder ein Problem!

Leider gibt es auch hier wieder ein Problem zu umgehen, von dem wir nicht wissen, ob es
in Threr endgiiltigen PhotoDraw 2000-Version auch enthalten ist. Bei unserer Vorabversion
begegneten wir immer dem folgenden Hinweisschild. Ein weiteres Bearbeiten war danach
nicht mehr moglich.

Microsoft PhotoDraw [ <]

[ras fiir diese Abzugsvorlage benotigte Papierformat unterscheidet sich vom Papierformat im Driucker. Yergewizsem Sie sich, dass
daz richtige Papierformat im Drucker eingelegt ist und die Druckereinzstellungen auf das neue Papierformat angepasst sind.

Eine unschione Fehlermeldung
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Grund der Fehlermeldung ist das Papierformat, dal Sie iiber die Eigenschaften-Schaltfla-
che im Dialogfeld Drucker festlegen konnen. Hier verlangt PhotoDraw 2000 die Angabe
Letter — das ist das amerikanische Standardformat. Es entspricht in etwa dem deutschen
DIN A4-Format.

|
Eigenschaften fur HP LaserJet 4/4M Post5Script HE
Papier | Grafik I Geréteoptionenl PostScriptI
Papiergrioiie: Letter [215.9 = 279.4 mm]
D D #10
0D =
Legal Ad Executive  Com-10Ere
i
— Layout
D * 1-fach EI " 2fach " 4fach
— Format
& Hochfarmat
A
" Querformat = Gedreht
Papierzufuhr: I AutoSelect Tray ;I
Ezemplare: |1 _|:;' HMichtbedmckbarer Bereich... |
Info... | Standard wiederherstellen |

Ok I Abbrechenl Ulgemehmenl

Umstellen des Papierformats

Wechseln Sie nach dem Umstellen des Drucker-Papierformats
zum néchsten Assistentenschritt.

Avery Standard Dort finden Sie in vielen verschiedenen Kategorien unterschied-
Hewlett-Packard ;I . . . .
liche Vorlagen, um mehrere Motive auf eine Seite zu drucken.

Vorlage:
Awery 8196 - Diskettenaufkleber |

fwery 160 - Adressetikett . . Die von uns
o Bt < Ll Keine Beschreibungen verwendete
Avery 8167 - Absenderadresse . . .
Avery 5253 - Label Da es keine Beschreibung der einzelnen

Yers Vorlage sehen

Avery 8763 - ardetikett
& kleber

Vorlagen gibt, hilft nichts: Sie missen aus-
probieren, wie die Anordnung aussieht.

Sie in der ne-

HP C68224 - Round Label

Aiar 565 Poleard: Manche der Vorlagen kann man am Na- A berllstehenden
Avery 8387 - Postcard H 161 _ 1 1 —
ARl men identifizieren — andere dagegen nicht. ?bl dung

Avery 5309 - Namenskarte - wir haben uns
Farmat: die Vorlage Avery 3113 — Aufkleber aus der Kategorie Pho-

 Hochformat

= toDraw-Projekte ausgesucht. Bei dieser Vorlage konnen neun
+ CQuerformat

Motive auf einem Blatt untergebracht werden.

Schritt 2 von 4

{l Abbrechen I Weiter b
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Wechseln Sie iiber die Weiter-Schaltfliche zum nichsten Schritt des Assistenten. Dort kon-
nen Sie einstellen, ob dasselbe Bild auf der Seite dupliziert werden soll, oder ob Sie ver-
schiedene Bilder verwenden wollen. Wir wihlen hier die erste Variante.

Abzilige

= Mehrere
—
<H

Erweitert... |

Schritk 3 won 4

<| Abbrechen I Weiter b |

Auswahl der Bildverwendung

Uber die Schaltfliche Erweitert 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier konnen Sie zwei
Optionen einstellen.

Mit der Option Auslaufen legen Sie fest, ob sich die Bilder leicht iiberlappen diirfen. Ist die
Option aktiviert, konnen Sie den Uberlappungswert in den beiden Eingabefeldern vorge-
ben.

Mit der Option Feineinstellung 14t sich die Position der Bilder feinjustieren. Geben Sie in
den Eingabefeldern die horizontale und vertikale Verschiebung an.

Abzuge - Erweiterte Oplionen EHE
Auslaufen————— ~Feineinstellung

I Eeineinstellung verwenden

Yertikal: |DJ0663cm _I::' Vertikal: |010000cm _,;'
Harizontal: IDJIZSD om _,::' Harizontal: IU;UUUU cm _,;'

™ Feineinstellung speichern
oK I Abbrechen |

Die erweiterten Optionen

Nachdem Aufruf des nichsten Assistenten-Schritts wird ein neues Dokument aufgebaut,
daf} Sie nachfolgend abgebildet sehen. Dort sind zunichst neun ,,Platzhalter“-Rechtecke
untergebracht.



Blatt fiir Abziige: Avery 3113 - Aufkleber el
Drucker: HP LaserJet 4/4M PostScript & Fassend sinfigen; 1/0

 Fllan

Bilder einflgen

Ziehen Sie ein Bild aus der Bildliste
oder Kicken Sie auf "Durchsuchen”,
um ein Eild zu dffnen,

Durchsuchen...

schritt 4 von 4

4 | Abbrechen I Fertig stellenl

Das neu aufgebaute Dokument

Die Platzhalter mit Bildern fillen

Sehen wir uns nun an, wie Sie die Platzhalter-Rechtecke mit dem gewiinschten Motiv
fiillen konnen.

1 Wenn Sie das betreffende Dokument geoffnet haben, ist es am einfachsten — wenn
nicht, sollten Sie es erst iiber die Durchsuchen-Schaltfliche im Assistentenfenster
offnen.

2 Klicken Sie dann im Bildfenster auf das Objekt, das in das Sammeldokument
eingefiigt werden soll.

3  Soll das gesamte Dokument mit allen darin enthaltenen Objekten verwendet werden,
klicken Sie auf das Vorschaubild in der Bildliste — soll ein einzelnes Objekt verwendet
werden, miissen Sie die Bildliste mit einem Klick auf den danebenstehenden Pfeil
aufklappen. Wihlen Sie dann dort das betreffende Objekt aus.

4 Halten Sie die Maustaste gedriickt, nachdem Sie das gewiinschte Vorschaubild
angeklickt haben.

Blatt fiir Abziige:
Drucker: HP Lase

Anklicken des Dokumenten-Vorschaubilds
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5 Ziehen Sie das Vorschaubild auf eines der Platzhalter-Rechtecke — so, wie Sie es
nachfolgend sehen.

Blatt fiir Abziige:
Drucker: HP Lase

Ablegen des Vorschaubilds

6 Wenn Sie dann die Maustaste wieder loslassen, wird das Bild in alle neun Platzhalter-
Rechtecke eingefiigt — zumindest dann, wenn Sie diese Option markiert haben.

Blatt fiir Abziige: Avery 3113 - Aufkleber
Drucker: HP LaserJet 4/4M PostScript o =+ "./0

 Fillen

Eilder einfiigen

Zichen Sie ein Bild aus der Bidliste:
ader Hicken Sie auf "Durchsuchen”,
urn ein Bild zu 8ffnen.

Durchsuchen...

Schritt 4 von 4

4 | Abbrechen I Fertig stellenl

Die gefiillten Objekte

Bearbeiten der eingefiigten Objekte

Bei den verwendeten Objekten handelt es sich um ,,fast ganz normale* Objekte. Sie kénnen
sie markieren und dndern. Auch der Text iiber den Bildern ist ein normales Textobjekt. Da
es aber auBerhalb der Dokumentbegrenzung liegt, wird es nicht mitgedruckt.

1 Umdie Objekte zu dndern, klicken Sie sie einfach an. Sie sehen dann die gewohnten
Markierungspunkte.

Im néchsten Bild sehen Sie alle markierten Objekte dieses Dokuments.
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T B e

[Blatt fiir Abziige: Avery 3113 - Aufklebe
lDrucker: HP LaserJet 4/4M PostScript

Die einzelnen Objekte des Sammeldokuments

2 Wiihlen Sie die neuen Bildobjekte aus — das Textobjekt darf nicht markiert sein.

3  Ziehen Sie nun an einem der Eck-Markierungspunkte, wenn Sie die Objekte skalieren
wollen.

4 Im nichsten Bild haben wir so die Objekte etwas vergroRert — Sie erkennen das am
verringerten Abstand zwischen den Bildern.

G sl s . i’
Blatt fiir Abziige: Avery 3113 - Aufkleber
Drucker: HP Laserlet 4/4M PostScript

Mejire Tlawbabilder

Meire Tnlawbabilder

Skalieren der Objekte
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5 Die Meniis von PhotoDraw 2000 haben zu diesem Zeitpunkt allerdings keine
verfiigbaren Funktionen. Es sind nur sehr begrenzte Operationen moglich.

Drucker zuriicksetzen 6 Verwenden  Sie  die  Fertigstellen-
. ) . Schaltfliche, dann sollte das Dokument gedruckt
Wahrscheinlich werden Sie keinen Aus- werden

druck erhalten — schlieBlich hatten Sie ja

die Papierart Letter eingestellt, die sich gar . . .
nicht im Drucker befindet. 7 Da es sich anschliefend um ein ganz normales

Sie missen deshalb den Drucker zuriickset- | PhotoDraw 2000-Dokument handelt, kénnen Sie es wie
zen. jedes andere Dokument weiterbearbeiten und als
eigenstindige Datei speichern.

8  Alle Meniifunktionen sind nun auch wieder ganz normal verfiigbar.

[aufkleb_mix]

icht  Einfiigen Format Extras Anordnen Eenster 2

® 3 @ ‘ ¢ O @ g

‘Worlagen Zeichnen Fiillen Urnriss Farbe Retuschieren Effekte

a@|‘% ne |n‘m‘[weicherRand \DO@‘}||SW
- s

latt fiir Abziige: Ave

prucker: HP LaserJet 4

o E‘ Kunst-Pinsel
Meik

E‘ Foto-Pinsel

T Moo AL babien | | Moo ko babildon H Notme Wnlenbabiben |

i e
wag—— ——

i

Das eigenstindige Dokument ist fertiggestellt

Sammeldokument drucken

Den Drucker hatten Sie wahrscheinlich gerade zuriickgesetzt, wenn Sie unserem letzten
Tip gefolgt sind. Wir wollten aber eigentlich einen Ausdruck haben — also miissen wir eine
andere Variante wihlen.

1 Speichern Sie zuniichst das Dokument im PhotoDraw 2000-Dateiformat MIX, wenn
Sie spiter noch einmal auf die Sammelansicht zuriickgreifen wollen.

2 Da es sich nun um ein ganz gewohnliches
Dokument handelt, konnen Sie es auch wie gewohnt
tiber die Funktion Datei/Drucken ausdrucken. Die dazu
notwendigen Schritte haben wir ja zu Beginnd des

Weitere Verwendungsmoglichkeiten

Diese Funktion Auszige drucken kénnen

Sie Gbrigens auch verwenden um zum Bei-
spiel BildUbersichten verschiedener Bilder- '
sammlungen zusammenzustellen. Vielleicht Kapitels erldutert.
kennen Sie diese Option von Filmentwick-
lungen, bei denen so der Inhalt von Film- Das war es schon!
streifen zusammengefaf3t wird.




