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Vorwort

CorelDRAW hat sich seit Jahren als Standard der Vektorgrafik-Programme etabliert. Ein giinsti-
ger Preis und viele Programme im Paket — diese Kombination ist fiir viele Anwender verlockend.
Das Programm bietet allerdings unzahlige Funktionen — mit jeder Programmversion wurden es
mehr. Einige Funktionen sind hochinteressant — andere eher weniger. Die richtigen und wichti-
gen Funktionen zu wihlen und aufzufinden, ist nicht immer leicht.

In diesem Buch werde ich Thnen anhand vieler praktischer Arbeitsbeispiele die wirklich niitzli-
chen und bedeutenden Funktionen vorstellen. Die Bedienung des ,,Funktionsriesen Corel DRAW
erlernen Sie dabei ganz nebenbei. In einem Buch mit 320 Seiten konnen unmoglich alle
Corel DRAW-Funktionen beschrieben werden. Die Funktionen, die in diesem Buch nicht ange-
sprochen werden, sind nicht so bedeutend — Sie verpassen also nichts.

In jedem Workshop wird schwerpunktmif3ig ein anderer Funktionsbereich des Programms vor-
gestellt. So haben Sie nach dem Durcharbeiten aller Workshops alle wichtigen Bereiche des Pro-
gramms kennen gelernt.

Da die Unterschiede in den Programmversionen 9, 10 und 11 eher gering sind, konnen Sie mit
kleinen Abstrichen die Workshops auch mit édlteren Programmversionen nacharbeiten. Hier und
da konnten dann die Funktionen vielleicht an anderer Stelle zu finden sein — die grundsitzliche
Bedienungsweise hat sich aber nicht verindert.

Falls Sie mehr tiber die Bedienung des Programms erfahren wollen, kann ich Thnen das Buch
CorelDRAW 10/11 aus der HotStuff-Reihe empfehlen, das ich ebenfalls fiir den Franzis’-Verlag
geschrieben habe. Auch dieses Buch ist vollstindig in Farbe erschienen — allerdings mit grof3e-
rem Seitenumfang. Dort widme ich mich eher dem Einstieg in das Programm — hier setzte ich
bereits ein gewisses Grundverstindnis fiir CorelDRAW voraus. Wenn Sie auf den Geschmack
kommen mochten: Auf der Buch-CD finden Sie neben den Workshops aus diesem Buch auch
alle Workshops des HotStuff-Buchs im gleichnamigen Verzeichnis. Viel Spafl beim Durchsto-
bern der vielen Beispiele!

Ich hoftfe, es bleiben nach der Lektiire dieses Buchs keine Fragen offen. Und wenn doch, konnen
Sie sich gerne tiber meine E-Mail-Adresse GraDIAS@T-ONLINE.DE an mich wenden. Oder schauen
Sie einmal auf meiner Webseite HTTP://Www.GRADIAS.DE vorbei. Dort erfahren Sie, was ich sonst
noch so tue oder bisher getan habe. Ich wiinsche Thnen viel Spafy mit den Programmen des Corel-
Paketes und mit diesem Buch!

A //\,\

MICHAEL GRADIAS
im August 2003
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1.1 Die Arbeitsumgebung kennen lernen

CorelDRAW ist ein ,,Funktionsriese unter den Vektorgrafikprogrammen. Seit vielen Versionen
ist das Programm ,,bertthmt® und ,,beriichtigt” wegen der teilweise recht umstindlichen Bedie-
nung, die sich aufgrund der Funktionsvielfalt ergibt.

Daher werden wir Thnen in diesem Kapitel erst einmal die grundsitzliche Bedienung des Pro-
gramms vorstellen. Sie lernen die verschiedenen Bereiche der Arbeitsoberfliche und deren Funk-
tionen kennen. Dieses Kapitel dient als Uberblick — in die Tiefe gehen wir dann in den Work-
shops der nichsten Kapitel.

Es gibt in diesem Kapitel einiges zu erldautern. Dies zeigt schon ein Blick auf die prall gefiillte
Arbeitsoberfliche. Zur Veranschaulichung haben wir eine der mitgelieferten Beispieldateien ge-
6ffnet. Den Dateinamen sehen Sie in der Kopfzeile des Programms. Die Datei heif3t BEISPIEL2.CDR.

% CoreDRAW 11 - [D:\Programme\Corel\Corel Graphics 11\Draw\Beis piele\Beispiel2.cdi] M
‘* Datei  Bearbsiten  Ansicht  Layout  Anordren  Effskte  Bitmaps  Text  Extras  Fenster  Hife
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Abb. 1.1 Die CoreIDRAW-Arbeitsoberflache
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1.1.1 Der Desktop

Die Fliche, die spater gedruckt wird, bezeichnet man als Desktop. Sie erkennen diesen Bereich an
dem schattierten Rahmen im Arbeitsbereich. Objekte, die sich auflerhalb dieses markierten Be-
reichs befinden, werden nicht gedruckt. So konnen Sie den Bereich auflerhalb des Desktops als
Ablage fiir Objekte verwenden, die Sie momentan nicht benétigen. Diese Moglichkeit ist besonders
beim Layouten von Grafiken sinnvoll.

Um iibrigens Informationen iiber das aktuelle Dokument zu erhalten, konnen Sie innerhalb des
Arbeitsbereichs die Funktion DokuMeNT-INFO aufrufen, die Sie iiber das Kontextmenii der rech-
ten Maustaste erreichen.

Im folgenden Dialogfeld werden alle Fakten zum Dokument in einer Statistik aufgefiihrt. So
erfahren Sie hier beispielsweise wie viele Vektor- oder Bitmap-Elemente das Dokument enthiilt,
oder welcher Schrifttyp verwendet wurden.

Dokument-Informationen
Infarmationen zum Dokument: Beispiel2.cdr
Datei s Datei
Mame und Paozition: D:\PrograrametCarelhCorel Graphil |
Dateinrife: 1.07MB (1116785 Byte] of| Ll Dokument
Erstellt: Mittwoch, 19, Juni 2002 20:10:46 | Grafikobjekte
Geandert: Mittwoch, 19. Juni 2002 20:10:46 o
Attribute: Archiv T el
Bitmapsz
Dokument 71 S
Seiter: 1 SHE
Ebener: 1 Effekte
Seitengrife: US-Letter [3300« 2550P:) 71 Fi
Seitenausnichtung: Querfarmat EuIILilngen
Aufldsung: 300DFI Urnrisse:
Grafikobjekte
Objektanzahl: 362
Arizahl der Purkte: 13250
Maximale Anzahl von Kurvenpunkben: 1341 [ﬂ —
E Schlieh Hilf
[ Schiiefen | [ Hilfe ] y

Abb. 1.2 Informationen Uiber das Dokument

1.1.2 Lineale verwenden

Um prizise arbeiten zu konnen, werden Lineale benétigt. Sie sehen diese Lineale links und tiber
der Arbeitsfliche. Die Messung erfolgt standardmiflig von der unteren linken Ecke des Doku-
ments.

Falls Sie den Nullpunkt auf einer anderen Position platzieren wollen, klicken Sie auf die Schalt-
fliche im Schnittpunkt der beiden Lineale. Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste den Null-
punkt auf die gewiinschte neue Position im Arbeitsbereich. Dies konnte gegebenenfalls auch
eine Position auflerhalb des Desktops sein.

b

=
o
=
=

2500

Abb. 1.3 Einen neuen Nullpunkt platzieren
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Sollen die Einstellungen des Lineals verandert werden, klicken Sie einfach doppelt auf das hori-
zontale oder vertikale Lineal. Im folgenden Dialogfeld werden die Anderungen fiir das Lineal
vorgenommen. Neben der nummerisch prizisen Angabe der Nullpunkt-Position konnen Sie hier
auch die MafSeinheiten des Lineals verdndern. Sinvoll ist hier beispielsweise die MILLIMETER-Op-
tion.

Optionen m
=) Dokument T 7
i allgemein Schrittweise verschieben
seite Schiittweite -U,UB5 [ Gidfere Schiittweite - 0,085 mm
Hilfsinien
L. Gitker Einheiten: Millimeter Kleinere Schiittweite: 0,085 mm /
L\n‘eale Gleiche Einheiten fiir Duplikatentfernung, Schiittweite und Lineale
i Stile
i Speichern Eirheiten
Tm e freigehen Haizontal | Milimeter w|  Hinweis: Wenn Sie die horizontalen
[#- Global ¥ Linealeinheiten andern, werden die
Vertlkal  fHImEtRL. A Standard Zeicheneinheiten eingestell.
Pica; Punkt] B
Gleiche E“"‘ft =lales und vertikales Lineal
K&l
Cicero; Didot

Ursprung— ey v Unterteilungen:

Harizontal 0.0 2] Millmeter Pro Ut

Vertikal Millimeter [ weitere Unterteiungen anzeigen

Linedke anzeigen Skallsrung bearhsiten
<] m 1]
0K | [ Abbrechen | [ Hite

Abb. 1.4 Anpassen der Linealoptionen

Wollen Sie ein Objekt auf dem Desktop ganz prizise ausmessen, konnen Sie das Lineal auch auf
eine andere Position verschieben. Klicken Sie dazu das betreffende Lineal mit gedriickter (& J-
Taste an und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Position. Ver-
schieben Sie den Schnittpunkt der beiden Lineale, werden beide Lineale gleichzeitig verschoben.

1|BI:I

140
1

'

120 -
1

Abb. 1.5 Verschieben eines Lineals

Um die Lineale wieder auf die Ausgangsposition zu versetzen, reicht ein doppeltes Kli-
cken auf das Lineal aus. Dabei miissen Sie aber zusitzlich die (& )-Taste driicken. Damit
werden iibrigens beide Lineale zuriickgesetzt, falls beide verschoben wurden.
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1.1.3 Mehrseitige Dokumente erstellen

Dokumente konnen aus mehreren Seiten bestehen. Die Verwaltung der neuen Seiten erfolgt tiber
das LavouTt-Menii. Alternativ dazu kénnen Sie auch den Seitenzihler links unter dem Arbeits-
bereich mit der rechten Maustaste anklicken. Im Kontextmenii werden ebenfalls Funktionen zur
Seitenverwaltung angeboten.

Der Wechsel zwischen den Seiten erfolgt entweder durch Anklicken des entsprechenden Register-
kartenreiters oder tiber die Navigationsschaltflichen links daneben.

[ 5 Seite umbenennern, ..
[ Seite nachher einfigen {'\\§
\ '.‘ Seite vorher einfligen
O 4] seite ldschen
= = ;
e Seitenaustichtung wechseln
r.2a] =
Seitel

M4+ Jvonl + M

Abb. 1.6 Die Seitenverwaltung Uber das Kontextmenu

Die Rollbalken unter und rechts neben dem Arbeitsbereich werden benétigt, um den sichtbaren
Bildausschnitt festzulegen. Wenn Sie einen grof8en Darstellungsmaf3stab verwenden, kénnen Sie
die Schaltfliche im Schnittpunkt der Rollbalken verwenden, um den gewtinschten Bildausschnitt
festzulegen. Halten Sie beim Anklicken der Schaltfliche die linke Maustaste gedriickt und stellen
Sie den gewiinschten Bildausschnitt ein.

Abb. 1.7 Navigieren im Dokument

1.1.4 Objekten Farben zuweisen

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs ist die Farbpalette untergebracht. Hier kénnen Sie Far-
ben auswihlen, um sie markierten Objekten zuzuweisen. Wenn Sie ein Objekt markiert haben,
konnen Sie eine Farbe mit der linken Maustaste anklicken, um die Farbe der Fiillung zu dndern.
Verwenden Sie die rechte Maustaste, um die Farbe des Umrisses einzustellen.

Standardmiflig wird nur eine Reihe Farben angezeigt — dies konnen Sie gegebenenfalls in den
Optionen dndern. Um alle Farben der aktuellen Farbpalette anzuzeigen, klicken Sie auf den Pfeil
unter der Farbpalette.

Mit der Schaltfliche iiber den Farbfeldern 6ffnen Sie ein Ment mit verschiedenen Optionen. So
konnen Sie hier beispielsweise eine neue Farbpalette auswihlen. CorelDRAW liefert eine ganze
Menge verschiedener Farbpaletten mit, die im Ordner \PALETTES untergebracht sind.
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Falls die ausgewihlte Farbe nicht ganz Thren Wiinschen entspricht, bietet CorelDRAW eine inte-
ressante Option an. Wenn Sie ndmlich ein Farbfeld anklicken und in dem Zustand einen Mo-
ment verweilen, wird ein gesondertes Fenster gedffnet. Hier wird eine Auswahl mit nuancierten
Farbabstufungen angeboten.

Wird das Auswahlmenii angezeigt, konnen Sie die linke Maustaste wieder loslassen und die ge-
wiinschte Farbe in dem Auswahlmenti anklicken. Bei Grautonen werden in dem Auswahlment
verschiedene Grauabstufungen angeboten.

Abb. 1.8 Nuancierte Abstufungen in einem gesonderten Auswahimenu

1.1.5 Informationen in der Statusleiste

Das Bedienelement am unteren Rand des Arbeitsbereichs bietet niitzliche Informationen an. In
der Statusleiste werden Informationen zu den aktuell ausgewihlten Objekten angezeigt. So kon-
nen Sie am rechten Rand die Fiillungs- und Umrissattribute an den Vorschaubildern begutach-
ten und auch dndern. Klicken Sie dazu einfach doppelt auf das betreffende Vorschaubild.

Links werden die Maf3e und die Position des aktuellen Objekts angezeigt. Auflerdem finden Sie
hier nihere Informationen zum aktuell ausgewihlten Hilfsmittel — wie etwa Informationen tiber
weitere Moglichkeiten beim Einsatz zusitzlicher Tastenkiirzel.

Bieite: 3312 Hihe: 2529 Mitte: (1641 ;1289 ) Piel Fiechteck auf Layer 1 [Linse] & Farbverlauf L]
(3512 :412 ) Doppelklicken auf das Hifsmittel zum Auswihlen aller Obiekte; Umsehal + Klicken fur Mehifachauswahl; Al + Klicken zum Suswéhlen iberdeckt . (3 Keins =< l

Abb. 1.9 Informationen in der Statusleiste

Vollstédndige Information ablesen

Wenn die Informationen zum Hilfsmittel nicht vollstindig angezeigt werden, halten Sie
einfach den Mauszeiger tiber die Beschreibung. Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen
Moment dort verweilen, erscheint ein Hilfeschild mit dem vollstandigen Text.

Die Anzeige der Statusleiste konnen Sie — ziemlich frei — nach Ihren Bediirfnissen anpassen.
Rufen Sie dazu die Meniifunktion ExTtras/OprTIONEN auf. Sie erreichen diese Funktion alternativ
auch iiber die Tastenkombination (v )+(J]).

Im linken Bereich werden — hierarchisch sortiert — verschiedene Kategorien angeboten. Offnen
Sie mit einem Klick auf das Plussymbol die Anpassung-Rubrik und wechseln Sie hier zur Katego-
rie BereHLE. Rufen Sie iiber das rechte Listenfeld die Option Starusieiste auf. Dann werden ver-
schiedene Funktionen in der Liste angezeigt, die fiir die Statusleiste verfugbar sind.
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Insgesamt konnen Sie zwischen 14 verschiedenen Optionen wihlen.

Optionen
(=~ Arbeitsbereich _ .
- Allgemein . = - - -
. Arzsige I%M y| | Allgemein | T astatubefehle | Erscheinungshild |
BeaerTiten . == Mausposition Tooltip-Hilfe:
S\?af:i]:;:n austichts =3 |nfaZeile Zugew. Speicher
- VBA === Objektdetails
- Speichern == Dbjektinformationen Derzeit verfiighar fiir:
- Arbeitsspeicher == Uhrzait
- Plugins =3 Datum
- Text == Umrissfarbe
[#- Hilsmittelpalette == Fiillungsfarbe
(= Anpassung === Feststeltaste
i Befehlsleisten =3 Num
=== Fuollen
=3 Zygew. Speicher
== Speicher auslagern
E; zlool?arrent =3 Ausrichtungsstatus

Abb. 1.10 Anpassen der Statusleiste

Um eine der vorhandenen Informationen auszuwéhlen, ziehen Sie einfach den betreffenden Ein-
trag mit gedriickter linker Maustaste auf die Position in der Statusleiste, an der er erscheinen soll.
Nach dem Loslassen der Maustaste wird der neue Eintrag eingeftigt.

Sollen dagegen bestehende Eintrige entfernt werden, klicken Sie den Eintrag an und ziehen Sie
ihn mit gedriickter linker Maustaste aus der Statusleiste heraus. Sie sehen dann ein x-Symbol.
Wenn Sie dann die Maustaste loslassen, wird dieser Eintrag aus der Statusleiste entfernt.

|£{H+  1won1  + M Seitel |

Objektdetails Zugew. 5peicher i :
M auzposzition Info-Zeile s
e

Abb. 1.11 Einflgen eines Eintrags und rechts das Symbol beim Entfernen

1.1.6 Arbeiten mit der Menuleiste

Wie tiblich, ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs die Mentileiste untergebracht. Es ist allerdings
nicht unbedingt tiblich, dass die Mentileiste auch als frei schwebende Leiste eingesetzt werden
kann. Klicken Sie einfach einmal doppelt auf eine Stelle, an der sich kein Mentieintrag befindet —
beispielsweise rechts neben dem letzten Menti. Die Leiste kann sogar in der Breite verdndert
werden. Verziehen Sie dazu eine der Kanten.

Menileiste

Datei  Bearbeiten  Apsicht  Layout  Anordnen

Effekte  Bitmaps  Text Extras Fenster  Hife

Abb. 1.12 Die frei schwebende Menlileiste



1.1 Die Arbeitsumgebung kennen lernen 17 I

Ein Doppelklick auf die Kopfzeile verankert die Meniileiste wieder dort, wo sie hingehort. Der
Nutzen einer frei schwebenden Meniileiste ist zwar nicht so recht erkennbar — aber immerhin: es
funktioniert ...

In der Kopfzeile des Programms sehen Sie rechts neben der Programmbezeichnung den Namen
der aktuellen Datei. Auch der Pfad, an dem die Datei zu finden ist, wird dort angezeigt. Bei neuen,
leeren Dokumenten wird zunichst der Standarddateiname ,,Grafik1“ verwendet.

In den verschiedenen — thematisch sortierten — Meniis finden Sie Unmengen an Funktionen. Um
die Funktionsvielfalt einigermaflen zu ,,bandigen®, werden verschiedene Funktionen zusammen-
gefasst und in Untermeniis angeboten. Viele Symbole links neben den Eintrigen erleichtern die
Orientierung.

Werden dort Hakensymbole angezeigt, bedeutet dies, dass die betreffende Option aktiviert ist.
Wird die Option deaktiviert, verschwindet das Hakensymbol. Gibt es zur betreffenden Funktion
eine Tastenkombination, wird diese rechts neben dem Funktionseintrag aufgefiihrt.

% CorelDRAW 11 - [D:\ProgrammelCoreliCorel Graphics 11\Draw'\Beispiele\Beispiel2.cdr]

M  Datei  Bearbeiten  Anpsicht  Layout  Anordnen gffe,kte Bitmaps  Text Extras Fenster  Hife

5 = o Anpassen ¥ Pl Kontrastverbesserung. .
DROSKBE - a- @ - _.
: S i ; —  Transfarm b Pl Lokaler pusgleich..,
1641 Pl WHIGPW ] (98883 % @ | ]  Eorrekbur » $& Beispiel/Ziel-susaleich. .,
289Pd | ¥ 2523P4 || (116158 | % i nei
E= 500 i so0|  Kunstlerische Medien 'f'J Torkurye,
| | el L : L : L Uberblendung Pl Automatischer Ausaleich
X‘ Kankur Strg+F9  Fi Helligkeit/Kontrast/Intensitat. .. Strg+E
9 g Hiille strg+F7  #R -Farbhal&n‘c%‘ strg+Umschalt+8
Q“ . Extrudieren 1 Gamma...
o i
i) %— il Linse AlL+F3 -?iﬁ FarbtonSattigung/Hellighkeit. .. Strg+Umschalt-+L
U, N \ D::- Perspekkive hinzufiigen B Earbausgleich..,
Q‘ ] PowerClip » #1% Farben ersetzen,,.
O‘ Rollower » 'r-[l Satbigung reduzieren
= (&) Effek lischen #l Kanalmischer. .
= : I 7 A
é& i Effekt kapieren 4 ' } A a4
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Abb. 1.13 Aufruf von Funktionen Uber das Men(

Auch Meniis konnen individuell iiber die OpTioNEN-Funktion angepasst werden. Verwenden Sie
dazu die Kategorie BENUTZERMENUS aus dem Listenfeld. Ziehen Sie auch hier den Eintrag einfach
per Drag & Drop auf die gewiinschte Position im Menii. Zum Anpassen der Meniis finden Sie
jeweils Eintrige in der Liste. Nach der Auswahl des betreffenden Mentis konnen Sie hier eigene
Funktionen hinzufiigen.
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Abb. 1.14 Anpassen des MenUs
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Nach dem Einfiigen eines neuen Meniis konnen Sie dort per Drag & Drop beliebige Funktionen
aus anderen Meniis oder aus den Symbolleisten einfiigen. Vielleicht mochten Sie sich ja ein Menii
mit den verschiedenen Grundformen anlegen — wie nachfolgend gezeigt.

Das Entfernen eines Eintrags funktioniert auf dieselbe Art wie bei der Statusleiste. Ziehen Sie
den betreffenden Eintrag einfach per Drag & Drop aus dem Menii heraus und lassen Sie die linke
Maustaste los, wenn das Kreuzsymbol zu sehen ist.

iel2.cdr]
Eenster  Hilfe  Meues Menii 3
O Polygon Yo O Polygon
O Hlipse F7 » B Millimetl%:uapier o
': 0 &f‘—‘z |8 [ Rechteck  F& » 3 Spirale &

Abb. 1.15 Zusammenstellen eines neuen Menls

1.1.7 Arbeiten mit den Symbolleisten

Unterhalb des Meniis sehen Sie standardmifliig zwei Symbolleisten. Uber diese Symbolleisten
haben Sie einen schnelleren Zugriff auf die Funktionen als tiber das Menii. Symbole kennzeich-
nen die jeweilige Funktion. In der oberen Symbolleiste werden Standardfunktionen — wie fuir das
Offnen und Speichern einer Datei oder das Einstellen der Ansichtsgrofle — angeboten.

Corel DRAW bietet eine Vielzahl weiterer Symbolleisten an. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf die Symbolleiste. In einem Menii konnen Sie dann einstellen, welche der zusitzli-
chen Symbolleisten eingeblendet werden soll. Die aktivierten Symbolleisten sind mit einem Ha-
ken gekennzeichnet.
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Text
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Abb. 1.16 Aktivieren weiterer Symbolleisten

Seriendruck
fnderung
Wisiual Basic Fur Applikationen

Unter der Option AnrasseN finden Sie Untermeniis, in denen zusitzliche Funktionen fiir die
Symbolleisten angeboten werden. So konnen Sie hier beispielsweise die Grofle der Symbole ver-
andern oder Sie legen fest, dass zusitzlich zu den Symbolen auch Zusatzinformationen in Text-
form angezeigt werden.
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Abb. 1.17 Zusatzliche Optionen der Symbolleisten
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Anderung
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Mit der EigenscHarTEN-Funktion oder direkt tiber das Oprionen-Dialogfeld, das Sie ja bereits
kennen gelernt haben, kénnen Sie weitere Einstellungen in der Rubrik ARBEITSBEREICH/ANPAS-
SUNG/BEFEHLSLEISTEN vornehmen.
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Abb. 1.18 Anpassen der Optionen fiir die Symbolleisten

1.1.8 Die Eigenschaftsleiste — eine besondere Symbolleiste

Unter der Standard-Symbolleiste wird standardmifig eine weitere Symbolleiste angezeigt: die so
genannte Eigenschaftsleiste. Dies ist eine besondere Symbolleiste, da hier keine statischen Sym-
bole angeboten werden. Der Inhalt dieser Symbolleiste dndert sich, je nachdem welches der Hilfs-
mittel Sie aufgerufen haben.

So werden nur diejenigen Funktionen angeboten, die speziell fiir das aktive Hilfsmittel benotigt
werden. Bei einigen Hilfsmitteln erscheinen so nur einige wenige — bei anderen Hilfsmitteln
dagegen sehr viele — Funktionen.
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Jede Symbolleiste kann auch als frei schwebende Symbolleiste irgendwo auf der Arbeitsfliche
platziert werden. Ziehen Sie sie dazu einfach mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte
Position oder klicken Sie alternativ dazu doppelt auf eine Stelle, an der sich keine Schaltfliche
befindet. Ein Doppelklick auf die Titelzeile dockt dann die Eigenschaftsleiste wieder an der
Standardposition an. Frei schwebende Symbolleisten konnen an den Kanten frei skaliert werden.

Wenn kein Objekt markiert wurde, werden in der Eigenschaftsleiste die Funktionen fiir die Seiten-
einstellung angezeigt. AuSerdem gibt es rechts Funktionen zum Ausrichten an den Hilfslinien
oder am Gitter.

IEi|_:|ensn:h.=.|l"l:sleisl:|:: Keine Auswahl [
O 3300Ps  Ya Py | (. '
|L|S-Letter ¥| 1 XE0pd M || fog | Einheitsn: m
o & " o W
Lad| =% 0Pl ) . v A=
@|TP G| By ) Py v |E$ E|@|||D_E|E" ==

Abb. 1.19 Die Funktionen der Eigenschaftsleiste, wenn kein Objekt markiert wurde

1.1.9 Die Hilfsmittelleiste

Eine weitere Symbolleiste finden Sie am linken Rand des Arbeitsbereichs — sie ist ebenfalls etwas
»Besonderes® In der so genannten Hilfsmittelleiste werden die Werkzeuge von CorelDRAW be-

reitgestellt.

Da auch hier sehr viele verschiedene Werkzeuge vorhanden sind, werden einige in Flyout-Ments
angeboten, die Sie mit einem Klick auf den Pfeil unten rechts auf der Schaltfliche 6ffnen konnen.
Ein solches Flyout-Menii sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet.

2500

2000

%5 @00 0x0> |

 [pfeiformen]

& % 5/C 0

P ees
=

Abb. 1.20 Die Hilfsmittelleiste mit einem Flyout-Menii (rechts)
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1.2 Die Bedienelemente von CorelDRAW einsetzen

Nun kennen Sie die verschiedenen Bereiche der Arbeitsoberfliche. Als Nichstes wollen wir Th-
nen einige wichtige Bedienelemente vorstellen. Core]lDRAW ist namlich auf sehr vielseitige Art
und Weise zu bedienen.

1.2.1 Drag & Drop-Funktionen einsetzen

Viele Aufgaben konnen Sie in Corel DRAW interaktiv erledigen. Daher kommt dem Mauszeiger-
symbol eine besondere Bedeutung zu. Es symbolisiert stets, welche Aufgabe Sie per Drag & Drop
erledigen konnen. So konnen Fiillungen — auch bei Verldufen — einfach mit Mausaktionen zuge-
wiesen werden. Sie konnen zwar Dialogfelder aufrufen, um dort Einstellungen vorzunehmen —
Sie miissen es aber nicht.

Abb. 1.21 Farbfelder markieren die verwendeten Verlaufsfarben

Das Andern der Farbfelder ist ganz einfach: Markieren Sie das gewiinschte Objekt mit dem Hilfs-
mittel Interaktive Fiillung. Ziehen Sie dann die gewiinschte Farbe mit gedriickter linker Maus-
taste aus der Farbpalette auf das betreffende Farbfeld. Nach dem Loslassen der Maustaste wird
der Verlauf angepasst.

Abb. 1.22 Andern von Farbfeldern per Drag & Drop

Die Mauszeigerform beachten

Beachten Sie beim Zuweisen einer Farbe das Mauszeigersymbol. Wenn Sie beispielsweise
ein offenes Quadrat sehen, wird die Konturfarbe des Objekts verdndert. Ist ein Papier-
symbol zu sehen, erfolgt keine Verinderung eines Objekts. Dann werden nidmlich die
Standardeinstellungen angepasst.
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1.2.2 Schneller arbeiten dank Kontextmen

Der Weg des Funktionsaufrufs tiber das Menii oder die Symbolleisten ist oft fiir einen fliissigen
Arbeitsablauf zu langsam. Daher sollten Sie einmal den Aufruf iiber das Kontextmenii auspro-
bieren. Je nachdem, welchen Objekttyp Sie mit der rechten Maustaste anklicken, werden in dem
Menii unterschiedliche Funktionen angeboten.

So werden beispielsweise beim Markieren einer Gruppe mit dem Auswahl-Hilfsmittel im Kontext-
meni Optionen zum Autheben der Gruppierung oder zur Positionierung innerhalb des Objekt-
stapels angeboten. Die jeweils wichtigsten Optionen werden hier angeboten — oft ist die gesuchte
Funktion darunter zu finden.

A5 =
= = 4 L
O In Kurven kanvertieren Strg+Q

Symbol

Gruppierung aufheben Skrg+l

Gruppierung aller Objekte aufheben

Mengentexturbruch
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Skrg+x
% Kopieren Strg+iC
.Qi Léschen Léschen
(5} Objekk sperren

Anordnung ¥ [F Mach varn Umnschalt+Bild-auf
Stile: [% ¥ &) Mach hinten  Umschalt+Bild-ab
Internet-Yerknipfungen L4 ﬁ Eins nach varn Strg+Bild-auf
\ [ Fiilung Gberdrucken £ Eins nach hinten Strg+6ild-ab
5§l Umriss diberdrucken g vor..,

& Gewebsfillungan (25 Hinfer...

% Umgekehrte Anardnung

Eigenschaften

Abb. 1.23 Im Kontextmen( sind die wichtigsten Funktionen aufgelistet

1.2.3 Nummerisch exakt arbeiten

Wenn Sie professionell arbeiten, wird es oft vorkommen, dass Sie nummerisch prizise arbeiten
miissen. Bei den Drag & Drop-Aktionen arbeiten Sie ,,pi mal Auge®. Transformierungen oder das
Positionieren von Objekten konnen Sie aber sehr gut mit den Eingabefeldern der Eigenschafts-
leiste erledigen.

Tippen Sie einfach nach der Auswahl des betreffenden Objekts die gewiinschten Werte in die
Felder ein oder verwenden Sie zum Andern des Wertes die Pfeile rechts neben dem Eingabefeld —
diese Option wird allerdings nicht bei allen Fingabefeldern angeboten.

| B0 E2E mm BRI 7273 | | 1000 % & 00 o
vi151.99 mm | ¥ (47101 e | | (1000 | % ’
0 40 B e 100

Abb. 1.24 Transformationen Uber die Eingabefelder der Eigenschaftsleiste

Wenn die Proportion von Objekten beim Transformieren erhalten bleiben soll, muss das
Schloss-Symbol in der Eigenschaftsleiste arretiert sein. Klicken Sie auf die Schaltfliche,
wenn Objekte frei transformiert werden sollen.
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Auflerdem haben Sie die Moglichkeit, simtliche Transformationen tiber ein Andockfenster zu
erledigen. Hier stehen Thnen erweiterte Optionen zur Verfiigung. Rufen Sie beispielsweise die
Funktion ANORDNEN/ANDERUNGEN/PosITION auf, die Sie auch mit der Tastenkombination (sre])+(7]
erreichen. Uber die oberen fiinf Schaltflichen kénnen Sie zwischen den verschiedenen Transfor-
mationsarten wahlen. So konnen Sie unter anderem markierte Objekte verschieben, drehen, nei-
gen oder auch spiegeln.

23 = | i 13 = | }t
& He=EE o
z z
Posgition; § Skalieren; Spiegeln: §
o o
H153.072 88 % | H1000 iy % % _
V13083 8 3 vi[1000 & % (g &
& &
§ §
[1Relative Pasition IInproportional
il il -
0@ O O® 0O
- -0
[ Dem Duplikat zuweizen ] [ Dem Duplikat zuweizen ]
[ ZLgizen ] [ ZLMEizEn ]

Abb. 1.25 Optionen zum Positionieren (links) und Skalieren (rechts)

Bedeutende Optionen

Niitzlich und wichtig ist die Option ReLATIVE PosiTioN. Damit bestimmen Sie, ob die Posi-
tionierung im Verhiltnis zur Seite oder zur aktuellen Position vorgenommen werden soll.
Aktivieren Sie die Option, wenn Sie das markierte Objekt um ein bestimmtes Maf3 ver-
schieben wollen. Beim Skalieren wird hier die Funktion UNPrOPORTIONAL angeboten. Ist
diese Option deaktiviert, wird bei der Transformation das bestehende Seitenverhiltnis
beibehalten. Dies ist wichtig, wenn Objekte nicht ,,verzerrt* werden sollen.

1.2.4 Mit Dialogfeldern arbeiten

Nicht immer kénnen alle Optionen in der Eigenschaftsleiste eingestellt werden. Sind umfangrei-
chere Einstellungen notig, werden sie in Dialogfeldern zusammengefasst. Der Aufruf der Dialog-
felder ist auch dann sinnvoll, wenn die Einstellungen nummerisch exakt vorgenommen werden.
So wird beispielsweise im FarsverLavr-Dialogfeld die nummerische Angabe des Winkels oder
die Einstellung des Randabstands angeboten. Sie rufen das nachfolgend gezeigte Dialogfeld tiber
die zweite Schaltfliche des Fiillung-Flyout-Meniis auf. Alternativ dazu konnen Sie auch das Tasten-
kiirzel (1) verwenden.
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Abb. 1.26 Das Farbverlauf-Dialogfeld

In den Dialogfeldern werden verschiedene Bedienelemente eingesetzt. Viele davon arbeiten mit
Vorschaubildern. So konnen beispielsweise bei der MusTERFULLUNG Listenfelder aufgeklappt wer-
den, in denen Miniaturbilder die Auswahl erleichtern. Dies sehen Sie in der folgenden Abbil-
dung. Gleiches gilt auch fiir die Auswahl einer Farbe. Hier wird mit einem Klick auf das Pfeil-
symbol ebenfalls ein Listenfeld aufgeklappt.

Musterfiillung 27

() Zwei Farben

O Wollfarbe

() Bitmap

Urzprung
w (00mm

w | 00mm E
Andem Sbstand

Meigung: DD *

— r 4
Drehen: 0.0 <2l 0 3 Ka\;ormglgrﬁﬂe

[] Eiillung mit Objekt dndern [ Fiillung spiegeln

[ ok ] [ Abbechen | [ Hile |

Abb. 1.27 Auswahl Uber Listenfelder

Bei den Eingabefeldern in den Dialogfeldern finden Sie rechts meist zwei Pfeile vor, mit denen
Sie die Werte erhohen oder reduzieren konnen.
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Klicken Sie zwischen die Pfeile, um dann mit gedriickter linker Maustaste die Werte durch Ver-
ziehen des Mauszeigers zu dndern.

Irsprung

B34 m ﬁ
| 0.0mm g

Abb. 1.28 Andern der Werte per Drag & Drop

Bei welcher Funktion ein Dialogfeld angeboten wird, erkennen Sie iibrigens an den drei Punkten
hinter dem Eintrag im Menii. So wird beispielsweise beim Aufruf der Mentifunktion ExTrAs/
FARBVERWALTUNG ein Dialogfeld gevftnet.

Extras  Fensker  Hilfe

2= optionen... Skrgt]
. Anpassundg. ..

!%: Earbwerwaltung. .. J&

@ Als standard speicher
|Z| Cibjekt-Mapager

Abb. 1.29 Hier wird ein Dialogfeld gedffnet

Zur besseren Ubersichtlichkeit werden bei einigen Dialogfeldern die Optionen auf verschiede-
nen Registerkarten untergebracht — zum Beispiel bei der Funktion TExT/TEXT FORMATIEREN.

Text formatieren ﬁ
| Zeichen| Absatz | Tabulataren | Spalten || Effekte |
Aysrichtung: Einstellungen... | [Silbentrennungs-Einstellungen...
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Erzste Zeile: — i Linksz: | iy Fechts: m—
Testrichtung
Ausrichtung: Richtung: Won links nachr...

[ 0k l [ Abbrechen ] Ubermehmen

Abb. 1.30 In diesem Dialogfeld werden Registerkarten eingesetzt

Sie konnen iibrigens auch mit der Tastenkombination (sr)+(® ] zwischen den Registerkar-
ten wechseln. Mit der (5 J-Taste wechseln Sie zum néchsten Optionsfeld im Dialogfeld.
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1.2.5 Erweiterte Optionen aufrufen

In Core]DRAW konnen Sie so ziemlich alles anpassen, was anzupassen ist. Einige Moglichkeiten
sind dabei leichter umzusetzen, als zunichst erkennbar ist. So kénnen Sie beispielsweise die Funk-
tion ExTrAS/OPTIONEN aufrufen, die Sie alternativ auch mit der Tastenkombination (st )+(J] errei-
chen.

Im folgenden Dialogfeld sind alle verfiigbaren Anpassungsmaoglichkeiten aufgelistet — das sind
eine ganze Menge. Dabei wird unterschieden, ob die Anpassung fiir den ARBEITSBEREICH, das Do-
KUMENT oder GrosaL gelten soll. Die Rubriken sind hierarchisch aufgebaut — so wie Sie es vom
Windows-Explorer kennen. Ein Klick auf das Plussymbol vor dem Eintrag 6ffnet oder schlief3t
die betreffende Rubrik.

Optionen
I#1- Arbeitshersich | [Aubeitsbereich

ment _ default EBeschreibung,

Allgemein [ AdabelRllstratar(R) Standadarbeitsbereich
-seite

-Hifslinien

Gitker
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Stile:
© --Speichern Heu...
. B-Im Web freigeben
Global Lischen

[_ox_ ][ abbrechen | [ Hire

Abb. 1.31 Optionen zur Anpassung des Arbeitsbereichs

Wenn Sie Einstellungen dndern, konnen Sie diese auch fiir neue Dokumente oder neue
Arbeitssitzungen verfiigbar machen. Speichern Sie dazu einfach den Arbeitsbereich iiber
die zuvor gezeigten Optionen.

Der Arbeitsbereich kann auch vollstindig umgestaltet werden. Falls Sie beispielsweise mit dem
Adobe Illustrator gearbeitet haben, kann der zweite Eintrag, den Sie in der vorherigen Abbildung
sahen, aktiviert werden.

Wenn Sie diese Option aktiviert haben, wird alles angepasst. Sogar die Meniis werden umbenannt
und umsortiert. Auch die Meniieintrage werden so verschoben, dass es Umsteiger des Konkur-
renz-Grafikprogramms besonders leicht haben. Sogar die Hilfsmittelleiste wird umsortiert und
so angezeigt, wie es beim Adobe Illustrator der Fall ist. Die verdnderte Arbeitsoberfliche mit den
gednderten Meniis sehen Sie in der folgenden Abbildung. Wir ersparen uns hier allerdings die
Bewertung, ob diese Option sinnvoller oder die eigentliche CorelDRAW-Bedienung geeigneter
ist ...
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Abb. 1.32 CorelDRAW a la Adobe lllustrator

Gelegentlich kann es mithsam sein, den richtigen Eintrag in den umfangreichen Rubriken des
Ortionen-Dialogfelds zu finden. Daher ist es praktisch, dass einige Bereiche direkt ,angesprun-
gen® werden konnen. Sollen beispielsweise die Optionen des Polygon-Hilfsmittels angepasst
werden, klicken Sie einfach doppelt auf das Hilfsmittel. Sie wechseln dann gleich zur passenden
Rubrik im Dialogfeld. Diese Option ist fiir verschiedene Hilfsmittel verfiigbar. Probieren Sie ein-
fach einmal einen Doppelklick aus!
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Abb. 1.33 Optionen des Polygon-Hilfsmittels
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1.2.6 Mit Andockfenstern arbeiten

Ein weiteres Bedienelement wurde schon kurz angesprochen: die Andockfenster. Seit einigen
Versionen wird ihre Funktionalitit stetig weiter optimiert und es kommen immer mehr An-
dockfenster dazu.

Die verfuigbaren Andockfenster sind im Menti FENSTER/ANDOCKFENSTER aufgelistet. Sie sind nach
verschiedenen Themen gegliedert. Sind Andockfenster bereits aktiviert, kennzeichnet dies ein
Haken vor dem Meniieintrag. Einige der Andockfenster konnen Sie alternativ dazu auch tiber
Tastenkombinationen aufrufen. Sie finden die entsprechenden Tastenkiirzel hinter den Eintri-
gen im Mendi.
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Abb. 1.34 Die verfligbaren Andockfenster

Der Vorteil der Andockfenster besteht darin, dass die Funktionen in einem Fenster angeboten
werden, das bei Bedarf mit einem einfachen Mausklick auf- und auch wieder zugeklappt werden
kann. Im zugeklappten Zustand wird so nur wenig Platz des Arbeitsbereichs beansprucht.

Standardmiflig werden die Andockfenster am rechten Rand des Arbeitsbereichs platziert. Es ist
auch moglich, die Fenster am linken Rand zu platzieren. Dafiir gibt es allerdings wenig Sinn —
belassen Sie die Fenster ruhig in der Standardposition.

Ist das Andockfenster zugeklappt, ist nur eine schmale Registerkarte zu sehen. Sind mehrere
Andockfenster aktiviert, werden weitere Registerkarten angezeigt. Ein Klick auf die entsprechen-
de Registerkarte o6ffnet das betreffende Andockfenster. Das aktuell aktive Andockfenster wird
hervorgehoben angezeigt. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung — dort ist das Andockfenster
OBJEKT-MANAGER aktiv.
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Abb. 1.35 Die Andockfenster — rechts im aufgeklappten Zustand

Die Breite des aufgeklappten Andockfensters konnen Sie durch Verziehen der linken Kante an-
passen. Ziehen Sie den Steg mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Breite. Dabei
gibt es keine Beschrankung. Theoretisch konnten Sie das Fenster bis zur linken Kante des Arbeits-
bereichs aufziehen, was natiirlich nicht allzu viel Sinn ergibt.
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Abb. 1.36 Verbreitern des Andockfensters

Wihrend das Andockfenster gedffnet ist, werden tibrigens unter Umstidnden Teile des Doku-
ments verdeckt, da die Darstellungsgrof3e nicht verandert wird. Das Andockfenster klappt ein-
fach ,iber“ dem Dokument auf. Wenn Sie mehrere Andockfenster aktiviert haben, konnen Sie
auch mehrere Fenster gleichzeitig anzeigen. So ist beispielsweise eine Anordnung neben- oder
untereinander moglich — wobei die erste Variante natiirlich nicht unbedingt sinnvoll ist, da dann
schnell vom Dokument gar nichts mehr zu sehen ist.



I 30 1 Der Auftakt — ein Rundgang durch CorelDRAW

1 Amleichtesten erledigen Sie dies, indem Sie die Registerkarte eines Andockfensters anklicken
und das Andockfenster mit gedriickter linker Maustaste auf die Arbeitsfliche ziehen. An-
dockfenster konnen nidmlich auch als frei schwebende Fenster verwendet werden.

Objekteigenschaften 4 x
(0 /mm
) (7 (=9 (3 (9 (¢

Farbever auf

SOoEE
HD‘

Ziweizen

Abb. 1.37 Andockfenster kénnen auch eigenstandige Fenster sein

2 Als frei schwebende Fenster weisen die Andockfenster eine Besonderheit auf: Sie kénnen nim-
lich ,aufgerollt“ werden — ein Relikt aus fritheren CorelDRAW-Versionen als es noch die so
genannten Rollup-Fenster gab.

Klicken Sie dazu auf den nach oben zeigenden Pfeil oben rechts in der Kopfzeile des Fensters.
Nach dem Anklicken bleibt nur noch ein schmaler Streifen iibrig, der wenig Platz auf der
Arbeitsfliche benotigt.

Dbjekteigenschaften || x

\ [0 |mml

Abb. 1.38 Ein aufgerolltes Andockfenster

3 Um das Andockfenster nun wieder in die bestehenden Andockfenster zu integrieren, klicken
Sie es in der Kopfzeile an und ziehen es mit gedriickter linker Maustaste auf die nachfolgend
gezeigte Position. Wichtig ist, dass Sie dort als Markierung einen kriftigen grauen Strich se-
hen.

RECEENK

Abb. 1.39 Zusammenfiihren der Andockfenster
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4 Die Grofe des integrierten Andockfensters konnen Sie anpassen, indem Sie den unteren Steg
greifen und mit gedriickter linker Maustaste nach unten ziehen, bis die gewiinschte neue

Grofle erreicht ist.
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Abb. 1.40 VergréBern des Andockfensters

5 Bei dieser Kombination der Andockfenster miissen Sie beachten, dass die Bedienelemente
alle erreichbar bleiben, da ein Scrollen zu verdeckten Bedienelementen nicht moglich ist. So
fehlen nachfolgend beispielsweise im unteren Andockfenster Bedienelemente. Daher ist diese

Kombination eher ungeeignet.
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Abb. 1.41 Kombinierte Andockfenster
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1.2.7 Neue Farbpaletten laden

Die Farbpalette, die Sie am rechten Rand des Arbeitsbereichs sehen, enthilt Standardfarben.
CorelDRAW liefert aber eine grole Anzahl verschiedener Farbpaletten fiir unterschiedliche Auf-
gabenstellungen mit. Sie konnen auch mehrere Farbpaletten gleichzeitig 6ffnen, um so auf ver-
schiedene Farbbestinde Zugriff zu haben. Im Menii FENSTER/FARBPALETTEN werden diverse Farb-
paletten angeboten. Wenn Sie in diesem Menii die Funktion FarspaLeTTEN-UBERSICHT aufrufen,
werden die Bestinde in einem Andockfenster bereitgestellt. Der Haken in dem Kasten vor dem
Eintrag zeigt an, ob die Farbpalette aktiviert ist.

» Farbpaletten-Ubersicht ————x

- Feste Paletten
|_:_||}3- Angepasste Paletten

- Paletten des Andwenders
B CMYE

B! RGB

L |:|#3 Angepasste Schmuckfarben
..... WIPB Standard-CMYK-Falette

----- (198 StandardRGE-Palette

Abb. 1.42 Die mitgelieferten Farbbestande

In der Kategorie Feste PALETTEN finden Sie diverse Farbbestinde, die von Druckereien eingesetzt
werden — beispielsweise der in Deutschland oft verwendete HKS-Standard. Dabei werden auch
Paletten fiir die verschiedenen Papiersorten angeboten. HKS N und HKS K sind zwei Beispiele.
Sie sehen nachfolgend, dass die Farben der zweiten Variante leuchtender sind. Das liegt daran,
dass sich HKS K auf Kunstdruckpapier bezieht, auf dem die Farben mehr leuchten, als auf mat-
tem Papier. Halten Sie den Mauszeiger einen Moment tiber eines der Farbfelder, wird der Name
der Farbe in einem Schildchen angezeigt.

Die Farbpaletten konnen an allen Seiten des Arbeitsbereichs angedockt werden oder als frei schwe-
bendes Fenster eingesetzt werden, wie es die folgende Abbildung zeigt. Die frei schwebenden
Fenster konnen skaliert werden. Verziehen Sie dazu die Kanten mit gedriickter linker Maustaste.

8l bl oo |

Abb. 1.43 Zwei Farbpaletten — rechts flr Kunstdruckpapier



1.2 Die Bedienelemente von CoreIDRAW einsetzen 33 I

In der Rubrik ANGEPASSTE PALETTEN werden zu verschiedenen Themen Farbzusammenstellungen
angeboten. Dies ist beispielsweise niitzlich, wenn Sie Haut- oder Erdfarben benétigen. Aber auch
weniger niitzliche Farbzusammenstellungen — wie etwa zum Thema Suf31GKEITEN — finden Sie
dort. Alle Farben werden jeweils fiir den RGB- und den CMYK-Farbmodus bereitgestellt.

Abb. 1.44 Zwei Farbpaletten aus der Rubrik Angepasste Paletten

In der Rubrik SonstiGes fanden wir ebenfalls zwei interessante Paletten mit den Bezeichnungen
MEtarLiscH und PasteLLe. Die metallisch wirkenden Farben bestehen aus Grautonen mit einem
leichten Farbstich — bei den Pastellfarben haben die Farbtone eine geringe Séttigung. In diesen
Farbpaletten sind deutlich mehr Farbtone enthalten als in den zuvor gezeigten.

Abb. 1.45 Zwei weitere interessante Farbpaletten



I 34 1 Der Auftakt — ein Rundgang durch CorelDRAW

1.3 Die Farbverwaltung aktivieren

Wenn Sie farbige Vorlagen gestalten, missen Sie beachten, dass es einen gravierenden Unter-
schied zwischen der Anzeige auf dem Bildschirm und dem Druckergebnis gibt. Beide Verfahren
arbeiten ndmlich mit unterschiedlichen Farbmischungen. Bei der Darstellung auf dem Monitor
wird die so genannte subtraktive Farbmischung verwendet. Hier ergeben die Leuchtdioden, die
in den Grundfarben Rot, Griin und Blau gemischt werden, Weif. Sind alle leuchtenden Dioden
dunkel, ergibt sich Schwarz.

Beim Druck funktioniert die Farbmischung genau andersherum: Bei dieser additiven Farb-
mischung ergeben die drei Druckfarben Cyan, Magenta und Yellow Schwarz, wenn Sie iiberei-
nander gedruckt werden. Da sich in der Praxis dabei eher ein ,,schmutziges® Braun ergibt, hat
man einen weiteren ,,Farbton“ dazugenommen: Schwarz, das den Kontrast regelt. Dieses CMYK-
Farbmodell haben Sie ja schon kurz kennen gelernt.

Das Problem, das sich durch die Unterschiede des RGB- und CMYK-Farbmodells ergibt, besteht
darin, dass nicht alle Farben in beiden Farbmodellen vorhanden sind. Gestalten Sie eine Grafik
mit Farben des RGB-Farbmodells, die nicht im CMYK-Farbmodell enthalten sind, werden diese
umgewandelt. Dabei kann es unter Umstinden zu gravierenden Unterschieden kommen. So wird
beispielsweise auf einmal aus einem strahlend blauen Himmel ein eher mattes Blau. Das liegt
daran, dass die kriftigen Farbtone Blau, Rot und Griin nicht im CMYK-Farbmodell enthalten
sind.

Natiirlich bietet Ihnen CorelDRAW Funktionen an, um vor Uberraschungen bei der Umwand-
lung gefeit zu sein. Die Druckfarben, die dabei entstehen, konnen namlich vorher bei der
Bildschirmanzeige simuliert werden. Rufen Sie zum Offnen des folgenden Dialogfelds die Funk-
tion ExTrAS/FARBVERWALTUNG auf.

3 L=

Farbverwaltung

Allgemeines Profil A
] i 'I
Genernisches intermes RGE-Profil A I
Generizches CMYE-Druckerprofil L4 Generisches Offset-duszugsprofil A4

T

—
Allgemeines Profil -

Siil: |Angepasst [&ktuelle Einstellungen nicht gespeichert) M [ 0k ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Abb. 1.46 Kalibrieren des Bildschirms
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In dem Dialogfeld kénnen Sie angeben, welche Ein- und Ausgabegerite auf den Bildschirm ab-
geglichen werden sollen. Kalibrieren nennt das der Fachmann. Je nach verwendeten Modellen
sind unterschiedliche Anpassungen notwendig. Uber den Pfeil unter den Symbolen kénnen Sie
ein Meni 6ffnen.

Hier werden passende Profile fiir diejenigen Gerite angeboten, die CorelDRAW bei der Installa-
tion erkannt hat. Die Profile enthalten die Daten fiir die Umwandlung vom RGB- in das CMYK-
Farbmodell. Sollte der Hersteller Thres Ausgabegerits Profile mitgeliefert haben, konnen diese
von hier aus geladen werden. Falls Thr Drucker nicht erkannt wurde, konnen Sie alternativ die
Option GeneriscHEs CMYK-DRrUcKERPROFIL laden, bei der Standardwerte verwendet werden. Um
die Simulation fiir das Ausgabegerit zu aktivieren, klicken Sie auf den Pfeil — er wird dann nicht
mehr unterbrochen dargestellt.

i Generisches internes RGE-A i Genensches intermes RGE

Genenzches CMvE-Dimckerprofil -
i

Allgerneines Profil Allgemeines Profil

EPSOM - Stylus Phata 830

LGenensches CWYE.-Druckerprofil "—‘j

Prafile hemnterladen g
Yaon Profildiskette laden

Stk |.f3.ngepasst [Aktuelle Einstelungen richt gespeichert) M I Shil: |Angepasst [Bktuelle Einstellungen nicht gespeichert] M
T

Abb. 1.47 Auswahl eines Profils und die Aktivierung (rechts)

Wenn Sie den Mauszeiger tiber einen Pfeil halten, wird in einem Schild angezeigt, welche Option
Sie mit einem Klick auf den Pfeil aktivieren. So simuliert nachfolgend der Bildschirm die Ausga-
be auf einem Tintenstrahldrucker. Stellen Sie auf dieselbe Art beispielsweise den Monitortyp ein.
Die Symbole sind alle selbsterkldrend. Zusitzlich werden auch Eingabegerite wie beispielsweise
Scanner unterstiitzt.

4 4-—-‘
i Generisches intemes RGE-Profil A4
Generisches CMYK-Druckerprofil - Genel

\Wwihlen Sie diese Option,
damit Thr Manitor die Ausgabe:
Thres Kompositdruckers simuliert,

Abb. 1.48 Aktvieren der Bildschirmkalibrierung
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Wahl der passenden Farbpalette

Sie umgehen bei der Konstruktion von Vektorgrafiken das Kalibrierungsproblem am leich-
testen, wenn Sie nur Farben aus den angebotenen CMYK-Farbpaletten verwenden. Bei
Digitalkamerafotos — die im RGB-Modus vorliegen — kommen Sie natiirlich um die Op-
tionen der Farbverwaltung nicht herum.

Symbole der Farbkonvertierung

Wenn Sie die Farbe aus irgendeinem Grund doch aus der Palette der RGB-Farben auswihlen,
erhalten Sie ebenfalls Unterstiitzung durch CorelDRAW. Stellen Sie im Fiillung-Dialogfeld eine
Farbe ein, die im CMYK-Farbraum nicht enthalten ist, sehen Sie links neben dem Vorschaubild
—mit der Bezeichnung Ntu — die Farbe, die bei der automatischen Umwandlung verwendet wird.
Mit einem Klick auf diese Alternativfarbe kénnen Sie diese zur aktuellen Farbe machen. Sie se-
hen im folgenden Dialogfeld, dass die Unterschiede recht gravierend sein kénnen.

Gleichmabige Fiillung
il Madelle |o Mischbereiche " .57 Paletten|
Model: [RGB ™ N
Alt:
—
Mew:
Komponenten
=) f R
G 251
G251 ¢ p 55
E 255 ¢
MName:
| [v]
Der Palette hinz. = [ Optionen M] [ Ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abb. 1.49 Vorschlag einer Alternativfarbe

Wobei ..., wenn Sie die letzten Absitze aufmerksam gelesen haben, haben Sie es natiirlich be-
merkt: Die vorherige Abbildung kann den Unterschied natiirlich nicht korrekt wiedergeben.
Schliefilich erfolgt der Druck dieses Buchs ja ebenfalls im CMYK-Farbraum. So wurde selbstver-
standlich auch das Vorschaubild konvertiert. Logisch, nicht wahr ;)

Um zu erkennen, welche Bereiche im CMYK-Farbraum nicht vorhanden sind, konnen Sie den so
genannten Gamut-Alarm einschalten. Dann werden alle ,,nicht-druckbaren® Farben mit einer
Leuchtfarbe markiert. Sie konnen den Gamut-Alarm im Fiillung-Dialogfeld tiber die OpTIONEN-
Schaltfliache aktivieren. Sie sehen nachfolgend in der linken Abbildung, dass bei voller Farb-
sattigung grofle Bereiche des Farbspektrums nicht verwendet werden konnen. Wird die Sitti-
gung reduziert, verkleinert sich die markierte Fliche drastisch.
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Abb. 1.50 Die griine Farbe kennzeichnet die nicht-druckbaren Farben

1.4 Die richtige Ansicht wahlen

CorelDRAW bietet verschiedene Optionen zur Ansichtsqualitit und -gré8e an. Die Darstellungs-
grofle konnen Sie tiber das Zoom-Listenfeld in der Standard-Symbolleiste einstellen. Beachten
Sie hier die ersten Optionen, die das Dokument auf die Seite einpassen. Ist unter den vorgegebe-
nen Zoom-Werten der gewiinschte Wert nicht vorhanden, tippen Sie die Grofle einfach in das

Eingabefeld ein.

Interessante Ansichts-Optionen finden Sie im Menii AnsicHT. Die ersten fiinf Eintrdge regeln
dabei die Qualitit der Darstellung. Im Normalfall werden Sie hier die Option ERwEITERT einstel-
len, die mithilfe des Anti-Aliasing dafiir sorgt, dass auch schrige Linien ohne hissliche ,, Treppen-

stufeneffekte® angezeigt werden.

Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte

Einfacher Umriss

Urntiss

Entwrf

Mormal
| ;.J Erweitert N
Ganzseitenvorschau l'\§ F2

| Worschau markierter Objekte
Seitensortierungs-Ansicht

|Z| Lineale
Gitker

|7| Hilf slinien

- Anzeigen 3

Rollover aktivieren

An Gitker ausrichten Skrg+y
an Hilfslinien ausrichten

|z| An Ohjekten ausrichten

ﬁ"._" Gitter und Lineal einrichten. ..

i2 Hifslinien einrichiten...

]::‘-' Setup Fir 'an Objekken ausrichten'...

Abb. 1.51 Verschiedene Ansichts-Optionen
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Je hoher die verwendete Darstellungsqualitit ist, umso linger dauert der Bildschirmaufbau. Bei
den aktuellen Rechnern sollte sich dies nicht negativ auswirken. Falls doch, kénnen Sie ja
beispielsweise einmal die Umriss-Option ausprobieren. In diesem Modus wird zum einen kein
Anti-Aliasing verwendet und zum anderen werden Farbverldufe nicht angezeigt.

Falls Sie wissen wollen, wie komplex Vektorgrafiken aufgebaut sind, stellen Sie einmal scherzes-
halber die Option EmnracHeErR Umriss ein, bei der auch alle Fiillungen und Effekte ausgeblendet
werden. Ubrig bleiben lediglich die Umrisslinien aller Objekte. Sie sehen nachfolgend unser
Beispieldokument — ganz schon uniibersichtlich, nicht wahr?
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Abb. 1.52 Das Beispieldokument im Ansicht-Modus Einfacher Umriss

Neutrales Begutachten

Wollen Sie die Grafik ohne storende Bedienelemente ansehen, kénnen Sie die Funktion
ANSICHT/GANZSEITENVORSCHAU aufrufen oder das Tastenkiirzel (] verwenden. Das Doku-
ment wird dann in der zuvor eingestellten Darstellungsgroie den Bildschirm fiillend an-
gezeigt. Mit einem Mausklick kehren Sie zur Normalansicht zuriick. Interessant ist iibrigens
die Zusatzfunktion ANSICHT/VORSCHAU MARKIERTER OBJEKTE. Ist diese vor dem Aufruf akti-
viert worden, sind in der Ganzseitenvorschau nur diejenigen Objekte zu sehen, die mar-
kiert waren. Dies konnen Sie gut einsetzen, um bestimmte Objektgruppen ohne storen-
des Umfeld zu iiberpriifen.
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In der folgenden Rubrik folgen Optionen, um Lineale, Hilfslinien und das Gitter anzuzeigen.
Interessant ist hier die Unterkategorie AnsicHT/ANZEIGEN. Hier konnen verschiedene Zusatz-
informationen eingeblendet werden.

Mit der Option Drucksarer BereicH wird beispielsweise eine gestrichelte Linie eingeblendet, an
der Sie erkennen konnen, ob alle Objekte innerhalb des Bereichs liegen, der vom aktuell einge-
stellten Drucker auch gedruckt werden kann. Laser- und Tintenstrahldrucker konnen namlich
meist das Papier nicht ganz bis zum Rand bedrucken — ungefihr 5 Millimeter Abstand miissen
die Objekte daher zum Papierrand haben, damit sie auch wirklich auf dem Ausdruck zu sehen
sind.

|Z| HilFslinien
Anzeigen *| [ seitenrand
Rallover akbivieran CE

Randanschnitt

An Gitter ausrichten Skrg+y | Druckbarer Bereich %
An Hilfslirien austichten ! Uberdruckte Ohjekte
| o] A Objekten austichten | Textrahmen

Abb. 1.53 Interessante Ansichts-Optionen

In der nichsten Rubrik legen Sie fest, ob das Gitter und die Hilfslinien magnetisch wirken sollen.
Dann schnappen Objekte beim Konstruieren und Transformieren an. Niitzlich ist hier auch die
Option AN OBJEKTEN AUSRICHTEN. Ist diese Option aktiviert, wirken die Knotenpunkte der bereits
konstruierten Objekte ebenfalls magnetisch. So konnen Sie sehr leicht Objekte an den Kanten
aneinander ausrichten.

Anschlielend folgen Funktionen zum Anpassen der Hilfslinien und des Gitters. Mit der Funkti-
on ANSICHT/SETUP FUR ‘AN OBJEKTEN AUSRICHTEN” konnen Sie im folgenden Dialogfeld einstellen,
wie die Ausrichtung an den Objekten erfolgen soll.

Cptionen
= Arbeitsbereich _len
- Allgemein
- Anzeige An Objekten ausnichten
- Bearbeiten
- n Obijekken ausrichte 2u verschiebende Objekte Obijekte] im Zeichenfenster
- Warnungen Cursorposition vermenden An Knoten ausrichten
- VEA
- Speichern [] Objektknaten venwendean [ Zwischen Knaten ausrichten
- Airbeitsspeich T ;
i Ffl SREEHEE An Objektmittelpunkt ausrichten

- Plugins

[+ Text - - 1| [] &n Begrenzungsrishmen ausrichten

Austichtungsgrenzwert - £nbeg g
- Hifsmittelpalette o Mitel ||
[+~ Anpassung

Abb. 1.54 Optionen zum Ausrichten an Objekten
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2.1 Die Aufgabenstellung

Fiir den ersten Workshop haben wir uns eine relativ einfache Aufgabenstellung ausgesucht. Wir
wollen Schilder fiir eine fiktive Modenschau erstellen. Dabei werden Sie verschiedene Funktio-
nen von Corel DRAW kennen lernen.

Neben dem Einrichten des Dokuments werden Sie Ihre ersten Objekte erstellen. Dabei wird gra-
fischer Text und Mengentext eingesetzt. Aulerdem erfahren Sie, wie Sie Clipart-Motive in Thr
Dokument aufnehmen. Einige Objekte werden dann mit verschiedenen Effekten versehen. Nach
der farbigen Gestaltung lernen Sie noch die Optionen zum Speichern des Dokuments kennen.
Genug der Vorrede — auf geht’s!

2.2 Das Dokument einrichten

Die erste Aufgabe besteht stets in der Auswahl der passenden Dokumentgrofie. Wie immer bietet
CorelDRAW verschiedene Moglichkeiten an, um die Eigenschaften des Dokuments zu verin-
dern. Das Schild, das wir gestalten wollen, soll ein Standardmaf3 erhalten.

1 Erstellen Sie zuerst ein neues Dokument. Verwenden Sie dazu die Funktion Dartel/Neu oder
die Tastenkombination (te)+(N). Wenn Sie Core]DRAW neu starten, konnen Sie auch die
Option NEUE GraFik aus dem Begriifungsdialogfeld aktivieren.

2 Im ersten Listenfeld der Eigenschaftsleiste finden Sie zahlreiche Standardformate. Rufen Sie
hier die Option A4 auf. Dies ist ein Standardformat, das Sie sicherlich haufiger verwenden
werden.

ad | T 2970 mm fﬁ&l.
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Abb. 2.1 Auswéhlen des Formats Uber die Eigenschaftsleiste

3 Standardmifig wird das Format nach der Auswahl hochkant eingestellt. Wir benotigen aber
ein Querformat. Diese Option konnen Sie mit der zweiten Schaltfliche nach den Eingabe-
feldern aktivieren. In der Eigenschaftsleiste konnen Sie unter anderem auch die Maf3einheit
einstellen — hier sollten Sie die Option MiLLiMETER verwenden. AufSerdem konnen Sie hier das
Gitter und die Hilfslinien ,,magnetisieren®
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4

Erweiterte Funktionen erreichen Sie tiber die Meniifunktion LAYOUT/SEITE EINRICHTEN. In meh-
reren Rubriken finden Sie hier alle erdenklichen Optionen. In der Lavout-Rubrik konnen Sie
einstellen, ob Sie beispielsweise eine Klappkarte oder Ahnliches erstellen wollen. Sollen meh-
rere Elemente auf einer Seite gedruckt werden, ist die Rubrik ETIKETT interessant. Diese Opti-
on benotigen Sie unter anderem bei der Gestaltung von Visitenkarten. Falls Sie zum Beispiel
den Hintergrund mit einem Foto versehen wollen, wechseln Sie zur letzten Rubrik.

Optionen
(=) Dokurment
Allgemein (%) Nommales Papier () Etiketten
El seibe
(O Hochformat () Querformat
Layout L
Etikett Lonn: |M M
i Hinkergrund Breite: 297.0 .ﬁ
(- Hilf slimien 2
- Gikker Hihe: 210.0 -E Millimerter
- Lineale
- Stile [ Mur Grke der aktuellen Seite dndern
- Speichern X :
- Im Web freigeben Aufigsung: 300
[+ Global w00 s
BRandanzchnit: Y- -E Millirneter
[ Diruckersinzteliung ] [Qngepassle Seite speichern

Seitenrahmen hinzufligen

Abb. 2.2 Optionen fur die Seiteneinrichtung

Klicken Sie auf die Schaltfliche SErTENRAHMEN HINZUFUGEN. Damit wird ein Rechteck genau

in

der Grof3e der Seite erstellt. Dies Rechteck bendtigen wir spéter fiir die Gestaltung des

Hintergrunds.

5 Nach dem Bestitigen wird das Rechteck automatisch markiert — ansonsten ist das Dokument
noch leer.

= =

Abb. 2.3 Das Dokument ist noch recht leer
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2.3 Objekte konstruieren

Alle Corel DRAW-Dokumente beinhalten Objekte, im Gegensatz zu Bildbearbeitungsprogrammen
ala Corel PHOTO-PAINT. Vektorgrafiken bestehen namlich nicht aus Bildpunkten. Die Objekte
haben Vor- und Nachteile. Wihrend Sie Pixelbilder einfach einscannen oder digital fotografieren
konnen, miissen alle Objekte in CorelDRAW erst einmal konstruiert werden. Das kann — je nach
Objektform — sehr aufwindig sein. Daher bietet CorelDRAW auch diverse Hilfsmittel an, um die
Konstruktionsarbeit zu erleichtern. Der wesentliche Vorteil der Vektorgrafik besteht darin, dass
die Objekte jederzeit ohne jeglichen Qualititsverlust skaliert werden konnen. Auflerdem lassen
sich die Attribute jederzeit verindern.

Der Aufbau von Objekten

Bei den Objekten vermerkt das Programm lediglich einige wesentliche Eigenschaften.
Nehmen wir beispielsweise ein Rechteck: Hier reicht es aus, wenn die Position der vier
Eckpunkte gespeichert wird. Als Zusatzinformation muss dann nur noch die Art der Ver-
bindung dieser Eckpunkte vermerkt werden — also eine gerade Linie. Zusitzlich wird noch
verzeichnet, wie der Umriss und die Fiillung des Objekts aussieht. Wird nun beispielsweise
das Objekt skaliert, werden lediglich die neuen Koordinaten der Eckpunkte vermerkt —
die anderen Informationen bleiben gleich. Durch diesen Aufbau entstehen sehr kleine
Dateigroflen — ganz im Gegensatz zu Pixelbildern, bei denen jeder einzelne Bildpunkt
mit seinen Farbwerten gespeichert werden muss.

Das erste Objekt haben Sie ja bereits fertig gestellt. Huch, fragen Sie sich vielleicht. Sie haben
doch noch gar nichts konstruiert. Doch: das Rechteck tiber die Seiteneinstellungen. Dies belegt
auch ein Blick in das Andockfenster OBjexT-MANAGER, das Sie iiber das Untermenii FENSTER/AN-
DOCKEENSTER Offnen konnen. Dieses Fenster werden Sie fiir [hre Arbeit hdufig benédtigen. Es sollte
daher immer aktiviert werden.

Der Aufbau in diesem Andockfenster ist hierarchisch — so, wie Sie es vom Windows-Explorer
gewohnt sind. Ein Klick auf das Plussymbol 6ffnet oder schlief3t die Unterkategorien. So finden
Sie in der Rubrik serte 1/EBENE 1 das fertig konstruierte Rechteck. Wenn die erste Schaltfliche in
der Kopfzeile des Andockfensters aktiviert ist, werden auch die Objekteigenschaften angezeigt.
So sehen Sie, dass unser Rechteck keine Fiillung aber eine diinne Umrisslinie besitzt. Aulerdem
wird angezeigt, das die Umrisslinie schwarz ist.

13

Ebene: 2 s
L Ebene 1

EF-[] seite 1
. B-=5 7 tbene
t..[ ] Rechteck - Filllung: Keine, Umriss: Schwarz Haarlinis
E||‘:| Hauptseite

i @5 7 I Hifslinien

i @5 7 ] Deslkiop

b5 2 Gitter

Ly 9.$.| IaBEUE -1 O

Abb. 2.4 Das erste Element im Objekt-Manager
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2.3.1 Ein Textobjekt konstruieren

Um Objekte zu konstruieren, benétigen Sie ,, Werkzeuge®, die in CorelDRAW Hilfsmittel genannt
werden und in der Hilfsmittelleiste untergebracht sind. Hier gibt es fir die unterschiedlichsten
Objekttypen Schaltflichen. Das Text-Hilfsmittel konnen Sie alternativ auch tiber das Tasten-
kiirzel () aufrufen.

=]

HiIFsmitteI Text' (FE)
Abb. 2.5 Aufruf eines Hilfsmittels

Nach dem Aufruf des Hilfsmittels klicken Sie auf die Position, wo Sie den Schriftzug positionie-
ren wollen. Sie sehen dann einen blinkenden Eingabecursor. Tippen Sie den gewiinschten Text
ein. Falls Sie sich vertippen, konnen Sie sich — wie auch bei Textbearbeitungsprogrammen tiblich
— mit den Pfeiltasten innerhalb des Textes bewegen und die fehlerhaften Buchstaben 16schen
oder ersetzen.

Wir bendtigen zwei verschiedene Textobjekte. Klicken Sie dazu einfach nach Fertigstellung des
ersten Textobjekts auf irgendeine andere Stelle im Dokument — dann wird ein weiteres Text-
objekt erstellt. Sie sollten nach der Texteingabe beispielsweise folgende Anordnung vorfinden.
Wir haben hier eine grofiere Darstellungsgrofle verwendet, da die Textobjekte noch recht ,,mick-
rig* sind.

Fashion

sWien = 2003+

Abb 2.6 Die beiden ersten Textobjekte

Den Mittelpunkt () im zweiten Textblock erstellen Sie tibrigens tiber die Nummerntasta-
tur. Halten Sie die (o )-Taste gedriickt und tippen Sie die Ziffern 0, 1, 4 und 9 auf der
Nummerntastatur ein.

2.3.2 Eine freie Linienform zeichnen

Das zweite Objekt, das wir benotigen, ist eine frei gezeichnete Linie. In einem Flyout-Menii bie-
tet CorelDRAW eine ganze Menge verschiedener Werkzeuge an, um Linien zu konstruieren. So
gibt es Hilfsmittel fiir gerade oder geschwungene Linien. Auflerdem gibt es auch Hilfsmittel, um
Bemaflungs- und Verbindungslinien zu zeichnen. Im Prinzip werden Sie aber fast alle Aufgaben
mit dem Bezier-Hilfsmittel erledigen, das Sie tiber die zweite Schaltfliche im Flyout-Menii errei-
chen.
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Mit diesem Hilfsmittel konnen Sie nimlich sowohl gerade als auch runde Linienformen erstel-
len. Mit einem Klick auf die Arbeitsfliche wird der Beginn der Form festgelegt. Wenn Sie den
nichsten Knotenpunkt platzieren, der die Form der Kurve beeinflussen soll, bestimmen Sie da-
mit auch die Art der Verbindungslinie.

Klicken Sie einmal auf die Position, wird eine gerade Verbindungslinie gezeichnet. Halten Sie
dagegen nach dem Klicken die linke Maustaste gedriickt, konnen Sie durch Verziehen des Maus-
zeigers eine Kurve formen, die als Vorschaulinie angezeigt wird. Es erscheinen zwei Griffpunkte,
die die Form der Kurve festlegen. Ziehen Sie den Mauszeiger, bis die gewiinschte Kurvenform
entstanden ist — sie konnte beispielsweise wie folgt aussehen:

---------- Stases B}

o

Abb. 2.7 Aufziehen einer Kurvenform

Ubermifig viele Knotenpunkte sind eher schidlich fiir einen harmonischen Kurvenverlauf.
Meist reichen einige wenige Knotenpunkte aus, um die Form einer Kurve zu bestimmen.
Knotenpunkte sollten nur an den Stellen positioniert werden, an denen die Kurve ihre
Richtung dndern soll, oder wenn anstatt eines Kurvensegments ein Liniensegment folgen
soll.

Mit jedem weiteren Klick konnen Sie erneut festlegen, ob das folgende Segment aus einer Run-
dung oder einer Linie bestehen soll. Soll eine Linie entstehen, klicken Sie einmal auf die ge-
wiinschte Position.

Fiir unsere Beispielkurve benotigen wir lediglich einen weiteren Knotenpunkt. So ergibt sich die
folgende Form. Alle neu konstruierten Objekte werden tibrigens zunéchst mit Standardattributen
fiir den Umriss und die Fillung versehen.

Falls Thnen die Form nicht auf Anhieb gelingt, macht dies nichts. Die Knotenpunkte kénnen
nachtriglich bearbeitet werden. Markieren und verschieben Sie dazu einfach den betreffenden
Knotenpunkt oder verziehen Sie die Griffpunkte, bis Sie ungefihr die folgende Anordnung vor-
finden:

Wien « 2003 /{

Abb. 2.8 Die fertige Kurvenform
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2.3.3 Ein Clipart-Motiv einfligen

Das letzte Objekt, das fiir unsere Aufgabenstellung bendétigt wird, ist ein Clipart-Motiv.
CorelDRAW liefert eine Unmenge an hochwertigen Motiven aus allen erdenklichen Bereichen
mit. Sie sind auf der dritten CD untergebracht.

CorelDRAW stellt ein Andockfenster fiir die Verwaltung der Clipart-Motive bereit. Rufen Sie
dazu die Funktion FENSTER/ANDOCKFENSTER/SKI1ZZENBUCH/DURCHSUCHEN auf. Im CripART-Ordner
der CD finden Sie zahlreiche Unterordner zu den verschiedenen Themen. Wechseln Sie zum
Unterverzeichnis Fasuion/MeN. Miniaturbilder zeigen dann die verfiigbaren Clipart-Motive an.
Sie sehen dies nachfolgend rechts abgebildet.
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Abb. 2.9 Das Andockfenster Skizzenbuch

Neben der Laufwerksliste sehen Sie eine kleine Pfeil-Schaltfliche, iiber die Sie zusitzliche Funk-
tionen aufrufen konnen. Hier finden Sie beispielsweise im Menii AnsicHT die Funktion Skizzen-
GROBE. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie fiir die Miniaturbilder eine Grofle aus den Vorgaben
auswihlen oder in den Eingabefeldern eine Grofie bis zu 125 Pixeln einstellen.

SkizzengriBe E

Grole Breite:  Hohe

i) (1572

Abb. 2.10 Anpassen der MiniaturbildgréBe
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Das Ubernehmen des gewiinschten Clipart-Motivs kénnen Sie einfach per Drag & Drop erledi-
gen. Soll das betreffende Motiv als eigenstindiges Dokument gevffnet werden, klicken Sie dop-
pelt auf das Miniaturbild. Um die Grafik in das bestehende Dokument zu importieren, zichen
Sie das Motiv mit gedriickter linker Maustaste auf die Arbeitsfldche.

Wir benotigen fiir unser Beispiel das Motiv mit der Bezeichnung G0482340.cpr. Nach dem Los-
lassen der linken Maustaste wird das Clipart-Motiv in der Mitte des Dokuments platziert und
markiert. Dabei wird zunichst die vorgegebene Grofie beibehalten.

f

0673 0731 cdr

{

GO432340.cdr

¥

GO432345.cdr

Abb. 2.11 Das importierte Clipart-Motiv

AufSerdem soll noch ein Clipart-Motiv aus dem Ordner Fasuion/Women auf dieselbe Art impor-
tiert werden. Das Motiv tragt die Bezeichnung G0476446.cpr. Nach dem Import wird das Motiv
zunichst iiber dem ersten Motiv platziert.

I ¢
0E73_0847.cdr GO476442 cdr

a

¢ !
GO476445.cdr GO47E446. cdr
GO47E447 . cdr GO476453 cdr

Abb. 2.12 Das néchste Motiv ist importiert

Ehe alle Vorschaubilder generiert sind, kann es einen Moment dauern — besonders dann,
wenn in dem Ordner zahlreiche Motive vorhanden sind. Bringen Sie daher einen Mo-
ment Geduld auf.
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2.4 Objekte modifizieren

Damit haben wir alle Objekte zusammen, die wir benétigen. Aber so richtig spannend erscheint
das bisherige Ergebnis noch nicht, nicht wahr? Aber wir versprechen IThnen: Am Ende des Work-
shops sieht alles weit interessanter aus. Bis dahin sind allerdings noch einige Arbeitsschritte zu
erledigen.

Fashion

Wien « 2003

Abb. 2.13 Das bisherige Zwischenergebnis

Speichern des Dokuments

Nun sollten Sie erst einmal den bisherigen Zwischenstand auf der Festplatte speichern —sicher ist
sicher! Dass das bisherige Ergebnis noch nicht gesichert wurde, erkennen Sie an der Kopfzeile des
Programms. Standardmiflig verwendet Corel DRAW erst einmal die Bezeichnung [ Grarik1 |, wenn
das Dokument noch nicht gesichert ist. Nach dem Speichern erscheint der Dateiname in den
eckigen Klammern. Rufen Sie die Funktion DATEI/SPEICHERN UNTER auf.

Zeichnung speichern E

Speichern |E}arbeilen M.__) ¥ o -

i+ fashionl.cdr

Wergion:
Wersion 11.0
Skizze:
10KB (Farbe]
Dateiname: |Gralik1.cdr
Datsiyp: | CDR - CorelDRw [CEweten.)

ElE][E]

Soitierkriterium: |Standard

Stichwiirter: [ Mur markierte Objekte

Motizer: [Jiwfeb_sichere_Dateinamen
[] Schriiten mit TrueDoc (TH] einbetten
Mit eingebettetem YBA-Projekt speichern

[ Speichemn ] [ Abbrechen ]

Abb. 2.14 Speichern des Dokuments
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Interessant sind die Optionen, die hier angeboten werden. Neben dem Corel DRAW-internen
Dateiformat *.cdr kann die Datei beispielsweise auch in anderen gingigen Dateiformaten gesi-
chert werden. So finden Sie im Dareityp-Listenfeld auch das Adobe-Illustrator-Dateiformat *.ai
und das AutoCAD-Dateiformat *.dxf. Im Version-Listenfeld konnen Sie die CorelDRAW-Versi-
on einstellen, in der das Dokument gesichert werden soll. So konnen Sie eine Kompatibilitit bis
zur Version 5 erreichen. Zusitzlich konnen Sie noch wihlen, ob verwendete Schriften im Doku-
ment gesichert und ob nur die markierten Objekte gespeichert werden sollen.

Wenn Sie das Dokument in dlteren Versionen speichern, bleiben unter Umstidnden nicht
alle Effekte erhalten, die in diesen Programmversionen noch nicht enthalten waren.

Mit der Schaltfliche ErwerTerT werden im folgenden Dialogfeld zusitzliche Optionen angebo-
ten. So konnen Sie hier einstellen, ob Bitmaps und Grafikobjekte komprimiert oder die Datei-
grofie reduziert werden soll.

Fiillmuster und Effekte konnen ebenfalls viel Speicherplatz beanspruchen. Da diese Funktionen
aus mathematischen Formeln aufgebaut sind, kann eingestellt werden, ob die Ergebnisse oder
lediglich die Formeln gesichert werden sollen. Auch mit dieser Option kann Speicherplatz ge-
spart werden.

Allerdings benétigt der Aufbau der Fiillmuster und Effekte beim Offnen der betreffenden Datei
einen Moment Zeit. So miissen Sie abwigen, was Ihnen wichtiger erscheint: kleine Dateien oder
schnelles Offnen der Datei.

Optionen
=) Dakument A ] ]
- allgemein [] Prasentationzaustausch speichern [Chx)
- seite [ aktuelle Skizze venwendan
& E!Itftsllnlen Dateioptimienng:
- Gitter ; ¥
- Lineale Bitmap-K.omprimierung verwenden:
- Stile Grafikobjekt-Komprimierung vensenden
- Speicherm ) Fiillmuster:
[+ Im Web freigeben & : S
- Ghabal () Fiillmuster mit Datei speichem
(73 Fidlmuster beim Offnen der Datei neu aufbauen
[berblendungen und E stusionen:
() Uberblendungen und E strusionen mit der D atei speichern
() Uberblendungen und E trusionen beim Offnen der D ate neu aufbauen

Abb. 2.15 Weitere Optionen zum Speichern des Dokuments

Nach dem Speichern der Datei wird der Name in der Kopfzeile angezeigt. Wir haben der Datei
den Namen FasHion.cpr gegeben.

% CorelDRAW 11 - [D:AFranzisd\arbeiten\fashion.cdr]

Abb. 2.16 Die gespeicherte Datei
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2.4.1 Objekte verschieben

Nun gilt es aus den verschiedenen einzelnen Objekten eine interessante Grafik zu gestalten. Dazu
sind erst einmal ein paar ,Aufraumarbeiten notig. Das Clipart-Motiv der Frau wird zunichst
nicht benotigt. Elemente, die Sie nicht benétigen, konnen Sie neben dem Rahmen platzieren, der
den druckbaren Bereich kennzeichnet. Es wird namlich nur das gedruckt, was sich auf dem sym-
bolisierten Blatt Papier befindet.

Bevor Sie irgendein Objekt verindern konnen, miissen Sie CorelDRAW erst einmal ,,mitteilen®,
auf welches Objekt sich die Verdnderung beziehen soll. Das Markieren von Objekten erledigen
Sie am besten mit dem Auswahl-Hilfsmittel, das Sie ganz oben in der Hilfsmittelleiste finden. Sie
konnen es auch mit der Leertaste aufrufen. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie verandern wollen
— also das Clipart-Motiv der Frau. Sie sehen dann die Markierung auch im Andockfenster Os-
JEKT-MANAGER. Hier konnten Sie die Auswahl ebenfalls vornehmen. Klicken Sie dazu einfach die
gewiinschte Bezeichnung an. Markierte Objekte erkennen Sie an den acht Markierungspunkten.
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Abb. 2.17 Markieren eines Objekts

Nun konnen Sie das Objekt einfach mit gedriickter linker Maustaste auf die neue Position schie-
ben. Wihrend des Verschiebens wird das Objekt als Vorschau angezeigt. Lassen Sie die linke
Maustaste los, wenn die gewiinschte Position erreicht ist. Platzieren Sie das Objekt neben dem zu
druckenden Bereich.
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Abb. 2.18 Verschieben eines Objekis
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Auch die anderen Objekte sollen grob umpositioniert werden. Auf Genauigkeit kommt es erst
einmal nicht an. Beim Verschieben der Linie wollen wir Thnen eine Zusatzoption vorstellen. Wenn
Sie ndmlich beim Verschieben einmal mit der rechten Maustaste klicken, erscheint ein Plussymbol
neben dem Mauszeiger. Das bedeutet, dass nach dem Loslassen der linken Maustaste ein Dupli-
kat erstellt wird.

Fashion e

Abb. 2.19 Erstellen eines Duplikats

Von der Linie benétigen wir insgesamt drei Versionen. Erstellen Sie also ein weiteres Duplikat
nach dem vorgestellten Verfahren. Diese Variante funktioniert schneller, als wenn Sie das ge-
wiinschte Objekt zunichst mit der Tastenkombination (st ]+(C] kopieren, um es anschlieend
mit der Tastenkombination (st )+(V]) wieder als Duplikat in das Dokument einzufiigen. Sie kénn-
ten dann abschlieflend in etwa die folgende Situation auf der Arbeitsfliche vorfinden.
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Abb. 2.20 Die nachste Bearbeitungsstufe

Eine weitere Moglichkeit zum Erstellen von Duplikaten besteht in der Verwendung der
Tastenkombination (sr)+(D). Viele Wege fiihren nach Rom!
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2.4.2 Objekte transformieren

Zum Transformieren der Objekte werden die Markierungspunkte verwendet. An den Eck-
markierungspunkten wird das Objekt skaliert, an den mittleren gedehnt. Die beiden Schriftziige
sollen als Erstes vergrofert werden. Dies konnen Sie ,,in einem Rutsch® erledigen. Die Transfor-
mationen beziehen sich nimlich immer auf alle markierten Objekte gleichermaf3en.

Um mehrere Objekte zu markieren, konnen Sie diese beispielsweise der Reihe nach mit gedriick-
ter (_)-Taste anklicken. Leichter klappt es aber, wenn Sie einfach einen Rahmen aufzichen. Alle
Objekte, die sich vollstindig innerhalb des Rahmens befinden, werden dabei in die Auswahl auf-
genommen. So konnen Sie beispielsweise die beiden Textobjekte mit dem folgenden Rahmen
auswihlen. Beachten Sie dabei, dass Sie mit dem Aufziehen des Rahmens auflerhalb des Doku-
ments beginnen — ansonsten wird nimlich das Hintergrundrechteck verschoben.

Abb. 2.21 Aufziehen eines Rahmens zur Markierung

Markieren mit Pfiff

Mit dem Aufziehen des Rahmens werden alle Objekte in die Auswahl aufgenommen, die
sich vollstandig innerhalb des Rahmens befinden — es geht aber auch anders. Driicken Sie
beim Aufziehen des Rahmens die (ot )-Taste, werden alle Objekte in die Auswahl aufge-
nommen, von denen ein Stiick innerhalb des Rahmens liegt. Mit der Kombination dieser
Verfahren sollten Sie schnell die gewiinschte Auswahl erstellen konnen.

Ist der Rahmen aufgezogen, sehen Sie ebenfalls acht Markierungspunkte, die sich allerdings die-
ses Mal tiber die beiden Objekte erstrecken. Es handelt sich dabei sozusagen um eine ,temporire
Gruppe®. Sobald die Markierung aufgehoben wird, gibt es die temporire Gruppe nicht mehr.
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Wihrend Sie die Textobjekte skalieren, erkennen Sie an der Vorschau das zu erwartende Ergeb-
nis. Dies sehen Sie im folgenden Bild. Sie werden aber schnell merken, dass dies nicht die geeig-
nete Variante ist, den Text zu skalieren. Das liegt daran, dass er sehr stark vergroflert werden
muss. Das ist mit diesem Verfahren schwer zu realisieren.

7
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Abb. 2.22 Objekte an den Markierungspunkten skalieren

Eine andere Lésung

Bei Textobjekten bietet sich zum Vergroflern eine andere — elegantere — Moglichkeit an: Sie kon-
nen namlich einfach die Schriftgrofle vergrofiern. Etwas anderes fithrt ndmlich Corel DRAW beim
Vergroflern von Textobjekten mithilfe der Markierungspunkte auch nicht aus.

Da die beiden Textobjekte unterschiedliche Grof3en erhalten sollen, miissen sie einzeln markiert
werden. Um bestehende Markierungen aufzuheben, klicken Sie irgendwo im Arbeitsbereich auf
eine Position, an der sich kein Objekt befindet. Oder driicken Sie einfach die [sc)-Taste um die
Auswahl aufzuheben.

Stellen Sie dann im dritten Listenfeld der Eigenschaftsleiste fiir das obere Textobjekt eine Grofie
von 136 Punkt und fiir das untere von 56 Punkt ein. Tippen Sie diesen Wert einfach in das Ein-
gabefeld des Listenfelds ein und bestitigen Sie die Eingabe mit der (= )-Taste. Der eingegebene
Wert wird iibrigens in die Liste aufgenommen und kann fiir spatere Textobjekte nochmals einge-
setzt werden.

| T AventGadeBKET | v| (B8 Mj
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Abb. 2.23 Eingeben einer neuen Textgro3e

Nach der Schriftgréfiendnderung der beiden Textobjekte erhalten Sie folgendes Zwischenstadium.
Wir haben die Objekte dabei noch etwas verschoben.
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Abb. 2.24 Die Schriften sind vergréBert

2.4.3 Schriftattribute verandern

Die passende Grofde haben unsere Schriftziige jetzt — aber so richtig schick sehen sie noch nicht
aus. Daher soll nun ein neuer Schrifttyp verwendet werden. Wir haben den Schrifttyp BraDLEY
Hanp ITC ausgewdhlt — Sie konnen sich natiirlich auch eine andere Schrift aussuchen, die Ihnen
gefillt.

Die Auswahl des Schrifttyps erfolgt, nach der Auswahl des betreffenden Schriftzugs, iiber das
zweite Listenfeld in der Eigenschaftsleiste. Haben Sie einen Schrifttyp einmal ausgewdhlt, wird
diese Schrift tibrigens tiber dem Balken in der Schriftliste angezeigt. So entfillt das ldstige Scrollen
zur betreffenden Position in der Schriftliste. Das ist sehr niitzlich, wenn Sie viele Schriften auf
Threm Rechner installiert haben.

#p Bradiey Hand ITC BIE M| 5 ruls
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Abb. 2.25 Auswahl des Schrifttyps

Nun sehen unsere Textobjekte schon interessanter aus. Ein Manko fillt aber auf: Der eingefiigte
Trennpunkt im unteren Schriftzug wirkt zu grof8 — dies soll im nédchsten Arbeitsschritt korrigiert
werden.

WLEWN * 2003

Abb. 2.26 Der Trennpunkt ist zu grof3
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Einzelne Buchstaben bearbeiten

Standardmiflig erhalten alle Buchstaben des Textobjekts dieselben Formatierungen. Das muss
aber nicht so bleiben. Sie kénnen jeden Buchstaben mit anderen Attributen versehen und
beispielsweise einen anderen Schrifttyp oder eine andere Farbe einstellen. Zum Veridndern der
Schriftgrofle konnten Sie einfach den betreffenden Buchstaben markieren und im Gréflen-Listen-
feld eine neue Schriftgrofle einstellen.

Wir schlagen Thnen einen flexibleren Weg vor. Rufen Sie dazu das Form-Hilfsmittel auf — es ist
iiber das zweite Symbol in der Hilfsmittelleiste zu erreichen. Alternativ dazu konnen Sie auch das
Tastenkiirzel (fo) verwenden.

Wenn Sie mit diesem Hilfsmittel das Textobjekt anklicken, wird jeder einzelne Buchstabe mit
einem Markierungspunkt versehen. Dies deutet schon auf die Anderungsméglichkeit der einzel-
nen Buchstaben hin. Mit dem Symbol links konnen Sie iibrigens den Zeilenabstand verdndern —
das rechte Symbol dient zur Anpassung des Buchstabenabstandes. Klicken Sie auf den Markie-
rungspunkt des Trennpunkts. Er wird dann schwarz eingefirbt.

WL » 20032
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Abb. 2.27 Markieren eines Buchstabens mit dem Form-Hilfsmittel

Stellen Sie in der Eigenschaftsleiste eine neue Grofle von 30 Punkt ein. Sie sehen danach, dass der
Punkt zwar gut zur Schrift passt — dafiir sitzt er jetzt aber viel zu tief. Sie sehen das in der folgen-
den Abbildung.
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Abb. 2.28 Der Punkt mit der reduzierten SchriftgréBe

Zum Verschieben des Buchstabens konnen Sie die Eingabefelder der Eigenschaftsleiste verwen-
den. Dort finden Sie Optionen zum horizontalen und vertikalen Verschieben sowie zur Rotation.
Stellen Sie im zweiten Eingabefeld einen Wert von 20 ein, um den Buchstaben nach oben zu
verschieben.

o wl Fa = g go.

100 120 140 160 120

Abb. 2.29 Vertikales Verschieben des Buchstabens

Mit negativen Werten wird der Buchstabe nach links bzw. nach unten geschoben.
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Nach dieser Anderung passt der Trennpunkt gut zu den Buchstaben, wie die folgende Abbildung
zeigt.

WLEW - 20032

Abb. 2.30 Das angepasste Textobjekt

2.4.4 Text mit einer Kontur versehen

Auch der obere Schriftzug soll verandert werden. Der Schriftzug soll kriftiger gestaltet werden.
Nun ist eine Uberlegung notwendig: Leider existiert von dem ausgewihlten Schrifttyp kein fetter
Schriftschnitt — so nennt man die kursiven oder fetten Schriftvarianten. Also miissen wir uns
anders behelfen. Sie konnen diese Aufgabenstellung erledigen, indem Sie den Schriftzug einfach
mit einer Kontur versehen.

Aktivieren Sie im Umriss-Flyout-Menii die erste Schaltfliche, um das folgende Dialogfeld zu
offnen. Hier konnen Sie die Eigenschaften des Umrisses anpassen. Stellen Sie eine Breite von 4
Punkt ein. Auflerdem ist es wichtig, dass fiir die Ecken die zweite Option verwendet wird, da
ansonsten merkwiirdige Kanten entstehen. Mit der abgerundeten Ecke ergibt sich eine harmo-
nische Kontur.

Aktivieren Sie auflerdem die Option Mt BiLD skaLIEREN. Damit wird sichergestellt, dass die Kontur-
breite entsprechend angepasst wird, wenn Sie das Textobjekt skalieren. Ist diese Option deaktiviert,
bleibt beim Skalieren die Umrissstirke erhalten, was zu merkwiirdigen Ergebnissen fithren kann.
Halbieren Sie beispielsweise die Grofe des Objekts, wiirde ndmlich die Kontur doppelt so dick
erscheinen.
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Abb. 2.31 Anpassen der Umrissattribute
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Nach diesen Anpassungen ergibt sich der folgende Zwischenstand. Als Nichstes kommt die far-
bige Gestaltung an die Reihe.
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Abb. 2.32 Das nachste Zwischenstadium
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2.4.5 Farben von anderen Objekten Gbernehmen

Klar, auch fiir die farbige Gestaltung der Objekte haben wir uns eine interessante Moglichkeit fiir
Sie ausgesucht. Die Farben sollen namlich vom Clipart-Motiv iibernommen werden. Dazu ist es
zunichst einmal niitzlich, die Darstellungsgrofle zu vergroflern, damit das Clipart-Motiv gut zu
erkennen ist. Stellen Sie im Zoom-Feld beispielsweise einen Wert von 200 % ein.

Das Clipart-Motiv besteht aus 13 Objekten, die zu einer Gruppe zusammengefasst sind. Wenn
Sie das Objekt mit dem Auswahl-Hilfsmittel anklicken, wird die Objektgruppe markiert. Sie kon-
nen auch einzelne Objekte markieren, ohne dass die Gruppierung aufgehoben werden muss.
Dazu konnten Sie beispielsweise den betreffenden Eintrag im Andockfenster OBjEKT-MANAGER
anklicken — Sie miissten dann natiirlich wissen, um welches Objekt es sich bei den verschiedenen
Eintrigen handelt.

Leichter ist die Auswahl mit dem Auswahl-Hilfsmittel. Halten Sie beim Anklicken des betreffen-
den Gruppenobjekts einfach die (sra)-Taste gedriickt. Sie sehen dann zur Verdeutlichung runde
Markierungspunkte.

Abb. 2.33 Auswahl eines Objekts innerhalb der Gruppe



I 60 2 Die ersten Arbeiten: Ein Schild gestalten

Das so markierte Gruppenmitglied kann wie gewohnt transformiert werden, ohne dass die ande-
ren Elemente der Gruppe davon betroffen sind.

Wir wollen aber dieses markierte Objekt gar nicht verandern. Stattdessen soll lediglich der Farb-
ton des Objekts tibernommen werden. Ziehen Sie dazu einfach das Objekt mit gedriickter rech-
ter Maustaste auf eine Position, wo nur das Hintergrundobjekt vorkommt. Sie sehen dann einen
Fadenkreuzmauszeiger — er ist nachfolgend links abgebildet. Wenn Sie die Maustaste loslassen,
wird ein Menti ge6ffnet. Hier konnen Sie wihlen, welche Attribute ibernommen werden sollen.
Rufen Sie die Funktion FULLUNG HIERHER KOPIEREN auf.

Hierher verschieben
Higrher kopieren

I El'.:lil'ung_hie_r er_'_'kopieren
Urnriss hierti kopieren
Alle Eigenschaften kopieren

Zu Rollover hinzufigen 3

Abbrechen

Abb. 2.34 Kopieren von Eigenschaften

Nach dem Aufruf der Funktion wird die verwendete Fiillungsfarbe auf das Hintergrundrechteck
iibertragen. Das Ergebnis ist natiirlich viel zu dunkel. Das korrigieren wir im nichsten Arbeits-
schritt. Es ist oft leichter, die Farbe zu iibernehmen und anschlieffend leicht zu dndern, als sie neu
zu definieren.

Abb. 2.35 Das umgefarbte Rechteck

Verschiedene Farbmodi verwenden

Die Farbe sieht gut aus — nur ein einziges Kriterium stimmt nicht: der Farbton ist zu dunkel.
Diese Korrektur konnen Sie auf unterschiedliche Art und Weise durchfiihren. Eine etwas unkon-
ventionelle Methode wire der Einsatz der Funktion ErrekTE/ANPASSEN/HELLIGKEIT/ KONTRAST/IN-
TENSITAT. Hier konnten Sie beispielsweise den HeLLIGKEIT-Wert drastisch erhohen.
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Eine andere Variante finden Sie im Dialogfeld GreicumAf1GE FuLLunG. Markieren Sie das
Hintergrundrechteck und rufen Sie das Dialogfeld iiber die erste Schaltfliche im Fiillung-Flyout-
Menii auf. Im MobeLL-Listenfeld finden Sie verschiedene Farbmodelle vor. Neben den RGB- und
CMYK-Farbmodellen gibt es hier beispielsweise auch das HSB-Modell. Damit wird die Farbe
nach dem Farbwert (Hue), der Sittigung (Saturation) und der Helligkeit (Brightness) definiert.
Durch Erhohen des Helligkeitswerts kann das Rechteck aufgehellt werden. Verwenden Sie
beispielsweise einen Wert von 93.

Um fiir den spéteren Druck das CMYK-Farbmodell zu erhalten, stellen Sie nach der Anderung
einfach wieder das CMYK-Farbmodell ein. Wie Sie nachfolgend rechts sehen, werden dabei die
Farbwerte automatisch angepasst.
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Abb. 2.36 Aufhellen der Farbe

Nach dem Bestitigen wird das Hintergrundrechteck entsprechend umgefirbt — jetzt passt alles
zusammen. Der Farbcharakter ist durch diese Vorgehensweise erhalten geblieben, wie die folgen-
de Abbildung belegt.
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Abb. 2.37 Das umgefarbte Hintergrundrechteck
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Eigenschaften kopieren

Auch den anderen Objekten sollen Farben des Clipart-Motivs zugewiesen werden. Dabei sollen
aber andere Verfahren zum Einsatz kommen. Markieren Sie dazu zunichst den unteren Schrift-
zug. Rufen Sie dann die Funktion BEARBEITEN/EIGENSCHAFTEN KOPIEREN VON auf. Im folgenden Dialog-
feld konnen Sie einstellen, welche Objekteigenschaften Sie von einem anderen Objekt im Doku-
ment iibernehmen wollen. Aktivieren Sie die Option FuLLunG. Die anderen Optionen bleiben
deaktiviert, da unser Objekt keinen Umriss besitzt.

Eigenschaften kopieren
i i S K .

" inweiz: Sie konnen Eigenschaften kopieren,
[ Umrissfarbe indem Sie ein Objekt mit der rechten
Fiillung M austaste auf ein anderes ziehen.

[ Iesteigenzchaften

0K | [ Abbrechen

Klicken Sie auf '0K" und wahlen Sie daz Objekt, aus dem kopiert werden soll.

Abb. 2.38 Ubernehmen von Attributen

Nach dem Bestitigen erscheint ein kriftiger Pfeil. Klicken Sie damit auf das Objekt, dessen Attri-
bute Sie tibernehmen wollen. In unserem Fall ist dies eines der Jacken-Objekte — Sie sehen es
nachfolgend abgebildet. In diesem Fall spielt es keine Rolle, ob das angeklickte Objekt Teil einer
Gruppe ist.

Abb. 2.39 Das Objekt, dessen Attribute Gbernommen werden

Nach dem Anklicken wird die Fullung auf das markierte Objekt tibertragen.

\WLem : 2003

Abb. 2.40 Die Ubertragene Fllung
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Farben mit der Pipette aufnehmen

Beim oberen Schriftzug soll noch ein anderes Verfahren verwendet werden. Hier kann nicht auf
die bereits beschriebenen Verfahren zuriickgegriffen werden, weil dieser Schriftzug neben der
Fiillung auch eine Kontur besitzt, die ebenfalls eingefirbt werden muss. Rufen Sie dazu das Pi-
petten-Hilfsmittel aus der Hilfsmittelleiste auf. Mit diesem Hilfsmittel kénnen Sie eine Farbe aus
dem Dokument aufnehmen. Klicken Sie auf die abgebildete Position.

Abb. 2.41 Aufnehmen einer Farbe

Dieses Hilfsmittel kann beispielsweise auch verwendet werden, um einen Farbton aus
einem Pixelbild oder einem Verlauf aufzunehmen.

Dass diese Farbe jetzt zur aktuellen Farbe wird, konnen Sie unten rechts in der Statuszeile erken-
nen. Neben dem Vorschaufeld werden die Farbwerte des Farbtons angezeigt.

G L3 M25 Y35 K:3 [ ]
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Abb. 2.42 Die Werte der aufgenommenen Farbe

Nun wird aus demselben Flyout-Menii das Farbtopf-Hilfsmittel benétigt. Sicherlich vermuten
Sie schon, dass damit die zuvor aufgenommene Farbe auf andere Objekte iibertragen werden
kann. Es kann sowohl die Fiillung als auch der Umriss eingefiarbt werden. Das Mauszeigersymbol

zeigt die jeweilige Funktion an.

Abb. 2.43 Einfarben des Umrisses (links) oder der Fillung
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Klicken Sie mit diesem Hilfsmittel einmal auf die Fullung. Da das Hilfsmittel weiterhin aktiv
bleibt, konnen Sie anschlieend den Farbton auch fiir die Kontur verwenden. So ergibt sich fol-
gendes, neues Zwischenstadium.
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Abb. 2.44 Die umgefarbten Objekte

2.4.6 Farben mischen

Sieht schon schick aus, unser Dokument — aber der Hintergrund kénnte noch ein klein wenig
heller und der obere Schriftzug ein bisschen dunkler sein, denken Sie vielleicht. Auch fiir solch
nuancierte Anderungen bietet CorelDRAW natiirlich eine Funktion an, die wir Thnen nun noch
vorstellen wollen. Sie konnen namlich Farben interaktiv mischen. Wird eine Farbe mit gedriick-
ter (ro)-Taste aus der Farbpalette herausgezogen, sehen Sie ein Plussymbol neben dem Maus-
zeiger. Dies symbolisiert den Mischmodus.

Diesen Mischmodus kénnen Sie auch zum Abdunkeln oder Aufthellen von Objekten verwenden.
Mischen Sie ndmlich die Farbe mit Weif3, wird das Objekt heller. Verwenden Sie einen dunkel-
grauen Farbton oder Schwarz, wird das Objekt dunkler. Das Mauszeigersymbol zeigt neben der
Mischfarbe auch wieder an, ob der Umriss oder die Fiillung veridndert wird.

Beim oberen Schriftzug sind also wieder zwei Arbeitsschritte notig, da ja Umriss und Fillung
umgefirbt werden miissen. Versehen Sie den oberen Schriftzug mit zwei zusitzlichen ,, Teilen®
Schwarz, damit er dunkler erscheint.

Abb. 2.45 Symbole des Mischmodus
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Welches und ob ein Objekt ausgewihlt ist, spielt in diesem Fall keine Rolle. Es ist nur
entscheidend, wo Sie die Farbe ,,ablegen®. Theoretisch kann beim Ablegen auch ein ande-
res Objekt markiert sein.

Da sich das Authellen mit Weif8 beim Hintergrundobjekt nicht allzu stark auswirkt, haben wir
hier fiinf Teile Weif8 hinzugefiigt. Da diese Drag & Drop-Variante recht schnell funktioniert,
macht es nichts, wenn der Vorgang einige Male wiederholt werden muss. So belassen wir es erst
einmal beim folgenden Ergebnis. Sie sehen: Der Kontrast ist gegentiber dem vorherigen Stadium
besser geworden.
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Abb. 2.46 Das Ergebnis nach der Farbanpassung

2.5 Texteffekte verwenden

Sie haben bestimmt schon geritselt, wozu die drei Kurvenformen benéttigt werden. Im folgenden
Arbeitsschritt erfahren Sie es. Zwei der Linien benotigen wir nimlich fiir einen interessanten
Schrifteffekt. Texte konnen nicht nur auf einer geraden Linie verlaufen — sie konnen auch an
beliebigen Objekten ausgerichtet werden. So lassen sich geschwungene Schriftziige erstellen.

1 Markieren Sie das obere Textobjekt und zusitzlich die darunter liegende Linie. Halten Sie
dazu beim Anklicken die (& )-Taste gedriickt. Alternativ dazu kénnen Sie auch nur das Text-
objekt markieren und dann die Funktion Tex1/AN OsjexT AUSRICHTEN aufrufen. Klicken Sie
dann mit dem Pfeil auf die Linie.

Fash
et

Abb. 2.47 Text an Objekten ausrichten
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2 Nach dem Anklicken der Linie wird der Text an der Linie ausgerichtet. Den roten Markierungs-
punkt konnten Sie verwenden, um den Schriftzug auf der Linie zu verschieben. Dies wollen
wir aber auf eine andere Art erledigen.

’

+

Abb. 2.48 Der Text ist an der Linie ausgerichtet

& Wenn Sie den Text durch einen Klick in einen leeren Teil des Arbeitsbereichs abwihlen und
ihn dann erneut auswihlen, werden verschiedene Funktionen in der Eigenschaftsleiste ange-
boten, die sich auf den am Objekt ausgerichteten Text beziehen. Dort konnen die Ausrich-
tung und die Position sowie der Abstand zur Kurvenform angepasst werden.

Abb. 2.49 Optionen flr an Objekten ausgerichteten Text

4 Tm ersten Optionsfeld stellen Sie ein, wie der Text ausgerichtet sein soll. Verwenden Sie hier
die zweite Option. Kleine Vorschaubilder symbolisieren die Wirkung. Im folgenden Listen-
feld stellen Sie die Positionierung im Verhiltnis zum Objekt ein. In unserem Beispiel kénnen
Sie die Standardeinstellung belassen, bei der das Objekt oberhalb der Linie positioniert wird.

5 Im nichsten Listenfeld wird eingestellt, wo der Text positioniert werden soll. Wihlen Sie hier
die zweite Option, damit der Text im Verhiltnis zur Linie zentriert wird. Die beiden nichsten
Eingabefelder dienen zur vertikalen und horizontalen Verschiebung des Textes.

Soll der Text ,gespiegelt werden, aktiveren Sie die letzte Schaltfliche. Dann steht der Text
»Kopf*“ und ist unterhalb der Linie angeordnet. Diese Option benétigen wir fiir unser Bei-
spiel nicht, sodass sich die folgende neue Situation ergibt:

-plshion

Abb. 2.50 Der fertig gestaltete Schriftzug

6 Der untere Schriftzug wird auf dieselbe Art geformt und erhilt dieselben Einstellungen. So
ergibt sich folgendes neues Zwischenstadium:
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Abb. 2.51 Der zweite ausgerichtete Schriftzug

7 Eins stort natiirlich noch: die Linien sehen nicht sehr schon aus. Kein Problem! Markieren
Sie die Linie. Dies klappt am elegantesten, wenn Sie auf eine Position klicken, an der nur die
Linie — nicht aber der Schriftzug — zu sehen ist. Dass nur die Linie markiert ist, erkennen Sie
an dem Knotenpunkt. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf das erste Feld der Farb-
palette, in dem Sie ein Kreuz sehen. Damit wird der Umriss entfernt.

Da die Linie ja auch keine Fiillung hat, ist sie sozusagen ,unsichtbar®. Das Linienobjekt ist
aber nach wie vor vorhanden und kann auch durch Anklicken markiert werden — nattrlich
miissen Sie dabei ungefihr wissen, wo sich das Objekt befindet. Alternativ dazu konnen Sie
die Auswahl im Andockfenster OBjEkT-MANAGER vornehmen.

. WLl 2003 .

Abb. 2.52 Die unsichtbare Linie ist markiert

Kunstlerische Medien verwenden

Genau: eine Linie ist doch noch iibrig. Auch fiir diese Kurvenform haben wir uns etwas Besonde-
res ausgesucht. Ein lockerer Pinselstrich wire fiir unser ,Logo® gut geeignet. Auch hier bietet
Corel DRAW eine spannende Funktion an.

Vielleicht konnen Sie keinen ,lockeren® Pinselstrich zeichnen — das macht nichts: das kann Corel-
DRAW fiir Sie erledigen. Die Funktionen dazu finden Sie ebenfalls in einem Andockfenster. Off-
nen Sie dies iiber die Funktion FENSTER/ANDOCKFENSTER/KUNSTLERISCHE MEDIEN. Hier finden Sie
diverse Formen vor, um den gewiinschten Pinselstrich zu erstellen.
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Sie teilen sich in drei verschiedene Typen auf. Die kalligrafischen Striche sehen aus, als wéren sie
mit einem kalligrafischen Stift gezeichnet. Beim Pinsel werden verschiedene Motive entlang der
Linie abgebildet. Die Sprithdose verteilt unterschiedliche Bildmotive entlang der markierten

Kurvenform.
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Abb. 2.53 Unterschiedliche Typen der Kiinstlerischen Medien

Markieren Sie die verbleibende Linie und rufen Sie aus der Liste die Pinselform mit der Bezeich-
nung WELLEN auf. Sie sehen das Ergebnis nachfolgend abgebildet. Dort ist auch gut das Verzerren

der Form zu erkennen.

Abb. 2.54 Der angewendete Pinselstrich
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In der Eigenschaftsleiste finden Sie verschiedene Optionen zum Anpassen der Eigenschaften.
Falls Sie eine Freihandlinie zeichnen, kann im ersten Listenfeld die automatische Glittung der
Linie angepasst werden. So vermeiden Sie, dass das Ergebnis ,,krakelig wird. Mit dem Wert im
nichsten Feld veriandern Sie die Breite des Pinselstrichs. Belassen Sie hier fiir unser Beispiel den

Vorgabewert 10 MM.
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Auflerdem konnen Sie die Kiinstlerischen Medien laden, sie aus einer Liste auswahlen und spei-
chern. Diese Option ist interessant, wenn Sie Objekte, die Sie konstruiert haben, als Pinselstrich
speichern wollen. Die Kiinstlerischen Medien werden tibrigens mit der Dateiendung *.cmx ge-
speichert.

Eigenschaftsleiste: Kiinstlerische-Medien-Pinsel
|”Igl°ﬂ Q7|0 || goom S| e v[® 0

Abb. 2.55 Die Optionen der Kinstlerischen Medien

Die Farbe konnen Sie von der Jacke des Clipart-Motivs tibernehmen. Rufen Sie wieder die Funk-
tion BEARBEITEN/EIGENSCHAFTEN KOPIEREN VON auf. Klicken Sie auf die nachfolgend abgebildete Po-
sition.

Abb. 2.56 Ubernehmen einer Farbe

Das war es schon! Nun sind alle Objekte fertig gestellt, die fir das Schild benotigt werden, und es
folgen nur noch die Feinarbeiten. Sie konnten ungefahr die folgende Anordnung auf der Arbeits-
fliche vorfinden. Was jetzt noch erledigt werden muss, sind die Feinabstimmungen. Einige Ob-
jekte miissen unter anderem noch in der Grofle angepasst werden. So ist die Figur beispielsweise
noch viel zu klein.

Fashiow
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Abb. 2.57 Das nachste Zwischenstadium
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2.6 Der Feinschliff

Im letzten Arbeitsschritt missen die Objekte noch zueinander ausgerichtet und auf die zueinander
passende Grofle gebracht werden. Auch hier stellt CorelDRAW natiirlich eine ganze Menge ver-
schiedener Funktionen zur Verfiigung, von denen wir Ihnen jetzt einige interessante vorstellen
wollen.

2.6.1 Objekte ausrichten

Zuerst sollen die drei Objekte rechts zueinander ausgerichtet werden — sie sind momentan ja
einfach nur willkiirlich auf der Arbeitsfliche platziert worden.

1 Markieren Sie die drei Objekte entweder durch Aufziehen eines Rahmens oder klicken Sie sie
nacheinander mit gedriickter (& )-Taste an. Achten Sie darauf, dass Sie jeweils die Linie der
verformten Texte markieren, damit die Objektgruppe markiert ist.

Der verformte Text bildet mit der Verformungslinie automatisch eine Gruppe. Dies zeigt auch
ein Blick in das Andockfenster OpjekT-MANAGER. Gegebenenfalls konnen Sie die Objekte auch
dort markieren.

3 = | =
Ehene :
&[] seite 1
8- =& 7 M ebene L
B¢ Kontrallkurve
A Grafiktext: Bradley Hand ITC {Mormal) (DE)

& Kontrollkurve
o Grafiktext: Bradley Hand ITC {Mormal) (DE)
[+[8 Gruppe von 14 Objekten
L3 Gruppe von 13 Objekten
= Kontrollkurve
-~ Klnstlerische-Meadien

------ [ Rechteck
El--ﬂ Hauptseite
i @5 # I HiFslinien

uaipap) alsuasany | saBeue Rl G S8

=5 & Il Desktop
e @ 5L P Gitter

Abb. 2.58 Die markierten Objekte

2 Am schnellsten erledigen Sie die Ausrichtung per Tastenkombination. Daher lohnt es sich
durchaus, wenn Sie sich einige der Tastenkiirzel einprigen. Dann sparen Sie sich nimlich den
Aufruf der Mentfunktion ANORDNEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN/ AUSRICHTEN UND VERTEILEN.

Einige nutzliche Tastenkiirzel

Folgende Tastenkiirzel sollten Sie sich einprigen: linksbiindig (L), rechtsbiindig (R}, verti-
kal zentriert (C) sowie oben (T), unten (B) und horizontal ausrichten (E). Soll der Mittel-
punkt auf der Seitenmitte positioniert werden, benutzen Sie das Tastenkiirzel (P). Als ,Esels-
briicke“ konnen Sie sich iibrigens merken, dass die Kiirzel auf den englischen Funktionen
basieren — also beispielsweise (B) fiir ,bottom oder (T] fiir ,top*.
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3 In unserem Fall sollen die Objekte mittig untereinander ,aufgereiht werden. Also wird die
(C)-Taste benotigt. Beachten Sie, dass die Ausrichtung immer zum zuletzt markierten Objekt
erfolgt — in unserem Beispiel ist dies allerdings nicht von Bedeutung.

In dem Dialogfeld, das Sie iiber die Meniifunktion 6ffnen, werden neben den Ausrichtungs-
Optionen auf der Registerkarte VERTEILEN iibrigens auch Funktionen angeboten, um die Ob-
jekte beispielsweise im gleichen Abstand zueinander anzuordnen.

Ausrichten und verteilen

|husrichten| Yerteillen |

b i1 E d9

[Links []Zentriet [ Abstand [] Bechts

;EI O Werteilen auf
=1 [ Mite () Auswahlumiang
# [ &bstand () Seiterumiang

E‘EI [ Unten

’Ubemehmen] [ Schliefen ]

Abb. 2.59 Optionen zum Verteilen von Objekten

4 Die vertikale Ausrichtung erledigen wir mit den Pfeiltasten, da es hier nicht auf den Millime-
ter ankommt. Das liegt daran, dass bei den geschwungenen Schriften eine Ausrichtung zu
einem anderen Objekt sowieso nicht auffallen wiirde. Verschieben Sie mit den Pfeiltasten die
beiden Textobjekte ungefihr auf die nachfolgend abgebildete Position.

Abb. 2.60 Die Textobjekte wurden verschoben

2.6.2 Objekte gruppieren

Diese drei Objekte sollen kiinftig als gemeinsamer ,,Block“ transformiert werden. Daher soll jetzt
eine Gruppe erstellt werden. Sie haben schon die temporire Gruppe kennen gelernt, die Sie beim
Aufziehen eines Markierungsrahmens erhalten. Solche Gruppierungen haben den Nachteil, dass
sie nicht mehr vorhanden sind, wenn Sie die Auswahl autheben. Daher ist es sinnvoll, Objekte zu
einer Gruppe zusammenzufassen, wenn sie haufiger gemeinsam verandert werden sollen. Auch
hier fithrt wieder eine Tastenkombination am schnellsten zum Ziel.
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Mit der Tastenkombination (s )+(G) werden Objekte zu einer Gruppe zusammengefasst — mit
der Tastenkombiantion (srs)+(U) kann die Gruppierung wieder aufgehoben werden. Nach der
Gruppierung werden ebenfalls die bekannten acht Markierungspunkte zum Transformieren der
Gruppe angezeigt. Welche Objekte Teil der Gruppe sind, erkennen Sie an den Knotenpunkten.
Auflerdem weist die Statusleiste auf die Gruppierung hin.

Abb. 2.61 Drei Objekte wurden zu einer Gruppe zusammengefasst

Nummerisch exakt transformieren

Zunichst soll nun das Clipart-Motiv skaliert werden. Hier bietet sich eine nummerisch prizise
Variante an. Warum? Erinnern Sie sich: Es gibt noch ein weiteres Clipart-Motiv, das wir spiter
noch verwenden wollen. Markieren Sie beide Clipart-Motive und stellen Sie in der Eigenschafts-
leiste einen Skalierungswert von 200 % ein. Achten Sie darauf, dass dabei das Schloss-Symbol
eingerastet ist, damit die Proportionen des Motivs erhalten bleiben.

‘-‘J"- CorelDRAW 11 -[D:\Franzis4\arheiten\|

M Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout ﬂrl
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=y 0 0 40

Abb. 2.62 Prazise skalieren

Abschlieflend folgen wieder ein paar Arbeitsschritte, bei denen es nicht so genau auf die Prizisi-
on ankommt. Jetzt wird namlich die Gruppe vergroflert. Verwenden Sie dazu einen der Eck-
markierungspunkte, damit die Proportion erhalten bleibt.

Sie sehen im nichsten Bild das neue Ergebnis. Zur Orientierung: die Gruppe wurde ungefihr um
10 % vergroflert. Den neuen Wert von 100 % konnen Sie nach dem Skalieren per Drag & Drop in
der Eigenschaftsleiste ablesen. Solange die Gruppe bestehen bleibt ,,merkt® sich CoreDRAW den
Vergroerungsfaktor. So ist eine spitere Korrektur leicht moglich. Beachten Sie auflerdem die
neue Position des Clipart-Motivs, das wir zur unteren Kante des Pinselstrichs geschoben haben.
Die Ausrichtungsoptionen haben wir hier allerdings nicht verwendet.
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Abb. 2.63 Die neu skalierten und ausgerichteten Objekte

Da diese Elemente jetzt korrekt zueinander ausgerichtet sind, werden sie abschlieffend noch zur
Seite passend vergrof3ert. Markieren Sie alle Objekte (auch das noch nicht verwendete Clipart-
Motiv) und stellen Sie in der Eigenschaftsleiste einen Skalierungswert von 110 %. Zum Abschluss
positionieren wir die Objekte nochmals in der Mitte des Dokuments. Ein exaktes Positionieren
ist hier ohne Hilfsobjekte nicht moglich, da ja die Kurvenobjekte mit berticksichtigt werden.
Aber das ist ein Thema fiir spitere Kapitel ...

Damit ist das erste Endergebnis fertig gestellt.

Abb. 2.64 Das erste Endergebnis

2.7 Varianten erstellen

Ist erst einmal ein Ergebnis fertig gestellt, konnen Sie sehr schnell verschiedene Varianten erstel-
len. Sie konnten beispielsweise das so entstandene Logo fiir einen Briefbogen, einen Werbeprospekt
oder etwas Ahnliches verwenden. Wir wollen Thnen eine andere Moglichkeit zum Abschluss des
Kapitels vorstellen. Es soll eine zweite Variante des Schilds entstehen, bei dem das andere Clipart-
Motiv eingesetzt wird.
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2.7.1 Eine neue Seite erstellen

Kopieren Sie alle Objekte mit der Tastenkombination (sr¢)+(C] in den Zwischenspeicher. Beach-
ten Sie, dass Sie dabei zwar das Hintergrundrechteck — nicht aber das zweite Clipart-Motiv — mit
auswihlen. Am besten ziehen Sie einen Markierungsrahmen zur Auswahl auf, der das Hintergrund-
rechteck umschlief3t — damit wihlen Sie auch alle darin liegenden Objekte automatisch aus.

Das zweite Schild soll auf einer neuen Seite des Dokuments platziert werden. Rufen Sie zum
Einfiigen einer neuen Seite die Funktion LavouT/SerTE EINFUGEN auf. Im folgenden Dialogfeld kon-
nen Sie einstellen, ob die neue Seite vor oder nach der bestehenden Seite eingefiigt werden soll.
Auflerdem konnen Sie die Ausrichtung und das Maf3 fiir die neue Seite angeben — diese konnten
sich ndmlich von Seite zu Seite verandern. Stellen Sie folgende Werte ein:

Seite einfiigen

Ed

1 -ﬁ Seiten einfugen

) wor
- Seite: |1 .E
(%) Nach =

O Hochformat (&) Hue
Papier: |A4 M

Hohe: (2100 483/ Milimeter

[ ok | [ Abbrechen |

Abb. 2.65 Eine neue Seite einfligen

Fiigen Sie den Inhalt des Zwischenspeichers mit der Tastenkombination (st }+(V) auf der neuen
Seite wieder ein. Wihlen Sie dann zunichst das Clipart-Motiv aus, das sich au8erhalb des Druck-
bereichs befindet. Zusitzlich muss dann das bereits positionierte Motiv markiert werden. Ver-
wenden Sie dann zum Ausrichten die Tastenkiirzel (R) und anschlieSend (B). Damit platzieren Sie
das neue Motiv exakt rechtsbiindig auf der Position des ersten Clipart-Motivs.

Abb 2.66 Ausrichten des zweiten Clipart-Motivs
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2.7.2 Anpassen des neuen Seiteninhalts

Das erste Clipart-Motiv kann geloscht werden — es wurde nur zum Ausrichten benétigt. Sie ha-
ben Schwierigkeiten bei der Auswahl, weil das Objekt unter dem neuen Motiv liegt? Kein Prob-
lem: Driicken Sie beim Anklicken einfach zusitzlich die (4 )-Taste. Mit jedem Klick wandern Sie
eine,,Ebene“ tiefer. So lassen sich tiefer liegende Objekte leicht auswihlen. Loschen Sie das Motiv
dann mit der [ )-Taste.

74

Abb. 2.67 Das neue Clipart-Motiv

Das Motiv konnte so tibernommen werden. Eleganter sieht es aber aus, wenn auch die Farben
angepasst werden. So haben wir mit den bereits bekannten Arbeitsschritten wieder Farbtone aus
dem Clipart-Motiv iibernommen. Die braunlichen Farbtone stammen von den Haaren, den oliv-
griinen Farbton haben wir von der Hose iibernommen und beim oberen Schriftzug wieder mit
Schwarz gemischt. So ergibt sich das folgende Endergebnis:

ashiow

WLEI/\, - 2003

Abb. 2.68 Ein weiteres Ergebnis
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Falls Sie beim Zuweisen mit dem Farbeimer beim oberen Text Probleme bekommen,
markieren Sie den Schriftzug und verwenden Sie die Funktion ANORDNEN/KOMBINATION
TexT AUFHEBEN. Danach kénnen Sie Kontur und Fiillung umfirben, und der Text kann
wieder an der Linie ausgerichtet werden.

Ein kurzes Fazit

Neben zwei Schildern, die Sie in diesem Kapitel erstellt haben, haben Sie auch einige interessante
Funktionen von Corel DRAW kennen gelernt. Sie haben es sicherlich schon bemerkt: Corel DRAW
ist auf recht vielfaltige Art und Weise zu bedienen. Aber ganz so schwer, wie Sie vielleicht vermu-
tet haben, war es doch gar nicht, oder?
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In diesem Kapitel ...
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3.1 Mit Vorlagen arbeiten

Sie wollen eine Einladungskarte gestalten? Dann sind Sie in diesem Kapitel genau richtig. Wir
wollen eine der wenigen Vorlagen, die Core]l DRAW mitliefert, umgestalten und erginzen. Dabei
erfahren Sie auch etwas tiber die Unterschiede von Pixeln und Vektoren sowie iiber die Mglich-
keiten, die Sie zur Anpassung importierter Pixelbilder haben.

3.1.1 Eine Vorlage 6ffnen

Rufen Sie die Funktion Datel/NEU vON VORLAGE auf. Im folgenden Dialogfeld werden auf mehre-
ren Registerkarten unterschiedliche Vorlagentypen angeboten. Wechseln Sie zur Registerkarte
FALTKARTE HORIZONTAL. Dort haben wir uns die Vorlage mit der Bezeichnung KarTE_MARTINT aus-
gesucht. Beachten Sie, dass die Option GRAFIKEN EINSCHLIES EN aktiviert ist, damit nicht nur die
Stile, sondern auch die grafischen Elemente importiert werden. Im Vorschaubild wird die Vorla-
ge angezeigt.

Meu von Vorlage

| [ Ganze Seite | Etikett | B2 Umschlagl Faltkarte harizontal |ﬁ web | [ Durchsuchen|

3 Lesres genenzches CorelDR&W-Dokument £ F.arte_huster
¥ Karte_Bal ¥ Karte_Vigel
¥ Karte_Dasign

% Karte_Falter

% Karte_Herz

3 Karte_Inzekt

ak Karte_kelizchl

¥ Karte_Libel
#

[il o [i] Grafiken einzchliefen

[ ok [ abbechen ||  Hike

Abb. 3.1 Offnen einer Vorlage

Textformatierungen konnen in so genannten Stilen gespeichert werden. So brauchen Sie
bei neuen Objekten nur den betreffenden Stil zuzuweisen. Auch Fiillungs- und Umriss-
attribute fiir grafische Objekte konnen als Stil gespeichert werden. Sie konnen die Stile
iiber die Optionen in der Kategorie DoKUMENT/STILE anpassen. Funktionen zum Zuwei-
sen von Stilen finden Sie im Kontextmenii der Objekte.
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Die gewihlte Vorlage besteht aus mehreren Seiten — Sie erkennen dies an den Registerkarten-
reitern links unter der Arbeitsfliche. Wirklich gestaltet ist aber nur das Deckblatt. Die anderen
Seiten der Klappkarte enthalten lediglich leere Textrahmen zum Einfiigen von Mengentext.
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Abb. 3.2 Die gedffnete Vorlage

Auswahl der richtigen Seite

Die Vorlagen miissen als Erstes ,eingedeutscht werden — stellen Sie im ersten Listenfeld das in
Deutschland tibliche Papierformat DIN A4 ein. Die Objekte werden dabei tibrigens nicht skaliert
— sie bleiben so grof3, wie sie sind. Loschen Sie dann noch die Textrahmen auf der Seite 3 und 4.

Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf die betreffende Registerkarte. Alternativ dazu konnen Sie
auch die Navigationselemente links daneben verwenden. Damit wechseln Sie eine Seite vor oder
zuriick beziehungsweise zur letzten oder ersten Seite. Wenn Sie auf die Seitenanzeige klicken,
erscheint eine Schaltfliche. Hier konnen Sie in einem gesonderten Dialogfeld die gewiinschte
Seite eintippen.

|H 4 Zwond kM Seitel [ Seitsd Se'[:e3 I

Abb. 3.3 Navigationselemente zum Wechseln der Seite
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Bei der Klappkarte werden zwei Seiten nebeneinander angezeigt, wenn die Option DOPPELSEITE
ANZEIGEN in den Optionen aktiviert ist. Sie finden diese Option in der Rubrik DoxUMENT/SEITE/
Lavout. Im Vorschaubild sehen Sie auch, wie die Klappkarte nach dem Ausdruck zusammenge-
faltet werden muss.

Optionen
[=- Dakument
- Allgemein Layout:
o 3 1z
E‘ seite R Bireite: 105 mm |
: Grofie S 77
Lk Hihe: 148.5 mm W
Etikett Yier Seiten pro Blatt
Hinkergrund Links gefaltet
- Hilfsliniern o Doppelseiten anzeigen
- Gitker Beginnen bei: | Rechte Seite
~-knsdls

Abb. 3.4 Die Faltkarten-Optionen

Durch die Doppelseiten-Ansicht dndert sich nichts, wenn Sie die Seite 2 oder 3 auswihlen. Diese
beiden Seiten werden namlich gemeinsam angezeigt. Um die Anordnung der Seiten brauchen Sie
sich tibrigens nicht zu kiitmmern — die Seiten werden beim Druck von Core] DRAW automatisch
richtig zusammengesetzt.
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3.1.2 Die Objekte anpassen

Die bestehenden Objekte sollen jetzt angepasst und um einige weitere Objekte erganzt werden,
damit letztlich eine interessante Faltkarte entsteht. Wechseln Sie gegebenenfalls wieder zur Seite
1. Im Randbereich sind iibrigens schon verschiedene Hilfslinien vorbereitet, die natiirlich ge-
nutzt werden konnen, wenn die Funktion AnsicHT/AN HILFSLINIEN AUSRICHTEN aktiviert ist. Die
Objekte sind zu einer Gruppe zusammengefasst. Heben Sie die Gruppierung mit der Tastenkom-

bination (¢ )+(U) auf.

Bei einigen Objekten fillt gar nicht auf, wie sie aufgebaut sind. Markieren Sie beispielsweise das
Glas links im Hintergrund. Zunichst wundern Sie sich vielleicht iiber die weit entfernten
Markierungspunkte. Wird das Objekt zur Veranschaulichung mit einer Umrisslinie versehen,
erkennen Sie warum das so ist. Das Objekt tiberlappt namlich das Hintergrundrechteck.

Abb. 3.6 Mit einer Kontur wird die Form deutlich erkennbar

Mit Hilfsobjekten arbeiten

Der iiberlappende Teil wiirde bei den kommenden Arbeitsschritten storen. Deshalb soll er nun
entfernt werden. Wie immer bietet CorelDRAW verschiedene Moglichkeiten an, diese Aufgaben-
stellung zu erledigen. Wir wollen Thnen eine Variante vorstellen, mit der Sie einerseits schnell
zum Ziel kommen und die andererseits ein prizises Abschneiden erlaubt.

Fiir diese Aufgabenstellung wird ein Hilfsobjekt benotigt. Hilfsobjekte konnen Sie bei der tigli-
chen Arbeit oft verwenden — beispielsweise auch, um Objekte zueinander auszurichten. In unse-
rem Fall soll ein Rechteck zum Abschneiden der iiberlappenden Teile eingesetzt werden. Fiir
Grundformen bietet CorelDRAW in der Hilfsmittelleiste verschiedene Werkzeuge an. Das Hilfs-
mittel Rechteck konnen Sie auch mit dem Tastenkiirzel (¢ ] aufrufen.

Klicken Sie auf eine Position im Arbeitsbereich, die links neben dem abzuschneidenden Teil liegt.
Sie konnen dann mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck aufziehen, das die iberstehenden
Teile umschliefit. Eine Vorschaulinie zeigt die zu erwartende Grof3e an. Nach dem Loslassen der
linken Maustaste wird die Linie gezeichnet. Auf Prézision kommt es hier nicht an. Das Ergebnis
konnte beispielsweise wie folgt aussehen:
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Abb. 3.7 Das konstruierte Hilfsrechteck

Prazises Positionieren

Das Rechteck soll nun ganz exakt an die Oberkante des Hintergrundrechtecks anstoflen. Diese
Aufgabe erledigen Sie mit den Funktionen des Posrtion-Andockfensters, das Sie am schnellsten
mit der Tastenkombination (& )+ ) aufrufen.

Deaktivieren Sie die Funktion ReraTive PosiTion, damit die Mafle im Verhiltnis zur Seite ange-
zeigt werden. In der Matrix unten im Andockfenster legen Sie fest, an welcher Stelle das Objekt
gemessen wird. Aktivieren Sie hier eines der drei oberen Optionsfelder, damit die Messung an
der Oberkante des Objekts erfolgt. Markieren Sie das Hintergrundrechteck und merken Sie sich
die vertikale Position.

Waihlen Sie dann das Hilfsrechteck aus und markieren Sie eines der unteren Optionsfelder in der
Matrix, damit hier die Messung an der Unterkante des Objekts erfolgt. Geben Sie dann im V-
Eingabefeld den zuvor gemerkten Wert fiir die neue vertikale Position ein. Um die neue Einstel-
lung auf das Objekt zu iibertragen, klicken Sie auf die Zuweisen-Schaltfliche.
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Abb. 3.8 Prazises Positionieren
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Sie sehen nach dem Bestitigen, dass das Hilfsobjekt jetzt korrekt platziert ist.

Abb. 3.9 Das korrekt positionierte Hilfsrechteck

3.1.3 Objekte zurechtschneiden

Offnen Sie das Andockfenster FENSTER/ANDOCKFENSTER/FORMEN. Im oberen Listenfeld finden Sie
verschiedene Kategorien, um Formen zu verdndern. Sie konnen Formen beispielsweise zusam-
menfiihren oder zuschneiden. Auch das Bilden einer Schnittmenge ist moglich. Wir benotigen
die Option ZuscHNEIDEN. Das Vorschaubild zeigt die zu erwartende Wirkung an. Verwenden Sie
die folgenden Einstellungen.

[ X|X

| Zuzchheiden M

Zuzchneiden:

Original beibehalten:

[ Quellobiekt(e)
[[] Zielobiekt(s]

W syasLensuny B | iebedep-pel0 28|

[ Zuschneiden

Abb. 3.10 Das Formen-Andockfenster

Markieren Sie das Hilfsrechteck. Wenn Sie die Zuweisen-Schaltfliche aktivieren, erscheint das
nachfolgend gezeigte Symbol. Klicken Sie damit auf das Objekt, das zugeschnitten werden soll.

Abb. 3.11 Markieren des zuzuschneidenden Objekts
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Danach entsteht folgende neue Situation. Huch, werden Sie vielleicht denken — nun ist das Glas
ja tber allen anderen Objekten positioniert. Das liegt daran, dass Core]DRAW das Objekt als
yheues“ Objekt erkennt.

Alle neuen Objekte werden in der Reihenfolge des Konstruierens ,iibereinander gesta-
pelt® Sie konnen dann eventuell Teile von darunter liegenden Objekten verdecken. Die
Reihenfolge der Objekte kann aber nachtriglich verdndert werden.

Abb. 3.12 Das umgeschichtete Objekt

Die Objekthierarchie andern

Die Funktionen zum Verdndern des markierten Objekts innerhalb des ,,Objektstapels® finden
Sie im Untermenii ANORDNEN/ANORDNUNG. Es gibt Optionen zum Verschieben um einen Schritt
nach hinten oder vorn. Auflerdem kann das markierte Objekt ganz hinten oder vorn platziert
werden. Ferner gibt es Funktionen, um das Objekt hinter oder vor ein bestimmtes Objekt umzu-
schichten.

In unserem Fall ist die Funktion Nach HINTEN gut geeignet, die Sie auch tiber die Tastenkombination
(@ J)+6*) erreichen. Allerdings miissen Sie dabei einen ,, Trick® anwenden. Wiirden Sie nur das
Glas markieren, wird es ja unter das Hintergrundrechteck geschoben, was natiirlich nicht das
Ziel ist. Also markieren Sie vor dem Aufruf der Funktion einfach zusitzlich das Hintergrund-
rechteck.

2,

Abb. 3.13 Andern der Objekthierarchie
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3.1.4 Objekte miteinander kombinieren

Das Glas besteht aus vier verschiedenen Objekten, die zu einer Gruppe zusammengefasst sind.
Dies konnen Sie in der Stausleiste ablesen, wenn das Objekt markiert ist. Da alle Objekte in der
Farbe des Hintergrunds eingefarbt sind, hat es den Anschein, als wire im Hintergrundrechteck
ein Loch. Im Andockfenster OsjexT-MaNAaGER konnen Sie sehen, dass eines der Objekte eine Gruppe
mit zwei weiteren Objekten bildet. Gruppen kénnen namlich auch verschachtelt werden.

X| %

E

Iﬁumepug Q+ uano 4 @ UIpa ] aUasuaEUny B | Aafeue -1yl o 5&

L1

5y
B[] seite 1

g =37 Layer |

(-8 Gruppe von 2 Ohjekken

[ Eruppe von 4 Ohjekten
(-8 Gruppe von 4 Ohjekken
B3+ Gruppe von 4 Objekten
g Kurve

-[E Gruppe von 2 Ohjekten

Abb. 3.14 Der Aufbau der Gruppe im Objekt-Manager

Fiir unsere spiteren Arbeitsschritte ist es notig, dass dieses ,Loch® wirklich da ist. Sie konnen
mehrere Objekte zu einem einzigen Kurvenobjekt zusammenfassen. Dazu konnten Sie zunachst
mit der Tastenkombination (sr)+(U) die Gruppierung des Glases autheben. Damit aber zusitzlich
auch die verschachtelte Gruppe aufgehoben wird, sollten Sie die Funktion ANORDNEN/GRUPPIE-
RUNG ALLER OBJEKTE AUFHEBEN verwenden, fiir die zwar kein Tastenkiirzel vorhanden ist — dafiir
gibt es aber eine Schaltfliche in der Eigenschaftsleiste.

einladung.cdr]

ordnen  Effekke  Bitmaps Text Extras  Fenster  Hilfe

Qi (e [v] e -
o o |2 ¢|ealE

40 50 AT il T
1 1 |Gruppierung aller Ohjekte aufheben

Abb. 3.15 Gruppierung aller Objekte aufheben

Danach sind die fiinf einzelnen Objekte markiert — auch dies konnen Sie in der Statusleiste able-
sen. Markieren Sie anschliefend mit gedriickter (¢ )-Taste das Hintergrundrechteck. Rufen Sie
dann die Funktion ANORDNEN/KOMBINIEREN auf, mit der aus den markierten Objekten ein einzi-
ges Objekt wird — an der Form 4ndert sich dabei nichts. Danach sehen Sie die folgende neue
Form.
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Die Uberlappung links ist grafisch gewollt — falls sie Ihnen nicht gefillt, kénnen Sie diese ,,Za-
cken“ mit einem weiteren Hilfsrechteck abschneiden. Dass es sich nun um ein ,echtes Loch“
handelt, wird sichtbar, wenn man zur Demonstration ein anders gefirbtes Rechteck im Hinter-
grund platziert. Dies sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet. Das rechte Glas erscheint weif3 —
das linke dagegen jetzt blau.

Abb. 3.16 Das Hintergrundrechteck hat ein Loch — rechts wird es deutlich

3.1.5 Objekte gemeinsam auswéahlen

Die innen liegenden Objekte sollen jetzt ein wenig nach unten geschoben werden. Da es sich hier
um eine Menge verschiedener Einzelobjekte handelt, wihlen Sie diese am leichtesten mit einem
Markierungsrahmen aus. Ziehen Sie den Rahmen mit dem Auswahl-Hilfsmittel und gedriickter
linker Maustaste von rechts nach links auf — ungefihr wie nachfolgend gezeigt.

Abb. 3.17 Auswahl mehrerer Objekte

Das Verschieben kénnen Sie entweder per Augenmafl oder wieder tiber das Posrtion-Andock-
fenster erledigen. Wir haben die Option Rerative Option aktiviert und im V-Eingabefeld einen
Wert von -10 MM eingegeben, um die Objekte nach unten zu schieben.
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Abb. 3.18 Verschieben der Objekte um einen absoluten Wert

3.2 Einrichten der nachsten Seite

Die fertigen Objekte sollen auch auf der zweiten Seite platziert werden — allerdings in modifizier-
ter Form. Markieren Sie dazu alle Objekte und kopieren Sie diese mit der Tastenkombination
(r9)+(C) in den Zwischenspeicher.

Wechseln Sie tiber die Registerkarten zur Seite 3 und fiigen Sie dort die Elemente mit der Tasten-
kombination (¢ )+(V) wieder in das Dokument ein. Die Objekte werden dabei an genau dersel-
ben Position eingefiigt, wo sie auch auf der ersten Seite platziert waren.

3.2.1 Objekte elegant umfarben

Als grafischer Effekt sollen die Objekte hier ,,umgekehrt* eingefarbt werden. Diese Aufgabe kon-
nen Sie sehr leicht mit verschiedenen Drag & Drop-Aktionen erledigen. Allerdings miissen Sie
dabei ziemlich geschickt vorgehen, um iiberfliissige Arbeitsschritte zu vermeiden. Um die Ele-
mente gut zu erkennen, sollten Sie eine grofiere Darstellungsgrofie einstellen — zum Beispiel
200 %.

Es gibt zwei orangefarbene Balken und ein griines Rechteck. Beide Farben sollen wieder verwen-
det werden — aber umgekehrt. Klicken Sie dazu zuerst das griine Rechteck mit der rechten Maus-
taste an und verziehen Sie es auf einen der Balken. Wenn Sie den Fadenkreuzmauszeiger sehen,
konnen Sie die rechte Maustaste loslassen.

Danach wird ein Menii geoffnet, in dem Sie einstellen konnen, welche der Attribute tibertragen
werden sollen. Rufen Sie hier die Funktion FULLUNG HIERHER KOPIEREN auf.
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.

I Hiother verschieben
Higther kopieren
Unriss n.emgmpmn

&l Eigenschaften kopieren

PowerClip innen
Zu Rollover hinzufigen 3

Abbrechen

Abb. 3.19 Kopieren der Eigenschaften

Ein orangefarbenes Objekt ist noch vorhanden. Ziehen Sie dies mit der rechten Maustaste auf
das griine Rechteck. Den bereits umgefirbten griinen Balken konnen Sie zum Abschluss verwen-
den, um den zweiten Balken ebenfalls griin einzufirben. Dabei ist etwas ,, Treffsicherheit notig,
da ja der Balken wegen der identischen Farbgebung momentan nicht zu sehen ist.

Abb. 3.20 Die nachsten Schritte des Umférbens

Das war es schon. So ergibt sich jetzt die nachfolgend abgebildete neue Situation. Was noch fehlt,

ist das Hintergrundobjekt.

Abb. 3.21 Der letzte Balken ist umgefarbt
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Das Hintergrundrechteck wird zunichst ebenfalls orange eingefirbt. Hier miissen Sie beachten,
dass auch die beiden Oliven im Glas, die nicht kombiniert wurden, mit eingefarbt werden.

4

40

)

Abb. 3.22 Einfarben des Untergrunds

Zum Aufhellen der Farbe konnen Sie zwischen verschiedenen Moglichkeiten wihlen. Da es hier
um einen passenden Eindruck geht, haben wir die Mischvariante gewahlt. Ziechen Sie mit gedriick-
ter (ra)-Taste Weif3 aus der Farbpalette auf das Hintergrundobjekt. Dies miissen Sie insgesamt
20-mal durchfiithren, um die folgende Helligkeit zu erhalten. Durch die vielen Schritte ist dies
nicht die schnellste Variante — durch das ,,Herantasten® ist aber eine gute Beurteilung moglich.

Die beiden Oliven konnen Sie danach mit der Funktion BEARBEITEN/EIGENSCHAFTEN KOPIEREN VON
umfirben. Dabei miissen Sie aber beachten, dass die Auswahl mit gedriickter (519 )-Taste erfolgt,
da sich die Objekte in einer verschachtelten Gruppe befinden. Daher miissen Sie zweimal kli-
cken. Der Markierungspunkt zeigt an, wann das richtige Objekt ausgewdhlt ist.

Abb. 3.23 Markieren einer verschachtelten Gruppe

Mit jedem weiteren Mausklick mit gedriickter (o)-Taste gelangen Sie in der Verschachte-
lung eine ,,Etage“ tiefer — Gruppen konnen sehr stark verschachtelt werden. Klicken Sie
so oft, bis das einzelne Objekt zu sehen ist.
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Abb. 3.24 Ein Zwischenergebnis

3.3 Textobjekte als grafischen Effekt einsetzen

Wir wollen jetzt Textelemente konstruieren und diese anschlieflend grafisch geschickt mit dem
Hintergrundobjekt verschmelzen. Rufen Sie dazu das Text-Hilfsmittel auf. Sie konnen dafiir auch
das Tastenkiirzel (# ] verwenden.

Erstellen Sie erst einmal irgendwo neben dem Dokument das Wort EIN — das genaue Positionie-
ren folgt spiter. Weisen Sie die Schrifttype FUTURAXBLK BT mit einer Grofie von 90 pt zu. Wir
haben uns absichtlich eine sehr kriftige Schriftart ausgesucht. Das Ergebnis sehen Sie nachfol-
gend.

Ble- = - (@l [m |- 8|
st v|||r11- Futura XBlk BT v (30 v||
. SID . SII:I . 4i0 E . 2|D

Abb. 3.25 Das erste Textobjekt
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Bevor das Objekt verschoben wird, sollten Sie die Textausrichtung noch auf RECHTSBUNDIG ein-
stellen. Das wirkt sich zwar momentan nicht aus, da der Text nur aus einer Zeile besteht—bei den
kommenden Arbeitsschritten wird diese Ausrichtung aber benétigt. Aktivieren Sie nach dem
Markieren des Textobjekts mit dem Auswahl-Hilfsmittel die abgebildete Option.

sz = q|F o

"== Keine Ausrichtung ]

| |

= Links E—
_— Zentriert

IE Rechtsbundlg echtsbundl
= Blocksatz

= Erzwungener Blocksatz E I

Abb. 3.26 Die Textausrichtung &ndern

Verschieben Sie jetzt das Objekt ungefahr auf die abgebildete Position. Wir haben dazu die Pfeil-
tasten verwendet. Es geht mehr um das optische als um ein nummerisch exaktes Ergebnis.

Abb. 3.27 Verschieben des Textobjekts

Sie haben Schwierigkeiten beim Verschieben mit den Pfeiltasten, weil sich das Objekt jeweils nur
ein winziges Stiickchen bewegt? Heben Sie die Auswahl mit der [)-Taste auf und priifen Sie in
der Eigenschaftsleiste, welcher Wert fiir die Schrittweite angegeben ist. Stellen Sie dort bei-
spielsweise einen Wert von 0,5 MM ein.

&[05mm 8] (5
- ¥ b.
20 40 Lifi]

Schritbweitenabskand

Abb. 3.28 Andern der Schrittweite

Speichern der Voreinstellungen im Dokument

Bestimmte Optionen, wie beispielsweise die Farbverwaltung, wirken sich global aus. An-
dere, wie die Schrittweite, sind nur fiir das aktuelle Dokument giiltig. Bei einem neuen
Dokument kann der Schrittweitenwert daher anders sein.
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Kopieren Sie das Textobjekt in den Zwischenspeicher und fiigen Sie es auf der dritten Seite wieder
ein. Rufen Sie das Text-Hilfsmittel wieder auf und ersetzen Sie den bestehenden Text durch UNG.
Die Rechtszentrierung wirkt sich jetzt aus. Der Text bleibt namlich an der rechten Kante biindig
und schiebt sich bei der Texteingabe automatisch nach links.

UNG

Abb. 3.29 Das zweite Textobjekt

Ein weiteres Duplikat fehlt jetzt noch. Es wird auf der Seite 2 platziert. Der Text wird mit LAD
iiberschrieben. Genau: Blittert der Betrachter durch die Karte entsteht das Wort ,, EINLADUNG*®.

Das,,.L“ und das ,A“ stehen etwas zu nah beieinander. Das soll nun korrigiert werden. Rufen Sie
das Form-Hilfsmittel auf und markieren Sie den zweiten und dritten Buchstaben des Textobjekts.
Dies konnen Sie beispielsweise durch Aufziehen eines Rahmens erledigen. Diese Situation zeigt
das folgende Bild:

Abb. 3.30 Markieren mehrerer Buchstaben

Stellen Sie danach in der Eigenschaftsleiste eine horizontale Verschiebung ein. Wir verwendeten
den Wert 5. Dabei werden die beiden markierten Buchstaben nach rechts geschoben — negative
Werte verschieben die Buchstaben dagegen nach links.

auslgﬁ,fu gl
40

1 1
Horizontale Yerlagerung

Abb. 3.31 Der Wert der horizontalen Verschiebung
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Das Textobjekt der Seite 2 erhilt den hellen Orangeton des Hintergrundobjekts auf Seite 3. Dies
konnen Sie wieder mit dem bereits vorgestellten Drag & Drop-Verfahren erledigen.

. UNG
S
By

%

ny
| |. .
'

Abb. 3.32 Der nachste Zwischenschritt

Textobjekte trennen

An dieser Stelle wollen wir Thnen mit einem kurzen Intermezzo eine interessante Option von
CorelDRAW vorstellen. Textzeilen, Worter und Buchstaben konnen namlich in ihre Bestandteile
zerlegt werden. Markieren Sie beispielsweise eines der fertig gestalteten Worter und rufen Sie die
Funktion ANORDNEN/KOMBINATION GRAFIKTEXT AUFHEBEN auf. Danach ist jeder Buchstabe ein ein-
zelnes Objekt. Dieses kann weiter als Textobjekt editiert werden. Diese Option kénnen Sie zum
Beispiel gut verwenden, wenn Sie die einzelnen Buchstaben fiir einen grafischen Effekt getrennt
positionieren wollen.

100 80 0 a0 blimeter ,, x| %
| L y ' | ' | L 1 ' U

* = Ehene: = 1R
Layer 1 3

" n n B[] seite 1 g
: - =3 I Laver 1 5

... il - o

- . . EI ﬂ seite 2-3 3
| B-o /M Ly | 2

B Grafiktext: Fubura ¥Blk BT (Mormal) (DE) =

a a a

| | | ] | ] @3 Grafikkext: Futura ¥EBlk BT (Mormal) (DE) g
AQS arafiktext: Fukura #Blk BT (Mormal) {DE) §

; A arafiktext: Fukura #Blk BT (Mormal) {DE) %

Abb. 3.33 Trennen eines Wortes in einzelne Objekte

3.3.1 Textobjekte kombinieren

Wir benétigen die gegenteilige Option. Wechseln Sie dazu zunéchst zuriick zur ersten Seite. Mar-
kieren Sie zuerst das Text- und danach das Hintergrundobjekt.
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Diese beiden Objekte konnen Sie jetzt mit der Funktion ANORDNEN/KOMBINIEREN zu einem einzi-
gen Objekt zusammenfassen. Sie konnen hier alternativ auch die Tastenkombination (st ])+(L)
aktivieren. Anders als bei einer Gruppe entsteht ein einziges Objekt, das beispielsweise auch nur
eine einheitliche Fiillung erhalten kann. Wiederholen Sie diesen Schritt auch bei den beiden
Objekten der Seite 3. So ergeben sich die folgenden Ergebnisse:

Abb. 3.34 Kombination von Objekten

Da kombinierte Objekte nur eine einzige Fiillung erhalten konnen, ist die Reihenfolge
der Auswahl wichtig. Es werden ndmlich die Attribute des zuletzt ausgewidhlten Objekts
verwendet.

Der Text ist durch die Kombination nicht mehr editierbar. Wenn Sie diese Moglichkeit erhalten
wollen, konnen Sie vor dem Kombinieren ein Duplikat neben der Arbeitsfliche ablegen, auf das
Sie spiter gegebenenfalls zuriickgreifen konnen. Sie konnen kombinierte Objekte tibrigens
jederzeit wieder trennen. Verwenden Sie dazu die Funktion ANORDNEN/KOMBINATION AUFHEBEN,
die Sie auch mit der Tastenkombination (srs)+(K] erreichen.

Grafische Gestaltungsidee

Wir haben die Kombination tibrigens deshalb gewahlt, weil dadurch ein Negativeffekt der Schrift
entsteht. Aulerhalb des Hintergrundrechtecks erscheint die Objektfarbe — innen ist dann Weif3
zu sehen. Dies ist als interessanter grafischer Effekt so gewdhlt — wir haben dabei in Kauf genom-
men, dass die Lesbarkeit etwas leidet. Um dies abzumildern, wurde die sehr kriftige Schrift ver-
wendet. Bei diinnen, zierlichen Schriften wiirde diese Gestaltung nicht wirken. Mit Objekten, die
in der Hintergrundfarbe gefiillt sind, wire die hier erreichte Wirkung nur schwer zu erzielen
gewesen.
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3.3.2 Informellen Text eingeben

Nun wissen Thre Besucher schon einmal, dass sie eingeladen sind. Allerdings ist noch unklar, zu
welcher Veranstaltung sie kommen sollen — nur die Motive lassen es ein wenig vermuten. Aber
dazu gleich mehr.

Der Text mit den zusitzlichen Informationen soll auf der zweiten Seite untergebracht werden.
Rufen Sie wieder das Text-Hilfsmittel auf. Klicken Sie irgendwo in die zweite Seite. Geben Sie den
folgenden Text ein — er wird zunichst mit den Standardeinstellungen formatiert. Verwenden Sie
am Ende jeder Zeile die (= )-Taste. So konnten Sie in etwa die folgende Anordnung vorfinden:

S .
GARTENPARTY
M x n
28,09,2003
_ab 19 U

Abb. 3.35 Weiteren Text eingeben

Formatieren des Textes

Der Text soll mit einem Schrifttyp derselben ,,Schriftfamilie® formatiert werden. Es ist eine gute
Idee so vorzugehen, wenn verschiedene Schriftschnitte des Schrifttyps existieren. Viele Schriften
gibt es namlich in verschiedenen Stiarken. Schriften, die zu derselben Schriftfamilie gehoren, har-
monieren miteinander. Wenn Sie fiir jedes Textobjekt unterschiedliche Schrifttypen verwenden,
irritiert dies nur und es sieht nicht gut aus.

So haben wir eine diinnere Variante ausgewihlt. Markieren Sie das Textobjekt mit dem Auswahl-
Hilfsmittel und wihlen Sie aus der Schriftenliste den Schrifttyp Futura Lt Bt aus — das Vor-
schaubild zeigt die zu erwartende Wirkung an. Diese Schrift wirkt eleganter als die fette Variante
und ist daher fiir den mehrzeiligen Text gut geeignet.

=EqF

£ 3E

T Futura Lt BT M|24 M| I E|§,
g T Futura LEBT

T et o1 ~zurGARTEN

Fr Furniture

T Futura LEBT

Tp Futura bd BT !
T Futura 2Bk BT

T FuturaBlack BT

Abb. 3.36 Auswahl eines Schrifttyps
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Stellen Sie anschlieffend in der Eigenschaftsleiste die Ausrichtung ZenTriErT ein und platzieren

Sie den Text wie nachfolgend abgebildet. Er wurde rechts an die Hilfslinie geschoben und unten
biindig mit dem Hintergrundrechteck der Seite 3 ausgerichtet.

z0r
GARTENPARTY
. am .
28.09.2003
ab .19 Uhr

Abb. 3.37 Der formatierte Text

Sie haben es sich bestimmt gedacht: Der Schriftzug ist noch nicht fertig. Die zweite Zeile soll
nimlich einen anderen Schrifttyp zugewiesen bekommen. Markieren Sie daher die Knotenpunkte

der zweiten Zeile mit dem Form-Hilfsmittel. Stellen Sie dann den Schrifttyp Futura Mp BT ein,
der ebenfalls zur selben Schriftfamilie gehort.

FAA 2Ly
CARLENRARTY GARTENPARTY
£4m £m

28.09..2003 28092003
ap 1.9 Uhy ab 19 Uhr
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Abb. 3.38 Formatieren der zweiten Textzeile

Farben mit der Pipette Ubernehmen

Als Farbe wollen wir den Griinton tibernehmen. Dies konnten Sie wieder per Drag & Drop erle-

digen. Wir wollen aber diesmal die Pipette verwenden, die Sie in der Hilfsmittelleiste finden.
Klicken Sie mit dem Pipetten-Symbol auf einen der beiden griinen Balken.

Achten Sie dabei darauf, dass das Quadrat neben dem Symbol gefillt ist, damit die Fiillung und
nicht der Umriss ibernommen wird. Gegebenenfalls konnen Sie in der Statusleiste ablesen, ob

die Fillung die richtigen Eigenschaften erhalten hat. Rufen Sie anschlieend den Farbeimer aus
demselben Flyout-Ment auf.
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Beim Zuweisen der Farbe miissen Sie ebenfalls darauf achten die Fillung und nicht den Umriss
zu yerwischen — auch hier hilft das Beobachten des Quadrats. Ist es gefiillt, konnen Sie das
Textobjekt anklicken. Durch die linger gewordene zweite Zeile muss der Text wieder so weit nach
links geschoben werden, bis er rechts wieder an die Hilfslinie anstofit.

LUr Zur

GARTENPARTY GARTENPARTY

gm am
28.09.2003 28.09.2003

ab .19 Uhr ab 19 Uhr

Abb. 3.39 Umfarben des Textobjekts

Texte austauschen

Eins weif$ Thr Besucher bisher noch nicht — wer ihn eingeladen hat. Als ,,pfiffiger Abschluss soll
diese Information auf der letzten Seite untergebracht werden. Kopieren Sie dazu das gerade fer-
tig gestellte Textobjekt und fiigen Sie es auf der Seite 4 wieder ein.

Es ist meistens am schnellsten, ein Objekt fertig zu stellen, es zu kopieren und beim Dup-
likat den geéinderten Text einzufiigen. Andern ist nimlich schneller als das Konstruieren
von Objekten.

Klicken Sie doppelt auf die erste Zeile, um den Text zu markieren. Ein dreifaches Anklicken mar-
kiert iibrigens den gesamten Text. Der markierte Text wird dann zur Verdeutlichung grau unter-
legt.

GARTENPARTY |

Abb. 3.40 Markieren von Text

Vorsicht bei der Auswahl

Da bei dieser Art der Auswahl das Zeilenende mit markiert wird, wiirde nun die Formatie-
rung der neuen Zeile verwendet werden, wenn Sie neuen Text eintippen. Es soll aber na-
ttrlich die Formatierung der ersten Zeile angewendet werden. Dies erreichen Sie, indem
Sie mit gedriickter (¢ )-Taste mit der Pfeiltaste einen Schritt nach links wechseln. Sie se-
hen dann zwar keinen Unterschied, das Zeilenende ist jetzt aber nicht mehr markiert.
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Tippen Sie den neuen Text ein. Dabei wird der bestehende Text automatisch durch den neuen
ersetzt.

] es |éic.|’r ein:
GARTENPARTY
[ ] gm [ ]

Abb. 3.41 Der ausgetauschte Text

Verfahren Sie mit der zweiten Zeile auf dieselbe Art. Auch hier soll die Formatierung der zweiten
Zeile erhalten bleiben. So ergibt sich folgendes Bild. Markieren Sie die drei verbleibenden Zeilen
— Sie sollen dann mit der ()-Taste geléscht werden.

es |adt ein:
Fam. Andrees

Abb. 3.42 Der ausgetauschte und markierte Text

Klappt nicht!

Das Erhalten der Formatierung will nicht klappen? Tja, tja, CoreIDRAW! Wenn es nicht
funktioniert — das merken Sie gleich nach dem Eintippen des ersten Buchstabens —, kli-
cken Sie einfach hinter den zweiten Buchstaben und tippen Sie dann den neuen Text ein.
Loschen Sie danach den ersten Buchstaben. Aber bitte fragen Sie nicht, warum das so ist ...

Nach dem Loschen der verbleibenden Zeilen muss das Textobjekt noch nach unten geschoben
werden. Dazu kénnen Sie tiber das Posirion-Andockfenster die Koordinaten der unteren Kante
iibernehmen — aber das kennen Sie ja schon.

. ,,es,,léidx’r,,ein:
_Fam. ,A:ndrees_

Abb. 3.43 Das fertige Textobjekt
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3.4 Bitmap-Bilder importieren und anpassen

Ein letztes ,Schmanker]“ werden wir nun noch einsetzen: Auf zwei Seiten wollen wir ein Foto
platzieren. Sie haben keine passenden Fotos? Das macht nichts. CorelDRAW liefert neben den
vielen Clipart-Motiven namlich auch zahlreiche Fotos mit, die Sie auf der vierten und fiinften
CD finden.

Den Import der Fotos konnen Sie tiber das Andockfenster Skizzensuch erledigen. Die Fotos lie-
gen im Dateiformat CPT vor, das von Corel PHOTO-PAINT verwendet wird. Neben den vielen
Fotos finden Sie auf der vierten CD beispielsweise auch zusitzliche Pinselstriche, die Sie fiir die
Kiinstlerischen Medien einsetzen konnen. Sogar Sounddateien im WAV-Format sind auf dieser
CD zu finden.

3.4.1 Frei gestellte Objekte verwenden

Wir wollen besonders aufbereitete Fotos verwenden. Fotos sind ja immer eckig— die Dateiformate
lassen etwas anderes nicht zu. Wenn Sie den Anschein erwecken wollen, Fotos wiren nicht eckig,
miissen Sie mit so genannten Maskierungen arbeiten, bei denen bestimmte Bildteile nicht ange-
zeigt werden. Dies wird zum Beispiel bei der Webseitengestaltung oft eingesetzt.

Es kann sehr aufwindig sein, auf Fotos die Elemente frei zu stellen, auf die es ankommt. Diese
Arbeit brauchen Sie bei den Fotos im Ordner Osjects auf der vierten CD nicht mehr zu machen
— sie ist schon erledigt. Wenn Sie beispielsweise den Ordner Osjects/Foop/Beverac 6ffnen, fin-
den Sie im SxizzensucH folgende Ansicht vor. Um die Miniaturbilder der Eintrige gut zu erken-
nen, haben wir im Pfeilment tiber die Funktion AnsicHT/SkizzENGROBE die Option SEHR GROR
eingestellt.

Das Karomuster im Hintergrund verrit die Besonderheit dieser Fotos. Das Muster symbolisiert
namlich die transparenten Bereiche des Fotos, da ja Transparenz nicht sichtbar ist ;) Die Erstel-
lung der Masken wurde sehr sauber vorgenommen. Dies ist daran erkennbar, dass das Glas sogar
schwach durchsichtig ist. So scheint an diesen Stellen ein etwaiger Hintergrund durch.

"
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i'rj Bewverag

ek
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F278033.cpt F276036 cpt

ﬂll!’.

¥ =

F275042.cpt F275043 cpt

sun ([ | Buniapury 2. | uauun 4 (B | Usnag sussusnsuny | IaBEUR 1Yl O
g v V| I % | 106 i

Abb. 3.44 Frei gestellte Objekte im Skizzenbuch
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Ziehen Sie das Foto mit der Bezeichnung F275033.cpt per Drag & Drop auf die erste Seite der
Faltkarte. Fiir die dritte Seite benotigen wir das Foto F275059.cpt. Das Karomuster ist nach dem
Import nicht mehr zu sehen — stattdessen ist das Foto jetzt an der betreffenden Stelle durchsich-

Abb. 3.45 Ein importiertes Foto mit transparenten Teilen

3.4.2 Der Unterschied zwischen Vektor- und Pixelgrafiken

Das Foto soll vergrolert werden. An dieser Stelle miissen wir aber einen Moment unterbrechen —
es gibt namlich deutliche Unterschiede zwischen den bisher erstellten Objekten und dem impor-
tierten Foto. Rufen Sie nach dem Markieren des Fotos die Funktion BitmMAPS/BITMAP NEU AUFBAUEN
auf. Im folgenden Dialogfeld sehen Sie die Originalmafie des importierten Bitmaps.

Hier sehen Sie die Hohe und Breite des Fotos sowie die Auflosung. Gegebenenfalls konnten Sie
hier die Einstellungen auch dndern. Dann werden die Bildpunkte des Fotos neu berechnet, was
aber zu einer Verschlechterung der Bildqualitdt fithrt. Daher sollten Sie nur in absoluten Ausnah-
mefillen davon Gebrauch machen.

Bitmap neu aufbauen
Bildgrofe
Breite: 105 o433 G 100 B
Hiihe: 25,4 | 254 100 G
Auflozung
Horizontal: 300 | 300 ﬁ- DRI Identizche Werte
Wertikal 200 | 300 & P
V] At
Driginalbildgrie: 111,600 Bpte MRS

] Seit haltriz beibehalt
Neue Bildgrie: 111 6008pe 025 Envehains bebenaten
[ Urspriingliche Grife beibehalten

[ ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe: ] [ Zuriicksetzen

Abb. 3.46 Die Einstellungen des Fotos
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Die Objekte, die wir bisher erstellt haben, konnen Sie ohne weiteres skalieren — das ist der Vorteil
der Vektorgrafik. Die Qualitit bleibt dabei immer gleich. Alle Kanten der Objekte sind nach dem
Skalieren genauso sauber wie vorher.

Bei Bitmap-Bildern ist das ganz anders. Sie bestehen nidmlich aus lauter einzelnen Bildpunkten —
den so genannten Pixeln. In unserem Beispiel sind 300 Bildpunkte auf 2,54 Zentimetern unter-
gebracht. Diesen Wert sahen Sie auch im vorherigen Dialogfeld: Das Bild hat eine Auflosung von
300 dpi (Dots per Inch — 1 Inch = 2,54 Zentimeter) nennt dies der Fachmann. Wenn zu wenig
Pixel auf einem Inch vorkommen, werden die Pixel sichtbar. Die Auflosung ist zu gering, sagt
man dazu.

Die richtige Auflé6sung wéhlen

Sollen Fotos in optimaler Qualitit gedruckt werden, sollten Sie eine Auflésung von 300
dpi wihlen. Dies ist ein Standardwert, den Sie sich merken sollten. Bei dieser Auflésung
sind die Pixel so klein, dass sie mit bloSem Auge nicht erkennbar sind. Ist die Auflésung
zu gering, wirkt das Bild ,,pixelig®.

Die Pixel konnen Sie leicht erkennen, wenn Sie die Darstellungsgrofie deutlich erhéhen. Je hoher
der Wert, umso deutlicher werden die einzelnen Pixel sichtbar. Im folgenden Bild erkennen Sie
auch sehr gut, dass bei den konstruierten Objekten keinerlei Qualitatsverlust zu sehen ist. Die
schrige Kante links ist nach wie vor scharfkantig.

Abb. 3.47 Die Pixel des Fotos werden sichtbar

Da der Wert der Auflgsung sehr wichtig fiir die Qualitit ist, wird dieser Wert iibrigens auch in der
Statusleiste angezeigt, wenn Sie ein Bitmap-Bild markieren.

Seited f Seited  F I_[i] [ |
RGE Bitmap auf Layer 1 300 « 300 DFI |

Abb. 3.48 Angabe der Auflésung in der Statusleiste
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Daher miissen Sie beim Skalieren der beiden importierten Fotos moderat vorgehen. Skalieren
Sie die beiden Fotos tiber die Eingabefelder in der Eigenschaftsleiste auf 150 %. Sie haben dann
eine Auflgsung von 200 dpi. Wenn Sie das Ergebnis beispielsweise auf einem Tintenstrahldru-
cker ausdrucken wollen, reicht diese Auflosung aus. Wir platzieren die Fotos jeweils in der unte-
ren, rechten Ecke.

Um beide Fotos auf derselben Position zu platzieren, verwenden Sie am besten die Optionen des
Position-Andockfensters. Deaktivieren Sie die Option ReLaTIvE PosiTion, um die Position im Ver-
hiltnis zur Seite angeben zu konnen. Beachten Sie dabei auch, dass in der Matrix die untere,
rechte Ecke als Bezugspunkt markiert werden muss. Die von uns verwendeten Werte sehen Sie in
der folgenden Abbildung.
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Abb. 3.49 Das skalierte und positionierte Foto

3.4.3 Anpassen von Bitmap-Bildern

Bitmap-Bilder werden anders bearbeitet als Vektorgrafiken. Klar — hier gibt es ja auch keine Fiil-
lungs- oder Umrissattribute. Bei Bitmap-Bildern gibt es nur eine einzige Bearbeitungsmdoglichkeit:
Die Farben der Pixel konnen verandert werden.

Das erscheint Thnen merkwiirdig? Vielleicht haben Sie ja schon etwas von Kontrastinderungen
oder dhnlichen Fachbegriffen gehort.

Und dennoch stimmt es: Alle Funktionen bewirken nicht anderes, als die Farbwerte der Pixel zu
andern. Beim Erhohen des Kontrastes werden beispielsweise alle hellgrauen Farbtone in Weif3
umgewandelt und alle dunkelgrauen in Schwarz. Alle anderen Optionen zur Bildbearbeitung
funktionieren nach einem dhnlichen Prinzip.
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Corel DRAW bietet zur Bearbeitung diverse Funktionen an — Sie brauchen Corel PHOTO-PAINT
nicht extra zu starten. Fur die vielen Funktionen gibt es sogar ein eigenes Menii mit diversen
Eintrdgen, die thematisch sortiert sind. Hier finden Sie beispielsweise unzihlige Effekte oder
Funktionen zur Umwandlung des Farbmodus.

Bitmaps  Text  Extras  Fenster  Hife
In Bitmap konvertieren. ..
g Bitmap bearbeiten. ..
E Bitmap zuschneiden
Bitmap vektorisieren. .. T e 100 Mlimd

Bitmap neu aufbauen. ..

Madus 4 E Schwearzweild (1 Bit)
Bitmap vergrifern ] Graustufen (g Bit)
Andockfenster 'Bitmap-Farbmaske'... ] Zweiton (8 Bit)
o Verknipfung auflésen ? Eal "
:ﬁi Aus Yerknipfung aktualisieren ;‘ DLE-Farbe (24 E_"t)
o] Lab-Farbe (24 Bit)
30-Effekte > [T crvk-Farbe (32 Bit)
Kinstlerische Striche [3
Unschirfe v d}l ICC-Profil zuweisen. ..
N | 4
Kameta 3
Earbanderung 4
Kontur 3
Kreatiy 3
Werzerren 4
Rauschen [3
Scharfe 3
Flugins L3

Abb. 3.50 Diverse Bitmap-Funktionen

Dazu kommen noch einige Funktionen, die Sie im Menti ErrekTE/ ANPASSEN finden. Rufen Sie hier
nach dem Markieren des Pixelbilds auf der ersten Seite die Funktion KONTRASTVERBESSERUNG aulf.
Das Foto kann namlich eine Optimierung vertragen. Probieren Sie doch einfach einmal die Op-
tion AUTOM. ANPASSEN aus. Oft erzielen Sie damit schon eine deutliche Verbesserung. Um die Aus-
wirkungen zu beurteilen, klicken Sie auf die VorscHau-Schaltfliche.

Kontrastverbesserung
= O
@@ 0 'ﬁ' Beschneidung des Eingabewerts 255'&'

Fipettenabtastung ~ |

() Eingabewerte feztiegen

() Ausgabewerte festiegen

Kanal
| RGB-Kandle [
EE———— 7
N g
: L 2 oot
v [
4] Autom. anpassen 0 ﬁ Komprimierung des Ausgabebereichs 255-&-
Histogramm-&nzeigenauszchnitt Gamma-anpazsung
5 — % [v]Automatisch | T ]l|l|l|l|l|l|l|l|l| 1.00 M
qary
[ 3 \-/
o o
| Waorschau [ Zurlicksetzen ] [ Ok ] [Ahbrechen] [ Hilfe:

Abb. 3.51 Automatische Kontrastanpassung
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Wiederholen Sie diesen Arbeitsschritt beim zweiten Foto, auch wenn hier die Verdnderungen
nicht so gravierend sind.

Kontrastverbesserung

X]

EIE]

A2

Pipettenabtastung
(%) Eingabewerte festiegen

() Ausgabewerte festlegen

Eanal

| PGE-Kande [»]

[#] Awtom. anpaszen

Histogramm-&nzeigenausschnitt

0]

0 % Beschreidung des Eingabewerts  25518%
~ ]

|
s )
K.omprimierung des Ausgabebereichs 255&-

Gamma-Anpassung

Xﬂgtnmatisch [ ! J'|'|'|'|'|'|'|'I'I
[ |
[ Worschau :J [ Zuriicksetzen ] [ Ok ] [Abbrechen] [ Hilfe ]

Abb. 3.52 Automatische Korrektur des zweiten Fotos

-

Dabei wollen wir es in diesem Workshop belassen — Sie haben ja wieder eine ganze Menge ver-
schiedener Funktionen von Corel DRAW kennen gelernt. So erhalten Sie das folgende Endergeb-

nis:

es ladt ein:
Fam. Andrees

Abb. 3.53 Vorder- und Riickseite der Klappkarte
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Zur
GARTENPARTY
am
28.09.2003
ab 19 Uhr

Abb. 3.54 Die Innenseiten der Klappkarte

3.5 Das Ergebnis drucken

Die Arbeit ist erledigt. Was nun noch fehlt ist der Ausdruck. Stellen Sie iiber die Funktion Date1/
Drucker EINRICHTEN den passenden Drucker ein. Sollen die Drucker-Eigenschaften verandert er-
den, 6ffnen Sie mit der EigenscHAFTEN-Schaltfliche ein gesondertes Dialogfeld — das kennen Sie
bestimmt schon aus anderen Programmen.

Drucker einrichten H
Zigl
Mame: | RELHEESEHN BEi v [ Eigenschaten |
Status: Fertig
Typ: Epzon Stylus COLOR 860 ESC/P 2
Ort: MWFUJISEPSOM 860
F.ommentar:
[ ok || Abbrechen | [ Hire

Abb. 3.55 Auswahl des Druckers
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Um das korrekte Zusammensetzen der Klappkarte brauchen Sie sich tibrigens nicht zu kiim-
mern. Das erledigt CorelDRAW automatisch. Wenn Sie die Funktion Darel/DRUCKVORSCHAU auf-
rufen, wird das zu erwartende Druckergebnis in einem gesonderten Bereich angezeigt. Sie sehen,
dass dort die Innenseiten ,,auf dem Kopf stehen®. Nach dem Falten des Ausdrucks entsteht dann
die richtige Seitenanordnung. Mit einem Klick auf die Schaltfliche mit dem Druckersymbol starten
Sie den Ausdruck.

‘Y& CorelDRAW 11 - [D:\Franzis<\arbeiten‘\einladung.cdr] (Druckvoerschau) =2 m.
Datei  ansicht  Ejnstelungen  Hife
[ g, (Erstelungen richt gespeic.. v b = Optoren.. | Ea @ | e E | Sehieen
1| [0 —=|| +=EEn ]| =%
oo 08 | EE | = ¢ @) e B
oo []
B3
&1 [ |
f;_ : : M aLEe
K ; ‘ 2007 60°8T :
Q H . i
— —— ALIYdNILIYD
. ) |
es |&d sin:
Fam. Andrees :
vl
M 4 1won1 P M Signatur 1 I3 [ m I =
Auswaht Keine | ), Drucker WWFLUINEPSON 850 i T | Kompos B
]

Abb. 3.56 Die Faltkarte in der Druckvorschau

Das war’s. Eins noch zum Schluss: Die etwas ungewohnliche Gestaltung der Faltkarte gefillt Th-
nen gut? Das ist super.

Thnen sagt diese Gestaltung gar nicht zu? Nun gut: Gestaltung ist Geschmackssache — und
manchmal sind merkwiirdige Dinge sehr modern ...
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4.1 Die Aufgabenstellung

In diesem Kapitel wollen wir ein Kalenderblatt gestalten. Dabei lernen Sie einige neue Objekt-
typen kennen. Auflerdem werden wir uns mit den Fillungstypen ndher auseinander setzen. Es
werden einfache und aufwindige Fiillungen angewendet. Klar, dass auch einige Effekte zum Ein-
satz kommen — hier hat CorelDRAW ja einiges zu bieten. Auflerdem werden wir einige Aus-
richtungsoptionen einsetzen. Die Vorlage konstruieren wir in diesem Fall von Anfang an. Statt
eines Clipart-Motivs wird ein Foto verwendet, das Sie natiirlich auf der Buch-CD finden. Und
nun viel Spafi!

4 1.1 Hilfslinien fir das Dokument einrichten

Bevor die Arbeit richtig losgeht, sollen erst einmal ein paar vorbereitende Arbeiten vorgenom-
men werden. Wir arbeiten wieder mit einem DIN-A4-Papierformat und zwar in hochkanter
Ausrichtung.

Rufen Sie die OpTioNEN auf. Am schnellsten erledigen Sie dies mit der Tastenkombination (st J-+(J).
Wechseln Sie zur Rubrik DoxumeNT/HILFSLINIEN/ VERTIKAL. Tippen Sie im oberen linken Eingabe-
feld den Wert 20 ein und verwenden Sie danach die HinzuruGen-Schaltfliche, um diesen Wert in
die Liste aufzunehmen. Auflerdem wird eine weitere Hilfslinie bei 190 Millimetern benotigt.
Danach sollten Sie die beiden Eintrége in der Liste wieder finden.

Cptionen

- An Objekben ausri

Warmungen 190,000 | Millmeter [v] s
- VBA 20,000 Werschieben
- Speichern 190,000

- Arbeitsspeicher

- Plugins

[#- Text Alle lozchen

[+ Hilfsmittelpalette
[#- Anpassung

Abb. 4.1 Hinzufligen von zwei Hilfslinien

Wechseln Sie danach zur HorizonTaL-Rubrik. Fiigen Sie eine Hilfslinie bei 277 Millimetern ein.
Diese Hilfslinie wird am oberen Rand eingefiigt, da der Nullpunkt der Dokumente standard-
mifig ja unten links angeordnet ist.

Sie konnen auch schrage Hilfslinien nummerisch prazise einstellen. Wechseln Sie dazu in
die HiLrsLinieN-Rubrik und geben Sie die Koordinaten in die Eingabefelder ein.



[ | 112 4 Plakativ: Ein Kalenderblatt entwerfen

4.2 Die Organisation eines Dokuments

Ein Dokument teilt sich bei CorelDRAW in verschiedene Bereiche auf. Sie sind am besten im
Andockfenster OjekT-MANAGER zu erkennen. Die Bereiche sind sozusagen ,,iibereinander gesta-
pelt®. Ganz unten im Stapel liegt die so genannte Hauptseite. Hier finden Sie zum Beispiel die
Hilfslinien und auch das Gitter.

Hilfslinien werden iibrigens wie ganz ,normale“ Objekte behandelt. Sie kénnen durch
Anklicken markiert und unter anderem verschoben oder geldscht werden.

Vor jedem Eintrag sehen Sie einige Symbole. Durch Anklicken kénnen Sie den betreffenden Ein-
trag ausblenden sowie fiir den Druck und die Bearbeitung sperren. Nach dem Aktivieren werden
die Symbole abgegraut. So konnten Sie beispielweise mit einem Klick auf das Augensymbol die
Hilfslinien voriibergehend ausblenden. Dies ist niitzlich, wenn Sie das Dokument neutral begut-
achten wollen.

Alle Objekte, die auf der Hauptseite in der Rubrik DeskTop platziert werden, sind bei mehrseitigen
Dokumenten auf allen Seiten zu sehen. Uber der Hauptseite sind dann die Seiten des Dokuments
mit den konstruierten Objekten aufgefiihrt. Auch hier sind die Symbole vor dem Eintrag verfiig-
bar.

x| x

E

asuapsuny (% | sefeue e 28

H-- Ebene:

Ebene 1

2 ] seite 1

i =& Il Ebere L
El--ﬂ Hauptseite

O =& I Hifslinien

= HilFslinie
= Hilfslinie
= Hilfslinie

Abb. 4.2 Der Aufbau des Dokuments im Objekt-Manager

Mit einem Klick auf die erste Schaltfliche in der Kopfzeile werden auch die Eigenschaften der
Objekte angezeigt. Die dritte Schaltfliche blendet tibrigens nur die Ebenen ein — sie sollte
deaktiviert bleiben. Dies ist ein Uberbleibsel vergangener Corel DRAW-Versionen.

33 = | =
Ebene: =l 'ﬁ!o
.. Ebene 1 3

- ey

; Ob]ekte|genschaften anze|geni =

H e BN CooTe T 'g
El G Hauptseite @
i}

EI 9& # I Hifslinien =

-2 Hilfslinie - Follung: N

Abb. 4.3 Einblenden der Objekteigenschaften
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Zur Gestaltung des Hintergrunds bené6tigen wir ein Rechteck. Dies brauchen Sie aber nicht extra
zu konstruieren. Ein Doppelklick auf das Rechteck-Hilfsmittel reicht aus. CorelDRAW erstellt
dann automatisch ein Rechteck mit den passenden Maflen. So sollten Sie jetzt die folgende Situ-
ation vorfinden. Sie sehen, dass nun automatisch der neue Eintrag in den OpjexT-MANAGER {iber-
nommen wurde.

[% CorelDRAW 11 - [Grafik1] = /=JEd)|
3 Datei Bearbeiten  Apsicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps Iext Extras  Fenster  Hife - a8 %
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é: 8 B 5 /M there |
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[273,376: 210910 An Hilfslinien ausrichten Doppelklicken auf das Hilfsmittel zum Erstellen sines Seitenrahmens: Stig + Zishen zum Beschianken auf @ Schwarz Haarlinie:

Abb. 4.4 Die Ausgangssituation

4.2.1 Importieren eines Fotos

Zur Vorbereitung soll jetzt noch ein Foto importiert werden. Sie finden es unter dem Namen
Hersst2.11F auf der Buch-CD. Sie konnen dazu wahlweise die Funktion DATEI/IMPORTIEREN, die
Sie auch iiber das Tastenkiirzel (srs)+(1]) erreichen, oder das Import-Symbol in der Eigenschafts-
leiste verwenden.

Corel DRAW unterstiitzt beim Import alle gingigen Vektorgrafik- und Pixelbild-Dateiformate.
Im ImportiEREN-Dialogfeld finden Sie einige interessante Optionen. So konnen Sie beispielsweise
im Listenfeld neben dem Dateityp einstellen, ob das Bild komplett importiert, oder ob Teile vom
Rand abgeschnitten werden sollen.

Die Einstellungen zum Beschneiden werden in einem gesonderten Dialogfeld vorgenommen.
Zudem gibt es im Listenfeld die Moglichkeit, das Bild neu zu berechnen, um zum Beispiel die
Auflésung anzupassen.
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Das Neuberechnen des Bilds ist sinnvoll, wenn Sie eine sehr grofle Bilddatei in deutlich
kleinerer Auflésung benotigen. Dann konnen Sie Zeit sparen, wenn Sie die Auflésung

gleich beim Import anpassen.

Auflerdem kann das Foto extern verkniipft werden. Dann wird in CorelDRAW nicht das Bild
selbst, sondern nur die Pfadangabe gespeichert. So konnen Sie die Dateigrofle reduzieren. Sie
diirfen dann das Original aber nicht 16schen.

Importieren
Suchen in: |E}albeiten M €] ? w ,
Y einladungl.cdr m kalender.cdr
¥ einladung.cdr j‘| Sicherungskopie_wvon_kalender.cdr
s+ fashionl.cdr |_iﬂ winker1 bf

=% Fashion, cdr |_iﬂ winker2 bf
=] herbst 1.1F
&) herbstz. ki

Dateiname: | herbst2 tif M Worschau
Dateitup: | Alle Dateiformate M |Volles Bild M
Sortierkriterium: |Standa[d M

Bildariite: 2048 ¥ 1536 Pixel, 16, 7 Milionen Farben [24 Bit) I pma———r

Dateiformat:  TIF - TIFF-Bitmap Unkomprirniert Bitmap-Ebenen zusammenfassen
[ Eingebettetes |CC-Profil extrahisren
Motizen:
cHEen OLYMPUS DIGITAL CAMERA [ Auf waszerzeichen priifen

[ Filter-Diialogfeld richt anzeigen

Ebenen und Seiten beibehalten
[ D atei mit hoher Auflcsung fiir &usgabe mit OF1 verkniipfen

| Importieren | [ Abbrechen

Abb. 4.5 Importieren eines Fotos

Nach dem Bestitigen erscheint der folgende Mauszeiger. Sie konnen nun wahlweise einmal kli-
cken, um das Bild in der Originalgr6f3e zu importieren, oder mit gedriickter linker Maustaste
einen Rahmen in der gewiinschten Grofle aufziehen.

H-erbstZtif

Abb. 4.6 Das Mauszeigersymbol beim Import

Sie konnen auch mehrere Bilder auf einmal importieren. Die Bilder werden dann nachei-
nander iibernommen — der Dateiname neben dem Mauszeiger zeigt das aktuelle Bild an.
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Das Foto soll genau zwischen den Hilfslinien eingepasst werden. Falls Sie nur einmal geklickt
haben, konnen Sie die Grof3e durch Verziehen der Eckmarkierungspunkte anpassen — so wie Sie
es auch von anderen Objekten kennen.

Abb. 4.7 Das Foto ist eingefligt und korrekt platziert

In der Statusleiste konnen Sie ablesen, dass die Auflosung des Fotos gut ist. 306 dpi werden dort
angezeigt. Wir haben das Foto bereits entsprechend vorbereitet.

Da das Neuberechnen eines Fotos grundsatzlich mit einer qualitativen Verschlechterung
verbunden ist, sollten Sie bei kleinen Abweichungen auf ein Neuberechnen verzichten.
Die Qualitit leidet eher, wenn Sie ein Foto mit beispielsweise 310 dpi ,,herunterrechnen®,
als wenn Sie es im Original belassen.

4.3 Verschiedene Fillungsvarianten

Als Nichstes soll das Hintergrundrechteck mit einer attraktiven und ungewdhnlichen Fiillung
versehen werden. Wir haben das Foto ganz bewusst vorher importiert, damit gleich begutachtet
werden kann, ob die Hintergrundgestaltung zum Foto passt. Die Wirkung des Fotos hingt nim-
lich stark vom jeweiligen Umfeld ab.

Objekte konnen auf sehr unterschiedliche Art gefiillt werden. Die verfiigbaren Optionen errei-
chen Sie tiber ein Flyout-Menti in der Hilfsmittelleiste. Die am haufigsten benutzten Funktionen
sind auch tiber Tastenkombinationen erreichbar. Das Dialogfeld fur eine gleichméafige Fiillung
konnen Sie auch tiber die Tastenkombination (& )+(1) erreichen, das Dialogfeld des Farbverlaufs
kann mit der (f1)-Taste gedffnet werden.

Abb. 4.8 Die Flllungsoptionen
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Die einfachste Fiillungsart haben Sie schon kennen gelernt — die gleichméflige Fiillung. Das ge-
samte Objekt wird dabei gleichmiflig mit einer Farbe geftllt. Die Zuweisung der gewiinschten
Farbe erfolgt am leichtesten tiber die Farbpalette. Ist die gewiinschte Farbe dort nicht zu finden,
konnen Sie das Dialogfeld verwenden. Hier kann die Farbe auch nummerisch exakt eingestellt
werden.

Fir die Farbauswahl konnen Sie im Flyout-Menti auch die letzte Schaltfliche aktivieren. Dann
wird ein Andockfenster ge6ffnet. Im Listenfeld konnen Sie zwischen verschiedenen Anzeige-
optionen wihlen. Hier ist es niitzlich, dass die Art der Anpassung an den Schiebereglern erkenn-
bar ist. Die Zuweisung erfolgt entweder tiber die Schaltflichen Furiung oder Umriss. Alternativ
dazu konnen Sie das Objekt mit der aktuellen Farbe fiillen, indem Sie auf das Farbvorschaufeld
klicken. Uber die drei Schaltflichen in der Kopfzeile kann der Darstellungsmodus veridndert wer-
den. Zwei Varianten sehen Sie nachfolgend abgebildet.

" x| x o x| x

| i m
== 2 g == =& g
|HLS e [ |HLS =
5 3

H e — 21? | '% H 21? %
L — 50 ) @ @
S —— 31 % Sk %

Abb. 4.9 Farbauswahl Gber Farbregler oder Farbspektrum (rechts)

Im Pfeilmenii konnen Sie zwischen weiteren interessanten Ansichten wihlen — beispielsweise
dem Farbrad oder dem Farbwiirfel. Mit diesen vielfaltigen Auswahlmaoglichkeiten sollte es Thnen
gelingen, den gewiinschten Farbton zu finden ...

(1] x|x

|
== =& E

| CHiTE |

HE
Ma |

Uz Lo 4 @I || JafuR 1Rl O ﬁ

k|0

IJn,lapug Q+

Abb. 4.10 Die Farbrad-Darstellung
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4.3.1 Der Verlauf — eine aufwandigere Fullung

Beim nichsten Fiillungstyp werden zwei oder mehr Farben ineinander iiberblendet. Dabei wer-
den vier verschiedene Fiillungstypen unterschieden: LiNEaR, Rapiar, KoniscH und Eckic. Sie se-
hen die vier Typen nachfolgend von links nach rechts abgebildet.

*lal*

Abb. 4.11 Die verschiedenen Verlaufstypen

Die Einstellungen nehmen Sie am besten im FarsverLaur-Dialogfeld vor. Im VOREINSTELLUNGEN-
Listenfeld finden Sie iibrigens diverse Vorlagen fiir spannende Verldufe. Ein goldfarbenes ,Rohr*
ist so kein Problem. Verwenden Sie dazu die folgenden Einstellungen.

Farbverlauf

1 Optionen
T Cr—

Abstand zur Mitte Winkek 0o 'ﬁ'

Harizantal: # Streifer:
Wertikal: # Haﬂdabstand: &

Farbiiberblendung

() Zwei Fatben (3) Anpassen
Position: % Alktuell: -
[ ] V v v

Andere
el ElmEe PostScript-Optionen...
[ Ok ] [ Abbrechen ][ Hilfe ]

Abb. 4.12 Ein interessanter Verlauf aus den Voreinstellungen

Plastizitat durch Verlaufe

Durch den geschickten Einsatz der Verldufe konnen plastische Wirkungen erzielt werden.
Dunkle Farben wirken dabei als ,Schatten — helle Farben als ,,Lichter. Beim Einsatz
kommt es aber wesentlich auf die verwendete Objektform an. So wirken natiirlich die
zuvor gezeigten Einstellungen bei einem Rechteck perfekt — bei einem Kreis gar nicht.
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4.3.2 Fdllungen mit Mustern und Bildern

Mit der nichsten Schaltfliche des Flyout-Meniis rufen Sie das folgende Dialogfeld auf. Hier kon-
nen Sie zwischen Zweifarb-, Vollfarb- und Bitmap-Mustern wihlen. CorelDRAW liefert jede Menge
Vorlagen fiir die einzelnen Kategorien mit. Sie finden sie in einer Liste, die Sie mit einem Klick

auf das Vorschaubild 6ffnen.

Musterfiillung Musterfiillung
(%) Zwei Fatben ' ‘ Vom: () Zwei Fatben
O Wollfarbe . v 1 Woliarbe
Hinten:
) Bitmap [ Y F | () Bitmap
Liozchen [ Laden... ] [ Liozchen ]
Urzprung Grale Urzprung Grale
® (00mm 4 Breite: | 508 mm (49 ® (00mm 4 Breite: | 508 mm (49
v 00mm 43 Hihe: 508 mm 742 v 00mm 43 Hihe: 508 mm 742
Bndern Zeilen- oder Spaltenabstand Bndern Zeilen- oder Spaltenabstand
Meigung: |00° & () Zeile () Spalte Meigung: |00° & () Zeile () Spalte
) B % won ) B % won
Lilery 0.0 8 0_#8 Kachelgrdfe Lilery 0.0 8 0_#8 Kachelgrdfe
D Fiillung mit Objekt andem D Fuillung spiegeln D Fiillung mit Objekt andem D Fuillung spiegeln
[ ok | [ abbrechen | [ Hife | [ ok | [ abbrechen | [ Hike

Abb. 4.13 Optionen des Zweifarb- und des Bitmap-Musters (rechts)

Sehr aufwindige Fiillungen konnen Sie mit dem FULLMUSTER erzeugen.

Fiillmuster

Fiilluzterbibliothek.:

Stilname: Felsenerosn. verstreut 2C

Struktur Mr.: 5433 ﬁ E
Elillmusterliste: Waichheit % 25 -ﬁ. =]
Faden Regenbogen ~
FiderrRelief (o] Dichte %: i,
Fazer =)
Fazer-Relief Kaormung 2: 0 -ﬁ- (&)
Felsererozn. fraktal 2C
Felsenerozn. tiib 2C RegenbogerKimung % U -ﬁ- =]
Felsenerosn, verstreut 2C
slicecens Viiioioe 0 Heligkeit £7%: N
1. Mineral: =
2. Mineral:
LichtIntensitat %: 40 i
Dstlicht =% T
Nardiicht +%: B E
Licht B
’ Worschau ]
[ Optionen.. ] [ Kacheln... ] [ ] H Abbrechen ] [ Hilfe: ]

Abb. 4.14 Die Fullmuster-Optionen




4.3 Verschiedene Fiillungsvarianten 119 | |

Die Fiillmuster entstehen — man mag es kaum glauben — aus mathematischen Formeln.
Dabher gibt es auf der rechten Seite des Dialogfelds auch jede Menge verschiedener Opti-
onen. Thr Ursprung sind die fraktalen Muster — kennen Sie die wunderschénen, bunten
Gebilde noch?

Die PostScript-Muster sind weniger interessant. Fiir die Ausgabe ist ein PostScript-fahiges Gerit
notig — zum Beispiel ein Laserdrucker. Diese Option werden Sie vermutlich eher selten verwen-
den. Danach finden Sie im Flyout-Menti ein Kreuzsymbol. Damit wird die zugewiesene Fiillung
entfernt.

Alternativ dazu kann die Fiillung auch mit einem Klick der linken Maustaste auf das Kreuz in der
Farbpalette entfernt werden. Es ist ganz oben in der Palette zu finden. Sie finden in der Palette
kein Symbol mit einem Kreuz? Dann rufen Sie doch einmal die Oprionen auf und wechseln Sie
dort in die Rubrik ARBEITSBEREICH/ANPASSUNG/FARBPALETTE. Dort finden Sie eine entsprechende
Option.

Auflerdem konnen Sie dort die Grofde der Farbfelder verdndern und die Anzahl der sichtbaren
Reihen anpassen. Sieben Zeilen konnen maximal im angedockten Zustand angezeigt werden —
was aber wegen der Arbeitsplatzverschwendung wenig sinnvoll ist.

COptionen
[=)- Arbeitsbersich _ ]

Allgellnem Palettenoptionen
- Anzeige
. Bearbaiten Hiichstzahl der Palettenzeilen im angedockten Zustand: (] -Eég-
- @n Objekten ausrichte
- Warnungen i
- YEA Farbkastchen
- Speichern [ Breite Riander
Arbgltsspemher ] Grabe Muster
- Plugins

& Text Farbk&stchen fiir 'Keine Farbe' anzeigen

[+ Hilfsmittelpalette

[=)- Anpassung

' BeFehlshaisten Rechte Maustaste

- Befehle ) Eontextmenii

i Farbpalette ; 4

.. Anwendung (%) Umniizsfarbe einstellen
- Dokument Tipp: Sie kinnen auch dann auf das Kontextmenii zugreifen, wenn
- Global Sie "Umirissfarbe einstellen’ wahlen, indem Sie die Maustaste

mindestens 1 Sekunde lang gedriickt halten.

Abb. 4.15 Optionen flr die Farbpalette

4.3.3 Die Interaktive Fullung verwenden

Fiillungen konnen auch interaktiv mit Drag & Drop-Aktionen zugewiesen und angepasst wer-
den. Von der einfachen Fiillung kennen Sie dies ja schon. Aber auch bei anderen Fiillungstypen
funktioniert es. Dazu wird ein gesondertes Hilfsmittel benétigt: Das Hilfsmittel Interaktive Fiil-
lung finden Sie ganz am Ende der Hilfsmittelleiste in einem Flyout-Menti. Alternativ erreichen
Sie es auch iiber das Tastenkiirzel (G).
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Wenn Sie mit diesem Hilfsmittel ein gefiilltes Objekt anklicken, werden verschiedene Symbole
angezeigt. Bei dem vorgestellten goldfarbenen Verlauf finden Sie beispielsweise die folgenden
Symbole.

Sie konnen den Verlauf dndern, indem Sie Farben aus der Farbpalette auf die einzelnen Farb-
felder ziehen. Die Farbfelder konnen ebenfalls per Drag & Drop auf eine neue Position gescho-
ben werden. Durch Anklicken konnen Sie ein Farbfeld markieren. Es wird dann mit einer dop-
pelten Umrandungslinie gekennzeichnet. Markierte Farbfelder konnen einfach mit der ()-Taste
geloscht werden.

Abb. 4.16 Die Markierungspunkte der Interaktiven Fillung

4.3.4 Die Interaktive Maschenfullung

Nach diesem kurzen Intermezzo konnen wir uns wieder unserem Kalenderblatt widmen. Als
Fuillung fiir unser Hintergrundrechteck haben wir einen sehr komplexen Fiilllungstyp ausgewéhlt.
Fillen Sie zunichst das Hintergrundrechteck einfarbig mit einem Farbton aus der Farbpalette.
Er tragt die Bezeichnung ROTBRAUN.

Wenn Sie auf den Pfeil ganz unten in der Farbpalette klicken, wird die Farbpalette aufgeklappt.
Dann kénnen Sie die gewiinschte Farbe schneller finden, als wenn Sie mit den Pfeilschaltflichen
scrollen.

Abb. 4.17 Auswahl der Farbe

Rufen Sie jetzt das Hilfsmittel Interaktive Maschenfiillung auf, das Sie auch tiber das Tasten-
kiirzel (M) erreichen.

Wir haben absichtlich das Rechteck zunichst einfarbig gefiillt, obwohl die spitere Fiil-
lung sehr komplex werden wird. So ersparen wir uns namlich spéter einige Arbeitsschritte,
da die zugewiesene Farbe an bestimmten Stellen weiter benotigt wird.
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Nach dem Aufruf sehen Sie ein Maschennetz iiber dem Rechteck. Aus wie vielen Zeilen und
Spalten das Netz bestehen soll, legen Sie in der Figenschaftsleiste fest. Wir belassen es bei unse-
rem Beispiel bei den voreingestellten Werten. Die Maschenftillung hat den Vorteil, dass Sie Ver-
laufe vollig frei definieren konnen. Jeder Knotenpunkt und jede Fliche kann theoretisch mit
einer anderen Farbe versehen werden. Die Uberblendungen, die sich daraus ergeben, errechnet
CorelDRAW automatisch. Da die Knotenpunkte auch beliebig verschoben und die Kurvenform
gedndert werden kann, ergeben sich unzihlige Moglichkeiten, um eine Verlaufsfillung zu erstel-
len.

=
(o]

We Salg=|/ A

2450 ' 200 150

Abb. 4.18 Das zugewiesene Maschennetz

Auswahl einer geeigneten Farbpalette

Die Farben, die bei unserem Beispiel verwendet werden sollen, wollen wir aus einer geeigneten
Farbpalette iibernehmen, die zum importierten Foto passt. Offnen Sie das Andockfenster Fens-
TER/FARBPALETTEN/FARBPALETTEN- UBERSICHT. Aktivieren Sie die Farbpalette HERBSTSCHATTIERUNGEN
aus der Rubrik CMYK/NATUR.

x
*
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z

- Feste Paletten 2
2-E* Angepasste Palstten =
=B CMYE g
mf:] Diinge L?.E

#-E1 Leuke =
EE%’ Matur @

¢ [ H Erde 2
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1M Frihlingsschattisrungen T
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(v B Herbstschattierungsn E.

Abb. 4.19 Aktivieren einer Farbpalette
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Standardmif3ig wird die aktivierte Farbpalette neben der Standard-Farbpalette angedockt. Da-
mit Sie bei der Farbzuweisung nicht andauernd das Fenster auf- und zuklappen miissen, ist es
empfehlenswert, die Farbpalette auf die Arbeitsfliche zu ziehen und sie als frei schwebendes
Fenster zu nutzen. Platzieren Sie die Farbpalette fiir ein bequemes Arbeiten beispielsweise links
neben der Druckseite.

% Datel Bearbeten Ansicht Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps  Iest  Exfras  Fenster  Hife - | e
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=] =)
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31
SR+ Twn1 + M Seitel =

Breite: 210,000 Hohe: 237,000 Mite: [105,000; 148,500) Milimeter Fechteck auf Ebene 1 & Ratbraun =
[-25,091;126636)  An Hilfslirien ausrichtan Klicken, um Objekten Mascherfiilungen zuzumeisen {) Schwarz Haarinie | |

Abb. 4.20 Die frei schwebende Farbpalette

Nun koénnen Sie sich an die Arbeit machen und die Knotenpunkte mit verschiedenen Farben aus
der Farbpalette versehen. Klicken Sie dazu die gewiinschte Farbe an und ziehen Sie diese mit
gedriickter linker Maustaste auf einen Knotenpunkt.

Achten Sie darauf, dass Sie ein Kontursymbol sehen, da ansonsten die Fliche zwischen den Kno-
tenpunkten gefiillt wird. Wir wollen aber die verschiedenen Knotenpunkte einfirben.

Abb. 4.21 Einfarben eines Knotenpunktes
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Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird automatisch der Verlauf zu den umliegenden
Knotenpunkten angezeigt.

Abb. 4.22 Errechnen eines Verlaufs

Nun folgt eine ,kreative FleifSarbeit®. Firben Sie die Knotenpunkte nacheinander ein. Bei der
folgenden Reihe haben wir verschiedene Farbtone aus der Farbpalette ausgewihlt. Sie konnen
natiirlich auch andere Farben, die Thnen zusagen, verwenden.

Abb. 4.23 Die erste eingeféarbte Reihe

Auch bei der Maschenfiillung konnen Sie Farben mischen — so wie Sie es schon bei der gleichma-
Rigen Fiillung kennen gelernt haben. Ziehen Sie die Mischfarbe mit gedriickter (v )-Taste auf den
betreffenden Knotenpunkt oder die gewiinschte Fliche. Ein Plussymbol neben dem Mauszeiger-
symbol zeigt den Mischmodus an.

So haben wir in der zweiten Reihe von unten jeden zweiten Knotenpunkt zehnmal mit Weif3
gemischt, um ihn aufzuhellen. Auflerdem wurden die zweite und die vierte Fliche in der zweiten
Zeile von unten jeweils einmal mit Weif3 aufgehellt. So ergeben sich anschlieflend einige ,,Spitz-
lichter. Sie sehen die beiden Varianten nachfolgend. Beachten Sie die unterschiedlichen Maus-
zeigersymbole.
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Abb. 4.24 Aufhellen von Knotenpunkten und Flachen

Nachdem alle anderen Knotenpunkte ebenfalls mit Farben der HERBSTSCHATTIERUNG versehen wur-
den, konnte sich beispielsweise die folgende neue Situation ergeben. Die Knotenpunkte und Fli-
chen unter dem Foto konnen Sie dabei unberiicksichtigt lassen — sie sind ja sowieso nicht zu
sehen. Die unterste Zeile wurde absichtlich nicht verindert — hier soll der Braunton bleiben,
damit die spater dort platzierten Objekte gut zur Geltung kommen.

Abb. 4.25 Der fertig eingefarbte Hintergrund



4.3 Verschiedene Fiillungsvarianten 125 | |

4.3.5 Objekte mit Linsen aufhellen

Sie sahen es in der vorigen Abbildung: der Hintergrund ist sehr dominant. Das soll natiirlich
nicht so sein — das Foto ist schliefllich das bildwichtige Element. Nun konnten Sie beispielsweise
hellere Farben verwenden oder die bestehenden Farben mit den beschriebenen Mischverfahren
authellen.

Wir wollen Thnen aber eine ganz andere Moglichkeit vorstellen, mit der Sie viel schneller und
eleganter zum Ziel kommen. Offnen Sie dazu das Andockfenster FENSTER/ ANDOCKFENSTER/LINSE,

das Sie auch mit der Tastenkombination (* J+( ] aufrufen kénnen. Sie sehen es nachfolgend ab-
gebildet.

Jedes Objekt im Dokument kann als so genannte Linse eingesetzt werden. Dabei wirkt die Fiil-
lung auf die im Listenfeld angegebene Weise. So konnte das Objekt darunter liegende Objekte
vergroflert oder aufgehellt erscheinen lassen. AuSerdem gibt es verschiedene Optionen die Far-
ben zu verfilschen oder zu invertieren.

(3 =X|R

Aufhellen £

Farbe hinzufiiges
Farbgrenze
Angepaszste Farbkarte
Fizchauge
Temperaturkarte
Irvvertieren
Wergrilem

Getinte Graustufen
Tranzparent
Urnriss

Flache entfernen

Buraapy Q‘!, Usuio 4 @ | ieBeuEp-HEl 0 ;‘g&

Ej asu |

Abb. 4.26 Die verfugbaren Linsen

Wir benétigen fiir unsere Aufgabenstellung ein weiteres Rechteck in der Grofle des Dokuments.
Klicken Sie deshalb wieder doppelt auf das Rechteck-Hilfsmitel. Das neue Objekt wird dann
automatisch markiert.

Da das so erstellte Rechteck immer unter allen anderen Objekten platziert wird, aktivieren Sie die
Funktion ANORDNEN/ANORDNUNG/EINS NACH VORN, damit es tiber dem fertig gestellten Hintergrund-
rechteck platziert wird. Sie konnen alternativ dazu auch die Tastenkombination (ss)+{* ] verwen-
den. Im Dokument sehen Sie aufler den nun sichtbaren Markierungspunkten keinen Unterschied,
da das neue Rechteck keine Fiillung besitzt. Dies konnen Sie auch in der Statusleiste ablesen.

B Keine =
@ Schwarz Haarline - I

Abb. 4.27 Die Eigenschaften des neuen Rechtecks
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Wir konnten die Option AUFHELLEN verwenden — das wiirde sich ja anbieten. In unserem Fall ist
diese Option aber nicht geeignet, da die Farben dabei zu kriftig erscheinen. Aktivieren Sie
stattdessen die Option TransparReNT. Wihlen Sie in dem Farbfeld Weif$ aus, damit der Hinter-
grund aufgehellt wird — zum Abdunkeln konnten Sie Schwarz verwenden. Der Deckungsgrad
wird tiber das Rare-Feld festgelegt. Je niedriger der Wert ist, umso deckender erscheint die Linse.

Geben Sie fiir unser Beispielrechteck einen Wert von 50 % an. Nach dem Bestitigen mit der (= )-
Taste wird die Linse sofort angepasst. Sie sehen im folgenden Bild, dass das Foto nun gut hervor-
tritt. Es ,,steht® gut auf dem Hintergrund, sagt man dazu.
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Abb. 4.28 Die angewendete Linse

4.4 Interessante Objekttypen einsetzen

Da der Hintergrund fertig gestellt ist, konnen wir uns der Konstruktion weiterer Elemente fiir
den Kalender widmen. Wir benétigen Felder fiir die Tage des Monats und verschiedene Text-
objekte.

Zur Konstruktion von Grundformen bietet CorelDRAW alle erdenklichen Typen an. Ob Recht-
ecke, Ellipsen, Sterne, Vielecke, Pfeile oder Sprechblasen: Fiir jede Aufgabe ist ein entsprechendes
Hilfsmittel vorhanden. Es gibt aber zusitzlich noch ganz besondere Hilfsmittel — zum Beispiel
zum Erstellen einer komplexen Spirale.
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Ein anderes Hilfsmittel zum Erstellen komplexer Formen ist das Millimeterpapier-Hilfsmittel,
das Sie auch mit der (D}-Taste aufrufen konnen. In der Eigenschaftsleiste miissen Sie nach dem
Aufruf des Hilfsmittels einstellen, aus wie vielen Zeilen und Spalten das Millimeterpapier beste-
hen soll. Stellen Sie hier sechs Zeilen und sieben Spalten ein.

‘a': CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arheiten\.kalender1.ct‘

M  Datei Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen EFFekJI

DPRSXE @ e - @ [

wa| | -
EE M[—J|@1 =2

® 0| %

Abb. 4.29 Einstellen der Zeilen- und Spaltenwerte

Vorsicht, kein ,,echtes* Objekt!

Bei diesem Hilfsmittel miissen Sie aufpassen, ebenso wie beim Spirale-Hilfsmittel. ,,Ech-
te® Objekte besitzen spezifische Eigenschaften, die jederzeit verindert werden konnen.
So kann ein Rechteck beispielsweise abgerundete Ecken erhalten. Die Stirke der Run-
dung kann jederzeit verandert werden. Beim Millimeterpapier-Hilfsmittel ist eine spate-
re Anderung nicht méglich. Hier handelt es sich eigentlich nicht um ein Hilfsmittel, son-
dern eher um einen Automatismus. Eine Vielzahl von Rechtecken wird auf eine bestimm-
te Art und Weise automatisch angeordnet.

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine Form auf. Sie konnten dann die folgende Situa-
tion auf der Arbeitsfliche sehen. Eine Vorschaulinie zeigt die zu erwartende Grofle an. Unsere
Form erstreckt sich zwischen den beiden Hilfslinien und erhilt demnach die Breite des impor-

tierten Fotos.
E ||

Abb. 4.30 Das Millimeterpapier wahrend der Konstruktion

Dass es sich nicht um ein normales Objekt handelt, belegt auch ein Blick in das Andockfenster
OBJEKT-MANAGER. Dort ist ndmlich nur eine Gruppe von 42 Rechtecken aufgefiihrt.
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13
Ebene: ™
Ebere 1
B[] seite 1 [ﬂ
B =& Il Ebene 1
E}-L& Gruppe von 42 Objekken
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Abb. 4.31 Das ,Millimeterpapier‘-Objekt

4.4.1 Objekte effektiv verschieben

Das Millimeterpapier-Objekt ist also nichts anderes als eine Gruppe von 42 Rechtecken und
muss auch als solche weiterbearbeitet werden. Fiillen Sie die Gruppe mit Weifl. Wir wollen nun
zwischen den einzelnen Objektreihen und -zeilen jeweils einen ,,Steg“ einfiigen — die Rechtecke
sollen etwas Abstand voneinander haben.

Diese Aufgabenstellung konnen Sie sehr schnell per Drag & Drop durchfiithren. Heben Sie dazu
erst einmal die Gruppierung mit der Tastenkombination (st )+(U) auf. Sie sehen dann zur Ver-
deutlichung bei jedem Rechteck einen Markierungspunkt.

Abb. 4.32 Die aufgeldste Gruppe

Driicken Sie die [c)-Taste, um die bestehende Markierung der einzelnen Objekte aufzuheben.
Um moglichst schnell die horizontalen und vertikalen Stege einfiigen zu kénnen, sind die fol-
genden Arbeitsschritte notig.
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1 Ziehen Sie einen Rahmen auf, der die Rechtecke der ersten Spalte umfasst. Klicken Sie einmal
auf die [ )-Taste, um die markierten Objekte um die vorgegebene Schrittweite nach links zu
schieben. In unserem Fall haben wir die standardmif3ig vorgegebene Schrittweite von 2,54
Millimetern verwendet.

Abb. 4.33 Verschieben der ersten Spalte

2 Markieren Sie dann alle Objekte der ersten und zweiten Spalte gemeinsam, und verschieben
Sie diese Objekte um denselben Wert. Wiederholen Sie dies, bis der letzte Steg zwischen den
Spalten erstellt ist.

Abb. 4.34 Verschieben der zweiten Spalte

3 Nach den Spalten kommen die Zeilen an die Reihe. Markieren Sie mit einem Markierungs-
rahmen die erste Zeile und schieben Sie diese mit der (* }-Taste einen Schritt nach oben. Dies
zeigt das folgende Bild.

Abb. 4.35 Verschieben der ersten Zeile
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4 Wiederholen Sie auch bei den Zeilen diese Arbeitsschritte, bis auch die letzte Zeile nach oben
geschoben wurde.

Abb. 4.36 Die Zeilen wurden verschoben

5 Der Gesamtblock ist jetzt durch das Auseinanderziehen zu grofl. Markieren Sie daher alle
Rechtecke und skalieren Sie sie iiber den linken oberen Eckmarkierungspunkt bis zur linken
Hilfslinie. Falls die Hilfslinie nicht anschnappen sollte, haben Sie vermutlich die Funktion
AnsicHT/AN HILFSLINIEN AUSRICHTEN nicht aktiviert. Wihrend des Skalierens wird eine Vor-
schaulinie angezeigt.

o e T o
“ JFﬁ%riﬁfu_un i
I H:FII:jJ =
I I R

__ {_

Abb. 4.37 Skalieren der Rechtecke

6 So sollten Sie abschliefend die folgende Situation erhalten. Sie konnen die Elemente jetzt
wieder zu einer Gruppe zusammenfassen. Verwenden Sie dazu am besten die Tastenkombi-

nation (e )+(G).
S

S| N | NN | S ) S— ) —

Abb. 4.38 Die fertig ausgerichteten Objekte
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Ein weiteres Linsenobjekt

Momentan enthilt die Gruppe 42 Objekte — das sind fiir einen Monat natiirlich zu viele Rechte-
cke. Wir wollen zunichst ein Kalenderblatt fiir den Monat Oktober 2003 erstellen, der an einem
Mittwoch beginnt und an einem Freitag endet. So sollen nun einige der Rechtecke gelgscht wer-
den. Die Spalten sollen mit Montag beginnen.

Daher miissen aus der ersten Zeile zwei Rechtecke geloscht werden und aus der fiinften Zeile
ebenfalls. Die sechste Zeile ist tiberfliissig — sie kann vollstindig geloscht werden. Hatten wir die
Tage des Monats vorher korrekt berechnet, hitte natiirlich gleich ein Wert von fiinf Zeilen einge-
stellt werden konnen ...

Da die Objekte ja wieder gruppiert wurden, miissen Sie bei der Auswahl zusitzlich die (swo)-Taste
driicken. Sie haben es ja schon kennen gelernt: damit werden die Mitglieder einer Gruppe ausge-
wihlt. So sollten Sie nach dem Loschen der tiberfliissigen Objekte folgende neue Situation vor-
finden:

Abb. 4.39 Einige Rechtecke wurden geléscht

Wenn Sie beabsichtigen, weitere Kalenderblitter fiir andere Monate zu erstellen, sollten
Sie das Dokument vor dem Loschen unter einem anderen Namen speichern. So konnen
Sie spdter auf dieses Dokument zuriickgreifen und gegebenenfalls andere tiberfliissige
Rechtecke loschen.

Die verbleibenden Objekte der Gruppe sollen ebenfalls als Linse genutzt werden. Klicken Sie
dazu in der Farbpalette mit der rechten Maustaste auf das erste Feld mit dem Kreuzsymbol,
damit der Umriss entfernt wird.

Wechseln Sie dann zum Linsen-Andockfenster und stellen Sie eine TRANSPARENT-Linse mit einer
Rate von 30 % ein. Diese Gruppe soll namlich mehr decken. Der Hintergrund soll nur wenig
durchscheinen — daher der niedrige Wert. Sie sollten danach die nachfolgend abgebildete Situa-
tion vorfinden:
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Abb. 4.40 Zuweisen einer weiteren Linse

Bei der Zuweisung einer Linse ist es egal, ob es sich um einzelne Objekte oder eine Grup-
pe handelt.

4.4.2 Weitere Objekte einfligen

Im folgenden Arbeitsschritt benstigen wir einige weitere Objekte — schliefilich muss der Be-
trachter des Kalenderblatts ja erfahren, um welchen Monat es sich handelt, auch wenn das Foto
bereits eine Vermutung nahe legt.

So benétigen wir nun zwei Textobjekte — eins fiir den Monat und eins fiir das Jahr. Fiir die Text-
formatierung haben wir uns den Schrifttyp BRemeN Bp BT ausgesucht. Diesen Schrifttyp finden
Sie auf der CorelDRAW-CD. Erstellen Sie zunichst ein Textobjekt mit dem Text OKTOBER.

iy
(]
|||'m

Fp Bremen Bd BT v |[1015.. LH I U|§,|£ z|i=

| F at
~|Fp Bremen BABT
4 AvantGarde Bk BT 0 KTO B E R

TR Boton Regular [:]

TR Boulevard
TFp Bowes
T Bradley Hand ITC
Fp Bremen BdBT

Fp Bntannic Bold )
TFp Broadway

Abb. 4.41 Auswahl eines passenden Schrifttyps
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Der erste Schriftzug wird zunichst nur grob unterhalb der Rechtecke platziert — wir verschieben
es spdter exakt auf die gewiinschte Position. Das Textobjekt wurde in der Breite zwischen den
Hilfslinien ausgerichtet.

OKTOBER!

Abb. 4.42 Einflgen des ersten Textobjekts

Wenn Sie mochten, konnen Sie das zweite Textobjekt durch Duplizieren des ersten Textobjekts
erstellen. Ziehen Sie dazu das fertig gestellte Textobjekt einfach nach oben und driicken Sie beim
Verschieben einmal die rechte Maustaste. Ein Plussymbol neben dem Mauszeiger zeigt das Dup-
lizieren beim Verschieben an.

OKTOBER

Abb. 4.43 \Verschieben eines Duplikats

Markieren Sie die gesamte Zeile des Duplikats mit einem Doppelklick mit dem Text-Hilfsmittel
und tauschen Sie den Text gegen 2003 aus. Skalieren Sie dieses Textobjekt in etwa auf die abgebil-
dete Grofle — ganz prizise kommt es hier auf das Mafd nicht an. Wir haben das neue Textobjekt
auflerdem ein wenig nach unten geschoben. So sollten Sie jetzt die nachfolgend gezeigte Situati-
on erhalten.

2003 I

Abb. 4.44 Das zweite Textobjekt
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Das Textobjekt soll jetzt ausgerichtet werden. Markieren Sie dazu das Textobjekt und anschlie-
Rend mit gedriickter (& )-Taste die Gruppe der Rechtecke. Verwenden Sie dann zunichst die (C}-
und anschliefend die (E)-Taste, um das Textobjekt vertikal und horizontal zur Gruppe auszu-
richten.

2003

OKTOBE

Abb. 4.45 Die ausgerichteten Objekte

4.4.3 Den Schriftzug zuschneiden

Dieser Schriftzug soll interessant gestaltet werden. Dazu erhilt er zunéchst ebenfalls einen Linsen-
effekt. Stellen Sie wieder eine TraNSPARENT-Linse ein. Dieses Mal geben wir einen Rare-Wert von
50 % ein.

2003

Abb. 4.46 Eine weitere Linse

Der Schriftzug soll unterhalb der Rechteckgruppe platziert werden und dadurch als eine Art
»Wasserzeichen“ wirken. Hier ist eine Uberlegung nétig: Klar, denken Sie vielleicht — es wird
einfach die Funktion ANORDNEN/ANORDNUNG/EINS NACH HINTEN aktiviert, damit der Text in der
Ebenenhierarchie nach unten rutscht. Dies wird aber nicht zum gewtinschten Ergebnis fiithren.
Das liegt daran, dass die Objekte in der Reihenfolge des Konstruierens tibereinander geschichtet
werden.
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So rutscht der Text unter die Monatsbezeichnung. Davon sehen Sie natiirlich nichts, da sich diese
beiden Elemente ja nicht iiberlappen. Das gewiinschte Ergebnis konnten Sie mit der Funktion
ANORDNEN/ANORDNUNG/HINTER erreichen, wenn Sie mit der Pfeil, der dann erscheint, auf die
Rechteckgruppe klicken.

Sie konnen aber auch ,,andersherum® vorgehen und sagen: Die Gruppe soll vor dem Text plat-
ziert werden. Markieren Sie also die Gruppe und verwenden Sie die Funktion ANORDNEN/ANORD-
NUNG/NACH VORrN. Das ist der einfachste Weg.

2003

Abb. 4.47 Umschichten der Objekte

Die Jahreszahl soll nur an den Stellen zu sehen sein, wo sich die Rechtecke befinden — die Stege
dazwischen miissen daher entfernt werden. Dafiir werden wieder die so genannten Boolschen
Funktionen des FormEN-Andockfensters benotigt. Stellen Sie im Listenfeld die SCHNITTMENGE-
Option ein.

Markieren Sie die Gruppe der Rechtecke und stellen Sie die folgenden Optionen ein. Damit die
Rechteckgruppe nicht geloscht wird, muss die Option QueLLOBJEKT(E) aktiviert sein. Welche Ob-
jekte erhalten bleiben, erkennen Sie auch im Vorschaubereich.

(3

| Schnittmenge M

Schnittmenge:

i

Original beibetalten:
Duellobiekt(e)
[ Zielohiekt(e]

[

Schnittmenge mit

X
iapUy Py | uswo 4 B || TR T | M

)

Abb. 4.48 Die verwendeten Optionen

Klicken Sie auf die Schaltfliche ScuNITTMENGE MIT. Sie sehen dann im Arbeitsbereich das nachfol-
gend gezeigte Mauszeigersymbol. Klicken Sie damit das Textobjekt an.
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Sie miissen aber aufpassen, dass Sie eine Stelle erwischen, an der Text zu sehen ist. Gegebenenfalls
sollten Sie eine grofiere Darstellungsgrofle einstellen — beispielsweise 200 %.

P03

Abb. 4.49 Erstellen eines Schnittmengenobjekts

Es dauert einen Moment, bis Core]lDRAW die Berechnungen durchgefiithrt hat. Das Textobjekt
wird dabei automatisch in ein Kurvenobjekt umgewandelt. Deshalb ist anschlieend auch kein
Editieren des Textes mehr moglich. Das Kurvenobjekt wird Schritt fiir Schritt ,,zugeschnitten®
Sie erhalten dann das folgende neue Objekt. Da bei dieser Aktion ein neues Objekt erstellt und
der Schriftzug geloscht wird, ist das Objekt wieder an oberster Stelle im Ebenenstapel angeord-
net. Das liegt wie gesagt daran, dass die Objekte in der Reihenfolge der Konstruktion iibereinan-
der geschichtet werden.

P V.V =Y
- J 1 Bl 1) <k
duy OV P -V

Abb. 4.50 Das zugeschnittene Objekt

Verschieben Sie die Rechteckgruppe wieder ganz nach oben im Ebenenstapel, sodass Sie folgen-
des Ergebnis erhalten:

Abb. 4.51 Das fertige Objekt
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Ein Blick in das Andockfenster OBjEkT-MANAGER zeigt, dass CorelDRAW beim Zuschnei-
den automatisch eine Gruppe erstellt hat. Insgesamt besteht die Gruppe aus 20 Objekten,
da 20 Rechtecke vom Schriftzug iiberlappt wurden.

Wenn Sie das ,,Wasserzeichen® weniger stark betonen wollen, konnen Sie auch eine RaTE von
75 % als TRANSPARENT-Linse zuweisen. Damit ergibt sich das folgende Ergebnis — das Wasserzei-
chen wirkt etwas dezenter.

Abb. 4.52 Eine Variante mit héherer Linsen-Transparenz

4.5 Textobjekte ausrichten

Bei den folgenden Arbeitsschritten ist wieder ein wenig Fleif3 erforderlich. Wir werden jetzt die
Beschriftung der ,, Tabellenfelder” und die Spaltenbezeichnungen eingeben, und das so effektiv
wie moglich.

1 Weisen Sie dem unteren Textobjekt aus der HERBSTSCHATTIERUNGEN-Farbpalette die Farbe mit
dem Namen C25 M37 Y36 K10 zu. Nach dieser Farbe zu suchen, indem Sie die Schildchen
begutachten, die erscheinen, wenn Sie den Mauszeiger dartiber halten, dauert Thnen zu lan-
ge?

Kein Problem. Rufen Sie aus dem Menii, das Sie iiber das erste Feld 6ffnen, die Funktion
BEARBEITEN/FARBE SUCHEN auf.

Herbstschattierungen )

Umrissfarbe einstellen
Flllungsfarbe einstellen

Palette

Bearbeiten Farbe &ndern...
Paletten-Editor. ..

Als Standard tibernehmen
Earbnamen anzeigen

Zum Anfang

Zumn Ende

Anpassen...

Abb. 4.53 Aufsuchen einer Farbe
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2 Im folgenden Dialogfeld wird der Name des Farbtons angegeben. CorelDRAW ,,denkt* dabei
mit: Der Eintrag wird bei der Eingabe automatisch erginzt, wenn es entsprechende Vorkomm-

nisse gibt. Stimmt die automatische Erginzung mit der gesuchten Farbe tiberein, brauchen
Sie nur noch zu bestitigen.

Farbe nach Hamen suchen

Farbrarne:

C25 M37 Y38 K10 M

[ ok || Abbrechen |

Abb. 4.54 Automatisches Erganzen des Suchbegriffs

3 Die aufgefundene Farbe wird nach dem Bestitigen markiert. Sie sehen nachfolgend die von
uns bengtigte Farbe.

IHerhstst:hal:l:ierungen

EET N

lllllllllllllllll&ll

Abb. 4.55 Die neue Schriftfarbe

4 Duplizieren Sie das umgefirbte Objekt per Drag & Drop. Schieben Sie das Duplikat iber die
Rechteckgruppe.

OKTO

en

OKTOBER

Abb. 4.56 Erstellen eines Duplikats




4.5 Textobjekte ausrichten 139 | |

5 Stellen Sie die Schriftgrofe fiir das Duplikat auf 10 Punkt ein. Verschieben Sie dann das Ob-
jekt und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Wiederholen Sie das Duplizieren, bis iiber
jeder Spalte ein Textobjekt platziert ist. Die prazise Position ist dabei nicht so wichtig — wir
richten die Objekte anschliefend noch aus.

Abb. 4.57 Erzeugen weiterer Duplikate

6 Tauschen Sie die Texte aller Objekte aus und fiigen Sie die Namen der Wochentage ein. Am
schnellsten klappt dies, wenn Sie den Text mit dem Text-Hilfsmittel jeweils doppelt anklicken.
Dann wird nidmlich gleich das ganze Wort markiert und automatisch iiberschrieben, wenn
Sie den neuen Text eingeben.

Abb. 4.58 Der ausgetauschte Text

7 Jetzt folgen die Zahlen fiir das Datum in den Rechtecken. Erstellen Sie erneut ein Duplikat
und weisen Sie eine Grofle von 18 Punkt zu. Duplizieren Sie dieses Objekt so oft, bis die
Rechtecke alle mit einer Zahl versehen sind. Nummerieren Sie die neuen Textobjekte an-
schlieend von 1 bis 31 durch.

Abb. 4.59 Weitere Textobjekte
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8 Ist Ihnen bei der letzten Abbildung etwas aufgefallen? Die Bildschirmanzeige war dort ,,be-
schidigt®. Das kommt — besonders bei Linsen-Effekten — gelegentlich vor. Sie kénnen dann
die Bildschirmanzeige mit der Funktion FENSTER/FENSTER AKTUALISIEREN oder der Tastenkombi-
nation (St )+(W) auffrischen.

geisg, |1 F iy S

MONTAG  DIENSTAG MITTWOCH DONNERITAG FREITAG IAMITAG  ONNTAG
1 2 3 4 5

6 7 8 o 10 mn 12

13 4 15 16 17 18 19

. 20 21 2 23 24 25 26

127 28 20 30 3

OKTOBER

Abb. 4.60 Die Anzeige ist wieder ,repariert*

4.5.1 Zugiges Ausrichten der Objekte

Klar, jedermann mochte so schnell es geht zum gewtiinschten Ergebnis kommen. Daher wollen
wir jetzt beim Ausrichten der vielen neuen Objekte darauf achten, mit moglichst wenigen Arbeits-
schritten auszukommen. Da die Zahlen zu den einzelnen Rechtecken ausgerichtet werden sollen,
muss die Gruppe der Rechtecke aufgehoben werden.

1 Markieren Sie die erste Zahl einer Zeile und danach mit gedriickter (¢ )-Taste das dazugeho-
rende Rechteck. Verwenden Sie zum Ausrichten die (L}- und die (T)-Taste um die Zahl in die
obere, linke Ecke zu schieben. Wiederholen Sie dies bei der letzten Zahl der Zeile.

E MONTAG DIENITHG MITTWOCH DONNERITAG FREITAG TAMITAG TONNTAG

1 2 3 4 5

E ] ] I
° 7 8 o 10 n R, |
:: n n :I
B M B 16 17 18 19

Abb. 4.61 Ausrichten von zwei Zahlen
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2 Keine Bange, Sie miissen dies nicht bei allen Objekten der Zeile wiederholen. Es geht auch
schneller und einfacher. Markieren Sie alle Zahlen der Zeile — beispielsweise mit einem Markie-
rungsrahmen. Rufen Sie dann die Funktion ANORDNEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN/AUSRICHTEN
UND VERTEILEN auf. Aktivieren Sie auf der Registerkarte AusricHTEN die Option UNTEN, damit
alle markierten Objekte unten biindig ausgerichtet werden. Dabei wird das zuletzt markier-
ten Objekt zugrunde gelegt — also das letzte Objekt der Zeile.

Ausrichten und verteilen
W| Werteilen
2 = =
[Links [ Zertiet  []Bechts
D—é ] Qten Augrichten an
[ Seitenrand
E$ [ Mice [ Seitenmitte
m |:| Am Gitter auzrichten

’Ubemehmen] [ Schliefen ]

Abb. 4.62 Ausrichten der markierten Objekte

3 Wechseln Sie zur Registerkarte VerTeiLEN. Hier konnen Sie die Abstande der markierten Ob-
jekte zueinander einstellen. Markieren Sie die Option Links, damit alle linken Kanten der
Objekte denselben Abstand zueinander erhalten. Aktivieren Sie die UernerMEN-Schaltfliche.
Wenn Sie das Dialogfeld entsprechend verschieben, konnen Sie vor dem Schliefen des Fens-
ters begutachten, ob das Ergebnis den Erwartungen entspricht. Gegebenenfalls konnten Sie
noch Anderungen vornehmen und diese erneut iibernehmen.

E MO NTAG DIENSTAG MITTWOCH DONMERITAG FREITAG TAMITAG FONNTAG

1 2 3 4 5

6 7 B8 O ®©® u p

E 13 I Ausrichten und verteilen 10

; Auzrichten | Yerteilan | 26
29%s T

Links []Zentiett [&bstand [ RBechts
27 2 a3 []0ben

Werteilen auf
=1 [hitte (& Auswahlumfang
2% [ Abstand () Seiterumfang

8o [ Unten

| UI_:ernehrnen§| ’ Schliefen

Abb. 4.63 Verteilen der Objekte
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4 Mit der ScHLER EN-Schaltfliche muss das Dialogfeld anschliefend geschlossen werden. Diese
wenigen Arbeitsschritte miissen Sie jetzt bei den vier anderen Zeilen wiederholen. Danach
sollten Sie das folgende Ergebnis vorfinden:

ONTAG  DIENSTSG MITTWOGH DONNERFTAG FREMAG  FAMITAG  sonnTAG |
1 2 3 4 5
6 7 8 o 10 1 2
13 “ 5 16 17 18 1
20 21 2 23 24 25 26
27 28 20 30 31

Abb. 4.64 Die fertig ausgerichteten Zahlen

5 Die Zahlen sollen natiirlich nicht oben linksbiindig zur Rechteckkante bleiben — das sieht
nicht besonders schick aus. Sie sollen etwas Abstand zur Kante erhalten. Markieren Sie dazu
alle Zahlen — aber nicht die Rechtecke.

Ziehen Sie dazu einfach mit gedriickter (¢ )-Taste mehrere Markierungsrahmen auf. Beach-
ten Sie die Knotenpunkte. So erkennen Sie leicht, ob versehentlich zu viele Objekte markiert
wurden. Offnen Sie dann das Position-Andockfenster iiber das Menii ANORDNEN/ANDERUN-
GEN oder die Tastenkombination (A )+(7).

6 Geben Sie dort geringe Werte ein — beispielsweise 0,5 Millimeter. Um die Objekte nach rechts
unten zu verschieben, muss der V-Wert dabei negativ sein. Verwenden Sie dann mehrfach die
ZuweiseN-Schaltfliche, bis Sie das gewtinschte Ergebnis erhalten. In unserem Fall ist der ge-
eignete Wert 2,5 Millimeter.
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Abb. 4.65 Die verschobenen Objekte
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7 Die Wochentage miissen jeweils zentriert zur Spalte angeordnet werden. Markieren Sie dazu
zundchst das Textobjekt und anschlieflend ein Rechteck der dazugehorenden Spalte. Verwen-
den Sie die (C}-Taste zum vertikalen Zentrieren. Markieren Sie abschliefend alle Wochentage
und richten Sie diese mit der (B)-Taste unten biindig aus.

i 1
| MONTAG DIEN TG MITTWOCH DONMNERITAC  FREITAG FAMITAC FONNTNG |

: 6 7 8 o 10 n 12

1 2 3 4 5

Abb. 4.66 Die ausgerichteten Spaltenbeschriftungen

4.5.2 Objekte sinnvoll gruppieren

Was jetzt abschlieend noch fehlt, sind die Ausrichtungen der ,,Blocke® zueinander. Dazu miis-
sen einige Gruppen erstellt werden. Gruppieren Sie zunichst die Rechtecke. Dies ist nur durch
einzelnes Anklicken der Rechtecke mit gedriickter (¢ J-Taste moglich. Ein Markierungsrahmen
kann hier nicht eingesetzt werden, da damit auch die Textobjekte erfasst wiirden.

Gruppieren Sie dann die Elemente mit der Tastenkombination (st J+(G). Bei den Textobjekten
wird es einfacher. Hier kann ein Markierungsrahmen aufgezogen werden, da die einzelnen Recht-
ecke ja bereits gruppiert sind. Sie sollten hier aber zwei Markierungsrahmen nacheinander auf-
ziehen, um das Wasserzeichenobjekt nicht mit zu markieren. Halten Sie beim Aufziehen des
zweiten Rahmens die (& )-Taste gedriickt. Beachten Sie jeweils die Markierungspunkte, um zu
erkennen, ob alle Objekte erfasst wurden.

i i
i MO NTAG DIEN TG MITTWOCH DONMWERITAC  FREITAG TAMITAG TOMNTAG
i H

1 2 3 4 >

6 |7z, [8ule Jwo o »p

Abb. 4.67 Aufziehen eines Markierungsrahmens

Nun muss noch eine Gruppe mit den Wochentagen erstellt werden. Um die Rechtecke zusam-
men mit den Texten und dem Wasserzeichen ausrichten zu konnen, fassen Sie diese drei Grup-
pen zu einer weiteren Gruppe zusammen. Gruppen konnen nimlich beliebig ineinander ,,ver-
schachtelt® werden. Durch die Verschachtelung kann eine bessere Strukturierung erfolgen. So
haben Sie beispielsweise jederzeit Zugriff auf die Texte.



I 144 4 Plakativ: Ein Kalenderblatt entwerfen

Durch das Verschachteln ergibt sich auch eine tibersichtlichere Darstellung im Andockfenster
OBJEKT-MANAGER.

13
Ebene: Ry
Ll Ebene 1
B[] seite 1
E}- =& 7 I Ebene 1
B} Gruppe von 3 Objekken
B1-[& Gruppe won 31 Ohjskken
--IZ; Gruppe von 31 Cbjekten
E}-C3 Gruppe von 20 Chigkken
[3-L& Gruppe won 7 Ohjekken
----- A Grafikkext: Bremen Bd BT (Mormal) (1
----- &, RGE Eitmap
E1-[] Rechteck - Fiillung: Weili, Umriss: Sc
g Maschenfillung - Fillung: Maschen,

it

Abb. 4.68 Die verschachtelten Gruppen

Verschieben Sie den Monatsnamen so, dass sich 20 Millimeter Abstand zum Rand ergeben. Dies
erledigen Sie am schnellsten, indem Sie das Position-Andockfenster verwenden. Beachten Sie,
dass in der Matrix eines der unteren Optionsfelder als Bezugspunkt angegeben wird. Deaktivieren
Sie aufSerdem die Option ReLaTIVE PosITiON.

i T{;:.
PoEEs |¢
Position; §

o
H:ﬁ'ﬂE,d' % e %

W (200 -:-e_{- mm %
%
}_
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O c O =y
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azun )

[ Dem Duplikat zuweizen ]

[ Zuweizen l

ane 4 KI

Abb. 4.69 Préazises Verschieben eines Objekts

Alternativ dazu konnten Sie das Positionieren natiirlich auch mit einer weiteren Hilfsli-
nie erledigen.



4.5 Textobjekte ausrichten 145 | |

Anordnen der Blocke

Im letzten Arbeitsschritt sollen jetzt die vertikalen Abstinde zwischen den Blocken angepasst
werden. Wenn der Abstand der Wochentagsbezeichnungen erhalten bleiben soll, gruppieren Sie
diese Gruppe mit der Gruppe, die das Wasserzeichen, die Rechtecke und die Beschriftung ent-
halt.

Markieren Sie dann das Foto, die neu entstandene Gruppe und den Monatsnamen. Rufen Sie die
Funktion ANORDNEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN auf. Stellen Sie auf der
Registerkarte VERTEILEN die Option ABSTAND ein. Sie sollten dann die nachfolgend abgebildete
Situation vorfinden. SchlieRen Sie nach dem Ubernehmen der Einstellung das Dialogfeld mit der
ScHuef EN-Schaltfliche.

Ausrichten und verteilen ﬁ

o DI N
RS s [Jlinks []Zertriert []&bstand [] Bechts
! : Ob
i ;E Il Qten Wertellen auf
'3'6 3 7 8 Hoa gio 4l 2F OMite (%) Auswahlurmfang
] - il o :
bz |ia 15 [is | [7 g1 4] Abstand ) Letermimiang
EZO Egzl I o F Bt [ Unten
\

N
g
8
&
%

[ Ubemehmen | [ Schiisfen

Abb. 4.70 Ausrichten der Blocke zueinander

Das war es schon! Unser Kalenderblatt ist fertig gestellt. Sie sehen das fertige Ergebnis in der
folgenden Abbildung. Das Ergebnis sieht doch ganz nett aus, oder? So hat sich der Arbeitsauf-
wand doch gelohnt. Und nebenbei haben Sie wieder eine Menge verschiedener CorelDRAW-
Funktionen kennen gelernt.
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MONTAG FREITAG  JAMITAG  FONNTAG
1 2 3 4 5
'Ir 6 7 8 9 10 mn 12
13 14 15 16 17 18 19
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27 28 29 30 31

OKTOBER

Abb. 4.71 Das erste Endergebnis

4.6 Weitere Varianten erstellen

Mit genau den Arbeitsschritten, die Sie in diesem Workshop kennen gelernt haben, konnen Sie
sehr schnell weitere Kalenderblitter erstellen. Importieren Sie dazu das Foto WiNTER2.TIF, das Sie
ebenfalls auf der Buch-CD finden.

Als Schriftfarbe wurde ein Farbton mit den Werten C39 M21 Y0 KO verwendet. Fiir die Schattie-
rungen der Maschenfillung haben wir auf Farben der Farbpalette WINTERSCHATTIERUNGEN zu-
riickgegriffen. Da diese Farben relativ hell sind, haben wir die dariiber liegende Linse mit einer
RaTE von 90 % versehen. Da der Monatsname etwas langer ist, wurde er skaliert, sodass er wieder
zwischen die Hilfslinien passt. Auflerdem wurde abschliefSend der vertikale Abstand der Blocke
neu angepasst. So ergibt sich das folgende neue Ergebnis.
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DEZEMBER

Abb. 4.72 Eine andere Kalenderblatt-Variante

Auf diese Art konnten Sie nun den Kalender vervollstindigen und weitere Kalenderblitter erstel-
len. Speichern Sie die Dokumente jeweils unter einem neuen Namen oder fiigen Sie weitere Sei-
ten in das Dokument ein. Viel Spafi!






Eine Handzeichnung

[® cCT.©
= - -
w o229

(] (@)
A x

finly
i
e

| xa....“_......

..:.. J

..........._
)
i

N
] ..:.... -. ;
--.-:_r_ "W,"



I 150 5 Zeichnen: Eine Handzeichnung kolorieren
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5.1 Ein Bild mit CoreIDRAW scannen

Im Workshop dieses Kapitels wollen wir Ihnen ein weiteres Programm des CorelDRAW-Paketes
vorstellen. Mit CorelTRACE konnen Sie aus Pixelbildern Vektorgrafiken erstellen. Aufierdem
erfahren Sie, wie Sie mit Core]l DRAW ein Bild scannen kénnen. Wir wollen niamlich eine hand-
gezeichnete Vorlage in eine Vektorgrafik umwandeln. Nebenbei stellen wir Thnen verschiedene
Bearbeitungsmoglichkeiten freier Linienformen vor. Und wir werden uns wieder mit Farbe be-
schiftigen ...

5.1.1 Den Scanner auswéhlen

Sie konnen Corel DRAW auch verwenden, um ein Bild zu scannen. Rufen Sie die Funktion DatEl/
Bip HOLEN/QUELLE AUSWAHLEN auf. Wihlen Sie aus der Liste im nachfolgenden Dialogfeld das
TWAIN-Modul aus, das Sie zum Import verwenden wollen.

Quelle wahlen

Quellen:

EPSON TWwalM &5 5.0 (32-32)
FotoLook 32%2.09.04 - TWAIN 1.0 [32-32

Abbrechen

Abb. 5.1 Auswahl des Scanners

Auf die Scan-Optionen wollen wir in diesem Buch nicht ndher eingehen, da es sicherlich
nicht oft vorkommen wird, dass Sie Core]DRAW zum Scannen einsetzen. Es bietet sich
eher an, derartige Aufgaben mit einem Bildbearbeitungsprogramm — wie etwa Corel
PHOTO-PAINT - zu erledigen.

Um das TWAIN-Modul zu 6ffnen, muss dann die Funktion Darel/BiLp HoLEN/HoLEN aufgerufen
werden. Je nach verwendetem Scanner-Modell kann das Dialogfeld, das Sie damit 6ffnen, ganz
unterschiedliche Funktionen anbieten. Bei unserem Epson-Scanner finden Sie die nachfolgen-
den Einstellungsmoglichkeiten vor.

Stellen Sie die gewiinschten Optionen ein. Verwenden Sie am besten eine Auflésung von 300 dpi.
Wenn die Vorlage nicht vergroflert werden soll, ist dies namlich ein gingiger Standardwert.
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Wihlen Sie den Bildausschnitt aus, den Sie von der Vorlage scannen wollen, und starten Sie den
Scanvorgang.

[ Unscharfe Maske

£ EPSON TWAIN 5 (=)
EPSON TWAIN | EPSON|
Dokumentenquelle: | Flachbett M " i
[ Bildyp ] | Farbfotol M i
( Ziel R v

Quelle: B 1210 H 2588 '

Zielgidhe: B 1210 | H 2588 @] o :

Auflsung: . dpi 1353 MB 3
+

] 3200 '

Zoom: (€[] [>] 100 % j

I

I

- 1

! d :

Zuriicksetzan ‘“Yorschau '

I

I

I

I

I

I

4 [ensehr. ] =4
[=lg]

Scann
ﬂ Autornatik Modus... %

I oo ) 7w
— — ——

Abb. 5.2 Das von uns verwendete Scanmodul

Je nachdem, wie grof3 die Vorlage ist, kann der Scanvorgang einen Moment dauern. Hier hilft nur
Geduld ...

Scanvorgang |auft

Abbrechen

Abb. 5.3 Der Scanvorgang kann etwas dauern

Ist die Vorlage gescannt, konnen Sie das Dialogfeld des TWAIN-Moduls schlieflen. Bei den meis-
ten TWAIN-Treibern bleibt das Dialogfeld namlich zunichst geoffnet. Dies ist niitzlich, wenn Sie
weitere Vorlagen scannen wollen.

Das importierte Bild wird zentriert auf der Arbeitsfliche platziert. So konnten Sie beispielsweise
die folgende Situation vorfinden. Wir haben zum Beispiel eine handgezeichnete und kolorierte
Comicvorlage eingescannt.
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|aﬂ: CorelDRAW 11 - [Grafik1]
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Abb. 5.4 Das importierte Scanergebnis

Bitmap-Bilder speichern

Sie konnen Bitmap-Bilder tibrigens auch als externe Datei speichern. Markieren Sie dazu
das Bitmap-Bild und rufen Sie aus dem Kontextmenii die Funktion BITMAP SPEICHERN UN-
TER auf. Das Bild kann in alle gingigen Bitmap-Dateiformate exportiert werden. Sie kénn-
ten das Bild dann beispielsweise in einem Bildbearbeitungsprogramm a la Corel PHO-
TO-PAINT bearbeiten.

Handzeichnung versus Computergrafik

Im nachfolgenden Bild sehen Sie ein optimiertes Ergebnis unseres Scans. Hier fallen die Nachtei-
le des manuellen Kolorierens auf: Man kann ,,per Hand“ nicht so exakt arbeiten, wie dies mit
CorelDRAW moglich ist. An einigen Stellen wurde iiber den Rand ,,gemalt® — auch einige ,,sche-
ckige® Bereiche fallen auf. Es soll aber auch nicht verschwiegen werden, dass gerade die fehlende
Prizision den ,,Charme* einer Handzeichnung ausmacht.
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Abb. 5.5 Eine handgezeichnete und -kolorierte Vorlage

Eine geeignete Vorlage wahlen

Computergrafiken wirken dagegen, wegen ihrer Perfektion, immer etwas ,,steril®. Das liegt aller-
dings im Trend der Zeit. Daher wollen wir uns nun daran machen, eine andere Vorlage einzufir-
ben. Der zuvor gezeigte Scan wire dafiir allerdings nicht geeignet. Da er bereits koloriert ist, wire
es mit einem erheblichen Arbeitsaufwand verbunden, die Farben zu entfernen und das Ergebnis
neu einzufirben. Auf der Buch-CD finden Sie unter dem Namen StirT.TIF ein anderes Motiv, das
nicht koloriert ist. Dies ist fiir unsere Aufgabenstellung gut geeignet.

Abb. 5.6 Eine geeignete Vorlage
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5.2 CorelTRACE kennen lernen

CorelTRACE ist ein eigenstindiges Programm und konnte demnach wie jedes andere Programm
iiber das Windows-Task-Menii aufgerufen werden. Im Corel-Ordner finden Sie die Programme
des Corel-Paketes. Wenn Sie Corel DRAW allerdings schon gestartet haben, ist der Aufruf tber
die nachfolgend rechts gezeigte Schaltfliche in der Standard-Symbolleiste schneller.

Corel Graphics Suite 11 .‘ Bitstream Font Mavigatar :n  Effekte  Bitmaps Text  Extras  Fer
/) DAaTA BECKER 3 # Corel CAPTURE 11 1l
@ o0 ] e -
D » Corel PHOTO-PAINT 11
& a0 o m‘ Caorel PHOTO-PAINT
. » AAE 7. A
DWDit! LE % Corel R.AM.E 2.0 m? % Corel BLAME.
E. 1
DY v || % CorelDRaw 11 % Corel CAPTURE
FotoLook 2.09.04 [l TA CorelTRACE 11 ¥ CorelDRada
FotoSnap 2,09.04 » || % Duplexing Wizard #. CorelTRACE m
—

Abb. 5.7 Die Programme des Corel-Paketes

Nach dem Start von Corel TRACE miissen Sie mit der Funktion Darei/OreNeN das gescannte Bitmap
laden — alternativ dazu konnten Sie das Bild auch von hier aus scannen. Stellen Sie — wie von
CorelDRAW gewohnt — die gewiinschte Ansichtsgrofle ein, damit das gesamte Bild im Fenster zu
sehen ist. Die niitzlichen Zusatzoptionen, wie etwa Aur HOHE, gibt es hier allerdings leider nicht.
Die Ansicht von Corel TRACE teilt sich in zwei Fenster auf. Links ist das Ausgangsbild und rechts
das Vektorisierungsergebnis zu sehen. Dieses Fenster ist momentan noch leer, da der Vektorisie-
rungsvorgang ja noch nicht gestartet wurde.

* CorelTRACE 11 - [stift. TIF] g@

% Datel Bearbeiten Ansicht  Bld  eMorisierung  Extras  Eenster  Hife BEIE

B ool e @ e
3 50 ‘hé

Urspriingliches Bild 2381 % 1545 Pixel, Schwarzwaib | “Wektorisietungsergebnis l

&[]

|2 & 4 A

N Ghele

al m ] Bl m | =

Ausgewshite Objekte: Prade 0; Knaten 0 Bitmapansicht : Seite 1 von 1

Abb. 5.8 Die Arbeitsoberflache von CorelITRACE
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5.2.1 Das Pixelbild tracen

Es gibt verschiedene Modi, um das Pixelbild in Vektoren umzuwandeln. Sie erreichen die Modi
tiber die Schaltflichen der Hilfsmittelleiste. Beim Mittellinien-Modus werden die Konturen des
Bilds ,,abgefahren® und durch eine Umrisslinie ersetzt. Dieser Modus ist aber nicht geeignet, da
der Charakter des Bilds hier nicht erhalten bleibt.

% CorelTRACE 11 - stift. TIF Q@

Datsl  Bearbsiten  Ansicht Bld  Yektorisierung  Extras  Fenster  Hife

pedsalm velwn-lm
st (v 2|33 || 08 2| 4|

|| % sttt TIF ®|=)<]

Urspriingliches Bild 2981 % 1545 Pixel, Schwarzweil Wektornsierungsergebnis Anzahl der Objekte: 511

+

NS

A 1 &

[ iy
2
&

Ausgewdhlte Objekte: Plade 0; Knoten 0 Wektor ; Seite 1 von 1

Abb. 5.9 Der Mittellinien-Modus

In unserem Fall soll natiirlich der Charakter des Bilds erhalten bleiben. Bei handgezeichneten
Motiven variiert oft die Stirke der Umrisslinie. Dies kann mit einer einfachen Umrandungslinie
natiirlich nicht erreicht werden.

Fiir diese Aufgabenstellung gibt es die beiden oberen Schaltflichen in der Hilfsmittelleiste — Unmriss
und ErwerTerTER UMRISS. Bei der zweiten Funktion werden mehr Optionen angeboten — das Er-
gebnis ist allerdings fast identisch. Verwenden Sie beispielsweise die folgenden Einstellungen in
der Eigenschaftsleiste.

Sore It [ ]12F oG [ || Blowme M| 2 =

#

Abb. 5.10 Die Optionen des Modus Erweiterter Umriss

Nach dem Einstellen der Optionen kann der Umwandlungsvorgang tiber die letzte Schaltfliche
in der Eigenschaftsleiste gestartet werden. Nach der Umwandlung sehen Sie das nachfolgend
abgebildete Ergebnis — es entspricht dem Ausgangsbild sehr gut.
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Um das Vektorisierungsergebnis vollstindig betrachten zu konnen, kann tibrigens der Steg zwi-
schen den Fenstern mit gedriickter linker Maustaste verschoben werden.

2 stift. TIF (M=%
Urspriingliches Bild 2981 = 1545 Pikel, Schwalzweld Vektarisierungsergebnis  Anzahl der Objekte: 159
2
T ;233,7
= s

Abb. 5.11 Das Ergebnis des Umriss-Modus

Wenn Sie eine Form anklicken, werden die dazugehorenden Knotenpunkte angezeigt. In der
Statusleiste konnen Sie dann ablesen, wie viele Knotenpunkte zur freien Kurvenform gehoren.
Gegebenenfalls konnten Sie die Optionen dndern, falls die Objekte zu viele Knotenpunkte besit-
zen. In der Titelzeile des Fensters konnen Sie ablesen, wie viele Objekte das Dokument insgesamt
enthalt.

Veklorsienungsergebnis_Anzahl der Objekte: 169

< I

Auzgewshlte Objekte: Pfade 1: Knaten 32 Wektor ; Seite 1 wan 1

Abb. 5.12 Markieren einer Kurvenform
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5.2.2 Die Ergebnisse speichern

Je nachdem in welchem Programm Sie das Bild gescannt haben, miissen Sie jetzt zwei Ergebnisse
speichern: zum einen das gescannte Pixelbild und zum anderen das vektorisierte Ergebnis. Mit
einem Klick auf die Kopfzeile kann das jeweilige Fenster aktiviert werden. Im DaTei-Menii finden
Sie die beiden Funktionen BiLp sPEICHERN und VEKTORISIERUNGSERGEBNIS SPEICHERN. Die zweite Funk-
tion erreichen Sie auch iiber die Tastenkombination (sre]+(S).

Zum Speichern des Bilds werden verschiedene gingige Pixeldateiformate angeboten — wie etwa
das TIF- und das BMP-Dateiformat. Auch fiir das Vektorisierungsergebnis stehen verschiedene
Vektordateiformate zur Verfiigung.

Da das Ergebnis in Core]DRAW weiterbearbeitet werden soll, ist es empfehlenswert das Corel-
Austauschformat CMX zu verwenden. Standardmifig wird als Dateiname die Bezeichnung des
gespeicherten Pixelbilds angeboten.

Vektorbild speichern

Speichemn | [ arbeiten M 3 X e E-

3 stift, oz

Dateiname: shift.cms M Fomprimierungstyp:

Dateityp: CM - Corel Presentation Exchange [v Liegllionenpe]

Sortierkriterium CMx, - Corel Presentatin.n Exchange Hlad

= CGM - Computer Graphics-Metadatei

Matizan: DF - AutaCAD
PLT - HPGL-Plotter-D atei
PCT - Macintosh-PICT = [Jweb_sichere_Dateinamen
Al - sdobe llugtrator [] Dialogfeld ‘Filter' nicht anzeigen
WG - Corel wordPerfect-Grafik
WHF - Windows-Metadatei [ Speichem l [ ahbrechen
EMF - Enhanced ‘Windows-Metadatei

CMx - Corel Presentation Exchange 5.0

Abb. 5.13 Verschiedene Vektordateiformate flir den Export

Sie konnen dann das Programm schliefen — das klappt am schnellsten mit der Tastenkombination
(a J+(). Starten Sie jetzt CoreIDRAW, falls noch nicht geschehen. Erstellen Sie ein neues Doku-
ment im DIN-A4-Format. Wir haben dabei die Option QUERFORMAT eingestellt.

Importieren Sie die Vektorgrafikdatei mit der Funktion Datgl/IMpORTIEREN. Alternativ dazu kon-
nen Sie auch die Tastenkombination (v )+(1] oder die Schaltfliche in der Standard-Symbolleiste
verwenden.

|a'c CorelDRAW 11 - [Grafik1]

3 Datei Bearbeiten  Ansicht  Lawout  Anordnen  Effekte

DR RS KB @B/ @G

w[1485mm | * 248041 m ]| 1000/ % & T . '
W 1050mm | £ 12665mm | 1000 % [importieren (Strg+1)]
T ——

[E—

Abb. 5.14 Importieren des Vektorisierungsergebnisses
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Klicken Sie nach dem Aufruf der Funktion einmal in den Arbeitsbereich, um das Ergebnis in der
Originalgrofe zu importieren. Um die Gruppe in der Seitenmitte zu platzieren, kann die (P})-
Taste verwendet werden. In der Statusleiste sehen Sie, dass das Ergebnis gruppiert ist und 159
einzelne Objekte enthilt.

[% CorelDRAW 11 - [Grafik1] = =]Ed
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Gruppe von 153 Objekten auf Uniiss
Doppelklicken auf das Hilfsmittel zum Ausiwahlen aller Objekte; Umschalt + Klicken fiir Mehfachauswahl; A @

Abb. 5.15 Das importierte Ergebnis

Heben Sie die Gruppierung mit der Tastenkombination (srsJ+(U) auf. In der vergroferten Ansicht
wird der Aufbau der Grafik sichtbar. Wir haben nachfolgend zur Verdeutlichung ein Objekt mar-

kiert.

Abb.5.16 Ein Objekt in vergréBerter Ansicht
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In der Statusleiste kann abgelesen werden, dass das markierte Objekt aus einer weiflen Farbfliche
ohne Umrisslinie besteht. Die Wirkung der unterschiedlichen Konturstirken entsteht einfach
dadurch, dass ein schwarz gefiilltes Objekt unter dem weifSen angeordnet ist. Da dies etwas gro-
Ber ist, erscheint die vermeintliche Kontur. Dies wird offensichtlich, wenn das weif3 gefiillte Ob-
jekt ein wenig zur Seite geschoben wird.

Abb. 5.17 Der Aufbau des Vektorisierungsergebnisses

Der Aufbau wird auch deutlich, wenn Sie die Funktion Ansicut/Umriss aktivieren, bei der die
Fullungen der Objekte nicht angezeigt werden. Ein weiterer Vorteil der Umwandlung im Umriss-
Modus besteht darin, dass sich so fiillbare Objekte ergeben. Beim Mittellinien-Modus entstehen
dagegen nur Konturen, die nicht gefiillt werden konnen. Daher sollten Sie bei der Vektorisierung
stets den Umriss-Modus verwenden.
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Abb. 5.18 Das Motiv im Umriss-Ansichtsmodus
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5.3 Kurvenobjekte editieren

Alle Objekte der Gruppe bestehen aus Kurvenformen. Wir wollen Thnen nun die Moglichkeiten
zeigen, die Sie mit dem Form-Hilfsmittel bei der Anpassung der Kurvenformen haben. Prinzipi-
ell konnen Sie die Kurvenform auch verandern, wenn ein Kurvenobjekt mit dem Auswahl-Hilfs-
mittel ausgewihlt wurde. Wenn Sie den Mauszeiger tiber einen der Knotenpunkte bewegen, kon-
nen Sie diesen beispielsweise verschieben.

Abb. 5.19 Knotenpunkte mit dem Auswahl-Hilfsmittel bearbeiten

Das Form-Hilfsmittel ist allerdings das Werkzeug, das fiir die Knotenbearbeitung vorgesehen ist.
Das dokumentieren auch die Optionen, die Sie nach dem Anklicken eines Kurvenobjekts in der
Eigenschaftsleiste finden.

Eigenschaftsleiste: Kurve, Polygon und...| |

T =R A A
...... p

LY

0 &

Abb. 5.20 Die Optionen des Form-Hilfsmittels

Im Unterschied zum Auswahl-Hilfsmittel sehen Sie nach der Auswahl mit dem Form-Hilfsmittel
nur die Knotenpunkte — die Markierungspunkte fehlen dagegen.

——

Abb. 5.21 Auswahl mit dem Form-Hilfsmittel
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5.3.1 Die passende Ansichtsgrée wahlen

Die Form einer Kurve wird durch den Knotenpunkt und dessen Griffpunkte bestimmt. Die Griff-
punkte erscheinen, wenn Sie einen Knotenpunkt anklicken. Damit Sie sinnvoll arbeiten kénnen,
kommt es allerdings sehr auf die passende Darstellungsgrofie an. Nachfolgend ist zu erkennen,
dass selbst eine Darstellungsgrof8e von 700 % nicht ausreicht, um die Griffpunkte bearbeiten zu
konnen.

Abb. 5.22 Die Griffpunkte sind nicht zu erkennen

Ziehen Sie deshalb mit dem Zoom-Hilfsmittel einen Rahmen um den Bereich auf, den Sie editieren
wollen. Nachfolgend entstand so eine Darstellungsgrofle von ungefihr 4.400 %.
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Abb. 5.23 Eine sehr stark vergréBerte Ansicht
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Zusitzlich kann es bei der Knotenbearbeitung oft sehr niitzlich sein, den Ansicht-Modus
Umriss zu verwenden. Sie sahen diese Option im vorherigen Bild.

Um nach dem Heranzoomen den passenden Bildausschnitt auszuwihlen, kénnen Sie die
Scrollbalken verwenden. Oder Sie 6ffnen das Navigationsfenster tiber die Schaltfliche unten links
im Arbeitsbereich. Nach dem Anklicken der Schaltfliche miissen Sie die linke Maustaste gedriickt
halten. Sie kénnen dann den Rahmen auf die gewiinschte Position im Bild verschieben. Da bei
unserem Beispiel der Zoom-Wert sehr hoch war, ist der Rahmen nachfolgend rechts allerdings
nur zu erahnen.

Abb. 5.24 Offnen des Navigationsfensters

5.3.2 Knotenpunkte auswéahlen

Bei den Knotenpunkten verhilt es sich wie bei den Objekten: Bevor ein Knotenpunkt oder seine
Griffpunkte bearbeitet werden konnen, miissen sie markiert werden. Markierte Knotenpunkte
werden gefillt dargestellt.

Auflerdem sind alle Griffpunkte sichtbar, die den Verlauf der Kurve bestimmen. Das sind neben
den beiden Griffpunkten des markierten Knotenpunkts auch die Griffpunkte der angrenzenden
Knotenpunkte. So sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung, dass neben dem markierten Kno-
tenpunkt auch vier Griffpunkte zu sehen sind, die Sie verziehen konnen, um die Kurve zu verfor-
men.

o T S

Abb. 5.25 Diese Griffpunkte bestimmen den Kurvenverlauf
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So, wie Sie mehrere Objekte auswihlen, konnen auch mehrere Knotenpunkte markiert werden.
Dies kann beispielsweise dann niitzlich sein, wenn Sie mehrere Knotenpunkte gemeinsam ver-
schieben wollen. Klicken Sie die betreffenden Knotenpunkte nacheinander mit gedriickter (& J-
Taste an, oder ziehen Sie einen Markierungsrahmen um die Knotenpunkte auf. Bei der Auswahl
mehrerer Knotenpunkte sind allerdings keine Griffpunkte zu sehen. Das ist ja auch nachvollzieh-
bar, da in diesem Fall die Kurvenform nicht verandert werden kann.

Abb. 5.26 Markieren mehrerer Knotenpunkte

Die Kurvenform direkt anpassen

Die Kurvenform kann auch direkt verdndert werden — ohne das Markieren eines Knotenpunkts.
Wenn Sie den Mauszeiger auf eine Position der Kurvenform bewegen, wo kein Knotenpunkt
vorhanden ist, sehen Sie das nachfolgend links gezeigte Symbol. Klicken Sie mit der linken Maus-
taste. Sie konnen dann die Form durch Verziehen des Mauszeigers verandern. Eine Vorschaulinie
zeigt die zu erwartende neue Kurvenform an. Ist die gewiinschte Form erreicht, lassen Sie die
linke Maustaste wieder los.

i ﬁ
S +
}

k)

Abb. 5.27 Freies Andern der Kurvenform

5.3.3 Knotenpunkte andern

Sie konnen sowohl neue Knotenpunkte einfiigen als auch bestehende l6schen. Wenn Sie auf ei-
ner Stelle doppelt klicken, an der sich kein Knotenpunkt befindet, wird dort einer erstellt. Kli-
cken Sie dagegen doppelt auf einen Knotenpunkt, wird er geloscht.
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Wenn Sie nur einmal auf eine Position klicken, an der sich kein Knotenpunkt befindet, wird ein
Markierungspunkt angezeigt. Sie konnen dann die Schaltfliche mit dem Plussymbol in der Eigen-
schaftsleiste aktivieren, um dort einen neuen Knotenpunkt einzufiigen. Markierte Knotenpunk-
te konnen auch mit der (~)-Taste oder der Schaltfliche mit dem Minussymbol geloscht werden.
Wird ein Knotenpunkt mit der rechten Maustaste angeklickt, konnen Sie die Funktionen aus
einem Kontextmenti auswéhlen.

:ﬂ: Hinzufiigen
= Laschen
. InLinie

{_‘, In Eurve
ﬂ Spitze

% Geglatket

\ﬁ Symmetrisch
nfq' Autom, schliefen
\H{' Verbinden

{4 Kurve unterbrechen

(& Kurve umkshren
ﬁ Elastischer Modus [}g

Eigenschaften

Abb. 5.28 Die Funktionen des Kontextmenis

Umwandlung von Abschnitten

Die Bereiche zwischen zwei Knotenpunkten nennt man Abschnitte. Klicken Sie einmal auf eine
Position, an der sich kein Knotenpunkt befindet, um einen Abschnitt zu markieren. Wenn Sie
den Markierungspunkt sehen, konnen Sie beispielsweise einen Kurvenbereich in eine Linie um-
wandeln oder umgekehrt eine Linie in einen Kurvenbereich. Wird aus einer Kurve eine gerade
Linie, werden einfach die beiden Knotenpunkte gerade miteinander verbunden.

Abb. 5.29 Umwandlung einer Kurve in eine Linie

Umgekehrt verhilt es sich etwas anders: Auch wenn der Linienabschnitt in einen Kurvenab-
schnitt umgewandelt wird, sieht er anschliefSend erst einmal genauso aus.
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Erst wenn die Griffpunkte auf neue Positionen gezogen werden, kann eine neue Kurvenform
erstellt werden. Dies sehen Sie beispielsweise rechts abgebildet.

Abb. 5.30 Umwandlung einer Linie in eine Kurvenform

Logisch, dass jeweils nur eine der Schaltflichen in der Eigenschaftsleiste aktiviert werden
kann. Wenn Sie einen Linienabschnitt aktiviert haben, ist die Linien-Schaltfliche natiir-
lich deaktiviert.

Umwandlung des Knotenpunkityps

Es gibt unterschiedliche Typen von Knotenpunkten. Knotenpunkte konnen symmetrisch oder
spitz sein und sie konnen geglittet werden. Diese Optionen finden Sie im dritten Block des
Kontextmeniis. Die Knotenpunkttypen sind von groler Bedeutung, da sie bestimmen wie har-
monisch eine Kurve verlduft.

So entsteht bei der nachfolgend rechts gezeigten Abbildung eine , krakelige® Linie. Dies kann mit
den Knotenpunkttypen korrigiert werden.

:E Hinzuftigen
= Laschen
 Inlinie
{d In Kurve
ﬂ Spitze

% Geglathet
i ngmetriscr%

Abb. 5.31 Verschiedene Knotenpunkttypen

Aktivieren Sie in der Eigenschaftsleiste oder dem Kontextmenii die Funktion IN Sprtze umMwaN-
DELN. Im Bild ist danach keinerlei Unterschied zu sehen. Dafiir ist aber jetzt die ndchste Schalt-
fliche aktivierbar. Die Funktion KNOTEN GLATTEN kann ndmlich nur bei spitzen Knotenpunkten
eingesetzt werden. Wenn Sie diese Funktion verwenden, ist der Kurvenverlauf viel harmonischer,
wie die folgende Abbildung belegt.
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Abb. 5.32 Glatten einer Kurve

Bedeutung der Griffpunkte

Warum die Kurve anschliefend nicht mehr ,krakelig® ist, belegen die Griffpunkte. Sie
sahen bei der urspriinglichen Form, dass die Griffpunkte gegenldufig verliefen. Nun bil-
den sie eine Linie — daher erscheint die Form harmonisch. Sie konnten dasselbe Ergebnis
auch erhalten, indem Sie die Griffpunkte entsprechend verschieben. Das vorgestellte Ver-
fahren kann tibrigens auch angewendet werden, wenn mehrere Knotenpunkte ausgewihlt
wurden. So konnen Sie eine ,lingere Strecke® in einem Rutsch harmonisieren.

Welchen Typ der Knotenpunkt hat, konnen Sie iibrigens links in der Statusleiste ablesen, wenn
Sie einen Knotenpunkt markiert haben.

IEEIH + fwonil  + MY _Seitel
Auzgewahlter Enoten: Kurve Geglattet [7F2.134; 147 720]
[ ¥2.205; 147,381 )

Abb. 5.33 Anzeige des Knotenpunkttyps

Bei spitzen und geglitteten Knotenpunkten konnen die Griffpunkte unterschiedlich lang sein.
Bei der symmetrischen Variante sind beide Griffpunkte gleich lang. Wenn Sie einen der Griff-
punkte verziehen, wird der gegentiberliegende Griffpunkt automatisch mit verzogen, sodass stets
ein symmetrisches Ergebnis entsteht. Mit dieser Variante erhalten Sie die harmonischsten Kurven-
formen.

Abb. 5.34 Ein symmetrischer Knotenpunkt
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Kurven 6ffnen und schlieBen

Vielleicht wollen Sie aus einer Kurvenform zwei getrennte Objekte erstellen — um sie beispielsweise
anschlieffend unterschiedlich zu fiillen. Fiir derartige Aufgabenstellungen werden natiirlich auch
entsprechende Funktionen bereitgestellt. Klicken Sie einfach auf die Position, an der Sie die Kur-
ve unterbrechen wollen und aktivieren Sie dann die Funktion KURVE UNTERBRECHEN aus der
Eigenschaftsleiste. Anschlieflend gibt es zwei Knotenpunkte, die Sie verschieben kénnen. So ha-
ben wir nachfolgend einen Knotenpunkt zur Verdeutlichung nach unten geschoben.

Abb. 5.35 Auftrennen einer Kurve

Zum Schlieflen einer Kurvenform gibt es verschiedene Funktionen. Markieren Sie zunéchst mit
einem Markierungsrahmen die beiden Knotenpunkte, die wieder zusammengefiigt werden sol-
len. Mit der Funktion Zwer KNOTEN VERBINDEN entsteht ein neuer Knotenpunkt, der genau in der
Mitte der Strecke zwischen den markierten Knotenpunkten positioniert wird.

Abb. 5.36 SchlieBen einer Kurve

Wird die Strecke dagegen mit der Funktion ScHLEf T KURVE MIT LINIE geschlossen, werden die
beiden Kurvenpunkte einfach mit einer geraden Linie verbunden. Dies sehen Sie nachfolgend
rechts abgebildet. Bei der Funktion Kurve automaTiscH SCHLIE EN richtet sich der Abschnittstyp
nach den angrenzenden Abschnitten. So wird bei unserem Beispiel ein Kurvenabschnitt einge-
fugt.
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Abb. 5.37 Verschiedene Arten zum SchlieBen einer Form

Knotenpunkte transformieren

Im nichsten Funktionsblock finden Sie verschiedene Optionen, um Knotenpunkte zu transfor-
mieren, rotieren oder zueinander auszurichten. Dieses Schaltflichen werden erst dann aktivierbar,
wenn Sie mehrere Knotenpunkte markiert haben — beispielsweise mit einem Markierungsrahmen.

Nach dem Aufruf der Funktion KNOTEN SKALIEREN UND DEHNEN finden Sie Markierungspunkte vor,
die Sie bereits von der Objektauswahl kennen. Diese konnen Sie nun zum Skalieren oder Dehnen
einsetzen. Anstelle der bekannten Mauszeigersymbole werden hier aber nur Fadenkreuze ange-
zeigt.

n n *

fimmEal

Abb. 5.38 Transformieren mehrerer Knotenpunkte

Wenn Sie zwei Knotenpunkte zueinander ausrichten wollen, konnen Sie im folgenden Dialog-
feld angeben, wie dies erfolgen soll und ob dabei die Steuerpunkte mit beriicksichtigt werden
sollen.

‘ Knoten ausrichten

Wertikal ausrichten

Horizontal ausrichten
Steuerpunkte austichten

Abb. 5.39 Ausrichten von Knotenpunkten
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Der elastische Modus

Normalerweise werden alle markierten Knotenpunkte um denselben Wert verschoben.
Wenn Sie die Schaltfliche ErastiscHEr Mobpus aktivieren, werden alle Knotenpunkte der
Verschiebung angepasst. So entstehen harmonischere Kurvenverldufe. Allerdings sind die
Auswirkungen schwer vorhersehbar — probieren Sie es einfach einmal aus!

Ganz am Ende der Eigenschaftsleiste finden Sie ein Eingabefeld. Klicken Sie auf das Symbol rechts
daneben, wird ein Schieberegler gevffnet. Hier konnen Sie Werte bis maximal 100 fir die Kurven-
glattung einstellen. Diese Funktion konnen Sie verwenden, um redundante Knotenpunkte zu
1schen.

Im Idealfall werden Knotenpunkte nur dort platziert, wo sich der Kurvenverlauf verindert. Das
ist aber bei der automatischen Vektorisierung nicht moglich. Hier entstehen viele tiberflussige
Knotenpunkte — auch bei idealen Vektorisierungseinstellungen. Das liegt daran, dass Corel TRACE
nicht,,wissen“ kann, ob ein ,,Huckel* ein Bilddetail oder einfach nur ein Fehler ist — zum Beispiel
ein Fussel oder Ahnliches. So werden Anderungen des Kurvenverlaufs interpretiert, wo es gar
keine Kurveninderungen geben sollte.

Sie konnen versuchen diese Fehler mit der Funktion KURVENGLATTUNG zu mindern. Es kann dabei
aber vorkommen, dass die Verdnderung zu einer unerwiinschten Kurvenform fiihrt. Auch hier
heift es: ausprobieren! Nachfolgend sehen Sie die Auswirkungen. Unten wurde der Maximalwert
angewendet.

Abb. 5.40 Glatten einer Kurvenform

Natiirlich konnen Sie tiberfliissige Knotenpunkte auch ,,per Hand“ 16schen. Wenn es nur
wenige Knotenpunkte sind, ist dies noch machbar. Wenn Sie aber komplexe Grafiken be-
arbeiten kann das manuelle Loschen schnell zu einer lang andauernden Beschiftigung
werden. Dann ist es vielleicht doch besser auf die automatische Kurvenglittung zuriick-
zugreifen, auch wenn es hier zu unerwiinschten Kurvenverinderungen kommen konnte.
Da eine Vorschau angezeigt wird, konnten Sie hier eventuell einen geringeren Wert ver-
wenden.
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5.4 Kolorieren der Zeichnung

Nun konnen Sie jede Menge Arbeitszeit investieren, um mit den vorgestellten Funktionen die
Vorlage Stiick fiir Stiick zu korrigieren. Hier miissen Sie einen Kompromiss zwischen einem
vertretbaren Arbeitsaufwand und der Qualitit finden. Die grobsten Fehler sollten Sie beheben —
bei kleineren UnregelmiBigkeiten konnten Sie ein ,,Auge zudriicken®.

Einige Kurven miissen auf jeden Fall korrigiert werden — dies fillt aber erst beim Einfarben auf.
Wir werden gleich darauf zuriickkommen.

Die einzelnen Objekte sollen jetzt gefiillt werden. Dazu wollen wir wieder die Farbfelder einer
zusitzlichen Farbpalette verwenden, da in der Standard-Farbpalette recht wenig Farben vorhan-
den sind. Natiirlich konnten Sie alle gewtinschten Farbtone iiber das FarsrurrLunc-Dialogfeld
mischen —aber es geht auch einfacher. Offnen Sie dazu das Andockfenster FENSTER/FARBPALETTEN/
FARBPALETTEN-UBERSICHT.

Um fiir einen spiteren Druck ,,gewappnet® zu sein, setzen wir eine Farbpalette aus der CMYK-
Rubrik ein. Die Farbpalette mit der Bezeichnung Su31GkEeITEN enthilt viele Farbtone im
»Comicstil. Aktivieren Sie diese Farbpalette. Wir verwenden die Farbpalette als frei schweben-
des Fenster, da so die Zuweisung schneller erfolgen kann.

‘siiBigkeiten ) (s x| %
=T
T4 T
#-E Feste Paletten %
l_:_||;‘;'&f Angepazzte Paletten %
E
o
----- [1E Bleistift pr—
----- [1M Feuer !
----- 18 Healz 3
..... 1M Halzboden 5
----- T8 Meon %
----- [C1M Pfirsich ;
----- [T Rosen il
..... M st ol
----- WM Siikigkeiten =
----- 18 Tiger
..... [1M wachsmalstit
#- B Leute
-1 Matur
t- 1 Sonstige

Abb. 5.41 Aktivieren einer zuséatzlichen Farbpalette

Die Farben dieser Farbpalette bestehen aus einigen ,bonbonfarbenen Grundfarben in unter-
schiedlichen Schattierungen. Um Zugrift auf die iiber 200 Farbtone zu haben, konnen Sie die
Farbpalette wie nachfolgend abgebildet anordnen. Wenn Sie das frei schwebende Fenster so
skalieren, dass acht Farbtone in einer Spalte untergebracht sind, werden die Schattierungen gut
sichtbar. So konnen Sie schnell nuancierte Farbtone zuweisen. Da das Fenster am Rand angeord-
net ist, stort es auch nicht beim Arbeiten.
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Abb. 5.42 Eine sinnvolle Anordnung der Farbpalette

5.4.1 Effektive Farbzuweisung

Natiirlich konnen Sie jetzt die gewiinschten Farbtone der Reihe nach aus der Farbpalette auf die
betreffenden Objekte ziehen. Wir wollen Thnen aber einen effektiveren Weg vorschlagen, um
moglichst schnell zum Ziel zu kommen.

Als erste Farbe verwenden wir den Farbton C0O M38 Y37 KO. Fiarben Sie damit die gezeigte Fliche
der linken Figur ein. Achten Sie jeweils darauf, dass das Markierungsfeld neben dem Mauszeiger
gefiillt dargestellt wird, damit nicht der Umriss des Objekts, sondern die Fliche eingefirbt wird.

Abb. 5.43 Einfarben der ersten Flache
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Objekte, die ebenfalls mit dieser Farbe versehen werden sollen, konnen Sie nun nacheinander
mit gedriickter (¢ J-Taste anklicken und dann die Funktion BEARBEITEN/EIGENSCHAFTEN KOPIEREN
VON nutzen, um die Farbe zu tibernehmen. Sie sehen die drei Stadien der Farbiitbernahme nach-
folgend. Beachten Sie nach der Auswahl die markierten Knotenpunkte, um festzustellen, ob die
richtigen Elemente markiert wurden.

Abb. 5.44 Ubernehmen einer Farbe

Mit diesem Verfahren kommen Sie weit schneller zum Ziel, als wenn Sie allen Objekten
einzeln eine Farbe zuweisen.

5.4.2 Die Farbpalette anpassen

Fast alles kann in CorelDRAW angepasst werden — das haben Sie ja schon erfahren. So ist es auch
bei den Farbpaletten. Sie konnen neue Farben hinzufiigen, eigene Paletten erstellen und die Far-
ben neu sortieren. In jeder Farbpalette erreichen Sie tiber das erste Feld ein Menti mit zusétzli-
chen Funktionen. Rufen Sie hier die Funktion BEARBEITEN/PALETTEN-EDITOR auf.

sifligkeiten
[~ [ T 1
Umrissfarbe einstellen
Fiillungsfarbe einstellen

Palette 3

Farbe anderm. .. Biearbeiten 3
Paletten-Editor...
Farbe suchen

Als Standard dbernehmen
Earbnamen anzeigen

Zum &Anfang

Zum Ende

Anpassen. ..

Abb. 5.45 Aufruf des Paletten-Editors

Nach dem Aufruf wird das folgende Dialogfeld gedffnet. Sie sehen dort die Farben der Palette
sowie auf der rechten Seite einige Optionen.



I 174 5 Zeichnen: Eine Handzeichnung kolorieren

Paletten-Editor
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Abb. 5.46 Der Paletten-Editor

Um beispielsweise eine neue Farbe in die Palette aufzunehmen, aktivieren Sie die Option FArse
HINZUFUGEN. Die Auswahl erfolgt im bereits bekannten Farbwihler-Dialogfeld. Um die gewiinschte
Farbe in die Palette aufzunehmen, klicken Sie auf die Schaltfliche Der PALETTE HINZ. links unten
im Dialogfeld. Die neue Farbe wird dann am Ende der Farbpalette eingefiigt. Sie konnen die
Farbe mit der Option FARBE BEARBEITEN jederzeit anpassen.
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Abb. 5.47 Eine neue Farbe in die Farbpalette aufnehmen
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Auch die Optionen zum Sortieren der Farben sind interessant. So kénnen Sie iiber das Menti der
Schaltfliche FarBen sorTiEREN die Farben beispielsweise nach ihrer Helligkeit oder Sittigung
umsortieren.

Paletten-Editor ﬁ

|Si.jBigkeiten LI

N iad Farbe bearbeiten
Farbe hinzufligen

Farbe laschen

Urnkehren j
= £n

Farbton
Helligheil
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RGE-Werk
HSE-Werk
Marne

Auzgewahle Palattentarbe

Mame: | COM3IY37 KD

Fabe: CO M3 Y395 KO

[ ok ][ abbrechen | [ Hile |

Abb. 5.48 Umsortieren der Farben

Bearbeitete Farbpaletten werden iibrigens im Andockfenster FArBrALETTEN-UBERSICHT in den Be-
reich PALETTEN DES ANWENDERS verschoben. Sie konnen dann auch bei neu erstellten Dokumenten
eingesetzt werden.
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Abb. 5.49 Der Bereich der eigenen Farbpaletten
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5.4.3 Die FleiBarbeiten erledigen

Nun miissen die einzelnen Objekte der Reihe nach eingefarbt werden. Dazu ist etwas Fleif3 erfor-
derlich, da es eine ganze Menge Objekte gibt. Firben Sie die verschiedenen Schattenteile mit der
Farbe 80 % ScHwarz aus der Standard-Farbpalette ein. Fiir das Papier haben wir den Farbton C0O
M1 Y5 KO und fiir die Hautfarbe C1 M4 Y4 KO verwendet. Der Lappen wurde mit der Farbe C2
MO Y7 KO versehen.

160
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100
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Abb. 5.50 Die nichsten eingefarbten Objekte

Bisher ging es ganz flott und einfach, werden Sie vielleicht denken. Stimmt — bis hierhin! Die
ersten Schwierigkeiten tauchen auf, wenn Sie die Gamasche am rechten Fuf3 einfarben.

Dabei wird namlich auch ein Teil des Schuhs eingefirbt, was nicht erwiinscht ist, da die Schuhe
eine andere Farbe erhalten sollen. Das betreffende Objekt ist im nichsten Bild markiert. Fiir die
Gamaschen haben wir die Farbe C39 M31 YO0 KO verwendet — fiir die Schuhe 40 % Scuwarz aus
der Standard-Farbpalette.

Abb. 5.51 Ein falsch gefllltes Objekt
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In der vergrolerten Ansicht wird es sichtbar, dass der vordere Teil des Schuhs und die Gamasche
durch einen Steg miteinander verbunden sind. So geht es in diesem Fall an die Kurvenbearbeitung.
Aus dem einen Objekt miissen zwei entstehen, die dann auch getrennt gefiillt werden konnen.

Abb.5.52 Dieses Loch muss geschlossen werden

Zur Korrektur miissen Sie wieder sehr nah an die fehlerhafte Stelle heranzoomen. Nachfolgend
haben wir einen Zoom-Faktor von fast 13.000 % verwendet. An der gezeigten Position konnten
Sie die Kurvenform zerschneiden.

Abb. 5.53 Auftrennen der Kurvenform

Nach dem Trennen handelt es sich um eine offene Kurvenform, die nicht gefiillt ist. Daher ist es
sinnvoll, im Ansicht-Modus Umriss weiterzuarbeiten. Fiigen Sie neue Knotenpunkte ein und
schlief3en Sie die Kurven wieder — beispielsweise wie nachfolgend gezeigt. Sie sehen dort, das wir
die Linien oben und unten verbunden haben.

Abb. 5.54 Die neue Kurvenform
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In der Statusleiste konnen Sie ablesen, dass es sich nach dem Schlieflen der Kurven um zwei
Teilstrecken handelt. Dazu miissen Sie allerdings die Kurvenform mit dem Form-Hilfsmittel
markiert haben. Kurvenformen kénnen ndmlich aus mehreren Teilstrecken bestehen. So kénn-
ten Sie beispielsweise auch Locher in Objekte ,,schneiden®

i

Kurve: 29 Knoten in 2 Teilstrecken

Doppelklicken auf das Hilfsmittel wahlt alle Knoten des aktiven Objekts aus;

Abb. 5.55 Das Objekt besteht aus zwei Teilstrecken

Um zwei eigenstindige Objekte aus den Teilstrecken zu machen, miissen Sie die Funktion An-
ORDNEN/KOMBINATION AUFHEBEN verwenden, die Sie alternativ dazu auch iiber die Tastenkombination
(ra)+(K) erreichen. Danach entstehen zwei getrennte Objekte, die auch unterschiedlich gefiillt
werden konnen.

Abb. 5.56 Flllen des getrennten Objekts

Dieselbe Arbeit steht anschlieflend auch bei einigen anderen Objekten an. Auch beim Tintenfass
ist das Schild nicht als eigenstindiges Objekt vorhanden. Da das Schild eine andere Farbe als das
Tintenfass erhalten soll, muss auch hier die Form aufgetrennt und neu zusammengefiigt werden.

Abb. 5.57 Weitere Formen, die getrennt werden missen
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Da manchmal die Details selbst bei den bisher verwendeten Darstellungsgrof3en nicht zu sehen
sind, kann es passieren, dass Sie noch niher heranzoomen miissen. Da Sie aber die Darstellungs-
grofle bis auf 400.000 % erhohen konnen, sollte dies kein Problem darstellen.

Nachfolgend mussten wir bis auf iiber 22.700 % heranzoomen, um die Details ausreichend gut
beurteilen zu kénnen. Wenn Sie iibrigens einen Knotenpunkt der getrennten Kurven verschie-
ben und das nachfolgend abgebildete Symbol sehen, wird die Kurve dort automatisch geschlos-
sen, ohne dass der Aufruf einer Funktion notig wire. Das spart Arbeitszeit ...

Abb. 5.58 Automatisches SchlieBen der Kurvenform

Farben mischen

Nach der Korrektur konnen Sie mit dem Kolorieren fortfahren. Fir das Schild haben wir die
Farbe C4 M0 Y8 KO verwendet, fiir das Tintenfass selbst C25 M0 Y38 KO. Der obere Teil des
Tintenfasses soll iibrigens ein wenig dunkler als der untere Teil gestaltet werden. Sie konnen in
diesem Fall auf die bekannten Mischmethoden zurtickgreifen.

So kénnten Sie beispielsweise Schwarz mit gedriickter (e )-Taste auf das Griin ziehen, um sie zu
mischen. Oder Sie verweilen einen Moment mit der gedriickten Maustaste auf einem Farbfeld
um das Fenster mit den nuancierten Abstufungen zu 6ffnen.

Abb. 5.59 Mischen von Farben oder Auswahl von nuancierten Abstufungen (rechts)

Fiir die Kappe des Tintenfasses haben wir auf die Mischmoglichkeit mit Schwarz zurtickgegrif-
fen. Am unteren Ring wurden fiinf und oben zwei Teile Schwarz hinzugefiigt. Auflerdem wurde
jede zweite ,,Rippe® ebenfalls mit zwei Teilen Schwarz gemischt. So ergibt sich das nachfolgend
gezeigte Ergebnis.
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s

Abb. 5.60 Ein weiteres Stadium

Es fallt auf, dass links bei den Farbklecksen ebenfalls an einer Stelle Korrekturen nétig sind. Durch
einen der Tropfen geht nidmlich ein Strich, der dort nicht ,hingehért®. Da hier zwei Objekte
vorhanden sind, die zu einem Objekt werden sollen, ist die Vorgehensweise ,andersherum®

Markieren Sie die beiden Objekte und rufen Sie die Funktion ANorRDNEN/KOMBINIEREN auf, die Sie
auch iiber die Tastenkombination (% )+(L) erreichen. Dass die Objekte kombiniert wurden, er-
kennen Sie tibrigens auch daran, dass sie nach dem Anklicken beide gelb gestrichelt hervorgeho-
ben werden.
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Abb. 5.61 Kombinieren zweier Objekte

Stlck fur Stick voran

So konnen Sie sich jetzt Stiick fir Stiick ,vorarbeiten® und die Objekte der Reihe nach einfirben
beziehungsweise die Formen trennen, falls dies notig ist. Da die Rillen der Federhalter-Figur
ebenfalls unterschiedliche Farben erhalten sollen, ist auch hier eine Korrektur nétig — bei einer
Rille gibt es wieder ein Loch. Bearbeiten Sie diese Stellen mit den bekannten Arbeitsschritten. Bei
einigen Partien ist es tibrigens empfehlenswert etwas niher heranzuzoomen — beispielsweise auf
400 % — um auch kleinere Objekte erkennen zu kénnen.
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Die Federhalter-Figur haben wir mit unterschiedlichen Blautonen eingefirbt, die alle am Ende
der Farbpalette zu finden sind. So kénnten Sie das folgende Endergebnis erhalten:

Abb. 5.62 Ein mdgliches Endergebnis

5.5 Einen Hintergrund gestalten

Um dem Ergebnis noch ein wenig mehr den Charakter eines Comics zu ,verpassen®, wollen wir
jetzt zum Abschluss des Workshops noch einen interessanten Hintergrund einfiigen. Erstellen
Sie dazu ein Rechteck in der abgebildeten Grofe.

Abb. 5.63 Ein Rechteck fur den Hintergrund
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Wenn Sie einen der Eckknotenpunkte verziehen, konnen Sie die Ecken des Rechtecks abrunden.
Alternativ dazu konnen Sie die Starke der Abrundung auch tiber die Eingabefelder in der Eigen-
schaftsleiste einstellen. Dort ist es auch moglich, nur einzelne Ecken abzurunden.

om| | (102564 % 8 | g e |e=|[30__=alr Ay walg |5

| q03ess % | O =3 welL 4y wa o B8
20 AD &0 80 100 120 140 160 180 {11}
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Abb. 5.64 Abrunden der Ecken

Platzieren Sie das Rechteck ganz unten im Objektstapel. Dies klappt am schnellsten mit der Tasten-
kombination (& )+{). Versehen Sie das Rechteck mit einer 2 Punkt starken Kontur. Dies ist einer
der Vorgabewerte im Umriss-Flyout-Menii. Anschlieflend wird das Rechteck mit der Farbe C7
M1 Y4 KO gefiillt. Sie sehen dann, dass noch einige Arbeiten zu erledigen sind:

Rechts ragt ein Teil aus dem Rechteck heraus. AufSerdem miissen noch einige Objekte mit der
Hintergrundfarbe gefiillt werden — beispielsweise die Objekte zwischen den Beinen der Figuren.
Auflerdem soll die Kontur natiirlich oben liegen und das Blatt rechts bedecken. Aber immer der
Reihe nach!

Abb. 5.65 Einige Aufgaben sind noch zu erledigen

Das Abschneiden des rechten Blattbereichs konnen Sie wieder mit der ScuniTTMENGE-Funktion
des Formen-Andockfensters erledigen. Diese Funktion haben Sie ja bereits kennen gelernt. Ver-
wenden Sie nach dem Markieren des Hintergrundrechtecks die nachfolgend abgebildeten Opti-
onen.
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Abb. 5.66 Die Optionen der Schnittmenge-Funktion

Durch Deaktivieren der Option ZieLosjekT(E) wird das abzuschneidende Element gleich
geloscht und Sie ersparen sich ein gesondertes Entfernen.

Klicken Sie nach dem Aufruf der Funktion ScuniTTMENGE MmiT auf das Blattobjekt. AnschlieBend
miissen Sie das Rechteck erneut markieren und die Funktion ein weiteres Mal anwenden, da ja
unter dem ersten Objekt noch das schwarze Konturobjekt liegt.

Danach entstehen weitere Probleme. Da das zugeschnittene Objekt ja als ,neu konstruiertes*
Objekt ganz oben im Objektstapel angeordnet wird, tiberdeckt es jetzt alle anderen Objekte.
Auflerdem befindet sich rechts noch ein Objekt mit einem ,,Rest“ des Papiers, das noch geloscht
werden muss.

Abb. 5.67 Die Situation nach dem Zuschneiden
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Nach dem Loschen des Restes markieren Sie das schwarze Objekt samt Hintergrund und ver-
schieben Sie es mit der Tastenkombination (¢_J+{] im Objektstapel ganz nach unten. Markieren
Sie anschliefSend alle Objekte, die den Hintergrund zeigen miissen und kopieren Sie die Fiillung
des Hintergrundrechtecks. Nun sieht das Ergebnis schon ganz gut aus:

Abb. 5.68 Fast alles ist korrigiert

5.5.1 Konturen abtrennen

Jetzt konnen wir Thnen noch eine spannende Funktion vorstellen, die eigentlich fiir ganz andere
Aufgabenstellungen gedacht ist. Umrisslinien konnen nidmlich immer nur mit einer einheitli-
chen Farbe versehen werden. Verldufe oder andere Fiillungsoptionen konnen auf Konturen nicht
angewendet werden.

CorelDRAW bietet aber eine Moglichkeit an, dies dennoch zu ermdglichen: die Funktion An-
ORDNEN/UMRIss IN OBJEKT UMWANDELN. Rufen Sie diese Funktion auf. Damit entsteht ein eigen-
standiges Objekt, das Sie beliebig fiillen konnten. Das ist in unserem Fall allerdings nicht not-
wendig.

Wir verwenden das Objekt nur dazu, um es ganz vorne im Objektstapel zu positionieren. So
iiberdeckt es rechts auch das angeschnittene Blatt Papier. Dies ist eine recht elegante Losung, da
ja die Fillung des Rechtecks hinter allen Objekten, die Kontur aber davor positioniert werden
muss.

Zum Abschluss konnen Sie jetzt noch alle Objekte markieren. Dies klappt am schnellsten mit der
Tastenkombination (¢ J+(A). Gruppieren Sie die Objekte mit der Tastenkombination (st )+(G) und
verwenden Sie dann die Schaltfliche (P), um die markierte Gruppe in der Mitte des Dokuments
zu platzieren.

Das war es schon. Nachfolgend sehen Sie das fertige Ergebnis. Der Arbeitsaufwand hat sich doch
gelohnt, oder?
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Abb. 5.69 Das Endergebnis
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6.1 Die Ziele des Workshops

Den Workshop dieses Kapitels wollen wir nutzen, um Thnen den Aufbau eines Dokuments zu
erldutern. Sie erfahren etwas iiber Ebenen, das Benennen von Objekten und die Struktur des
Objektstapels. Als Beispiel haben wir uns die Gestaltung einer CD-Hiille ausgesucht.

Bei dieser Gelegenheit wollen wir Thnen auch zeigen, wie Sie mithilfe geschickt eingesetzter
Fiillungsoptionen leicht plastische Wirkungen erzielen konnen. Auflerdem lernen Sie die inter-
aktiven Effekte kennen — einige der interessantesten Funktionen von Corel DRAW.

6.1.1 Eine CD-Vorlage laden

Sie kennen die Maf3e nicht, die fir das CD-Cover nétig sind? Das macht nichts. Verwenden Sie
als Basis einfach eine der mitgelieferten Vorlagen. Rufen Sie die Funktion DATEI/NEU VON VORLAGE
auf. Wechseln Sie zur Registerkarte ETIKETT. Dort werden zwei CD-Label- und zwei Hiillen-Vor-
lagen angeboten. Laden Sie die Vorlage CD_HuLLe_ CounTry. Achten Sie darauf, dass die Option
GRAFIKEN EINSCHLIER EN aktiviert ist, da wir einige der Objekte ibernehmen wollen.

Neu von Vorlage
| [ Ganze Seite| Ed Etiett | B Unischlag | Faltkarts harizorital | 5% web | [ Durchsuchen|
% Leeres generisches CorelDRAW Dokument ¥ Etikett_geschaftichd
% CD_Etikett_Courtry ¥ Etikett_geschifichs
*_ED Etikett_kl 's__c:h ¥ Etikett_geschiftiche
B ¥ Etikett_geschiftich?
% CO_Hidle_klazsizch 3 Etikett_geschafticht
% Etikett_geschatich ¥ Etikett_geschiftichs
3 Etikett_geschaitich10 o isiterkarte_1
3 Etikett_geschaftich2 o isiterkarte_10
o Etikett_geschaftichs o Visiterkarte_2
<] 1] | [l] Grafiken einschliefen
[ ok [ Abbrechen |[  Hike

Abb. 6.1 Laden einer Vorlage

Nach dem Bestitigen fillt auf, dass die Einteilung nicht durch ein besonderes Seitenmaf? erfolgt.
In diesem Fall werden dazu verschiedene Hilfslinien eingesetzt.

Oben ist die Riickseite der Hiille angeordnet. Hier sind die Bereiche gekennzeichnet, die spiter
nach dem Ausdruck umgeknickt werden miissen. Unten ist die Vorderseite untergebracht, die in
den CD-Deckel eingeschoben wird.
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Abb. 6.2 Die gedffnete Vorlage

6.1.2 Der Aufbau von Vorlagen

Ein Blick in das Andockfenster OBjekT-MANAGER zeigt den Aufbau der Vorlage. Bevor wir fast alle
Objekte 16schen, wollen wir Thnen den Aufbau kurz vorstellen.

Standardmiflig werden alle Objekte nach ihrem Typ benannt. Wenn Sie also beispielsweise ein
Rechteck konstruieren, taucht dies mit der Bezeichnung RecHTECK im OBJEKT-MANAGER auf. Er-
stellen Sie ein weiteres Rechteck, erhilt dies denselben Namen.

Dies ist natiirlich nicht besonders sinnvoll. Die einzelnen Objekte kénnen so nidmlich nicht
voneinander unterschieden werden. Je mehr Objekte Sie im Dokument haben, umso uniiber-
sichtlicher wird es im OBJEKT-MANAGER.

Beim Betrachten der Eintridge haben Sie schon bemerkt, dass es auch andere Moglichkeiten gibt.
Sie konnen namlich jedes Objekt mit einem aussagekriftigen Namen versehen und so ein Wieder-
auffinden eines bestimmten Objekts erleichtern. Bei den Vorlagen wird dies genutzt, um dem
Anwender mitzuteilen, wofiir ein bestimmtes Objekt verwendet werden soll.

Wenn Sie Dokumente mit einzelnen Objekten erstellen, brauchen Sie sich um eine be-
sondere Struktur nicht zu kiimmern. Je mehr Objekte Thr Dokument allerdings enthilt,
umso sinnvoller ist das Benennen der Objekte.
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Um einen Eintrag umzubenennen, miissen Sie folgendermaf3en vorgehen:

1 Klicken Sie den betreffenden Eintrag zweimal an. Dabei ist kein Doppelklick gemeint! Sie
miissen zweimal nacheinander klicken, um den Editiermodus zu erreichen.

w Objekt-Manager x
5 Ebene: ul
Laver 1
B[] seite 1
oS/ Laver
~C[Tray Crop Guides ]

LS Tray Fold Guides

Kurve - Fullurds Keine, Umnriss: R222
Kurve - Follung: Keine, Unriss: Ri22'
% Track Listings - Fullung: Schwarz, Umnriss

Abb. 6.3 Wechsel in den Editiermodus

2 Sie konnen dann den markierten Text gegen eine neue Bezeichnung austauschen. Falls der
Text nicht markiert ist, konnen Sie ihn durch Verziehen mit gedriickter linker Maustaste

markieren.
w Ohbjekt-Manager x
A .
&[] seite 1
[ BoS 2 Laver L
-[[Schittirien hinten ]
‘L3 Tray Fold Guide
Kurve - FUIILE: Keine, Umnriss: R:22!
Kurve - Fillung: Keine, Umnriss: R:22
% Track Listings - Flllung: Schwarz, Umriss

Abb. 6.4 Austauschen des Textes

3 Bestitigen Sie die Eingabe mit der (~ )-Taste. Sie sehen, dass dabei die Anzeige der Objekt-
eigenschaften nicht betroffen ist. Hinter der neuen Bezeichnung sind nach wie vor die Objekt-
eigenschaften aufgefithrt — vorausgesetzt, Sie haben nicht die erste Schaltfliche in der Kopf-
zeile deaktiviert.

» Objekt-tanager x
o 2
ElEI seite 1

B8 /M Layer

L3 Tray Fold Guides %(

Kurve - Fillung™eine, Umriss: RL22
Kurve - Fillung: Keine, Umriss: R.22'
% Track Listings - Fullung: Schwarz, Urnriss

Abb. 6.5 Der umbenannte Eintrag

Wenn Sie sich angew6hnen, nach der Konstruktion ein neues Objekt gleich zu benennen,
ist die Arbeit weniger aufwindig als ein nachtrédgliches Umbenennen.
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6.2 Mit Ebenen arbeiten

Objekte konnen auf unterschiedlichen Ebenen untergebracht werden. Standardmifig werden
alle Objekte auf einer Ebene angeordnet. Wenn Sie mit einer grof8en Anzahl von Objekten arbei-
ten, kann es niitzlich sein, mehrere Ebenen zu erstellen und die Objekte entsprechend zu vertei-
len. Bei unserem Beispiel bietet es sich an, die Vorder- und die Riickseite der CD-Hiille zu tren-
nen.

Vorteile von Ebenen

Das Verteilen auf unterschiedliche Ebenen hat beispielsweise den Vorteil, dass bestimmte
Teile des Dokuments ausgeblendet oder als nicht-druckbar deklariert werden konnen.
Vor jeder Ebene finden Sie namlich die entsprechenden Symbole, die Sie ja schon kennen
gelernt haben.

1 Erstellen Sie iiber die erste Schaltfliche in der Fufizeile des Andockfensters eine neue Ebene.
Nach dem Aufruf wird zunichst der Editiermodus angezeigt, sodass Sie gegebenenfalls einen
neuen Namen vergeben konnen. Bestitigen Sie die Eingabe mit der (- ]-Taste.

2 Markieren Sie die Elemente, die Sie auf der neuen Ebene platzieren wollen. Dabei ist es egal,
ob die Eintrage auf der Arbeitsfliche oder im OBjekT-MANAGER markiert werden. Die ausge-
wihlten Eintrige werden grau hervorgehoben.

v Objekt-Manager X
Ebene .
B[] seite 1

o @5 o Il Ebere 1

B-25 7 Laver L

B[ Tray Fold Guides
Kurve - Fillung: Keine, Umriss: Ri22'
Kurve - Fillung: Keine, Umriss: Ri22'

Track Listings - Fillung: Schwarz, Umriss

-1=] Title - Left - Fllung: Schwarz, Uriss: K
1= Title - Right - Fiillung: Schwarz, Umriss: b
EF-LE Tray Art

----- |:| Cover Crop Guides - Flllung: Keine, Ut
----- Titlel - Fiillung: ‘Weil, Umriss: ‘Weill Haa
{% Title2 - Fillung: Schwarz, Umriss: Keine
[ CH Caver Art

Abb. 6.6 Markieren der zu verschiebenden Eintrage

3 Verschieben Sie die Elemente auf den neuen Ebeneneintrag. Sie sollten dann das folgende
Mauszeigersymbol sehen.

v Objekt-Manager

Fhene 1

B[] seite 1
o8 7l 1
i 225/ Laver

X

E

Abb. 6.7 Verschieben der Eintrage
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4 Nach dem Loslassen der linken Maustaste werden die Objekte auf die Ebene geschoben. Mit
einem Klick auf das Augensymbol konnten Sie die Objekte dieser Ebene nun ausblenden. Sie
sind dann zwar noch im Dokument vorhanden, aber nicht mehr zu sehen. Ein erneuter Klick
auf das Augensymbol blendet den Inhalt der Ebene wieder ein.

o E g T £ 0 Mlimeter , (Ohjektanags——————— x
’ﬂ T Ebene: |
Euene
B[] seite 1

@ Eﬂf. Ebene 1

& oF Ml Laver |
~[] Schittlinien hinten - Fillung: Keine, Uraris
108 Tray Fold Guides
i Kurve - Fiillung: Keine, Umriss: R:22
: Kurve - Fiillung: Keine, Unriss: R:22*
[=] Track Listings - Fiallung: Schwarz, Unriss
I=] Title - Left - Fiillung: Schwarz, Umriss: Ke
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Abb. 6.8 Eine Ebene wurde ausgeblendet

5 Wenn Sie doppelt auf das Farbfeld neben den Symbolen klicken, wird ein Farbwihler zur
Auswahl einer neuen Farbe aufgeklappt.
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Abb. 6.9 Eine neue Ebenenfarbe auswahlen

6 Die hier eingestellten Farben werden eingesetzt, wenn Sie den Ansicht-Modus Umriss ver-
wenden. Das ist niitzlich, weil dann schnell unterschieden werden kann, welche Elemente zu
welcher Ebene gehoren.
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Abb. 6.10 Die Ebenen im Ansicht-Modus Umriss

7 Wenn Sie die zweite Schaltfliche in der Kopfzeile deaktivieren, kénnen nur noch die Elemen-
te der aktiven Ebene bearbeitet werden. Um eine Ebene zu markieren, klicken Sie auf den
betreffenden Ebeneneintrag — er wird dann rot dargestellt. Standardméfig ist diese Funktion
allerdings aktiviert, sodass CorelDRAW automatisch zu der Ebene wechselt, auf der sich das
betreffende Objekt befindet.
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Abb. 6.11 Ebenenlbergreifendes Arbeiten

8 Die dritte Schaltfliche ist eher ein Relikt vergangener CorelDRAW-Versionen. Friiher gab es
nidmlich einen Ebenen-Manager. Ist die Schaltfliche aktiviert, werden lediglich die Ebenen
angezeigt. Diese Option konnten Sie beispielweise zum schnellen Sortieren verschiedener
Ebenen verwenden.
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v Objekt-t anager x
T Ebene: ﬂ
Ebene 1
@5 1 Hifslinien

=55 & I Deskiop
=& 7 I Ebene 1
=& 7 Il Laver 1
@& S Gitter

Abb. 6.12 Die Ebenen-Ansicht

9 Nutzen Sie auch die Maoglichkeiten der rechten Maustaste. Je nachdem, welchen Eintrag Sie
angeklickt haben, werden hier verschiedene niitzliche Funktionen angeboten. Nachfolgend
haben wir links eine Ebene und rechts eine Seite mit der rechten Maustaste angeklickt. Hier
finden Sie unter anderem auch Funktionen zum Loschen.
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Abb. 6.13 Funktionen des Kontextmenls

Wird eines der Objekte mit der rechten Maustaste angeklickt, werden Optionen zur Objekt-
bearbeitung bereitgestellt.
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Abb. 6.14 Optionen im Kontextmenu eines Objekts
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6.2.1 Ansichten verwalten

Eins ist bei der Verwaltung IThrer Dokumente noch erwihnenswert: Wechseln Sie hiufiger die
Darstellungsgrofle oder den sichtbaren Bildausschnitt? In unserem Beispiel konnten Sie unter
anderem hiufiger zwischen den Darstellungen von Vorder- und Riickseite der CD wechseln. Fiir
diese Aufgabenstellung bietet Core]DRAW das Andockfenster ANSICHT-MANAGER an, das Sie auch
mit der Tastenkombination (srs)+(2) 6ffnen konnen.

1 Zunichst ist das Andockfenster leer. In der Kopfzeile sind einige Funktionen verfiigbar. Stel-
len Sie mit dem Zoom-Hilfsmittel die gewiinschte Ansichtsgrofle im Dokument ein. Verwen-
den Sie dann die Schaltfliche mit dem Plussymbol, um die Ansicht zu speichern.
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Abb. 6.15 Speichern einer Ansicht

2 Fiigen Sie auf dieselbe Art weitere Ansichten hinzu. Die gespeicherten Ansichten werden auch
in die Zoom-Liste aufgenommen. Hier konnten Sie tibrigens einen neuen Namen eintippen,
um die gespeicherten Ansichten voneinander unterscheiden zu kénnen.
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10%
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Abb. 6.16 Die neuen Ansichten in der Zoom-Liste
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6.3 Den Hintergrund gestalten

Bevor es nun endlich mit der Arbeit losgeht, konnen Sie fast alle Objekte der Vorlage 16schen.
Wir behalten lediglich die Faltmarkierungen und die Hintergriinde tibrig. Sie sehen nachfolgend
im OBJEKT-MANAGER, welche Objekte letztlich noch vorhanden sein sollen. Sie konnen natiirlich
die Objekte auch gleich im OpjekT-MANAGER 10schen.
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Abb. 6.17 Dle verbleibenden Objekte

Markieren Sie das Hintergrundrechteck der Hiillenriickseite. Rufen Sie das FarBvERLAUE-Dialog-
feld auf. Wir wollen einen Farbverlauf gestalten, der auf der Voreinstellung KrReisFOrRMIG - ORANGE
01 basiert.
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] v T

Yoreinstellungen: | famig - Orange O] PostSerpt-0ptiones. .
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Abb. 6.18 Verwenden einer Voreinstellung
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So ergibt sich die folgende Fiillung. Sie sieht ganz nett aus. Wir wollen Sie aber noch verdndern,
da der gelbe Anteil zu viel Platz einnimmt. Markieren Sie dazu das Rechteck mit dem Hilfsmittel
Interaktive Fiilllung. Dann ist der Aufbau der Fiillung gut zu erkennen. Insgesamt werden hier
vier Farben ineinander iiberblendet.

Abb. 6.19 Der Farbverlauf wurde mit dem Hilfsmittel Interaktive Fullung markiert

Sie konnen die Einstellungen des Verlaufs einfach durch Verziehen der Farbmarkierungspunkte
verdandern. Ziehen Sie die Markierungsfelder mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinsch-
te neue Position. Der jeweils aktive Markierungspunkt wird mit einer doppelten Markierungs-
linie angezeigt. Verschieben Sie die beiden mittleren Markierungspunkte auf die abgebildete neue
Position.

Abb. 6.20 Verschieben von Farbfeldern

Markieren Sie anschlieflend das rechte Farbmarkierungsfeld und weisen Sie dort aus der Stan-
dard-Farbpalette die Farbe OraNGE zu.

Neue Farbmarkierungsfelder konnen Sie sehr leicht einfiigen, indem Sie die betreffende Farbe
aus der Farbpalette auf eine Position ziehen, auf der sich noch kein Farbfeld befindet. Wenn Sie
die Maustaste loslassen, wird die neue Farbe auf der Markierungslinie eingefiigt. So haben wir
die Farbe Orance auf die nachfolgend abgebildete Position gezogen, um den orangefarbenen
Bereich deutlich zu vergrofiern.
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Abb. 6.21 Einflgen eines neuen Farbfelds

Wenn Sie den gesamten Farbverlauf verschieben wollen, klicken Sie auf eine Stelle der Markie-
rungslinie, auf der sich kein Farbfeld befindet uind ziehen Sie den Verlauf auf die neue Position.
Wir haben den Verlauf etwas nach oben links verschoben, damit im unteren Bereich der Orange-
ton besser zur Geltung kommt.

Abb. 6.22 Verschieben des Verlaufs

Die Anderungen, die Sie mit dem interaktiven Hilfsmittel vornehmen, werden natiirlich auch im
FarBrULLUNG-Dialogfeld itbernommen, wie ein erneuter Aufruf des Dialogfelds belegt. Dort se-
hen Sie jetzt die verdnderten Einstellungen.
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Abb. 6.23 Die Ubernommenen Einstellungen
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Dieselben Einstellungen sollen jetzt fiir das CD-Cover verwendet werden. Markieren Sie dazu
das untere Hintergrundrechteck und kopieren Sie die fertig gestellte Fillung dorthin. Da das
untere Objekt etwas andere Maf3e hat, gleicht CorelDRAW den Verlauf an und erhoht den Wert
fiir den Randabstand auf 10. Reduzieren Sie diesen Wert auf 5 — das sieht eleganter aus. Ansonsten
wiirde der orangefarbene Bereich zu dominant.

arbverlau
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Abb. 6.24 Die angepassten Einstellungen

So erhalten Sie die folgende Ausgangssituation fiir die weitere Bearbeitung:

Abb. 6.25 Die fertigen Hintergriinde
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6.4 Eine interessante Farbleiste konstruieren

Wir wollen die Hiille fiir eine CD entwerfen, auf der Fotos enthalten sind. Da Fotos farbig sind,
soll eine symbolische Farbleiste aus den Grundfarben Rot, Griin, und Blau sowie Cyan, Magenta
und Gelb als ,Aufmacher* verwendet werden.

Am elegantesten konnen Sie diese Aufgabe mit den Funktionen des Position-Andockfensters
erledigen. Offnen Sie deshalb dieses Andockfenster mit der Tastenkombination (A J+(7). Wech-
seln Sie dort zur Rubrik GROBE. Sie erreichen sie tiber die vorletzte Schaltfliche in der Kopfzeile
des Andockfensters.

Markieren Sie das untere Rechteck um die Grofle zu ermitteln. Es ist 120,65 Millimeter grof3.
Beachten Sie, dass in der Matrix das untere linke Optionsfeld als Bezugspunkt festgelegt ist. So
sollten Sie im Andockfenster folgende Einstellungen sehen:
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=
=
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Abb. 6.26 Die Einstellungen im Andockfenster

Die sechs Quadrate, die wir jetzt benotigen, konnen Sie mithilfe der Funktionen des Andock-
fensters erstellen — Sie brauchen dazu keine Objekte zu konstruieren. Die Quadrate sollen 20,1
Millimeter grofd sein, damit sie sich aneinander gereiht vom linken bis zum rechten Rand erstre-
cken.

Stellen Sie die neue Grofle in den H- und V-Feldern ein. Wenn Sie dann die Schaltfliche Dem
DupLIKAT ZUWEISEN verwenden, wird in der unteren linken Ecke ein neues Duplikat eingefiigt.

Unproportional
g 5
Grdfe: 0O O
H:;2U,1 {gﬁ o -
] {e«é mim LDem Duplikat puweisen J
= 2 1

Abb. 6.27 Veranderte Einstellungen einem Duplikat zuweisen
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Das Duplikat wird markiert und kann so gleich weiterbearbeitet werden. Weisen Sie dem Objekt
die Farbe Ror zu.

Abb. 6.28 Das erste neue Quadrat

Wechseln Sie im Andockfenster zur Rubrik Position. Geben Sie im H-Eingabefeld den Wert der
Objektgrofle ein — also 20,1 Millimeter. Wenn Sie die Schaltfliche DEm DUPLIKAT ZUWEISEN an-
klicken, wird das neue Quadrat genau an der rechten Kante positioniert. Ein spiteres Ausrichten
eriibrigt sich dadurch.
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Abb. 6.29 Erstellen weiterer Duplikate

Da das neue Objekt nach dem Erstellen gleich markiert wird, sind das Zuweisen einer neuen
Farbe und die weiteren Bearbeitungsschritte sehr leicht. Firben Sie das zweite Quadrat mit der
Farbe GrUN ein. Um das dritte Quadrat zu erstellen, brauchen Sie nicht einmal die Einstellungen
im PositioN-Andockfenster zu verindern. Die Einstellungen bleiben namlich solange erhalten,
bis sie verandert werden. Ein automatisches Zuriicksetzen erfolgt nicht.

Dass es kein automatisches Zuriicksetzen gibt, kann unter Umstanden zu unerwiinschten
Ergebnissen fiithren, falls Sie bei spiteren Bearbeitungsschritten die eingestellten Werte
nicht noch einmal kontrollieren. So konnte vielleicht ein anderer Bezugspunkt notig sein.
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Das dritte Quadrat wird mit der Farbe Brau eingefirbt. Das Auffinden der Farben in der Stan-
dard-Farbpalette ist tibrigens recht leicht, da alle Grundfarben nach den Grautonen unterge-
bracht sind. Die nichsten Quadrate werden dann in GeLs, MAGENTA und CyaN eingefirbt. Danach
sollte das letzte Rechteck an den rechten Rand des Hintergrunds anstoflen. Sie sehen nachfol-
gend, dass alle Quadrate fein sduberlich sortiert sind, ohne dass die Funktion AUSRICHTEN UND
VERTEILEN zum Einsatz gekommen ist.

Abb. 6.30 Die Farbreihe ist fertig

Markieren Sie mit einem Markierungsrahmen alle neu erstellten Objekte und weisen Sie einen
schwarzen Umriss zu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die schwarze Farbe in der Farb-
palette klicken. Schieben Sie dann die ausgewidhlten Objekte mit den Pfeiltasten nach oben. Auf
die exakte Position kommt es hierbei zunéchst nicht an — das prézise Platzieren erledigen wir
spater. Einen Anhaltspunkt finden Sie in der folgenden Abbildung:

Abb. 6.31 Die neu positionierten Objekte haben eine Umrisslinie erhalten

6.4.1 Einen plastischen Effekt anbringen

Diese Quadrate sollen jetzt mit einem Effekt versehen werden, um sie leicht plastisch erscheinen
zu lassen. Solche Aufgabenstellungen konnten Sie sehr leicht mit den Funktionen der Farbverlaufs-
fillung erreichen.
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So haben wir in der folgenden Abbildung einen Farbverlauf mit der Option EckiG erstellt. Neben
verschiedenen roten Markierungspunkten kam auch ein weiler zum Einsatz, wodurch am Rand
der Eindruck einer ,,Erhebung entsteht.

Abb. 6.32 Ein leicht plastisch wirkendes Objekt

Mit Transparenzen arbeiten

Das gezeigte Verfahren hat einen gewissen Nachteil: Es dauert recht lange, da fur jedes weitere
Objekt dieselben Arbeiten durchgefiithrt werden miissen. Es gibt aber eine interessantere Varian-
te, bei der Sie die Arbeit nur ein einziges Mal erledigen miissen.

Kopieren Sie dazu das Quadrat in den Zwischenspeicher und fiigen Sie es wieder ein. Das klappt
am schnellsten mit den Tastenkombinationen (s%¢)+(C] und (v )+(V). Fiillen Sie dieses Duplikat
mit Weifd und entfernen Sie den Umriss. Ups, konnten Sie jetzt denken: Vom roten Rechteck ist ja
nichts mehr zu sehen. Genau das wollen wir dndern — zumindest stellenweise.

Abb. 6.33 Einfligen eines Duplikats

Rufen Sie das Hilfsmittel Interaktive Transparenz auf, das Sie im Flyout-Menii der interaktiven
Effekte finden. In der Eigenschaftsleiste ist dann zunéchst nur ein einziges Listenfeld aktivierbar.
Hier finden Sie die Transparenz-Varianten.
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Die Transparenz kann namlich nicht nur gleichmif3ig verteilt sein. In dem Listenfeld finden Sie
alle Optionen, die Sie schon von den Fiilllungstypen kennen. So benétigen wir die Option Eckig
fiir unser dupliziertes Quadrat.
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Abb. 6.34 Auswahl des Transparenztyps

Anschlielend sind auch weitere Funktionen in der Eigenschaftsleiste verfiigbar, wie das folgende
Bild zeigt. Nach dem Zuweisen wird die ,,Verwandtschaft“ mit der Fiillung schnell ersichtlich.
Auch hier werden auf einer Verbindungslinie verschiedene Farbfelder angezeigt. Der Unterschied
besteht darin, dass diese Felder wiedergeben, wie stark an der betreffenden Position der Deckungs-
grad ist. Je heller das Farbfeld ist, umso weniger deckt an dieser Stelle das Objekt.

So liegt im Mittelpunkt ein schwarzes Feld. Dort ist das Duplikat v6llig durchsichtig — und das
darunter liegende rote Quadrat ist zu erkennen. Rechts ist dagegen ein weifdes Farbfeld. Dort
deckt das Duplikat das darunter liegende Quadrat vollstindig ab.
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Abb. 6.35 Die Wirkung der Transparenz-Option Eckig
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Sie konnen fiir die Farbfelder auch Grautone verwenden. Je dunkler der Grauton dabei
ist, umso transparenter ist das markierte Objekt an der betreffenden Stelle.

Durch Einfiigen weiterer schwarzer oder weifer Farbfelder konnen Sie interessante Effekte erzie-
len. Mit den nachfolgend gezeigten Farbfeldern erreichen Sie denselben Effekt, der zuvor mit der
Fiillung erzielt wurde. Es scheint, als habe das Quadrat auflen eine nach oben zeigende ,, Wulst*
Der Effekt entsteht durch den hellen Bereich. Hell ist gleichbedeutend mit Glanz — glinzende
Stellen liegen meist oben.

Abb. 6.36 Ein leicht plastischer Effekt

Sie konnen diese Aufgabe schnell per Drag & Drop erledigen. Prizises Arbeiten ist allerdings
schwer moglich, da die Felder zu nah beieinander liegen. Uber die erste Schaltfliche in der
Eigenschaftsleiste 6ffnen Sie ein Dialogfeld, das Thnen bekannt vorkommen wird. Es dient zur
Gestaltung der Transparenz, ist aber mit dem Farbfiillung-Dialogfeld identisch.
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Abb. 6.37 Das Transparenz-Dialogfeld
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In diesem Dialogfeld konnen Sie die Verlaufspunkte nummerisch prizise einstellen. Uber dem
Vorschaubalken werden Symbole angezeigt, die Sie anklicken konnen. Markieren Sie beispielsweise
das zweite Dreieck, werden dariiber die Einstellungen dazu angezeigt.

Links ist der Wert fiir die Position zu sehen, rechts das Vorschaubild fiir die Farbe — in diesem Fall
Schwarz. Die Auswahl einer neuen Farbe erfolgt iiber die Palette rechts daneben. Wenn der Farb-
ton in der Farbpalette nicht enthalten ist, rufen Sie die Schaltfliche AnDERrE auf. Im Farbwihler
konnen Sie dann eine neue Farbe auswihlen.

Farbiiberblendung
(O ZweiFaiben (3 Anpassen

Position: 3 ﬁ % Aktuell -

Abb. 6.38 Die Einstellungen eines Farbfelds

Wenn Sie auf das zweite Rechteck klicken, werden Sie dort als Position den Wert 12 und als Farbe
WEeifl vorfinden. Auf der Position 19 ist dann wieder Scuwarz eingestellt. Wenn Sie das ,,Glanz-
licht* weniger stark einstellen wollen, versehen Sie den mittleren Farbpunkt mit einem Grauton
—zum Beispiel 40 % ScHWARZ.

Farbiiberblendung
(O ZweiFatben (%) Anpassen

Position: 12 -ﬁ' % Aktuell: -

O =7w= 7" o

1 s

Abb. 6.39 Eine geringere Transparenz

Mit dieser Einstellung wirkt das Glanzlicht etwas weniger stark. So ergibt sich das folgende neue
Ergebnis:

Abb. 6.40 Ein Grauton als Glanzlicht
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Kommen wir nun zu den Vorteilen dieses Verfahrens — optisch ist ja bisher kaum ein Unterschied
zu erkennen. Genau: Da gab es doch noch einige weitere Quadrate, die mit denselben Einstellun-
gen versehen werden sollen. Dieselbe Arbeit noch ein paar Mal — das ist ja langweilig, konnten Sie
vielleicht denken. Nein! Ganze drei Arbeitsschritte sind notig, um denselben Effekt auf andere
Objekte zu tibertragen.

1 Duplizieren Sie das fertig gestellte Transparenzobjekt per Drag & Drop. Ziehen Sie dazu das
Objekt auf eine neue Position und klicken Sie dabei einmal die rechte Maustaste, sodass ein
Plussymbol zu sehen ist. Dies symbolisiert den Duplikations-Modus. Da jedes zweite Objekt
erhaben wirken soll, ziehen Sie das Duplikat zum dritten Quadrat.

Abb. 6.41 Duplizieren des Objekts

2 Das Objekt soll nun biindig zum dazugeh6renden Quadrat ausgerichtet werden. Markieren
Sie also zusitzlich das blaue Quadrat. Halten Sie dabei die (& J-Taste gedriickt.

Abb. 6.42 Markieren beider Objekte

3 Zum Ausrichten miissen Sie jetzt einerseits die (L}-Taste und andererseits die (T)-Taste drii-
cken — zumindest dann, wenn Sie wie wir das duplizierte Objekt rechts unter dem dazuge-
horenden Rechteck abgelegt haben. Das war es schon. Das Ergebnis zeigt, dass das blaue Qua-
drat nun genauso erhaben erscheint. Die Farbe des darunter liegenden Quadrats spielt ja
keine Rolle, da wir eine Transparenz zugewiesen haben.

Abb. 6.43 Ausrichten der Objekte
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Beim tibernichsten Objekt sind dann noch einmal dieselben Arbeitschritte erforderlich, sodass
Sie die folgende neue Situation erhalten.

Abb. 6.44 Das néachste fertige Objekt

Und die anderen Objekte, fragen Sie sich? Die sollen ,,eingedriickt* erscheinen. Folgen jetzt jede
Menge weiterer Arbeitsschritte?

Nein, dazu ist eine Uberlegung nétig: Wir arbeiten mit Transparenzen. Das bedeutet, dass es nur
auf die Farbe der Filllung ankommt, die transparent erscheinen soll. Sie konnten fiir die anderen
Objekte beispielsweise Schwarz verwenden. Dabei ergeben sich allerdings einige ,,schmutzige®
Farbiiberginge.

Erstellen Sie zunéchst fiir alle anderen Objekte ebenfalls ein korrekt ausgerichtetes Transparenz-
objekt. Anschlieflend konnen Sie einfach Schwarz auf das jeweilige Objekt ziehen, um die folgen-
de neue Situation zu erhalten.

Abb. 6.45 Verwenden der Farbe Schwarz

Wir haben uns einen anderen Weg ausgesucht: Weisen Sie jeweils zunichst die Originalfarbe zu.
Mischen Sie dann jeweils zehn Anteile Schwarz dazu. Sie erinnern sich? Ziehen Sie dazu mit
gedriickter (v )-Taste Schwarz auf das betreffende Objekt.

Haben Sie diese Schritte bei allen drei Objekten durchgefiihrt, ergibt sich die folgende neue Situ-
ation. Die Abdunklung ist danach nicht mehr so dominant. Und dennoch wirken diese Objekte
nun leicht ,eingedriickt®. Dieser Effekt entsteht dadurch, dass dunkle Bereiche als ,,Schatten®
wirken. Die Objekte sehen aus, als ob sie tiefer liegen.

Abb. 6.46 Die neue Situation
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6.4.2 Weitere Elemente erstellen

Auch auf der Riickseite soll der Balken auftauchen. Hier soll er aber viel kleiner ausfallen. Grup-
pieren Sie dazu die Quadrate samt der dazugehorenden Linsen. Die Tranzparenzobjekte sind
nidmlich Linsen. Das belegt ein Blick in den OBJEKT-MANAGER.

X | %

E

Burispuy Q_'_ JafBuE -y dIEUg t) | Jafeue -1yl o 5&

L4

5 Ebene:

Ebene 1

B[] seite 1

B =5 Il Ebene 1
&Il Rechteck - Fillung: C:36 M:0 ¥:0 K166, U

inse

Bl Rechteck - Fiillung: C:0 M:0 ¥:36 K66, U

i linse

2+l Rechteck - Fillung: C:36 M:0 ¥:36 K:66, |

Llinse

] Rechteck - Fillung: WeiS, Umnriss: Keine

Llinse

B[] Rechteck - Fillung: weil, Unriss: Keine

inse

B[] Rechteck - Fillung: Weil, Unriss: Keine

{ o linse

[ rechteck - Fillung: Cyvan, Umriss: Schwal

Rechteck - Fillung: Magenta, Urriss: Sch

[ rechteck - Fillung: Gelh, Umriss: Schwar:

B Rechteck - Fillung: Blau, Unriss: Schwar:

Rechteck - Fillung: Grin, Umriss: Schwar

Rechteck - Fillung: Farbverlauf, Unriss:

|:| Rechteck - Fillung: Farbverlauf, Unriss: |

_

Abb. 6.47 Die Transparenzobijekte sind als Linsen aufgefiihrt

Kopieren Sie die neu erstellte Gruppe. Dabei miissen Sie aber beachten, dass die Riickseite ja auf
einer anderen Ebene untergebracht ist. Markieren Sie deshalb im Osjexr-ManaGer die Ebene der
Riickseite und fiigen Sie erst dann die kopierte Gruppe wieder ein. Sie sollten dann die folgende
neue Situation im OBJEKT-MANAGER erhalten.

" x | *
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[ Tray Fold Guides

----- |:| Rechteck - Fillung: Farbwerlauf, Unriss: |

Abb. 6.48 Einfligen auf einer neuen Ebene
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Wir wollen die Quadrate auf der Riickseite deutlich verkleinert unterbringen. Das obere
Hintergrundrechteck ist breiter als das untere. Sie kénnen das genaue Maf leicht im ANDERUNG-
Andockfenster ermitteln, wenn Sie das Objekt markiert haben. Aktivieren Sie dazu die Option
GroBe. Die Breite des Hintergrundrechtecks betragt 149,225 Millimeter.

33 = | =
ZeeEr [
Grafe: t'i

g
V7475 S o “"’i

Abb. 6.49 Ermitteln der Objektbreite

Damit die verkleinerten Objekte die Breite des Hintergrundrechtecks ausfiillen, teilen Sie den H-
Wert durch drei und iibertragen Sie nach dem Markieren der Objektgruppe den Wert in das H-
Feld. Achten Sie darauf, dass das Optionsfeld UnprororTiONAL deaktiviert ist. Weisen Sie die neuen

Mafle mit der Zuweisen-Schaltfliche zu.
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Grabe:
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Abb. 6.50 Verkleinern der Objektgruppe

Effektiv Duplikate erstellen

Wir benétigen jetzt zwei weitere Duplikate der Objektgruppe, die alle direkt aneinander ansto-
Ben sollen. Um effektiv zu arbeiten, ist hier wieder eine Uberlegung nétig:
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Das Duplizieren erledigen Sie ndamlich am schnellsten und genauesten, wenn Sie zur PosiTioN-
Rubrik wechseln und dort den gerade ermittelten neuen Wert fiir die Breite in das H-Feld tiber-
tragen. Da nach dem Anwenden mit der Schaltfliche Dem DupLikar zuwEiseN das Duplikat mar-
kiert wird, reicht das Erstellen eines weiteren Duplikats aus, um das Ziel zu erreichen. Der ein-
getippte Wert bleibt namlich erhalten.

Abb. 6.51 Die drei Gruppen stof3en aneinander an

Gruppieren Sie anschlieflend die drei Gruppen und fassen Sie diese zu einer neuen Gruppe zu-
sammen. Markieren Sie zusitzlich das Hintergrundrechteck und verwenden Sie die (L}-Taste zum
linksbiindigen Ausrichten. Die vertikale Positionierung ist zunédchst einmal egal. Wir richten die
Objekte spiter prizise aus.

Abb. 6.52 Die fertig ausgerichteten Objekte

,,Quer denken*

Oft fiihrt die direkte Uberlegung nicht zum gewiinschten Ziel. Das ,normale“ Duplizie-
ren und ein anschliefendes Ausrichten hitte weit mehr Arbeitszeit erfordert als das Du-
plizieren beim Verschieben. Soll nummerisch prizise gearbeitet werden, sollten Sie stets
auf die Funktionen des ANDERUNG-Andockfensters zuriickgreifen.

6.5 Interessante Texteffekte gestalten

Als Nichstes bendtigen wir fiir die Vorderseite zwei interessant gestaltete Beschriftungen. Einerseits
soll der CD-Titel gestaltet werden und andererseites haben wir uns ein Logo fiir die ,CD-Reihe®
ausgedacht. Dieses Logo soll oben links angeordnet werden.

Auf eines miissen Sie achten: Da wir mit verschiedenen Ebenen arbeiten, miissen Sie zunichst
die Ebene im OpjekT-MANAGER markieren, auf der die neu konstruierten Objekte untergebracht
werden sollen. Wenn Sie wollen, konnen Sie auch die andere Ebene voriibergehend ausblenden —
dann kommen Sie nicht durcheinander.
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Sie miissen allerdings danach noch zur eingeblendeten Ebene wechseln, da Sie andernfalls eine
Fehlermeldung erhalten, falls Sie ein neues Objekt konstruieren wollen.

" w | w
] Ebene: ™
Layer 1 TI)“
B[] seite 1 g
| =& 7 M Ebene o
L& Gruppe von 12 Cbjekten o | CorelDRAW 11 E
{ D Rechteck - Fullung: Farbwerlauf, Umnriz %
... = Funkkion kann nicht beendet werden,
& :ﬂi- Layer 1 Aktive Ebene ‘Laver 1' gesperrt oder nicht sichtbar.
I

Abb. 6.53 Ausblenden einer Ebene

Erstellen Sie mit dem Text-Hilfsmittel zwei Textobjekte. Da die Zeilen prizise zueinander ausge-
richtet werden sollen und spiter getrennte Effekte erhalten, ist es besser je Zeile ein Textobjekt zu
erstellen. Den bendgtigten Text fiir das Logo sehen Sie im folgenden Bild. Wir haben den Text mit
der Farbe Ror eingefirbt.

E1
Edition

Abb. 6.54 Zwei neue Textobjekte

Zur Formatierung haben wir uns den Schrifttyp Bank Gornic Mp BT ausgesucht. Bei der oberen
Zeile wurde eine Schriftgrofle von 75 Punkt eingestellt, bei der unteren Zeile 18 Punkt. Damit
entsteht folgende neue Situation:

E |

EDITION

Abb. 6.55 Die formatierten Objekte
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Zeichenabstande dndern

Der ausgewihlte Schrifttyp lauft sehr breit — sagt der Fachmann. Die einzelnen Buchstaben sind
sehr breit und die Buchstabenabstidnde zu grof3. Dies soll nun korrigiert werden.

Richten Sie zunichst die obere Zeile ,per Augenmafl® linksbiindig zur unteren Zeile aus. Die
Ausrichtungsoptionen wirken bei Textobjekten nicht. Die Markierungspunkte der Buchstaben
sind ndmlich nicht an der Buchstabenkante angebracht, wie Sie nachfolgend sehen. Die Ausrich-
tung erfolgt aber an diesen Markierungspunkten. So kidime es zu einem falschen Ergebnis.

EDITION

Abb. 6.56 Ausrichten per Augenmalf3

Markieren Sie dann das obere Textobjekt mit dem Form-Hilfsmittel. Uber das Symbol rechts
unten konnen Sie die Buchstabenabstinde verindern. Ziehen Sie dieses Symbol mit gedriickter
linker Maustaste nach links, um die Buchstabenabstinde zu reduzieren.

Es wird zwar beim Verziehen eine Vorschaulinie angezeigt — diese ist aber mit Vorsicht zu genie-
Ben. Es sind mehrere Versuche notig, bis das gewiinschte Ergebnis erreicht ist. Ziehen Sie das
Symbol soweit, bis die nachfolgend rechts gezeigte Situation entstanden ist.

E1l

EDITION EDITION

B
—

E---

AR

Abb. 6.57 Andern von Buchstabenabstéanden

Auch bei der zweiten Zeile sollen die Buchstabenabstinde etwas reduziert werden. Falls Sie die
Verinderung nummerisch prizise einstellen wollen, konnen Sie nach dem Markieren des Text-
objekts die Funktion TexT/TEXT FORMATIEREN aufrufen, die Sie auch iiber die Tastenkombination

(r9)+(T) erreichen,
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Auf der Registerkarte Assatz finden Sie Optionen, um Buchstaben-, Wort- und Zeilenabstinde
anzupassen. Die Angabe erfolgt im prozentualen Verhiltnis zur Schriftgrof3e. Daher passen sich
die Abstinde beim Vergroflern des Textobjekts automatisch mit an.

Text formatieren E

| Zeichen| Absatz | Tabulataren | Spalten || Effekte |

Aysrichtung: Einstellungen... | [Silbentrennungs-Einstellungen...
Abstand

Zeichen: '14-85'5- % Wor dbsatz; (1000 ==

Wwhart 85,141.&. b4 Nach Abzatz |00 w=a| % der Zeichenhiohe

Sprache: |00 .ﬁ. 4 Zeile: (1000 .ﬁ. % der Zeichenhihe
Einziige

Erste Zeile: (00 ===l Links: (0.0 ===l ;m  Rechts: |00 ===l mm

Testrichtung

Ausrichtung: Richtung: Won links nachr...
[ ok | [ Abbrechen ] Obemehmen

Abb. 6.58 Absténde prazise anpassen

Mit den zuvor gezeigten Einstellungen erzielen Sie das folgende Ergebnis.

E1

EDITION,

e

Abb. 6.59 Anpassen der zweiten Zeile

Umwandlung von Textobjekten

Nun haben wir folgendes Problem: Das prizise Ausrichten ist — wie beschrieben — bei Textobjekten
nicht moglich. Auch das nummerisch prazise Transformieren fillt aus denselben Griinden schwer.
Bei Kurvenobjekten ist dies alles weniger problematisch.

CorelDRAW bietet die Moglichkeit an, mit der Funktion ANORDNEN/IN KURVEN KONVERTIEREN be-

ziehungsweise der Tastenkombination (sre}+(Q) Textobjekte in Kurvenformen umzuwandeln. Ver-
wenden Sie diese Funktion bei beiden Textobjekten.
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Nachteile der Umwandlung

Eins muss aber bedacht werden: Bei der Umwandlung in ein Kurvenobjekt verlieren Ob-
jekte ihre spezifischen Eigenschaften. Text kann also nicht mehr editiert werden. Bei Recht-
ecken konnten beispielsweise keine Ecken mehr abgerundet werden.

Falls Sie nicht sicher sind, ob Sie spéter den Text doch noch einmal editieren miissen, kénnen Sie
ein Duplikat auf einer ausgeblendeten Ebene ablegen. Eine ,,Riickkonvertierung* in editierbaren
Text ist ndmlich nicht moglich. Schieben Sie die Ebene mit dem ausgeblendeten Text in der Hie-
rarchie nach unten. Ebenen werden auf dieselbe Art und Weise verschoben wie die Objekte. So
konnten Sie die folgende Anordnung erhalten:
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B[] seite 1
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Abb. 6.60 ,Sicherheitskopien®
Nach der Umwandlung in Kurvenobjekte kann das Ausrichten und Anpassen der Objektgrofien

préziser erfolgen, da bei Kurvenobjekten die Knotenpunkte als Bezugspunkte dienen. Sie sehen
dies im folgenden Bild.

E1

EDITION

Abb. 6.61 Das umgewandelte Kurvenobjekt

Das Umwandeln in ein Kurvenobjekt bringt einen zusitzlichen Vorteil mit sich: Bei Be-
darf konnte der Buchstabe durch Verziehen der Knotenpunkte verzerrt werden.
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Anpassen der GréBe und Position

Stellen Sie jetzt in der Eigenschaftsleiste die neue Breite fiir die Objekte ein. Beide Zeilen sollen
22 Millimeter breit werden. Achten Sie bei der Eingabe darauf, dass das Schloss-Symbol verrie-
gelt ist, damit die Objektproportionen erhalten bleiben.

|‘!- CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\cd.c

¥ Datei Bearbeiten  Apsicht  Lavout  Anordne
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Abb. 6.62 Einstellen der neuen Objekigré3e

Stellen Sie die Grof3e fiir beide Objekte gleichermafien ein. AnschliefSend konnen Sie die beiden
Objekte mit der (L)-Taste linksbiindig ausrichten.

E 1

“EDITION:

Abb. 6.63 Beide Objekte sind gleich breit

Die vertikale Positionierung wurde zunichst nur ungefihr vorgenommen. Um den Schriftzug
nummerisch genau zu platzieren, sollten Sie in der Posrrion-Rubrik des ANpERUNG-Andockfensters
einen sehr geringen Wert im V-Feld angeben — beispielsweise 0,1 Millimeter. Mit der ZUWEISEN-
Schaltfliche konnen Sie jetzt das Objekt soweit verschieben, wie Sie mochten. Klicken Sie einfach
mehrfach auf die Schaltfliche, bis die gewiinschte Position erreicht ist.
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Abb. 6.64 Verschieben Uber das Andockfenster
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Markieren Sie nach dem Ausrichten die beiden Objekte. Abschlieflend soll aus dem Logo ein
»Quadrat® werden. Dazu muss es in der Breite gestaucht werden. Dies erreichen Sie wieder tiber
die Funktionen in der Eigenschaftsleiste. Achten Sie dieses Mal aber darauf, das Schloss-Symbol
zu ,entriegeln

17943 mm| | 8155 % (8 | 5lop o

[ s
17543 mm | | 100.0| % a | e R

50 1] 70 a0
| L | L 1 L |

E1 g1

EDITION,

EDITION_

Abb. 6.65 Gruppieren und stauchen des Logos

6.5.1 Einen Schatten zuweisen

Um das Logo etwas besser vom Hintergrund abzuheben, soll ein Schatten angebracht werden.
Dafiir bietet Core]lDRAW ein interaktives Werkzeug an, das Sie im Flyout-Menti der Effekte fin-
den. Es heif3t Interaktiver hinterlegter Schatten. Setzen Sie nach dem Markieren des oberen Text-
blocks dieses Hilfsmittel wie folgt ein.

1 Sollte das Textobjekt noch nicht markiert sein, klicken Sie es mit dem Hilfsmittel einmal an.
Sie sehen dann die markierten Knotenpunkte.

2 Klicken Sie irgendwo in die Mitte des Objekts und ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste
den Mauszeiger nach rechts unten. Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird der Schat-
ten mit Standardwerten eingefiigt. Dies sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet.

EDITIO EDITION

Abb. 6.66 Zuweisen eines weichen Schattens

3 Die Standardwerte konnen Sie in der Eigenschaftsleiste anpassen. Die ersten Eingabefelder
dienen zur Angabe des Schattenabstands vom Objekt.
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Im folgenden Eingabefeld wird die Deckkraft des Schattens eingestellt. Zuletzt konnen Sie
festlegen, wie weich der Schatten auslaufen soll. Stellen Sie die im folgenden Bild gezeigten
Werte ein.

Eigenschaftsleiste: Interaktiver hinterlegter Schatten

Yoreinstellungen... M 2h = : 1.5 o gg ‘ |:|"|D -|:-| ?|BD +-| ¥|‘|2 ¢-||

-0.5 mm

Abb. 6.67 Die verwendeten Einstellungen des Schattens

Die Einstellungen des Schattens konnen Sie wahlweise eintippen oder tiber die Pfeil-Schalt-
flaichen beziehungsweise die Schieberegler vornehmen.

4 Das zweite Textobjekt soll ebenfalls einen weichen Schatten erhalten — allerdings mit anderen
Werten. Markieren Sie dazu mit dem Hilfsmittel Interaktiver hinterlegter Schatten das Ob-
jekt. In der Eigenschaftsleiste ist dann nur ganz rechts eine Schaltfliche aktivierbar.

Rufen Sie diese Funktion auf, um einen bestehenden Effekt eines anderen Objekts zu iiber-
nehmen. Danach erscheint ein kriftiger Pfeil, mit dem Sie auf den bereits zugewiesenen Schat-
ten klicken konnen. Nach dem Anklicken entsteht das in der ndchsten Abbildung rechts ge-
zeigte neue Ergebnis.

1

DITION :

Abb. 6.68 Ubernehmen eines Schattens

B Stellen Sie fiir diesen Schatten die nachfolgend abgebildeten Werte in der Eigenschaftsleiste
ein:

Eigenschaftsleiste: Interaktiver hinterlegter Schatten

|Valeinstellungen... Iil gh = : _00_3355'?“”;_' SS | |j'|E| 4:-| ?|ED ¢-| ¥|12 4:.|

Abb. 6.69 Die neuen Werte

6 Das war es schon. Das fertige Logo, das Sie in der folgenden Abbildung sehen, muss jetzt nur
noch ausgerichtet werden.
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Dies erreichen Sie am schnellsten, indem Sie neben dem gruppierten Logo auch das Hinter-
grundrechteck markieren. Richten Sie das Logo mit den Tasten (L] und (T] oben linksbiindig
zum Hintergrundrechteck aus.

7 Riicken Sie danach das Logo mit gedriickter (& )-Taste und den Pfeiltasten einen Schritt nach
rechts und einen Schritt nach unten. Das Driicken der (& ]-Taste bewirkt, dass die Schritte
vergroflert werden. Sie erinnern sich? Die Schrittweite konnen Sie in der Eigenschaftsleiste
einstellen, wenn kein Objekt markiert ist. Der Standardwert betréagt 0,1 Zoll, was 2,54 mm
entspricht. Durch Driicken der (& )-Taste wird dieser Wert verdoppelt. Demnach ist unser
Objekt anschlieflend knapp 6 Millimeter vom Rand entfernt.

Abb. 6.70 Das aktuelle Stadium

Wenn Sie beim Verschieben mit den Pfeiltasten die (st ])-Taste verwenden, wird das Objekt
iibrigens in der Hilfte der Schrittweite verschoben.

6.5.2 Ein metallisch wirkender Schriftzug

Im unteren Bereich soll nun der Titel der CD untergebracht werden. Dabei soll ein metallisch
wirkender Schriftzug entstehen.

Seit vielen Corel-Versionen ist es immer wieder reizvoll, metallisch wirkende Schriftziige zu er-
stellen — viele Artikel belegen dies. Es gibt viele verschiedene Wege, die zu diesem Ziel fiihren.
Einen moglichen Weg wollen wir Thnen jetzt vorstellen.

1 Geben Sie den Text PHOTOS ein. Wir verwenden erneut den Schrifttyp Bank Gorric Mp BT.
Stellen Sie eine Schriftgrofle von 65 Punkt ein.

2 Auch hier sollen die Buchstabenabstinde wieder verringert werden. Wir verwenden in die-
sem Fall einen Wert von - 15 % im Dialogfeld TexT FORMATIEREN. Sie sehen im folgenden Bild,
dass diese Korrektur noch nicht ausreicht. Es gibt nimlich einzelne Buchstaben, deren Ab-
stinde noch zu grof$ sind — beispielsweise zwischen dem ,,H* und dem ,,0 sowie zwischen
dem ,,O“ und dem ,,S*
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Abb. 6.71 Einige Buchstabenabstidnde sind noch zu grof3

3 Zum ,Heranriicken“ der Buchstaben koénnen Sie das Form-Hilfsmittel verwenden. Markie-
ren Sie zunéchst ab dem ,,O“ alle Markierungspunkte. Dies erreichen Sie am schnellsten mit
einem Markierungsrahmen. Stellen Sie danach in der Eigenschaftsleiste einen Wert von -5 im
x-Feld ein. Damit werden die markierten Buchstaben nach links gertickt.

e o)l ole suleis glah glaw gl x|
50 (1] 0 B0 a0 E

100 10 120 130 140 150

Abb. 6.72 Verriicken der markierten Buchstaben

4 Markieren Sie dann den letzten Buchstaben allein. Hier ist ein Wert von - 12 erforderlich.
Zum Abschluss wird der gesamte Schriftzug mit dem Auswahl-Hilfsmittel markiert und in
der Breite auf 85 % gestaucht. Diese Aufgabe kénnen Sie im AnperUNG-Andockfenster in der
SkaLIEREN-Rubrik erledigen.

Abb. 6.73 Der fertige Schriftzug

5 Stellen Sie als Fiillung folgenden Verlauf ein: auf der Position 45 einen braunlichen Farbton
(CYM38Y96 KO) und am rechten Rand einen blauen Farbton (C100 M20 Y0 K0). Die beiden
anderen Farbfelder sind WEeif3. Als Verlaufswinkel wurden 90° verwendet.

Farbiiberblendung
() 2weiFarben (3) Anpassen

Pazition: 45 -E' z Aktugell -
. m|

Abb. 6.74 Ein chromartiger Verlauf
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Den Kontureffekt einsetzen

Der Schriftzug soll jetzt mit einer Kontur versehen werden. Dies konnten Sie natiirlich tiber die
Umriss-Option erledigen. Da hier aber nur wenige vorgegebene Konturstirken verfiigbar sind,
wollen wir Thnen eine andere Option vorstellen. Den Kontureffekt finden Sie ebenfalls im Flyout-
Menii der interaktiven Hilfsmittel.

Wie auch bei den anderen interaktiven Hilfsmitteln finden Sie im ersten Listenfeld verschiedene
vorgegebene Werte. Verwenden Sie zum Ausprobieren einmal die erste Option. Dazu muss aber
der Schriftzug markiert sein.

% CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\cd.cdr] l

¥  Datei EBearbeiten  Ansicht  Lawout  Anordnen  Effekke Bll:l
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Abb. 6.75 Eine der Vorlagen

Andern Sie die vorgegebenen Einstellungen wie nachfolgend gezeigt. Wichtig ist dabei der Wert
fiir die Konturschritte. Hier haben wir den Vorgabewert auf den Wert 1 reduziert.

EIECEE] Sy Bl S

Abb. 6.76 Anpassen der voreingestellten Werte

‘E|E|| all g” 6 1.2 mm

Da erst jetzt die Buchstabenabstinde endgiiltig beurteilt werden konnen, markieren Sie den Schrift-
zug erneut mit dem Form-Hilfsmittel.

Abb. 6.77 Markieren des Schriftzugs

Verwenden Sie fiir die Buchstaben die folgenden horizontalen Verschiebungswerte: Fiir das ,, T“
den Wert 0, fiir das darauf folgende ,,O“ + 5 und fiir das ,,S“ 0. Diese doppelte Arbeit ldsst sich bei
Designarbeiten gelegentlich nicht vermeiden. Sie sollten dann das folgende neue Ergebnis vor-
finden:
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Abb. 6.78 Die korrigierten Abstande

Eine neue Fullung verwenden

Wir haben den Kontureffekt nicht wegen des Effekts angewendet — damit konnen Sie weit span-
nendere Ergebnisse erstellen. Da wir nur die Konturstirke benétigen, trennen Sie den Effekt jetzt
mit der Funktion ANORDNEN/KOMBINATION KONTURGRUPPE AUFHEBEN vom Schriftzug ab. Damit die
Funktion aktivierbar ist, miissen Sie aber die Konturgruppe — nicht das Textobjekt — markiert
haben. Damit entstehen zwei getrennte Objekte, wie ein Blick in den OBjexT-MANAGER belegt.

Markieren Sie das Konturobjekt und iibernehmen Sie die Fiillung des Schriftzugs. Stellen Sie
dann als Verlaufsoption KoniscH im FarsrurLunc-Dialogfeld ein. Nun erstreckt sich der Verlauf
um das Kombinationsobjekt. Das neu entstandene Kurvenobjekt ist nimlich eine Kombination.

Abb. 6.79 Eine neue Fullung fir das untere Objekt

Um die Wirkung zu verstirken, ist es besser, wenn sich der Verlauf nicht tiber das gesamte Ob-
jekt, sondern tiber jeden einzelnen Buchstaben erstreckt. Um das Objekt ,ordentlich“ bearbeiten
zu konnen, sollten Sie das Textobjekt voriibergehend beiseite schieben. Um dies spiter leicht
riickgingig machen zu kénnen, verwenden Sie einfach die Pfeiltaste und merken Sie sich die
Anzahl der vorgenommenen Schritte.

Heben Sie danach mit der Tastenkombination (st ]+(K) die Kombination auf. Sie erhalten dann
die folgende, unerwiinschte Situation. Die ,,Locher® in den Buchstaben sind jetzt ndmlich ver-
schwunden.

Abb. 6.80 Die aufgetrennte Kombination
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Dieses Manko entsteht dadurch, dass nach dem Aufheben der Kombination einerseits der Buch-
stabe als einzelnes Objekt und andererseits das dazugehorende Loch vorliegt.

Dies konnen Sie beheben, indem Sie einen Markierungsrahmen um jeden Buchstaben ziehen,
um die dazugehorenden Objekte zu erfassen. Verwenden Sie danach die Tastenkombination
(ra)+(L), um diese Objekte erneut zu kombinieren. Dies miissen Sie bei jedem Buchstaben wie-
derholen.

S

Abb. 6.81 Erneutes Kombinieren von Objekten

Fassen Sie die neu kombinierten Objekte zu einer Gruppe zusammen. Schieben Sie anschlieBend
das Textobjekt wieder auf die urspriingliche Position. Die Fiillung wird nun leicht veridndert.
Dazu werden der braunliche und der blauliche Farbton abgedunkelt. Dies konnen Sie einfach
erledigen, indem Sie im Farbwihler, den Sie tiber die Schaltfliche ANDERE 6ffnen, im K-Eingabe-
feld 30 eingeben. Auflerdem wurden der Winkel und die Markierungspunkte angepasst.
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Woreinstellungen: PostScript-Optionen...

[ ok | [ Abbrechen |[  Hike

Abb. 6.82 Anpassen des Verlaufs

Zum Abschluss versehen wir das Textobjekt mit einem Haarlinien-Umriss in der Farbe 30 %
Scuwarz. Die gruppierten Objekte erhalten einen Umriss in der Farbe 70 % ScHwarz.
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Nachdem der Objektgruppe derselbe Schatten wie bei der ersten Zeile des Logos zugewiesen
wurde, entsteht die abgebildete neue Situation.

—

W W

- .‘ .—)
i .!'l-u P =

Abb. 6.83 Der fertige Schriftzug

6.5.3 Leuchtende Schriften fiir die Rickseite

Die Vorderseite soll erst einmal so bleiben. Kommen wir nun zur Riickseite der CD-Hiille. Auch
hier soll ein interessanter Schrifteffekt verwendet werden. Zuvor sollen dort aber die Elemente
ausgerichtet und das Logo itbernommen werden. Bedenken Sie, dass sich die Elemente auf einer
anderen Ebene befinden, die erst aktiviert werden muss!

Kopieren Sie die Logo-Gruppe und fiigen Sie diese oben rechts in der Ecke der Riickseite wieder
ein. Die Farbe der Objekte haben wir gegen GELB ausgetauscht. AuBerdem wurde das Objekt neu
ausgerichtet. Zum Ausrichten am rechten Rand wurde das Hintergrundrechteck der unteren Sei-
te verwendet. Die ist moglich, wenn die Option EBENENUBERGREIFEND ARBEITEN nicht deaktiviert

=

EDITION

Abb. 6.84 Das kopierte und neu eingeflgte Logo
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Den Farbbalken haben wir im AnperUNG-Andockfenster mit der Unterkante auf die vertikale
Position 178,663 Millimeter geschoben, damit er unten biindig zum Balken der Vorderseite ver-
liuft.

Anschlieflend benétigen wir den Text der Riickseite. Erstellen Sie verschiedene Textobjekte mit
den folgenden Texten. Wir haben dafiir wieder dieselbe Schrift verwendet, die weif3 geftllt wur-
de. Als Schriftgrof3e haben wir dieses Mal 21 Punkt eingestellt.

Die Texte wurden horizontal recht willkiirlich platziert. Die Hohe haben wir gleichmif3ig mit der
AsTanD-Option aufgeteilt. Zum Abschluss wurden alle Texte gruppiert und horizontal zum
Hintergrundrechteck der Vorderseite zentriert. So konnten Sie folgende Situation auf der Arbeits-
fliche erhalten:

E]

EDmaN

Abb. 6.85 Die neuen Textobjekte

Sie haben es schon bemerkt: Die Texte sind kaum lesbar — sie heben sich viel zu wenig vom
Untergrund ab. Das soll nun wieder mit einem weichen Schatten gedndert werden. Wenn Sie fiir
die Abstande des weichen Schattens die Werte 0 Millimeter angeben, ist der Schatten gleichma-
Rig an allen Kanten zu sehen.

Probieren Sie einmal die nachfolgend gezeigten Einstellungen aus. Als Farbe haben wir einen
briunlichen Farbton mit den Werten C55 M81 Y87 K9 verwendet. Natiirlich reicht es aus, wenn
Sie die Einstellungen einmal vornehmen und anschlieflend fiir die anderen Textobjekte iiber-
nehmen.

IgeEnNsCharcsielste; Interaktiver ninteriegoer >cnaktfen

|V0remstellungen... o = ¥ 00 mm

LD
CBIEX

Abb. 6.86 Die neuen Schatteneinstellungen
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So erhalten Sie das folgende Endergebnis:

CREFANBSBEENESF2EH03 E 1

_ ERTIEN
WINTER 1998
LEENIE WND) Ak

Abb. 6.87 Das Endergebnis

227
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Falten Sie das Ergebnis nach dem Ausschneiden des Ausdrucks an der gestrichelten Linie. Sie
konnen es dann in die CD-Hiille einlegen.

Fazit

In diesem Kapitel haben Sie wieder einige neue Funktionen kennen gelernt. Neben unterschied-
lichen Texteffekten haben Sie auch die Vielseitigkeit verschiedener interaktiver Hilfsmittel im
praktischen Einsatz gesehen. Und Sie haben erfahren, wie Sie mit geschickten Fiillungen interes-
sante Ergebnisse erzielen konnen. Weitere Effekte werden wir in den nichsten Workshops ver-
wenden.
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7.1 Einen interessanten Hintergrund gestalten

In diesem Kapitel werden wir Thnen verschiedene kleine Workshops vorstellen, in denen es um
die effektvolle Gestaltung von Texten geht. Ganz nebenbei erfahren Sie einiges tiber interessante
Fiilloptionen und auflerdem lernen Sie wieder einige Effekte kennen, die CorelDRAW anbietet.
Auf geht’s!

7.1.1 Ein Fullmuster verwenden

Damit die Texteffekte nicht langweilig wirken, wollen wir sie auf einem interessanten Hinter-
grund platzieren. Dazu benétigen wir als Erstes ein Rechteck. Die Grofe ist nicht so wichtig —
orientieren Sie sich an der folgenden Abbildung. Als Seitenmaf3 haben wir wieder DIN A4 im
Querformat eingestellt.

Abb. 7.1 Ein Rechteck fir den Hintergrund

Offnen Sie das Furimuster-Dialogfeld. Hier finden Sie diverse Optionen, um das Aussehen des
Fullmusters anzupassen. Im Listenfeld FuLLMUsTERBIBLIOTHEK wird eine grof3e Anzahl verschiede-
ner Vorlagen angeboten.

Die fraktalen Fiillmuster entstehen tibrigens durch mathematische Formeln — dies bele-
gen auch die vielen Optionen, die Sie im Furimuster-Dialogfeld einstellen konnen. Da
bei jeder Anderung neue Berechnungen nétig sind, dauert der Bildschirmaufbau einen
Moment.
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Rufen Sie aus der BeispieLe-Fiillmusterbibliothek die Vorlage MonposerrLACHE auf. Diese Vorlage
soll jetzt angepasst werden.

Fiillmuster
Fiillmusterbibliothek.: Stilname: Mondoberflache
ice M @E s iy
Fulllrmusterliste: \Weichheit % o5 'ﬁ‘
Gelbe Folie [~ ;
Gestraifter Malachit Dichte %: 0 -ﬁ-
Gouache 3 )
Luftpinsel Otlicht: 7 -ﬁ- =)
Meereswasser
Nordlicht 79
berflach: :
Yaolumen % 83 -ﬁ- =]
Schatten: &
Licht: &
— Helligket £3: 0 2
’ Worschau ] =igE ﬁ
’ Optionen... ] [ Kacheln... ] I ak. H Abbrechen ] ’

Abb. 7.2 Ein fraktales Flllmuster

Anpassen der Einstellungen

Beim Anpassen der Einstellungen haben wir als dunklen Blauton den Wert C98 M77 Y4 KO ver-
wendet. Der helle Blauton hat den Wert C7 M4 Y2 KO. Nach dem Bestitigen erhalten Sie den
Hinweis, dass die Farbe in das RGB-Farbmodell umgewandelt wird. Warum dies so ist, ist etwas
uniibersichtlich, da bei spéterer Verwendung fiir den Druck eine ,,Riickkonvertierung® erfolgt.

Farbschattierung des Fiillmusters

Fiillmuster wurden als Bitmap wiedergegeben und fir das
RGE-Farbmodell optimiert, Alle anderen Farbmodells,
welche mit der Fullmusterfullung venwendet werden, werden
in das RGE-Farbmodel umgewandelt.

[]'warmung nicht wieder anzeigen

Abb. 7.3 Ein Hinweis zur Konvertierung

Wenn Sie tibrigens die neuen Einstellungen priifen wollen, kénnen Sie die VorscHau-Schalt-
fliche aktivieren. Dabei miissen Sie aber beachten, dass dann per Zufallsgenerator ein neuer
Wert im Eingabefeld STRUKTUR NR. eingestellt wird. Sollte Thnen das Muster nicht gefallen, kli-
cken Sie einfach erneut auf die VorscHau-Schaltfliche. Bei den von uns angepassten Einstellun-
gen spielt der WEicHHEIT-Wert eine grofle Rolle — er bestimmt die Beschaffenheit der Struktur.
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Stellen Sie die folgenden Werte ein:

Fullmuster
Fuillmusterbibliathelk: Stilname: Mondoberflache

] @ Stuktur N 19782400 @
Fiillrusterliste: \Weichheit % a0 'ﬁ' =
Gelbe Folie b]
Gestreifter Malachit Dichte %: I
Gouache 3 )
Luftpirizel Ostlicht: 73 -E
Meereswasser
Mineral Bewilkt 5 Farben Mardlicht: I
Mondoberflache
[Reresen M Yolumen % a3 -E =]

Schatten: =)
Licht: | CE
'
] Heligkeit +3: T =

[ Worzchau

[ DOptionen... ] [ Kacheln... ] I Ok H Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abb. 7.4 Die von uns verwendeten Einstellungen

Rufen Sie anschlieffend das folgende Dialogfeld tiber die OprTionEn-Schaltfliche auf. Hier wird
die Auflosung und Grof3e des Filllmusters eingestellt. Hohere Werte ergeben iibrigens auch eine
deutlich umfangreichere Dateigrofe.

Fiillmusteroptionen

Bitmap-&ufisung: (300 | | DFI m

Grenze fur Fullmustergrdle Abbrachen
t amimale Kachelbreite; | 1025 | Pisel Zuriickestzen

X

td awinnale Bitmap-Grobe: 3.151.875 Byte

Abb. 7.5 Anpassen der Auflésung

Berechnen eines Bitmaps

CorelDRAW erstellt anhand der mathematischen Formel ein Bitmap-Bild. Wenn Sie eine
zu geringe Auflosung einstellen, haben Sie mit denselben Problemen zu kimpfen wie bei
allen anderen Bitmap-Bildern auch: Es konnten dann nidmlich ,,Kastchen entstehen, wenn
das Objekt zu grof8 ist. Gegebenenfalls sind hier mehrere Versuche notwendig, ehe die
passenden Einstellungen gefunden sind.
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Nach dem Bestitigen erhalten Sie das folgende Ergebnis. Es entsteht eine wolkenartige Strukturie-
rung.

Abb. 7.6 Die fertige Struktur

Wenn Sie Fiilllmuster verwenden und Thnen die Dateien zu grofd werden, konnen Sie in den Op-
TIONEN zur Rubrik DokuMEeNT/SpEICHERN wechseln. In der FurimusTerR-Rubrik kdnnen Sie festle-
gen, dass das Fiillmuster-Bitmap in der Datei mit gespeichert werden soll.

Alternativ dazu kénnen Sie angeben, dass das Fiillmuster beim Offnen der Datei neu errechnet
werden soll. Dies fiihrt zu kleineren Dateien. Dafiir dauert allerdings das Offnen der Datei etwas
langer. Probieren Sie einfach einmal aus, welche der Optionen fiir Sie geeigneter ist.

'3ptlnner|

- Allgemein

- Bnzeige [[] Prasentationsaustausch speichem [Chx)

- Bearbeiten [ siktuelle Skizze venwenden

- &n Objekken ausrichte R

D ateioptimierung:

- WWarnungen 2 S

- VBA Bitmap-Komprimierung venwenden:

- Speichern Grafikobjekt-K.omprimisnng verwenden

Arbe_,itsspeicher i

- Plugins & : e
- Text (®) Fiillmuster mit D atei speichern
- Hilfsmittelpalette () Fiillmuster beim Offren der D atei new aufbaven

- Anpassun
=% Egzkumsnt ? Oberblendungen und E strusionen:

- Bllgemein (O Uberblendungen und Extrusionen mit der Datei speichem
[#- seite (&) (berblendungen und Extrusionen beim Offnen der Datei new aufbauen
(- HilFslinien

- Gitker

- Lineale

- Stile

£ Irn Web freigeben

Abb. 7.7 Anpassen der Dokument-Optionen
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7.1.2 Konvertieren von Flllmustern

Beim Berechnen des Fiillmusters entsteht zwar ein Pixelbild — es wird aber zunichst nicht als
solches behandelt. Das liegt daran, dass die Formel jederzeit verandert werden kann und sich
somit auch das Ergebnis verdndert. Dass es sich nicht um ein Bitmap-Bild handelt, erkennen Sie,
wenn Sie sich die Funktionen in den verschiedenen Untermeniis des Birmaps-Meniis ansehen. Sie
sind namlich alle deaktiviert.

Sie konnen das Fiillmusterobjekt aber in ein Pixelbild umwandeln — so wie jedes andere Objekt
auch. Ein Anpassen der Objekteigenschaften ist anschlieflend aber nicht mehr moglich. Falls Sie
also spiter noch einmal auf das Objekt zuriickgreifen wollen, miissten Sie eine Kopie des Objekts
erstellen und diese beispielsweise aufSerhalb des zu druckenden Bereichs positionieren.

Rufen Sie zur Umwandlung die Funktion Brrmaps/IN Brrmap KONVERTIEREN auf. Im folgenden
Dialogfeld konnen Sie fir die Umrechnung neben dem Farbmodell auch die Auflosung vorge-
ben.

In Bitmap konvertieren

Fabe: | CMYK Fabe [32B1]  |v|

Auflosung: 300 0P hd Abbrechen
AR ;

Tranzparanter Hintergrund
ICC-Profil z2umweizen

Woraussichtliche D ateigroie [unkomprimiert]; 22,716,856 Byte

Abb. 7.8 Umwandlung in ein Bitmap-Bild

Die Umwandlung kann einen Moment dauern. Sie sahen im Dialogfeld vielleicht schon
die neue Dateigrofle. Da diese sehr grof3 ist, miissen Sie ein wenig Geduld bei der Berech-
nung mitbringen.

7.1.3 Anwenden von Bitmap-Filtern

Nach der Umwandlung sind auch die vielen Bitmap-Funktionen verfiigbar. CorelDRAW liefert
jede Menge verschiedener Filter mit, um das Bitmap-Bild zu verfremden und verformen, oder
um geméldeartige Ergebnisse zu erstellen.

Rufen Sie die Funktion Birmaprs/UNSCHARFE/ BEWEGUNGSUNSCHAREE auf. Damit wird ein unscharfes
Ergebnis erstellt. Es ist dabei aber nicht gleichmif8ig unscharf, sondern nur in einer vorgegebe-
nen Richtung. Diesen Filter wollen wir anwenden, um aus der ,koérnigen“ Strukur Linien zu
erstellen.

Im folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen. Den RicutunG-Wert haben
wir auf 0 belassen, damit waagerechte Linien entstehen.
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Probieren Sie die nachfolgend abgebildeten Werte aus. Sie konnen die Vorscuau-Schaltfliche
verwenden, um die Vorschau am Originalobjekt zu begutachten. Schieben Sie das Dialogfeld
gegebenenfalls etwas beiseite.

Eéw’egu'ﬁgs% nschirfe
= ]

Entfernung: Hintergrund neu erstellen
I2DD Pisel (O] En-:e.l aulerhalb des Bilds ignorieren
: () Papierfarbe verwenden

|||||r|-‘
LR

Bichtung: @ | () Nachstgelegenes Randpizel abtasten

E Vorzchau i [Zur'u'cksetzen] [ Ok ][Abbrechen][ Hilfe

Abb. 7.9 Die verwendeten Einstellungen

Auch an dieser Stelle miissen wir erneut an IThre Geduld appellieren. Das Berechnen der
Vorschau dauert erneut lange. Mit ,,lange“ sind in diesem Fall sogar — je nach verwende-
tem Rechner — einige Minuten gemeint. Also brechen Sie den Vorgang nicht ab, weil Sie
meinen, Core]DRAW hitte sich ,aufgehdngt®.

Wenn die Vorschau berechnet wurde, nimmt das Zuweisen des Effekts allerdings keine Zeit mehr
in Anspruch. Nach dem Bestitigen tiber die OK-Schaltfliche ist das verdnderte Ergebnis sofort
vorhanden.

7.2 Ein interessanter Schriftzug

Diesen Hintergrund wollen wir verwenden, um einen interessanten Schriftzug zu gestalten. Sie
wollen ein Foto auf den Schriftzug projizieren? Dazu kénnten Sie beispielsweise die Brrmap-Funk-
tion der MUSTERFULLUNG verwenden. Dies Verfahren ist allerdings unflexibel und auch sehr auf-
windig.

Ein anderer CorelDRAW-Effekt ist daftir viel besser geeignet: der PowerClip. Diese Funktion
wollen wir nach dem Erstellen des Schriftzugs einsetzen.
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Erstellen Sie mit den bereits bekannten Arbeitsschritten ein Textobjekt. Die verwendeten Einstel-
lungen sehen Sie im folgenden Bild. Wir haben den Text mit einer weiflen Haarlinie als Kontur
versehen.

Auflerdem wurde das fertige Textobjekt in der Breite gestaucht und einige Buchstaben mit dem
Form-Hilfsmittel aneinander gertickt. Den Hintergrund und das Textobjekt konnen Sie mit der
(P)-Taste in der Seitenmitte positionieren.

% CorelDRAW 11 - [Grafik1] l
#  Datei Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps  Text  Extras  Fenster ﬂilfel
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Abb. 7.10 Das fertig gestellte Textobjekt

7.2.1 Importieren eines Fotos

Als Nichstes benotigen wir ein Foto, mit dem das Textobjekt belegt werden soll. Legen Sie dazu
die vierte CorelDRAW-CD in das CD-ROM-Laufwerk. Offnen Sie das Andockfenster Skizzen-
BUCH/DURrcHSUCHEN und 6ffnen Sie das Verzeichnis PHOTOS/WATER.

Dort haben wir uns ein Motiv ausgesucht, das die Bezeichnung 424079.jp2 trigt. Markieren Sie
das betreffende Foto und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste auf die Arbeitsfliche.

Bei dem Dateityp handelt es sich um das neue JPEG-Dateiformat JPEG2000. Daher sehen
Sie im Windows-Explorer unter Umstidnden kein Miniaturbild.
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| CorelDRAW 11 - [Grafik1] - :T![;i.
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Abb. 7.11 Importieren eines Fotos

7.2.2 Erstellen eines PowerClips

Die PowerClip-Funktionen liegen nicht als interaktives Hilfsmittel vor. Sie erreichen die Funkti-
on nur iiber das ErrekTe-Menii. Der Schriftzug wird bei der PowerClip-Funktion nicht mit dem
Foto ,,belegt®, sondern das Foto wird in einem so genannten Behilter platziert. Als Behilter kon-
nen alle CoreDRAW-Objekte dienen. Markieren Sie das Foto und rufen Sie die Funktion Errek-
TE/POWERCLIP/IN BEHALTER PLATZIEREN auf. Klicken Sie mit dem kriftigen Pfeil, der dann erscheint,
auf das Textobjekt, das als Behilter fiir das Foto verwendet werden soll.

Abb. 7.12 Markieren des Behélters
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Anschlieflend sehen Sie folgende neue Situation: Das Foto befindet sich jetzt innerhalb des Schrift-
zugs.

Abb. 7.13 Das Foto wurde im Behélter platziert

Inhalte des Behélters andern

Das Foto wurde mittig im Textobjekt platziert. Das ist nicht sehr gliicklich, weil im unteren Be-
reich des Fotos die Teile liegen, die wir verwenden wollen. Die Bearbeitung des Inhalts erfolgt in
einem besonderen Arbeitsmodus. Rufen Sie dazu die Funktion ErrexTE/POWERCLIP/INHALT BEAR-
BEITEN auf. Danach befinden Sie sich sozusagen ,,im Behilter®. Das Behilterobjekt ist mit einer
Vorschaulinie gekennzeichnet. Die anderen Objekte des Dokuments sehen Sie in diesem
Bearbeitungsmodus nicht.

Abb. 7.14 Der Bearbeitungsmodus
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Das Objekt im Behilter kann jetzt mit den bekannten Arbeitsschritten transformiert oder bear-
beitet werden. Alle Funktionen sind verfiigbar — wie beispielsweise die Bitmap-Funktionen. So
konnten Sie das Foto in diesem Modus auch verfremden oder noch weitere Objekte konstruie-
ren.

Wir haben das Foto nachfolgend einerseits skaliert und andererseits so weit nach oben gescho-
ben, dass viel Wasser im Textobjekt zu sehen ist. Beachten Sie, dass das Textobjekt nicht verdndert
werden kann. Die Vorschaulinie dient nur zur Information.

Abb. 7.15 Transformieren des Fotos

Um den Bearbeitungsmodus wieder zu verlassen, konnen Sie entweder die Funktion ErrexTE/
PowerRCLIP/BEARBEITEN DIESER EBENE BEENDEN oder die Schaltfliche links unter dem Arbeitsbereich
aktivieren.

Breite: 225,108 Haohe: 1500
[43.934; -0.460)

Iillimete

|
i Symbolbearbeitun%beenden I]{_]

Mitte: [145,155;

Abb. 7.16 Beenden des Bearbeitungsmodus

Sie sehen anschlieflend das verschobene Foto im Textobjekt. Zum Abschluss soll aber noch ein
weicher Schatten angebracht werden. Verwenden Sie dabei die nachfolgend abgebildeten Einstel-
lungen.

[
Eigenschaftsleiste: Interaktiver hinterlegter Schatten =

. &40 mm o]
|\r"0relnstellungen... tl gk = ¥ 40 mm Y

oo =] glsn | ¥[1s 4:.‘ 50 +|-M|D@@

Abb. 7.17 Die Schatteneinstellungen
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Abb 7.18 Das erste Ergebnis

Transformierungsmaéglichkeiten

PowerClip-Objekte sind sehr flexibel. So konnten Sie den Text beispielsweise auch mit
der Funktion ANORDNEN/KOMBINATION AUFHEBEN oder der Tastenkombination (sre}+(K) in
die einzelnen Buchstaben auftrennen. Sie konnen dann jeden einzelnen Buchstaben trans-
formieren. Jeder Buchstabe enthilt dann das PowerClip-Foto. Experimentieren Sie doch
einmal etwas mit dieser Funktion herum — es lohnt sich!

7.3 Schriften in eine Hiille packen

Beim nichsten Beispiel wollen wir gleich zwei Aufgaben erledigen: Zum einen soll wieder ein
leicht metallischer Schriftzug entstehen. Zum anderen wollen wir Thnen einen weiteren, interes-
santen Effekt vorstellen, den Sie im Flyout-Menii der interaktiven Effekte finden: die interaktive
Hiille. Damit konnen Sie Objekte frei verformen. So konnen spannende Objekte entstehen. Aber
immer der Reihe nach ...

Fiir diese Aufgabenstellung soll wieder der zuvor erstellte Hintergrund verwendet werden —
allerdings mit modifizierten Einstellungen. Wir veridndern die Farben. Dabei soll aber die Hellig-
keit und die Sittigung erhalten bleiben. Lediglich der Farbton soll verandert werden.

Dies konnen Sie leicht erledigen, indem Sie die ANDERE-Schaltfliche aufrufen und im Farbwihler
im MobkLL-Listenfeld die Option HLS einstellen. Mit den Reglern konnen Sie dann den Farbton
(Hue), die Helligkeit (Lightness) oder die Sittigung (Saturation) veridndern. Fiir den dunklen
Farbton verwenden wir die nachfolgend gezeigten Einstellungen.
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Farbe auswahlen m
Wl todelle |0 Mischbersiche || .5 Paletten|
Model: [HLS w2
Al
Mew: .
K.omponenten
Hla4 4 R
R
2 [#e 0
Mame:
[ | ]
Der Palette hinz. ~ [DEtionen M] [ (0] 8 ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abb.7.19 Der neue Farbwert

Die Farbwerte der hellen Farbe lauten H34 198 S100. Zusitzlich haben wir tiber die VorscHau-
Schaltfliche eine andere Struktur eingestellt. Sie sehen die neuen Einstellungen in der ndchsten
Abbildung.

Fiillmuster m

Fiillmusterbibliothek: Stilname: Mondoberflache

L Struktur Mr.:
FEuillmusterliste: \Weichhsit %:
Gelbe Folie b] .
Gestreifter Malachit Dichte %:
Gouache (] )
Luftpinzel Ostlicht:
Meereswasser )
Mineral Bewilkt 5 Farben Mordlicht:
Mondoberflache
loki:oos M Wolumnen
Schatten:
Licht:
Heligksit 52 (e
[ Warschau ] g L ﬁ
[ Optionen... ] [ Kacheln... ] [ QK ][ Abbrechen ] [

Abb. 7.20 Die neuen Einstellungen

Da die Struktur-Werte nach dem Anklicken der VorscHau-Schaltfliche durch einen Zu-
fallsgenerator ermittelt werden, sollten Sie den Wert im Eingabefeld einstellen, um das-
selbe Muster wie wir zu erhalten.
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Anpassen des Schriftzugs

Wir wollen uns die Gestaltung des neuen Schriftzugs so einfach wie méglich machen. Wir ver-
wenden dazu einfach den bereits bestehenden Schriftzug und passen ihn unseren Bediirfnissen
an. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notig.

1

Markieren Sie den Schriftzug und aktivieren Sie die Funktion ErrekTE/POWERCLIP/INHALT HE-
RAUSNEHMEN. Danach sehen Sie das Foto wieder als einzelnes Objekt. Loschen Sie es mit der

(= )-Taste.

Wir hatten beim Text ja einige Anderungen vorgenommen — beispielsweise die Buchstaben
verriickt und das Objekt in der Breite gestaucht. CorelDRAW ,,merkt® sich solche Verdnde-
rungen. Sie kénnen sie mit der Funktion ANORDNEN/ANDERUNGEN ZURUCKNEHMEN wieder zu-
riicknehmen.

Aktivieren Sie den Text, indem Sie mit dem Text-Hilfsmittel in das Textobjekt klicken. Mar-
kieren Sie den bestehenden Text und tippen Sie den neuen Text ein.

Stellen Sie anschliefSend einen neuen Schrifttyp ein. Den von uns verwendeten Schrifttyp
sehen Sie in der Eigenschaftsleiste des nichsten Bilds. Hier haben wir auf8erdem den Text mit
der (¢ )-Taste wieder in der Seitenmitte zentriert.

% CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\Schrift1.cdr]

M  Datei Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps  Text  Extras  Fenster  Hife
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Abb. 7.21 Der veranderte Schriftzug
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7.3.1 Eine metallische Fullung

Die einfachste Methode, um goldfarbene Fiillungen zu erhalten, ist derEinsatz der mitgelieferten
Voreinstellungen fiir Verlaufsfiilllungen. Neben der Voreinstellung VERGOLDET gibt es neun weite-
re Verldufe die in der Bezeichnung auch Gold enthalten — zum Beispiel die Voreinstellung ZvLin-
DER - GoLD 01. Werden diese Voreinstellungen bei einem Rechteck angewendet, entsteht ein raum-
licher Eindruck.

Farbverlauf m‘

Optionen
[ o]
Abstand zur Mitte kel

Haorizontal # Streifen:
Wertikal: # Handabstand: %

Farbiiberblendung

(O ZweiFalben  (3) Anpassen I
Position: % Aktuel: -
[ v ~

Andere

Woreinstellungen PostScript-0ptionen. ..

[ 0K ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abb. 7.22 Goldfarbene Voreinstellungen

Probieren Sie die verschiedenen Einstellungen einmal aus. Sie basieren alle auf der Verwendung
unterschiedlicher gelb-brauner Farbtone im Wechsel mit Weif3. Auch hier gilt wieder: Weif3 si-
muliert Glanzlichter. Das Ergebnis der zuvor gezeigten Einstellung sehen Sie in der néchsten
Abbildung. Dies ist eine der einfachsten Varianten. Wir wollen aber eine aufwindigere Variante
erstellen.

Abb. 7.23 Eine der mitgelieferten Voreinstellungen
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Sie konnen mit dem Hilfsmittel Interaktive Fiillung leicht eigene Verldufe erstellen. Wenn Sie
mehrere ,,Glanzlichter” einsetzen, wirkt die Oberfliche noch glinzender. Probieren Sie einmal
verschiedene Farbtone und Abstinde aus. Wird der Verlauf schrig gestellt, wird die metallische
Wirkung verstirkt. Ein Beispiel zeigt das folgende Bild:

Abb. 7.24 Ein aufwandigerer Verlauf

Verschiedene ,,Materialien*

Mit den dunklen Farben simulieren Sie die Art der fiktiven Oberfliche. Verwenden Sie
graulich-blaue Farbtone, wirkt der Schriftzug wie aus Stahl. Griinliche Tone sind hier
eine Alternative. Werden kalte Brauntone verwendet, wirkt das Ergebnis als wire es aus
Kupfer.

7.3.2 Eine Objektkante erzeugen

Ausgehend vom letzten Ergebnis soll nun weitergearbeitet werden. Der nichste Schritt besteht
darin, eine plastisch wirkende Objektkante zu erstellen. Hier haben Sie ebenfalls verschiedene
Optionen, um zum Ziel zu kommen. Wir wollen dazu einen Umriss einsetzen. Markieren Sie
zunichst das Objekt und weisen Sie eine Kontur mit einer Stirke von 8 Punkt zu. Damit entsteht
eine kriftige Umrisslinie, die aber den Charakter der Schrift erhalt. Wird eine zu kriftige Kontur
ausgewdhlt, entsteht ein unrealistisches Ergebnis.

Wenn die gewiinschte Umrissstirke nicht im Listenfeld enthalten ist, konnen Sie eine
andere Mafieinheit einstellen. Im Breite-Listenfeld finden Sie diverse Maf3einheiten — bis
hin zur Mafieinheit Kilometer. Sie werden aber wohl eher selten eine Umrisslinie in einer
Stirke von einem Kilometer bendtigen, oder? Sollten Sie diese Einstellung einmal aus-
probieren, erfahren Sie nach einer sehr langen Pause, dass diese Aktion nicht ausgefiihrt
werden kann.
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Wir verwenden fiir unser Beispiel eine Umrisslinie mit einer Stiarke von 2,5 Millimeter. Anschlie-
Bend haben wir die Buchstaben mit dem Form-Hilfsmittel etwas auseinander geriickt, sodass
folgendes Stadium entsteht.

Abb. 7.25 Die zugewiesene Kontur

Dieser Arbeitsschritt ist der einfachste Weg. In vielen Fillen fiithrt er auch zum gewiinschten
Ergebnis — leider aber nicht im vorliegenden Fall. Wenn Sie namlich nach dem Entfernen des
Schattens die Kontur mit der Funktion ANORDNEN/UMRISS IN OBJEKT UMWANDELN aufrufen, ent-
steht das folgende fehlerhafte Konturobjekt. Das mag vielleicht daran liegen, dass die verwendete
Schrift nicht geeignet ist.

Abb. 7.26 Ein fehlerhaftes Objekt

Den Kontureffekt einsetzen

Eine Moglichkeit, dies zu umgehen, haben Sie schon kennen gelernt. Anstatt eine Umrisslinie zu
erstellen, konnen Sie niamlich auch den Kontureffekt einsetzen. Entfernen Sie dazu die Umriss-
linie wieder und aktivieren Sie den Kontureffekt.

Wichtig ist dabei, dass Sie einen Konturschritt-Wert von 1 einstellen, damit nur ein einziges
neues Objekt hinzugeftigt wird. Als Konturabstand haben wir wieder den Wert 2,5 Millimeter
verwendet. So entsteht das folgende Ergebnis.
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Um die Kontur eigenstindig weiterbearbeiten zu konnen, rufen Sie nach dem Erstellen die Funk-
tion ANORDNEN/KOMBINATION KONTURGRUPPE AUFHEBEN auf. Die Einstellungen der Konturgruppe
konnen Sie danach allerdings nicht mehr anpassen.

P

o0y 3 'v%.-‘ |

Abb. 7.27 Erstellen eines Konturobjekts

Eine hiibsche Variante erreichen Sie mit einem einzelnen weiteren Arbeitsschritt. Markieren Sie
das Konturobjekt und verwenden Sie die Funktion BEARBEITEN/EIGENSCHAFTEN KOPIEREN VON, Um
die Fiillungseigenschaften des Textobjekts zu tibernehmen. Wenn Sie dann im Farbfiillung-Dialog-
feld den Wert fiir den Winkel einfach ,,umkehren®, entsteht das folgende Ergebnis. Statt des Win-
kel-Werts -42,1° wurde jetzt +42,1° eingestellt.

Abb. 7.28 Ein mégliches Ergebnis

Wir wollen jetzt einen weiteren Effekt anwenden, den Sie in einem Workshop schon kennen
gelernt haben. Der , Kanteneffekt* kann namlich verstirkt werden, wenn sich der Verlauf nicht
iiber das gesamte Objekt erstreckt, sondern tiber jeden einzelnen Buchstaben.

Dazu muss die Kombination mit der Tastenkombination (st ]+(K] aufgehoben werden. Da dann
wieder mehrere Objekte fiir jeden Buchstaben erstellt werden, miissen Sie die einzelnen Objekte
der Buchstaben mit der Tastenkombination (¢t J+(L] erneut kombinieren. So entsteht das folgen-
de Ergebnis:
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Abb. 7.29 Ein weiteres Ergebnis

Einen Arbeitsschritt wollen wir noch hinzufiigen. An einigen Stellen treffen namlich helle Berei-
che der beiden Objekte aufeinander. Um diese voneinander zu trennen, konnen Sie beide Objek-
te mit einer diinnen, briunlichen Umrisslinie versehen. Dabei wollen wir es belassen, auch wenn
es viele Moglichkeiten gibt, das Ergebnis noch weiter zu verfeinern. So kénnten Sie das Kontur-
objekt beispielsweise ebenfalls mit einem weichen Schatten versehen.

Abb. 7.30 Das Endergebnis

Wenn Sie Gefallen daran gefunden haben, kénnen Sie diese Arbeitsschritte ja auch einmal
mit anderen Farbverldufen ausprobieren.
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7.3.3 Zuweisen einer Hlle

Der fertige Schriftzug soll jetzt mithilfe einer Hiille verzerrt werden. Damit dies einfach zu erle-
digen ist, miissen aber einige vorbereitende Arbeitsschritte vorgenommen werden. Da unser
Schriftzug ja auf der ersten Variante basierte, bei der ein weicher Schatten angewandt wurde,
muss dieser entfernt und neu zugewiesen werden.

Markieren Sie dazu das Textobjekt, dem der Schatten zugewiesen wurde und verwenden Sie die
letzte Schaltfliche zum Entfernen des Effekts. Gruppieren Sie danach das Konturgruppen- und
das Textobjekt und fassen Sie diese Objekte zu einer neuen Gruppe zusammen. Dieser neuen
Gruppe konnen Sie danach wieder einen Schatten zuweisen.

Falls Sie einfach die bestehende Gruppe mit der Konturgruppe zu einer neuen Gruppe
zusammenfassen, kann der Hiillen-Effekt nicht angewendet werden. Daher sind diese
Arbeitsschritte notwendig.

Sie sollten nach diesen Arbeitsschritten die folgende Anordnung im Andockfenster OBjEkT-Ma-
NAGER vorfinden:

x
X

E

Uy )| s=fieu ek S

(13
Ebane
B[] seite 1
B =& /M thene 1
E][; Steuergruppe von 2 Objekken
A Grafikkext: Bernard MT Condensed
E1-LB Gruppe von 4 Objekken
: | Hinterlegter-Schatten-Gruppe
E] Rechteck - Follung: Follmuster, Umriss: |

Abb. 7.31 Die neue Zusammenstellung der Gruppierungen

Nach dem Aufruf des Hilfsmittels Interaktive Hiille finden Sie verschiedene Optionen in der
Eigenschaftsleiste vor. Die Schaltflichen am Anfang der zweiten Zeile der folgenden Abbildung
legen fest, auf welche Art das Hiillenobjekt verformt werden kann.

Mit den ersten drei Schaltflichen begrenzen Sie die Verzerrungsmaoglichkeiten auf bestimmte
Formen. Am flexibelsten ist die vierte Option, bei der Sie die Verzerrung vollig frei durchfiihren
konnen.

Eigenschaftsleiste: Hilfsmittel "Interaktive Hiille™ X,
|V0reinstellungen... M T = i - | ./ {..,‘ .ﬂ\ i W
a2 d A[eesen | W|0]% -

Abb. 7.32 Die Hullen-Optionen

Sie konnen Objekten mehrere Hiillen nacheinander zuweisen und sie so verschachteln.
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Die Verformung der Hiille erfolgt so, wie Sie es bereits von der Bearbeitung freier Kurvenformen
kennen. Sie sehen Knotenpunkte, die frei verschoben werden konnen. Die Griffpunkte bestim-
men die Kurvenform. Wihrend des Verziehens eines Knotenpunkts sehen Sie eine Vorschaulinie
der Hiille — der Inhalt der Hiille wird in der Vorschau nicht angezeigt. Erst wenn Sie die linke
Maustaste loslassen, wird der Inhalt der Hiille neu berechnet. Eine Variante zeigt das nichste
Bild.

Abb. 7.33 Verzerren der Hiille

Es werden nur die Formen verdndert — die Fiillungen dagegen nicht. So verandert sich die
Darstellung des Verlaufs etwas. Der Verlauf kann nicht ,,verbogen“ werden. Die Verlaufs-
linien bleiben gerade.

Auch bei dieser Funktion sind Sie wieder zum Experimentieren eingeladen — Ihrer Kreativitat
sind keine Grenzen gesetzt!

Abb. 7.34 Eine Variante
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Wenn Sie die vier mittleren Knotenpunkte alle verziehen, konnten Sie das folgende interessante
Ergebnis erhalten.

Abb. 7.35 Ein weiteres Ergebnis

Eine Perspektive hinzufligen

Eine Funktion, die nur iiber das ErrexTE-Menii erreichbar ist, ist der Hiille sehr dhnlich. Mit der
Funktion ErrexTE/PERSPEKTIVE HINZUFUGEN konnen die vier Eckpunkte des eingeblendeten Gitter-
netzes verzogen werden, sodass sich eine perspektivische Darstellung ergibt. Eine méogliche Vari-
ante sehen Sie in der nachsten Abbildung.

Abb. 7.36 Der Effekt Perspektive hinzufligen
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7.4 Dreidimensionale Schriften entwerfen

Beim nichsten Beispiel soll ein dreidimensional wirkender Schriftzug entworfen werden. Auch
fir diese Aufgabenstellung bietet CorelDRAW im Flyout-Ment der interaktiven Effekte eine
Funktion an: die Extrusion.

Auch bei diesem Beispiel soll das Hintergrundrechteck mit einem Fiillmuster versehen werden.

In diesem Fall verwenden wir eins der mitgelieferten Beispiele aus der FULLMUSTERBIBLIOTHEK. Sie
sehen unsere Wahl im nichsten Bild.

M

Fiillriuzterbibliothek.: Stilname: Bandkonfekt -
Stk N 500 ) (@
Fiillmusterlizte: Dichte % =
Alabaster A
_ Helligksit +%:
Blacke
Dicrit
Gelbe Folie
Gestraifter Malachit
Gouache
| 1. Farbe:
2. Farbe:
[ Worschau ]
[ Optionen.. ] [ Kacheln... ] I Ok, ”.&bbrechen ] [ Hilfe

Abb. 7.37 Auswahl eines Flllmusters

Da das Muster recht dunkel ist, wird das Rechteck kopiert. Der Kopie weisen wir eine TRANSPA-
RENT-Linse mit der Rate 50 % und der Farbe WEIf8 zu. So entsteht folgendes Ergebnis:

Il

Abb. 7.38 Die Wirkung der Transparent-Linse
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Erstellen Sie ein Textobjekt und platzieren Sie es in der Mitte des Dokuments. Die von uns ver-
wendeten Schrifteinstellungen sehen Sie im folgenden Bild. Dabei haben wir mit dem Form-
Hilfsmittel die Buchstaben etwas auseinander gezogen. Als Umrissstidrke haben wir 1,2 Millime-
ter eingestellt.

% CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\Schriftd.cdr]
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Abb. 7.39 Der Schriftzug

Nach dem Aufruf des Hilfsmittels INTERAKTIVE ExTRUSION kdnnen Sie wieder verschiedene Vorein-
stellungen aus dem ersten Listenfeld auswihlen. Es lohnt sich, die Optionen einmal auszuprobie-
ren — einige sehen sehr interessant aus.

% CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\Schrift4.cdr]
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Abb. 7.40 Einige Vorlagen des Extrusions-Effekts

Nach dem Bestidtigen erhalten Sie ein dreidimensional wirkendes Ergebnis. Aulerdem sehen Sie
einige Vorschaulinien.
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Der Quader zeigt die perspektivische Verzerrung an. Das Kreuzsymbol markiert den Flucht-
punkt, der fir die perspektivische Darstellung notwendig ist. Den schmalen Balken auf der
Markierungslinie konnen Sie verwenden, um die Tiefe des Extrusionsobjekts festzulegen.

Abb. 7.41 Die Vorschaulinien zeigen die Perspektive an

Die perspektivische Wirkung entsteht dadurch, dass alle in die Tiefe verlaufenden Linien
in einem Fluchtpunkt zusammenlaufen.

Vielleicht ist es Ihnen aufgefallen: der Verlauf wurde verdndert. Dies konnen Sie korrigieren,
indem Sie das Textobjekt markieren — aber nicht die Extrusionsgruppe — und den Randabstand
im VERLAUFSFULLUNG-Dialogfeld erhéhen. Verwenden Sie beispielsweise den Wert 25.

Wenn Sie den Fluchtpunkt mit gedriickter linker Maustaste verziehen, konnen Sie die Perspekti-
ve verdandern. So haben wir ihn nachfolgend oben rechts in die Ecke verschoben. Das Ergebnis
sieht ganz anders aus als das vorherige Beispiel.

Abb. 7.42 Die veranderte Perspektive

Auch fir den Extrusions-Effekt werden in der Eigenschaftsleiste die unterschiedlichsten Optio-
nen angeboten. Hier sind einerseits Fluchtpunkt und Extrusionstiefe nummerisch exakt einzu-
stellen. Andererseits kann das Aussehen der Extrusion verdndert werden.
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Eigenschaftsleiste: Interaktives Extrudieren =
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Abb. 7.43 Die Optionen in der Eigenschaftsleiste

7.4.1 Der Aufbau der Extrusionen

Extrusionen erzeugen keine ,echten® dreidimensionalen Objekte. Es handelt sich hierbei eher
um einen Automatismus, bei dem diverse Objekte erstellt werden. Dies wird ersichtlich, wenn
Sie die Funktion ANORDNEN/KOMBINATION EXTRUSIONSGRUPPE AUFHEBEN verwenden.

Im OgjekT-MANAGER finden Sie dann neben dem Ausgangsobjekt eine Gruppe mit 252 Objekten.
Wenn Sie die Gruppe aufklappen, sehen Sie, dass dort lauter unterschiedlich gefiillte Kurven-
objekte enthalten sind.

Wenn die einzelnen Objekte verschoben werden, erkennen Sie den Aufbau. Bei geraden Flichen
werden einzelne Objekte entsprechend gefiillt. Rundungen bestehen dagegen aus lauter sehr diin-
nen Streifen, die leicht verandert gefiillt sind. Sie sehen die Streifen im folgenden Bild beim ers-
ten Buchstaben.

A

Abb. 7.44 Eine ,auseinander genommene*“ Extrusionsgruppe

Leider hat Core]DRAW so seine ,Macken®. Bei Extrusionen treten oft Fehler auf, die durch
die Streifenobjekte entstehen. Je nach ausgewihltem Schrifttyp fallen diese Fehler mehr
oder weniger stark ins Gewicht.

7.4.2 Die verschiedenen Optionen

Nun wollen wir Thnen einige der Extrusionsoptionen vorstellen. Das Aussehen der Extrusion
kann ndamlich auf vielfiltige Art und Weise angepasst werden. Dazu miissen Sie die Extrusions-
gruppe markiert haben.
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Zuvor wollen wir aber ein weiteres Objekt konstruieren. Rufen Sie im Formen-Flyout-Menii die
Option STERNENFORMEN auf. In der Eigenschaftsleiste konnen Sie dann im folgenden Menii eine
Sternenform auswihlen.
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Abb. 7.45 Auswahlen einer Sternenform

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste die Form auf und kopieren Sie die Objekteigenschaften

des Schriftzugs. Positionieren Sie die Extrusionsgruppe und die Form wie nachfolgend abgebil-
det.

Abb. 7.46 Erstellen einer neuen Form

Rufen Sie das Extrusions-Hilfsmittel auf. In der Eigenschaftsleiste ist dann nur eine Schaltfliche
ganz am Ende verfiigbar. Damit konnen Sie eine Extrusion kopieren. Klicken Sie nach dem Auf-
ruf auf die bereits bestehende Extrusionsgruppe, um deren Eigenschaften zu itbernehmen.

Abb. 7.47 Ubernehmen einer Extrusion
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Nach dem Ubernehmen der Eigenschaften sehen Sie, dass ein falscher perspektivischer Eindruck
entsteht. Das liegt daran, dass zwei unterschiedliche Fluchtpunkte verwendet werden. Das ist in
der Realitdt nicht moglich.

Abb. 7.48 Ein falscher perspektivischer Eindruck

Dieses Manko kénnen Sie korrigieren, indem Sie aus dem hinteren Listenfeld die Option Ge-
MEINSAMER FLucHTPUNKT aufrufen. Klicken Sie dann mit dem Mauszeiger auf die bereits bestehen-
de Extrusion. Anschlieffend stimmt der perspektivische Eindruck. Die Tiefenlinien verlaufen nun
zum Fluchtpunkt des Textobjekts.

|

Abb. 7.49 Der korrigierte Fluchtpunkt

Formobjekte haben tibrigens oft auch eine spezifische Objekteigenschaft, die nachtraglich ver-
dndert werden kann. Je nach erstelltem Objekt unterscheiden sich die Moglichkeiten. Bei unse-
rem Sternobjekt konnen Sie beispielsweise die Sternenform variieren. Klicken Sie dazu das Ob-
jekt mit dem Form-Hilfsmittel an.
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Sie sehen dann eine rote Raute. Ziehen Sie diese mit gedriickter linker Maustaste nach innen, um
eine spitzere Sternenform zu erhalten.

Abb. 7.50 Andern der Sternenform

Die spezifischen Objekteigenschaften bleiben auch nach dem Zuweisen der Extrusion
erhalten. So konnten Sie beispielsweise nachtraglich noch den Text editieren. Wichtig ist
dabei nur, dass Sie das Objekt auswiahlen und nicht die Extrusionsgruppe.

Es ist iibrigens interessant, dass sich CorelDRAW die Verkniipfung der Fluchtpunkte ,,merkt*
Wenn Sie spiter den Fluchtpunkt verschieben, werden beide Objekte angepasst — das spart Ar-
beitszeit.

Abb. 7.51 Verschieben des Fluchtpunkts

Mit der zweiten Schaltfliche nach dem Listenfeld konnen Sie die Extrusion frei drehen. Dazu
wird in einem gesonderten Menii ein Symbol bereitgestellt. Klicken Sie und verziehen Sie das
Symbol in die gewiinschte neue Ansicht. Aber Vorsicht — das Verschieben erfordert ein wenig
Geschick.
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Mit der Schaltfliche unten rechts konnen Sie eine nummerisch genaue Angabe aktivieren. Die
Eingabe erfolgt dann in den x-, y- und z-Koordinaten.

gE82%e

Abb. 7.52 Andern der Perspektive

Im nichsten Menii wird die Art der Farbgebung eingestellt. Die Option GEWEBEFULLUNGEN er-
zeugt einen durchgingigen Ubergang iiber die einzelnen Objekte der Extrusion hinweg. Das
ergibt in den meisten Fillen ein realistischeres Ergebnis, als wenn diese Option deaktiviert ist.
Probieren Sie die Wirkung einfach einmal aus!

a8 2] ST Hlsererenmrimnene 3] | |} 2,
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Abb. 7.53 Deaktivieren der Gewebeflllung

Mit den folgenden Schaltflichen im Menii kénnen Sie Farben festlegen, mit denen die
Extrusion gefiillt werden soll.

Im nichsten Meni finden Sie Optionen, um die Vorderkante mit einer Abschrigung zu verse-
hen, was oft sehr interessant aussieht. Leider wirken sich hier bei den Rundungen die Fehler sehr
negativ aus. Es kommt also auf das Objekt an, ob sich der Einsatz dieser Funktionen lohnt oder
nicht.
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Hier haben wir die GEwEeBEFULLUNGEN-Option deaktiviert und anschliefend den Randabstand
der Fullung wieder reduziert. Wir haben jetzt den Wert 15 eingestellt. Da die Abschriagung zu-
sammen mit einer Kontur nicht wirkt, haben wir die Kontur entfernt.

Aktivieren Sie die Option ABSCHRAGUNG VERWENDEN. Die Stiarke der Abschrigung konnen Sie
nummerisch prézise in den Eingabefeldern einstellen. Alternativ dazu ist das Verziehen der
Markierungspunkte im Vorschaubild moglich.

B@

g,
220

Abzchragung vemnwenden
[] Mur &bschragung zeigen

x

Abb. 7.54 Einstellungen einer Abschragung

Um beide Objekte mit derselben Einstellung zu versehen, konnten Sie nun die Extrusionsgruppe
des Sterns markieren und die Einstellungen des Textobjekts iibernehmen. Diese Option haben
Sie ja bereits kennen gelernt.

Abb. 7.55 Anwenden einer Abschragung

Die Fehler in der Fiillung der Extrusionsgruppe konnten Sie beheben, wenn Sie alle Ob-
jekte einzeln korrigieren — aber im Ernst: Probieren Sie aus, ob die Funktion beim ver-
wendeten Schriftzug geeignet ist. Wenn nicht, ist eine Korrektur wirklich nicht méglich.
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Wenn Sie die Option NUR ABSCHRAGUNG ZEIGEN aktivieren, wird die Extrusionsgruppe ausgeblen-
det — iibrig bleibt nur die Abschragungsgruppe.

Iz

Abb. 7.56 Es wird nur die Abschrdgungsgruppe angezeigt

Die Optionen der nichsten Schaltfliche benédtigen wir fiir unser Beispiel nicht. Hier kénnten Sie
insgesamt bis zu drei fiktive Lichter platzieren. Nach dem Aktivieren einer Schaltfliche kann das
Lampensymbol im Vorschaubild mit gedriickter linker Maustaste verschoben werden. Die Lam-
pen lassen sich an den Schnittpunkten des Gitternetzes platzieren. Mit dem Schieberegler darunter
kann die Intensitit der Lichtquelle verandert werden.

[TEE]
T

Intenzitat;
—3

Yoller Farbbersich

Abb. 7.57 Zusatzliche Lichter platzieren

Da bei weiteren Lichtern das Ergebnis sehr schnell ,iiberstrahlt® wirkt, sollten Sie die
Intensitit entsprechend anpassen.

Wir wollen nun zum Abschluss das zuvor abgebildete Zwischenergebnis etwas verfeinern und
unter anderem einen weichen Schatten einsetzen. Au8erdem soll anschliefend der Hintergrund
etwas umgestaltet werden.
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Zunichst verschieben wir die Elemente etwas nach unten und riicken das Sternobjekt niher an
den Text. Fassen Sie die beiden Objekte mit der Tastenkombination (srs)+(G) zu einer Gruppe
zusammen. Rufen Sie das interaktive Hilfsmittel Hinterlegter Schatten aus dem Flyout-Menii
der Effekte auf.

Setzen Sie das Hilfsmittel an der unteren Kante an und ziehen Sie den Schatten nach rechts oben
auf. Schatten konnen nidmlich nicht nur von der Mitte eines Objekts aus erstellt werden, sondern
auch von jeder Kante. So konnen Sie perspektivisch wirkende Schatten erstellen.

oL

Abb. 7.58 Aufziehen des Schattens von der unteren Kante

Stellen Sie fiir den Schatten die folgenden Optionen in der Eigenschaftsleiste ein:

¥ Datei  EBearbeiten  Apsicht  Layout  Anordnen
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Abb. 7.59 Die verwendeten Einstellungen des Schattens
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Zusitzliche Optionen

Bei Schatten, die an den Kanten angebracht werden, stehen am Ende der Eigenschafts-
leiste zwei zusitzliche Eingabefelder zur Verfiigung. Im ersten Eingabefeld kénnen Sie
festlegen, ob der Schatten zum Ende hin ausgeblendet werden soll. Dadurch entsteht ein
natiirlicherer Eindruck. Wie stark der Schatten gedehnt wird, legen Sie im néchsten Ein-
gabefeld fest.

7.4.2 Eine besondere Linsenart

Zum Abschluss dieses Workshops soll der Hintergrund noch ein klein wenig interessanter gestal-
tet werden. Um den Hintergrund etwas aufzuhellen, hatten wir ja eine Linse dartiber platziert
und bei der TransPARENT-Option eine RATE von 50 % eingestellt.

Mit dem Hilfsmittel Interaktive Transparenz konnen Sie sehr interessante Transparenzen erstel-
len. Die Transparenz kann sich ndmlich nicht nur auf die gleichmifige Farbe beziehen, wie wir
sie bis jetzt genutzt haben. Alle Fiilllungsarten, die bekannt sind, kénnen auch als Transparenz
verwendet werden.

Sie erreichen die Optionen iiber das erste Listenfeld in der Eigenschaftsleiste. Stellen Sie hier
einmal die Option RapiaL ein. Sie sehen danach Symbole, die Sie schon von der interaktiven
Fiillung her kennen.

Hier beziehen sich die Farbfelder aber auf die Stirke der Transparenz. Je dunkler die Farbfelder
sind, umso transparenter ist die Linsenwirkung. Da unser Linsenobjekt weif3 gefiillt wurde, scheint
auflen das Weifd durch — hier ist das Objekt ndmlich nicht transparent, da der Markierungspunkt
weifd gefiillt ist.
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Abb. 7.60 Eine radiale Transparenz
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Verfremdung der Transparenzwirkung

Spannend sind auch die Optionen, die Sie tiber das zweite Listenfeld erreichen. Hier kénnen Sie
nidmlich das Ergebnis mit dem Untergrund auf unterschiedliche Art und Weise ,,mischen®. So
konnen die Farbwerte beispielsweise addiert oder subtrahiert werden. Es lohnt sich durchaus,
einmal mehrere Varianten auszuprobieren.

Nachfolgend haben wir die Option Brau verwendet und aulerdem den Mittelpunkt der radialen
Transparenz auf dem Stern platziert.
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Abb. 7.61 Eine interessante Variante

Die Wirkung der Transparenzvorgange

Die Wirkung der Transparenzvorginge — so nennt CorelDRAW diese Option — beruht auf
der Tatsache, dass Farben aus Wertangaben bestehen, wie beispielsweise den RGB-Wer-
ten. Da dies Zahlen sind, konnen mathematische Operationen durchgefiihrt werden. Durch
die Operation entstehen wieder Zahlen, die beispielsweise als RGB-Werte verwendet wer-
den konnen. So entsteht eine grofle Vielfalt an Moglichkeiten.

Fir unser Endergebnis haben wir die Option Farsron verwendet. AufSerdem haben wir hier den
Wert fiir den RanpasstanD in der Eigenschaftsleiste auf 10 gedndert. Damit bei den kréftigeren
Farbtonen, die sich dabei ergeben, der hinterlegte Schatten gut zur Geltung kommt haben wir
dessen Deckkraft auf 90 erhoht. So entsteht ein farbkriftiges, interessantes Ergebnis, das Sie im
folgenden Bild sehen.
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Abb. 7.62 Das Endergebnis

7.5 Schrifteffekte mit Uberblendungen und Konturen

Im letzten Abschnitt dieses Kapitels sollen weitere Effekte eingesetzt werden, um spannende
Schrifteffekte zu erreichen. Den Kontureffekt wollen wir dieses Mal etwas intensiver einsetzen.
Auferdem lernen Sie den Uberblendungseffekt kennen, der ebenfalls als interaktives Hilfsmittel
im Flyout-Menii der Effekte zur Verfiigung steht. Stellen Sie folgende Werte fiir den neuen Hin-
tergrund ein.
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F
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COlberflache:
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[ Optionen. ] [ Kacheln... ] I QK H Abbrechen ] [ Hilfe: ]

Abb. 7.63 Die neuen Einstellungen fiir den Hintergrund
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Fur die Schrift verwenden wir die Einstellungen, die bereits im ersten Workshop eingesetzt wur-
den. Den Umriss haben wir entfernt und als Fiillung wurde zunichst schwarz zugewiesen.

Abb. 7.64 Die Ausgangssituation

Rufen Sie das Hilfsmittel Interaktive Kontur auf. Am leichtesten ist das Zuweisen einer Vorein-
stellung und das nachtrigliche Anpassen der Werte. Verwenden Sie die Option INNEN. Sie sehen
dann zunichst wenig, weil das Objekt schwarz gefiillt ist und den Konturen standardmiflig die-
selbe Farbe zugewiesen wird.

Erst wenn Sie in der Eigenschaftsleiste tiber die FuLLrarse-Schaltfliche eine andere Farbe zuwei-
sen, wird der Effekt sichtbar. Verwenden Sie beispielsweise Weif3. Dies fiithrt zum folgenden Er-
gebnis. Standardmiflig werden 3 Konturschritte mit einem Abstand von 2,54 Millimetern vorge-
geben.

Abb. 7.65 Die Standardwerte des Kontureffekts
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Spannend wird es, wenn Sie die vorgegebenen Werte erh6hen — und zwar erheblich. Stellen Sie
doch einmal 20 Schritte und einen Konturabstand von 0,25 Millimetern ein. Es entsteht der
Eindruck, als wiren beim Schriftzug die Ecken ,,abgerundet®. Die Wirkung ist leicht plastisch,
wie das folgende Bild belegt.

Abb. 7.66 Ein plastischer Eindruck

Die Anzahl der Konturschritte und der Konturabstand miissen so aufeinander abgestimmt
sein, dass die einzelnen Elemente nicht erkennbar sind. Ist der Konturabstand zu grof3
werden die Einzelelemente sichtbar, was den plastischen Eindruck aufhebt. Zusitzlich
konnen Sie noch mit verschiedenen Farbtonen experimentieren.

Fiir den néchsten Versuch haben wir den Schriftzug mit einem Schwarzweiflverlauf gefiillt und
dabei einen Winkel von 90° sowie einen Randabstand von 15 % eingestellt. Das Ergebnis wirkt
sehr interessant — es sieht fast ein wenig metallisch aus.

Abb. 7.67 Eine interessante Variante



I 268 7 Verschiedene Texteffekte

Schwierige Auswahl

Wenn Sie mehrere Effekte zugewiesen haben, konnte die Auswahl eines einzelnen Effekts
schwierig werden. Direktes Anklicken mit dem Auswahl-Hilfsmittel fithrt hier zum Ziel.
Halten Sie zusitzlich die (sro)-Taste gedriickt, wird der Effekt ausgewihlt, den Sie anklicken.
Klicken Sie also auf den hinterlegten Schatten, sind anschlieend dessen Optionen in der
Eigenschaftsleiste zu sehen.

7.5.1 Den Uberblendungseffekt nutzen

Der Uberblendungseffekt arbeitet nach einem sehr dhnlichen Prinzip. Auch hier werden zwei
Elemente mit einer Vielzahl von Schritten ineinander umgewandelt. Wir wollen diese Option
nutzen, um lhnen eine — nicht ganz ernst gemeinte — Variante vorzustellen. Dazu haben wir
zunichst andere Werte fiir den Hintergrund verwendet — die folgende Abbildung zeigt sie. Der
dunkle Rotton hat die RGB-Farbwerte R102 GO B13.
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Schichtmarmar -
Schwimmbad] Helligkeit +7%: 0 -ﬁ'
Schwimmbad2 [l]
Unten: I3
Oberfléche:

’ EorschaL.J ]

’ Optionen... ] [ Kacheln... ] I QK H Abbrechen ] ’ Hilfe ]

Abb. 7.68 Die neuen Einstellungen fur den Hintergrund

Ein Textobjekt benotigen wir bei diesem Beispiel nicht — lediglich einen Buchstaben. So haben
wir den Buchstaben in der Schrift Beruiv Sans FB formatiert und anschlieflend in ein Kurven-
objekt umgewandelt. Das Kurvenobjekt wurde stark vergrofert und in der Mitte der Seite plat-
ziert.

An den Oberkanten des Kurvenobjekts haben wir einige tiberfliissige Knotenpunkte geloscht, die
bei den folgenden Arbeitsschritten storen wiirden. AufSerdem erstellen wir zwei Kreise, die mit
einem Verlauf gefiillt wurden. So erhalten wir nach diesen Schritten die nachfolgend abgebildete
Ausgangssituation.
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Abb. 7.69 Die neue Ausgangssituation

Im nichsten Arbeitsschritt benétigen Sie das Hilfsmittel Interaktive Uberblendung. Klicken Sie
damit auf den ersten Kreis und ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste zum
zweiten Kreis. Danach werden die beiden Objekte mit den voreingestellten Werten ineinander
iiberblendet.

Abb. 7.70 Erstellen einer Uberblendung

Das erste und das letzte Objekt werden Steuerelemente genannt. Dazwischen liegt die Uber-
blendungsgruppe, deren einzelne Objekte nicht markiert oder bearbeitet werden kénnen. Die
Steuerelemente konnen nachtriglich mit dem Auswahl-Hilfsmittel markiert und verdndert wer-
den.

So haben wir nachfolgend beim linken Objekt den Verlaufswinkel auf 110° und beim rechten
Objekt auf 70° eingestellt. Der Randabstand wurde bei beiden Objekten auf 5 % eingestellt, so-
dass sich folgende neue Situation ergibt:

Abb. 7.71 Anpassen der Steuerelemente
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Spannend wird es jetzt, wenn Sie die Steuergruppe mit dem Auswahl-Hilfsmittel auswihlen. Sie
finden dann jede Menge Optionen in der Eigenschaftsleiste, um die Einstellungen der Uberblen-
dung anzupassen. Rufen Sie die nachfolgend abgebildete Funktion auf.

L LY

2 240 260 ﬂei%itrecke
Sk anzeigen

‘ton Strecke [Gsen

Abb. 7.72 Andern der Strecke

Damit kann eine neue Strecke ausgewihlt werden, an der die Uberblendungsgruppe ausgerichtet
werden soll. Dazu konnen Sie jede beliebige Kurvenform verwenden. Klicken Sie mit dem Maus-
zeigersymbol auf den Buchstaben, um folgende Situation zu erhalten. Zugegeben: Das ist nicht
super spannend — aber warten Sie noch ein paar Arbeitsschritte ab ...

Abb. 7.73 Ausrichten der Uberblendungsgruppe an einem Kurvenobjekt

Markieren Sie jetzt das Textobjekt und entfernen Sie die Fiillung. Der Buchstabe soll nicht sicht-
bar sein — wir wollten nur den Rand als Pfad fiir die Uberblendung nutzen. Erhéhen Sie nach
dem Markieren der Uberblendungsgruppe die Anzahl der Schritte auf einen extrem hohen Wert
— beispielsweise 900.

Eigenschaftsleiste: Hilfsmittel “Interaktive Uberblendung

. 1 - H ——
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Abb. 7.74 Erhohen der Schrittanzahl

Danach sieht das Ergebnis schon weit interessanter aus — es scheint ein Rohr zu sein ...
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Abb. 7.75 Ein Rohr?

Die Steuerelemente konnen Sie jetzt noch verschieben. Da die Auswahl etwas schwer fillt, sollten
Sie den OBjEKT-MANAGER zur Auswahl benutzen. Nach dem Markieren kann das linke Steuer-
element entlang der nicht mehr sichtbaren Kontur des Kurvenobjekts verschoben werden. So
konnten Sie das folgende Ergebnis erhalten.
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Abb. 7.76 Verschieben des Steuerelements

Wenn Sie das Objekt jetzt Stiick fiir Stiick weiter verschieben, konnen Sie zum nachfolgend abge-
bildeten Endergebnis kommen. Damit die einzelnen Elemente der Uberblendungsgruppe nicht
zu sehen sind, haben wird die Schrittanzahl auf den Maximalwert 999 erhéoht.

Am Ende missen Sie aufpassen, dass Sie dem anderen Steuerelement nicht ,,zu nahe®
kommen, da ansonsten eine falsche Darstellung entsteht.
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Abb. 7.77 Das Endergebnis

Mit diesem Ergebnis konnten Sie noch diverse, verschiedene Variationen erstellen. Probieren Sie
andere Verlaufswinkel oder -farben bei den Steuerelementen aus — Ihrer Kreativitit sind hier
keine Grenzen gesetzt.

Aber etwas Vorsicht ist dabei geboten: Durch die grofie Anzahl an Objekten, die dabei berechnet
werden miissen, kann die Bildschirmanzeige — je nach verwendeter Hardware — trige werden.
Hier ist ein wenig Geduld erforderlich.

Und wozu soll das nutzen, fragen Sie sich vielleicht. Nun, dhm — na sagen wir einmal: Vielleicht
benotigen Sie ja ein schickes Firmenlogo oder so dhnlich ...

Auf jeden Fall macht das Experimentieren mit dieser Funktion Spaf3!
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I 274 8 Werbung: Einen Prospekt erstellen
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8.1 Die Aufgabenstellung

In letzten Workshop dieses Buchs wird ein Prospekt gestaltet. Wir wollen einen Jahresbericht
einer Beratungsfirma entwerfen. Da Sie die Gestaltung von PowerClips, den Fotoimport und das
Konstruieren von Objekten bereits intensiv kennen gelernt haben, werden wir diese Arbeits-
schritte nur kurz beschreiben. Sie lernen hier den zweiten Texttyp kennen: den Mengentext. Am
Ende werden wir Thnen Druckoptionen vorstellen.

8.1.1 Die Seite einrichten

Wie immer beginnt die Arbeit mit dem Einrichten eines neuen Dokuments. Verwenden Sie die
Tastenkombination (st )+(N), um ein neues Dokument zu erstellen. Als Dokumentgrofe stellen
wir in diesem Fall DIN A3 im Querformat ein. Unser Prospekt soll aus vier Seiten im DIN-A4-
Format bestehen. Dies entspricht einem DIN-A3-Blatt mit Vorder- und Riickseite, das in der
Mitte gefaltet wird. Zum Falten wollen wir bei diesem Beispiel nicht die Funktion LavouT/SErTe
EINRICHTEN/LAYOUT einsetzen, damit wir einen besseren Uberblick iiber das Ergebnis erhalten.

Klicken Sie doppelt auf das Rechteck-Hilfsmittel um ein Rechteck in der Grofle der Seite zu
erstellen. Fiillen Sie dieses Rechteck einfarbig mit dem Farbton C74 M42 Y84 K5. Auflerdem
wird ein schmales Rechteck konstruiert, das mit folgendem Farbverlauf gefiillt wird. Die helle
Farbe hat die Farbwerte C23 M4 Y28 KO.

Farbverlauf

1 Optionen
I

Abstand zur Mitte winkel =
Harizontal: |0 ﬁ b4 Streifer: 286

Vertikal: |0 -ﬁ- & Fi andabstand: 0 ﬁ &

Farbiiberblendung

() Zwei Faiben () Anpassen *
Won: |_IE7]

Bis:

Mittelpunkt: _J_ @
Woreinstellungen: PostScrpt-Optionen. .

SEN

[ ok [ abbechen |[  Hire |

Abb. 8.1 Die Einstellungen eines Farbverlaufs
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Das Rechteck hat die Breite der Seite und wird im unteren Bereich platziert. Eine ungefihre
Positionierung reicht aus.

Abb. 8.2 Die ersten beiden fertigen Objekte

8.2 Ein Logo konstruieren

Fligen Sie jetzt eine weitere Seite in das Dokument ein. Verwenden Sie dazu die Funktion Lavout/
SEITE EINFUGEN und nehmen Sie die folgenden Einstellungen in dem Dialogfeld vor. Beachten Sie,
dass Sie angeben konnen, ob die Seite nach oder vor der aktuellen Seite eingefiigt werden soll.
Unsere Seite soll nach der ersten Seite eingefiigt werden. Die Seiten eines Dokuments konnen
sehr unterschiedlich gestaltet werden. Theoretisch konnte die neu eingefiigte Seite auch andere
Mafle oder eine andere Formatlage erhalten.

Sette einfiigen ﬁ
1 -ﬁ Seiten einfligen

1 War
- Seite: |1
(#) Mach - ﬁ

Fapier: |',a_-,‘3 Iil

Hihe: 23700 82 Milimeter

[ ok | [ Abbrechen |

Abb. 8.3 Einfugen einer neuen Seite



8.2 Ein Logo konstruieren 277 I

Auf dieser neuen Seite soll jetzt das Firmenlogo gestaltet werden. Es besteht aus sehr einfachen
Grundformen. Erstellen Sie zunichst ein Quadrat mit einer Gréfle von 19 Zentimetern. Weisen
Sie eine Kontur mit einer Stirke von 16 Punkt zu.

Wandeln Sie danach die Kontur in ein Kurvenobjekt um. Verwenden Sie nach dem Markieren
des Objekts die Funktion ANORDNEN/UMRIsS IN OBJEKT UMWANDELN. Sie konnen alternativ dazu
auch die Tastenkombination (srs)+{_J+(U) verwenden. Dabei entstehen zwei Objekte — eine Kon-
tur und das urspriingliche Quadrat. Das Quadrat konnen Sie 16schen — wir benotigen nur das
Konturobjekt. Fiillen Sie das Objekt mit dem hellen Griinton des Verlaufs und platzieren Sie es in
der Seitenmitte.

Abb. 8.4 Das erste Objekt des Logos

In diesem Rahmen sollen nun drei Pfeile untergebracht werden. Rufen Sie dazu das Pfeilform-
Hilfsmittel aus dem Flyout-Menii der Formen auf. In der Eigenschaftsleiste konnen Sie dann im
abgebildeten Menti die Pfeilform auswihlen. Unsere Wahl sehen Sie ebenfalls in der ndchsten
Abbildung.

PEENES

X
lﬁignﬂ'“ﬁz{)lDD
DO Do me

Abb. 8.5 Auswahl einer Pfeilform

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste die Pfeilform auf. Mit dem Form-Hilfsmittel konnen
Sie dann die Art der Pfeilspitze durch Verziehen des roten Markierungspunkts variieren. Wenn
die endgiiltige Form feststeht, konnen Sie zwei weitere Duplikate erstellen. Dies erledigen Sie am
schnellsten mit den bereits bekannten Drag & Drop-Aktionen. Anschliefend koénnten Sie fol-
gendes Ergebnis erhalten. Die Objekte sind zunichst willkiirlich platziert.
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Abb. 8.6 Erstellen einer Pfeilform

Richten Sie die Objekte linksbiindig aus und verteilen Sie diese mit der Asstanp-Option im VEr-
TeILEN-Dialogfeld. Fiillen Sie die Objekte mit dem hellgriinen Farbton. Dies konnen Sie durch
Kopieren der Eigenschaften des Quadrats erledigen. Markieren Sie die drei Elemente und drehen
Sie diese um 45°. Guppieren Sie die Elemente und richten Sie sie zentriert zum Quadrat darunter
aus.

Um etwas Abstand von der Kante oben rechts zu erhalten, soll die Gruppe nach links unten
verschoben werden. Verwenden Sie dazu die Tasten (- Jund (* J. Sie erhalten dann die nachfolgend
rechts abgebildete Situation.

[ [] []
o

[ x []

L] L] L]

Abb. 8.7 Die neue Situation

Geschicktes Transformieren

Fir die folgenden Arbeitsschritte sind verschiedene Hilfsgruppierungen und -objekte nétig. So
sollen zunichst die beiden dufleren Pfeile ebenfalls an den Rand angepasst werden. Heben Sie
dazu die Gruppierung auf und gruppieren Sie die beiden dufleren Pfeile. Sie konnen diese dann
mit den Pfeiltasten nach links unten verschieben.
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Abb. 8.8 Ausrichten der Objekte mit den Pfeiltasten

Jetzt sollen die links tiberstehenden Teile abgeschnitten werden. Dazu bendtigen Sie zwei Hilfs-
rechtecke. Auf das exakte Mafl kommt es dabei nicht an. Richten Sie sich nach der Darstellung im
folgenden Bild. Wir haben das zweite Rechteck durch Duplizieren des ersten erstellt. Anschlie-
Bend wurde das Duplikat um 90° gedreht. Richten Sie die Rechtecke unten und links zueinander
aus. Gruppieren Sie dann die beiden Rechtecke.

Abb. 8.9 Zwei Hilfsrechtecke

Um die Teile gleichmifig links und unten abzuschneiden, ist ein geschicktes Ausrichten notig.
Richten Sie die Gruppe der Rechtecke unten linksbiindig zum Quadrat des Logos aus. Dies sehen
Sie im folgenden Bild links. Schieben Sie dann die Rechteckgruppe mit den Pfeiltasten so weit
nach links unten, bis der gewiinschte Abstand zum Rand erreicht ist — Sie sehen dies rechts abge-
bildet. Als Orientierung miissen Sie dabei die obere Kante des unteren Rechtecks und die rechte
Kante des linken Rechtecks verwenden.
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Die Rechtecke werden namlich in den néchsten Arbeitsschritten dazu eingesetzt, Teile von den
Pfeilen abzuschneiden.

[] - (]

[ ] [ ] [ ]
[] x [

[ ] x [ ]
[] (] []

[ u [

Abb. 8.10 Ausrichten der Hilfsrechtecke

Gruppieren Sie die drei Pfeile — zuletzt waren ja nur zwei davon hilfsweise gruppiert. Offnen Sie
das ForMmen-Andockfenster und wechseln Sie zur ZuscuNeDEN-Rubrik. Markieren Sie die Grup-
pe der Hilfsrechtecke und stellen Sie im Formen-Andockfenster die folgenden Optionen zum
Zuschneiden der Pfeile ein. Da die Rechtecke anschlielend geloscht werden sollen, muss die Op-
tion QUELLOBJEKT(E) deaktiviert sein.

3 Xl)ﬁ‘

| Zuzchneiden M &

Zuzchheiden:

Original beibehalten:

] Quellobjekte]
] Zielobjekt(=]

[ Zuschneiden ]

=ur () || Aunaplry '9-!-” dafiEue p-pal o 5

Abb. 8.11 Die Optionen des Zuschneidens

Da Sie auch Gruppen zum Zuschneiden verwenden kénnen, ist nur ein einziger Arbeits-
schritt zum Zuschneiden notig — vorausgesetzt, Sie haben sinnvolle Gruppierungen er-
stellt, so wie wir es vorgeschlagen haben.
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Rufen Sie die Zuscunemen-Schaltfliche auf. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die Gruppe der
Pfeile. Dann erhalten Sie das folgende Ergebnis.

[ ] [ ] [ ]
] x [ ]
o
o
o
- L] [ ]

Abb. 8.12 Die zugeschnittene Pfeilgruppe

Weitere Elemente hinzufligen

Im unteren Bereich soll jetzt noch ein Kreis positioniert werden. Er wird unten biindig zur Grup-
pe der Pfeile ausgerichtet. Aulerdem soll die Fiillung der anderen Elemente des Logos tibernom-
men werden.

Was dieses Logo bedeuten soll, fragen Sie sich vielleicht. Nun, nach rechts oben zeigende Pfeile
wirken positiv — es geht sozusagen ,,bergauf™. Drei Pfeile sollen es sein, weil die fiktive Firma drei
Geschiftsbereiche anbietet. Und der Kreis? Der soll einen Abschluss — einen Punkt — setzen. Er
hat keine inhaltliche Bedeutung. Er soll das Logo nur abrunden und es interessanter machen.
Das Logo konnte also tbersetzt lauten: ,,Es geht in allen drei Geschiftsbereichen nach oben,
Punkt.®

So oder dhnlich wiirden Werbefachleute die Gestaltung des Logos kommentieren ;-)

Abb. 8.13 Das — fast — fertige Logo
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Ein Objekt wird jetzt noch benotigt: ein Textobjekt zur Beschreibung der Firmentatigkeit. Unse-
re fiktive Firma soll Beratungen im EDV-Bereich durchftihren. Da die Bezeichnung ,,Beratun-
gen® natiirlich nicht sonderlich spannend ist, verwenden wir stattdessen die Bezeichnung
»Consulting®. Die Schrifteinstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung.

|¥'- CorelDRAW 11 - [D:\Franzis4\arbeiten\prospekt1.cdr] I

3  Datei Bearbeiten  Ansicht  Layout  Apordnen  Effekte  Bitmaps  Tex

DR KBR e @[z w8

!%ﬂ | BuDefauit Anisic Tes = || || p Bieric Bold | [0 ]|
— JI.\..J lﬁID 2|:I|D 25|D 3E||D
i - - -

A,

LR
&,

o,

O‘

E 2-m [ n

=

:;? n x n
I

Abb. 8.14 Einflgen eines Schriftzugs

Zum Transformieren des Schriftzugs haben wir ihn in ein Kurvenobjekt umgewandelt und auf
dieselbe Breite wie das Quadrat skaliert. AnschlieBend wurden beide Objekte zentriert zueinander
ausgerichtet. Gruppieren Sie das gesamte Logo und platzieren Sie es anschliefend in der Seiten-
mitte. Kopieren Sie das fertige Logo — im néchsten Arbeitsschritt soll es in verdnderter Form auf
der ersten Seite platziert werden.

Abb. 8.15 Das fertige Logo
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8.2.1 Eine Abwandlung des Logos

Fiigen Sie das fertige Logo auf der ersten Seite wieder ein. Skalieren Sie es auf 40 %. Bevor das
Objekt nun ausgerichtet werden kann, sind einige Vorarbeiten notig. Erstellen Sie eine Haarlinie,
die senkrecht iiber die gesamte Seite verlduft, und weisen Sie die Farbe 60% ScHwARrz zu.

Fine exakt senkrecht verlaufende Linie erreichen Sie, wenn Sie nach dem ersten Klick mit
dem Freihand-Hilfsmittel die (%o )-Taste gedriickt halten. Je nachdem, ob Sie den Mauszei-
ger nach rechts oder unten ziehen, wird dann eine waagerechte oder senkrechte Linie
erstellt.

Die Linie muss in der Seitenmitte platziert werden. Verwenden Sie dazu die (P)-Taste. Diese Linie
kann als spitere Faltorientierung verwendet werden. Zum Ausrichten wird jetzt ein weiteres Recht-
eck benotigt.

Wenn Sie die Funktion AnsicHT/AN OBJEKTEN AUSRICHTEN markieren, ist die Konstruktion etwas
leichter, da sich das Objekt bis zum unteren Balken erstrecken soll. Links wird es von der zuvor
konstruierten Linie begrenzt.

CONSULTING

Abb. 8.16 Konstruieren eines Hilfsrechtecks

Markieren Sie jetzt zunichst die Logo-Gruppe und anschlieflend das Hilfsrechteck. Zentrieren
Sie die Objekte mit den Tastenkiirzeln (C) und (E]). Danach kénnen Sie das Hilfsrechteck l6schen
— es wird nicht mehr benétigt.

Unter dem Logo haben wir noch einen erlduternden Text platziert. Wir haben dazu die Schrift
BakerSIGNET BT in einer Schriftgrofie von 40 Punkt ausgewihlt und das Textobjekt zur Logo-
Gruppe horizontal zentriert.
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Ein PowerClip-Objekt erstellen

Die Logo-Gruppe soll fiir das Prospektcover interessanter und ,edler gestaltet werden. Dazu
wird ein Foto benotigt, das Sie auf der vierten Corel-CD finden. Importieren Sie die Datei
790079.jp2 aus dem Ordner PHoTOS/SUNSETS. Markieren Sie das importierte Foto und verwenden
Sie die Funktion ErrexTE/POWERCLIPS/IN BEHAITER PLATZIEREN. Weisen Sie die Logo-Gruppe als
Behilter zu.

CONSULTING

Jahresbericht 2003

Abb. 8.17 Zuweisen eines PowerClip-Behélters

Rufen Sie die Funktion ErrexTe/POwWERCLIP/INHALT BEARBEITEN auf und verschieben Sie das Foto
im PowerClip-Bearbeitungsmodus auf die nachfolgend gezeigte Position. Wir haben im Anpe-
rRUNG-Andockfenster in der Rubrik SkaLIEREN/SPIEGELN das Foto ,,auf den Kopf* gestellt.

ZDII] . E?D ) 390 ) 35|D ) Il‘u‘IIIimeterI o % | N
= 3

Skalieren: Spiegeln:

1000 i

000 gel

Inprapartional

iuonquezzms @ |: 2507 (J l Bunsspuy ?_F“Aaﬁeue AR E=I ]

e

[ Dem Duplikat zuweisen ]

[ ZUnEizen ]

Abb. 8.18 Transformieren des PowerClip-Inhalts
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Wir haben den Ausschnitt so gewihlt, dass der Schriftzug eine fast einfarbige Fliche belegt. Das
Logo erhilt dagegen Kontraste. Durch die Farben des Fotos entsteht ein ,,goldener* Eindruck.
Wir haben dann noch einen weichen Schatten mit den folgenden Einstellungen verwendet, um
das Logo etwas vom Untergrund zu trennen.

. 1.5 mm so ol s gla & [ +-|"g‘—|‘ SIS +.|-M
a0 100 150 200 280 300 380

Abb. 8.19 Die Einstellungen fur den weichen Schatten

Damit ist die erste Seite des Prospekts fertig gestellt. Sie sehen das Ergebnis in der folgenden
Abbildung.

Jahresbericht 2003

Abb. 8.20 Die fertige AuBenseite des Propekts

Die verwendeten Farben

Wir haben die Farben ganz bewusst so ausgesucht. Dunkle Farbtone wie das verwendete
Griin, lassen das Ergebnis ,edler wirken, ebenso wie die dazu im Kontrast stehenden
Orangetone des Fotos. Solche Gestaltungen sind aber nur dort einsetzbar, wo wenig Text-
objekte platziert wurden, da die Lesbarkeit der Schrift hier nicht optimal ist. Wenn Sie
Schriften einsetzen, miissen diese grof8 genug sein.
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8.3 Die Gestaltung der Innenseite

Nun konnen wir uns der Gestaltung der Innenseite widmen. Hier sollen als Erstes einige Schmuck-
elemente eingefiigt werden. Kopieren Sie den Verlaufsbalken von der ersten Seite auf die Innen-
seite des Prospekts.

Stellen Sie die Hohe auf 18 Millimeter ein — die Breite bleibt bei 420 Millimetern. Die Fiillung
wird verdndert: Der helle Griinton wird jetzt im ersten Farbfeld verwendet und im zweiten Farb-
feld des Verlaufs stellen wir Weif3 ein.

Positionieren Sie den Verlaufsbalken an der oberen linken Kante des Dokuments. Sie konnen
dazu die Funktion ANORDNEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN/AUSRICHTEN UND VERTEILEN verwenden.
Aktivieren Sie auf der Registerkarte AusrRICHTEN die Option AUSRICHTEN AN/SEITENRAND. Zusitz-
lich miissen dann die Optionen Links und OBen aktiviert werden.

Ausrichten und verteilen

dusrichten | Verteilen |

2 2 &

Links [JZentiet [ Bechts

v | Ob

DE; 4] Qben Ausrichten an

mA f

8¢ [Mine [ Seitenmitte

o [ Unten [ Am Gitter ausrichten

[UI_Jemehmen] [ Schiiefen

Abb. 8.21 Die Optionen zum Ausrichten

Anschlielend wird ein Rechteck benétigt, das in dem dunklen Griin eingefirbt ist. Es hat eine
Hohe von 3,5 Millimetern und erstreckt sich tiber die gesamte Seitenbreite. Es wird ebenfalls
oben linksbiindig zum Dokument ausgerichtet. So tiberlappt es das zuvor erstellte Objekt. Das
ist aber in Ordnung, da so die Ausrichtung leichter fillt. Nach diesen Arbeitsschritten sollten Sie
folgende Situation vorfinden:

Abb. 8.22 Die neu eingefligten Objekte
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Kopieren Sie den dunkelgriinen Balken und fiigen Sie ihn am unteren Rand des Dokuments ein.
Verwenden Sie zur prizisen Positionierung das Position-Andockfenster. Deaktivieren Sie die
Option ReLaTIve PositioN und markieren Sie als Bezugspunkt der Messung eines der oberen Fel-
der in der Matrix. Als Abstand zum unteren Rand verwenden wir dann den Wert 10 Millimeter.

g
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o |

(o

O O 18
0o o S
O-0-m =
SESTSTRIT SRS
z

Dem Duplikat 2umeizen §

Zuweizen |
{
@l

Abb. 8.23 Genaues Positionieren des Balkens

Rechts und links soll iiber dem Balken jeweils eine verkleinerte Version des Logos angebracht
werden. Duplizieren Sie das Logo und verkleinern Sie es auf eine Breite von 20 Millimetern.
Fllen Sie das Logo mit dem dunklen Griinton des Balkens.

Auch hier konnen Sie zum Positionieren das PositTioNn-Andockfenster verwenden. In diesem Fall
muss allerdings in der Matrix das Feld links unten markiert sein. Stellen Sie dann beim Logo fiir
H den Wert 5 Millimeter und fiir V 15 Millimeter ein.

Beim nichsten Duplikat, das rechts angebracht wird, muss der rechte untere Markierungspunkt
in der Matrix aktiviert sein. Hier wird fiir den H-Wert 415 Millimeter eingesetzt. So haben die

Logos jeweils einen Abstand von 5 Millimetern zum Rand des Dokuments und zum Balken
darunter.

L] L]
CTRELLTNG CORRUTIING

Abb. 8.24 Die eingefugten Logo-Duplikate
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Erst jetzt, da die anderen schmiickenden Elemente fertig gestellt sind, kann das Logo in der Seiten-
mitte endgiiltig angepasst werden. Markieren Sie das Logo und skalieren Sie es tiber die
Eigenschaftsleiste auf 90 %.

Achten Sie darauf, dass dabei das Schloss-Symbol verriegelt ist, damit die Proportionen erhalten
bleiben. Zur prizisen vertikalen Ausrichtung ist wieder ein Hilfsrechteck nétig, das sich zwi-
schen den Verzierungsbalken erstreckt. Verwenden Sie anschlieend die (E)-Taste zum Ausrich-
ten der beiden Elemente.

Abb. 8.25 Konstruieren eines Hilfsrechtecks

Nach dem Ausrichten konnen Sie das Hilfsrechteck 1oschen. Da momentan das Wasserzeichen
noch zu stark betont ist, soll das Hellgriin jetzt noch etwas aufgehellt werden. Dies erledigen Sie
am besten im FarBruLLUNG-Dialogfeld, wenn Sie das HLS-Modell einstellen. Erhohen Sie den
Luminanz-Wert auf 85.

Gleichmabige Fiillung %]
Wl Modelle |o Mischbereiche " H Paletten|
Model: [HLS [
Al
o New:
Komponenten
Hlizs 4 R 207
J G227
LB+ 5 209
I: 5|2
MName:
N [
Der Palette hinz. [DEtionen M] [ Ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abb. 8.26 Aufhellen des Farbtons
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Damit ist der Untergrund der Innenseite fertig gestellt, sodass die Inhalte darauf platziert werden
konnen.

Abb. 8.27 Die Innenseite ist vorbereitet

8.3.1 Weitere Fotos importieren

Nun sollen weitere Elemente positioniert werden. Zur Orientierung konnen Sie noch die Seiten-
trennline von der Seite 1 kopieren. Damit die Linie nicht so stark auffillt, haben wir sie mit der
Umrissfarbe 10% Scuwarz versehen.

Auflerdem bendétigen wir zwei Fotos, die Sie auf der vierten Corel-CD im Verzeichnis Pro-
tos\TecHNoL finden. Die Fotos heiflen 594008.jp2 und 677023.jp2. Skalieren Sie die beiden Bilder
auf eine Grofle von 30 % und platzieren Sie sie ungefahr auf der Position, die die folgende Abbil-
dung zeigt.

Vorsicht — Auflésung beachten!

Die Clipart-Fotos sind standardmiflig mit einer Auflésung von 72 dpi gespeichert. Dies
sehen Sie auch nach dem Markieren eines importierten Fotos in der Statusleiste. Diese
Auflosung reicht fiir einen Ausdruck nicht aus. Nach dem Skalieren auf 30 % betrigt die
Auflosung 240 dpi. Das entspricht zwar nicht dem Standardwert von 300 dpi, ist aber
gerade noch zu akzeptieren.
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Abb. 8.28 Die importierten Fotos

Prazises Konstruieren von Objekten

Die beiden Fotos sollen mit einem Effekt versehen werden, der wie ein Schatten aussieht. Dabei
wollen wir aber nicht das Hilfsmittel Hinterlegter Schatten verwenden, das Sie bereits kennen
gelernt haben. Wir wollen eine Art Schlagschatten konstruieren. Schlagschatten haben scharfe
Kanten — sie laufen nicht weich aus.

Solche Schatten konnen Sie leicht mit einem einfarbig gefiillten Rechteck erstellen. Um das Recht-
eck genau in der Grofie des Fotos zu erstellen, aktivieren Sie die Funktion ANsicHT/AN OBJEKTEN
AUSRICHTEN.

Wenn Sie dann ein Rechteck konstruieren, schnappt es an den Knotenpunkten des Fotos an.
Ziehen Sie so ein Rechteck in der Grofle des Fotos auf. Fiillen Sie dieses Rechteck mit dem dun-
kelgriinen Farbton des Balkens.

Abb. 8.29 Konstruieren eines Rechtecks
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Verschieben Sie das Rechteck im Objektstapel hinter das Foto und mit den Pfeiltasten einen
Schritt nach links unten. Duplizieren Sie das Rechteck und richten Sie es beim zweiten Foto
genauso aus. Um denselben Abstand zu erhalten, muss das Rechteck erst deckungsgleich mit
dem Foto ausgerichtet und anschlieend nach links unten geschoben werden.

Abb. 8.30 Das zweite Schattenrechteck

Am schnellsten verschieben Sie tibrigens die Rechtecke im Objektstapel, indem Sie den
betreffenden Eintrag im OsjEkT-MANAGER verschieben. Ziehen Sie den markierten Ein-
trag einfach unter das dazugehorende Bitmap-Bild.

Fotos optimieren

Natiirlich sind die von Corel mitgelieferten Fotos sehr gut. Trotzdem konnen sie noch etwas
optimiert werden. Markieren Sie zunichst das rechte Foto und rufen Sie die Funktion ErrexTE/
ANPASSEN/KONTRASTVERBESSERUNG auf. Wenn die Option Autom. ANpAsSEN aktiviert ist, ermittelt
CorelDRAW selbststindig die optimalen Werte. Die durchgezogene Linie im Histogramm zeigt
die Veranderung an — der graue Bereich kennzeichnet die urspriingliche Tonwertverteilung.

0 #%  Beschneidung des Eingabewerts | 25598%
v |

I
Ay sy
0 ﬁ K.omprimierung des Auzgabebersichs 255%

Abb. 8.31 Die automatische Tonwertkorrektur
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Die Informationen des Histogramms

Das Histogramm zeigt an, wie viele helle oder dunkle Farbtone in einem Bild vorhanden
sind. Links sind die dunklen, rechts die hellen Tone zu sehen. Je mehr Vorkommnisse es
gibt, umso hoher steigt die Tonwertkurve an.

In unserem Beispiel soll die automatische Korrektur deaktiviert werden. Stellen Sie stattdessen
den Wert fiir die GAMMA-ANPASSUNG auf 1,40 ein. Damit werden die mittleren Farbtone des Bilds
aufgehellt. Schatten- und Lichterbereiche bleiben bei dieser Verinderung unberiihrt. Verwenden
Sie die VorscHau-Schaltfliche, um die neuen Werte am Originalbild anzuzeigen.

Kontrastverbesserung
= 0]

@@ 0 ﬁ' Beschneidung des Eingabewerts 255'&'

Fipettenabtastung v

(%) Eingabewerts festiegen

() Auzgabewerte festlegen

Kanal
|RGE-Kandle [v]
- iy
| Autom. Opt o .
[4] Autom. anpassen 1] -&- K.omprimierung des Auzgabebereichs 255-&-
Histogramm-Anzeigenausschnitt Gamma-fnpazsung
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Abb. 8.32 Die neuen Einstellungen

Aktivieren Sie beim linken Bild die Option AuTtom. anpasseN. Zusétzlich haben wir die Gamma-
ANPASSUNG auf 1,50 eingestellt.

Kontrastverbesserung

= 0]

@@ 0 ﬁ' Beschneidung des Eingabewerts 255'&'
Fipettenabtastung v

(%) Eingabewerts festiegen

() Auzgabewerte festlegen

Kanal

|RGE-Kandle

|

iy
1] -&- Kamprimierung des Ausgabebereichs 255-&-

Autom. anpazzen

Histogramm-Anzeigenausschnitt Gamma-fnpazsung
5 — % [¢] Automatisch | T |J|l|l|l|l|l|l|l|l| 1.50

Abb. 8.33 Die Einstellungen des linken Bilds
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So erhalten Sie nach dem Bestitigen das folgende neue Ergebnis:

Abb. 8.34 Die korrigierten Bilder

8.3.2 Mengentextobjekte erstellen

Bisher haben wir stets mit den so genannten grafischen Textobjekten gearbeitet. Diese eignen
sich fiir die Gestaltung einzelner Wérter, zur Verwendung in Uberschriften oder Ahnlichem. In
diesem Modus werden Zeilen beispielsweise nicht automatisch umgebrochen. An jedem Zeilen-
ende miissen Sie mit der (= )-Taste eine neue Zeile einfiigen. Auflerdem zeichnen sich diese Text-
objekte dadurch aus, dass beim Transformieren der Text mit verandert wird. Skalieren Sie also
das Objekt an den Eckmarkierungspunkten, wird dem Text eine neue Schriftgrofle zugewiesen.

Ganz anders werden dagegen die Mengentextobjekte behandelt. Hier wird ein Rahmen festge-
legt, in dem der Text untergebracht wird. Dabei kann es sich auch um sehr umfangreiche Text-
passagen handeln. Reicht der Platz fiir den Text in einer Zeile nicht aus, wird der Text selbststin-
dig in einer neuen Zeile fortgefiihrt — gegebenenfalls werden Worter dabei getrennt.

Wird spiter der Textrahmen verdndert, bleiben die Schriftattribute erhalten. Lediglich die Zeilen-
umbriiche werden dann neu erstellt. Diese Textobjekte eignen sich, wenn Sie FliefStext in den
Prospekt einfiigen wollen. Diese Moglichkeit soll auf der linken Innenseite des Prospekts einge-
setzt werden. Rufen Sie das Text-Hilfsmittel auf und klicken Sie auf die Position, an der der
Textrahmen beginnen soll. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt. Wenn Sie dann den Maus-
zeiger bewegen, zeigt eine Vorschaulinie die zu erwartende Rahmengrofie an.

Abb. 8.35 Aufziehen eines Textrahmens
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Ziehen Sie den Textrahmen in der gewiinschten Grof3e auf. Wenn Sie die linke Maustaste loslas-
sen, wird der Textrahmen samt Markierungspunkten angezeigt. Auflerdem zeigt ein blinkender
Cursor die Texteingabemoglichkeit an.

4.

[ ]
ORSULTIG

e ————

Abb. 8.36 Der fertige Textrahmen

Tippen Sie den gewiinschten Text ein. Wir haben fiir unser Beispiel nichts sagenden Blindtext
verwendet. Die Eingabe und eventuelle Korrekturen erfolgen so, wie Sie es vom grafischen Text
oder auch von Textbearbeitungsprogrammen kennen. So konnte IThr Text anschlieend wie folgt
aussehen.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismodtincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Uit wisi enimadminim
veniam, quis nostrud exerdi tation ullamcorper
suscipit lobertis nisl ut aliquip exea commodo
ronsequat. 1
Duisautem vel eumiriure dolor in hendreritin
vulputate velit esse molestic consequat, vel

illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros |
etaccumsan et justo odio dignissim qui blandit
praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

.Lorcm ipsum dolor sitaxmet. Lorem ipsum dolor -

Abb. 8.37 Text eingeben
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Das Eingeben von Text ist in CorelDRAW etwas trige — zu lange dauert der Bildschirm-
aufbau. Wenn Sie das stort, konnen Sie den Text auch in einem Texteditor eingeben und
anschlieffend in den Textrahmen kopieren. Mit Notepad liegt Windows XP ein solcher
Texteditor bei.

Der Vorteil der Textrahmen wird ersichtlich, wenn Sie an das untere Ende des Textrahmens schau-
en. Passt namlich der Text nicht vollstindig in den Textrahmen hinein, wird ein gefiilltes Dreieck
angezeigt. Dies symbolisiert, dass noch Text vorhanden ist, der nicht angezeigt wird.

Duisautem vel eum iriure dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie consequat, vel i
illum dolore eufeugjat nulla facilisis at vero eros |
etaccumsan et iusto odio dignissim qui blandit
praesent luptatum zzril delenit sugue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

Abb. 8.38 Dieses Symbol erscheint, wenn weiterer Text vorhanden ist

Klicken Sie auf dieses Symbol, um den verbleibenden Text an einer anderen Stelle zu platzieren.
Sie konnen dabei entweder einfach auf eine andere Position klicken oder mit gedriickter linker
Maustaste einen neuen Rahmen in der gewiinschten Grofe aufziehen.

onsectetuer

nmy nibh
oloremagna

Abb. 8.39 Platzieren des weiteren Textes

Die Textrahmen werden miteinander verbunden. Dies symbolisiert ein Verbindungspfeil zwi-
schen den Textrahmen. So sind die Textzusammenhange schnell erkennbar.

bhndit ragsant|upk tum zzril dake nit|
';ngun u:dubmhﬁu&allnﬂh !

cilki

illum delars su Rugitnulb Beilisi atvam sms
gtaccumsza net iusks odie dignssimaui bhndit
mazentlupktum 2z il deknitaupue dui
:ﬂobmhfnu&aitnulh Beilsi.
Llommipumdobrsitamet Lommipumdolr
sitamat, co mectatusradipecingslit, sd diam
nonumm nibheus mad tincidunt utbomat
dobmmagmaho_uamarat wolutpat. Lbwki
Enim ad minim veniam, oui nos bud e i

Lemmipumdokrzitamat Loem
peum dalkarsitamat, canseckatuer
dipecing alit,sed dam nanummy

nibh suzmad tincidunt ut o reat

Hokb e magm aliouam amtvolutpat.

E Mbwkianimad minim vaniam,oue

Abb. 8.40 Eine Verbindungslinie zeigt die Zusammenhange an
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8.3.3 Mengentexte formatieren

Jetzt sollen die Textrahmen und der Text formatiert werden. Zunichst soll der Textrahmen eine
Breite von 65 Millimetern erhalten. Da in der Eigenschaftsleiste die Text-Optionen angeboten
werden, erledigen Sie diese Aufgabenstellung am leichtesten im AnpErUNG-Andockfenster. Wech-
seln Sie hier zur GROB E-Rubrik und stellen Sie im H-Feld 65 Millimeter ein.

Nach dem Bestitigen mit der Zuweisen-Schaltfliche konnen Sie auf der Arbeitsfliche gleich er-
kennen, dass der Text in beiden Textrahmen neu umgebrochen wird.
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Abb. 8.41 Der neu umgebrochene Text

Die Rahmen werden unabhingig voneinander angepasst. So miissen Sie den rechten Rahmen
ebenfalls auf 65 Millimeter verbreitern.

Anschlieflend sollen die Textrahmen 5 Millimeter Abstand zu den Fotos erhalten. Das Verfahren
kennen Sie schon. Richten Sie zunichst den linken Markierungsrahmen rechtsbiindig zum lin-
ken Foto aus. Merken Sie sich die absolute Position der Unterkante des Fotos und addieren Sie
die 5 Millimeter fiir den Abstand. Geben Sie diesen Wert in der Position-Rubrik des ANDERUNG-
Andockfensters fiir die Oberkante des Textrahmens ein.

Merken Sie sich dann die Position der rechten Kante des linken Fotos und addieren Sie einen
Abstand von 5 Millimetern zum rechten Textrahmen. Abschliefiend muss der rechte Textrahmen
noch 5 Millimeter Abstand zum rechten Foto erhalten. Wir haben iibrigens bei der Unterkante
jeweils den Schatten als Bezugsobjekt markiert.

Die Verwendung des ANDERUNG-Andockfensters ist fiir solche Aufgabenstellungen sehr praktisch.
Sie miissen dabei nur beachten, dass jeweils der richtige Bezugspunkt in der Matrix markiert und
die Option ReratIvE Position deaktiviert ist. Nach dem Ausrichten sollten Sie die folgende neue
Situation erhalten.
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Abb. 8.42 Die neu ausgerichteten Textrahmen

Um einen Textrahmen zu verlingern oder zu verkiirzen, ziehen Sie den unteren, mittleren Markie-
rungspunkt mit gedriickter linker Maustaste nach unten oder oben.
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Abb. 8.43 Verkiirzen des Textrahmens

Die Grofe des Textrahmens ist unabhingig vom eingegebenen Text. So kann der Rahmen theo-
retisch auch deutlich grofler sein. Wenn kein Text mehr vorhanden ist, bleibt er am Ende leer. Sie
sehen dies im folgenden Bild im rechten Textrahmen. Fiir den linken Textrahmen gilt dies natiir-
lich nicht — dort wiirde gegebenenfalls der Text des rechten Rahmens einflief}en, da die Rahmen
ja miteinander verbunden sind.
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Abb. 8.44 Am Ende ist der Rahmen leer
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Die Schriftattribute des Mengentextes éndern

Markieren Sie den Textrahmen, um die Schriftattribute anzupassen. Welchen der beiden Text-
rahmen Sie dabei markieren, ist egal. Die Anderungen beziehen sich auf alle miteinander ver-
bundenen Textrahmen. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie nachfolgend in der
Eigenschaftsleiste abgebildet.

Eigenschaftsleiste: Text =
l%“ | Default Paragraph Test tl ‘ | Ty BakerSignet BT M |'ID M
B 5 US 1= 8 q| F aff

£E 2

Abb. 8.45 Die verwendeten Texteinstellungen

Neben dem Angeben der Schrifteigenschaften spielt gerade bei Mengentexten die Absatzfor-
matierung eine bedeutende Rolle. So kénnen Sie angeben, wie grofl die Abstinde vor oder nach
Absitzen sein sollen. Auflerdem konnen Sie beispielswiese einstellen, ob die erste Zeile eines
Absatzes eingeriickt werden soll und wie die Textausrichtung im Absatz sein soll.

Diese Formatierungen nehmen Sie im folgenden Dialogfeld vor. Sie erreichen es am schnellsten
mit einem Klick auf die ,,F“-Schaltfliche in der Eigenschaftsleiste. Wechseln Sie zur Registerkarte
Assarz. Wir verwenden die folgenden Einstellungen. Sie konnen hier aulerdem die Einstellun-
gen fiir die Silbentrennung anpassen. Uber die EinsTELLUNGEN-Schaltfliche geben Sie ein, wie
weit Zeichen und Worter im Blocksatz entfernt sein dirfen.

X

Text formatieren

| Zeic:hen| Absatz | Tabulataren || Spalten || Effekte|

Ausrichtung: |B|0c:ksat2 M [Einstellungen...] [Sillgentrennungs-Einstellungen...]
Ahztand

Zeichen: 0.0 -ﬁ- b4 Vor Absatz | 129.0 -ﬁ-
wdork 0.0 -ﬁ. b4 Mach Absatz. (0.0 -E % der Zeichenhihe
Sprache: |00 .ﬁ. 4 Zeile: (90,0 .ﬁ. % der Zeichenhihe
Einziige

Erste Zeile; (0.0 ﬁ mm  Links: 0.0 ﬁ- mm  Rechts: |0.0 ﬁ- mm

Testrichtung

Ausrichtung: Richtung: Wor links nachir...
[ ] ] [ Abbrechen ] Dbermehmen

Abb. 8.46 Andern der Absatzeigenschaften

Beim Blocksatz werden einfach groflere Zeichen- und Wortabstinde verwendet, damit
der Text bis zum Rand verlduft. Damit kein ,,zerrissenes® Schriftbild entsteht, kénnen die
minimalen und maximalen Verdnderungen im Einstellungen-Dialogfeld angepasst wer-
den.
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Auf den folgenden Registerkarten konnen Sie die Eigenschaften fiir Tabulatoren, Spalten und
Effekte — wie Blickfangpunkte und Initiale — einstellen. Diese Optionen bendtigen wir fur unser
Beispiel nicht.

Nach dem Anpassen sollten Sie die folgende Situation vorfinden. Durch den verwendeten Blocksatz
sind jetzt alle Zeilen gleich lang.
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Abb. 8.47 Der fertig formatierte Text

Um die Texte ordentlich begutachten zu konnen, ist eine geeignete Ansichtsgrofle notig.
Ist die Darstellungsgrofie zu klein, werden nicht mehr die Texte, sondern nur Balken fiir
die Zeilen angezeigt. In den Optionen konnen Sie in der Rubrik ArseiTsBEREICH/TEXT ein-
stellen, ab welcher Grofle Blindtext angezeigt werden soll. Hier finden Sie auch weitere
Optionen zur Textbearbeitung.

Ausrichten der Objekte

Die Objekte des rechten Teils der Innenseite sind damit fertig gestellt. Sie sollen jetzt noch or-
dentlich ausgerichtet werden. Dazu sind wieder verschiedene Hilfsgruppierungen und Hilfsobjekte
notig.
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Gruppieren Sie den gesamten linken Block — die beiden Mengentextobjekte sowie die Fotos samt
Schatten. Erstellen Sie ein Hilfsrechteck, wie es die folgende Abbildung links zeigt.

Richten Sie mit der (C}-Taste die Gruppe zu diesem Hilfsrechteck horizontal zentriert aus. In der
Vertikalen haben wir die Gruppe mit den Pfeiltasten ein wenig nach oben geschoben. Anschlie-
Bend konnen Sie das Hilfsrechteck 16schen, sodass Sie die nachfolgend rechts abgebildete Situa-
tion erhalten.

[]
CORET [

Abb. 8.48 Ausrichten der Objekte

Beim Ausrichten miissen Sie zuerst die Objektgruppe und danach das Hilfsrechteck mar-
kieren. Da das Hilfsrechteck zuletzt konstruiert wurde, wird es beim Anklicken markiert.
Sie erreichen die tiefer liegende Objektgruppe, indem Sie beim Anklicken zusitzlich die
(1 )-Taste driicken. Wenn die Objektgruppe markiert ist, driicken Sie zusitzlich die £ -
Taste, um das Hilfsrechteck zur Auswahl hinzuzuftigen.

8.3.4 Die Elemente der rechten Innenseite einfligen

Auf der rechten Seite soll eine Tabelle untergebracht werden, in der die Umsatzdaten aufgelistet
sind. Im unteren Bereich sollen zwei Tortengrafiken positioniert werden. Solche Tortengrafiken
konnen Sie mit segmentierten Kreisen erstellen.

Verwenden Sie anschlieend beispielsweise den Extrusions-Effekt, um die gewiinschte Plastizitat
zu erreichen. Diese Arbeitsschritte haben Sie ja schon zur Geniige kennen gelernt. Daher wollen
wir die Schritte an dieser Stelle nicht wiederholen.
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Wir haben es uns aber einfacher gemacht und die Tortengrafik einfach aus der Corel-Vorlagen-
sammlung der Version 9 tibernommen. Dieser gesamte Workshop ist iibrigens an eine der alten
Vorlagen angelehnt. Leider sind in der aktuellen Version nur noch sehr wenige Vorlagen enthal-
ten, die auflerdem nicht sonderlich spannend sind. Sie konnen die Objektgruppe aus der fertigen
Datei auf der Buch-CD iibernehmen.

Abb. 8.49 Zwei tibernommene Tortengrafiken

Falls Sie die Tortengrafik mit anderen Farben versehen wollen, werden Sie bemerken,
dass der Objektautbau etwas merkwiirdig ist. So bestehen einige Objekte aus zwei Teilen.
In diesem Fall miissen Sie die beiden Teile entweder kombinieren oder getrennt vonei-
nander umfirben.

Fiigen Sie als Beschriftung zwei grafische Textobjekte ein. Wir verwenden dabei wieder den Schrift-
typ BAKERSIGNET BT — dieses Mal wird aber eine Schriftgr6f3e von 24 Punkt eingestellt. Zentrieren
Sie die Schriftziige unter der jeweiligen Tortengrafik.

Verkauf Gewinn

Abb. 8.50 Beschriften der Grafiken

Tabellen erstellen

Im oberen Bereich soll eine Tabelle mit den Umsatzdaten eingefiigt werden. Sie konnten die
Daten als verschiedene getrennte Textobjekte erstellen, die Sie dann zueinander ausrichten kon-
nen. Wir wollen Thnen aber zeigen, wie Sie mit Tabulatoren arbeiten und Ihnen daher eine ande-
re Variante vorstellen.
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Ziehen Sie im oberen Bereich der rechten Innenseite einen Mengentextrahmen auf. Die exakte
Grof8e des Rahmens spielt erst einmal keine Rolle — er wird spdter prizise transformiert.

P e Do T B e B e T T ‘m!—é\WBD
2 i T | | 1 i i 1 1
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Abb. 8.51 Aufziehen eines Textrahmens

Sie konnen sich entscheiden, ob Sie die Texteigenschaften gleich anpassen oder den Text
spiter formatieren. Werden gleich die passenden Texteigenschaften eingestellt, konnen
Sie das zu erwartende Ergebnis besser beurteilen.

Tippen Sie den erforderlichen Text ein. Geben Sie dabei gleich die Tabulatoren ein, wo spiter
Trennungen erfolgen sollen — auch wenn davon zunéchst nichts zu sehen ist. Fiigen Sie am Ende
der Zeilen mit der (< )-Taste einen neuen Absatz ein, da wir die Gestaltung {iber die Absatzab-
stinde regeln wollen.

=]
g
4

2000200120022003
Werkauf23242322
pettsauf

Beratung404 24345
Reparatur15151416

u
2000200 120022004
WG Nord 404 25643 344
4G Wests 0%58%57%56%

f\nggbeninjég‘| "

Abb. 8.52 Der eingegebene Text

Vielleicht ist IThnen ja bei der Eingabe schon aufgefallen, dass sich das Aussehen des Lineals ver-
dndert hat. Dort konnen Sie namlich im Mengentextmodus Tabulatoren setzen und Absatzein-
ziige einstellen. Am Anfang des Lineals konnen Sie den Tabulatortyp auswiéhlen. Klicken Sie so
oft, bis der zentrierte Tabulator erscheint — Sie sehen ihn im folgenden Bild. Bei diesem Tabulator
werden die Texte zentriert unter dem Tabulator angeordnet.

IW'

Abb. 8.53 Auswahl des Tabulatortyps
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Markieren Sie danach die Absitze. Dabei ist nur entscheidend, dass von jedem Absatz einige
Zeichen markiert sind. Ziehen Sie dazu den Mauszeiger einfach mit gedriickter linker Maustaste
von oben nach unten.

- S S N e T R R P N

L J_:|__ _________________________________________ n
52000200|20022 '
L T i A m

Abb. 8.54 Markieren des Textes

Wenn Sie jetzt im Bereich des Textrahmens in das Lineal klicken, konnen Sie Tabulatoren platzie-
ren. Platzieren Sie die zentrierten Tabulatoren an den nachfolgend abgebildeten Positionen. Nach
dem Anklicken konnen Sie tibrigens die Tabulatoren noch mit gedriickter linker Maustaste ver-
schieben. Das Ergebnis konnen Sie jeweils gleich im Dokument begutachten, da die Tabulatoren
im Text ja bereits wihrend der Texteingabe vorgegeben wurden. So ergibt sich das folgende Er-
gebnis.

<]
5
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...... T T T 180
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Abb. 8.55 Die platzierten Tabulatoren
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Damit die Titelzeile einen grofleren Abstand zu den Zeilen der Tabelle erhilt, stellen Sie hier
einen grofleren Abstand im Eingabefeld NacH Assarz des Formatierungs-Dialogfelds ein —
beispielsweise 180 %. Wenn Sie das Dialogfeld etwas verschieben, konnen Sie das Ergebnis gleich
begutachten. Dazu miissen Sie im Dialogfeld allerdings das Schloss-Symbol verriegeln oder die
UsernenMEeN-Schaltfliche anklicken.

2000 Eool 2002 2003
Werkauf 23 24 23 22
Beratung 40 42 43 45
Reparatur 15 |5 14 15
Text formatieren

|Zeichen| Abzatz |Tahulatoren | Spalten | Effekte

Auzrichtung: | Blocksatz M [Einstellungen...] [Sill_:entrennungs-Einstellungen...]

Abstand E
Zeicherr (00 -E % Yor shsatz | 1250 -E __________ i
wiort 700 -E % Mach Absatz; 180,00 E % der Zeichenhihe
Sprache: |00 .E 4 Zeile: (30,0 .E % der Zeichenhihe ——

Einzlige d
Erste Zeile: (0.0 ﬁ- mm o Links (0.0 ﬁ- i Rechts: (0.0 ﬁ- i

Textrichtung

Auzrichtung: | Horzontal Richtung: Won links nachr..

I ok ] [ Abbrechen ] [bermehmen

Abb. 8.56 Anpassen des Absatzabstands

Wiederholen Sie dies beim zweiten Tabellenkopf. Da anschlieflend Text verdeckt wird, miissen
Sie den Textrahmen etwas vergrofiern, um den Text wieder sichtbar zu machen. Die letzte Zeile
enthilt eine Tabellenerlduterung. Sie soll in einer kleineren Schriftgréfe formatiert werden. Mar-
kieren Sie dazu diese Zeile. Stellen Sie in der Eigenschaftsleiste eine Gréf3e von 10 Punkt ein.

WG Nord 40% 47% 43% 44%
WG West 60% 8% s7R SR

Abb. 8.57 Andern der SchriftgréBe

Fiir diesen Absatz sollen aulerdem die Tabulatoren verindert werden. Tabulatoren konnen Sie
l6schen, indem Sie sie anklicken und nach unten aus dem Lineal herausziehen. Um den Typ eines
Tabulators zu dndern, klicken Sie ihn mit der rechten Maustaste an. So behalten wir nur den
letzten Tabulator und dndern ihn in den Typ TABULATOR RECHTS um.
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T ey | I L ECRCRC RO £ L RO RCR RO L +] LN
Gitker einrichten. ..
Lineale ginrichten. ..

Hilfslinien einrichten. ..

Tabulatar links
Tabulator zentriert

002 20 Tabulgtor rechts
Tabuli&r dezimal

Abb. 8.58 Andern des Tabulatortyps

Zum Abschluss versehen wir die beiden Tabellenkdpfe noch mit einer Haarlinie als Umriss, weil
es fur diesen Schrifttyp keine fette Variante gibt. Dies sehen Sie allerdings im Mengentext-
bearbeitungsmodus nicht. Erst wenn Sie das Objekt mit dem Auswahl-Hilfsmittel anklicken,
wird der stirkere Umriss sichtbar. Sie konnen jetzt den Textrahmen noch skalieren und etwas
verschieben. So konnten Sie die folgende Ansicht erhalten.

Werkauf 23 24 23 22
Beratung 40 42 43 46
Reparatur 1S 1S 14 16
> 2000 2091 2002 2004 ®
VGNerd 40% 42% 43% 44%
VG West 60% 58% 57% 56%
Angabenin Tsd. uro

Abb. 8.59 Das fertige Mengentextobjekt

Linien zur Trennung erstellen

Zur Trennung der Tabellenkopfe von den Tabellenzeilen sollen jetzt noch einige Linien eingefiigt
werden. Als Farbe des Umrisses verwenden wir dabei den dunkelgriinen Farbton. Die Umriss-
starke betragt 4 Punkt. Am schnellsten erreichen Sie das nachfolgend abgebildete Ergebnis, wenn
Sie eine Linie erstellen und diese duplizieren. Die genaue Positionierung haben wir mit den Pfeil-
tasten vorgenommen.



I 306 8 Werbung: Einen Prospekt erstellen

Nerkauf 23 24 23 22
Beratung 40 42 43 46 i

Reparatur 15 1S 14 16 :

2000 2001 2002 2003 |

:’\/G MNord 40% 42% 43% 44%
NG West 60% 58% 57% 56%

Angaben in Tsd Euro H

Abb. 8.60 Die ausgerichteten Linien

Nun soll noch der Gesamtkomplex der rechten Innenseite ausgerichtet werden. Zur horizontalen
Ausrichtung konnen Sie wieder ein Hilfsrechteck konstruieren. Das Mengentextobjekt kann
allerdings horizontal nicht prizise zentriert werden. Das liegt daran, dass als Bezug der Mengen-
textrahmen — und nicht der Inhalt — verwendet wird. In der Hohe wird der Mengentextrahmen
biindig zum oberen Foto auf der linken Innenseite ausgerichtet. Das war es schon! Sie sollten
dann das folgende Endergebnis erhalten.

2000 2001 2002 2003

Verkaul 3 24 23 22
Beratung 40 42 43 46
Reparatur 15 15 14 16

VG Nord 0% 42% 43% 44%
VG West b 8% 57% 5%

Verkaul Gewinn

AT

Abb. 8.61 Das Endergebnis der Innenseite
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8.4 Das Ergebnis ausdrucken

Fiir den Ausdruck bietet Core]lDRAW verschiedene interessante Optionen an, die wir Ihnen nun
etwas genauer vorstellen wollen. Rufen Sie die Funktion Darer/DruckeN auf. Im folgenden Dialog-
feld konnen Sie die Einstellungen auf verschiedenen Registerkarten anpassen. Suchen Sie zunéchst
aus dem Name-Listenfeld den Drucker aus, auf dem das Ergebnis ausgedruckt werden soll.

Drucken
Allgemein | Layout || Auszlige ” Diuckvorstufe ” Sonstiges " & 2 Prublemel
Ziel
Mame: |FTRERSEN 860 i[] [ Eigenschatten..
Ty Epson Stylus COLOR 860 ESCAP 2 FFD venwenden
Status: Fertig
Ort “WFUJINEPSOM BED
K.ommentar, [Jin Datei diucken |+
Druckbereich Kopien:
(%) Aktuelles dokument () Dokumente Anzahl der Kopien 1 B
O ktuele Seite O Auzwabl
) Seiter: 1-2 Iﬁl Sortieren
| Gerade & Ungerade M
Dirugkstit |Angep. [Einstellungen nicht gespeichert] M [ Speichern unter... ]
{ Drucken ] [ Abbrechen ] [ UI_Jemehmen] [ Hilfe: ]

Abb. 8.62 Die Druckoptionen

Klicken Sie auf die Schaltfliche mit den Pfeilsymbolen neben der DruckvorscHau-Schaltfliche,
um das Dialogfeld nach rechts zu erweitern. Dort wird dann ein Vorschaubild des zu erwarten-
den Druckergebnisses angezeigt. Unter dem Vorschaubild finden Sie die Navigationselemente
zum Seitenwechsel.

E

Drucken
Allgemein | Layout ” Auszlige ” Druckyvarstufe " Sonstiges ” & 4 F'mblemel
Ziel
Hame: |§\\FLIJI\EF'SDN 8RO tl [ Eigenschaften...
Typ: Epson Stylus COLOR 860 ESC/P 2 FFD verwendsn
Status: Feitig
Ot WWELISEPSON 860
Kommentar: [Jin Datei diucken |+
Druckbereich K.opien;
() Aktuelles dokument O Dokumente Anzahl der Kopien: 1 #
O Aktuele Seite Avswahl
O Sgiter: 12 |j| Sartiersn
‘ Gerade & Ungerade M
Diruksti: |Amgep. [Einstellungen nicht gespeichert) M [ Speichern unter... ]
ORET [v]
I Ducken l [ Abbrechen ] [ UI_JEmEhmEn] [ Hilfe ]

Abb. 8.63 Erweiterung um ein Vorschaubild
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Auf der Lavour-Registerkarte finden Sie Optionen zur Bildposition und -gréf3e. So kénnen Sie
unser DIN-A3-Dokument beispielsweise auf einer DIN-A4-Seite ausdrucken. Aktivieren Sie dazu
die Option AUF SEITE EINPASSEN.

Drucken

| Allgemein| Lapout ‘Auszijge " Druckvorstule ” Sonstiges " @ 1 Prnh\eml

Bildposition und -gralte

(i im Dokument P -

@bl Seite einpassen F :

(O Bilder neu positionieren auf: . i " ? E 3

(¥ Einstellungen fiir Seite2: :
Fosition Grike Skalierungsfaktar K.achelanzahl:

% [B5.77 m W | 288,45 B2 %m |1 B

v |250.49 ¥ (20399 [31] -4l =

[ Gekachelte Seiten ducken Fachelmarken

kacheln liberlappen: |00 mm ==| [0 == % der Seitenbreite

] Randanschnittarenze: |2.775 m —

Urnbruchlayout: ‘Wia im Dokument [Ganze Seite) M I Bearbeiten l

(M) b1 [Seite2 [v]

[ Druckvorzchau ] [ Diucken ] I Abbrechen I [Ul_nemehmen] I Hilte: ]

Abb. 8.64 Einpassen auf das Ausgabemedium

Auf der Auszuce-Registerkarte finden Sie Optionen fiir die Vierfarbseparation. Dies hat sich in
der heutigen ,,PDF-Zeit“ aber fast iiberholt. Die meisten Druckereien belichten direkt aus der
PDEF-Datei auf die Druckplatte — vierfarbseparierte Druckfilme sind nicht mehr notwendig.

Im Bereich DruckvorsTUEE stellen Sie ein, ob FARBKALIBRIERUNGSBALKEN oder SCHNEIDE-/FALTMARKEN
mit ausgedruckt werden sollen. Auch die Dateiinformationen kénnen Sie mit ausdrucken.
Registriermarken sind notig, um passgenau drucken zu konnen. Im Listenfeld werden dafiir ver-
schiedene Symbole angeboten.

Drucken

Allgemein | Lapout || Ausziige | Druckworstute | Saristiges | M 2 Prablems |
Papier-/Filmeinstellungsn Reqistrismarken

e @ [] Registrizmarken drucken BRE R R R L]

[ Spiegelverkehrt Stil: $ n 3

Ty
[ Datginformationen drucken wr H

Auftragzname/Blockzele: H

D ateiinformationzn

[:\Franzisdarbeiten'prozpekt] . cdr K alibrienungzbalken

[ Seitenzahlen diucken Faibkalbrierungsbalken E !
Puosition innerhalb der Seite Densitometersk alen ' ‘
Dichter | :

Schneide-/Faltmarken
[] Schneide-/Falmarken

Hur aulen
[ Markismngen zu Objskten E]E] NI |Se\t52 M
[ Diuckvorschau ] [ Diucken ] [ Abbrechen ] [Ul_:emehmen] [ Hilte ]

Abb. 8.65 Die Optionen fur die Druckvorstufe
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Auf der Registerkarte SonsTiGes werden verschiedene zusitzliche Optionen bereitgestellt. So kon-
nen Sie beispielsweise angeben, ob ein Informationsblatt mit ausgedruckt werden soll, das alle
fiir den Druck interessanten Daten enthilt. Auflerdem konnten Sie hier angeben, ob Bitmap-
Bilder neu berechnet werden sollen. Dies ist interessant, wenn das Ausgabemedium eine niedri-
gere Auflosung unterstiitzt. So konnte durch das Neuberechnen Druckzeit eingespart werden.

Wichtig ist die letzte Registerkarte. Hier werden namlich die zu erwartenden Probleme aufgelis-
tet und niher beschrieben. So wird beispielsweise auf fehlende Schriften, zu niedrige Bitmap-
Auflésungen oder Ahnliches hingewiesen. Oft werden auch gleich Losungsvorschlige angezeigt.
Sie sollten unbedingt vor dem Starten des Drucks einen Blick auf diese Registerkarte werfen, um
Fehldrucke zu vermeiden.

Drucken

Allgemein | Layout | Ausziige | Druckwvorstufe Snnstiges| & 2 Probleme
Worabkaontalle fuir: | Standardeinstellungen [vl E= Eindllg. ..

@Eildauﬂo’sung niedriger als 96 DPT
@Druck&rmarkierungen passen nicht auf das Medium |

Details: Die auzgesvahtten Druckermarkierungen passen nickt auf das in den Druckereigenschaften | &
ausgeywahite Medium. Wenn Sie den Yorgang fortsetzen, erscheinen diese Markierungen nur zum
Teil oder Oherhaupt nicht im Druckkhild.

die Druckermarkierungen vollstandi ausgedruckt werden kiinnen, ist ein Oberstand von mindestens
13 mm gegeniber der Schnittkarts des Dokuments erforderlich.

Vorgehen: Sie kinnen das Problem beheben, indem Sie urter 'Sette einrichten’ sin kleineres
Settenformst flr das Dokumert wahlen, indem Sie urter 'Bigenschaften' (Registerkarte 'Algemein’)
ein grieres Medienformat wahlen oder indem Sie die Markierungen mit dem Hilfsmittel [v]

[] Bei Vorabkhl. nicht mehr beriicksichtigen

[ Drucken ] [ Abbrechen ] [UI_Jemehmen] [ Hilfe ]

Abb. 8.66 Auf der letzten Registerkarte werden eventuelle Probleme erldutert
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Hilfsmittel
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Statusleiste 15
Inhalt bearbeiten 239, 284

JPEG-Datei 237

Kalenderblatt erstellen 111
Kalibrierung, Bildschirm 34

Kalligrafische Striche 68
Karomuster 100
Knoten

ausrichten 169

glitten 166
Knotenpunkte

andern 164

auswihlen 163

bearbeiten 161

CorelTRACE 157

einfarben 122

Hiille 250

I6schen 170

setzen 47

symmetrische 167

transformieren 169

verschieben 47
Knotenpunkttypen 166
Kombination 76, 178, 223

Grafiktext 94

Konturgruppe 223

PowerClip 241
Kombinieren, Textobjekte 94
Komprimierung einstellen 51
Kontextmenii 22

Ebenen 195

Knotenpunkte 165

Objekte 195
Kontrast erh6hen 65
Kontrastverbesserung 104, 291
Kontur

abtrennen 184

einstellen 182

umwandeln 277
Kontureffekt 266

einsetzen 222, 246
Konturfarbe zuweisen 14
Konturobjekt

erstellen 247

fillen 223
Konturschritte 222
Konvertieren, Fiillmuster 235
Kopie erstellen 74
Kiinstlerische Medien 67
Kurve

automatisch schlieflen 179

glitten 167

schlieflen 168, 177

umwandeln 165

unterbrechen 168
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Kurvenform Neu von Vorlage 79
anpassen 164, 177 Nullpunkt versetzen 12
erstellen 47
markieren 157
trennen 168 | O |
zerschneiden 177

Kurvenglittung 170 Objekt-Manager 29, 45

Kurvenobjekte bearbeiten 161 Dokumentaufbau 112

Editiermodus 191
Gruppierung 86

Vorlage 190
Objektaufbau 45, 82

Layout, Druck 308 Objekte

Lichter einftigen 261 anpassen 82, 287

Lineale 12 aufthellen 125

Linien ausblenden 67
senkrechte/waagerechte 283 ausrichten 70, 134, 140, 278, 299
umwandeln 166 austauschen 74
zeichnen 46 auswihlen 52

Linse erstellen 131, 263 benennen 190

Linseneffekt 125 duplizieren 53

Logo erstellen 212, 276 effektiv verschieben 128

Luminanz anpassen 288 einfirben 88, 176

frei gestellte 100
gemeinsam auswéhlen 87

[ M gruppieren 71, 143
kombinieren 86, 180
Markierungspunkte 54 konstruieren 45, 126, 281, 290
Markierungsrahmen 54 kopieren 88, 225, 286
Maschenfiillung erstellen 121 loschen 75, 131, 197
Maskierung 100 Mengentext 293
Mauszeiger 21 skalieren 288
Mehrfachauswahl 54 spiegeln 284
Knotenpunkte 164 stauchen 218
Mengentext transformieren 54
erstellen 293 vergroflern 72
formatieren 296 verkleinern 211
Meniieintrige 17 verschieben 52, 192, 217
Mentileiste 16 verteilen 71, 141
Metallisch-Palette 33 zurechtschneiden 84
Millimeterpapier-Hilfsmittel 127 zuschneiden 279
Miniaturbilder 24 Objekteigenschaften 112
Mit Bild skalieren 58 anzeigen 45
Mittellinien-Modus 156 Extrusion 258
Modus, elastischer 170 Objektfarben tibernehmen 59
Musterfullung 24, 118 Objektgrofle

anpassen 216
ermitteln 201, 211
LN | Objekthierarchie dndern 85
Objektkante erstellen 245
Navigationsfenster 163 Objektreihenfolge 85
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Optionen
Ansicht 37
Arbeitsbereich 26
Bitmaps 104
Druck 307
einstellen 26
Extrusion 254
Farbpalette 119
Form-Hilfsmittel 161
Fillmuster 233
Hilfslinien 111
Hiille 249
Lineale 13
Meniileiste 17
Polygon-Hilfsmittel 27
Seiteneinrichtung 44
Speichern 51
Statusleiste 15
Symbolleisten 19
Textausrichtung 66

Paletten-Editor 173
PDEF-Datei 308
Perspektive
indern 254, 259
bearbeiten 257
hinzuftigen 251
Pfeile erstellen 277
Pinselstrich 68
speichern 69
Pipetten-Hilfsmittel 63, 97
Pixel 102
Pixelgrafik 101
Plastizitit 117
Position
indern 88, 217
Andockfenster 83, 201
festlegen 103
relative 23
Positionieren, exaktes 83, 287
PostScript-Muster 119
PowerClip 236
bearbeiten 239
erstellen 284
Inhalt herausnehmen 243
Kombination aufheben 241
Probleme, Druck 309
Proportion erhalten 22

Prospekt gestalten 275

Quelle auswihlen 151
Querformat einstellen 43

Rechteck, Ecken abrunden 182
Rechteck-Hilfsmittel 82, 113
Registerkarten, Dialogfelder 25
RGB-Modus 34

Scaneinstellungen 152
Scanner auswihlen 151
Schatten

anpassen 219

ausrichten 291

einfiigen 240

einsetzen 226, 262

einstellen 285

erstellen 209, 290

kopieren 219

zuweisen 218
Schlagschatten einsetzen 290
Schnittmenge 84, 135, 182
Schnittpunkt verschieben 13
Schrift

auswihlen 132

dreidimensionale 252

geschwungene 65

leuchtende 225
Schriftattribute

Mengentext 298

verindern 56
Schrifteffekte 265
Schriftgrofle verandern 55
Schrifttyp auswihlen 56, 96
Schriftzug

anpassen 243

gestalten 236

metallischer 220
Schrittweite dndern 92
Schwarzweifverlauf 267
Segmente 47
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Seite skalieren 55
einfiigen 74, 276 Textauswahl 98
einrichten 44, 88, 275 Texteffekte 231
wechseln 80 einsetzen 65

Seiteneinstellungen, Eigenschaftsleiste 20 gestalten 212

Seitenrahmen hinzuftigen 44 Texteingabe 294

Seitenzdhler 14 Textkontur erstellen 58

Skizzenbuch 48, 100 Textobjekte

Skizzengrofle anpassen 48 duplizieren 133

Spalten/Zeilen verschieben 129 einfiigen 132, 226

Speichern erstellen 91, 213, 220, 282
Ansicht 196 kombinieren 94
CorelTRACE 158 konstruieren 46
Filllmuster 234 trennen 94
unter 50 umwandeln 215

Spiegeln 284 zuschneiden 135

Spitzlichter erstellen 123 Textrahmen

Sprithdose 68 anpassen 296

Statusleiste 15 aufziehen 293

Sternform auswihlen 256 erstellen 302

Steuerelemente verbinden 295
anpassen 269 verlingern 297
verschieben 271 Tiefe festlegen 254

Stile einsetzen 79 Tonwertkorrektur 291

Strecke dndern 270 Tortengrafik 300

Strichtypen 68 Transformation

Strukturbeschaffenheit 232 Andockfenster 23

Suchen, Farbe 138 Eigenschaftsleiste 22

Symbole exakte 72
Objekt-Manager 112 Text 55
Textrahmen 295 Transparent-Linse 126, 252

Symbolleisten 18, 20 Transparenz

bearbeiten 205
einsetzen 204

erhohen 137
kopieren 208

Tabellen Radiale 263

erstellen 301 vermischen 264

formatieren 305 verringern 207
Tabulatoren setzen 302 Transparenztyp auswihlen 205
Tabulatortyp dndern 304 Transparenzvorginge 264
Teilstrecken 178 TWAIN-Modul auswihlen 151
Text

an Objekt ausrichten 65

ausrichten 92, 214 [ U |

austauschen 98, 139

eingeben 96, 302 Uberblendungseffekt 268

ersetzen 93, 99 Umriss

formatieren 96, 213, 215 anpassen 245

Hilfsmittel 46, 91 erweiterter 156

markieren 303 in Objekt umwandeln 184
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umwandeln 246 Voreinstellungen 92
zuweisen 203 einsetzen 244
Umriss-Ansicht 38, 160, 177 Extrusion 253
Farben 193 Verlauf 117
Umrissstift-Dialogfeld 58 Vorlage
anpassen 80, 232
Aufbau 190
einsetzen 79, 301
Fullmuster 231
Varianten erstellen 73, 146 Kolorierung 154
Vektorgrafik 45 offnen 80, 189
Aufbau 160
importieren 158
Vektorisierung 156 m
Vektorisierungsergebnis speichern 158
Verkniipfen, Datei 114 Weichheit-Wert 232
Verlagerung, horizontale 93 Werte
Verlauf indern 25
anpassen 198, 224 uberpriifen 202

einstellen 221
frei definieren 121

kopieren 200 | Z |
verschieben 199
Verlaufsfarben @ndern 21 Zeichenabstinde anpassen 214
Verlaufstypen 117 Zeichnung kolorieren 171
Verschieben Zeilenabstand dndern 57
exaktes 144 Zielobjekte 183
Knotenpunkte 170 Zoom-Hilfsmittel 162
per Andockfenster 87 Zoom-Liste 196
per Eigenschaftsleiste 57 Zoom-Listenfeld 37
per Pfeiltasten 92, 220 Zuschneiden 84, 280
Spalten/Zeilen 129 Zwei Knoten verbinden 168

Version vorgeben 51



