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Vorwort

Digitale Bilder sind schon ldngere Zeit ,,in“. Nun riicken auch digi-
tale Filme immer mehr in den Vordergrund. Camcorder und Video-
bearbeitungskarten werden immer gunstiger.

Mit Pinnacle Studio 9 haben Sie eine sehr interessante Software er-
worben, um Thre Filme leicht zu bearbeiten. Das Programm bietet eine
ganze Menge spannender Funktionen an, die Sie oft nicht einmal in
teuren Spezialprogrammen vorfinden — die Uberginge des mitge-
lieferten Programms Hollywood FX sind hier nur als ein Beispiel zu
nennen.

Um Pinnacle richtig ,,ausreizen“ zu kdnnen, lohnt sich ein tieferes
Einsteigen in das Programm. Schritt fiir Schritt erfahren Sie in die-
sem Buch, wie Sie auch komplexe Aufgabenstellungen bewiltigen
konnen. Von der Aufnahme bis zur Produktion einer interaktiven DVD
lernen Sie kennen, was Pinnacle zu bieten hat. Und das ist eine gan-
ze Menge ...

Vielleicht interessiert Sie ja das Thema Videobearbeitung im Allge-
meinen. Dann konnte fiir Sie vielleicht das Buch ,,Videobearbeitung*
interessant sein, das ich in der HotStuff-Reihe von Franzis geschrie-
ben habe. Dort erfahren Sie alles Wissenwerte tiber interessante Hard-
ware und nititzliche Utility-Programme.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektiire dieses Buchs nur noch wenige
Fragen zum Thema. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne tGber
gradias@t-online.de an mich wenden. Oder besuchen Sie einmal mei-
ne Webseite unter Atp://www. gradias. de.

Ich wiinsche Thnen viel Spaf3 mit Ihrem Videoequipment und diesem
Buch.

Michael Gradias
im April 2004
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Der erste Film

Mit Pinnacle Studio haben Sie ein leistungsfihiges Programm zur
Videobearbeitung erworben. In diesem Kapitel wollen wir Thnen die
Arbeitsoberfliche von Pinnacle 9 kurz vorstellen. Sie lernen dabei die
einzelnen Arbeitsbereiche des Programms kennen.

In einem ersten Workshop werden dann die grundsétzlichen Funkti-
onen der Videobearbeitung mit Pinnacle Studio vorgestellt.

Pinnacle bietet verschiedene TV- und Videokarten an. Wir arbeiten
mit der Studio DelLuxe-Version, zu der die nachfolgend abgebildete
Steckkarte gehort, die in einen freien PCI-Slot des Rechners einge-
schoben werden muss.

1.1 Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von Pinnacle Systems

Wir haben uns fiir diese — etwas teurere — Videoschnitt-
karte entschieden, da mit ihr neben digitalen auch analoge Videos eingele-
sen und wieder ausgegeben werden kdnnen. Dies ist interessant, wenn Sie
beispielsweise alte Videokassetten bearbeiten wollen.
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(LA Nahere Informationen iiber die angebotenen Pinnacle-
Karten finden Sie unter der Webadresse HTTp:/ /www.PINNACLESYS. DE.

Neben zwei Firewire-Anschliissen gibt es auf der Karte nur noch eine
»Sammelbuchse«. Die Ein- und Ausgangsbuchsen sind in einer geson-
derten Box untergebracht. Das ist recht praktisch, da so das stindige
»unter den Tisch krabbeln« zum Anschlielen der Verbindungen ent-
féllt. Als gesondertes Kabel liegt der Firewire-Anschluss vor.

1.2 Die Anschlussbox mit separatem Firewire-Kabel

Bei dem von uns verwendeten Camcorder handelt es sich um das
Modell NV-DS30EG von Panasonic. Dieser Camcorder hat den Vor-
teil, iber einen digitalen Eingang — DV-In — zu verfiigen, sodass die
Ergebnisse auch auf DV-Videobdndern gesichert werden konnen.

1.3 Der Camcorder Panasonic NV-DS30EG
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Espresso-Tipp!

1.1 Pinnacle Studio 9 starten

Wir gehen nun davon aus, dass Sie Pinnacle Studio bereits erfolgreich
installiert haben. Nach dem Start des Programms finden Sie die fol-
gende Arbeitsoberfliche vor. Es wird ein mitgelieferter Beispielfilm
angezeigt.

1.4 Die Arbeitsoberfldache von Pinnacle Studio 9

Sehen wir uns nun der Reihe nach die unterschiedlichen Bereiche der
Arbeitsoberfliche von Pinnacle Studio an.
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Pinnacle Studio teilt die Arbeitsoberflidche in die drei grundlegenden
Schritte der Videobearbeitung auf. In der Kopfzeile finden Sie die drei
Kategorien AUFNAHME, BEARBEITEN und FILM ERSTELLEN.

Die erste Kategorie stellt Funktionen bereit, um das Filmmaterial auf-
zuzeichnen. Sie sehen dabei die folgende Aufteilung.

1.5 Die Aufnahme-Kategorie

Die Ansicht unterscheidet sich — je nachdem, ob Sie einen Camcor-
der angeschlossen haben oder analoges Filmmaterial aufzeichnen
wollen. Die letzte Variante sahen Sie in der vorherigen Abbildung.

In der Kategorie BEARBEITEN — die ja schon gezeigt wurde — wird das
Filmprojekt zusammengestellt, werden Titel und Uberblendungen ein-
gefligt sowie etwaige Bildverdnderungen vorgenommen.
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Die letzte Kategorie — FiLM ERSTELLEN — stellt die Funktionen bereit,
die fiir die verschiedenen Exportvarianten erforderlich sind. Egal, ob
Sie das Ergebnis als E-Mail versenden oder auf eine DVD brennen
wollen: die nétigen Funktionen finden Sie hier.

1.6 Die Kategorie Film erstellen

1.2 Die Bereiche der Arbeitsoberflache

Widmen wir uns nun dem BEARBEITEN-Modus. Hier werden Sie die
meiste Zeit arbeiten. Im oberen linken Bereich ist das so genannte
Album zu sehen. Standardmaéflig ist hier die erste Rubrik geéffnet, in
der Miniaturbilder des aktuellen Films zu sehen sind.

Auf der linken Seite des Albums sind sechs Registerkartenreiter an-
geordnet, iiber die die anderen Bereiche des Albums ge6ffnet werden
kénnen. Dies zeigt die folgende Abbildung.
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Mit dem zweiten Reiter werden beispielsweise die Uberginge ange-
zeigt. Pinnacle Studio 9 stellt eine grofie Anzahl solcher Uberginge
bereit, mit denen eine Filmszene effektvoll in die folgende tiberblen-
det werden kann.

1 Aufnahme 3 Filnn erstellen

1.7 Das Album

Bei einigen Alben sind unterschiedliche Kategorien verfiigbar, die tiber
das Listenfeld ausgewihlt werden kénnen.

Standard-Ubergangzeffekte

HF Organizche Formen

HF Frames

HF Video und Film
HF Machrichten
HF:= Spart

HF# Hochzeiten
HF> usiness

1.8 Auswahl einer Kategorie

Espresso-Tipp!




a Der erste Film 19

Passen die verfugbaren Elemente nicht auf eine Seite des Albums,
erscheinen rechts Bedienelemente zum Navigieren innerhalb der ver-
fligbaren Seiten des Albums — dies zeigt das ndchste Bild.

I I Vorherige Seite

1.9 Wechseln der Albumseiten

Der Vorschaubereich

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie das Vorschau-
fenster. Dort kénnen Sie den aktuellen Film ansehen oder Titel, Uber-
gidnge und Standbilder begutachten. Unter dem Vorschaubild gibt es
Bedienelemente zum Navigieren. Au3erdem wird der Timecode des
Films angezeigt. Mit dem Schieberegler unter den Bedienelementen
konnen Sie schnell die gewiinschte Position im Film ansteuern.

1.10 Das Vorschaufenster
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Wenn Sie eine DVD erstellen wollen und Meniis verwendet haben,
koénnen Sie tiber die DVD-Bezeichnung die Bedienelemente zur
DVD-Steuerung einblenden — diese Situation sehen Sie im nichsten
Bild.

#7151

HbhPpunKLe
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1.11 Die Bedienelemente der DVD-Steuerung

Das Filmfenster

Im unteren Bereich der Arbeitsoberfliche wird das so genannte Film-
fenster angezeigt. Hier sehen Sie das aktuelle Filmprojekt mit den
eventuell eingefiigten Titeln und Ubergingen. Es gibt unterschiedli-
che Moglichkeiten der Darstellung, auf die wir spéter detailliert ein-
gehen werden. Die standardméflig eingestellte Ansichtsoption STORY-
BOARD-ANSICHT zeigt die folgende Abbildung.

1.12 Das Filmfenster
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Wenn Sie Elemente des Filmfensters doppelt anklicken, wird im obe-
ren Bereich ein Bearbeitungsfenster gedffnet — die so genannte Tool-
box. Hier werden zusétzliche Funktionen angeboten.

1.13 Die Toolbox

Bei einigen Tools — wie etwa den DVD-Titeln — nimmt die Toolbox
den gesamten Arbeitsbereich ein.

1.14 Das Bearbeitungsfenster der DVD-Titel
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Meniifunktionen

Einige Funktionen erreichen Sie auch iiber das Windows-typische
Meni — beispielsweise fiir die Voreinstellungen oder zum Speichern
der Projekte.

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Titel  Toolbox

Hilfe:

Aufnshmeformat, . k

Bearbeiten...
CD auslesen und Filmkommentare. .

Band erstellen

AvI-Datei erstellen. ..
MPEG-Datei erstellen. ..
Realvideo-Datei erstellen. ..
windows Media-Datei erstellen. ..
Disc erstellen. ..

1.15 Die Meniifunktionen

Die einzelnen Einstellungen werden in einem gesonderten Dialogfeld
vorgenommen. Ein Beispiel zeigt das nichste Bild. Hier kénnen Sie
die Einstellungen des Camcorders anpassen.

1.16 Optionen in den Dialogfeldern

In der rechten oberen Ecke des Arbeitsbereichs finden Sie drei Schalt-
flichen. Mit den beiden ersten konnen Sie Arbeitsschritte zuriickneh-
men oder wiederherstellen. Uber die letzte Schaltfliche wird die Hil-
fe zu Pinnacle aufgerufen.
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1.17 Arbeitsschritte riickgangig machen

1.3 Einen Film aufnehmen

Nachdem Sie nun die grundlegenden Bedienelemente kennen gelernt
haben, wollen wir uns an die Arbeit machen, den ersten Film tber-
spielen und anschlieBend weiterbearbeiten.

Wird ein Firewire-Anschluss verwendet, ist nur ein einzel-
nes Kabel zum Uberspielen von Bild und Ton notwendig. Bei der Uberspie-
lung von analogem Filmmaterial werden dagegen getrennte Anschliisse fiir
Bild und Ton verwendet.

=» Suchen Sie den Firewire-Anschluss IThres Camcorders. Bei dem
von uns eingesetzten Modell Panasonic NV-DS30 befindet er sich
rechts unter dem aufgeklappten LCD-Monitor.

Sie sehen die Position nachfolgend mit einem Pfeil gekennzeich-
net. Sorgen Sie fiir die Stromversorgung des Camcorders.

1.18 Der Firewire-Anschluss des Camcorders

=» Verbinden Sie den Camcorder mit dem mitgelieferten Kabel, um
den Anschluss zum Rechner herzustellen. Stellen Sie anschlie3end
den Camcorder auf den Wiedergabemodus VCR ein. Dies sehen
Sie nachfolgend in der rechts gezeigten Abbildung.



24 Kapitel 1 a

Sehen Sie hier gegebenenfalls im Handbuch Thres Camcorder-
Modells nach, um festzustellen, wie dieser Modus aktiviert wird.

1.19 AnschlieBen des Camcorders

= Wenn Sie mit Windows XP arbeiten, sollte der Camcorder auto-
matisch erkannt werden und im folgenden Dialogfeld Pinnacle
Studio zur Bearbeitung angeboten werden. Eventuell werden hier
noch weitere Programme aufgelistet — je nachdem, welche Pro-
gramme Sie noch zur Videobearbeitung installiert haben.

1.20 Starten eines Video-

Gerat fiir iigl‘o‘ videos E‘ h
bearbeitungsprogramms

Bei jeder Yerbindungsherstellung mit dem Gerat kann
dieselbe Aktion durchaefihrt werden.

wielche Aktion soll durchaefihrt werden?

=» Nach dem Bestitigen wird Pinnacle Studio 9 gestartet und der
Aufnahmebereich gedffnet. Sie kdnnten dann eventuell die nach-
folgend gezeigte Anordnung vorfinden — die Ansicht hidngt hier
von den bei der letzten Aufnahme verwendeten Einstellungen ab.

1.21 Die Ansichtim
Aufnahmemodus
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=» Zum Andern der Einstellungen fiir den Kameraanschluss aktivie-
ren Sie die EINSTELLUNGEN-Schaltfldche des Steuerpults.

= Wechseln Sie im folgenden Dialogfeld zur AUFNAHMEQUELLE-
Registerkarte und dndern Sie dort die Einstellung im ViDEO-Listen-
feld auf die Option DV CAMCORDER - PINNACLE 1394. Damit wird
der Firewire-Anschluss als Eingangsquelle verwendet.

DY Camoordes - Pinnacle 1334 D |
Pinacle Sudi D ehare andlo

DV Camcorder - Pinnacle 1334 k Jv |

1.22 Die Kamerasteuerungs-Einstellungen

=» Sie kénnen nun die Gelegenheit nutzen, um auch gleich die ande-
ren Voreinstellungen anzupassen. Aktivieren Sie im Bereich DATEN-
RATE das Ordnersymbol, um in einem gesonderten Dialogfeld die
gewiinschte Festplatte zur Speicherung des Films auszuwédhlen.

Espresso-Tipp!

Mit der Schaltfliche TEST DATENRATE kdnnen Sie die Leistungs-
fahigkeit der Festplatte ermitteln. Dieser Test sollte bei der ersten
Verwendung von Pinnacle Studio unbedingt durchgefithrt wer-
den.
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1.23 Test der Festplattenperformance

Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung wird in einem geson-
derten Dialogfeld angezeigt. Aufierdem wird hier angegeben, ob
die Geschwindigkeit der Festplatte fiir die DV-Aufnahme ausreicht.

1.24 Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung

Von Bedeutung sind auch die Optionen des Bereichs Szenener-
kennung. Pinnacle Studio kann ndmlich feststellen, wann Sie eine
Aufnahme gestartet oder gestoppt haben. Fiir jeden Neustart der
Aufnahme wird bei der ersten Option eine neue Szene mit einem
eigenen Miniaturbild erstellt.

So ersparen Sie sich einerseits das spitere Zerschneiden des Films
und andererseits lassen sich so misslungene Szenen schnell 16-
schen.

Die folgenden Optionen sind fiir die Uberspielung von analogem
Filmmaterial nuitzlich, bei dem kein Timecode vorhanden ist. Hier
kann die Trennung anhand des Filminhalts erfolgen.
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1.25 Optionen zur Szenentrennung

Espresso-Tipp!

> Die AUFNAHMEFORMAT-Registerkarte dient zur Einstellung der
Aufnahmequalitidt. Verwenden Sie hier im ersten Listenfeld die
Option DV, um die Aufzeichnung in bestmoglicher Bild- und Ton-
qualitidt durchfiihren zu konnen.

Allerdings beansprucht diese Option auch den meisten Festplat-
tenspeicher.

M |

E—
T e || o) e |
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1.26 Die Einstellungen der Aufnahmequalitat

= Nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfliche #ndert sich die
Darstellung der Arbeitsoberfliche — Sie sehen dann einen symbo-
lischen Camcorder.
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1.27 Die Arbeitsoberflache mit der Kamerasteuerung

Aufnahme ab!

Nachdem die passenden Voreinstellungen vorgenommen wurden,
kann nun die Aufnahme beginnen. Zum Start des Films konnten Sie
theoretisch die Steuerungstasten des Camcorders verwenden. Das ist
aber nicht nétig — leichter ist die »Fernsteuerung« des Camcorders
uber den Rechner.

Dazu dienen die Bedienelemente auf dem symbolisch abgebildeten
Camcorder. Spulen Sie erst einmal das Videoband auf die Position,
an der Sie mit der Aufzeichnung beginnen wollen.

Um Festplattenkapazitdt zu sparen, muss nicht das ganze
Videoband auf den Rechner iiberspielt werden — suchen Sie einfach die
Position, an der die Filmaufnahme beginnen soll. Die Anzeige des Films er-
folgt im Vorschaufenster oben rechts auf der Arbeitsflache.
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Um die exakte Position zu finden, kénnen Sie auch die Symbole »+«
und »-« verwenden. Damit wird das Band jeweils ein Filmbild vor- oder
zurlckgespult.

0:00:06. 11 s

1 Frame nach vorne

1.28 Einzelbildweise Navigation

Die Aufnahme wird tiber die Schaltfliche AUFNAHME STARTEN des
Steuerpults gestartet. In einem gesonderten Dialogfeld wird der Name
derVideodatei vorgegeben. Au3erdem kénnen Sie hier angeben, wann
die Aufnahme angehalten werden soll. Der standardmaiflig vorgege-
bene Wert bezieht sich auf die freie Festplattenkapazitdt. Dabei wird
die Aufnahmequalitit berticksichtigt.

Espresso-Tipp!

1.29 Starten der
Aufnahme

Probefilm




30 Kapitel 1 6

Nach dem Start der Aufnahme kénnen Sie im Vorschaubereich oben
rechts den Film betrachten. Auflerdem werden Miniaturbilder im
Album abgelegt. Ein Zwischenstadium zeigt die nachfolgend gezeig-
te Abbildung.

1.30 Ubertragen der Filmbilder

(LI Pinnacle Studio erkennt anhand der Filmdaten automa-
tisch, wann die Filmaufnahme unterbrochen wurde. Fiir jede neue Szene
wird im Album - das oben links zu sehen ist — ein neues Vorschaubild ein-
gefiigt.

Wenn die gewiinschten Filmszenen tibertragen sind, kann die Auf-
nahme Uber die Schaltfliche AUFNAHME ANHALTEN des Steuerpults ge-
stoppt werden.
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In unserem Beispiel ist die Aufnahme etwas tiber 2 Minuten lang. Der
Timecode kann unterhalb des Vorschaubilds abgelesen werden. Der
Beispielfilm wurde in mehrere Szenen unterteilt, die Sie links im Al-
bum sehen.

1.31 Die fertige Aufnahme

Bereits an dieser kurzen Filmsequenz erkennen Sie den
enormen Speicherbedarf bei Filmen. Fiir die etwas mehr als 2 Filmminuten
wurde {iber 470 MByte Festplattenspeicher bendtigt. Den reduzierten Fest-
plattenspeicher kénnen Sie im so genannten Diskometer oben im Steuer-
pult ablesen. Hier wird die freie Festplattenkapazitdt auch grafisch ange-
zeigt.
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Speichern des Projekts

Zum Abschluss muss der Film noch als Projekt gespeichert werden.
In den Projekten werden neben dem eigentlichen Film auch alle Be-
arbeitungen, Titel, Effekte oder Ahnliches mit gespeichert. Rufen Sie
dazu die Funktion DATEI/PROJEKT SPEICHERN auf, die Sie auch tiber
die Tastenkombination [t )+(S) erreichen. Geben Sie hier einen aus-
sagekriftigen Namen ein. Projekte werden mit der Dateiendung *.sTU
gesichert.

Datei speic e unter L?‘ﬁ
| St [ e g et sl
-
Ruecerd

@

Detkrop

Eigere Dateien

Athesteplote

umud:nvhomm jip_mbeu.mm E| oo
o RN = Cateschen

1.32 Speichern des Projekts

1.4 Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, kbnnen Sie den
Camcorder ausschalten. Spulen Sie die Kassette gegebenenfalls zuvor
noch auf die gewiinschte Stelle. Das ist mit den Schaltflichen der
symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera selbst. Nun soll der
aufgenommene Film bearbeitet werden.

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus tiber die BEARBEITEN-Register-
karte unter dem Menti. Um die Schwachstellen zu erkennen, konnen
Sie den Film zunichst einmal ansehen. Dazu dient der Player rechts
im Bild. Klicken Sie im Album auf das Vorschaubild der Szene, die
Sie ansehen wollen.
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Die Bedienelemente zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise
Riicklauf entsprechen denen, die Sie vom Videorekorder kennen. Die
beiden Pfeilsymbole rechts neben der Timecodeanzeige kénnen Sie
verwenden, um einzelbildweise vor- oder zurtickzuspulen. Der
Schieberegler unter dem Vorschaubild dient zum schnellen Ansprin-
gen eines bestimmten Filmbereichs.

Der Schiebereglerist sehr praktisch. Sie konnen ihn eben-
so fiir einen schnellen Suchlauf wie auch fiir ein langsameres Abspielen
des Films verwenden. Klicken Sie dazu den Schieberegler an und ziehen
Sie ihn entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste auf
die gewiinschte Position.

Unter dem Vorschaubild im Album sehen Sie einen Balken der an-
zeigt, wo Sie sich innerhalb des Films befinden. Die entsprechende
Szene wird dabei farbig hervorgehoben. Sie sehen dies nachfolgend
links im mittleren Filmminiaturbild abgebildet.

1.33 Betrachten des Films im Player. Links ist die Position innerhalb des
gesamten Films zu sehen

Das Filmfenster verwenden

Den unteren Bereich der Arbeitsoberfliche nimmt das so genannte
Filmfenster ein. Hier ist zur Zeit noch alles leer. In diesem Bereich
wird die Filmzusammenstellung angezeigt.
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Neben dem Film sehen Sie hier auch ob Uberblendungseffekte, Titel
oder Ahnliches eingefiigt wurden. Im Laufe dieses Workshops wird
dieser Bereich mit verschiedenen Symbolen und Miniaturbildern ge-
falle.

probefilm

1.34 Das Filmfenster ist noch leer

Soll eine Filmszene in das Filmfenster tibertragen werden, klicken Sie
einfach die betreffende Szene im Album an und ziehen sie mit ge-
driickter Maustaste in das Storyboard. Als Storyboard wird die An-
sicht bezeichnet, in der jede Szene mit einem Miniaturbild gekenn-
zeichnet wird.

|_'5_J

1.35 Ubernahme einer Szene in das Filmfenster

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird das Miniaturbild der
Szene im Filmfenster angezeigt.
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Verweilen Sie mit dem Mauszeiger einen Moment tiber dem Vor-
schaubild, sehen Sie den Start- und Endpunkt, den Filmnamen so-
wie das Aufnahmedatum in einem Schildchen.

E probefilrm =

ProbeFlIm[ 00] 22.1.2004 17:17:53p »
Dauer=2.10

1.36 Ein Hinweisschild mit den Daten der Szene

Ubertragen Sie nun auf dieselbe Art und Weise die gewiinschten Sze-
nen in das Filmfenster. Unser Beispielfilm soll mit der zweiten Szene
beginnen. Danach folgen die Szenen 3 und 1. Ziehen Sie diese Sze-
nen in das Storyboard.

Alle anderen Szenen sollen in der urspriinglichen Reihenfolge in das
Storyboard eingefiigt werden. Sie konnen diese Aufgabenstellung auch
»in einem Rutsch» erledigen, indem Sie die Vorschaubilder im Album
mit gedriickter @ )-Taste anklicken. Dann werden alle Szenen mar-
kiert und kdnnen gemeinsam in das Filmfenster iibertragen werden.

ﬂ@mlﬁllﬁlﬁg

1.37 Mehrere Vorschaubilder wurden markiert
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Nach der Ubertragung sollten Sie im Filmfenster die nachfolgend
abgebildete Anordnung wieder finden. Im Album werden die bereits
ins Storyboard tbertragenen Filme mit einem Haken versehen, so-
dass sofort erkannt werden kann, welche Filme noch nicht verwen-
det wurden.

1.38 Die uibertragenen Szenen

[T EIORI A Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem
darin, dass die urspriingliche Szenenanordnung nicht beibehalten werden
muss. Sie kdnnen die Szenen auch véllig anders anordnen.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

Sie konnen die Ansicht im Filmfenster verdndern. Am oberen rech-
ten Rand des Filmfensters finden Sie drei Symbole fur die verschie-
denen Ansichtstypen.

& 1 2koryboard-Ansich :

1.39 Verschiedene Ansichtsarten

Die erste Schaltfliche aktiviert die standardméf3ig aktive STORYBOARD-
ANsIcHT. Mit der zweiten Schaltfliche wird in die so genannte
TIMELINE-ANSICHT umgeschaltet. Hier wird der Film wie eine »aus-
gebreitete Filmrolle« angezeigt. Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala
im Verhiltnis zur Filmldnge.
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Die Audiospur fiir den Ton wird getrennt angezeigt und kann auch
getrennt bearbeitet werden — aber dazu spiter mehr.

1.40 Die Timeline-Ansicht zeigt den Film im Verhaltnis zur Filmlange

Die Grofle der Zeitskala konnen Sie verdndern. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf die Zeitskala, die iiber den Vorschaubildern
zu sehen ist. Dort finden Sie verschiedene Vorgabewerte fiir die
Skalierung. Verwenden Sie hier beispielsweise flr eine tibersichtliche
Darstellung die Option (GESAMTFILM.

1.41 GroBe der Zeitskala dndern

Anschlieflend wird der komplette Film angezeigt.

1.42 Die verdnderte Zeitskala-Ansicht
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Espresso-Tipp!

Der Listenmodus

Die dritte Schaltfliche konnen Sie verwenden, um in den so genann-
ten LISTENMODUS umzuschalten. Hier werden alle Szenen tabellarisch
aufgefithrt. Anfangs- und Endzeit kdnnen hier ebenso abgelesen wer-
den wie etwaige zugeschnittene — getrimmte — Szenen.

Diese Ansicht dient eher der Organisation von Szenen und wird da-
her wohl selten zum Einsatz kommen.

1.43 Die Listenansicht ist gut fiir die Szenenorganisation geeignet

Schalten Sie nun in die STORYBOARD-ANSICHT zuriick — fur den An-
fang ist diese Einstellung am besten geeignet.

Wenn Sie ein Storyboard-Vorschaubild doppelt anklicken, wird ein
neues Fenster herausgefahren, in dem verschiedene Einstellungen
vorgenommen werden kénnen.
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eties [2 1) 221 2004 171817

1.44 Andern der Clipeigenschaften

Alternativ zum Doppelklick kann dieses »Werkzeug« auch tiber das
Kamerasymbol links tiber der Zeitachse ge6ffnet oder geschlossen
werden. Es erscheint, wenn Sie den Mauszeiger tiber die linke Kante
des Werkzeugkastens halten.

1.45 Das Werkzeug zum Andern der
Clipeigenschaften

Uber das Symbol an der rechten Kante des Werkzeugkastens wird
dasselbe Fenster gedffnet. Dabei werden aber andere Funktionen —
nédmlich zur Bearbeitung des Tons — angeboten.

1.46 Werkzeuge fiir die Audiobearbeitung
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Verschiedene Werkzeuge

Am linken Rand der jeweiligen Fenster finden Sie verschiedene Sym-
bole. Uber diese Schaltflichen werden jeweils neue Fenster geoffnet,
die unterschiedliche Werkzeuge fiir die verschiedensten Aufgaben-
stellungen zur Verfiigung stellen.

Hier finden Sie im Hauptfenster beispielsweise Optionen fur Effekt-
ubergénge, zur Gestaltung von Filmtiteln, zur Anzeige von Standbil-
dern sowie fiir Soundeffekte. Das mittlere Fenster dndert sich dabei
je nach Aufgabenstellung. In der folgenden Abbildung haben wir die
Ubergangseffekte gedffnet.

1.47 Die Ansicht der Ubergangseffekte

Einfiigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme begin-
nen meist mit einem Filmtitel — das soll auch bei unserem Film nicht
anders sein. Klicken Sie in der STORYBOARD-ANSICHT doppelt auf das
erste Storyboard-Bild, um das Clipbearbeitungs-Werkzeug zu 6ffnen.
Klicken Sie dort auf das zweite Symbol, um den Titelgenerator zu ak-
tivieren.

Bild 1.48 Offnen des
Titelgenerators
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Sie sollten dann die folgende Anordnung auf der Arbeitsfliche sehen:

1.49 Die Titelansicht

Verwenden Sie die Schaltfliche OVERLAY-TITEL, um einen Titel zu er-
zeugen, der iiber dem Filmbild liegt. Der Titelgenerator wird dann
in einem eigenen Fenster ge6ffnet. Hier finden Sie jede Menge Funk-
tionen, um den Filmtitel zu generieren. Die rot gestrichelte Linie zeigt
die videosichere Zone an.

1.50 Der Titelgenerator
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=

Alles, was Sie innerhalb dieses Bereichs platzieren, wird spéter auch
ganz sicher auf dem Fernsehschirm zu sehen sein. Klicken Sie in den
videosicheren Bereich, um ein Texteingabefeld zu erstellen. Sie sehen
dann einen Markierungsrahmen mit acht Markierungspunkten.

1.51 Das Texteingabefeld

Tippen Sie den gewiinschten Text ein. Wir haben den Titel KUNST aM
BauU eingegeben. Verwenden Sie am Ende jeder Zeile die (< )-Taste.
Der Text wird zunéchst mit den Standardeigenschaften versehen.

1.52 Der eingegebene Text

Espresso-Tipp!
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Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden. Nun kénnten Sie
der Reihe nach alle Attribute — wie Schrifttyp, Schriftgréfle, Schrift-
effekte und so weiter — nacheinander dndern. Es geht aber auch viel
leichter. Der Titelgenerator bietet ndmlich eine Vielzahl vorgefertig-
ter Vorlagen an, die Sie einfach iibernehmen und dann anpassen kén-
nen. Dies ist die schnellere Variante.

Markieren Sie dazu zunichst den gesamten, eingetippten Text. Das
klappt am schnellsten mit der Tastenkombination (s J+(A). Der Schrift-
typ und die Schriftgréie werden mit den Bedienelementen Giber dem
Arbeitsbereich verdndert. Stellen Sie zunéichst eine Schriftgrofie von
80 ein. Verwenden Sie einen Schrifttyp, der Ihnen gefillt. Wir haben
die Schrift mit der Bezeichnung Asimov verwendet, sodass folgendes
Zwischenstadium entsteht.

1.53 Der markierte Text
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Aktivieren Sie nun rechts neben der Arbeitsfliche die STANDARD-
Registerkarte, um einen so genannten Dekostil auszuwéhlen. Hier fin-
den Sie eine ganze Menge Vorlagen fiir Schriften mit Konturen, Schat-
ten, Verlaufseinfirbungen und Ahnlichem.

Star ard

—
Standard-Dekostile anzsigen

1.54 Aufruf der Dekostile

Die von uns verwendete Variante sehen Sie im folgenden Bild. Wenn
Sie den Mauszeiger Uber eine der Vorlagen halten, werden in einem
gesonderten Fenster einige Varianten zur Auswahl angeboten.

1.55 Der angewendete Dekostil

Die Dekostile miissen nicht bleiben, wie sie vorgegeben werden. Uber
die BENUTZERDEF.-Registerkarte konnen die jeweiligen Eigenschaften
verindert werden. Dies geschieht in drei Rubriken.

Hier konnen Sie beispielsweise die Farbe oder die Art und Stérke von
Kontur und Schatten einstellen. So sind Ihrer Kreativitit keine Gren-
zen gesetzt. Wir belassen unser Beispiel allerdings auf den vorein-
gestellten Werten.



6 Der erste Film 45

_Elenulzerdev

;J }J
r—a

1.56 Anpassen der Effekteinstellungen

Klicken Sie nun den Markierungsrahmen an, um den gesamten Text-
block zu markieren. Geben Sie dann im Eingabefeld rechts Giber der
Arbeitsoberflache eine Schriftgrofie von 150 ein. Aulerdem reduzie-
ren wir das Ergebnis auf zwei Zeilen — das sieht besser aus.

1.57 Der fertig formatierte Text

Zum Zentrieren des Textes konnen Sie die Tastenkombination (srs)+( )
verwenden. Damit wird der Text einerseits in der Breite zentriert aus-
gerichtet und andererseits der Gesamttextblock in der Hohe ebenfalls
mittig ausgerichtet.
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So ist das Endstadium erreicht. Sie sehen das Ergebnis in der folgen-
den Abbildung.

1.58 Der fertige Titel

Die Titel iibernehmen

Um den fertigen Titel in Pinnacle Studio 9 zu Gibernehmen, verwen-
den Sie am besten die (2)-Taste. Hier sehen Sie jetzt im Arbeitsbereich
eine verdnderte Darstellung.

Der Titel ist nun auch in den Vorschaubildern des Storyboards ein-
gefligt, wie die nachfolgend gezeigte Abbildung belegt.



@ Der erste Film 47

1.59 Der eingefiigte Titel

Die Standdauer festlegen

Nun sollten Sie abschlie3end noch die Standzeit des Titels vorgeben.
Klicken Sie dazu im Clipbearbeitungs-Fenster in das DAUER-Eingabe-
feld und tragen Sie dort eine Standzeit von 10 Sekunden ein.

+ 0:00: 1. 0o -
Dauer: :

1.60 Angabe der Standzeit

Die Angabe der Zeiten erfolgt bei Timeline-Werten immer
in der Form von 00:00:00:00. Damit sind Stunden:Minuten:Sekunden:
Einzelbilder gemeint. Der letzte Wert geht immer nur bis 24, da pro Sekun-
de Filmzeit 25 Einzelbilder aufgezeichnet werden. Nach dem 24. Bild er-
folgt die Umstellung auf die nachste Sekunde. Mit dieser Darstellung ist ein
bildgenaues Ansteuern jedes Einzelbilds im Film mdoglich.

Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schon, wenn der Film sofort startet. Kaum hat
das Auge das Bild nach dem Start wahrgenommen, geht es schon los.
Eleganter — und ublicher — ist ein »Einblenden» des Films.
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Dabei ist zunéchst eine Farbe zu sehen, die dann in das Filmbild tuber-
geht. So kann sich das menschliche Auge an den Film gewdhnen.

Das Erstellen von Ubergangseffekten — zu denen auch das Einblen-
den gehort — ist in Pinnacle Studio 9 ebenfalls sehr leicht moglich.
Rufen Sie dazu iiber die zweite Schaltfliche die Ubergangseffekte auf.
Gleich das erste Symbol dient der Einblendung. Klicken Sie den Ein-
blendungseffekt an und ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maus-
taste vor das erste Vorschaubild in der STORYBOARD-ANSICHT.

1.61 Ubertragen eines Ubergangseffekts

Klicken Sie doppelt auf das Ubergangseffekt-Symbol, um die Dauer
des Ubergangs einzustellen. Tragen Sie hier einen Wert von 3 Sekun-
den ein — also den Timecode 0:00:02:24.

1.62 Andern der Effekteinblendungsdauer
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Den Filmtitel mit einblenden

Wenn Sie den Film nun im Vorschaufenster abspielen, werden Sie
bemerken, dass der Filmtitel sofort erscheint, wihrend das Bild ein-
blendet. Auflerdem »ragt» der Filmtitel in die zweite Filmszene hinein.

Schoéner wire es aber, wenn der Titel gemeinsam mit dem Bild ein-
blenden wiirde. Diese Aufgabenstellung konnen Sie aber nur in der
TIMELINE-ANSICHT erledigen.

In der TIMELINE-ANSICHT sehen Sie, dass der Titel auf einer extra Spur
untergebracht ist. Durch die Spuren ist es moglich, Film, Ton und
andere Effekte getrennt voneinander zu bearbeiten.

Um den Titel ebenfalls einzublenden, ziehen Sie den Einblendungs-
effekt einfach vor das Titelvorschaubild. Die Dauer der Einblendung
sollte der des Bilds entsprechen — verwenden Sie auch hier 3 Sekun-
den. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung:

=k

1.63 Einblenden des Filmtitels
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Um die Details in der TimeLiNE-AnsicHT besser erkennen zu
kdnnen, sollten Sie die Skalierung der Zeitachse voriibergehend dandern.
So haben wir beispielsweise die Zeitskala auf die Darstellung 30 Sexunpen
eingestellt.

Die Filmgeschwindigkeit @ndern

Wie Sie vielleicht bemerkt haben, tiberlagert der Titel nicht nur die
erste Filmszene, er ragt noch bis in die zweite Szene hinein. Das soll
jetzt gedndert werden.

Dies konnten Sie erledigen, indem Sie die Dauer des Titels entspre-
chend verdndern — wir wollen aber das Gegenteil tun: Die erste Film-
szene soll entsprechend verldngert werden. Aufierdem wollen wir vom
Ende der ersten Szene ein Stiick abschneiden.

Stellen Sie dazu den Timecode unter dem Vorschaubild auf 5 Sekun-
den ein. Zum Zerteilen der Filmszene konnen Sie die nachfolgend
gezeigte Schaltfliche verwenden.

T =
i g [ =

838’ =

20,00 . bgroo:24 00 ) 0:00:28 00 |

1.64 Zerteilen der Filmszene

Klicken Sie dann doppelt auf das Miniaturbild der ersten Szene —
nicht des Titels! Wechseln Sie in dem Fenster zur letzten Kategorie.
Hier finden Sie den Videoeffekt ZEITEFFEKTE/(GESCHWINDIGKEIT.
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1.65 Aufruf eines Videoeffekts

Klicken Sie doppelt auf diesen Eintrag, um den Videoeffekt zu tiber-
nehmen. Sie kdnnen dann die Geschwindigkeit anpassen. So kénnen
Sie entweder eine Zeitlupe oder einen Stroboskopeffekt simulieren.

Bevor die Geschwindigkeit verdndert werden kann, muss aber noch
eine Vorarbeit erledigt werden. Standardméflig werden ndmlich immer
alle Spuren gemeinsam angepasst. Andern Sie also die Filmspur, wird
auch der Titel mit angepasst.

Um dies zu verhindern, kénnen Sie einzelne Spuren sperren und so
von einer Verdnderung ausschlieffen. Klicken Sie dazu auf das Schloss-
Symbol am Ende der Titelspur. Nach dem Einrasten der Schaltfliche
wird die Titelspur grau dargestellt — als Symbol, dass eine Bearbei-
tung nun nicht mehr maoglich ist.

1.66 Sperren der Titelspur



52 Kapitel 1 a

Die Verdnderung der Geschwindigkeit kann durch Verziehen des
Schiebereglers im Toolbox-Fenster erfolgen.

Alternativ dazu konnen Sie aber diese Aktion auch per Drag & Drop
durchfithren. Wenn Sie den Mauszeiger Uiber die Grenze des ersten
und zweiten Filmclips halten, wird das nachfolgend abgebildete Sym-
bol angezeigt. Es symbolisiert die Verdnderungsmoglichkeit.

= probefilmn *
IWU 0e00:04.00

—
1.67 Andern der Geschwindigkeit

Zeitraffer erstellen

Wenn Sie den Mauszeiger nun mit gedrickter linker Maustaste nach
rechts ziehen, wird die Szene verldngert — die Geschwindigkeit wird
reduziert. Ziehen Sie die Kante des Filmclips bis zur Kante des Ti-
tels.

Sie bemerken dann im Toolbox-Fenster, dass die Geschwindigkeit
halbiert wurde. Dies ist an dem Wert 0.5 erkennbar, der neben dem
Schieberegler angezeigt wird. Werte tiber 1.0 erhohen die Geschwin-
digkeit — die Szene wird dann kiirzer.

So konnen Sie gegebenenfalls Zeitrafferaufnahmen erstellen. Die neue
Situation sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung.



i, Der erste Film 53

1.68 Die reduzierte Geschwindigkeit

Espresso-Tipp!

Nachdem die Aufgabe erledigt ist, konnen Sie das Fenster mit einem
Klick auf das Kreuzsymbol oben rechts wieder schlieflen.

Filme trimmen

Sicherlich passiert IThnen das auch gelegentlich: Beim Filmen verrei-
B3en Sie die Kamera, und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild.
Oder eine Szene enthilt tiberfliissige Filmteile, die entfernt werden
sollen. Solche Filmteile konnen Sie natirlich mit Pinnacle Studio
nachtriglich aus dem Film herausschneiden. Dies wollen wir Ihnen
nun vorstellen.
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Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste herauszu-
schneidende Szene ist. Dazu kénnen Sie am besten den Schieberegler
im Player verwenden.

Ist die erste Stelle ungefihr gefunden, muss das Einzelbild gesucht
werden, bei dem das Verreif3en begonnen hat. Sehr hilfreich sind dabei
die beiden Pfeiltasten rechts neben der Timeline-Anzeige im Player.

Mit dem nach oben zeigenden Pfeil wechseln Sie ndmlich zum néchs-
ten Einzelbild — alternativ kénnen Sie auch die (X}-Taste verwenden.
Ein Bild zuriick gelangen Sie mit dem nach unten zeigenden Pfeil oder
der (Y)-Taste. So kénnen Sie sich Stiick fiir Stiick an den Fehler »he-
rantastenc.

1.69 Schrittweises Wechseln der Filmbilder

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Moglichkeiten, einen Filmbereich zu ent-
fernen. Wir schlagen folgenden Weg vor, den Sie »so nebenbei« gera-
de schon kennen gelernt haben:

=» Wenn Sie den Anfang des zu entfernenden Filmbereichs gefun-
den haben, konnen Sie den Film an dieser Stelle »zerschneidenc.
Cuip TEILEN heifdt die entsprechende Funktion, die Sie Uber die
abgebildete Schaltfliche erreichen.
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1.70 Zerteilen des Films

Espresso-Tipp!

=» Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der TIMELINE-ANSICHT ein
neues Vorschaubild. Im Album taucht die neu entstandene Szene
aber nicht auf. Das Zerschneiden bezieht sich ausschlie3lich auf
den zusammengestellten Film — nicht auf den Originalfilm.

1.71 Die neu entstandene Szene

=» Nun koénnten Sie die Szene mit dem unerwiinschten Inhalt 16-
schen.
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Wir wollen IThnen noch eine andere Variante vorstellen, bei der die
Filmdaten erhalten bleiben — zerschneiden Sie den Film daher
nicht.

=» Klicken Sie dazu doppelt auf das Vorschaubild der Szene mit der
zu entfernenden Filmpartie. Damit 6ffnen Sie das Clipbearbei-
tungs-Fenster.

1.72 Das gedoffnete Clipbearbeitungs-Fenster

=» Unter den Vorschaubildern sind neben dem Schieberegler zwei
Begrenzungsschieber zu sehen. Mit diesen Schiebern konnen Sie
am Anfang und am Ende des Films Teile abschneiden.

Versetzen Sie den linken Schieber nun so weit nach rechts, dass
der unerwiinschte Filmbereich entfernt wird. Auch hier kdnnen
Sie am besten wieder die Einzelbildschaltung unter dem linken
Vorschaubild verwenden, um das betreffende Filmbild aufzufin-
den.
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1.73 Szenenanfang begrenzen (trimmen)

> Auf diese Art kénnen Sie den Film bequem »zurechtschneidenx.
Suchen Sie fehlerhafte Stellen und schneiden Sie diese auf die
eine oder andere Art aus dem Film heraus. Eventuell entstehen
dabei lauter kleine Filmschnipsel.

Sie konnen diese Arbeit Gibrigens auch per Drag & Drop direkt in
der Timeline erledigen. Achten Sie darauf, dass an der Kante des
Films der folgende Mauszeiger zu sehen ist.

1.74 Der Trimmen-Mauszeiger
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=» Ziehen Sie nun den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste
nach rechts, um den Filmanfang zu trimmen. Wihrenddessen
kénnen Sie das aktuelle Anfangsbild im Player betrachten.

1.75 Trimmen des Filmanfangs

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die entstandene
Lucke automatisch geschlossen und alle folgenden Filme heran-
gertickt. Den »gestutzten« Anfang sehen Sie im néchsten Bild.

E probefilm ™

0.00

.

1.76 Die herangeriickten Szenen

=» Diese Arbeit muss nun beim gesamten Film fortgesetzt werden.
Das kann — je nach Qualitédt der Originalaufnahme — eine ganze
Weile dauern. Aber die Arbeit lohnt sich, da das Ergebnis nach
dem Entfernen misslungener Filmteile sauberer und professio-
neller aussieht.
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=» Uberfliissige Filmschnipsel kénnen Sie iibrigens markieren und
durch Driicken der [~ )-Taste 16schen.

Umsortieren von Filmszenen

Falls die Szenen nicht in der richtigen Reihenfolge vorliegen, konnen
Sie das Umsortieren ebenfalls per Drag & Drop-Aktionen durchfiih-
ren. Gegebenenfalls konnen Sie auch mehrere Szenen markieren und
diese gemeinsam per Drag & Drop auf eine neue Position verschie-
ben.

=» Klicken Sie die zu verschiebende Szene an und halten Sie die lin-
ke Maustaste gedriickt. Die Szene wird zur Verdeutlichung der
Markierung blau eingefirbt.

1.77 Markieren der Szene

=» Verschieben Sie mit gedriickter Maustaste die Szene an die ge-
wiunschte neue Position. Wihrend des Verschiebens zeigen zwei
Vorschaulinien die Linge des Films an. Sind die Vorschaulinien
grin eingefiarbt, kann der Film an dieser Position eingefiigt wer-
den.

1.78 Verschieben der Szene
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=>» Ist die korrekte Position erreicht, lassen Sie die Maustaste los. Die
Szene wird dann hier eingefiigt.

1.79 Die verschobene Szene

Den Endetitel einfiigen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films
noch ein Endtitel angebracht werden.

Da wir zum Start des Films einen Overlay-Titel verwendet hatten, der
uber dem laufenden Film eingeblendet wurde, wollen wir Thnen zum
Abschluss eine andere Variante vorstellen:

Der Endtitel soll auf einem stehenden Filmbild platziert werden. Dazu
bietet Pinnacle Studio eine interessante Moglichkeit an.

Das Bild, das verwendet werden soll, befindet sich am Ende des Films
— die folgende Abbildung zeigt das erforderliche letzte Filmbild. Ei-
nige wenige Filmbilder wurden am Filmende abgeschnitten.

betien [1: 25, 20| 2212004 17220

1.80 Das Endbild des Films
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Wechseln Sie nun uber die vierte Schaltfliche auf der linken Seite in
den Aufnahmemodus fiir Standbilder. Beachten Sie, dass die Optio-
nen FiLm und FLIMMERN REDUZIEREN aktiviert sind. Aktivieren Sie dann
die AUFNAHME-Schaltfldche, um das Bild aufzunehmen, das in der
Player-Vorschau zu sehen ist.

1.81 Aufnahmemodus fiir Standbilder

Nach der »Aufnahme« wird das Filmbild rechts im Vorschaubereich
des Fensters angezeigt. Sie sehen dies im folgenden Bild.

1.82 Das aufgenommene »Foto«

Speichern des Bilds

Sie kénnen nun entscheiden, ob das Foto in den Film eingefiigt oder
als Bilddatei gespeichert werden soll. Sie kénnen zum Speichern ver-
schiedene, gidngige Bilddateiformate verwenden. Dazu gehoren
beispielsweise das BMP-, JPEG- oder TIFF-Dateiformat.
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Das Speichern des Bilds hat den Vorteil, dass Sie spiter noch einmal
auf das Bild zurtickgreifen kénnen. Daher sollten Sie diese Variante
wiéhlen.

Wenn Sie nach dem Speichern im Album auf die vierte Registerkarte
wechseln, sehen Sie dort alle lesbaren Bildtypen, die sich in dem an-
gegebenen Ordner befinden.

In unserem Beispiel ist dort nun das aufgenommene Foto zu sehen,
das wie die Filmszenen per Drag & Drop in den Film ubertragen
werden kann. Platzieren Sie das Bild am Ende des Films.

1.83 Das Foto wurde am Ende des Films eingefiigt

Um die Standzeit des Fotos zu dndern, konnen Sie entweder den rech-
ten Rand des Vorschaubilds in der TIMELINE-ANSICHT verziehen oder
Sie rufen aus dem Meni die Funktion TooLBOX/CLIPEIGENSCHAFTEN
ANDERN auf.

In dem neuen Fenster konnen Sie dann die prézise Angabe der Stand-
dauer vornehmen. Wir haben hier eine Standzeit von 10 Sekunden
eingegeben.
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1.84 Andern der Standdauer des Fotos

Nun soll dieses Foto fiir den Endtitel verwendet werden. Klicken Sie
doppelt auf das Standbild. Erstellen Sie den Titel mit der Bezeich-
nung ENDE. Alle Formatierungen entsprechen denen des Eingangs-
titels — lediglich die Schriftgréfie wurde auf 260 verdndert.

Zentrieren Sie den Schlusstitel in der Hohe und in der Breite zum
Bild. Danach entsteht die nachfolgend gezeigte neue Anordnung in
der Timeline.

1.85 Der fertige Film mit Schlusstitel

Espresso-Tipp!
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Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus. Wenn er abgespielt wird, zeigt
sich — oder besser »hort man« — aber ein Manko. Durch die Schnitte
ist natirlich auch immer wieder der Ton unterbrochen. Auflerdem
fehlt der Ton beim neu eingefligten Schlusstitel.

Das wirkt nicht sehr professionell und soll deshalb jetzt gedndert
werden. Die »Tonschnitte« sind durch die senkrechten Trennlinien
auch in der Tonspur zu sehen.

¢ — - |

1.86 Die zerschnittene Tonspur

Um den Ton getrennt vom Filmbild bearbeiten zu kénnen, muss die
Bildspur gesperrt werden. Dies konnen Sie mit einem Klick auf das
Schloss-Symbol am rechten Rand des Filmfensters erledigen. An-
schliefiend sieht das Clipbearbeitungs-Fenster anders aus. Mit einem
Klick auf die Tonspur einer Szene wird der Ton grafisch im Clip-
bearbeitungs-Fenster angezeigt:

Qg obetin [17.03 2212004 171432

1.87 Der Toneditiermodus
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Espresso-Tipp!

Haben Sie eine Szene mit abgeschnittenen Teilen markiert, werden
diese in der Tonspur hervorgehoben.

Nun soll der Ton an den Film angepasst werden. Dies kdnnen Sie auf
verschiedene Art erledigen. In unserem Fall kommt dem Originalton
keine grofie Bedeutung zu — es handelt sich nur um »Nebengerdusche«.

Um den Tonschnitt zu umgehen, konnten Sie beispielsweise den Ton
von getrimmten Szenen verwenden.

=>» Wechseln Sie zur Szene, in der das Filmbild erstmals getrimmt
wurde — und damit auch gleichzeitig der Ton. In unserem Beispiel
ist dies die fiinfte Szene. Im Clipbearbeitungs-Fenster ist das Trim-
men links durch die Markierung gut zu erkennen:

-
(1l

r};

1.88 Der getrimmte Ton wird grafisch dargestellt
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=» Wenn Sie nun den linken Begrenzungsschieber weiter nach links
schieben, entsteht ein durchgingiger Ton. Dies ist auch gut an
den nun fehlenden Trennlinien in der Audiospur zu erkennen.
Die neue Situation zeigt die nachfolgende Abbildung.

Um die Details besser zu erkennen, konnen Sie die Skalierung
der Zeitachse verdndern. So haben wir im folgenden Bild den Wert
1 MINUTE aus dem Mentu verwendet, das Sie mit einem Klick der
rechten Maustaste in die Zeitachsenskalierung 6ffnen konnen.

oot [13 15] 2212004 171232

1.89 Durchgangiger Ton ohne Schnitte

Musikstiicke erstellen

In unserem Beispiel gibt die Verwendung des Originaltons wenig Sinn.
So koénnen Sie ihn auch entfernen und durch neuen Sound - bei-
spielsweise Musik — ersetzen.

Dafir bietet Pinnacle Studio verschiedene interessante Moglichkei-
ten an. Dazu mussen allerdings zunédchst die bestehenden Audioclips
entfernt werden. Gehen Sie dabei folgendermafien vor:

=>» Markieren Sie die Audioclips und 16schen Sie diese — das klappt
am schnellsten mit der (~)-Taste.
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1.90 Markieren der Audioclips

=» Nach dem Lschen der Audioclips sehen Sie eine leere Audiospur
— wie in der folgenden Abbildung.

1.91 Die leere Audiospur

=» Stellen Sie fest, wie lang der Gesamtfilm ist. In unserem Beispiel
dauert der Film 2 Minuten, 11 Sekunden und 2 Filmbilder. Dies
koénnen Sie leicht feststellen, wenn Sie zum Filmende wechseln
und den Wert im Timecodefeld ablesen.

=» Wechseln Sie zum Filmanfang und rufen Sie iiber das Menii die
Funktion TooLBOX/HINTERGRUNDMUSIK ERSTELLEN auf. Im Fens-
ter sehen Sie dann folgende Optionen, die zum »Komponieren«
eines Musikstiicks verwendet werden konnen.

Unsere Einstellungen zeigt die Abbildung. Tragen Sie im DAUER-
Eingabefeld den zuvor ermittelten Wert der Filmlédnge ein.

1.92 Optionen zum Erstellen der Hintergrundmusik
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Uber die Vorschau-Schaltfliche kénnen Sie sich das Ergeb-
nis der aktuellen Einstellungen anhadren, bevor der Sound fertig gestellt wird.

=» Um den fertigen Soundtrack zur Timeline zu iibertragen, verwen-
den Sie die Funktion Zum FiLm HINZUFUGEN. Der Soundtrack wird
an der aktuellen Bildposition eingefiigt, und zwar auf der dritten
Tonspur, die fir Hintergrundmusik vorgesehen ist.

1.93 Die fertige Hintergrundmusik

Das war’s!

Das war’s schon. Klar, es kdnnten noch viele weitere Verbesserungen
angebracht werden — aber das wiirde den Rahmen dieses Kapitels
sprengen. So konnten Sie zwischen den Szenen teilweise noch Uber-
blendungseffekte anbringen oder Kommentare einfiigen.

Aber schlie3lich wollen wir ja in den kommenden Kapiteln auch noch
Themen haben ... Ein wichtiger Bearbeitungsschritt fehlt aber den-
noch: Der fertige Film muss noch gespeichert werden.

1.5 Der Export des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung né-
tig: Alle Varianten — ob Video-CD, Super-Video-CD oder DVD - ver-
schlechtern die Bildqualitit. Sie ist zwar sehr gut, entspricht aber nicht
dem Original.
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Das erreichen Sie nur mit einer Variante — indem Sie den fertigen Film
zuriick auf ein Videoband ubertragen. Wenn Ihr DV-Camcorder tiber
einen DV-In-Eingang verfiigt, ist dies kein Problem. Wechseln Sie dazu
in die Kategorie FiLm ERSTELLEN. Hier finden Sie Optionen, um den
Film in den verschiedenen Qualititsstufen zu exportieren.

1.94 Die Kategorie Film erstellen

Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall zuriick auf ein Vide-
oband iiberspielen, um die bestmégliche Qualitat zu erhalten. Auch dann,
wenn Sie zusatzlich eine CD oder DVD erstellen wollen.

Speichern des Projekts

Neben dem Export zum Zielmedium miissen Sie mit der Funktion
DATEI/PROJEKT SPEICHERN das Projekt sichern.
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Sie kénnen alternativ dazu auch die Tastenkombination (sr)+(S] ver-
wenden. Die Studio-Dateien mit der Dateiendung *.sTU enthalten die
Verweise zu den Originalfilmdateien und die Zusammenstellungen des
Schnittfensters.

Datei speichern unter m

Speichenin | 5 Kapitel ~| &
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1.95 Speichern des Projekts

(IR Die Originalfilme sind nicht im Studio-Projekt enthalten.
Sie diirfen daher nicht geloscht werden. Das Projekt enthalt lediglich den
Hinweis, wo sich der Originalfilm auf der Festplatte befindet.

Exporteinstellungen anpassen

Nun kénnen Sie die Exporteinstellungen fiir das Filmprojekt dndern.
Um den Film auf einem DV-Band zu speichern, aktivieren Sie die
BanDp-Option.

Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche kénnen Sie das folgende
Dialogfeld 6ffnen, in dem die Optionen fiur die Ausgabe eingestellt
werden.
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1.96 Die Optionen zum Ubertragen auf Band

Uber die weiteren Registerkarten kénnen Sie beispielsweise die Ein-
stellungen zum Erstellen von AVI- oder MPEG-Dateien vornehmen.
Interessant ist auch die Option DVD-Daten vorzubereiten.

1.97 Optionen fiir DVD-Dateien

Um eine DVD zu erzeugen, konnen die Einstellungen auf der Regis-
terkarte Disc ERSTELLEN verwendet werden. Im Bereich BRENN-Op-
TIONEN wird festgelegt, ob lediglich die Dateien erstellt oder auch
gleich die DVD gebrannt werden soll. Aufierdem konnen Sie die Bild-
qualitét variieren.
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Mit der AuTomaTiscH-Option ermittelt Pinnacle Studio anhand der
Filmgrofie automatisch die geeignete Bildqualitét.

| CTTT— |
| SR ]

1.98 Die Optionen zum Erstellen einer DVD

Wenn die Disc-Registerkarte aktiviert wurde, sollten Sie nun die fol-
gende Anordnung vorfinden:

1.99 Erstellen einer DVD
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Verwenden Sie die Schaltfliche Disc ERSTELLEN, um den Berechnungs-
vorgang des Films zu starten. Jedes einzelne Filmbild muss nun be-
rechnet — gerendert — werden.

Qate Qewbeken Areicht Dimerstelen [oobox Setp (e

1.100 Starten des Rendervorgangs

Das Berechnen aller einzelnen Bilder kann erhebliche Zeit in An-
spruch nehmen. Den Fortschritt kénnen Sie an der griinen Uberla-
gerung unter dem Player beobachten. Bei grofieren Filmprojekten soll-
ten Sie die Berechnung »iber Nacht« durchfiihren.

Filmerstellung in Arbeit

1.101 Fortschrittsbalken im Player
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Der erste Film ist fertig

Damit ist Ihr erster Film fertig gestellt. In diesem Workshop haben
Sie die wesentlichen Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt.
So kénnen wir uns in den kommenden Kapiteln an die Details ma-
chen.
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Die perfekte Filmaufzeichnung

Schon bei der Aufnahme bietet Pinnacle verschiedenste interessante
Optionen an, die wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen wollen. Die
passenden Einstellungen sind wichtig fiir eine optimale Bildqualitit.

Die Aufnahmemodi unterscheiden sich im analogen und digitalen
Modus. Beide Verfahren lernen Sie in diesem Kapitel ndher kennen.
Wenn Sie die folgende Anordnung im Aufnahmebereich sehen, kon-
nen Sie analoges Filmmaterial aufzeichnen. Die Optionen werden
uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche angepasst, die Sie im Steuer-
pult unten rechts finden.

(85 %]

2.1 Aufzeichnung von analogem Filmmaterial
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2.1 Die Aufnahmequelle auswdhlen

Je nach verwendeter Hardware konnen Sie das Filmmaterial iber un-
terschiedliche Einginge aufzeichnen. Die von uns eingesetzte Video-
schnittkarte Studio DelLuxe bietet dabei alle erdenklichen Mdoglich-
keiten.

Analoge Aufzeichnungen

Hi 8-Rekorder werden beispielsweise oft iiber Cinch-Kabel ange-
schlossen. Damit wird eine geringere Bildqualitit erzielt, als beim
SVHS-Eingang, der beispielsweise bei Videorekordern und einigen
Camcordern verwendet wird. Hier ist in diesem Fall folgende An-
schlussvariante notig — rechts sind die beiden Kabel fiir Stereoton
angeschlossen. Die obere Reihe der Anschlussbox wird fiir die Ein-
ginge verwendet — die untere Reihe fiir die Ausgénge.

2.2 Die SVHS-Anschlussvariante

(ISR Die bessere Bildqualitit einer SVHS-Ubertragung gegen-
tiber dem VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim SVHS-Videosignal die

Farbinformationen in einer Leitung und die der Helligkeit in einer anderen
Leitung iibertragen werden. Beim VHS-Signal sind dagegen beide Werte in
einer Leitung untergebracht und kdnnen sich so gegenseitig storen. Dadurch
entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.

Verbinden Sie das Eingabegerit entsprechend mit der Anschlussbox.
Nach dem Start von Pinnacle Studio 9 und dem Wechsel zur Aur-
NaHME-Kategorie miissen Sie nun als Erstes die Einstellungen aufru-
fen.
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> Wechseln Sie im Dialogfeld zur Kategorie AUFNAHMEQUELLE. Stel-
len Sie im Vipeo-Listenfeld die Option PINNACLE STUDIO DELUXE
ANALOG ein. Auf die anderen Optionen gehen wir spéter ein.

2.3 Auswahl der analogen Steuerung

=» Nun miissen Sie noch den Eingang auswihlen, der angesteuert
werden soll. Beim Cinch-Eingang handelt es sich ndmlich ebenso
wie beim SVHS-Eingang um einen analogen Eingang. Klicken
Sie dazu auf die nachfolgend abgebildete Schaltfliche, um das
Video-Panel zu 6ffnen.

2.4 Offnen des Video-Panels

=» Stellen Sie hier ein, ob der Cinch-Eingang (CoMPOSITE) oder der
SVHS-Eingang (S-VIDEO) verwendet werden soll.

2.5 Auswahl des Videoeingangs
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=» Klicken Sie erneut auf die Schaltfliche, um das Bedienfeld wieder
zu schlieBen. Offnen Sie nun mit einem Klick auf die gegeniiber-
liegende Schaltfliche das Audio-Bedienfeld. Hier konnen Sie an-
geben, ob der Ton mit aufgenommen werden soll.

2.6 Das Audio-Bedienfeld

Digitale Aufzeichnungen

Bei digitalen Aufzeichnungen haben Sie es leichter. Ist im Einstellun-
gen-Dialogfeld die Option DV CAMCORDER - PINNACLE 1394 aktiviert,
konnen Sie im Steuerpult nur zwischen drei Qualitdtsstufen wihlen.
Darauf kommen wir spiter noch zu sprechen.

2.7 Das Steuerpult fiir die digitale Aufzeichnung
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Falls der Camcorder nicht eingeschaltet wurde oder die Verbindung
uber das Firewire-Kabel noch nicht hergestellt ist, wird dies im fol-
genden Dialogfeld moniert.

2.8 Hinweis auf einen fehlerhaften Anschluss

2.2 DieEinstellungsoptionen

Nun wollen wir uns den Aufnahmeoptionen im Einzelnen widmen.
Dabei beginnen wir zunichst mit den Mdoglichkeiten, die Sie bei der
Aufnahme von analogem Filmmaterial haben.

Einstellungsoptionen fiir die analoge Aufnahme

Der obere Bereich des Steuerpults wird von Pinnacle als Diskometer
bezeichnet. Hier wird der freie Festplattenspeicher grafisch und
nummerisch dargestellt. Um die aktuelle Festplatte zu wechseln, kli-
cken Sie auf das Ordnersymbol.

2.9 Das Diskometer
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Im folgenden Dialogfeld konnen Sie den Ordner auswéhlen, in dem
die aufgenommenen Filme gespeichert werden sollen. Geben Sie hier
aufierdem den Namen der zu erstellenden Datei an.

2.10 Die Pfadangabe

Espresso-Tipp!

Rufen Sie nun das Einstellungen-Dialogfeld auf. Wechseln Sie hier
zur AUFNAHMEQUELLE-Registerkarte. Hier finden Sie die folgenden
Optionen vor:

2.11 Die Aufnahmequelle-
Optionen

[ Pirruscis 5o Dk sk -
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Folgende Optionen sind dabei interessant:

=» Stellen Sie im Listenfeld TV-STaNDarD die Option PAL ein, das
ist die in fast ganz Europa gingige Fernsehnorm. SECAM wird in
Frankreich und einigen osteuropéischen Lidndern verwendet.
NTSC in den USA und Japan.

(TR Der PAL-Fernsehstandard arbeitet mit einer BildgroBe von
720 x 576 Pixeln und zeichnet 25 Einzelbilder pro Sekunde auf.

=» Die Funktion OVERLAY VERWENDEN kann die Vorschau gleichmf3i-
ger machen, wenn die Hardware diese Option unterstiitzt. Falls
Probleme auftauchen, kénnen Sie diese Option versuchsweise
deaktivieren.

=» Die Option AUFNAHMEVORSCHAU sollten Sie aktivieren, um das
Filmbild wéhrend der Aufzeichnung im Player betrachten zu kon-
nen. Andernfalls kann die Kontrolle nur iiber den Kontrollmonitor
des Ausgabegerits erfolgen. Falls IThre Hardware nicht leistungs-
fahig genug ist, konnte das Deaktivieren dieser Option sinnvoll
sein.

[T Sehr interessant sind die Optionen im Bereich SzeeNer-
KENNUNG WAHREND DER VIDEOAUFNAHME. Viele andere Videobearbeitungsprogramme

bieten eine solche Funktion nicht an.

Die Uberlegung bei der Szenenerkennung ist die folgende: Wenn Sie
beim Filmen die Aufnahme stoppen und anschlieflend wieder fort-
setzen, entsteht eine neue Szene. Fiir die weitere Bearbeitung ist es
nitzlich, wenn die so entstehenden Szenen getrennt sind. So lassen
sich beispielsweise die verschiedenen Szenen umsortieren.

Wenn Sie eine DV-Aufzeichnung vornehmen, kann die Szenentren-
nung vom Camcorder iibernommen werden — dies ist bei analogen
Aufnahmen nicht méglich. Daher ist die erste Option auch deaktiviert.
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Pinnacle Studio kann aber die Aufnahme analysieren und selbststin-
dig feststellen, wo die Szenentrennung erfolgt.

=>» Bei der Option AUTOMATISCH - NACH INHALT sucht Pinnacle Stu-
dio im Film Situationen, in denen der Filmbildinhalt gravierend
gewechselt wird. Dies sollte im Normalfall eine neue Szene sein.
Ausnahmesituationen sind hier verdnderte Lichtverhiltnisse —
beispielsweise beim Aufblitzen einer Lichtquelle.

=» Die niichste Option NEUE SZENE ERSTELLEN ALLE X-SEKUNDEN bie-
tet sich an, wenn bei der Aufnahme die Kamera nicht gestoppt
wurde und so kein Zeit-/Datumsstempel auf dem Band vorhan-
den ist. Geben Sie den gewiinschten Zeitabstand zum Erstellen
einer neuen Szene in dem Eingabefeld ein.

> Die letzte Option KEINE AUTOMATISCHE SZENENERKENNUNG koén-
nen Sie verwenden, wenn Sie selbst bestimmen wollen, wann ein
neues Miniaturbild angelegt werden soll. Driicken Sie dann zum
Erzeugen einer neuen Szene bei der Aufnahme jeweils die Leer-
taste.

Die Optionen der Registerkarte AUFNAHMEFORMAT bieten in diesem
Modus lediglich die Option VoLLE DV-QUALITAT an. Alle anderen
Optionen sind in diesem Modus deaktiviert.

Lol L] E—
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2.12 Die Aufnahmeformat-Optionen
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Allgemeine Optionen einstellen

Auf der ndchsten Registerkarte — BEARBEITEN — finden Sie einige all-
gemeine Optionen fiir die Arbeitsumgebung.

=» Die drei Optionen im Bereich STANDARDDAUER werden verwen-
det, um Werte festzulegen, die beispielsweise standardmaéflig fiir
die Dauer einer Uberblendung eingesetzt werden sollen. Die Zeit-
angabe erfolgt in Sekunden und Frames.

=» Daneben werden zwei verschiedene Miniaturbildgréfien fiir die
Darstellung im Storyboard angeboten.

=>» Als Nichstes kdnnen Sie festlegen, ob das aktuelle Projekt nach
einer festgelegten Zeitspanne automatisch gespeichert werden soll.

=» Der ReNDERN-Bereich stellt drei Optionen zum Berechnen der
Filmdaten zur Verfiigung. FOUR VORSCHAU OPTIMIEREN sollten Sie
aktivieren, um die Berechnung der Vorschau im Hintergrund ab-
laufen zu lassen. Sollen die Daten spiter auf Band ubertragen
werden, aktivieren Sie die Option FUR BANDERSTELLUNG OPTIMIE-
REN.

Bis zur Fertigstellung des Renderns ist im Player eine vereinfach-
te Vorschau sichtbar. Wihrend der Berechnung sehen Sie einen
Verlaufsbalken in der Zeitskala.

Ist die Option deaktiviert, wird durchgéngig eine vereinfachte Vor-
schau mit weniger Details verwendet. Hollywood FX-Ubergiinge
werden dann beispielsweise mit geringerer Auflésung und einer
reduzierten Framerate gezeigt. Miniaturen von Meniis werden
dann nicht in Bewegung dargestellt.

=» Aktivieren Sie die Option HARDWARE-BESCHLEUNIGUNG, wenn Thre
Grafikkarte die 3D-Beschleunigung unterstiitzt. Dann werden zum
Beispiel Hollywood FX-Uberginge schneller berechnet. Falls
Darstellungsprobleme auftauchen, sollten Sie versuchsweise die-
se Option deaktivieren — eventuell unterstiitzt dann Ihre Grafik-
karte die Funktion nicht.
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=» Wihrend der Bearbeitung erstellt Pinnacle Studio automatisch
diverse Hilfsdateien — beispielsweise fiir die Vorschau. Den Ord-
ner, in dem diese Hilfsdateien abgelegt werden sollen, konnen Sie
im néchsten Bereich angeben.

Falls Sie Festplattenspeicher freigeben wollen, konnen diese Hilfs-
dateien tibrigens jederzeit mit der Funktion DATEI/HILFSDATEIEN
LOSCHEN entfernt werden. In einem Dialogfeld wird der dadurch
freigegebene Speicherplatz angegeben.

s

D) Hiltsdateien Igschen, die 2um Playback und 2ur
\') Filmerstellung verwendet wurden?

Sie ethalten dadurch ca, B669 ME an Festplattenspeicher
von E-Mauwiliary Files' Die Dateien kinnen falls notwendig
wigderhergestallt werden.

Ja J . Iein J

2.13 Freigeben von Festplattenspeicher

Es lohnt sich durchaus, nach der Fertigstellung von Pro-
jekten zu priifen, ob durch das Loschen der Hilfsdateien Speicher freigege-
ben werden kann. Bei grofReren Filmprojekten konnten ndamlich sehr grofie
Dateimengen in diesem Ordner abgelegt worden sein, die Sie nach der Fer-
tigstellung ja nicht mehr bendtigen.

=» In dem letzten Bereich finden Sie drei Varianten, die fiir die Bear-
beitung von DVD-Mentis interessant sind. Mit den Optionen kon-
nen Sie festlegen, ob Links zum Menii automatisch erstellt wer-
den, oder ob beispielsweise ein Abfragedialog eingeblendet wer-
den soll.
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2.14 Die Optionen der Bearbeiten-Registerkarte

Die Optionen der Registerkarte CD auslesen und Filmkommentare

Auf der letzten Registerkarte finden Sie verschiedene Hardware-
optionen fiir die Audioteile des Films.

| = AR 0 mte - Comiren Simend i =]

fresshoms iz =

2.15 Audiooptionen

Pinnacle Studio bietet ndmlich die Moglichkeit an, Musik von CDs
zu Ubernehmen — sie zu rippen nennt das der Fachmann. Im linken
Bereich sind die Optionen fiir das CD-Rippen aufgefiihrt.

> Die beste Aufnahmequalitit erreichen Sie, wenn Sie im Listen-
feld EINGABEQUELLE die Option DigrtaL (RIP) verwenden.
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=» Haben Sie eine andere Option eingestellt, kdnnen Sie in den Listen-
feldern KANALE und SAMPLERATE die gewlnschte Qualitit einstel-
len. Die Werte 16-B1T (STEREO) mit 44,1 KHz entsprechen dabei
der CD-Qualitét.

=» Im letzten Feld muss der Laufwerksbuchstabe des CD-ROM-Lauf-
werks eingestellt werden.

Falls Sie den Sound tber ein Mikrofon aufnehmen wollen, konnen
Sie im rechten Bereich im MikrorFoN-Listenfeld den Eingang ange-
ben, an dem das Mikrofon angeschlossen ist. Bei Mikrofonaufnahmen
reichen in den folgenden Listenfeldern meist die Angaben 16-Brr
(MoNo) mit 22,05 kHz aus.

Zusdtzliche Aufnahmeoptionen

Zusitzliche Optionen fur die Aufnahme finden Sie im Video-Bedien-
feld, das Sie ja schon kurz kennen gelernt haben. Mit den vier Reg-
lern konnen Sie die Helligkeit, den Kontrast, die Schirfe und die Sét-
tigung des aufgenommenen Filmbilds anpassen.

Ziehen Sie die Regler nach oben, um das Filmbild aufzuhellen, den
Kontrast zu verstirken, das Bild zu scharfen oder die Farbséttigung
zu erhohen. In der Mitte liegt der jeweilige Normalwert — an dieser
Position rastet der Regler ein. Durch das Verziehen der Regler nach
unten erreichen Sie die gegenteilige Wirkung.

Videoeing.:

«Q© O
Composite SViden
E 4 & ]

N

I IS
(I TIIIITITIES
I TIIIIITITIES

2.16 Optionen des Video-Bedienfelds
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Diese Funktionen konnen Sie beispielsweise verwenden,
um altes Filmmaterial global zu verbessern. Sind nur einzelne Szenen ver-
besserungsbediirftig, sollte die Korrektur in der spateren Bearbeitung vor-
genommen werden. Sie konnen dann namlich die betroffenen Szenen unab-
hdngig vom Gesamtfilm korrigieren.

Im Audio-Bedienfeld kdnnen Sie zum einen die Lautstirke anpassen.
Ziehen Sie zur Verstdrkung der Lautstdrke den Regler nach oben. Bei
der Aufnahme wird der Lautstarkepegel angezeigt. Sollte dieser in den
roten Bereich ragen, muss die Lautstidrke reduziert werden — so ver-
meiden Sie eine Ubersteuerung.

2.17 Anpassen der Lautstdrke

Uber den Regler unten kann die Balance bei Stereoton-Aufnahmen
verindert werden. In der standardmaifligen Mittelstellung wird die
Originalaussteuerung tilbernommen. Es gibt wenig Grund diese Ba-
lance zu verdndern.

Die Einstellungsoptionen der digitalen Aufzeichnung

Erfolgt die Aufnahme tber den digitalen Firewire-Anschluss, sind
weitestgehend dieselben Einstellungsmoglichkeiten gegeben. An ei-
nigen Stellen gibt es allerdings Unterschiede oder erweiterte Moglich-
keiten, die wir Thnen nun vorstellen wollen.
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Bei der Registerkarte AUFNAHMEQUELLE entféllt die Overlay-Funkti-
on — dafiir konnen Sie bei der Szenenerkennung die erste Option ak-
tivieren: AUTOMATISCH - NACH AUFNAHMEZEIT UND DaTum. Damit
werden die Original-Camcorder-Daten ausgelesen.

Es spricht nichts dafiir, diese Option zu deaktivieren — sie liefert die
optimale Szenentrennung.

2.18 Die Optionen bei der DV-Aufnahme

Auf der Registerkarte AUFNAHMEFORMAT stehen dann im VOREIN-
STELLUNGEN-Listenfeld drei Optionen zur Verfiigung — im DV-Modus
sind alle Optionen deaktiviert. Interessanter ist der MPEG-Modus.

2.19 Die Voreinstellungen

Planen Sie die Aufzeichnung einer DVD, SVCD oder VCD, finden
Sie hier die passenden Einstellungen. Die Aufnahme kann dann gleich
im passenden MPEG-Dateiformat erfolgen.
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Espresso-Tipp!

Im rechten Listenfeld werden die unterschiedlichen Qualitétsstufen
fiir die verschiedenen CD-Formate bereitgestellt.

2.20 Die verschiedenen CD-Formate

Es werden jeweils die passenden Einstellungen fiir die jeweilige Op-
tion angeboten. Im Listenfeld MPEG-AUFNAHME konnen Sie auswih-
len, ob die MPEG-Umwandlung gleich bei der Aufnahme in Echt-
zeit erfolgen soll, oder erst nach dem Beenden der Aufnahme. Nach
dem Aktivieren der Option erscheint ein Hinweis-Dialogfeld, das auf
die Bedenklichkeit der Echtzeitkomprimierung hinweist.

2.21 Ein Hinweis zur MPEG-Kodierung
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So verlockend die Option der Echtzeitkodierung auch ist:
Es ist eine enorme Rechnerleistung nétig, die nur mit sehr leistungsfahigen
Systemen erreicht werden kann. Da ansonsten Filmbilder ausgelassen wer-
den, sollten Sie gegebenenfalls auf diese Option verzichten, um eine opti-
male Qualitdt zu erhalten. Das spatere Kodieren kostet allerdings auch enor-
me Berechnungszeit ...

Auf den anderen Registerkarten gibt es keine Unterschiede. Nach dem
Schlief3en des Dialogfelds konnen Sie im Steuerpult auch zwischen
den zuvor angegebenen Qualitidtsstufen wéhlen.

Eine interessante Aufnahmevariante

Sehr interessant ist dabei die letzte Option AUFNAHME IN VORSCHAU-
QUALITAT — die Pinnacle als SmartCapture bezeichnet. Sie kdnnen
diese Option im Steuerpult auch tiber die letzte Schaltfliche aktivie-
ren.

2.22 Aufzeichnen in Vorschauqualitat

Bei dieser Variante kénnen Sie enorm viel Festplattenkapazitit ein-
sparen. Die Aufnahme erfolgt dabei ndmlich in einer geringen Bild-
grofle, die fiir die Bearbeitung des Films vollig ausreicht.

Ist der Film dann fertig gestellt, muss das Filmmaterial erneut auf-
genommen werden — dann aber in voller DV-Qualitét. In der Vorschau
aufgenommene Filme werden im Album mit gestrichelt umrandeten
Miniaturbildern gekennzeichnet.
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Neben dem geringeren Festplattenspeicherbedarf bei der
ersten Aufnahme gibt es einen weiteren Vorteil: Da das Bild in einer kleine-
ren Bildgrofle bearbeitet wird, erhoht sich auch die Bearbeitungsge-
schwindigkeit. So sollten Sie diese Variante ofter in Erwdgung ziehen - es
lohnt sich ...

2.3 Die Aufnahme starten

Nun sind nur noch wenige, vorbereitende Arbeiten notig, um mit der
Aufnahme beginnen zu kénnen.

<> Falls Sie einen lingeren Film von IThrem DV-Camcorder iiber-
spielen wollen, ist es empfehlenswert, das Netzteil des Camcor-
ders anzuschlielen. Ansonsten konnten Sie Gefahr laufen, dass
wihrend der Aufnahme der Akku leer ist. Suchen Sie den An-
schluss fiir das Netzteil. Bei uns befindet er sich unter dem Akku.

2.23 Der Netzteilanschluss des Camcorders

=» Verbinden Sie den Camcorder nun mit dem Netzteil.

2.24 Anschluss des Netzteils
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=

=» Schalten Sie den Camcorder an und wechseln Sie fiir die Aufnah-
me in den VCR-Modus.

Espresso-Tipp!

=» Verwenden Sie nun die Schaltfliche AUFNAHME STARTEN des Steuer-
pults, um die Aufnahme zu starten. Bei der Namensvergabe »denkt«
Pinnacle Studio ubrigens mit. Neben der Grundbezeichnung wird
eine Nummer angegeben. Bei einer folgenden Aufnahme wird au-
tomatisch weiter nummeriert, sodass ein versehentliches Uber-
schreiben vermieden wird.

2.25 Automatisches
Nummerieren des Films

=» Mit der Schaltfliche AUFNAHME STARTEN beginnen Sie die Auf-
nahme. Pinnacle generiert nun automatisch fiir jede aufgenom-
mene Szene ein neues Miniaturbild.

2.26 Automatisch generierte Miniaturbilder
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=» Um die Aufnahme zu beenden, kénnen Sie im Steuerpult die nun
verfigbare Schaltfliche AUFNAHME ANHALTEN verwenden — oder
Sie driicken alternativ dazu die [<)-Taste.

2.27 Anhalten der Aufnahme

Es kann immer nur ein Film im Album ge&ffnet sein. Star-
ten Sie die Aufnahme erneut, wird automatisch ein neues Album angelegt.

Ausgelassene Frames beachten

Im Player sehen Sie unter dem Vorschaubild und dem Timecode noch
ein Feld, in dem die so genannten ausgelassenen Frames angegeben
werden. Im Normalfall sollten bei der Aufnahme keine Frames aus-
gelassen werden. Achten Sie daher darauf, dass am Ende der Aufnah-
me der Wert immer noch bei O ist.

g

Ausgel Frames: @

2.28 Anzeige der ausgelassenen Frames

Wurden mehrere Bilder ausgelassen, sollten Sie die Aufnahme wie-
derholen.
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Fehlen ndmlich mehrere Filmbilder, konnte dies im Film sichtbar
werden — er »ruckelt« dann. Grund fiir fehlende Frames kann eine zu
langsame oder fragmentierte Festplatte sein.

Die Festplatte vorbereiten

Wichtigstes »Bauteil« im Rechner, fiir die fehlerfreie Aufzeichnung des
Filmmaterials, ist nach dem Prozessor die Festplatte. In Anbetracht
der sehr niedrigen Preise fur eine neue Festplatte, wire es eine gute
Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spendieren, die nur fur
die Videobearbeitung reserviert wird. Ist dies nicht mdglich, sollten
Sie aber Uiber eine eigene Partition fiir die Videobearbeitungsaufgaben
nachdenken. Neben einer besseren Organisation bleiben Thnen auch
Probleme mit der Fragmentierung erspart.

Um die Festplatte zu optimieren, verwenden Sie bei der Auswahl ei-
nes Laufwerks im Windows-Explorer den Mentiipunkt EIGENSCHAF-
TEN aus dem Meni der rechten Maustaste. Auf der EXTRAas-Register-
karte finden Sie die Option DEFRAGMENTIERUNG.

“Figeneec haften von Volume (E:) m
G - S, Fenirgand
figeowwy, | Feor | Hesbwas | Mot |
Fehlesibwmidirg

G el e Ot wed s Ve
i Febles il

Dekeagmnenttiung

N Dei'wahl dieres Option werden die Diateien sf
N'u e Vohare deliagmentml

Jetzt dehogmentisnen,,

Sichening

Wt e ko worden e den
Vokme gospeicherten Datvien geaic

2.29 Defragmentieren des Datentragers

Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Programm Norton System-
Works. In der Kategorie Norton Utilities finden Sie die Funktion
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SpeeD Disk. Dies Programm ist etwas leistungsfidhiger als das Win-
dows-Pendant. Nachfolgend sehen Sie links die zerstiickelten — frag-
mentierten — Dateien. Rechts wurden die einzelnen Fagmente wieder
zusammengesetzt. So ist ein kontinuierlicher »Schreibfluss« auf dem
Laufwerk gewdhrleistet.

Espresso-Tipp!

2.30 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities
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Bei fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht
nacheinander »in einem Stiick« geschrieben werden. Windows verwendet
zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses »Springen« kann sich
bei der Videoaufzeichnung negativ auswirken.

Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normaler-
weise schreibt Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte.
Durch den so genannten Schreibcache werden die Daten erst einmal
im Hauptspeicher behalten. Erst bei geringerer Systemauslastung
werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen grofie Datenmengen entstehen, gibt es
keine geringere Systemauslastung. So kdénnte es passieren, dass es
Bildaussetzer gibt, weil Windows XP den Datenfluss unterbricht, wenn
die Daten auf die Festplatte geschrieben werden. Wenn Sie Bildaus-
setzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache deaktivieren.

=» Klicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an
und rufen Sie in dem Popup-Meni die Funktion VERWALTEN auf.
Waihlen Sie in der COMPUTERVERWALTUNG die Rubrik GERATE-
MANAGER aus und 6ffnen Sie dort die LAUFWERKE mit einem Klick
auf das Plussymbol.

| 2l Compatevermaing =oE

B o g gt pw 1 =l xf

FA3=RE {
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2.31 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung
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=» Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem
Kontextmenii die EIGENSCHAFTEN-Option auf. Auf der Register-
karte RIcHTLINIEN finden Sie die Option SCHREIBCACHE AUF DEM
DATENTRAGER AKTIVIEREN. Wird diese Option deaktiviert, schreibt
Windows XP die Daten sofort auf den Datentréiger, was die Bild-
aussetzer verhindert.

[ Thaoncc hatton van WDC WD1000RR00CAR0 260
| Mdgemnein | Fichtinen | Vokmes | Trsbes

1% chreeache o dem Daferiaam shivetem
Diese Enstelung akiviet den Schreboachs zum Seigem der
Datnre . abes on Shomassi ol odes Gietselshies
Rarn Dabrerverhand ocker bsehigpursg venesachen

2.32 Deaktivieren des Schreibcaches

Wenn Sie mit einem dlteren Betriebssystem arbeiten — wie
etwa Windows 98 — kdnnen Probleme mit der Dateigrof3e entstehen. Die-
ses Betriebssystem unterstiitzt ndmlich nur Dateigréfien bis 2 GByte. Bei
der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10 Minu-
ten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine »Stiickelungslosung«
an. Ansonsten muss der Anwender die Filme in passende »Happchen«
schneiden.

Die perfekte Aufnahme

Die perfekte Aufnahme des Filmmaterials ist die Voraussetzung fur
die weitere Bearbeitung. Daher sollten Sie sich die vorgestellten Op-
tionen ruhig genau ansehen. So sparen Sie sich eventuell tiberfliissi-
ge Arbeit, weil eine Aufnahme vielleicht wegen ungiinstiger Einstel-
lungen wiederholt werden muss.
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Da die Einstellungen bei der nichsten Aufnahme erhalten bleiben,
brauchen Sie sich nur einmal um die passenden Einstellungen zu
kiimmern.
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Mit dem Album arbeiten

Dieses Kapitel wollen wir nutzen, um Ihnen die vielfdltigen Moglich-
keiten zu zeigen, die Sie bei der Arbeit mit dem Album haben. Hier
werden die Filme ndmlich nicht nur verwaltet. Sie konnen die Sze-
nen auch verbinden und vieles mehr.

Dabei werden wir Thnen natiirlich auch die verschiedenen Kategori-
en vorstellen, die das Album anbietet.

3.1 Offnen von Videodateien

Wenn die Aufnahme fertig gestellt ist, konnen Sie in die BEARBEITEN-
Rubrik wechseln. Dort sehen Sie dann den gerade aufgenommenen
Film im Album. Falls nach einem Start von Pinnacle Studio noch kein
Film geoffnet ist, finden Sie die folgende Anordnung vor.

Hier werden die Filme und Unterordner des aktuellen Verzeichnisses
angezeigt. Offnen Sie den gewiinschten Film mit einem Doppelklick
oder wechseln Sie in einen der angezeigten Ordner.

3.1 Das leere Album

In der oberen Liste finden Sie dann alle Filmprojekte, die sich im ak-
tuellen Verzeichnis befinden.



100 Kapitel 3 (i

1 Rutnahme

ideo 3 avi
Frobefilm. avi
Yiden 1.avi
Yideo 2.avi

3.2 Die Filmprojekte des aktuellen Verzeichnisses

Mit einem Klick auf das Ordnersymbol 6ffnen Sie ein Dialogfeld zur
Auswahl eines neuen Verzeichnisses. Wihlen Sie die betreffende AVI-
oder MPEG-Datei aus.

3.3 Offnen einer Filmdatei

Wenn fur die Datei bereits eine Szenenerkennung besteht, werden die
Miniaturbilder der Szene eingelesen. Falls die Szenenerkennung noch
nicht durchgefithrt wurde, erledigt Pinnacle Studio dies nach der
Auswahl der Datei. Dies kann — je nach Linge des Films — unter
Umstdnden eine Weile dauern.

Espresso-Tipp!
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Nach dem Offnen der Datei sehen Sie die Miniaturbilder im Album.
Enthilt der Film mehr Szenen, als auf eine Albumseite passen, wer-
den automatisch weitere Albumseiten erstellt. Die Navigation erfolgt
uber die Symbole oben rechts im Album.

3.4 Die geladenen Szenen mit den Miniaturbildern

Die Albumansicht kann tber die Funktion ANsICHT/KOMMENTARAN-
sIcHT verdndert werden. Sie sehen in diesem Modus weniger Miniatur-
bilder im Album.

Dafiir werden zusétzlich der Szenenname und die Dauer der Szene
eingeblendet. Diese Variante zeigt das folgende Bild. Dieser Modus
ist beispielsweise dann niitzlich, wenn Sie die Szenen benennen wol-
len — aber dazu spiter mehr.

3.5 Die Kommentaransicht des Albums
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3.2 Nachtragliche Szenenerkennung

Die Szenenerkennung kann auch nachtriglich durchgefiihrt werden.
Dies ist interessant, wenn Sie beispielsweise eine bereits fertige Film-
datei 6ffnen, die nicht mit Pinnacle Studio aufgenommen wurde.

=» Markieren Sie das betreffende Miniaturbild im Album. Die Funk-
tionen konnen entweder tiber das ALBUM- oder das Kontextmenti
aufgerufen werden.

My priten
EE3 Unb|  soure rmerogeis sichen
T

3.6 Optionen zur Szenenerkennung

=» Mit der ersten Option zur Szenenerkennung — SZENEN UNTERTEI-
LEN — konnen Sie im folgenden Dialogfeld angeben, wie lange jede
der Szenen dauern soll.

3.7 Unterteilen der Szene

=» Die Option SZENENERKENNUNG UBER VIDEOINHALT ist fiir analoge
Filmaufnahmen sinnvoll.
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Die letzte der Szenenerkennungsoptionen — SZENENERKENNUNG
UBER AUFNAHMEZEIT UND -DATUM — kdnnen Sie dagegen fiir digi-
tale Filmaufzeichnungen verwenden. Diese Option ist nur verfiig-
bar, wenn die Aufnahme Datum- und Zeitstempel enthilt.

3.3 Informationen des Albums

Neben der Anzeige des Miniaturbilds einer Szene werden noch wei-
tere Informationen zum Film angeboten. Wenn Sie mit dem Maus-
zeiger einen Moment tUber einem der Miniaturbilder verweilen, wird
ein Schild eingeblendet. Solange Sie den Mauszeiger nicht bewegen,
bleibt dieses Schild stehen.

Dort wird einerseits angezeigt zu welchem Zeitpunkt im Verhéltnis
zum Gesamtfilm die Szene beginnt, andererseits konnen Sie die Dauer
der Szene ablesen. Wird eine digitale Aufzeichnung verwendet, wird
auflerdem das Aufnahmedatum angezeigt. Der Timecode wird in
Minuten:Sekunden:Filmbilder angegeben. Sie sehen dies in der nach-
folgend gezeigten Abbildung.

abum = 31.12,2002

3.8 Einblenden eines Hinweisschildes

Im KoMMENTARANSICHT-Modus konnen Sie den Namen der Szene
verdndern. Markieren Sie dazu das betreffende Miniaturbild.

3.9 Markieren einer Szene
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Mit einem weiteren Mausklick auf die Bezeichnung der Szene wech-
seln Sie in den Editiermodus — Sie sehen dies in der folgenden Abbil-
dung:

3.10 Der Editiermodus

Tippen Sie den gewiinschten neuen Bezeichnungstext ein. Nach dem
Eintippen kdénnen Sie die Eingabe mit der (< )-Taste bestitigen.

Winterlandzchaft:
aufgen.|31 12,2002 13:04:34

3.11 Der eingegebene Text

Espresso-Tipp!

Ist die Szenenbezeichnung linger als zwei Zeilen, wird der Text un-
gliicklicherweise im KoMMENTARANSICHT-Modus abgeschnitten. So
sehen Sie nachfolgend, dass die dritte Zeile nicht mehr lesbar ist.

3.12 Die abgeschnittene Bezeichnung



a Mit dem Album arbeiten 105

Im SzenEnansicHT-Modus wird allerdings der komplette Text im
Schild angezeigt. Dies sehen Sie im nichsten Bild. Insofern kénnen
Sie ruhig auch lingere Bezeichnungen verwenden, wenn Sie dies be-
absichtigen. Sie werden sicherlich meistens im SZENENANSICHT-Mo-
dus arbeiten.

winkerlandschaft:
aufgen. 31,12,2002 13:04:34
Dauer = 20,24

3.13 Der lange Bezeichnungstext im Hinweisschild

Vorschau des Films

Wenn Sie sich den Inhalt einer Szene ansehen wollen, markieren Sie
die betreffende Szene im Album. Verwenden Sie die Navigations-
elemente des Players, um den Film zu starten oder zu stoppen. Sie
konnen alternativ dazu zum Starten auch doppelt auf das Miniatur-
bild klicken. Ein Balken unter dem Miniaturbild der Szene zeigt an,
welche Stelle des Gesamtfilms gerade angezeigt wird.

3.14 Vorschau des Films

Wenn Sie sich innerhalb der Szene nicht beim ersten Filmbild befin-
den, wird im Kontextmeni eine neue Funktion aktivierbar: MINIA-
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TUR EINSTELLEN. Nach dem Aufruf wird zur Anzeige der Szene das
Filmbild verwendet, das im Player zu sehen ist. Diese Funktion ist
sinnvoll, falls das erste Filmbild kein typisches Motiv fiir die Szene

zeigt.

;
Wiedergabe
Zum Projekt hinzufiigen

Kopieren strg+C
Einfiigen St

Szenen kombinieren

Szene telen

Szenen Lntertilen

Szenenerkennung dber Videainhalt
Szenenerkennung dber Aufnahmezeit und -Datum

v Settenverhaltris 43
Seitenverhatris 16:9

Miniskor einstellen
Szene im Projeit s%en

@ Unhenannt

o0 n 0.00:20.00

ichl:

3.15 Erstellen eines neuen Miniaturbilds

Um wieder das alte Miniaturbild einzustellen, miissen Sie
nur erneut auf die betreffende Szene klicken. Dann wird ja im Player auto-
matisch das erste Bild der Szene angezeigt. Nun konnen Sie erneut die Funk-
tion MiniaTur EINsTELLEN aufrufen, um wieder das erste Filmbild zur Darstel-
lung der Miniatur zu verwenden.

Szenen auswdhlen

Um zwischen den Szenen im Album zu wechseln, kdnnen Sie die Pfeil-
tasten verwenden. Sie haben noch weitere Moéglichkeiten die Tasta-
tur zur Auswahl einzusetzen:

Sie kdnnen auch mehrere Szenen markieren. Die Auswahl erfolgt so,
wie Sie es beispielsweise vom Windows-Explorer kennen. Um zusam-
menhingende Szenen auszuwihlen, muss beim Anklicken der Szene
die (& )-Taste gedriickt werden.
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Sollen nicht zusammenhédngende Szenen markiert werden, verwen-
den Sie die Tastenkombination (& J+t). Um alle Szenen auf einmal
zu markieren, kann die Tastenkombination st )+(A) verwendet werden.
Dabei werden alle Szenen des Films markiert — auch diejenigen auf
den nicht sichtbaren Albumseiten. Diese Funktion ist niitzlich, wenn
alle Szenen auf einmal in das Storyboard tibertragen werden sollen.

Eine weitere Auswahlmoglichkeit besteht durch das Aufziehen eines
Rahmens. Klicken Sie neben die Vorschaubilder und ziehen Sie mit
gedriickter, linker Maustaste einen Rahmen auf. Alle Miniaturbilder,
die vom Rahmen berthrt werden, werden dabei in die Auswahl auf-
genommen. Sie erkennen die Auswahl an den blauen Hervorhebungen
— wie nachfolgend abgebildet.

3.16 Szenenauswahl durch Aufziehen eines Rahmens

3.4 Szenen kombinieren und unterteilen

Haben Sie bei der automatischen Szenenerkennung zu viele Szenen
erhalten? Oder wollen Sie die Szenen aus thematischen Grinden zu-
sammenfassen? Kein Problem: Auch dafiir bietet Pinnacle Studio
Losungen an. Mehrere Szenen kdnnen zu einer neuen Szene zusam-
mengefasst und auch wieder aufgeteilt werden:

=» Markieren Sie dazu im Album die Szenen, die Sie zusammenfas-
sen wollen. Es konnen allerdings nur nebeneinander stehende
Szenen kombiniert werden.
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‘ 3.17 Markieren
i von Szenen

— =
| - =

1

=» Rufen Sie aus dem Kontextmenii die Funktion SZENEN KOMBINIE-
REN auf. Sie sehen danach, dass aus den drei Miniaturbildern eins
wurde. Das Miniaturbild wird vom Szenenanfang iibernommen.

3.18 Die kombinier-
te Szene

=» Die neu entstandene Szene kdnnen Sie jederzeit wieder mit den
bereits beschriebenen Funktionen des Kontextments teilen.

3.19 Erneutes Teilen der Szene
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=» Wenn Sie im Player ein anderes Bild der Szene als das Startbild
sehen, wird tibrigens die Funktion SZENE TEILEN verfiigbar.

Damit wird die Szene an der aktuellen Position »zerschnitten«.
Diese Funktion erreichen Sie auch iiber das nachfolgend gezeigte
Symbol im Schnittfenster.

6000 ==

=1 _4 e

pooe [ =
i BEE” | =

0:07:40.00 L 0-02-00 O o0 onl

Markierten Clip an Player-Frameposition in 2 Clips aufteilen
{Insert-Schritk)

3.20 Zerschneiden einer Szene

Um ein versehentliches Zerschneiden einer Szene zuriick-
zunehmen, kénnen Sie iibrigens die Tastenkombination (rs)+(z)verwenden.
Zum Wiederherstellen einer Aktion kann die Tastenkombination (srs)+(Y] ver-
wendet werden. Diese Funktionen erreichen Sie aufSerdem auch iiber das
BEARBEITEN-Men(i.

3.5 Im Album suchen

Die Szenenbezeichnungen im Album sind nittzlich — vor allem bei
umfangreichen Filmprojekten. Sie sollten daher regen Gebrauch von
dieser Option machen.

So kénnen Sie die Funktion ALBUM/SZENEN NACH NAMEN AUSWAHLEN
verwenden, um eine Szene anhand der Beschreibung wiederzufinden.

Im folgenden Dialogfeld wird angegeben, welche Szenenbezeichnun-
gen gesucht werden sollen. Hier ist auch eine Verkniipfung von Be-
griffen oder die umgekehrte Suche moglich — dabei muss die NicHT-
Option aktiviert werden.
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3.21 Suchen einer Szenen-
bezeichnung

Szenen, die den Suchbegriff enthalten, werden nach dem Bestétigen
im Album blau markiert. Befindet sich die Szene nicht auf der aktu-
ellen Albumseite, wird die betreffende Albumseite automatisch geo6ff-
net.

~3 3.22 Gefundene
ﬁ Szenen

E
E

Winterlandsct
aufgen. 31,1
Dauer

Auffinden von Szenen

Sie wollen eine Szene im Schnittfenster suchen? Dann konnen Sie die
Funktion ALBUM/SZENE IM PROJEKT SUCHEN nach dem Markieren ei-
ner Szene verwenden. Die betreffende Szene wird dann ebenfalls blau
markiert.

Umgekehrt funktioniert es librigens genauso. Markieren Sie eine Sze-
ne im Schnittfenster, um das Pendant im Album aufzufinden. Verwen-
den Sie dazu die Funktion SZENE 1M ALBUM SUCHEN.

3.23 Szenenim
Album suchen
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3.6 Die verschiedenen Album-Kategorien

Das Album ist in sechs verschiedene Kategorien unterteilt. Bisher
haben wir uns nur dem Video-Album gewidmet. Nun sind die ande-
ren Kategorien an der Reihe. Sie erreichen die verschiedenen Kate-
gorien iiber die Registerkartenreiter links neben dem Album.

. 3.24 Die Album-
\ |vd  Kategorien

Die Uberginge-Kategorie

In der zweiten Kategorie finden Sie Ubergénge. Mit den unzihligen
Ubergingen konnen Sie interessante Wechsel zwischen den Szenen
anbringen. Die Navigation zwischen den unterschiedlichen Album-
seiten erfolgt auf die bereits bekannte Art und Weise.

3.25 Die Uberginge-Kategorie

Um einen besseren Uberblick iiber die zahlreichen, verfigbaren U-
bergéinge zu erhalten, finden Sie im Listenfeld verschiedene, thema-
tisch sortierte Rubriken.
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Standard-Ubergangseffekte

HF Hochzeiten

HFx Business

HF: Weliaum und SciFi

HFe Warker und Symbole

HF= Multiwfindow-Libergsnge

T 3 Muliwindow-Effekte

HF= Speaialeftekts

@ HF= MEW HFx w5 Transitions
I | T

z|d

3.26 Verschiedene Rubriken

Pinnacle Studio wird mit Hollywood FX ausgeliefert. Dabei
handelt es sich um eine Sammlung von leistungsstarken Ubergingen. Sie
erkennen diese Ubergénge neben der HFX-Bezeichnung im Listenfeld auch
an der andersfarbigen Darstellung der Miniaturbilder.

Wenn Sie einen der Ubergiinge anklicken, wird im Player eine Vor-
schau des Ubergangs angezeigt. Zur Darstellung werden zwei »Tab-
leaus« mit den Buchstaben »A« und »B« verwendet. Je nach Komple-
xitit des Ubergangs kann die Anzeige unter Umstinden einen Mo-
ment dauern und eventuell auch etwas ruckeln.

Sie sehen nachfolgend den sehr komplexen Ubergang EXTREME EARTH
aus der Rubrik HFX NEW HFX v5 TransITiONS. Rechts ist die Vor-
schau des angewendeten Effekts abgebildet.

e
@ @._@;-:- " =

3.27 Ein Ubergang in der Vorschau (links) und das Ergebnis
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Zusitzliche Effekte

Bei den Hollywood FX-Effekten finden Sie verschiedene Effekte mit
einer PRO-Bezeichnqu. Dies ist ein Wasserzeichen, das im Filmbild
eingefiigt wird. Diese Uberginge dienen nur zur Demonstration.

Um auch diese Effekte verwenden zu kénnen, missen Sie die Hol-
lywood FX PRO-Version erwerben. Auf der rechten Seite des Albums
finden Sie dazu detailliertere Angaben.

Das Bild ist Gbrigens eine Schaltfliche. Sie kdnnen damit zu einer
Webseite mit weiteren Informationen wechseln.

TN ACDE
r:‘sllywdbd FX

3.28 Zusaétzliche Effekte von Hollywood FX PRO

Die Titel-Kategorie

Die nichste Album-Kategorie bietet verschiedene Vorlagen fiir Titel
an. Einige Titel sind recht simpel — andere dagegen aufwéndig gestal-
tet. Die Bearbeitung des Titels ist erst nach dem Platzieren im Story-
board mdoglich.

Mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild im Storyboard wird dann
das Titelbearbeitungsfenster gedffnet.
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3.29 Die Vorlagen im Titel-Album

Das Standbilder-Album

In der folgenden Kategorie des Albums werden Standbilder verwal-
tet. In diesem Album werden auch digitalisierte Schnappschiisse aus
einem Film aufgenommen. Auch hier gibt es — aufler der Moglich-
keit ein anderes Verzeichnis zu 6ffnen — keine weiteren Optionen.

(LRIl Sie kénnen Bilder in den géngigen Bitmap-Dateiformaten
BMP, JPG, TGA und TIF importieren. Auerdem wird auch das Vektorgrafik-
Dateiformat WMF unterstiitzt. So haben Sie alle Optionen, um Arbeiten, die
Sie in anderen Programmen erstellt haben, in Pinnacle Studio zu verwen-
den. So kdnnten Sie auch beispielsweise auf die Funktionen von TitleDeko
verzichten und den Titel in einem anderen Grafikprogramm erstellen.
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3.30 Das Album fiir
Standbilder

Das Soundeffekte-Album

In der nichsten Kategorie werden Soundeffekte verwaltet. Die An-
ordnung sieht hier etwas anders aus. Durch Anklicken eines Sound-
effekts konnen Sie sich den Effekt anhéren — die Steuerung erfolgt
dabei tiber die Navigationselemente des Players.

¥

gRpEBBERE.

3.31 Die Soundeffekte

Pinnacle liefert viele verschiedene Soundeffekte mit. Sie sind thema-
tisch sortiert in verschiedenen Unterordnern des Verzeichnisses SOUND
ErreCTS untergebracht. Um in das Stammverzeichnis zu wechseln,
verwenden Sie die Schaltfliche mit dem Pfeil im Ordner.

Illlll"l’ll[

3.32 Pinnacle liefert viele Soundeffekte mit
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(IR Sounddateien knnen in den gédngigen Dateiformaten WAV
und MP3 importiert werden. Aulerdem ist der Import des Tons einer AVI-
Filmdatei moglich.

Die Album-Kategorie Meniis

Die letzte Album-Kategorie enthilt eine ganze Menge verschiedener
DVD-Menii-Vorlagen. Auch hier gibt es keine weiteren Funktionen.
Die Bearbeitung der Meniis erfolgt wiederum nach dem Einfiigen in
das Storyboard uber ein gesondertes Arbeitsfenster.

==

3.33 Die Album-Kategorie Meniis

TitleDeko-Dateien werden tibrigens als externe Dateien gespeichert.
Sie erhalten die Dateiendung *.DTL.
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3.7 Elemente aus verschiedenen Dateien

Es kann immer nur ein Album in einer Filmdatei gedffnet sein —
dartiber haben wir schon berichtet.

Aber dennoch kénnen Sie spéter im Schnittfenster Szenen aus un-
terschiedlichen Alben verwenden. Falls Sie dabei Filme, die in Vor-
schauqualitit aufgenommen wurden, mit integrieren wollen, weist ein
Hinweisschild auf die Problematik hin.

B Pl 1o St - U nannl * [ |

3.34 Hinweis auf unterschiedliche Qualitaten

Fazit

Sie haben es sicherlich bemerkt: Mit dem Album haben Sie eine gan-
ze Menge an interessanten Funktionen zur Verfiigung. Im Laufe der
tiglichen Arbeit werden Sie vermutlich sehr hiufig auf die Funktio-
nen des Albums zurtickgreifen.
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Mit Filmszenen arbeiten

Der Film ist im »Kasten«, die Moglichkeiten des Albums sind ausge-
schopft. Dann kann es nun an die Arbeit gehen. Die Szenen miissen
zu einem Film zusammengestellt werden. Diese Arbeit wollen wir
Thnen in diesem Kapitel vorstellen.

Sie werden erfahren, wie Sie die Linge von Filmszenen verdndern
kénnen. Auflerdem lernen Sie die Mdglichkeiten nidher kennen, die
Sie nach dem Platzieren in der Timeline haben.

4.1 Szenen in das Videoprojekt iibernehmen

Um Szenen in das Videoprojekt zu iibernehmen, miissen die betreffen-
den Szenen im Album markiert werden. Um nebeneinander liegen-
de Szenen zu markieren, kénnen Sie die (¢ )-Taste verwenden. Sollen
vereinzelte Szenen eingesetzt werden, klicken Sie die betreffenden
Miniaturbilder mit gedriickter (srs)-Taste an.

[E—__
= -

4.1 Markieren von Szenen im Album

Die markierten Szenen konnen nun einfach per Drag & Drop in das
Filmfenster gezogen werden. Sie sehen dann das nachfolgend gezeigte
Mauszeigersymbol.
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Unbenannt *

4.2 Ubertragen der Szenen in das Filmfenster

Die Szenen werden nach dem Loslassen der linken Maustaste in das
Filmfenster iibertragen. Die Reihenfolge entspricht dabei der im Al-
bum - in welcher Reihenfolge Sie die Szenen dort markiert haben
spielt keine Rolle! Die Szenen werden nach dem Einfiigen tibrigens
gleich alle markiert, wie die blaue Hervorhebung belegt.

4.3 Die eingefiigten Filmszenen

Alternativ zur Drag & Drop-Variante kdnnen Sie die betref-
fenden Filmszenen im Album auch nach dem Markieren mit der Tasten-
kombination (sre)+(C) kopieren und sie im Filmfenster mit der Tastenkombi-
nation (a)+(v] wieder einfiigen. Die Drag & Drop-Variante ist nicht nur die
bequemere - sie ist auch schneller.

Alle Filme, die in das Filmfenster ibernommen wurden, werden im
Album mit einem Haken versehen.

4.4 Die markierten Filmszenen
im Album
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Werden Szenen im Filmfenster geloscht, wird auch die Hervorhebung
im Album wieder entfernt.

Die passende Ansicht wahlen

Die STORYBOARD-ANSICHT, die standardméflig vorgegeben wird, ist fiir
den Videobearbeitungsneuling die richtige Wahl. Hier haben Sie ei-
nen guten Uberblick iiber den gesamten Film.

Sobald Sie aber den Film ernsthaft bearbeiten wollen, ist die TIMELINE-
ANSICHT besser geeignet. Hier kann auch die Lange der Filmszenen
beurteilt werden. Diesen Modus sehen Sie im folgenden Bild. Sie er-
reichen ihn Uber die zweite Schaltfliche im Kopf des Filmfensters.

4.5 Aktivieren der Timeline-Ansicht

Falls der Film nicht komplett zu sehen ist, kdnnen Sie mit der rech-
ten Maustaste auf die Zeitskala klicken. In dem Kontextment finden
Sie verschiedene Vorgabewerte zur Anpassung der Zeitskala.

Da die von uns verwendeten Szenen keinen allzu langen Gesamtfilm
ergeben, ist die GEsaMTFILM-Option geeignet, bei der die Zeitskala so
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eingestellt wird, dass alle Szenen des Films in der Timeline angezeigt
werden. Ist der Film dagegen sehr lang, ist diese Option nicht geeig-
net, da dann von den einzelnen Szenen nichts mehr zu erkennen wére.

4.6 Die Gesamtfilm-Ansicht

Szenen markieren

Um eine Szene bearbeiten zu konnen, missen Sie diese markieren.
Klicken Sie dazu auf die betreffende Szene. Die markierten Szenen
erkennen Sie an der blauen Hervorhebung. Nachfolgend wurde bei-
spielsweise die zweite Szene des Films markiert.

@ UUnbenannt *

4.7 Markieren der zweiten Szene

4.2 Szenen bearbeiten

Haben Sie die Szene markiert, konnen Sie diese auf unterschiedliche
Art und Weise bearbeiten. Die verschiedenen Moglichkeiten, die Ih-
nen Pinnacle Studio anbietet, wollen wir IThnen nun der Reihe nach
vorstellen.
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Szenen sortieren

Die Szenen wurden nicht in der gewilinschten Reihenfolge in das Film-
projekt iibernommen? Kein Problem — das Umsortieren kénnen Sie
sehr leicht per Drag & Drop erledigen.

=» Verziehen Sie die markierte Szene mit gedriickter linker Maus-
taste. Die Dauer der Szene wird durch zwei vertikale Linien ge-
kennzeichnet. Solange Sie diese Linien in der Farbe Rot sehen, ist
ein Einfiigen an dieser Position nicht méglich, da Szenen nicht in
die Mitte einer anderen Szene verschoben werden kénnen.

E Unbenannt ®

0.00

—

4.8 An dieser Position ist ein Einfligen nicht moglich

=» An den Kanten anderer Szenen werden die Linien griin angezeigt
— dort ist das Einfiigen moglich. So soll hier die markierte Szene
eine Szene weiter geschoben werden.

E Unbenannt =
oy

I0.00

4.9 Hier ist das Einfligen moglich

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die Szene um-
sortiert.
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Unbenannt *

4.10 Die neue Anordnung

=>» Sollen mehrere Szenen in »einem Rutsch« umsortiert werden, ist
die Verfahrensweise dieselbe. Markieren Sie die betreffenden Sze-
nen. Die Vorschaulinien beziehen sich dann beim Verschieben auf
die Gesamtldnge der markierten Szenen.

4.11 Verschieben mehrerer Szenen

=» Nach dem Loslassen der Maustaste werden die markierten Sze-
nen an der neuen Position eingefiigt. So haben wir die beiden
markierten Szenen hinter die dritte Szene verschoben.

E Unbenannt *

¢

4.12 Die umsortierten Szenen
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=» Die markierten Szenen miissen zum Verschieben nicht unbedingt
aneinander angrenzen. Markieren Sie die Szenen dann gegebenen-
falls mit gedriickter (sv)-Taste. Eine solche Situation zeigt das
nédchste Bild.

4.13 Markieren mehrerer Szenen

Filme trimmen

Alle Szenen werden nach der Ubernahme aus dem Album standard-
maflig komplett ibernommen.

Nun kann es aber vorkommen, dass Sie nicht die gesamte Szene be-
notigen — weil sie vielleicht zu lang ist, oder weil sich am Anfang oder
Ende der Szene Bildfehler befinden. In solchen Fillen konnen Sie die
Szene »zurechtschneiden« — trimmen nennt das der Fachmann.

Sie haben zum Trimmen verschiedene Mdoglichkeiten, die wir IThnen
nun der Reihe nach vorstellen wollen.

=» Mit einem Doppelklick auf die betreffende Szene 6ffnen Sie die
so genannte Toolbox — ein Fenster, das tiber dem Filmfenster ge-
offnet wird.

Die Vorschaubilder zeigen links das erste und rechts das letzte
Filmbild der Szene an.
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4.14 Offnen der Toolbox

=» Unter den Vorschaubildern wird der Timecode der Szene ange-
zeigt. Rechts beziehungsweise links neben den Timecodefeldern
gibt es zwei Schaltflichen fir die einzelbildweise Steuerung. Zwi-
schen den Vorschaubildern finden Sie die Navigationselemente,
um den Film zu starten oder zu stoppen. Mit der ersten Schalt-
fliche wechseln Sie zum Anfang der Szene und die letzte Schalt-
fliche konnen Sie verwenden, um den Film in einer »Schleife«
kontinuierlich abzuspielen. Dartiber wird der Timecode des aktu-
ellen Filmbilds angezeigt. Die Vorschau des Films erfolgt im Player
rechts neben der Toolbox.

=» Unter diesen Bedienelementen finden Sie einen Schieberegler, den
Sie verwenden kénnen, um den Film zu trimmen. Grof3e Schalt-
knoépfe symbolisieren den Filmanfang und das Filmende.

=>» Wihrend Sie einen der Schaltkndpfe verziehen, wird im Vor-
schaubild der Toolbox und des Players das neue Endbild ange-

zeigt.

4.15 Verziehen des
Schaltknopfs
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=» In unserem Beispiel ist am Ende ein Kameraschwenk. Er soll so
enden, dass sich die Sonne in der Bildmitte befindet. Der Rest
soll abgeschnitten werden. Ziehen Sie den Schieberegler so weit
nach links, bis das gewiinschte Stadium erreicht ist.

Wenn Sie den Schieberegler sehr langsam verziehen, konnen Sie
den Film bildgenau zurechtschneiden. Wihrend des Verziehens
wird ubrigens im Filmfenster der Gesamtfilm angepasst, sodass
keine Liicke entsteht.

Voo 321212 1,02 2000 1306 08

4.16 Der neue Endpunkt des Films

=» Wenn Sie die Aufgabe ganz genau erledigen wollen, kénnen Sie
die Pfeiltaste fur die Einzelbildnavigation verwenden, die Sie ne-
ben dem Timecode sehen. Der Schieberegler wird dabei automa-
tisch mit verschoben.

4.17 Die Einzelbildschaltung
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Espresso-Tipp!

=> Eine »grobere« Variante besteht darin, den Film iiber den Play-
Schalter zu starten. Der Schaltknopf zeigt die aktuelle Position im
Film an.

4.18 Abspielen des Films

Ist die gewiinschte Stelle des neuen Filmanfangs erreicht, dri-
cken Sie auf die nachfolgend abgebildete Schaltfliche. Dann wird
der linke Schieberegler automatisch auf die aktuelle Bildposition
verschoben.

Hierfiir kdnnen Sie iibrigens auch die (1 )]-Taste verwenden. Beim
Andern der aktuellen Endzeit wird die entsprechende Schaltfliche
unter dem rechten Vorschaubild aktiviert. Hier kann alternativ die
(0)-Taste verwendet werden.
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4.19 Eine neue Startzeit einsetzen

=» Die Anderungen kénnen jederzeit wieder zuriickgenommen oder
neu eingestellt werden. Ziehen Sie einfach den Regler an den lin-
ken Rand, um das Trimmen des Anfangs wieder zuriickzuneh-
men.

e 30212 12) 3112 A0 13 06 0%

'
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4.20 Herstellen des alten Filmanfangs

=> Soll eine weitere Szene getrimmt werden, klicken Sie die betref-
fende Szene im Filmfenster an. Sie wird dann in der Toolbox an-
gezeigt. Ist das Trimmen erledigt, muss das Toolbox-Fenster ge-
schlossen werden.

Verwenden Sie dazu entweder das Kreuzsymbol oben rechts im
Fenster oder die nachfolgend abgebildete Schaltflache.
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W% Unbenannt *
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4.21 Schlief3en der Toolbox

Im Fachjargon wird der Anfangspunkt des Films tbrigens
In-Point und der Endpunkt Out-Point genannt.

Filme per Mausaktionen trimmen

Ein ganz anderes Trimmverfahren kénnen Sie per Mausaktionen di-
rekt im Filmfenster durchfiihren. Diese Variante wollen wir Thnen nun
vorstellen.

=» Markieren Sie die Szene, die Sie trimmen mdchten. Es kann nim-
lich immer nur die markierte Szene verdndert werden. Wenn Sie
dann den Mauszeiger auf eine der Kanten halten, zeigt das Zeiger-
symbol die mogliche Trimmoption an. Beachten Sie daher immer
die Form des Mauszeigers.

Nachfolgend haben wir die zuvor getrimmte Szene markiert. Dabei
erscheint das folgende Mauszeigersymbol. Dies symbolisiert, dass
der sichtbare Teil des Films verldngert werden kann.

4.22 Der Film kann verlangert werden
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=» Zum Verlingern des Films am Filmende ziehen Sie jetzt die Film-
kante nach rechts. Ziehen Sie die Kante nach links, wird der Film
weiter verklrzt. Das neue Filmende kénnen Sie im Player-Fens-
ter beobachten.

4.23 Trimmen des Films

=> Ist eine Szene noch vollstindig vorhanden, zeigt das Mauszeiger-
symbol die Trimm-Mdglichkeit an.

4.24 Das Trimmsymbol fiir den Endpunkt

=» Am Szenenanfang wird dementsprechend ein nach rechts zeigen-
der Pfeil angezeigt — Sie sehen das in der folgenden Abbildung.
Beim Trimmen einer Szene wird tibrigens automatisch der Gesamt-
film immer so angepasst, dass keine Liicke entsteht.
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(51 Unbenannt ~
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4.25 Das Trimmsymbol fiir den Filmanfang

=» Wird der Anfang einer Szene getrimmt, ist zunichst eine Liicke
zu sehen — wie die folgende Abbildung belegt.

i

4.26 Eine Liicke ist zu sehen

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird diese Liicke auto-
matisch geschlossen und die folgenden Szenen werden entspre-
chend nach links geriickt. Der Gesamtfilm ist dann auch entspre-
chend kiirzer. Dies sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.

| —

4.27 Die Liicke wird geschlossen

LRI Al Das Vorschaubild zeigt iibrigens immer das erste Bild der
Szene. Wird der Anfang getrimmt, wird demnach auch das Vorschaubild
verdandert. So behalten Sie stets einen guten Uberblick.
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=» Falls Sie die Kanten nicht gut erkennen kénnen, weil sie zu klein
angezeigt werden, konnen Sie die Zeitskala verdndern. Auch diese
Aufgabe kann per Drag & Drop erledigt werden. Klicken Sie in
die Zeitskala und halten Sie die linke Maustaste gedriickt. Ziehen
Sie den Mauszeiger nach rechts, um die Skala zu vergrofiern.

ST Unbenant * o = -
m

4.28 VergrofRern der Zeitskala

Das Kontextmenii nutzen

Es lohnt sich, ab und zu einen Blick in das Kontextmeni zu werfen.
Je nach aktuellem Arbeitsbereich werden hier interessante und arbeits-
erleichternde Funktionen angeboten.

Im Filmfenster finden Sie beispielsweise die folgenden Funktionen
vor, wenn sich die aktuelle Filmposition in der Mitte einer Szene be-
findet. So kdnnen Sie unter anderem eine Szene kopieren und sie an
einer anderen Position im Film wieder einfiigen. Das Umplatzieren
einer Filmszene klappt mit der AUSSCHNEIDEN-Funktion. Fiir einige
der Funktionen sind auch Tastenkombinationen verfiigbar.

e = | 4.29 Die Funktionen des Kontext-
meniis

:02:20.

Clpgigenschaften
Tited-fMen-Editor

\iedergabe Lesrtaste
Léschen Leischen

Ausschpeiden g+

clip teilen Insert
Clips kombinieren
Szene Im Album suchen

Uberganaseffekt in ausaewahike Clips kopisren
Uberblendeffekt entfernen

Disc-Kapite] efnrichten
Zurfick 2um Menil

Miniatur einrichten
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4.3 Szenen teilen und kombinieren

So wie Sie Szenen im Album trennen und wieder zusammenfiigen
kénnen, ist dies auch im Filmfenster moglich.

Diese Moglichkeit kdnnen Sie beispielsweise verwenden, um uner-
wiinschte Teile aus einer Szene herauszuschneiden.

= Wechseln Sie zu der Stelle, an der die Szene getrennt werden soll.
Verwenden Sie dann zum Teilen des Clips das Rasierklingensymbol
— dies ist die schnellste Variante.

Alternativ dazu konnen Sie auch aus dem Kontextmenii die Funk-
tion CLIP TEILEN aktivieren.

1:00.00

TTRTTi
Markisrken Clip an Player-Framepasition in 2 Cips aufteien
(Inssrt-schrit)

4.30 Teilen eines Clips

=» Nach dem Teilen sehen Sie zwei Vorschaubilder — jedes zeigt das
erste Bild der betreffenden Szene. Sie erkennen die Trennung an
der vertikalen Linie.
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4.31 Die geteilte Szene

> Die geteilten Szenen kénnen Sie nun getrennt bearbeiten, ver-
schieben oder auch l6schen. Geteilte Szenen konnen Sie jederzeit
wieder zu einer Szene zusammenfiigen. Markieren Sie die betref-
fenden Szenen. Im Kontextmend wird dann die Funktion CLirs

KOMBINIEREN verfiigbar.

Clipgigenschaften
Titel-fMeri-Editar

‘Wiedergabe
Lischen

Leertaste
Laschen

Ausschnsiden
Kopieren
Einfligen

Strg+K
Strg+C
Strg+y

lip tel

Szene im Al psuchen

Insert

(iberblendzffekt entfernen

Ubergangseffekt in ausgewshlts Clips kopieren

Disc-Kapite!l einrichten
2urfick zum Meni
Miriiatur einrichten

4.32 Kombinieren von Szenen

> Welche Szenen kombiniert werden kénnen, erkennen Sie iibrigens
an den vertikalen Linien. Ist eine Linie durchgezogen, kann die
Szene nicht mit der folgenden Szene kombiniert werden. Ist die

Linie gestrichelt, ist die Kombination dagegen maoglich.
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4.33 Diese Linie zeigt, dass hier eine Kombination nicht méglich ist

Espresso-Tipp!

Die »unzerschnittenen« Szenen

Nun meinen Sie vielleicht, dass geteilte Szenen »zerschnitten« sind —
das Rasierklingensymbol ist ja ein Indiz dafur.

Dies ist aber bei der Videobearbeitung nicht méglich. Auch wenn vom
Schnitt gesprochen wird, ist immer noch der Gesamtfilm vorhanden.
Dies belegt ein Blick in die Toolbox einer geteilten Szene. Sie sehen
dort, dass beim erstenTeil der zerschnittenen Szene lediglich das Film-
ende getrimmt wurde.

4.34 Das getrimmte Ende
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Beim zweiten Teil der geteilten Szene wurde dagegen der Anfang ge-
trimmt.

DR AR

/

4.35 Der getrimmte Anfang

Pinnacle Studio erledigt also beim »Zerschneiden« quasi nur automa-
tisch verschiedene Arbeitsschritte. Namlich:

=» Duplizieren der Szene.
=» Einfiigen des Duplikats hinter der Originalszene.
=» Trimmen des Filmendes der ersten Szene.

=» Trimmen des Filmanfangs der zweiten Szene bis zu genau der
Position, an der der erste Teil endet.

All diese Arbeitsschritte ersparen Sie sich mit der Verwendung des
Rasierklingen-Werkzeugs. Praktisch, nicht wahr?

4.4 Weitere Funktionen

Zum Abschluss des Kapitels sollen noch einige weitere Funktionen
erldutert werden, die bei der Bearbeitung der Szenen erwéhnenswert
sind.
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Getrennte Bearbeitung von Bild und Ton

Alle Arbeitsschritte, die wir bisher gezeigt hatten bezogen sich auf Bild
und Ton. Neben dem Filmbild wurde so beispielsweise auch immer
der Ton getrimmt.

Sie konnen aber auch jede Aktion getrennt fiir die Bild- oder Ton-
spur durchfithren. Dazu missen Sie lediglich die Spur sperren, die
nicht bearbeitet werden soll. Die Sperrung erfolgt tiber die Schalt-
fliche am Ende der Spur.

Wenn Sie den Mauszeiger tiber das Symbol bewegen, wird die Schalt-
fliche sichtbar. Sie sehen dies nachfolgend bei der Tonspur.

=t

4.36 Schaltflachen werden sichtbar

Nach dem Sperren einer Spur wird die Spur zur Verdeutlichung grau
dargestellt. Aulerdem ist ein Schloss-Symbol in der Schaltfliche zu
sehen.

s 1 B (= =

: :IDD.DU 0:03:00.00

4.37 Sperren der Bildspur

Wird nach dem Sperren der Bildspur die Audiospur bearbeitet, kann
diese ebenfalls in der Toolbox getrimmt werden. Dabei konnte dann
allerdings eine Liicke entstehen, da der verbleibende Ton nicht auto-
matisch »aufrutscht.
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In der folgenden Abbildung sehen Sie aufierdem, dass Hinweise in
der Titelzeile des Filmfensters angezeigt werden — hier beispielsweise
der Hinweis, dass der Filmclip wegen der Sperrung nicht ausgewihlt
werden kann. Au3erdem sehen Sie die Liicke in der Tonspur, die durch
das Trimmen entstanden ist

EZHE Clip kann nicht ausgewahit werden, wenn die Spur gespert ist
0.01:00.00

4.38 Trimmen der Audiospur

Weitere Optionen der Toolbox

Die Eingabefelder in der Kopfzeile der Toolbox kénnen Sie tibrigens
auch verwenden, um den Namen einer Szene zu dndern. Rechts kon-
nen Sie die Dauer der Szene einstellen.

Wenn Sie den vorgegebenen Wert verdndern, wird die Szene am Ende
entsprechend getrimmt.

ﬁ%ﬁdenﬂ}?‘mﬁ] 122002 1316:27 =u:uu: 16.22 ﬁ

4.39 Die Kopfzeile der Toolbox bietet Eingabefelder an
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Insert-Schnitte einfiigen

Sie haben es bemerkt: Pinnacle Studio schlief3t automatisch immer
alle Liicken, die sich beim Verschieben von Filmszenen ergeben konn-
ten.

Nun kann es aber Situationen geben, bei denen Sie diese Liicke bend-
tigen, um dort beispielsweise eine andere Filmszene einzufiigen. Die-
ses Verfahren nennt der Fachmann Insert-Schnitt. Auch diese Opti-
on beherrscht Pinnacle Studio. Gehen Sie dazu folgendermafien vor:

=» Platzieren Sie zunichst die betreffende Szene im Filmfenster. Sper-
ren Sie dann die Audiospur. Stellen Sie die gewiinschte Darstel-
lungsgrofle der Zeitskala ein.

Dazu konnen Sie auch die Lupen-Schaltflichen links unter dem
Filmfenster verwenden. Damit wird die Skalierung stufenweise
vergrofert oder verkleinert.

4.40 Die Grundszene

=» Die Szene zeigt eine Winterlandschaft. Ein Insert-Schnitt kénnte
nun beispielsweise eine Detailaufnahme derselben Winterland-
schaft zeigen.

Dazu soll zunéichst ein Stiick des bestehenden Films herausge-
schnitten werden. Suchen Sie die betreffenden Stellen im Film
und zerschneiden Sie ihn mit der Rasierklinge.
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E Unhenannt *

00,00 [b00:20.00

4.41 Zerschneiden der Szene

=» Markieren Sie die mittlere Szene und I8schen Sie diese. Dazu kdn-
nen Sie entweder das Miilleimersymbol oder die (~)-Taste verwen-
den. Durch die gesperrte Audiospur entsteht so eine Liicke, die
nicht automatisch geschlossen wird.

EF3  Unbenannt

4.42 Nach dem Loschen entsteht eine Liicke

=» Ziehen Sie nun die Szene, die in die Liicke eingefiigt werden soll,
aus dem Album in das Filmfenster. Sie erkennen im folgenden
Bild, dass die eingefiigte Szene ldnger ist, als die Liicke.

4.43 Einfligen einer neuen Szene



142 Kapitel 4 6

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie, dass Pinnacle
Studio die eingefiigte Szene automatisch auf die Linge der Liicke
getrimmt hat.

oo I4EI. oo

4.44 Die getrimmte eingefiigte Szene

=» Nun konnten Sie gegebenenfalls die Tonspur wieder entriegeln.
So haben Sie jetzt eine Szene erhalten, bei der durchgéingig der
Ton der ersten Szene verwendet wird. Der Ton des dazwischen
geschnittenen Filmteils wurde nicht verwendet.

LRI Natiirlich funktioniert dieses Verfahren auch »andershe-
rum«. So konnen Sie die Filmbildspur sperren und beim Ton einen Insert-
Schnitt durchfiihren — beispielsweise zum Einfiigen eines Kommentars.
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Filme korrigieren und optimieren

Bisher haben wir immer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangs-
material gearbeitet. Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung ITh-
rer Filme so sein — beim heutigen Stand der automatischen Filmauf-
nahmen passieren ja keine Aufnahmefehler mehr 3-) Falls der unwahr-
scheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts: Zu dunkle
oder zu kontrastarme Filme sowie Farbstiche kdnnen korrigiert wer-
den. Dies wollen wir Thnen in diesem Kapitel vorstellen.

5.1 Ein Musikvideo automatisch generieren

Pinnacle Studio 9 bietet eine interessante neue Funktion an, um Mu-
sikvideos automatisch zu schneiden. Diese Funktion wollen wir Th-
nen in unserem ersten Beispiel ndher bringen. Dazu miissen Sie zu-
néchst die Szenen im Filmfenster platzieren, die fiir den Musikclip
verwendet werden sollen. Die dazu notwendigen Arbeitsschritte ha-
ben Sie ja bereits kennen gelernt, sodass sich die folgende Anordnung
im Filmfenster ergeben konnte.

5.1 Die eingefiigten Szenen des Films
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Klicken Sie nun doppelt auf eine der Szenen, um die Toolbox zu 6ff-
nen. Wechseln Sie iiber den fiinften Registerkartenreiter zur Rubrik
SMARTMOVIE ERSTELLEN.

5.2 Die Toolbox SmartMovie erstellen

Der erldauternde Text in der Sprechblase wird zum Link, wenn Sie den
Mauszeiger dariiber halten. Dies erkennen Sie an der Unterstreichung.
Wenn Sie den Link anklicken, kénnen Sie im nachfolgend rechts ge-
zeigten Dialogfeld angeben, woher die Musik stammen soll. Wihlen
Sie hier die Option EINE VON SMART SOUND GENERIERTE HINTERGRUND-
musik. Wir wollen auch die Musik automatisch generieren.

Um ein Musikvideo erzeugen zu_
mehrere Audindateien suf der

_Musiksgur-ﬁl’e_ggn.. g

Bitte hier Kicken, v
hirzutiioen machten.

5.3 Erstellen einer Hintergrundmusik

Espresso-Tipp!
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Nach dem Aufruf dndert sich die Toolbox-Ansicht. Dort werden nun
die Smart Sound-Optionen angezeigt. Fiir die angebotenen Musik-
richtungen gibt es jeweils verschiedene Varianten. Probieren Sie doch
einmal die folgenden Einstellungen aus. Im oberen rechten Feld stel-
len Sie eine Dauer von 0:01:30:00 ein.

5.4 Die verwendeten
Smart Sound-Optionen

Espresso-Tipp!

Achten Sie darauf, dass im Player das erste Filmbild zu sehen ist und
rufen Sie die Funktion Zum FiLm HINZUFUGEN auf. Das Musikstiick
wird immer an der aktuellen Position in der Hintergrundmusik-Spur
des Filmfensters eingefiigt.

5.5 Das eingefiigte
Musikstiick
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Wenn Sie das Ergebnis tiber den Player betrachten, wird die Musik
generiert und die dazugehérenden Wellenlinien angezeigt. Uber die
Titelzeile des Filmfensters kdnnen Sie nun zur SmartMovie-Toolbox
zurlickkehren.

5.6 Wechseln zur SmartMovie-Toolbox

Im oberen Listenfeld finden Sie fiinf verschiedene Musikstil-
richtungen. Wihlen Sie hier die Option LANGSAM UND ROMANTISCH.

I Langsam und romantisch
Schingll und rhythmisch

Alter Film

i ild und weriickt

Einfach und elegant
m

5.7 Unterschiedliche Musikstile

Wird die Option CLIPS IN ZUFALLIGER REIHENFOLGE VERWENDEN
deaktiviert, bleibt die Reihenfolge der Szenen beim automatischen
Schneiden des Films erhalten.

Mit dem Schieberegler RELATIVE LAUTSTARKE legen Sie fest, wie do-
minant die eingefiigte Musik im Verhéltnis zum Originalton des Films
sein soll. Wird der Schieberegler ganz nach rechts geschoben, ist nur
die Hintergrundmusik zu horen.
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Auflerdem gibt es zwei Bereiche, um Text fur den Filmvorspann und
Nachspann einzugeben. Jede Zeile besteht aus zwei Eingabefeldern.

Wenn Sie in eines der Eingabefelder klicken, konnen Sie neuen Text
eingeben. Sie kdnnen mit der (5 }-Taste zwischen den Feldern wech-
seln. Mit der Tastenkombination & ]+ ] bewegen Sie sich riickwirts.
Der links eingegebene Text wird spéter kleiner angezeigt als der Text
in den rechten Feldern.

ILangsam und romantisch ;I

I~ Clips in zufalliger Reihenfolge verwenden

Das Steststheater)

Ende
Froduzent Michael
Musik Pinnacle Studio

5.8 Die SmartMovie-Optionen

Sie kénnen jetzt die Schaltfliche SMARTMOVIE ERSTELLEN verwenden,
um das automatische Schneiden des Films zu starten. Es dauert — je
nach Linge des Films — einen Moment, ehe der Film fertig gestellt
ist.

5.9 Berechnen des Films
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Pinnacle schneidet automatisch den Film taktsynchron zur Musik und
fiigt Uberblendungen ein. Da zu lange Szenen zurechtgeschnitten
werden, ist es sinnvoll, wenn die Szenenldnge ungefihr doppelt so lang
wie die Musik ist.

Der Film, der in unserem Beispiel automatisch entstanden ist, kann
sich sehen lassen. Neben den Titeln sehen Sie die eingefiigten Uber-
blendungen sowie die deutlich kiirzeren Szenen. So erhalten Sie mit
wenigen Mausklicks einen schicken Film.

Qsts Dewbeten foskht Abom Jookor e (e
TRl Bearkelt Tl erstellin

5.10 Der fertig geschnittene Film

Wenn Sie eine Szene doppelt anklicken, sehen Sie in der Toolbox, dass
automatisch Anfang und Ende der Szene getrimmt wurden. Ein sol-
ches Beispiel finden Sie in der nachfolgenden Abbildung.



. Filme korrigieren und optimieren 149

5.11 Eine automatisch getrimmte Szene

Espresso-Tipp!

5.2 Videoeffekte verwenden

Pinnacle Studio 9 bietet eine Menge verschiedener Optionen an, um
Bilder zu optimieren oder durch Bildeffekte zu verfremden.

Diese Videoeffekte erreichen Sie, wenn Sie nach dem Doppelklicken
auf eine Szene zur sechsten Registerkarte wechseln.

Die Toolbox ist in zwei grundlegende Bereiche aufgeteilt. Links wer-
den alle Videoeffekte aufgelistet, die bei der aktuell markierten Szene
angewendet wurden.

In der rechten Liste werden die verschiedenen Videoeffekte thema-
tisch sortiert angezeigt, die Pinnacle in der Grundausstattung anbie-
tet.
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5.12 Die Video-
effekte-Toolbox

Eflakt

@ Zeefnke Rauschuntardrick
|O Faruetleke Suatllisieran
| dr Fun-Efelde

| €2 stilisierunpsefioke

Neben der Grundausstattung kénnen Sie tiber die Pinnacle-Home-
page diverse Upgrades erwerben. Neben zusitzlichen Ubergangs-
effekten fir Hollywood FX werden auch Pakete mit weiteren DVD-
Menis, Sounddateien oder Videoeffekten angeboten.

Besuchen Sie einmal die Pinnacle-Webseite tiber die Adresse Azp://
www. pinnaclesys.com. Im Consumerbereich werden die verschiedenen
Zusatzpakete aufgelistet. Zusétzlich gibt es dort Demos mit dem In-
halt der Pakete. Ein Stébern lohnt sich!

Pnllu:'qi Homa  Coeuenar wamllmmmlm-wmmm

Intprmational I Suchen ‘

Wrdeabreart- '\.ngnMPC e duk Editing | Audic | CD/DVDE '] /Dhgale Videorekords

Videobearbaicung am PC ‘

saurthiche Lnks
ras neus Plnnacle Studio Version 9:
Willkarmmen 2u UnEarar neusStan Varsion von Pinascle Studio. Al Basitar van Studio | e
warsian B (oder fruher), kinnen S jetst das Upgrade auf Studio Versian 9 sowis Spasifikationsn
wrige exkluzive Software Add-gng erwerben, > e

‘wihlan 5@ eines der folgenden Paketa aus:

Btudio 9 Upqrade

War it nau in Shdie 97

- Filervarn i Hoinbinoguabitst
Digealiatran, und Baschaitan von Vidast im 16:% Farmat und fretallan
wan Gharaganden Filmen i Sumsund-Klang.

* File arstallon mif tar sinem Hausldick

o 1 frnaroiiat wnaselt venis

2, md-a

Saturdan sinen
i min Mugik St

Fil g wnd
anan »llan Filon arstalian, dor aHaE
eHipr et

= Vulllsilbs o
e aebamsicheton kinean S b ackort i e i gaed
Warsshaufenstar hagutsditan, sendem audh in ...n.ra.ld-mm.-..mu

5.13 Zusétzliche Infos auf der Pinnacle-Homepage
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Um zunichst einmal einen Uberblick iiber die verfiigbaren Video-
effekte zu erhalten, kdnnen Sie einen der Effekte markieren. Sie se-
hen das Ergebnis mit den Standardeinstellungen im Player-Fenster,
ohne dass der Filter am Film angewendet wird.

Videoeffekt hinzufigen

Kategorie Effekt

Zeitefekts Rauschunterdrick
©» Farhefiekte Stahiligieren

X Fun-Efiekte

@ stilisierungsefiskte

5.14 Die Vorschau eines Videoeffekts

Um einen der Effekte anzuwenden, klicken Sie ihn einfach doppelt
an. Der angewendete Effekt wird dann in der linken Liste aufgefiihrt
und mit einem Haken versehen. Im rechten Bereich werden dann die
zum Effekt verfugbaren Einstellungsoptionen eingeblendet — Sie se-
hen dies im folgenden Bild.

o Videoeffekte = G Autom. Farbkorrekiur Presets: || |

%

5.15 Die Ansicht nach dem Anwenden eines Videoeffekts

Sie konnen mehrere Videoeffekte an derselben Szene anwenden. Ver-
wenden Sie dazu die Schaltfliche EFFEKT HINZUFUGEN. Die verfligba-
ren Optionen der Videoeffekte unterscheiden sich deutlich.
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Bei einigen Effekten finden Sie nur wenige Einstellungsmoglichkeiten
vor — bei anderen sind es dagegen sehr viele. So sehen Sie nachfol-
gend die Optionen des BLENDENFLECK-Videofilters.

|
o | | B Videoeekte (2 Blendenfleck Presste: |Linear -
& Automn. Farbkorrektur
Links nach Rechis N

LSS 50

— [; [on o0 [nn,nn 2 e ( Zuicksetzen )

5.16 Die Optionen des Blendenfleck-Videofilters

Sehen wir uns nun der Reihe nach an, welche Videoeffekte"Pinnacle
Studio 9 zu bieten hat und was die einzelnen Optionen fiir Anderun-
gen bewirken.

5.3 Die Cleaning-Videoeffekte

Die Videoeffekte gliedern sich in fiinf unterschiedliche Kategorien. In
der ersten Kategorie — Cleaning-Effekte — gibt es drei Videofilter, die
Sie verwenden konnen, um die Qualitét des Videobilds zu verbessern.

Die automatische Farbkorrektur

Wenn Sie Filmszenen verwenden, die einen Farbstich besitzen, kon-
nen Sie diesen mit Hilfe des Videoeffekts AUTOMAT. FARBKORREKTUR
beseitigen. Dieser Videoeffekt wirkt so dhnlich wie der automatische
Weiflabgleich von Camcordern.

In unserem Beispiel haben wir einen Sonnenuntergang aufgenommen.
In solchen Fillen ist das Bild oft zu rotlich. Nachfolgend sehen Sie
rechts das mit den Standardeinstellungen korrigierte — farbneutralere
— Ergebnis.
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Im Schwarzweifidruck ist es natiirlich nur schwer erkennbar.

XK R
@@E@ @@E%

@9 @9

5.17 Die Wirkung der automatischen Farbkorrektur

a
fovo oI

ovo)

In den Optionen kénnen Sie auflerdem die Helligkeit der Mitteltone
verindern. Hier sind Eingaben von 0.7 bis 1.4 moglich. 1.0 ist der
Standardwert. Hohere Werte hellen das Bild auf, niedrigere Werte
dunkeln es ab.

Das Berechnen eines Videoeffekts fir die gesamte Szene dauert ei-
nen Moment. Diese Arbeit wird im Hintergrund erledigt, wenn dies
in den Voreinstellungen angegeben ist.

Den Fortschritt des Renderns kénnen Sie an dem griinen Balken in
der Zeitskala beobachten. Der hellgriine Bereich zeigt den Fortschritt
an. Aufierdem sehen Sie im folgenden Bild, dass die Szene mit einem
Symbol gekennzeichnet ist, an dem der angewendete Cleaning-Effekt
zu erkennen ist.

Unbenannt *

5.18 Der Fortschitt des Renderns
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(IR st das Rendern noch nicht abgeschlossen, wird die Vor-
schau im Player in einer verminderten Qualitdat angezeigt.

Wenn Sie einen bereits angewendeten Videoeffekt wieder 16schen
wollen, konnen Sie den betreffenden Eintrag in der linken Liste mar-
kieren und das Miilleimersymbol in der Fufizeile der Toolbox an-
klicken. Sollen die vorgenommenen Einstellungen auf die Standard-
einstellungen zurilickgesetzt werden, verwenden Sie die ZURUCKSET-
zEN-Schaltfldche rechts im Toolbox-Fenster.

Der Videofilter Rauschunterdriickung

Dieser Plug-In-Videoeffekt kann verwendet werden, um ein »rau-
schendes Bild« zu glédtten. Das so genannte Rauschen kann unter an-
derem auch durch die Anwendung der automatischen Farbkorrektur
entstehen.

Als Nebeneffekt dieses Filters konnen Artefakte auftreten. Diese kon-
nen Sie mit dem Schieberegler SCHWELLENWERT reduzieren. Je weiter
Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, umso weniger wirkt
sich derVideoeffekt aus. Der Standardwert betridgt 0.15. Es sind Wert-
eingaben von 0.00 bis 1.00 mdglich.

Der Stabilisieren-Videofilter

Einige Camcorder besitzen Optionen zum Stabilisieren des Bilds. So
kénnen Verwacklungen, die durch unbeabsichtigte Kameraschwenks
entstehen, vermieden werden. Ahnlich arbeitet dieser Videofilter.

Dabei wird das Bild um ungefahr 20 % vergroflert. Der sichtbare
Bildausschnitt wird dann jeweils so platziert, dass die Verwacklungen
verschwinden. Wie beim Camcorder ist hier aber etwas Vorsicht ge-
boten, da es bei erwiinschten Kameraschwenks zu »stockendenc
Schwenks kommen kann, da Pinnacle versucht, das Bild zu stabili-
sieren. Weitere Optionen bietet dieser Videofilter nicht.
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5.4 Die Zeit-Videoeffekte

In der nédchsten Videofilter-Gruppe finden Sie zwei Videofilter, um den
Bildablauf der Szene zu dndern.

Der Videofilter Geschwindigkeit

Sie haben einen zu schnellen Kameraschwenk aufgenommen, oder
wollen eine Zeitlupe erstellen, bei der der Film in einer anderen Ge-
schwindigkeit abgespielt wird, als er aufgenommen wurde? Dann ist
dieser Videofilter genau der Richtige. In den Optionen dieses Effekts
finden Sie drei Eintrdge im PrResETs-Listenfeld. Neben der Normal-
geschwindigkeit gibt es hier Optionen, um die Ablaufgeschwindigkeit
zu halbieren oder zu verdoppeln.
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5.19 Die Optionen des Geschwindigkeit-Videofilters

Haben Sie die Option HALB ausgewéhlt, verldngert sich der Film um
das Doppelte, weil jedes Bild zweimal verwendet wird. Sie kdnnen
auch uber den Schieberegler eine stufenlose Geschwindigkeitsdn-
derung einstellen. Werte von 0.10 bis 5.00 sind hier moglich. Bei Wer-
ten, die iber 1.00 liegen, wird die Filmldnge reduziert. Dann entsteht
ein Zeitraffereffekt. Der Film wird dabei schneller abgespielt, als er
aufgenommen wurde.

Wenn Sie die Geschwindigkeit halbieren, wirkt ein zu schneller
Kameraschwenk harmonischer. Aktivieren Sie die GLATTEN-Option,
um ein sauberes Ergebnis zu erhalten. Ist der Filter angewendet, kon-
nen Sie die Geschwindigkeitsverdnderung tibrigens auch per Drag &
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Drop vornehmen. Verziehen Sie dazu die rechte Kante der Szene mit
gedriickter linker Maustaste, wenn das folgende Mauszeigersymbol
angezeigt wird.

5.20 Reduzieren der Geschwindigkeit

Espresso-Tipp!

Der Videoeffekt Stroboskop

Der StroBoskopP-Videofilter arbeitet dhnlich. Allerdings werden hier
einige Filmbilder wiederholt und andere entfernt. Die Dauer des
Films bleibt konstant. Je nachdem, wie hoch Sie den Wiederholungs-
wert einstellen, entsteht ein »eingefrorener« Bewegungsablauf.

So wird beispielsweise anstatt der Filmbildfolge »1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9« die Filmbildfolge »1, 1, 1, 4, 4, 4, 7, 7, 7« verwendet, wenn Sie den
Wiederholungswert 3 eingegeben haben. Vielleicht kennen Sie den
StroBoskor-Effekt von Sportfilmen. Weitere Optionen gibt es hier
nicht.
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5.5 Die Farbeffekte

In der Farbeffekte-Kategorie werden vier verschiedene Videoeffekte
angeboten, um die Farben des Filmbilds zu verdndern. Damit kon-
nen Sie recht interessante Wirkungen erzielen — aber immer der Rei-
he nach ...

Der Videoeffekt Schwarz und Weif

Mit diesem Videofilter kann ein Farbfilm in einen schwarzweifien Film
umgewandelt werden. Uber den Schieberegler wird vorgegeben, wie
stark die Farbe aus dem Filmbild entfernt werden soll. Werden Werte
unter 100 verwendet, wird die Sittigung des Filmbilds verringert.

Im Presets-Listenfeld wird die Einstellung VERBLASST angeboten, bei
der die Sittigung auf den Wert 50 reduziert wird. In der folgenden
Abbildung sehen Sie dieses Ergebnis.

Auflerdem konnen Sie hier sehen, dass bereits am Symbol im Sze-
nen-Vorschaubild zu erkennen ist, zu welcher Kategorie der angewen-
dete Videofilter gehort.

5.21 Verblassen der Farben
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Ein- und ausblenden von Videoeffekten

Bei einigen Videoeffekten wird eine interessante Zusatzoption ange-
boten, die Sie lUiber die beiden Eingabefelder in der Fufizeile der
Toolbox erreichen. Sie konnen niamlich Videoeffekte tiber eine vor-
gegebene Sekunden/Frame-Dauer ein- oder ausblenden. So wird der
Effekt in der angegebenen Dauer am Anfang der Szene sichtbar oder
verschwindet am Ende der Szene wieder.

Wenn Sie den Verblassen-Regler auf den Maximalwert 100 einstel-
len, erhalten Sie beim Filmbild 8 das folgende Ergebnis, wenn die
Einblendung auf 16 Frames festgelegt wurde. Im Filmbild 8 ist dann
die Sittigung genau zur Hilfte entfernt. Dies sehen Sie im Vor-
schaubild des Players — im schwarzweifien Druck natiirlich nicht.

5.22 Ein- und ausblenden von Effekten

Die Farbkorrektur

Den néchsten Videofilter dieser Kategorie konnen Sie verwenden, um
die Helligkeit, den Kontrast, den Farbton oder die Sittigung des Film-
bilds zu verdndern. Die Bezeichnung FARBKORREKTUR ist daher etwas
irrefithrend.
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Dieser Effekt ist dann sinnvoll, wenn das gewiinschte Ergebnis mit
der automatischen Farbkorrektur nicht erreicht werden kann.

In der PreseTs-Liste gibt es neben der Standardeinstellung auch noch
die Optionen zur Erhéhung der Farbsittigung und des Kontrastes.
Dabei werden die betreffenden Einstellungen automatisch auf den
Wert 100 gesetzt.

Werteingaben sind jeweils von -255 bis +255 maglich.
Negative Werte dunkeln dabei das Bild ab, reduzieren den Kontrast oder
die Sattigung. Positive Werte bewirken das Gegenteil. Mit dem FarBTON-
Schieberegler wird die Farbe des Bilds verandert.

Helligkeit und Kontrast steuern

Wir wollen Thnen die Mdglichkeiten an einem Beispiel vorstellen. Das
folgende Filmbild lasst sich verbessern — es ist bei tribem Wetter auf-
genommen worden. Es ist etwas zu dunkel geraten und zeigt wenig
leuchtende Farben.

©0 06 s a
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5.23 Ein wenig brillantes Ausgangsbild

> Weisen Sie den FARBKORREKTUR-Videofilter zu. Stellen Sie eine
Helligkeit von 25 ein, um das Bild aufzuhellen. Das hellere Er-
gebnis konnen Sie im Vorschaubild des Players begutachten.
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5.24 Erhohen der Helligkeit

=» Zur Verstirkung des Kontrastes stellen Sie nun den KONTRAST-
Wert auf 40 ein. Sie sehen das neue Stadium im folgenden Bild.

5.25 Erhohen des Kontrastes

=» Erhohen Sie im letzten Arbeitsschritt den SATTIGUNG-Wert auf
80. Sie sehen dann, dass das Bildergebnis nun deutlich brillanter
aussieht. So konnen Sie diese Funktionen nutzen, um »misslun-
gene« Filmbilder zu verbessern. Die Ablage im »Papierkorb« kén-
nen Sie sich so sparen.

5.26 Das optimierte
Ergebnis
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Wie auch in diesem Beispiel, werden Sie in den meisten
Féllen zum optimalen Ergebnis kommen, wenn Sie die richtige Mischung
zwischen Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung finden. Dies wirkt sich auch
bei »iiberstrahlten« — zu hellen — Ergebnissen aus. Hier muss neben dem
Abdunkeln des Bilds auch eine Reduzierung des Kontrastes vorgenommen
werden.

Den Farbton @ndern

Interessante Wirkungen kénnen Sie auch mit dem FARBTON-Schiebe-
regler erstellen. Damit werden die Farbtone des Films verdndert. Die
Wirkungsweise wird am folgenden Beispiel deutlich. Wir haben bei
dem verwendeten Film zunichst die HELLIGKEIT auf 25 eingestellt, den
KonTrasT auf den Wert 20 und die SATTIGUNG auf 40.

Damit entstand die nachfolgend gezeigte linke Abbildung. Schieben
Sie nun den FarBTON-Regler auf den Wert -95. Damit werden die
Farben im Farbspektrum in Richtung Griin verschoben, was zum
rechts abgebildeten Ergebnis fithrt. Am Bildschirm ist das Ergebnis
natiirlich besser zu erkennen als im Schwarzweifidruck.

a
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5.27 Ein Ergebnis der Farbanpassung

Positive Werte verschieben die Farben im Farbspektrum in Richtung
Rot. So wurde beim folgenden Beispiel der Wert +95 verwendet.
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5.28 Positive Werte bei der Farbanpassung

[T EIORI I Die Verschiebung in den rétlichen Bereich des Farbspek-
trums kdnnen Sie tibrigens auch verwenden, um Hauttone etwas warmer
erscheinen zu lassen. Die Hauttone wirken dann etwas natiirlicher.

Der Posterize-Videoeffekt

Bei diesem Videoeffekt konnen Sie die Anzahl der verwendeten Far-
ben reduzieren, um einen plakativen Effekt zu erzeugen. Beim Maxi-
malwert 100 wird die Farbanzahl auf zwei reduziert.

Dann kommen nur noch die Farben Schwarz und Weif3 im Bild vor.
Fur den Einsatz dieses Videoeffekts eignen sich besonders Filme mit
flichigen Farben.

Wir wollen an einem Beispiel zeigen, wie Sie zu einem interessanten
Schwarzweif3bild kommen kénnen. Wird der PosTErRIZE-Videoeffekt
mit dem Wert 80 angewendet, entsteht das folgende Ergebnis — es ist
noch nicht sonderlich interessant. Links ist das Ausgangsmotiv zu
sehen.
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5.29 Der Posterize-Videofilter im Einsatz

Um den Maximalwert einzustellen, ziehen Sie den BETRAG-Schiebe-
regler ganz nach rechts. Alternativ dazu kénnen Sie auch aus dem
PreseTs-Listenfeld die Option MaxiMuMm aufrufen.

Das Ergebnis kann nicht ganz Giberzeugen. Wie Sie in der folgenden
Abbildung sehen, sind zu wenig Details erkennbar. Dies soll im fol-
genden Arbeitsschritt noch verbessert werden. Da der POSTERIZE-
Videofilter keine weiteren Optionen anbietet, miissen Sie hier eine an-
dere Pinnacle-Option nutzen.

@@@@
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5.30 Der Posterize-Effekt mit nur zwei Farben

Die linke Liste deutet es schon an: Sie konnen mehrere Videoeffekte
gleichzeitig verwenden. Um einen zusitzlichen Videoeffekt anzuwen-
den, nutzen Sie die Schaltfliche EFFEKT HINZUFUGEN.
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Dann erscheint im rechten Teil wieder die Effektauswahlliste. Akti-
vieren Sie nun den FARBKORREKTUR-Videofilter. Stellen Sie eine HEL-
LIGKEIT von 40 ein, um das Bild aufzuhellen. Sie sehen im Vorschaubild
des Players, dass damit die gewiinschte Wirkung nicht erreicht wird.
Es wird ndmlich das PosTERIZE-Ergebnis aufgehellt, sodass ein Grau-
ton entsteht.

5.31 Das aufgehellte Bild

Uber die Schaltflichen neben der Liste kann die Reihenfolge der Vi-
deoeffekte verdndert werden. Klicken Sie auf die zuvor abgebildete
Schaltfliche, damit zuerst der FARBKORREKTUR-Videoeffekt am Aus-
gangsbild angewendet wird und erst danach der PosTERIZE-Videoef-
fekt. Dann entsteht die gewlnschte neue Wirkung. Beim aufgehell-
ten Filmbild wirkt der PosTERrIZE-Effekt besser.

5.32 Der Posterize-Effekt am aufgehellten Bild
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Der Sepia-Videofilter

Mit dem letzten Videoeffekt dieser Kategorie kdnnen Sie sepiafarbene
Bilder erstellen. Mit dem Schieberegler wird der Grad der Fiarbung
eingestellt. Beim Maximalwert bleibt von den Ausgangsfarben nichts
ubrig.

Dabei entsteht ein Bild, wie Sie es vielleicht von der Fotografie noch
kennen — sepiafarbene Fotos wurden gerne und oft im Heimlabor bei
der Schwarzweififotografie verwendet. Das folgende Bild zeigt die
Wirkung beim Maximalwert 100. Das Ergebnis sieht aus wie ein sehr
alter Film.

5.33 Der Sepia-Videoeffekt

Auch bei diesem Videoeffekt konnen Kombinationen das Ergebnis
verbessern. So haben wir im folgenden Bild den KONTRAST verstérkt
und auch hier den FARBKORREKTUR-Videoeffekt in der Hierarchie nach
oben geschoben.

5.34 Verstarken des Kontrastes beim Ausgangsfilm
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Espresso-Tipp!

Wollen Sie aber den Farbton der Einfirbung verdndern, muss der
FARBKORREKTUR-Videoeffekt unter dem Seria-Videoeffekt angeordnet
werden. Verdndern Sie dann den Farbton, kénnen Sie beispielsweise
das nachfolgend gezeigte Ergebnis erhalten.

5.35 Eine andere Tonung durch den Farbkorrektur-Videoeffekt

Espresso-Tipp!

5.6 Die Fun-Videoeffekte

In der néchsten VIDEOEFFEKTE-Kategorie werden einige weniger ernst
gemeinte Videoeffekte angeboten, die Sie fiir iberraschende Spezial-
effekte verwenden kdnnen.

Der Blendenfleck-Videoeffekt

Bei Gegenlichtaufnahmen bilden sich Reflexe, die mit diesem Video-
filter simuliert werden konnen.
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Die Reflexe entstehen beim Fotografieren durch den Aufbau der Lin-
sen und sind unterschiedlich, je nachdem welches Objektiv Sie be-
nutzen. Im PreseTs-Listenfeld werden verschiedene Varianten ange-

boten.

5.36 Verschiedene
Presets

Im RicHTUNG-Listenfeld kdnnen Sie zwischen acht verschiedenen
Richtungen wihlen, in denen die Blendenflecke verlaufen sollen.

5.37 Die Richtung-
Optionen

Durch Anklicken eines der TypP-Miniaturbilder konnen Sie das Er-
scheinungsbild verdndern.

fove o wacn o]

5.38 Einen Blendenfleck-Typ auswadhlen
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Der Rauschen-Videoeffekt

Mit diesem Videoeffekt konnen Sie den Film so verdndern, als wenn
die Aufzeichnung bei schlechtem Fernsehempfang erfolgt wire. Dabei
werden lauter Punkte tiber das Bild verteilt.

Der BETrRAG-Wert regelt die Menge der Punkte. Mit dem VARIATION-
Wert legen Sie fest, wie sich das Rauschmuster verdndern soll. Ist das
Kontrollkdstchen FARBRAUSCHEN deaktiviert, bleiben die Farben des
Ausgangsfilms erhalten. Im anderen Fall werden bunte Punkte im Bild
verteilt. Mit dem TRaNsPARENZ-Wert legen Sie die Deckkraft fest. Je
hoher der Wert eingestellt ist, umso weniger stark wirken die Punkte.

Presets: |Rauschen =

| 2 [0 00 oo 3 pm ( Zunicksetzen )

5.39 Einfligen von Rauschen

Der Wassertropfen-Videoeffekt

Mit dem letzten Effekt dieser Kategorie kdnnen Sie das Filmbild so
erscheinen lassen, als wiirden Sie einen Stein in Wasser werfen. Dann
ergeben sich Wellen, die durch das Filmbild verlaufen.

Mit den Schiebereglern HorizoNTAL und VERTIKAL legen Sie den Ur-
sprungspunkt der Wellenlinien fest. Die Standardwerte 0/0 platzieren
die Welle in der Bildmitte. Im AnzaHL-Listenfeld finden Sie Werte von
1 bis 8, die die Anzahl der Wellen bestimmen. Mit dem Wert UNEND-
LICH entstehen stdndig neue Wellen.
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Die Werte fiur die HoHE und BRrEITE legen die Grofie der Wellenform
fest. Der Wert fiir die LLICHTBRECHUNG verdndert das Aussehen der
Wellenform.

o Videoefiekte G YWasserropfen Presets: |Klein hd
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5.40 Die Parameter des Wassertropfen-Videoeffekts

Die beiden folgenden Bilder zeigen zwei verschiedene Stadien des Vi-
deoeffekts.

5.41 Der Effekt am Anfang (links) und in der Mitte der Filmszene

5.7 Die Stilisierungseffekte

In dieser Kategorie werden fiinf Effekte angeboten, um den Film zu
verfremden. Es sind recht interessante Effekte dabei!
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Der Weichzeichnen-Videoeffekt

Mit dem WEICHZEICHNEN-Videoeffekt kann das Filmbild unscharf ein-
gestellt werden. Unscharfe Filmbilder konnen beispielsweise gut als
Untergrund fur Filmtitel verwendet werden.

Sie kénnen entweder das gesamte Bild oder Teile davon weich-
zeichnen. Mit den Schiebereglern HorizoNTAL und VERTIKAL wird die
Stérke der Weichzeichnung festgelegt. Mit den vier anderen Schiebe-
reglern werden die weichzuzeichnenden Bereiche prozentual festge-
legt. So kénnen auch Teile des Bilds verdndert werden — dies ist eine
interessante neue Funktion.

G Weichzeichnen Prasets: 2
0

.l : 00 .00 00.00 : B Zuricksetzen )

5.42 Weichzeichnen von Bildteilen

Der Pragung-Videoeffekt

Mit dem PrRAGUNG-Videoeffekt konnen Sie reliefartige Oberflichen
erstellen. Dabei wird ein grauer Grund verwendet. Damit dieser
Videoeffekt wirkt, sollten Details im Bild vorhanden sein.

IRl Dieser Videoeffekt sucht Kanten im Bild. Diese Kanten
werden dann fiir das Relief verwendet. Daher miissen Strukturen im Bild
vorhanden sein.
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In der PreseTs-Liste gibt es drei Vorgabewerte fiir die Stiarke des Ef-
fekts. Hier sind allerdings die Optionen MITTLERE PRAGUNG und
LEICHTE PRAGUNG vertauscht. Je hoher Sie den Wert einstellen, umso
weniger ist vom Ausgangsbild zu sehen. Im folgenden Bild sehen Sie
die Wirkung des Maximalwerts.

Prosets -] |

Dol e

5.43 Der Pragefilter

Der Mosaik-Videoeffekt

Der Mosaik-Videoeffekt teilt das Bild in lauter Quadrate auf. Je ho-
her Sie den Wert einstellen, umso grofier werden die Quadrate. Die
Wirkung beim Wert 25 zeigt die folgende Abbildung. In der PRESETS-
Liste finden Sie drei voreingestellte Quadratgréfien mit den Werten
5, 25 und 80.

Presets: 2

5.44 Der Mosaik-Videoeffekt
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Der Videoeffekt Alter Film

Spannend ist der Videoeffekt ALTER FiLm. Der Name sagt bereits aus,
wozu Sie ihn verwenden konnen. Damit machen Sie einen nagelneu-
en Film zur Raritédt der 30er Jahre. In der PRESETs-Liste konnen Sie
zwischen vier Varianten wéhlen, wie der Film erscheinen soll. Wih-
len Sie hier beispielsweise die Option VERKRATZT.

Presets

Sepia
Schwarz und Weil2
Farbe

5.45 Die Presets-Optionen

Im FarBe-Listenfeld konnen Sie dann zwischen drei Farbgebungen
wéhlen. Die SEpPia-Variante ist oft am besten geeignet.

Presets: |verkratzt =

Schwarz und Weil
olifarhe
Sehwarz und Weilk

5.46 Die Farbe-Optionen

Mit diesen Einstellungen entsteht das folgende Ergebnis.

-

5.47 Das Ergebnis des Videoeffekts Alter Film
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Der Buntglas-Videoeffekt

Der letzte Videoeffekt ldsst das Bild so aussehen, als wire es aus lau-
ter ungleichméfligen Glasstiicken zusammengesetzt.

Neben der horizontalen und vertikalen Gréf3e konnen Sie die Grofie
der Fuge zwischen den »Glasstiicken« einstellen.

Presets: 'I

‘{:’W [uu.un : h_ 7

5.48 Der Buntglas-Videoeffekt

5.8 Interessante Effektkombinationen

Mit den Effekten kénnen Sie etwas »herumspielen«, um zu spannen-
den Ergebnissen zu kommen. Einige mogliche Varianten wollen wir
Thnen nun anhand von Beispielen zeigen.

Dabei lohnt es sich mehrere Effekte am selben Bild anzuwenden —
das ist ndmlich moglich. Im ersten Beispiel wollen wir ein plakatives
Bild erstellen, das etwas an eine Collage erinnert.

=» Stellen Sie zunichst den PosTERIZE-Videoeffekt mit einem Wert
von 75 ein, um das folgende — noch wenig spannende — Ergebnis
zu erhalten.
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5.49 Der Posterize-Effekt

=>» Interessant ist nun die Kombination mit dem WEICHZEICHNEN-Ef-
fekt. Hier konnen Sie unterschiedliche Werte ausprobieren.

Nachfolgendes Beispiel haben wir mit dem horizontalen und ver-
tikalen Wert 5 weichgezeichnet. Schieben Sie diesen Videoeffekt
in der Liste ganz nach oben.

5.50 Zusdtzliches Weichzeichnen

=» Wenn Sie ein »Kunstwerk« erstellen wollen, kénnen Sie nun noch
einen FARBKORREKTUR-Videoeffekt anwenden. Schieben Sie die-
sen Effekt in der Liste ganz nach oben und verwenden Sie die
folgenden Einstellungen.

Die Farbsittigung wurde auf den Maximalwert 255 eingestellt,
damit farbige Fliachen bei dem eher monochromen Ausgangsbild
entstehen.
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5.51 Die Farbkorrektur-Werte

Espresso-Tipp!

=» Die zuvor abgebildeten Einstellungen fithren zum folgenden
Endergebnis. Sieht interessant aus, nicht wahr? Es scheint so, als
wire der Videofilm »gemalt«.

5.52 Das Endergebnis
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Extremwerte zur Verfremdung nutzen

Die Bildoptimierungsmdoglichkeiten kdnnen Sie nicht nur zur Verbes-
serung des Filmbilds verwenden. Auch hier lohnt sich das Experimen-
tieren — und zwar mit ungewohnlich hohen Werten. Ein solches Bei-
spiel wollen wir Ihnen nun in den folgenden Arbeitsschritten vorstel-
len.

= Wir verwenden als Ausgangsbasis das folgende Motiv. Platzieren
Sie die Szene im Filmfenster und 6ffnen Sie die Toolbox.

Videoeffekt hinzufiigen
| Kategorie fEﬁEKI

&y Cleaning-Effiekte Schwarz und Weil
@ Zeiteffakte

Posterize
T Fun-Effekte Sepia
@ stilisierungsefiekte

0K Abbrechen )

5.53 Das Ausgangsmotiv

=» Wenn Sie nun den KONTRAST des FARBKORREKTUR-Videoeffekts
auf den Maximalwert 255 einstellen, entsteht das folgende Ergeb-
nis. Dabeli ist ein sehr »hartes« Filmbild entstanden.

G Farbkorrektur Presets l—;,
=0 ]
L
[0 ]
LJ o]

ol | 3 [o0-00 R = Zuriicksetzen )

5.54 Der maximale Kontrast



a Filme korrigieren und optimieren 177

=» Das Ergebnis war etwas zu dunkel geraten. Stellen Sie deshalb
anschlieflend eine HELLIGKEIT von 60 ein.

Das Ergebnis wirkt ein wenig, als wire es »gemalt«, wie das fol-
gende Bild belegt.

G Farbkarrektur Presets: =

PR e

5.55 Das aufgehellte Bild

=» Abschliefend kénnen Sie noch die SATTIGUNG auf den Wert 100
einstellen. Auflerdem konnen Sie den FarBTON auf den Wert 20
andern. Es entsteht eine interessante Variante.

Strichzeichnungen erstellen

Im néchsten Workshop wollen wir ein Ergebnis erstellen, das wie eine
Strichzeichnung aussieht. Auch fir diese Aufgabenstellung werden
wieder mehrere der verfiigbaren Effekte verwendet.

=» Entfirben Sie zunichst das Bild mit dem FARBKORREKTUR-Video-
effekt, um ein schwarzweif3es Ergebnis zu erhalten.

Ziehen Sie dazu den SATTIGUNG-Regler ganz nach links auf den
Wert -255.
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G Farbkorrektur Presets =

5.56 Das entfarbte Bild

=» Damit nun fast alle verbleibenden Graustufen aus dem Bild ver-
schwinden, muss der PosTERIZE-Videoeffekt mit dem Wert 99 an-
gewendet werden. So bleiben nur noch die »Farbe« Schwarz und
ein Grauton Ubrig.

Presets =

(e (oo 3 o (zuickesien )

5.57 Anwenden des Posterize-Effekts

=» Nun koénnen Sie mit dem HELLIGKEIT-Regler steuern, wie viele
Details zu erkennen sind. Probieren Sie doch einmal den Wert 20
aus — Sie sehen das Ergebnis nachfolgend.
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G Farbkorrektur Presets: =

[ [ 3

5.58 Aufhellen des Bilds

=» Wenden Sie zum Abschluss noch den PRAGUNG-Videoeffekt mit
dem Wert 30 an. Sie sollten in der VIDEOEFFEKTE-Liste dann die
folgende Anordnung erhalten.

0| [T Videosfiskts (2 Praqung Presets -

& Farbkorekiur

v

5.59 Verdanderte Werte

=» Damit entsteht das folgende, interessante Endergebnis.

5.60 Das Ergebnis
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Effektvolle Filmtitel

Im néchsten Beispiel soll ein verfremdetes Filmbild praktisch einge-
setzt werden, und zwar als Untergrund fiir einen Filmtitel.

=> Als Ausgangsbild dient die folgende Vorlage. Bei der Auswahl des
Motivs haben wir darauf geachtet, dass das Bild Kontraste auf-
weist.

5.61 Das Ausgangsbild

=» Zeichnen Sie das Bild nun weich. Wir haben dazu in der Horizon-
talen den Maximalwert 100 verwendet. Aulerdem wird durch den
Wert 75 im OBEN-Feld nur der untere Bereich weichgezeichnet.
Damit entsteht das folgende Ergebnis:

5.62 Das partiell weichgezeichnete Bild



é ' Filme korrigieren und optimieren 181

=» Dieses neue Motiv soll nun im unteren Bereich mit einem Lauf-
titel versehen werden.

Offnen Sie dazu die Toolbox und wechseln Sie zur Titelrubrik, die
Sie iiber den zweiten Registerkartenreiter erreichen.

5.63 Die Titel-Toolbox

=» Verwenden Sie nun die Schaltfliche OVERLAY-TITEL, um den Ti-
tel-Editor zu 6ffnen. Dann erscheint ein neues Arbeitsfenster, in
dem die Funktionen zum Generieren von Titeln angeboten wer-
den.

Tippen Sie den gewlnschten Text ein. Der Einfachheit halber
haben wir einen Stil verwendet, der in den FAVORITEN zu finden
ist.

Wir haben oben links die Kriechtitel-Option aktiviert, daher ist
im Titel-Editor nicht der gesamte Text zu sehen. Verschieben Sie
anschlieBend den Text an den unteren Rand.
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5.64 Der eingefiigte Titel

=» Im Titelfenster ist der angewendete Effekt nicht zu sehen — dies
koénnen Sie nicht verdndern. Wenn Sie das Titelfenster schlief3en,
sehen Sie den neu eingefligten Titel in der Titelspur.

£59  gemaldel
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5.65 Der fertige Titel

=» Verindern Sie nun die Dauer des Titels auf die gewiinschte Linge
—in unserem Beispiel soll er sich Uiber die ganze Szene erstrecken.
Dies erreichen Sie am leichtesten, wenn Sie per Drag und Drop
die rechte Kante bis zum Ende des daruber liegenden Filmclips
ziehen.
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5.66 Verdndern der Clipldnge

=» Im Player kdnnen Sie nun das schicke Endergebnis bewundern.
Der Titel wirkt gut auf dem weichgezeichneten Untergrund — er
ist gut lesbar und wird nicht von einem unruhigen Filmbild ge-
stort.

pPemmieispin der

e =2

5.67 Das Endergebnis

(LNl Viele der anderen, vorgestellten Effekteinstellungen eig-
nen sich ebenfalls gut fiir die Verwendung als Titeluntergrund.
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Ubergangseffekte verwenden

Bisher wurden die verschiedenen Szenen einfach immer nebeneinan-
der platziert — harter Schnitt sagt der Fachmann dazu. In diesem
Kapitel wollen wir nun einen Schritt weiter gehen.

Die Filmszenen sollen jetzt ndmlich ineinander geblendet werden.
Dazu gibt es in Pinnacle Studio eine ganze Menge Moglichkeiten.

Sie lernen die grundsitzliche Bedienung kennen und auf3erdem wer-
den wir Thnen im Laufe des Kapitels einige interessante Anwendungs-
beispiele zeigen.

6.1 Die Anwendung der Uberblendungseffekte

Um mit Uberblendungseffekten arbeiten zu kénnen, bendtigen Sie
zundchst einmal Szenen in der Timeline. Platzieren Sie also alle be-
notigten Szenen im Filmfenster und sortieren Sie die Szenen auf die
bereits bekannte Art und Weise.

So kénnten Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildete Anordnung
im Filmfenster vorfinden. Aktivieren Sie als Zeitachsenskalierung die
Option GESAMTFILM, um alle Szenen im Filmfenster zu sehen.

E25 yabenannt * (= | LA,
o0 T | (L

6.1 Die Ausgangssituation
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=» Offnen Sie die Toolbox der Ubergiinge. Dort sehen Sie zunéchst
die Standardiberginge. Das folgende Bild zeigt dies.

{: _
|
[
)
|
|
I
|

6.2 Die Standardiibergédnge

=» Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber einem der
Ubergénge verweilen, wird die Wirkung in einem Schildchen an-
gezeigt.

6.3 Ein Hinweis-
schild

= Um die Wirkung eines Effekts zu priifen, klicken Sie den betref-
fenden Ubergang im Album an. Der Ubergang wird dann im Player
angezeigt. Ein Beispiel zeigt das folgende Bild.

6.4 Vorschau im Player
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=» Bei der Anwendung eines Ubergangseffekts kommt es darauf an,
in welcher Ansicht Sie arbeiten. Ist die TIMELINE-ANSICHT einge-
stellt, kénnen Sie den gewiinschten Ubergang einfach per Drag &
Drop auf die Kante der betreffenden Szene ziehen.

6.5 Anwenden eines Ubergangs

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird der Ubergang ein-
gefligt. Sie sehen dann die folgende Situation:

E] Unbenannt *

6.6 Der angewendete Ubergang

Vielleicht ist es Ihnen aufgefallen: Der Gesamtfilm wird
nach dem Einfligen des Ubergangs etwas kiirzer. Das liegt daran, dass sich
die Filmszenen »iiberlappen« miissen, damit der Effekt wirken kann.

=» Am Vorschaubild erkennen Sie, um welchen Effekt es sich handelt
— es entspricht dem Vorschaubild im Album.
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@ Unbenannt *

0.00

’

6.7 Das Vorschaubild des Ubergangs

Der Ubergang in der Storyboard-Ansicht

Wenn Sie in der STORYBOARD-ANSICHT arbeiten, sind die folgenden
Arbeitsschritte notwendig:

=» Zichen Sie den gewiinschten Ubergang per Drag & Drop aus dem
Album in die STORYBOARD-ANSICHT. Sie sehen dann den nachfol-
gend gezeigten Vorschaurahmen. Platzieren Sie den Ubergang auf
einen Steg zwischen den Szenen-Miniaturbildern.

6.8 Anwendung in der Storyboard-Ansicht

=» Die Miniaturbilddarstellung entspricht auch hier der im Album.
Die Kirzung des Films fillt in diesem Ansichtsmodus natiirlich
nicht auf.

=» Schalten Sie wieder in die TIMELINE-ANSICHT um. Diese ist fiir die
Bearbeitung der Ubergiinge gut geeignet, da hier die Ubersicht-
lichkeit besser ist. Die Linge der Uberginge ist hier ebenfalls op-
timal zu beurteilen.
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6.2 Ubergangseinstellungen bearbeiten

Die Uberginge erhalten standardméfBig die Dauer zugewiesen, die im
Dialogfeld der Funktion SETUP/BEARBEITEN im UBERGANGE-Eingabe-
feld vorgegeben wurde. In unserem Beispiel sind dies 2 Sekunden.

| Pinnacle Studio Setup-Optionen

Aufnahmeuuells' Aulnahmetomat - Bearbeiten |ED ausles

Standarddauer
Ubergange: Titel/Standbild:  Lautstarkeregler:

- -
02 .00
- -

-~
04 .00 0z .00
-

6.9 Die Standardeinstellungen

Die Linge eines Ubergangs kann aber jederzeit verindert werden.
Diese Aufgabenstellung konnen Sie entweder per Drag & Drop im
Filmfenster oder nummerisch genau tiber die Toolbox vornehmen.

<> Sie kénnen den Ubergang verlingern, indem Sie im Filmfenster
die rechte oder linke Kante mit gedriickter linker Maustaste ver-
ziehen. Sie sehen dann das nachfolgend gezeigte Symbol.

I_ly‘___ _Undberanat ~
o TR0 coopeol il oooizo0

- Bh

-
#

6.10 Verldngern der Ubergangsdauer

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie den verlédn-
gerten Ubergangseffekt — das néchste Bild zeigt das Ergebnis.

(ISR Die Ubergédnge benutzen immer automatisch dieselbe Dau-
er vom Ende der ersten und Anfang der zweiten Szene - der Effekt wird
»eingemittet«.
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Das Einmitten erkennen Sie gut an den Uberblendungslinien, die
in der Audiospur angezeigt werden.

£33 Unhenannt -
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6.11 Die Uberblendungslinien

=» Mit einem Doppelklick auf den Ubergang 6ffnen Sie die Toolbox,
in der die Ubergangseinstellungen angepasst werden konnen.

: fwiipe-Effekt vertikal nach aulen

g
=
=
=
|

6.12 Der Ubergang in der Toolbox

=» Im DauEer-Eingabefeld oben rechts kénnen Sie die nummerisch
genaue Dauer des Effekts einstellen.

=» Die Toolbox bietet neben der Navigationsmdglichkeit nicht viele
andere Optionen fiir den Ubergang. Lediglich die RUCKWARTS-
Option kénnen Sie aktivieren.

Der Name sagt aus, was bei aktivierter Option passiert: Sie ent-
scheiden bei dem Beispieliibergang, ob die zweite Szene von der
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Mitte her nach auflen aufgezogen wird, oder ob sie von aufien
nach innen zugeschoben wird. Probieren Sie die unterschiedliche
Wirkung in der Vorschau aus.

6.13 Die aktivierte Riickwarts-Option (rechts)

(AR Die Wirkung der Ruckwirts-Option verstehen Sie am ehes-
ten, wenn Sie diese an verschiedenen Effekten ausprobieren.

6.3 Die grundsatzlichen Effekt-Kategorien

Es gibt unzihlige Ubergénge in Pinnacle Studio. Und dennoch las-
sen sich diese Effekte in einige, wenige unterschiedliche Bereiche auf-
teilen, die wir IThnen nun der Reihe nach vorstellen wollen.

Der Ein-/Ausblenden-Effekt

Eine Sonderstellung nimmt der erste Ubergang der Standardiiber-
ginge ein: der Ubergang EIN-/AUsBLENDEN. Hier wird ndmlich nicht
uberblendet, sondern — wie es der Name schon sagt — ein- und aus-
geblendet.

Bei diesem Ubergangseffekt spielt auch die Position im Filmfenster
eine ganz entscheidende Rolle.
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= Wird der Effekt am Anfang des Gesamtfilms platziert, entsteht
eine »klassische« Einblendung. Der Film ist dabei zun4chst schwarz.

Wihrend der Dauer des Effekts wird dann das Filmbild Stiick fur
Stiick sichtbar. Eine solche Variante sehen Sie in der folgenden
Abbildung.

Auch an der Uberblendungslinie in der Audiospur ist die Wir-
kung gut zu erkennen — Sie sehen sie im nachfolgend gezeigten
Bild.

6.14 Aufblenden des Films

= Wird der Ubergang am Ende des Films verwendet, passiert —
logischerweise — genau das Gegenteil. Der Film »verschwindet«
wihrend der Dauer des Effekts ins Schwarze.

Dies nennt man »Ab-« oder »Ausblenden«. Die Wirkung erkennen
Sie in der nidchsten Abbildung auch wieder an der Uberblendungs-
linie.
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6.15 Abblenden des Films

=» Eine Moglichkeit bleibt noch iibrig: Sie platzieren diesen Uber-
gang in der Mitte des Films. In diesem Fall wird die erste Film-
szene ins Schwarze Gberblendet.

Anschlief3end blendet aus dem schwarzen Fil{n die zweite Szene
hervor. Auch hier ist die Wirkung gut an der Uberblendungslinie
zu erkennen.

6.16 Das Aus- und Einblenden
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Die weiche Uberblendung

Die weiche Uberblendung ist eine klassische Blende, die Ihnen in vie-
len Fillen begegnen wird. Dabei wird die erste Filmszene immer
transparenter, bis letztlich die zweite Szene vollstindig zu sehen ist.
In der Mitte dieser Uberblendung sind beide Filmszenen gleich deut-
lich zu erkennen.

Sie finden diesen Ubergang an der zweiten Stelle im Album. Sie se-
hen das dazugehdrende Vorschaubild nachfolgend.

6.17 Die weiche Uberblendung

Das Ergebnis dieser Uberblendungsart sehen Sie in der folgenden
Abbildung. Es zeigt genau die Mitte der Blende.

6.18 Das Ergebnis der Uberblendung

Espresso-Tipp!
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Wipe-Effekte

Die so genannten Wipe-Effekte werden auch als Wischeffekte bezeich-
net. Bei diesen Effekten wird die zweite Filmszene tiber der ersten
raufgezogen«. Dafiir stehen verschiedenartige Optionen zur Verfiigung.
Bei der einfachsten Variante wird die zweite Szene von einer Kante
her soweit aufgezogen, bis von der ersten Filmszene nichts mehr zu
sehen ist. So zeigt die folgende Abbildung den Ubergang WipE-Er-

FEKT NACH OBEN.

6.19 Der Ubergang Wipe-Effekt nach oben

Die Wipe-Effekte finden Sie verteilt iiber die einzelnen Seiten des
Albums. Es sind einfache und aufwindige Formen vorhanden — wie
etwa eine Raute oder eine Spirale. Auflerdem gibt es Streifen- oder
auch Kistchen-Wipe-Effekte.

Das Prinzip ist immer dasselbe: beide Filmszenen bewegen sich nicht
— die zweite Szene wird Stiick fiir Stiick freigegeben. Nachfolgend
geben viele verschiedene Kéistchen mit unterschiedlicher Deckkraft
das Filmbild frei.

6.20 Ein aufwdndiger Wipe-Effekt
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An den Vorschaubildern ist die Wirkung besser zu erkennen, als an
realen Filmbildern — wie im nachfolgend gezeigten Bild. Die krassen
gegensitzlichen Farben des Vorschaubilds lassen deutlich werden,
welche Teile die erste Filmszene betreffen und welche die zweite Film-
szene.

6.21 Der zuvor gezeigte Effekt am realen Film

An den Effektsymbolen erkennen Sie iibrigens gut, an
welchen Stellen transparente Partien verwendet werden. Die schwarzen
Stellen des Effektsymbols zeigen die erste Filmszene - die griinen die Form
des Erscheinens der zweiten Szene. Sind dunklere Griintdne vorhanden,
gibt es transparente Partien.

Slide-Effekte

Die nichste Effekt-Kategorie symbolisiert ein Miniaturbild, das dem
Wipe-Effekt stark dhnelt — allerdings befindet sich der richtungwei-
sende Pfeil hier innerhalb der zweiten Szene — dem grinen Bereich.

Slide-Effekt nach oben |-

F Al

6.22 Ein Slide-Effekt

[
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Der Pfeil deutet den Unterschied der Kategorien an: bei den Slide-
Effekten bewegt sich die zweite Filmszene ndmlich. Sie schiebt sich
auf unterschiedliche Art und Weise tiber den ersten Filmclip. Die Be-
wegung des zweiten Filmclips ist im nédchsten Bild sehr gut zu erken-
nen. Der erste Filmclip bleibt dagegen starr. Da die zweite Filmszene
nach links in das Filmbild l4uft, heif3t der Effekt SLIDE NACH LINKS.

6.23 Die bewegte zweite Filmszene

Espresso-Tipp!

Bei den vier Slide-Effekten aus den Ecken schiebt sich die zweite Film-
szene schrig in das Filmbild.

=

[ ]

Allc)a
[ EIFE

6.24 Der Slide-Effekt Slide nach oben rechts
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Die Push-Effekte

Auch bei den Push-Effekten kann man beim Betrachten des Miniatur-
bilds die Wirkung erahnen — hier sind ndmlich zwei Pfeile zu sehen.
In jeder der Filmszenen zeigt ein Pfeil an, dass hier beide Filmszenen
bewegt werden.

0| G| &

Push-Effekt nach unten

6.25 Ein Push-Effekt

Bei den vier Push-Effekten schiebt die zweite Filmszene die erste aus
dem Filmbild heraus. Den PusH-EFFEKT NACH UNTEN sehen Sie im
folgenden Bild in der Vorschau.

6.26 Der Ubergang Push-Effekt nach unten

Espresso-Tipp!
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Aufwindige Wipe-Uberginge

Es gibt weitere Wipe-Uberginge, die Sie tiber die Option ALPHA MAGIC
im oberen Listenfeld erreichen.

= e e o

Datei Bearbeiten Ansicht  Album  Toolbox Setup  Hilfe

| Hallywood F fiir Studio
HF:< Fliegends Fenster
HF# Wischr und Uberblendsffekte
HF¥ Kachelh und Fragmente
HF< Balken
{HF Bligcke und abgeschrigte Objekte

6.27 Eine weitere Kategorie

Die Funktionsweise der ALpHA Macic-Uberginge entspricht den
Wipe-Effekten. Die zweite Filmszene wird dabei tiber der ersten Film-
szene aufgezogen. In dieser Kategorie stehen allerdings noch deut-
lich komplexere Formen zur Auswahl bereit — dies erkennen Sie bereits
an den Miniaturbildern des Albums.

Alpha Magic:

6.28 Einige Alpha Magic-Effekte

(I EORJl Die Bezeichnung Alpia Macic kommt iibrigens daher, dass
diese Effekte die Moglichkeit des Alpha-Kanals nutzen. Im Alpha-Kanal ei-
nes Pixelbildes werden die Transparenzdaten verwendet.
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Fur die ALrHA Macic-Effekte werden tibrigens schwarzweifie JPEG-
Bilder verwendet, die Sie im Pinnacle-Ordner \STupI1o 9\ALPHA MAGIC
finden. Das Bild, das zum Effekt BLaAckHOLE gehort, sehen Sie nach-
folgend in der Windows Bild- und Faxanzeige.

O o e L W = 5
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6.29 Ein Alpha Magic-Bild

In Pinnacle Studio sieht derselbe Effekt folgendermaflen aus. Man
kann hier die Funktionsweise gut erkennen. An den dunklen Stellen
scheint die zweite Filmszene zuerst durch — an den hellen zuletzt.

6.30 Der BlackHole-Effekt in der Vorschau
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Falls Ihnen die vielen Ubergangseffekte nicht ausreichen,
konnen Sie selbst Graustufenbilder erstellen und diese im ALpHa Macic-Ord-
ner ablegen. Beim ndchsten Start von Pinnacle Studio werden die Dateien
dieses Ordners neu eingelesen. Sie miissen allerdings darauf achten, dass
Sie das Bild schwarzweif3 halten — ohne es in den Graustufenmodus zu kon-
vertieren.

Wenn Sie von der Moglichkeit der Erstellung eigener Verldufe Ge-
brauch machen, wird ein entsprechendes Effektsymbol generiert. Sie
sehen im folgenden Bild einen eigenen Ubergangseffekt. Hier wurde
ein schriager Schwarzweif3-Verlauf mit einem Bildbearbeitungspro-
gramm erstellt und im JPEG-Dateiformat gesichert. So kénnen Sie
beliebige eigene Formen verwenden.

PITNNACLE

Seite 4 von 4
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6.31 Ein selbst erstellter Ubergang

Fast wie in Hollywood — Hollywood FX

Mit Hollywood FX lassen sich sehr komplexe, grofitenteils spannen-
de und witzige Uberginge erstellen. Diese Effekte erfordern einige
Rechenarbeit — die Anzeige der Vorschau kann daher einen Moment
dauern.

Die Effekte verfligen meist iiber bewegte Motive, auf de-
nen die Filmszene untergebracht ist. So muss letztlich jedes einzelne Film-
bild mit den Objekten des Effekts berechnet werden — daher kommt der
hohe Berechnungsaufwand.

Bei Hollywood FX handelt es sich um ein »eigenstdndiges« Programm
— es kann aber direkt aus Pinnacle Studio heraus aufgerufen werden.
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In der »Light-Version¢, die mit Pinnacle Studio ausgeliefert wird, ste-
hen nicht alle Effekte zur Verfiigung, die in der Vollversion angebo-
ten werden. Diese konnen Sie aber kduflich erwerben. Als ein kleines
»Schmankerl« werden einige Effekte angezeigt, die nur in der zuséitz-
lich zu erwerbenden Pro-Version zu finden sind.

Diese Effekte konnen Sie zwar am Film anwenden — Sie nutzen Th-
nen aber wenig, weil dort ein Wasserzeichen angebracht wird, das
wihrend der Dauer des Effekts zu sehen ist. Ein solches Wasserzei-
chen zeigt das folgende Bild.

6.32 Das Wasserzeichen der Pro-Version

Die Hollywood FX-Effekte sind ebenfalls thematisch sortiert in ver-
schiedenen Rubriken untergebracht. So behalten Sie bei den vielfil-
tigen Ubergangseffekten wenigstens einigermafien den Uberblick ...

HF¥ Kacheln und Fragmente
Standard-Ubergangseffekte
Alpha b agic 1
Hollywood F-, fr Studio

HFWisch- und Uberblendeffekte Q

HF K.acheln und Fragmente

HFX Balken
HF Blicke und abgeschisg

te Objekte

6.33 Die HFX-Rubriken

Die Hollywood FX-Uberginge sind weit komplexer als die bisher
vorgestellten Effekte. Viele arbeiten mit dreidimensionalen Darstel-
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lungen — oft wird eine der Szenen mehrfach verwendet, wie bei-
spielsweise beim Effekt PLS-WiNnpDow GRID, der in der Rubrik HFX
FLIEGENDE FENSTER zu finden ist.

6.34 Der Effekt Window Grid

Espresso-Tipp!

Bei vielen Effekten verwandelt sich das Filmbild in eine dreidimensi-
onale Form, die sich anschlielend auf unterschiedliche Art iiber die
nun freigegebene zweite Filmszene bewegt. Nachfolgend sehen Sie
den Ubergang BAS-ConE aus der Rubrik HFX GRUNDFORMEN.

6.35 Der HFX-Ubergang BAS-Cone
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In der Rubrik HFX NacHRICHTEN werden beispielsweise neben den
Filmszenen weitere Accessoires verwendet — wie etwa Kugeln, Lini-
en oder Texte. Dies zeigt das folgende Beispiel am Ubergang PLS-
DiaL In.

6.36 Der Ubergang PLS-Dial In

Bei der Verwendung solch aufwéndiger Ubergénge miis-
sen Sie aufpassen, dass dadurch nicht die eigentlichen Filmszenen im Uber-
gang »untergehen«. Schlichte Uberginge wirken oft besser. Auch bei Uber-
gdngen gilt die Regel: Weniger ist oft mehr. So eignen sich die komplexen
Uberginge eher zum »Herumspielen« als fiir einen ernsthaften Einsatz.

In der Rubrik SPEZIALEFFEKTE sind einige Effekte vorhanden, die gar
keine echten »Ubergénge« sind. Beim Effekt PLS-TWIST AND SHAPES
werden die beiden Filmszenen innerhalb einer Trickumgebung gezeigt.
Die Filmszenen selbst bewegen sich in diesem Beispiel nicht — nur
die zusitzlichen Elemente im Bild werden bewegt.

6.37 Der Effekt PLS-Twist and Shapes
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Espresso-Tipp!

Hollywood FX-Uberginge bearbeiten

Die Bearbeitung der Hollywood FX-Uberginge erfolgt etwas anders,
als Sie es von den anderen Ubergingen kennen. Offnen Sie dazu zu-
néichst mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild des angewende-
ten Ubergangs die Toolbox. Hier finden Sie nun eine BEARBEITEN-
Schaltflache.

6.38 Die Toolbox
des Ubergangs

Mit einem Klick auf die BEARBEITEN-Schaltfliche 6ffnen Sie das nach-
folgend abgebildete Hollywood FX-Arbeitsfenster. Hier werden um-
fangreiche Einstellungsmoglichkeiten angeboten, die wir IThnen im
nédchsten Kapitel genauer vorstellen werden.

6.39 Das Ar-
beitsfenster von
Hollywood FX
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Berechnen der Uberginge

Beim Anwenden von Ubergéngen miissen alle einzelnen Filmbilder
der Uberblendung berechnet — gerendert — werden. Dies erledigt
Pinnacle Studio im Hintergrund, wenn Sie dies iber die Funktion
SETUP/BEARBEITEN eingestellt haben. Diese Option ist niitzlich, da Sie
ndmlich wihrend des Rendervorgangs weiterarbeiten konnen.

Je nach verwendetem Ubergang und der Linge des Uber-
gangs kann das Berechnen der Einzelbilder eine ganze Weile dauern. Be-
sonders die Ubergdnge mit dreidimensionalen Effekten erfordern erhebli-
che Berechnungszeit.

Wihrend der Ubergang berechnet wird, sehen Sie in der Timeline
uber dem Vorschaubild einen farbigen Balken. Der dunkelgriine Teil
des Balkens zeigt die noch zu rendernden Bilder — beim hellgriinen
Teil ist die Berechnung bereits abgeschlossen. Ist die Berechnung
beendet, verschwindet der Balken wieder.

= uberbll *
JIIITIE G 0800

=
;

6.40 Der Fortschrittsbalken des Renderns

oo I1200

(RN Solange der Film noch nicht fertig gerendert ist, wird er in
der Vorschau in verminderter Qualitat angezeigt.

Pinnacle Studio legt die gerenderten Vorschaudateien tibrigens auto-
matisch in temporéren Verzeichnissen ab. Sie finden diese Dateien in
Unterordnern des Verzeichnisses AUXILIARY FILES. Dieser Ordner wird
automatisch in dem Verzeichnis erstellt, in dem die Originalfilme ge-
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speichert wurden. Die Unterordner werden dabei mit dem Namen
des gespeicherten Projekts benannt.
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6.41 Tempordre Dateien

Die Vorschaudateien werden im AVI-Filmformat gespeichert. Sie kon-
nen sich das Ergebnis daher im Windows Media Player ansehen.

6.42 Abspielen des AVI-Films im Windows Media Player
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Espresso-Tipp!

6.4 Uberginge in der Praxis

Zum Abschluss des Kapitels wollen wir Ihnen noch ein paar Beispie-
le fiir die Anwendung von Ubergéngen zeigen.

=» Positionieren Sie dazu zunichst einmal alle bendtigten Szenen per
Drag & Drop im Filmprojekt.

=» Sortieren Sie die Szenen in der gewiinschten Reihenfolge. Auch
diese Aufgabe erledigen Sie am schnellsten per Drag & Drop.

=» Stellen Sie {iber die Funktion SETUP/BEARBEITEN die gewiinschte
Standarddauer fiir die Ubergéinge ein. Wir verwenden hier den
Wert 3 Sekunden.

=

-
fos "
’V (] ’V Vor Kapitelersteluna riickfiagen A

6.43 Andern der Standarddauer
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Das vorherige Anpassen der Standarddauer hat den Vor-
teil, dass Sie nachtrdglich weniger dndern miissen — vorausgesetzt, die
Uberginge sollen dieselbe Linge besitzen. Es ist empfehlenswert, dass die
verwendeten Uberginge dieselbe Linge haben, denn unterschiedliche Lan-
gen wiirden den Betrachter »verwirren«.

=» Stellen Sie die Zeitachsenskalierung so ein, dass der Gesamtfilm
zu sehen ist. Fligen Sie am Anfang des Films per Drag & Drop
den EiN- /AUSBLENDEN—Ubergang ein. Nach der ersten Szene wird
der UserBLENDEN-Ubergang verwendet. So erhalten Sie die folgen-
de Ausgangssituation.

E59  uberblt *

0 I]D"ZD oo

6.44 Platzieren der ersten Blenden

=» Klicken Sie den UBERBLENDEN-Ubergang mit der rechten Maus-
taste an und aktivieren Sie die KoPIEREN-Option aus dem Kontext-
meni. Alternativ dazu konnen Sie auch die Tastenkombination

(e )+(C) verwenden.

ubeerbll 1

6.45 Kopieren des Ubergangs
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=2 Nun koénnen Sie den nichsten Filmclip markieren und dort die
ENFUGEN-Funktion aktivieren. Alternativ gilt hier die Tastenkom-

bination (sr)+(V].

6.46 Einfiigen eines kopierten Ubergangs

(ORI Das Einfiigen von kopierten Ubergéngen hat den Vorteil,
dass Sie die Einstellungen des Ubergangs gleich mit iibernehmen.

=>» Nun hitten Sie eine Menge zu tun, um denselben Ubergang fiir
alle anderen Szenen des Films ebenfalls einzufiigen. Daher bietet
Pinnacle Studio hier eine besondere Funktion an. Markieren Sie
dazu alle folgenden Szenen des Films — mit Ausnahme der ersten
Szene.

Klicken Sie dazu einfach die zweite Filmszene und anschlieSend
mit gedriickter (& )-Taste die letzte Filmszene an. So werden nim-
lich aufeinander folgende Szenen am schnellsten markiert. Verwen-
den Sie dann aus dem Kontextmenii die Funktion UBERGANGSEF-
FEKT IN AUSGEWAHLTE CLIPS KOPIEREN.

6.47 Die Option Ubergangseffekt in ausgewdhlte Clips kopieren
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(LI Sie konnen diese Funktion auch dazu einsetzen, um nicht
aufeinander folgende Szenen mit demselben Ubergang zu versehen. Mar-
kieren Sie dazu die betreffenden Szenen mit gedriickter (srs)-Taste.

=» Mit diesem Arbeitsschritt erledigt Pinnacle Studio die Arbeit fiir
Sie und fiigt automatisch zwischen allen Szenen dieselbe Blende
ein.

6.48 Automatisches Einfiigen von Ubergangskopien

=» Fiigen Sie nun zum Abschluss nach der letzten Szene einen EIN-/
AuUsBLENDEN-Ubergang ein, damit der Film am Ende ausblendet.
Damit ist der Beispielfilm fertig gestellt.

0 m
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6.49 Ausblenden zum Abschluss

Die Uberblendungs-Ubergénge erzeugen einen »langsa-
men« Filmschnitt. Die Filmszenen blenden harmonisch ineinander. Daher
eignet sich diese Blendenart gut fiir »langsame« Aufnahmen — wie unsere
Tieraufnahmen. Fiir Sportaufnahmen wére diese Methode beispielsweise
vollig ungeeignet.
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Unterschiedliche Ubergénge verwenden

Wir hatten ja schon darauf hingewiesen: Beim Einsatz von Ubergéin-
gen ist weniger oft mehr. Es gibt aber durchaus Beispiele, bei denen
unterschiedliche Uberginge harmonisch wirken kénnen.

Wir haben uns dafiir eine Diaschau ausgesucht. Fir die Erstellung
sind die folgenden Arbeitsschritte notig:

=> Beachten Sie, dass in den SETUP/BEARBEITEN-Einstellungen die
Dauer fiir TrTEL/STANDBILD auf den gewlinschten Wert eingestellt
wurde. Wir haben hier einen Stand von 10 Sekunden vorgegeben.

6.50 Die Standarddauer fiir die Bilder

= Offnen Sie im Album die Standbilder-Kategorie und geben Sie
den Ordner an, in dem sich die vorbereiteten Fotos befinden.

babad| B

6.51 Offnen des Bilder-Ordners

=» Platzieren Sie die Fotos in der gewiinschten Reihenfolge in der
TIMELINE-ANSICHT. Sie konnen dabei auch alle Bilder auf einmal
in das Filmfenster einfligen. Ziehen Sie die markierten Bilder ein-
fach per Drag & Drop in das Filmfenster.
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6.52 Die eingefiigten Fotos

=» Wihlen Sie nun die Uberginge aus. Wenn Sie {ibrigens am An-
fang des Films einen Ubergang platzieren, wird zunichst ein
schwarzer Hintergrund verwendet, bevor die Szene eingeblendet
wird. Wir haben uns fiir den Ubergang WIPE NACH RECHTS ent-
schieden. So wird das Foto von links nach rechts aufgezogen.

Unbenannt *

6.53 Ein Wischeffekt zum Beginn des Films

= Da nun lauter unterschiedliche Ubergénge zum Einsatz kommen,
gibt es keine Hilfestellung — Sie miissen alle Uberginge nachei-
nander einfiigen. Wir verwenden flr unser Beispiel die vier Wipe-
Effekte, die das Bild von der Filmbildkante her aufziehen.

Wenn Sie unterschiedliche Uberginge verwenden, sollten
Sie darauf achten, dass diese den gleichen Stil besitzen — also wie im Bei-
spiel die vier Wipe-Richtungen. Ungliicklich sind vollig verschiedenartige
Effekte — wie etwa ein 3D-Effekt dem ein Push-Effekt folgt.
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Auflerdem haben wir bei unserem Beispiel eine Logik verfolgt:
Die Richtung ist nicht willkirlich gewéhlt. Die Wipes wiederho-
len sich in der Reihenfolge: von rechts, von oben, von links und
von unten.

Durch diesen Aufbau entsteht eine harmonische Bildfolge, an die
sich der Betrachter gewdhnen kann. Wechselnde Effekte verwir-
ren den Betrachter dagegen.

6.54 Die fertige Diaschau

=» Da das letzte Foto wieder im schwarzen Hintergrund verschwin-
den soll, wurde auch bei der letzten Szene ein Wipe-Effekt einge-
figt.

Es ist eine Regel beim Filmaufbau, dass der Film so enden
sollte, wie er begonnen hat, um den »Kreis« zu schlie3en. Beginnen Sie
also mit einer Uberblendung, sollten Sie auch am Ende eine Uberblendung
platzieren.
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Uberginge mit Hollywood FX

Dieses Kapitel wollen wir nutzen, um Thnen das interessante Pro-
gramm Hollywood FX etwas nédher vorzustellen, das Sie ja bereits im
letzten Kapitel kurz kennen gelernt haben. In diesem Kapitel erfah-
ren Sie, welche umfangreichen Mdoglichkeiten Sie haben, um vorhan-
dene Uberginge in Hollywood FX zu verdndern.

Falls Thnen die vielen mitgelieferten Effekte nicht ausreichen, kon-
nen Sie die PRO-Version kduflich erwerben. Wenn Sie direkt aus Pin-
nacle zur betreffenden Internetseite verzweigen wollen, klicken Sie auf
die Schaltfliche im rechten Teil des Albums.

ST N A G
bllywdbd FX

7.1 Das Update auf Hollywood FX PRO

Nach dem Updaten kénnen Sie beispielsweise alle Uberginge verwen-
den, die mit einem PRO-Wasserzeichen versehen sind.

7.2 Zusatzliche Effekte der PRO-Version
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7.1 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX

Um zum Arbeitsfenster von Hollywood FX zu gelangen, miissen Sie
zundchst die Toolbox mit einem Doppelklick auf den im Filmfenster
angewendeten Hollywood FX-Ubergang 6ffnen. Aktivieren Sie dort
die BEARBEITEN-Schaltfliche.

7.3 Offnen der Toolbox

Damit 6ffnen Sie das folgende Arbeitsfenster:

7.4 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX
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Die Bereiche des Arbeitsfensters

Das Arbeitsfenster von Hollywood FX ist eher unkonventionell auf-
gebaut. Es teilt sich in verschiedene Bereiche auf. Zunichst mag die
Aufteilung etwas ungewohnt erscheinen, wenn Sie die Arbeitsober-
fliche von Pinnacle Studio daneben betrachten.

Aber keine Bange — das erscheint nur auf den ersten Blick so. Bei né-
herer Betrachtung ist der Aufbau durchaus logisch und nachvollzieh-
bar. Aber immer der Reihe nach ...

Im Album von Pinnacle Studio sind die verschiedenen Hollywood FX-
Effekte im Ment in verschiedene Themenbereiche aufgeteilt. Eigent-
lich ist es egal, welchen der Ubergénge Sie ausgewihlt haben.

Im unteren Bereich der Hollywood FX-Arbeitsoberfliche finden Sie
rechts ebenfalls die Themenbereiche vor. Hier konnen Sie nachtrig-
lich auch einen Effekt aus einer anderen Rubrik aussuchen. Der Auf-
bau ist hierarchisch gegliedert. Klicken Sie in der linken Liste auf die
betreffende Kategorie, damit im rechten Bereich die zur Verfligung
stehenden Uberginge angezeigt werden. Rufen Sie die Funktion ArL-
BUM/ALBUMFENSTER ABTRENNEN auf, wenn die Bibliothek in einem ei-
genen Fenster angezeigt werden soll.

7.5 Auswahl eines Ubergangs
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IO Um das Album wieder anzudocken, rufen Sie die Funktion
ALBUM/ALBUMFENSTER ABTRENNEN erneut auf. Mit der Funktion ALsum/ALBUM ANZEI-
GeN kann das Album ein- oder ausgeblendet werden.

Der Vorschaubereich

Im oberen Bereich wird das Vorschaubild angezeigt. Dieser Bereich
kann unterschiedlich »gefullt« werden. In der Symbolleiste finden Sie
vier verschiedene Ansichten.

Hollywood FX »funktioniert« etwas anders als Pinnacle Studio. Die
Elemente liegen als dreidimensionale Objekte vor. Die Bearbeitung
hat Ahnlichkeit mit der eines 3D-Grafikprogramms. Ist die erste
Schaltfliche aktiviert, wird lediglich das Ergebnis angezeigt — es ent-
spricht sozusagen dem Blick durch die imaginidre Kamera.

Die verschiedenen Ansichten

Aktivieren Sie die zweite Schaltfliche, um zusétzlich die perspektivi-
sche Ansicht anzuzeigen. Damit betrachten Sie die Szene so, als wi-
ren Sie der Regisseur, der etwas zurlickgesetzt den Aufbau betrach-
tet. In diesem Modus wird die Ahnlichkeit mit einem 3D-Programm
besonders deutlich. Sie finden hier die folgende Anordnung. Die fik-
tive Kamera ist links zu sehen.

7.6 Die perspektivi-
sche Ansicht
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Das Gitternetz unter den Bildern symbolisiert ebenfalls die dreidimen-
sionale Ansicht. Aktivieren Sie die dritte Schaltfliche, kommt eine wei-
tere Ansicht dazu. In der SEITE-Ansicht betrachten Sie die Szene von
der rechten Seite.

7.7 Die dreigeteilte Ansicht

Mit der nichsten Schaltfliche wird zusétzlich die Ansicht VON OBEN
eingeblendet — Sie schauen dabei also auf die Oberkante der Film-
szenen. Dabei wird ebenfalls offensichtlich, dass die Filmszenen hier
als dreidimensionale Objekte behandelt werden. Den ersten Film zeigt
das erste Rechteck, den zweiten Film das zweite Rechteck. Die Ob-
jekte konnen getrennt voneinander bearbeitet werden.

7.8 Die vierte Ansicht
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Die Filmszenenobjekte sind Rechtecke in der Grof3e der
Filmszene, auf die die Filmszene sozusagen projiziert wird.

Interessant werden die Ansichten, wenn Sie iber die Navigationsele-
mente unter den Vorschaubildern den Ubergang abspielen. Dann er-
kennen Sie ndmlich die perspektivische Darstellung.

So sieht eine Zwischenphase des von uns verwendeten Ubergangs
BAS-PaGE PEEL folgendermaflen aus. Am deutlichsten ist die Wirkung
des Ubergangs in der PERSPEKTIVE-Ansicht zu erkennen. Hier sehen
Sie gut, wie das obere Filmbild — die erste Filmszene — von der zwei-
ten Filmszene heruntergerollt wird.

7.9 Eine Zwischenphase des Effekts

Mit den Navigationselementen unter dem Vorschaubild kénnen Sie
sich den Ubergang ganz genau ansehen. Die erste Schaltfliche dient
zum normalen Abspielen oder Stoppen des Ubergangsfilms. Mit der
zweiten Schaltfliche kann die Szene in einer Endlosschleife betrach-
tet werden.

Mit den beiden folgenden Schaltflichen bewegen Sie sich einzelbild-
weise vorwérts durch die Szene. Danach folgen zwei Schaltflidchen,
um zum Anfang oder Ende des Films zu springen. Ganz rechts wird
der Timecode angezeigt.
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7.10 Die Navigationselemente

Die Stege zwischen den Bereichen konnen Sie verziehen, um die Gro-
B3e der einzelnen Bereiche zu verdndern. Verziehen Sie den jeweiligen
Steg mit gedriickter linker Maustaste.

7.11 Verdndern der
Grof3e eines Bereichs

Den Schieberegler in der Zeitskala konnen Sie ebenfalls verwenden,
um sich innerhalb der Szene zu bewegen.

7.12 Der Schieberegler
der Zeitachse

Die Optionsbereiche

Zwei Bereiche werden in dem Arbeitsbereich noch angeboten — einer
ist offensichtlich, der andere zunichst nicht. Hinter dem Pfeil links
neben dem Vorschaubereich verbirgt sich ndmlich ein weiterer Bereich.

7.13 Offnen des Eigen-
schaften-Bereichs
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Nach dem Anklicken des Pfeils wird der Bereich eingeblendet, in dem
die Eigenschaften angepasst werden konnen. Da es sehr viele Optio-
nen gibt, kann der sichtbare Bereich tiber den Scrollbalken verdndert
werden.

7.14 Der Eigenschaften-Bereich

Die verfiigbaren Optionen richten sich danach, welchen Eintrag Sie
im Fenster darunter markiert haben. Hier werden die einzelnen Be-
standteile der Szene hierarchisch aufgelistet. Klicken Sie auf das Plus-
symbol vor einem Eintrag, um die Inhalte anzuzeigen.

Die Eintréige kénnen sich sehr stark unterscheiden — je nachdem, wel-
chen Ubergangseffekt Sie angewendet haben. Einige Ubergangseffekte
enthalten nur sehr wenig Elemente, andere dagegen viele.

7.15 Die Elemente der Szene



6 Uberginge mit Hollywood FX 223

Bei dem Beispieleffekt sind es lediglich zwei Objekte — zwei Rechte-
cke, auf die die jeweilige Filmszene projiziert wird. In der PERSPEKTI-
vi-Einstellung ist das ausgewéhlte Objekt besonders gut zu erkennen
— es wird mit einer gelben Markierungslinie hervorgehoben. Zur bes-
seren Unterscheidung wird der nicht ausgewéhlte Film transparent
dargestellt.

7.16 Auswahl eines Objekts

Rechts neben dem Vorschaubereich gibt es einige Werkzeuge, um
Objekte in der Szene auszuwihlen oder zu transformieren. Die ver-
fligbaren Werkzeuge unterscheiden sich je nach ausgewéhltem Objekt.

Es werden immer die passenden Werkzeuge angeboten. Ist beispiels-
weise das Filmobjekt ausgewéhlt, wird keines der Transformations-
Werkzeuge angeboten, da der Film nicht verdndert werden kann.

7.17 Werkzeuge zur Transfor-
mation von Objekten
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Mit Keyframes arbeiten

Im unteren Bereich des Arbeitsbereichs sehen Sie den Verlaufs-Edi-
tor, wenn das Album ausgeblendet ist. Hier kénnen Keyframes ein-
gestellt und verwaltet werden.

Die Verfahrensweise in Hollywood FX ist anders als in Pin-
nacle Studio. In Hollywood FX kann der Bewegungsverlauf eines Effekts
durch so genannte Schliisselbilder — Keyframes — angepasst werden. So
lasst sich die Geschwindigkeit eines Effekts, wie auch der Bewegungsverlauf,
verdndern.

Die folgende Ansicht finden Sie vor, wenn nach der Auswahl eines
Objekts das Bewegen-Werkzeug aktiviert wurde. Zur Verdeutlichung
wurde hier ein so genannter Pfad zugewiesen, bei dem Keyframes ein-
gesetzt werden.

7.18 Der Verlaufs-Editor
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Die Fenstergrof3e anpassen

Vielleicht finden Sie das Vorschaubild zu klein, um die Objekte genau
erkennen zu kénnen? In solchen Fillen konnen Sie das Arbeitsfenster
— wie von anderen Windows-Programmen bekannt — skalieren. Kli-
cken Sie dazu das Arbeitsfenster auf der Kante an und verziehen Sie
die Kante mit gedriickter linker Maustaste bis zur gewilinschten neuen
Grofle. Beim Verziehen der Ecken kénnen Sie die Hohe und Breite
in einem Rutsch anpassen. Sie sehen dann das folgende Mauszeiger-
symbol.

7.19 Skalieren des Arbeitsfensters

Die verfiigharen Optionen

Im Folgenden wollen wir Thnen kurz die verfiigbaren Optionen vor-
stellen, die links im Eigenschaften-Bereich angeboten werden. Hier
koénnen Sie nummerisch exakte Werte einstellen, um den betreffen-
den Effekt anzupassen. Markieren Sie zunéchst den Effekt in der Liste
der verfugbaren Objekte im Fenster links unten.
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Die Kopfzeile des Eigenschaften-Bereichs zeigt die Auswahl an. Ist
der Effekt ausgewihlt, werden Optionen angeboten, um beispielsweise
die Beleuchtung, den Schattenwurf oder den Glanz der Objekte an-
zupassen.

Die Wertdnderungen kénnen Sie entweder durch Verziehen des Schie-
bereglers oder durch Eintippen eines nummerischen Werts in das Ein-
gabefeld rechts neben dem Schieberegler vornehmen. Fiir einige Op-
tionen werden verschiedene Eintridge in Listenfeldern bereitgestellt.

7.20 Die Effekt-Optionen

Im unteren Bereich finden Sie unter anderem Optionen, die die Qua-
litdt des Renderergebnisses beeinflussen.

7.21 Weitere Optionen

Ist eines der Objekte markiert, konnen Sie beispielsweise die Positi-
on oder die Gréfie und Drehung des Objekts verdndern.
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7.22 Optionen der Objekte

Wird das Rechteck markiert, das den Film enthilt, konnen Farben
und Oberflicheneigenschaften verdndert werden. So konnen Sie die
GRUND- oder GLANZFARBE verdndern.

Mit einem Klick auf ein Farbfeld wird der Windows-Farbwéhler zur
Auswahl einer neuen Farbe geoffnet.

7.23 Die Rechteck-Optionen
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Markieren Sie den Film, um die folgenden Optionen im Eigenschaf-
ten-Fenster vorzufinden. Hier gibt es Optionen, um den verwende-
ten Film auszutauschen, oder die Interlaced-Einstellungen zu verin-
dern. Im unteren Bereich finden Sie Optionen, um den Film zu be-
schneiden. Diese Option ist sinnvoll, wenn Teile des Films abgeschnit-
ten werden sollen.

7.24 Die Optionen des Films

Mit den Meniifunktionen arbeiten

In Hollywood FX werden mehr Mentifunktionen bereitgestellt, als Sie
es von Pinnacle Studio gewohnt sind. Deshalb lohnt sich ein Blick in
die thematisch sortierten Menteintrage. So finden Sie beispielsweise
im Menli VORSCHAU/RENDER-ENGINE verschiedene Vorschauqualititen.
Die Moglichkeiten hingen von der verwendeten Grafikkarte ab.

Aufierdem sollten Sie im Menii SETUP/TIMECODE die Option SMPT
25 rps (PAL) einstellen. Standardméflig wird hier ndmlich die ame-
rikanische Norm NTSC vorgegeben.

P 7.25 Einsatz der
Datei Element Keyframe album Setup Hilfe Meniifunktionen

Einmal sbspislen
Loop abspielen
Nach vorne
Zuriick

A den Skart
An das Ende
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Accelerated OpenGl
Software

v Software Hi-Res {am |angsamsten)
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7.2 Einen Ubergang anpassen

Nachdem Sie nun den Arbeitsbereich kennen gelernt haben, soll ein
Ubergang angewendet und dessen Einstellungen verdndert werden.

=>» Platzieren Sie die betreffenden Szenen im Filmfenster und wen-
den Sie den gewiinschten Hollywood FX-Ubergang an. Wir ha-
ben uns aus der Rubrik HorLLywoop FX ror Stupio den Effekt
BAS-G1Ass BREAK ausgesucht.

=» Offnen Sie mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild des Uber-
gangs die Toolbox. So sollten Sie nun die folgende Situation vor-
finden:

7.26 Die Ausgangssituation

=» Verwenden Sie die BEARBEITEN-Schaltfliche, um das Hollywood
FX-Arbeitsfenster zu 6ffnen.

=>» Es ist ganz sinnvoll, wenn Sie sich zunichst einmal die Wirkung
des Effekts ansehen. Wir haben zur optimalen Beurteilung die Vie-
rer-Ansicht eingestellt. Verwenden Sie entweder die erste Play-
Taste oder die zweite Schaltfliche, damit der Effekt in einer Endlos-
schleife immer wieder neu gestartet wird.
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=

7.27 Betrachten des Ubergangs

Espresso-Tipp!

=> Bei diesem Ubergang ist das oben liegende Filmbild in diverse
Stiicke unterteilt, die in der Bewegung auseinander fliegen. Sie
erkennen die Bewegung der getrennten Objekte in der PERSPEKTI-
vE-Ansicht am besten. Im linken unteren Fenster des Arbeitsbe-
reichs sind sehr viele Objekte in der Auflistung enthalten — fur
jedes der 31 verschiedenen Glasstiicke eins. Dies sehen Sie, wenn
Sie die Liste mit dem Scrollbalken rechts daneben herunterscrollen.
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Sie sehen in der Auflistung der Objekte, dass die einzelnen Recht-
ecke in einer Gruppe zusammengefasst sind.

7.28 Die gruppierten
Objekte

Espresso-Tipp!

=» Um die Transformation eines der Objekte zu dndern, miissen Sie
das betreffende Objekt zunéchst in der Liste markieren. Die Aus-
wahl erkennen Sie an der grauen Hervorhebung in der Liste oder
an der gelben Markierung im Vorschaubild.

7.29 Ein Objekt ist markiert
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=» Sie kénnen Objekte auch direkt im Vorschaubild durch Anklicken
auswihlen. Dazu miussen Sie das Auswahl-Werkzeug rechts ne-
ben dem Vorschaubereich aktivieren.

7.30 Markieren mit dem Auswahl-Werkzeug

Keyframes bearbeiten

Markierte Objekte kdnnen transformiert werden. Dazu werden die
Werkzeuge neben dem Vorschaubereich verwendet. Rufen Sie eines
der Werkzeuge auf, dndert sich die Ansicht im Verlaufs-Editor. Dort
ist nun eine Linie mit verschiedenen Markierungspunkten zu sehen.
Auch die Vorschauansicht zeigt ein anderes Bild.

7.31 Die Keyframes werden angezeigt
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Die Markierungspunkte im Verlaufs-Editor kennzeichnen die Key-
frames. Keyframes werden an den Punkten eingefiigt, an denen eine
Anderung der Transformation erfolgt — beispielsweise das Drehen in
eine andere Richtung.

Sie kénnen zum folgenden Keyframe wechseln, wenn Sie die nach-
folgend abgebildete Schaltfliche aktivieren. Die Schaltfliche links da-
neben wechselt zum vorherigen Keyframe.

Alternativ dazu konnen Sie auch den Schieberegler in der Zeitachse
verwenden. Wenn Sie den Schieberegler verwenden, erkennen Sie an
der gelben Hervorhebung des Markierungspunkts, wenn ein neues
Keyframe erreicht ist.

7.32 Wechseln zum ndchsten Keyframe

Welchen Weg — Pfad — ein Objekt wihrend der Bewegung nimmt, zeigt
eine Vorschaulinie in der Vorschau an. Die gelben Punkte symboli-
sieren librigens den Stand beim jeweiligen Einzelbild.

7.33 Der Pfad des Objekts
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Espresso-Tipp!

Bei den Keyframes konnen Sie die Positionen der Objekte verdndern.
Dies kdnnen Sie entweder tiber die Eingabefelder im Eigenschaften-
Fenster erledigen oder per Drag & Drop direkt in der Vorschau. Kli-
cken Sie dazu das betreffende Objekt nach dem Aufruf eines Werk-
zeugs an und verziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste.

Wir verschieben mit dem Bewegen-Werkzeug das markierte Objekt
im zweiten Keyframe etwas nach links. Sie erledigen diese Aufgabe
am leichtesten in der VoN oBEN-Ansicht. Sie sehen dies im folgenden
Bild.

7.34 Verschieben eines Objekts
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Die Verdnderungen werden im Verlaufs-Editor grafisch dargestellt. Im
Posrtion-Listenfeld kdonnen Sie auswihlen, welche Verdnderung an-
gezeigt werden soll. Die Linienverldufe zeigen die Verdnderung des
Objekts.

7.35 Grafische Darstellung der Verdanderungen

Alternativ zum Verzichen der Objekte mit dem Mauszeiger kénnten
Sie die Anderung auch tiber die Eingabefelder vornehmen. Die Wer-
te werden beim Verdndern per Drag & Drop automatisch angepasst.

7.36 Die Werte nach der Transformation

Auf dieselbe Art kénnten Sie nun die Objekte auch noch in den an-
deren Keyframes anpassen — das wollen wir hier allerdings nicht tun.
Mit dem Andern der Objekte eines Keyframes werden die zwischen
den Keyframes liegenden Filmbilder von Hollywood FX automatisch
berechnet.
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Neben der Position der Rechtecke haben Sie iibrigens —
ohne es zu merken — auch noch die Geschwindigkeit verdndert. Das liegt
daran, dass nach dem Verschieben andere Strecken von den Objekten zu-
riickgelegt werden miissen. Da das Rechteck nach dem Verschieben weiter
vom dritten Keyframe entfernt ist, fliegt es nach der Anderung schneller
zum dritten Keyframe. Die Keyframes sind ja auf einen bestimmten Zeit-
punkt des Films fixiert. Da die Entfernung zur Position im ersten Keyframe
kiirzer geworden ist, wird die Bewegung hier langsamer.

Basisoptionen d@ndern

Im folgenden Arbeitsschritt soll nun eine globale Verdnderung durch-
geflihrt werden.

Dabei bleibt die Bewegung aller Einzelelemente erhalten. Dazu muss
der Effekt in der Liste markiert sein — klicken Sie also auf den ersten
Eintrag.

=» Danach sehen Sie im Eigenschaften-Arbeitsfenster die Basisop-
TIONEN.

7.37 Aufruf der Basisoptionen
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=» Markieren Sie die Option OBJEKTDREHUNG. Nach dem Markieren
sehen Sie einen Haken in dem Optionsfeld.

L3

7.38 Markieren der Option Objektdrehung

=» Klicken Sie nun den Drehknopf an und verziehen Sie mit gedriick-
ter linker Maustaste den Mauszeiger zum Andern des Werts. Stel-
len Sie hier beispielsweise einen neuen Wert von 36° ein.

Flugrotation

7.39 Andern des Rotationswerts

=» Mit dieser Anderung wird das Gesamtbild gekippt. Testen Sie die
Wirkung mithilfe der Vorschau. Eine Zwischenphase zeigt die fol-
gende Abbildung.

7.40 Rotieren des Gesamtbilds
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RN Bei diesem Kippen kann es vorkommen, dass einzelne Stii-
cke flir einen Moment nicht im Bild zu sehen sind.

=» Priifen Sie abschlieBend noch die anderen BasisorTIONEN. Die Op-
tionen BELEUCHTUNG und GLANZ sollten aktiviert sein.

Auflerdem sollten Sie in der Rubrik RENDERN die Option BESTE
QuALITAT auswéhlen. Zuletzt sollten Sie die ANTIALIASING-Option
VIDEO aktivieren — als RENDERTYP sollten Sie die Option GLATT
einstellen.

Sie sehen die von uns verwendeten Einstellungen in der folgen-
den Abbildung.

7.41 Die verwendeten Optionen

Bei schragen Kanten ergeben sich unschéne »Treppenef-
fekte«. Um diesen Effekt zu vermeiden, sollte die AnmiaLiasiNg-Option akti-
viert werden. Das Antialiasing verldngert zwar die Renderzeit — die bessere
Qualitat belohnt aber das langere Warten auf das Ergebnis.

Nach dem Bestitigen tiber die OK-Schaltfliche dauert es eine ganze
Weile, ehe der Berechnungsbalken iiber dem Miniaturbild in der
TIMELINE-ANSICHT von Pinnacle Studio verschwindet — die Berech-
nungen sind ndmlich recht aufwindig.

Aber Sie kénnen ja wihrend der Berechnung weiterarbeiten ...
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7.42 Berechnen der Vorschau

Zusétzliche Optionen einsetzen

Bis jetzt wurden nur die Filmszenenobjekte behandelt. Bei den auf-
wiéndigeren Effekten sind ja auch Elemente enthalten, die nichts mit
den Filmszenen zu tun haben — wie etwa Dreiecke, Kugeln oder Li-
nien. Besonders in der Rubrik HFX SpEZIALEFFEKTE finden Sie diese
Ubergiinge.

Bei diesen Effekten ist die Liste der Objekte & Fldchen natiirlich deut-
lich ldnger, da es ja auch in diesen Fillen fur jedes Objekt einen Ein-
trag gibt.

Die Bearbeitung der »Sonderobjekte« entspricht der, die Sie von den
Filmszenenobjekten kennen. Auch hier wird zunéchst das betreffen-
de Objekt in der Liste markiert und dann tiber die Eingabefelder oder
per Mausaktionen im Vorschaufenster transformiert.

In der folgenden Abbildung sehen Sie den Effekt PL.S-CuUBE AND OB-
JECTS mit verschiedenen zusédtzlichen Objekten. Beachten Sie in der
Abbildung die vielen Eintridge in der Liste des linken Fensters. In der
PERSPEKTIVE-Ansicht ist auch gut zu erkennen, dass der rotierende
Hintergrund durch das Drehen eines Rechtecks mit projiziertem Bild
entsteht und die Quadrate auf derselben »Schicht« platziert sind.
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7.43 Die Elemente des komplexen Ubergangs

In der KamMERA-Ansicht ist die rdumliche Bewegung zu erkennen. Eine
Zwischenphase sehen Sie nachfolgend.

7.44 Eine Zwischenphase in der Kamera-Ansicht

Verwalten von Objekten

Im Kontextmeni der Objekte finden Sie Optionen, um beispielsweise
die Objekthierarchie zu verdndern. Auflerdem konnen Sie die mar-
kierten Objekte umbenennen.
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Riickgéngia
Wiederholen

Nach gben hawega§

Hach uniten bewegen

7.45 Umbenennen von Objekten

Sie wechseln nach dem Aufruf der UMBENENNEN-Funktion in den
Editiermodus und kénnen den neuen Namen eintippen.

7.46 Der Editiermodus zum Umbenennen

Espresso-Tipp!

Weitere Album-Optionen

Neben den Ubergangseffekten bietet das Album weitere interessante
Optionen an. In drei weiteren Rubriken finden Sie eine Menge inte-
ressanter Bewegungspfade, Oberflichen und Medien, die Sie einfach
per Drag & Drop zuweisen konnen.

7.47 Zuweisung per Drag & Drop

Die Pfade sind teilweise recht aufwindig gestaltet. Ziehen Sie den ge-
wiinschten Bewegungspfad auf das Objekt, dessen Bewegungsrichtung
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verdndert werden soll. Die Vorschaubilder geben schon einen kleinen
Uberblick, was der Pfad bewirkt.

7.48 Verschiedene Bewegungspfade

Probieren Sie nach dem Zuweisen uber die Play-Taste die Wirkung
aus. Wir haben den Wiirfel mit dem Bewegungspfad Frap-SpiN ver-
sehen, was zu folgendem Ergebnis fiihrt. Beachten Sie auch die Punkte
des Pfads im Vorschaubild.

7.49 Das neu eingefiigte Objekt
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Im OBERFLACHEN-Album finden Sie neben verschiedenen Farben auch
Texturen, die Sie fir Objekte verwenden kénnen. Ziehen Sie bei-
spielsweise den Eintrag METAL-SHINY per Drag & Drop auf das Hinter-
grundrechteck. Dort, wo ein Zuweisen mdglich ist, sehen Sie das fol-
gende Mauszeigersymbol.

7.50 Zuweisen von Texturen

Nachfolgend sehen Sie das verdnderte Hintergrundrechteck — es er-
scheint nunmehr metallisch.

e Elenst nfos  flun gorichel e e

7.51 Ein metallischer Hintergrund
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Im Bereich IMPORTIERTE MEDIEN konnen Sie auch eigene Dateien auf-
nehmen. Rufen Sie dazu aus dem Kontextmenii die Funktion IMPORT/
MEDIADATE! auf. Dabei werden die gingigen Filmdateiformate AVI,
MOV und MPG sowie auch die Bildformate BMP und TGA unter-
stlitzt.

7.52 Import eigener Mediendateien

Im Album werden auch einige Mediendateien zu unterschiedlichen
Themen angeboten, die Sie zum Ubertragen auf Objekte verwenden
konnen. Sie werden in verschiedenen Unterordnern bereitgestellt.

7.53 Mitgelieferte Mediendateien
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Ein Resiimee

Sie haben es vielleicht bemerkt: Hollywood FX bietet unzéhlige Mog-
lichkeiten, um spannende Uberginge zu erstellen oder Vorlagen an-
zupassen.

Hier sind Ihrer Kreativitidt keine Grenzen gesetzt. Probieren Sie ru-
hig einmal eine Weile mit dem interessanten Programm herum — Sie
konnen verbliiffende Ergebnisse damit erzielen ...

Daher lohnt sich die Einarbeitung in das Programm — die zugegebe-
nermaflen eine Weile dauern kann — durchaus.
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Filmtitel erstellen

Der Film ist fertig gestellt, die Filmszenen sind sortiert und optimiert
und die Ubergidnge wurden eingefiigt. Was nun noch fehlt, um den
Film fertig zu stellen, sind Titel.

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die vielfdltigen Moglichkeiten
vorstellen, die Sie mit dem Titel-Editor haben. Mithilfe des Titel-Edi-
tors kénnen Sie Ihrem Film auch grafische Elemente zur Verzierung
hinzufiigen.

Anhand einiger Beispiele werden wir IThnen in diesem Kapitel zeigen,
was Sie alles mit diesen Funktionen »anstellen« konnen. Der Titel-
Editor bietet seine Funktionen in einem gesonderten Arbeitsfenster
an — Sie sehen dies in der folgenden Abbildung. Das Fenster nimmt
den gesamten Arbeitsbereich von Pinnacle ein.

8.1 Der Titel-Editor
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8.1 Dieverschiedenen Titeltypen

Sie haben unterschiedliche Méglichkeiten, um Filmtitel zu erstellen.
Pinnacle Studio trennt die Titel nach so genannten VOLLBILD- und
OVERLAY-TTTELN. Beim VoLLBILD-T1TEL wird der Titel vor einem lee-
ren Hintergrund gestaltet. Beim OVERLAY-TITEL wird dagegen eine
Filmszene als Hintergrundbild verwendet.

Die beiden Filmtiteltypen konnen nachtriglich umgewandelt werden.
So konnen Sie aus einem VOLLBILD-TITEL jederzeit einen OVERLAY-
T1TEL machen. Entscheidend dafiir ist die Positionierung in der
TIMELINE-ANSICHT.

=» Wird der Titel in der Videospur platziert, entsteht ein VOLLBILD-
Tr1TEL. Sie sehen diese Situation im folgenden Bild.

E55  tigel1

8.2 Ein Vollbild-Titel

=» Befindet sich der Titel dagegen auf der Titelspur, entsteht ein
OvEerLAY-TTTEL — dies zeigt das folgende Bild.

E53 el ~

0:00 ?D 00

8.3 Ein Overlay-Titel
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Die Umwandlung eines Titeltyps erfolgt einfach durch das
Verschieben per Drag & Drop auf die entsprechende Spur.

> In der STORYBOARD-ANSICHT sehen die Titel etwas anders aus. Beim
OvERLAY-TITEL ist kein eigenes Miniaturbild vorhanden. Sie se-
hen in diesem Fall das Ergebnis der Uberlagerung.

‘ E55  titel]

8.4 Der Overlay-Titel in der Storyboard-Ansicht

=» Haben Sie dagegen einen VoLLBILD-TITEL erstellt, wird dieser mit
einem eigenen Miniaturbild angezeigt.

B itell *

8.5 Der Vollbild-Titel in der Storyboard-Ansicht

=» OVERLAY-TITEL kénnen sich auch iiber mehrere Filmszenen er-
strecken. Eine solche Situation sehen Sie nachfolgend in der TIMmE-
LINE-ANSICHT.

8.6 Der Titel erstreckt sich tiber
mehrere Szenen
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Titel der verschiedenen Typen erstellen

Die einfachste Art, um Titel der verschiedenen Typen zu erstellen, ler-
nen Sie nun kennen. Wir gehen dabei davon aus, dass die betreffen-
den Filmszenen bereits in der TIMELINE-ANSICHT platziert und sortiert
sind.

=» Klicken Sie dort doppelt auf die Szene, wo Sie den Titel platzie-
ren wollen. Soll der Titel nicht am Anfang der Szene beginnen,
suchen Sie in der Toolbox die betreffende Position mit dem Schie-
beregler.

8.7 Aufsuchen der Titelposition

=» Wechseln Sie nun zur Kategorie Titel-Toolbox. Diese erreichen
Sie Giber den zweiten Registerkartenreiter.

8.8 Aufruf der Titel-Toolbox
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=» Nach dem Aufruf finden Sie die folgende Toolbox-Ansicht vor.

8.9 Die Titel-Toolbox

=> Falls Sie iibrigens einen VOLLBILD-TITEL erstellen, wenn Sie sich
nicht am Anfang einer Szene befinden, wird der Titel am Ende
der markierten Szene eingefiigt.

B wen -

LT

8.10 Ein Vollbild-Titel wurde hinter der markierten Szene eingefiigt

= OveRrLAY-TITEL werden im Gegensatz dazu genau an der markier-
ten Stelle in die Szene eingefligt.

8.11 Einfiigen eines Overlay-Titels
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Filmtitel per Meniifunktionen erstellen

Die Titel-Toolbox kénnen Sie iibrigens auch mit der Mentufunktion
TooLBoxX/TTTEL ERZEUGEN Offnen. Alternativ dazu kann auch die Funk-
tion TITEL-/MENU-EDITOR aus dem Kontextmeni verwendet werden,
wenn Sie die betreffende Szene mit der rechten Maustaste angeklickt
haben. Dann wird ein VOoLLBILD-TITEL erstellt.

BEZS  titen
I 1 00
L LT e ——e
SEiea Z = 8

- ez 71
Clipg_igenschaf_t_en
= Titek{erni-Edor

‘Wiedesrgabe I'\t Leertaste
Lischen Lischen

Ausschoeiden Skrg+i
Kopieren Strg+C
Einfiigen Skro+Hy

8.12 Verwenden der Kontextmeniifunktion

8.2 Die Elemente des Titel-Editors

Nachdem Sie tuber die Toolbox das Arbeitsfenster des Titel-Editors
gebffnet haben, konnen Sie mit der Arbeit am Titel beginnen.

Zunichst wollen wir Thnen aber die einzelnen Bereiche des Arbeits-
fensters zum besseren Verstdndnis kurz vorstellen. In der Titelzeile des
Fensters sehen Sie links die Bezeichnung fiir den Titel. Da wir noch
keinen Text eingegeben haben, ist dieses Feld zunéchst leer.

——

8.13 Die Bezeichnung des Titels

(AL Wird in dem Feld kein Text eingegeben, verwendet Pinnacle
spdter automatisch den eingegebenen Titeltext als Namen.
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Auf der rechten Seite derT.ijcelzeile sehen Sie einen Timecodewert fiir
die Dauer des Titelstands. Uber die Pfeiltasten konnen Sie den Stand
verandern.

Dauer:/o:00:10.00 | &

8.14 Die Standdauer des Titels

Hier wird standardméflig der Wert verwendet, den Sie tiber die Funk-
tion SETUP/BEARBEITEN im STANDARDDAUER-Bereich angegeben haben.
Falls Sie 6fter Titel mit einer bestimmten Linge bendtigen, sollten Sie
den Wert TITEL/STANDBILD entsprechend anpassen.

| Pinnacle Studio Setup-Optionen

Aufnahmeuuel\el Aufnahmefarmat Bearbeiten I CD ausles:

Standarddauzr

(berganges: Titel/Standbild: ~ Lautstarkersgler

A - s
|03.00 — ‘10.00 — |02 LU

8.15 Anpassen der Standardwerte

Stehende, rollende und kriechende Titel

Im nachfolgend gezeigten Bereich konnen Sie einstellen, ob der Titel
stehen, rollen oder kriechen soll. Sie finden diese Bezeichnungen ko-
misch? Nun, dabei handelt es sich um Fachbegriffe aus dem Film-
jargon.

=» Beim Standetitel, den Sie iiber die erste Schaltfliche aktivieren, ist
die Wirkung noch logisch: es passiert ndmlich gar nichts. Der Ti-
tel steht auf dem Hintergrund.

=» Die so genannten Rolltitel kennen Sie aus Film und Fernsehen:
dabei lduft der Text von unten nach oben durch das Bild.

=» Der Kriechtitel wandert von rechts nach links durch das Bild und
ist beispielsweise fiir Kommentare zum Filmgeschehen zu verwen-
den. Diese Option erreichen Sie iber die dritte Schaltfliche.
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=» Die vierte Schaltfliche dient zum Erstellen von Meniis — beispiels-
weise zur DVD-Steuerung.

Von diesen vier Schaltflichen kann immer nur eine markiert werden
— Menis konnen daher also nicht durch das Filmbild rollen, was ja
auch wenig Sinn ergibe ...

Bearbeite Titel
oE®

8.16 Den Titeltyp einstellen

Texte formatieren

Auf der rechten Seite finden Sie Funktionen zum Formatieren des
Textes. Diesen Bereich zeigt das folgende Bild.

ES
=

B 7 U = |Heleskele w (o0,
8.17 Formatieren des Textes

=» Das B-Symbol dient zum Einstellen von fetten Schriften — die im
Fachjargon auch »Bold« genannt werden. Damit werden die Buch-
staben verstidrkt und dadurch eventuell besser lesbar.

=» Mit der I-Schaltfliche stellen Sie den Text schrig — kursiv wird
dies genannt. Bei Filmen sollte diese Option eher nicht verwendet
werden, da die Lesbarkeit des Textes darunter leidet.

=» Die U-Schaltfliche dient zum Unterstreichen des Textes. Dies kon-
nen Sie gegebenenfalls fiir Hervorhebungen verwenden.

=» Mit einem Klick auf die niichste Schaltfliche 6ffnen Sie ein Menii
mit Optionen zum Zentrieren und Anpassen des Textes sowie fiir
den Zeilenumbruch.
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E] Links
@_- Iitte
[Z] Fechts

il’;bt Werklzinem
EH Vergrdtem
& Zeilenumbruch ein

I Zeilenumbruch aus

8.18 Optionen im Menii

ZICTLRN I Sie konnen das Menii mit einem erneuten Klick auf die
Schaltflache oder iiber die Kreuzschaltflache oben rechts im Menii wieder
schlieBBen.

Die Schriftauswahl erfolgt iber das nachfolgend gezeigte Listenfeld,
das Sie mit einem Klick auf das Pfeilsymbol neben dem aktuellen
Schriftnamen 6ffnen. Die ausgewéhlte Schrift wird farbig hervorgeho-
ben.

Die Schriftgréfie konnen Sie im daneben liegenden Eingabefeld oder
uber die Pfeiltasten rechts daneben anpassen.

Harrington
Heayy Hear
HelbaDB
Heltershelter
Hermars

High Tower Text

8.19 Auswabhl eines Schrifttyps
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Werden die Schriftattribute vor der Texteingabe angepasst,
haben Sie den Vorteil, dass dann beim Eintippen des Textes gleich die rich-
tige Schrift verwendet wird. Sie konnen alternativ dazu die Schrift aber auch
nachtrdglich anpassen.

Die Objekt-Toolbox

Unter dem Arbeitsbereich finden Sie ebenfalls Bedienelemente. Die
erste Symbolgruppe besteht aus vier Schaltflichen.

A TQO

8.20 Die Schaltflachen der Objekt-Toolbox

=» Die Pfeil-Schaltfliche wird zum Markieren von Objekten verwen-
det. Nur wenn ein Objekt markiert ist, kann es bearbeitet werden.

=» Die drei folgenden Schaltflichen dienen zum Erstellen von Text-,
Rechteck- und Ellipsen-Objekten.

Bei den nachfolgenden Schaltflichen kénnen Sie entscheiden, wie das
markierte Objekt transformiert werden soll. Mit der ersten Schalt-
fliche konnen Sie das Objekt skalieren oder auch rotieren.

Ist die zweite Schaltfliche aktiviert, kann das markierte Objekt geneigt
werden. Ist ein Textobjekt markiert, kann in diesem Modus aufierdem
der Buchstaben- und Zeilenabstand verdndert werden.

[

8.21 Transformations-Optionen

Objekte ausrichten oder gruppieren

Die nichste Schaltflichengruppe bietet Optionen, die erst verfiigbar
sind, wenn mehrere Objekte markiert wurden.
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Qv 3 E

8.22 Funktionen fiir mehrere markierte Objekte

=» Mit der ersten Schaltfliche fassen Sie mehrere markierte Objekte
zu einer Gruppe zusammen. Uber die zweite Schaltfliche kénnen
Sie solche Gruppierungen wieder aufheben.

=» Die dritte und vierte Schaltfliche kdnnen Sie zum Ausrichten von
Objekten verwenden — die dritte Schaltfliche richtet Objekte
zueinander aus, die vierte Schaltfliche justiert die Objekte dage-
gen im Verhiéltnis zur Arbeitsflache.

Bei der dritten Schaltfliche werden auflerdem Funktionen zur An-
passung der Objektgrofien angeboten.

In beiden Fillen 6ffnen Sie mit dem Anklicken ein Menu, in dem
die einzelnen Funktionen bereitgestellt werden.

So sehen Sie links die Ausrichtungsoptionen der dritten Schalt-
fliche. Rechts wird die Position im Arbeitsbereich eingestellt.

= . .
|_u Mach links ausrichten
%‘ Zenfriett austichten

'EH Mach rechts ausrichten

=

T Mach oher ausichten
B In die Mite ausichten

0o Mach unten ausrichten

O=0 Gleicher Abstand oben

Z Gleicher Abstand unten

[EH Gleiche Breite
] Gleiche Hohe
| B o e ]

8.23 Die Ausrichtungsoptionen in gesonderten Meniis
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Objekte kopieren und ausschneiden

In der letzten Schaltflichengruppe finden Sie Optionen, um markierte
Objekte auszuschneiden und zu kopieren. Auflerdem ist das Einfii-
gen eines Objekts aus dem Zwischenspeicher und das Léschen von
Objekten moglich.

Hier konnen Sie alternativ auch die unter Windows gingigen Tasten-
kombinationen verwenden: Zum Ausschneiden dient die Tastenkom-
bination r)+(X), zum Kopieren verwenden Sie (r)+(C). Das Einfii-
gen kénnen Sie mit der Tastenkombination (te)+(V] erledigen. Zum
Loschen dient die (~)-Taste.

% o

8.24 Die letzte Schaltflachengruppe

(IR Da Sie diese Funktionen in der taglichen Arbeit vermutlich
haufiger benotigen werden, lohnt sich das Erlernen dieser Tastenkombina-
tionen durchaus.

Das Titel-Editor-Album

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs finden Sie das Album. Hier
werden verschiedene Vorlagen angeboten. Insgesamt gibt es vier ver-
schiedene Album-Kategorien, die Sie tiber die Registerkartenreiter
links neben dem Album aufrufen konnen.

Sie sehen die vier Alben nachfolgend abgebildet. Im ersten Album fin-
den Sie die Stile fiir Objekte. Hier gibt es drei Unterkategorien, die
uber die Registerkartenreiter tiber dem Album aufgerufen werden
konnen.

Das zweite Album bietet Fotos an, die Sie als Hintergrundmotiv ein-
setzen konnen. Im dritten Album werden Standbilder bereitgestellt.
Das vierte Album enthilt diverse Schaltflichen fiir Meniis.
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0:00: 10. 00

Keine Schaltfliche =

8.25 Dievier Alben. Von oben links nach unten rechts: Stile, Hintergriinde,
Standbilder und Schaltflachen

Das Editierfenster

Den grofiten Bereich des Arbeitsfensters nimmt das so genannte Edi-
tierfenster ein. Dort sehen Sie das Overlay-Bild, falls Sie im Overlay-
Modus arbeiten. Lassen Sie sich nicht von der verminderten Quali-
tiat des Filmbilds irritieren — das liegt an der Vergréf3erung und der
verminderten Vorschauansicht. Nach dem Rendern des Films erhal-
ten Sie die optimale Bildqualitt.

In diesem Editierfenster werden die Objekte des Filmtitels platziert
und bearbeitet. Die dazu nétigen Arbeitsschritte lernen Sie im folgen-
den Workshop kennen.
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Die vier roten, gestrichelten Linien — die Sie im folgenden Bild se-
hen — kennzeichnen tibrigens den so genannten »videosicheren« Be-
reich. Damit wird der Bereich gemeint, der in jedem Fall spéter zu
sehen ist, auch wenn Sie das Ergebnis auf einem Fernsehbildschirm
betrachten. Das Fernsehsignal schneidet ndmlich an den Réndern des
Filmbilds Teile ab — Underscan nennt dies der Fachmann.

8.26 Die Markierungslinien des videosicheren Bereichs

LRI Wenn Sie alle Objekte innerhalb des videosicheren Be-
reichs platzieren, kann nichts »passieren«. Dann sind in jedem Fall alle Ele-
mente zu sehen.

8.3 DieTitelerstellung in der Praxis

Nun wollen wir Ihnen anhand verschiedener Beispiele erldutern, wie
Sie interessante Filmtitel erstellen konnen.

= Offnen Sie das Arbeitsfenster des Titel-Editors. Wir verwenden
fiir das erste Beispiel einen OVERLAY-TITEL. Aktivieren Sie das Text-
Werkzeug.
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Wenn Sie den Mauszeiger in das Editierfenster halten, sehen Sie
folgendes Mauszeigersymbol:

8.27 Das Mauszeigersymbol

=» Klicken Sie auf die Stelle im Bild, an der Sie den Text erstellen
wollen. Sie sehen dann einen Markierungsrahmen.

8.28 Der Text-Markierungsrahmen

=» Tippen Sie nun den gewiinschten Text ein. Die Texteingabe er-
folgt so, wie Sie es von einem Textbearbeitungsprogramm ken-
nen. Mit der (= )-Taste fiigen Sie einen Zeilenumbruch ein.
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8.29 Der eingegebene Text

[ ELRI Bei der Texteingabe wird der Markierungsrahmen automa-
tisch vergrofiert, sodass der eingegebene Text in den Rahmen passt.

Formatieren des Textes

Nach der Texteingabe konnen Sie sich nun dem Formatieren des Tex-
tes widmen. Klicken Sie dazu einfach auf die Markierungslinie.

Nach dem Anklicken sehen Sie Markierungspunkte auf der Linie. Erst
wenn die Objekte markiert wurden, konnen deren Eigenschaften ver-
dndert werden.

8.30 Das markierte Textobjekt
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=» Passen Sie gegebenenfalls die Schriftattribute an. Wir haben den
Schrifttyp CLEARBLACKDB mit einer Gréfie von 110 verwendet.

Verziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste den linken mittle-
ren Markierungspunkt, um den Textrahmen so weit zu verbrei-
tern, dass der groflere Text wieder ohne Zeilenumbruch hinein-

passt.

8.31 Anpassen der Schriftattribute und des Markierungsrahmens

=» Markieren Sie nun das Unterschneiden-Werkzeug, das Sie iiber
die sechste Schaltfliche unter dem Editierfenster erreichen. Mit
diesem Werkzeug sollen nun die Buchstaben- und Zeilenabstinde
vergroflert werden.

Wenn Sie den Ma}lszeiger uber einen mittleren Markierungspunkt
halten, wird die Anderungsmoglichkeit des Buchstabenabstands
angezeigt.

8.32 Andern des Buchstabenabstands



264 Kapitel 8 @

=» Ziehen Sie den Markierungspunkt mit gedriickter linker Maus-
taste nach rechts, um den Buchstabenabstand zu vergréfiern. Eine
gestrichelte Linie zeigt die zu erwartende neue Rahmengréfie an.

8.33 VergroBern des Rahmens

=» Nach dem Loslassen der Maustaste sehen Sie, dass die Buchsta-
ben nun einen gréfleren Abstand zueinander haben.

8.34 Der vergrofierte Buchstabenabstand

Grof3ere Buchstabenabstande kénnen Sie beispielsweise
auch verwenden, um Platz fiir starkere Konturen zu schaffen. Sind die Buch-
stabenabstdnde zu eng, kdnnen ansonsten namlich die Buchstaben zusam-
menflieen. Bei einigen Schrifttypen wird auRerdem die Lesbarkeit durch
groBere Buchstabenabstdnde verbessert.

=» Um den Zeilenabstand zu vergréfiern, miissen Sie oben oder unten
den mittleren Markierungspunkt verziehen.
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8.35 Andern des Zeilenabstands

(IR Il Beim Verziehen des Markierungspunkts sind Sie iibrigens
nicht an das Editierfenster gebunden — Sie konnen den Mauszeiger gegebe-
nenfalls bis zur Bildschirmkante verziehen.

=» So ergibt sich nach dem Verziehen des Markierungspunkts der
folgende neue Zeilenabstand:

e

8.36 Der neue Zeilenabstand
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= Mit dem Symbol oben rechts kénnen Sie iibrigens das Objekt
neigen — diese Option bendtigen wir fiir unser Beispiel aber nicht.

8.37 Neigenvon
Objekten

=2 Um markierte Objekte an eine neue Position zu verschieben, Kkli-
cken Sie auf die Markierungslinie, wenn Sie das folgende Mauszei-
gersymbol sehen. Dazu muss allerdings zunichst wieder das Ver-
schieben-Werkzeug aktiviert sein.

8.38 Verschieben von Objekten

=» Sie kénnen dann das Objekt mit gedriickter linker Maustaste an
die gewiinschte neue Position schieben.

8.39 Das verschobene Objekt
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Ausrichten von Objekten

Nun soll zum Abschluss das fertige Textobjekt noch ausgerichtet wer-
den. Die verfiigbaren Ausrichtungsoptionen erreichen Sie auch tiber
die Menitifunktion TTTEL/AUSRICHTEN. Hier konnen Sie auch die da-
zugehorenden Tastenkombinationen ablesen.

Mit der folgenden Option wird der Text in der Mitte des Arbeitsbe-
reichs angeordnet. Auflerdem werden auch die Zeilen mittig zueinan-
der ausgerichtet.

tell.stu®

Tiel Toolbox Sstup  Hife

Album »
Ebene »
Ausrichten »

»

Austichten W fus Strg+0
Text justisren b Untsnlinks  Strg+l
Schreibrichtung b UntenMitte  Strg+2
Unken rechts  Strg+3
Yerschisben, Skalisren und Drehen Strg+M i 8

v Buchstaben- | Zeilenabstand und Meigung  Strg-+k Mitke: links Strg+4
Mitke zentriert Strg+5
Mitke rechts %ﬁtrgm

Oben links Strg+7
Oben Mitte  Strg+8
Obeprechks  Strg+9

8.40 Ausrichten von Objekten

Der Aufruf dieser Funktion entspricht der Auswahl der folgenden
Option im Ausrichten-Meni.

8.41 Das Ausrichten-Meni

Wenn Sie moéchten, konnen Sie abschlieSend noch einen Dekostil
zuweisen. In diesem ersten Beispiel wollen wir es aber bei den vorge-
nommenen Anpassungen belassen. Sie konnen den Titel-Editor nun
uber die OK-Schaltfliche unten rechts im Arbeitsbereich schlieflen.
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Nach dem Bestétigen finden Sie die folgende Situation im Pinnacle
Studio-Arbeitsbereich vor. Beachten Sie die Position des Titels in der
TIMELINE-ANSICHT und die Wirkung des Overlay-Titels im Vorschau-
fenster.

8.42 Der fertig gestellte Titel

8.4 Titel animieren

Nun wollen wir Thnen ein paar Mdglichkeiten zeigen, um Titel zu
animieren. So konnen Sie Titel einlaufen lassen, eindrehen oder tiiber-
blenden.

Titel konnen wie jede andere Filmszene mit Ubergingen versehen und
somit in Bewegung versetzt werden.

= Wir gehen dabei von der zuvor gezeigten Ausgangssituation aus.
Es soll jetzt allerdings die Dauer des Titels verldngert werden. Dies
kénnten Sie einerseits im Titel-Editor erledigen.

Das Editorfenster kann jederzeit mit einem Doppelklick auf das
Miniaturbild gedffnet werden.



@ Filmtitel erstellen 269

=» Andererseits konnen Sie aber auch die Funktion TooLBOX/TITEL
ERZEUGEN aufrufen, um die Toolbox zu 6ffnen. Dort kdnnen Sie

die Dauer ebenfalls anpassen. Verldngern Sie die Dauer auf 20
Sekunden.

Sie sehen in der Toolbox die folgende Situation:

ﬁl Narne: AuFdEmEauemhnl ] Daugr oo Moo | & W
Auf dem
Bauernhof

| Titel bearbeiten

p B &g

8.43 Verldngern der Titeldauer

=» Eine weitere Moglichkeit der Standdauerverlingerung besteht
darin, die Kante desTitels in der TIMELINE-ANSICHT zu verziehen.

BFESS  ditel -

8.44 Anpassen der Dauer per Drag & Drop

=» Nun kénnen Sie einen der vielen Ubergéinge — wie von den Film-

szenen bekannt — anwenden. Probieren Sie doch einmal den Uber-
gang PUSH-EFFEKT NACH LINKS aus.
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ush Effekt nach links
> J I a I

8.45 Anwenden eines Ubergangs

=» Mit der Dauer des Ubergangs bestimmen Sie die Geschwindig-
keit des hereinlaufenden Titels.

titel1 *

8.46 Die Dauer des Titels bestimmt die Geschwindigkeit

=» Im Player kdnnen Sie die Wirkung kontrollieren. Falls der Titel zu
schnell in das Bild lduft, kdnnen Sie die Dauer der Uberblendung
verldngern. Sollte der Titel zu langsam einlaufen, muss die Dauer
des Ubergangs gekiirzt werden.

Probieren Sie doch auch einmal andere Ubergénge aus — Sie ha-
ben ja die vielfiltigen Moglichkeiten in den vorigen Kapiteln aus-
fithrlich kennen gelernt.
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8.47 Der herein-
laufende Titel

Verschiedene Bewegungsrichtungen verwenden

Sie wollen die beiden Zeilen des Titels nicht auf einmal erscheinen
lassen? Oder soll die erste Textzeile anders in das Bild fahren als die
zweite Zeile? Dann miissen Sie einen kleinen Trick anwenden, da sich
die Uberginge natiirlich immer auf das gesamte Filmbild beziehen —
nicht nur auf Teilbereiche.

Um diese Aufgabenstellung dennoch erledigen zu kénnen, miissen Sie
folgendermaf3en vorgehen:

=» Reduzieren Sie .<.:1ie Dauer des Titels auf 10 Sekunden. Den zuvor
angewendeten Ubergangseffekt haben wir entfernt.

8.48 Verkiirzen des Titels
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=» Markieren Sie den Titel und rufen Sie aus dem Kontextmenii die
Korieren-Funktion auf.

Titel-fMenit-Editor
Clipsigenschaften

Wiedergabe
Loschen

Leertaste
Loschen

Ausschneiden Strg+

Clip tailen
Clips kombinieren

Insert

Uberganaseffekt in ausgewshlte Cips kopieren
Uberblendeffekt entfermen

8.49 Kopieren des Titels

=» Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste hinter den bestehen-

den Titel und verwenden Sie hier die EINFUGEN-Option des Kon-
textmendus.

Titel-fMeni-Editor

titel2 * Clipeigenschaften

wiedergabe Leertaste
Lischen Léschen
Ausschneiden Strg+i
Kopieren Strg+C
Clip teilen Tnsert

Clips kombinieren

UbergangseFfekt in ausgewahice Clips kopisren
(berblendsffekt entfernen

8.50 Einfiigen des Duplikats

=>» So sehen Sie nach dem Einfiigen zwei Titel mit identischem In-
halt. Sollte der zweite Titel nicht exakt an den ersten anstofien,
verschieben Sie ihn per Drag & Drop.
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E53  fitel2*
pooo” W meees

8.51 Der duplizierte Titel

(BRIl Der Titel wird an der Stelle eingefiigt, an der Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmenii aufgerufen haben.

=> Offnen Sie nun den Titel-Editor fiir den ersten Filmtitel. Bei die-
sem Titel soll nun die zweite Zeile entfernt werden. Hier ist aller-
dings auch wieder ein kleiner Trick erforderlich.

=» Loschen Sie zunichst alle Buchstaben der zweiten Zeile, bis auf
den letzten. Markieren Sie den verbleibenden Buchstaben. Dies
erreichen Sie, indem Sie vor den Buchstaben klicken und dann
den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste tiber den Buch-
staben ziehen. Markierte Buchstaben werden mit einem halbtrans-
parenten blauen Bereich tiberdeckt. Au3erdem ist der Buchstabe
von Markierungspunkten umgeben, die symbolisieren, dass Zei-
chen- und Zeilenabstinde verdndert werden konnen.

8.52 Der markierte Buchstabe
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=» Nun ist eine Uberlegung nétig: Der Stand der ersten Zeile soll
préazise erhalten bleiben. Wird aber der letzte Buchstabe auch ge-
16scht, verrutscht der Textblock. Daher wollen wir den letzten
Buchstaben sozusagen als »Platzhalter« erhalten.

=» Der Buchstabe soll aber nicht zu sehen sein. Nehmen Sie daher
im Stilarten-Album in der Rubrik BENUTZERDEFINIERT die folgen-
den Einstellungen vor. Die Oberfliche wurde dabei transparent
eingestellt - Umrandung und Schatten erhielten den Wert 0.

_Elenl.dzerdei
RS |

8.53 Die benutzerdefinierten Stileinstellungen

=» Mit diesen Einstellungen ist der Buchstabe zwar nach wie vor vor-
handen — er ist aber nicht mehr zu sehen.

8.54 Der unsichtbare Buchstabe
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=» Nach dem Schlieflen des Titel-Editors sehen Sie nun die beiden
unterschiedlichen Titel. Der erste Titel beinhaltet nur eine Zeile,
beim zweiten Titel sind dagegen beide Zeilen vorhanden.

E53  titel2”

Bauernhof

8.55 Zwei verschiedene Titel

(LNl Dieser Aufbau ist bei Filmarbeiten géngige Praxis. Bei
Zeichentrickfilmen wird beispielsweise oft »riickwdrts« gearbeitet. So wird

zundchst das Endbild erzeugt und anschliefend werden Bild fiir Bild Ele-
mente entfernt. Im Ergebnis hat man bei umgekehrter Aufnahme dann den
Eindruck, als kdmen Bildteile dazu — obwohl eigentlich das Gegenteil der
Fall ist. Da diese Verfahrensweise nicht nur sehr genau, sondern auch sehr
schnell zu realisieren ist, sollten Sie sie hdufig einsetzen.

=» Nun kénnen Sie die gewiinschten Uberginge anwenden. Sie miis-
sen dabei aber berticksichtigen, dass zwischen dem ersten und
zweiten Titel keine Slide- oder Push-Uberginge verwendet wer-
den diurfen — dann wirde der angewendete Trick ndmlich auffal-
len.

Benutzen Sie stattdessen einen der vielen Wipe-Uberginge. Da
hier stehende Filmszenen verwendet werden, féllt der Trick mit
den zwei unterschiedlichen Filmtiteln nicht auf.

Eine mogliche Anordnung sehen Sie im folgenden Bild:
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EE  titelz*

0:00:10.00
e i,

8.56 Die angewendeten Uberginge

=» Bei diesem Aufbau wird der erste Titel von links in das Filmbild
geschoben, die zweite Zeile zieht von unten auf. Diese Situation
sehen Sie nachfolgend im Vorschaubild des Players.

CEDaucCiiinwvi

@@@@@n
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8.57 Aufziehen der zweiten Zeile

8.5 DieTitel-Stile anpassen

Nun wollen wir Ihnen verschiedene Gestaltungsmoglichkeiten fiir die
Titeltexte vorstellen. Dabei gehen wir von einem VOLLBILD-TTTEL aus.
Nach dem Aufruf des Titel-Editors konnen Sie im Hintergrund-Al-
bum festlegen, wie der Hintergrund des Titels gestaltet werden soll.
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Dazu haben Sie vier Moglichkeiten, die Sie im oberen Bereich aus-
wihlen konnen.

Mit der ersten Option erstellen Sie einen einfarbigen Hintergrund.
Die gewilinschte Farbe kann mit einem Klick auf das Farbfeld im
Farbwéhler-Dialogfeld ausgesucht werden.

,[__RJJJ

Ar\ [ EEETEm

| [
8.58 Ein einfarbiger Hintergrund

Die zweite Option kdénnen Sie verwenden, um den Hintergrund mit
einem Verlauf zu versehen. Ein Klick auf das Miniaturbild 6ffnet das
folgende Menii. An den vier Ecken konnen neue Farbtone eingestellt
werden, die den Verlauf definieren. Auch hier wird mit einem Klick
auf das Farbfeld das Farbwéhler-Dialogfeld ge6ffnet.

8.59 Einstellen eines Verlaufs

Mit der dritten Option wird ein transparenter Hintergrund eingestellt.
Hier gibt es keine zusétzlichen Optionen.

BRI Die transparente Option wird fiir Overiay-TiteL benétigt. Die
transparenten Bereiche zeigen dann den Inhalt der Videospur.
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Mit der letzten Schaltfliche konnen Sie Bitmap-Bilder als Hinter-
grund verwenden. Pinnacle liefert eine grof3e Menge an Hintergrund-
motiven mit. Klicken Sie das gewiinschte Miniaturbild doppelt an, um
das Motiv zuzuweisen.

8.60 Auswahl eines Hintergrundmotivs

Die mitgelieferten Hintergrundbilder finden Sie Gibrigens im PiN-
NACLE-Ordner im Unterordner BAcKkGROUNDSs. Die Pixelbilder liegen
in einer Grofie von 640 x 480 Pixeln vor. Die meisten Dateien sind
im JPEG-Dateiformat gespeichert.

Im Ordner BAcKGROUNDs 16x9 gibt es Vorlagen fiir das Breitwand-
format, das Pinnacle 9 nun auch unterstiitzt. Sie liegen in einer Gro-
BBe von 960 x 540 Pixeln vor.

Einige Hintergrundmotive verwenden transparente Bereiche — diese
Motive liegen im TGA-Dateiformat vor, da dieses Dateiformat im
Alpha-Kanal die Informationen der Transparenz speichern kann.



279

8.61 Hintergriinde mit trans-
parenten Bereichen

Espresso-Tipp!

Sie kdnnen tbrigens auch mit einem Bildbearbeitungsprogramm ei-
gene Bilder erstellen und diese im BACKGROUNDS-Ordner speichern.
So haben Sie unendlich viele Méglichkeiten mit Hintergrundbildern
zu arbeiten.

Schriftstile anwenden

Wenn Sie ein Textobjekt erstellt haben, wird dieses zunichst mit den
zuletzt verwendeten Eigenschaften versehen. Nach der Formatierung
desTextes konnten Sie so beispielsweise die folgende Anordnung vor-
finden.

ChearBlackDD

8.62 Der eingegebene und formatierte Text
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Eins ist tibrigens sehr praktisch: Wenn Sie mit den bereits
vorgestellten Moglichkeiten das Textobjekt zentriert angeordnet haben,
»merkt« sich Pinnacle Studio dies. Wenn Sie Anderungen durchfiihren —
wie etwa einen anderen Schrifttyp auswahlen —, bleibt anschliefend das
Textobjekt dennoch zentriert.

Im Album finden Sie jede Menge sehr unterschiedlicher Stilvorlagen
— fiir jeden Geschmack ist etwas dabei.

Die Vorlagen »steigern« sich. Die ersten Eintrége zeigen recht einfach
gestaltete Stile mit unterschiedlichen Farben und Konturstéirken.
Dann kommen Schatten und Verldufe dazu.

Die Zuweisung eines Stils erfolgt einfach tiber das Anklicken der Stil-
vorlage. Dazu muss allerdings das betreffende Objekt bereits ausge-
wihlt sein. In einem gesonderten Fenster werden verschiedene Vari-
anten angeboten.

Es erscheint, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment tiber ei-
nem der Vorschaubilder verweilen. Eine recht einfache Vorlage mit
dem Namen 05-1 zeigt das folgende Bild. Hier wurde eine kriftige
Kontur und ein schwacher Verlauf verwendet.

8.63 Ein zugewiesener Stil
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Espresso-Tipp!

Die Attribute der einfachen Stile kénnen Sie nachtréglich verdndern.
Dazu miissen Sie zur BENUTZERDEF.-Registerkarte wechseln.

Hier werden die drei Kategorien OBERFLACHE, Umrandung und Schat-
ten angeboten. Aulerdem kann eingestellt werden, von wo das ima-
gindre Licht kommen soll.

In der folgenden Abbildung sehen Sie die Attribute, die beim zuvor
gezeigten Stil verwendet wurden. Diese Werte konnen Sie alle verén-
dern. So lassen sich die mitgelieferten Stile dem eigenen Geschmack
anpassen.

_Elenl.dzerdei

8.64 Die Einstellungen des Stils

Die verfiigbaren Optionen sind recht leicht zu erfassen — sie sind fiir
alle Bereiche gleich. So konnen Sie jeweils tiber die Optionsfelder
wihlen, ob eine Farbe oder ein Verlauf verwendet werden soll.
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Mit der dritten Option wird die Transparenz aktiviert.

8.65 Drei Optionsfelder

Fir die OBERFLACHE kénnen Sie mit dem Regler darunter oder iiber
das Eingabefeld die Objektkanten unscharf einstellen. Beim Wert 10
entsteht folgender Eindruck. Die Kontur und den Schatten haben wir
hier entfernt.

8.66 Der weichgezeichnete Rand

Im Umrandung-Bereich stehen Thnen zwei Schieberegler zur Verfi-
gung. Der erste steuert die Konturstirke und der zweite die Schirfe
der Umrandung. Probieren Sie doch einmal die folgenden Einstel-
lungen aus — damit entsteht ein interessantes Ergebnis, wie die Ab-
bildung belegt.

8.67 Interessante Umrandungswerte
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Beim Schatten wird iiber den ersten Regler der Abstand des Schat-
tens angepasst — der zweite Regler reguliert wiederum die Schirfe. Je
hoher der Wert ist, umso weicher lduft der Schatten aus.

8.68 Ein weich auslaufender Schatten

Im letzten Bereich wird der Lichteinfall eingestellt. Acht verschiede-
ne Lichtrichtungen stehen zur Verfiigung. Klicken Sie auf eins der
Optionsfelder, um die Lichtrichtung zu verdndern.

(IR I Die zuvor abgebildete Lichtrichtungs-Option (unten rechts)
sollten Sie im Normalfall immer verwenden, da dies eine natiirliche Wir-
kung ergibt. So scheint das Licht von oben links zu leuchten.

Je weiter Sie in der Liste nach unten scrollen, umso komplexer wer-
den die Stile. Beim nachfolgend gezeigten Stil 07-2 entsteht eine recht
interessante Wirkung. Der Textblock scheint ein wenig zu »leuchtenc.

8.69 Ein aufwéndigerer Stil
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Bei den aufwindigeren Stilen — die Pinnacle Studio auch »Looks«
nennt — kdnnen Sie nicht mehr alle Optionen verdndern, wie ein Blick
auf die BENUTZERDEF.-Registerkarte zeigt. Beim vorgestellten Stil kann
so beispielsweise nur noch die OBERFLACHE verdndert werden. Die an-
deren Optionen sind deaktiviert.

8.70 Deaktivierte Optionen

Wenn Sie in der Stile-Liste noch weiter nach unten scrollen, kommen
zu den bereits bekannten Objekteigenschaften auch noch weitere Stil-
elemente hinzu. Hier werden beispielsweise Rechtecke oder abgerun-
dete Rechtecke als Zierelemente fiir den Untergrund verwendet. Auch
bei diesen Formen sind Verdnderungen nur eingeschriankt moéglich.

SChH

8.71 Zusatzliche Zierelemente
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Danach folgen Stile, bei denen Texturen als Oberfliche verwendet wer-
den — wie etwa beim nachfolgend gezeigten Stil 34-2. Hier ist die
OBERFLACHE-Option deaktiviert — Schatten und Umrandung kénnen
dagegen verdndert werden.

CleaiBlackDB |

8!!-
werieht

8.72 Der Stil 34-2 verwendet eine Textur als Oberflache

Beim néichsten Beispiel haben wir als Grundlage den Stil 39-3 aus-
gewdhlt und dort die Farbe gedndert. Das Hintergrundelement ist
auch hier sehr aufwindig.

8.73 Ein weiterer, aufwandig gestalteter Stil



286 Kapitel 8 é

Stile speichern

Wenn Sie Anderungen an einem Stil vorgenommen haben, kénnen
Sie diese speichern. Dies gibt Thnen die Mdoglichkeit, dieselben Ein-
stellungen auch bei anderen Titeln zu verwenden. Wechseln Sie dazu
zur FavorITEN-Registerkarte. Hier finden Sie einige bereits vorhan-
dene Dekostile.

_Favor'rten |

8.74 Einige Favoriten

Espresso-Tipp!

Um den eigenen Stil zu speichern, klicken Sie auf die nachfolgend
gezeigte Schaltflache. Sie finden danach ein neues Miniaturbild am
Ende der Liste vor.

Aa
— laktuellen Dekostil zu Favariten hinzufigen

8.75 Speichern eines Stils



@ Filmtitel erstellen

287

(IR Wenn Sie einen Stil aus den Favorien [6schen wollen, mar-
kieren Sie das betreffende Miniaturbild und klicken Sie auf das Miilleimer-

symbol.

Speichern des Titels

Mit der OK-Schaltflaiche wird der fertige Titel in das Projekt tiber-
nommen. Ein gesondertes Speichern des Titels ist nicht notwendig.
Dies geschieht automatisch beim Speichern des Projekts. Sie konnen
allerdings den Titel auch als getrennte Datei speichern. Verwenden Sie
dazu die Meniifunktion DATEV/TITEL SPEICHERN ALS. Titeldateien wer-
den librigens mit der Dateiendung *.DTL gesichert. Der Vorteil des
getrennten Speicherns liegt darin, dass der Titel dann in das Titel-

Album aufgenommen wird.

Titel speichern als... m
Speicher in I@ Standard Titel j = £F Fa
s - Abschluss Feier.dtl! Freizeit - Frohe Weihnachten. dtl E
'.—J D reignis - Alles Gute zum Geburtstag.dtl Freizeit - Frohes Meues Jahr.dtl @
Fiecent Ereignis - Babys erste Schritke blau,dtl Freizeit - Tolle Ferien,dtl @
Ereignis - Babys erste Schritte rob,dtl - Das grosse Spiel 1.dtl E
@ Ereignis - Es ist ein Junge!,dtl - Das grosse Spiel 2.0t
- Ereignis - aratulation! . dtl Inlineskating. dtl
Deskiop Ereignis - Konfirmation, dtl - Snowboarding.dtl
=k Ereignis - Tolle Party . dtl - Ende.dt!
) Ereignis - Unsere Flitkerwochen, dtl Hauptrolle, dtl
Ermmbemn Ereignis - Unsere Hochzeit, dtl - Praesentiert,dtl
Freizeit - Auf Kurzurlaub dtl - Produzent. dtl
Freizeit - Der Sammerurlaub, dtl - Regie.dtl
; Freizeit - Die Faschingsparty.dtl - Ende.dt!
tubsitzplatz Freizeit - Frohe Oskern,dtl Titel2 - Hauptrolle, dtl
Freizeit - Frohe Pfingsten.dt| Tikel2 - Praesentiert,dtl
-y (] I | B
Hetzwerkumgeb - Dateiname Gieschaftsbericht i = ——
ung =
Dateityp | TitleDeko-D atenen (.t | arrr— o

8.76 Speichern des Titels

Sie finden den Titel im Album alphabetisch sortiert eingeordnet. In
unserem Beispiel ist der Titel aufgrund des Namens ganz am Anfang
der Auflistung zu finden.
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8.77 Der gespeicherte Titel im Album

Ein paar Anmerkungen zum Schluss

Auf ein paar Punkte, die wir noch fiir erwéhnenswert halten, wollen
wir zum Abschluss des Kapitels noch eingehen.

Alle Funktionen in diesem Kapitel koénnen nicht nur bei Textobjekten
angewendet werden — sie gelten genauso fiir Rechtecke oder Ellipsen.
Das Zuweisen und Bearbeiten der Stile erfolgt auf dieselbe Art wie
bei den Textobjekten.

8.78 Formen mit zugewiesenen Stilen
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Mit mehreren Objekten arbeiten

Wenn Sie mehrere Objekte konstruiert haben, kdnnen Sie diese ge-
meinsam bearbeiten. Dazu miissen alle betreffenden Objekte ausge-
wéhlt werden. Dies erreichen Sie, indem Sie beim Anklicken der Ob-
jekte die (re)-Taste gedriickt halten. Ein Plus-Zeichen neben dem
Mauszeiger kennzeichnet diese Auswahlmoglichkeit.

8.79 Auswdhlen mehrerer Objekte

Nach dem Anklicken erkennen Sie an den Markierungspunkten die
ausgewihlten Objekte. Alle Anderungen, die Sie nun mit den Markie-
rungspunkten durchfiihren, verdndern alle markierten Objekte. So ha-
ben wir bei der nachfolgend rechts gezeigten Abbildung die Objekte
skaliert.

8.80 Gleichzeitiges Transformieren mehrerer Objekte
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Espresso-Tipp!

Hierarchien von Objekten @ndern

Wenn Sie mit mehreren Objekten arbeiten, werden diese in der Rei-
henfolge des Erstellens »iibereinander gestapelt«. So kann es passie-
ren, dass Teile von Objekten, die im Ebenenstapel unten liegen, ver-
deckt werden.

Espresso-Tipp!

Um die Reihenfolge im Ebenenstapel zu dndern, rufen Sie das Meni
TrTEl/EBENE auf. Dort finden Sie verschiedene Optionen, um das mar-
kierte Objekt um eine Position, oder ganz nach oben oder unten im
Ebenenstapel zu verschieben. Die jeweils dazugehérenden Tasten-
kombinationen finden Sie hinter dem jeweiligen Meniieintrag.

8.81 Optionen zur Anderung der
Objektlage
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Mit der zuvor abgebildeten Option wird die markierte Ellipse im Ebe-
nenstapel eine Position nach hinten geschoben. Dies fithrt dazu, dass
anschlieBend das Rechteck oben liegt — Sie sehen dies im néchsten
Bild.

8.82 Andern der Ebenenreihenfolge

Anpassen von Objektgrofen

Spannend ist auch die folgende Mdoglichkeit: Vielleicht ben6tigen Sie
ja Objekte mit der exakt gleichen Hohe oder Breite.

Da ein nummerisch exaktes Konstruieren nicht moglich ist, bietet
Pinnacle Studio eine andere Mdoglichkeit an.

Markieren Sie die betreffenden Objekte. Im ersten Menii TITEL/AUs-
RICHTEN finden Sie verschiedene Funktionen zum Angleichen der Ob-
jektgroflen.
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8.83 Angleichen von Objektgrofien

Espresso-Tipp!

Nachfolgend haben wir die Funktion TITEL/AUSRICHTEN/GLEICHE
HOHE verwendet. Damit wurde das Rechteck vergrofiert, da es die
niedrigere H6he aufwies.

8.84 Objekte auf dieselbe Hohe bringen
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Meniis aufbauen

Sie wollen Ihren fertigen Film auf eine DVD brennen? Oder vielleicht
auch auf eine Video-CD? Dann benétigen Sie eine Meniisteuerung
zur Auswahl einer einzelnen Filmszene. Auch fir diese Aufgaben-
stellung bietet Pinnacle Studio leistungsfihige Funktionen an.

Die Funktionen zur Menterstellung wollen wir Ihnen in diesem Ka-
pitel vorstellen. Die Erstellung dhnelt sehr stark der Titelgestaltung.
Das liegt daran, dass Ments eigentlich Titel sind, die mit Navigations-
elementen versehen wurden.

Wir werden IThnen die mitgelieferten Vorlagen und deren Anwendung
vorstellen. Auflerdem lernen Sie die Anpassungsmaoglichkeiten ndher
kennen.

9.1 Die Meniivorlagen verwenden

Als Erstes wollen wir »ganz auf die Schnelle« eine Meniisteuerung
erstellen. Wenn Sie die Standardeinstellungen verwenden, koénnen Sie
die Meniisteuerung in wenigen Arbeitsschritten fertig stellen.

Wir gehen dabei davon aus, dass Sie alle Szenen bereits in die TIME-
LINE-ANSICHT eingefligt haben. Zur besseren Ubersicht sollten Sie die
Zeitachsenskalierung auf die GEsaMTFILM-Option einstellen.

E25) Unbenannt ®

9.1 Die Ausgangssituation
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Auch fiur Ments bietet Pinnacle Studio eine ganze Menge verschie-
dener Vorlagen an, die Sie im Titel-Album finden. Sie erreichen die
Vorlagen uiber die letzte Registerkarte.

H
i

9.2 Die mitgelieferten Vorlagen

=>» Bevor Sie ein Menii erstellen, sollten Sie priifen, ob in den Vorein-
stellungen entweder die Option KAPITEL AUTOMATISCH ERSTELLEN,
KAPITEL/ZURUCK ZU MENU ERSTELLEN oder VOR KAPITELERSTELLUNG
RUCKFRAGEN aktiviert ist. Im zweiten Fall wird vor der Linker-
stellung ein Dialogfeld mit einer Abfrage ge6ffnet. Bei der Option
KEINE KAPITEL ERSTELLEN miussen Sie die Links »manuell« erstel-
len.

Das nachfolgend gezeigte Dialogfeld 6ffnen Sie tibrigens tiber die
Funktion SETUP/BEARBEITEN.

9.3 Einstellungen zur
Linkerstellung
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=» Ziehen Sie nun per Drag & Drop das gewiinschte Menii aus dem
Album vor die erste Szene in der TIMELINE-ANSICHT.

£55  Unbenannt *

9.4 Anwenden einer Meniivorlage

=>» Bejahen Sie im nachfolgenden Dialogfeld die Abfrage, ob die Links
automatisch erstellt werden sollen.

9.5 Die Abfrage zur Linkerstellung

=» Warten Sie nun einen Moment — Pinnacle verlinkt automatisch
alle Szenen mit dem Menu. Dies kann einen Moment dauern,
wenn Sie viele Szenen im Filmprojekt platziert haben.

Unbenannt *

ik e b g bbb bl e e

9.6 Das automatisch erstellte Menii
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=>» Sie kénnen auch mit mehreren Meniis arbeiten. In diesem Fall
sollten Sie am besten »riickwirts« arbeiten. Platzieren Sie zunichst
das zweite Ment. Alle folgenden Szenen werden dann mit diesem
Meni verknupft.

9.7 Platzieren des zweiten Meniis

=» Fiigen Sie nun das Menii ein, das die ersten Szenen aufnehmen
soll. Danach wird das zweite Menii automatisch umbenannt und
anders eingefirbt, sodass eine Unterscheidung moglich ist.

9.8 Einfiigen des ersten Meniis

=» Damit ist schon eine funktionstiichtige Steuerung erstellt, die Sie
nun testen kénnen.

(ORI Fiir die Beschriftungen werden Standardbezeichnungen
eingefiigt, die wir in diesem ersten Beispiel nicht anpassen wollen.

Das fertige Menii testen

Die fertige Navigation konnen Sie iber die Funktionen des Players
testen. Sie mussen dabei uber die DVD-Schaltfliche in den DVD-
Modus wechseln.
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DWD-Yorschau sta

9.9 Umschalten in den DVD-Modus

Nach dem Umschalten finden Sie die folgende neue Ansicht im Player
vor. Hier stehen nun die DVD-Fernbedienungstasten zur Verfiigung.

|

o Kapitsi 2
Kapitel 1 |

l
-

- |

Kapite! 3

9.10 Der DVD-Player-Modus

Die einzelnen Navigationselemente wirken sich wie folgt aus:

=» Die erste Schaltfliche dient zum Abspielen mit normaler Ge-
schwindigkeit. Die zweite Schaltfliche wird verwendet, um zum
Filmanfang — dem Meni — zuriickzukehren.

Mit den beiden folgenden Schaltflichen wird der Film schnell
vor- oder zuriickgespult. Diese Navigationselemente wirken sich
aber erst nach dem Start des Films aus.

@@@@

9.11 Die Steuerung des Films
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Mit der Play-Taste wird der Film gestartet. Dass Sie dabei
zundchst keinerlei Bewegung sehen, liegt daran, dass das Menii als »Film-
szene« behandelt wird. Dies sehen Sie auch in der Timeline. Dabei wird die
Meniiszene in einer Endlosschleife abgespielt. So spielt die Dauer der Menii-
szene keinerlei Rolle. Dass die Szene abgespielt wird, erkennen Sie an der
Linie fiir die aktuelle Filmposition. Die Linie bewegt sich nach dem Start.

=» Die folgende linke Schaltfliche kénnen Sie verwenden, um zum
Hauptmenii zu springen, wihrend der Film abgespielt wird. Die
Schaltflache rechts wirkt sich nur aus, wenn Sie mehrere Meniis
verwenden. Sie springen damit zum vorherigen Men.

@_8_ 6

B e

9.12 Wechseln zum Menii

=» Die Schaltfliche unten links kénnen Sie verwenden, um eine Sze-
ne zurickzuspringen. Die rechte Schaltfliche springt eine Szene
VOrwarts.

ERNE

9.13 Wechseln der Szenen

=>» Die mittleren Schaltflichen wirken sich nur aus, wenn Sie sich
innerhalb des Menits befinden. Hiermit konnen Sie das aktive
Element im Meniu wechseln. Um einen Button im Meni auszu-
wiéhlen, wird die mittlere Schaltfldche aktiviert.

) B ¢

9.14 Navigation im Meni
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Das jeweils aktive Element des Mentus wird farbig hervorgeho-
ben. Zu den aktivierbaren Elementen geh6ren auch die Schalt-
flichen zum Wechseln der Meniiseiten.

rr

T
Kapitel 2

. Kapitel 1

=]

Kapitel 3

9.15 Markieren der aktiven Elemente

Die einzelnen Filmszenen werden mit Miniaturbildern dargestellt. Um
eine der Filmszenen zu starten, klicken Sie das betreffende Vor-
schaubild an. Dann wird zur betreffenden Szene gesprungen und der
Film wird abgespielt.

T |

Q@ ]
@200 K& -

9.16 Eine Filmszene wird gestartet
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Animierte Meniis verwenden

In der Pinnacle-Version 9 wird noch eine besondere Funktion ange-
boten: Sie kdnnen Menis einsetzen, bei denen das Hintergrundbild
bewegt ist. Diese Meniis zeigen im Album unten rechts das folgende
Symbol:

9.17 Animierte Meniis

Die Anwendung der animierten Ments entspricht der bereits vorge-
stellten Verfahrensweise. Auch hier erfolgt die Zuweisung einfach per
Drag & Drop. Die Darstellung in der Timeline zeigt den Aufbau die-
ser Menis — er ist etwas anders als bei stehenden Meniis.

Sie sehen in der folgenden Abbildung, dass der animierte Film auf
der Videospur abgelegt wird — das Ment befindet sich dagegen auf
der Titelspur.

TEETY  Unbenanrt -

9.18 Anwendung eines animierten Meniis
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Bei den animierten Meniis finden Sie iibrigens viele inte-
ressante Filme. Falls Sie die Filme selbst verwenden wollen, l6schen Sie
einfach das Miniaturbild auf der Titelspur. Ubrig bleibt dann nur der Film.
Die Meniistrukturen werden automatisch entfernt. Sie finden die Filme aber
auch im Pinnacle-Verzeichnis \MoTiON BACKGROUNDS.

Die animierten Meniis installieren

Auf die animierten Meniis konnen Sie erst zugreifen, wenn Sie diese
installiert haben. Starten Sie dazu die Content-DVD, die mit Pinnacle
Studio 9 ausgeliefert wird.

Markieren Sie nach dem Start des Setup-Programms die Option
Motion MENUs. Nach dem Start von Pinnacle Studio finden Sie dann
die bewegten Ments im Titel-Album.

Studio Content DVD Setup

Komponenten wahlen
Die zu inzstaliersnden Komponenten auswahlen.

Wwiahlen Sie die K.omponenten, die Sie instalieren mochter
Fomponenten, die Sie deinztalliersn mochten.

e

“[]Adobe Acrobat Reader 5.0
-] Real0nePlayer

9.19 Installieren der bewegten Meniis

Meniistrukturen anpassen

Nach dem Erstellen der Mentilinks fiigt Pinnacle Studio eine Menii-
spur ein. Dort finden Sie verschiedene Symbole vor.

0:01:00.00 0:02:00.00

9.20 Symbole in der Meniispur
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Das Meni wird mit einem M gekennzeichnet. Auf3lerdem erhélt es
eine Nummer. Gibt es mehrere Menis, werden diese fortlaufend
nummeriert.

9.21 Kennzeichnung des Meniis

Jede Filmszene, die mit einem Ment verknupft ist, ist mit einem Mar-
ker versehen, der ein C sowie eine fortlaufende Nummerierung ent-
hilt. Die farbige Markierung zeigt an, zu welchem Menii die Verknlip-
fung gehort.

0:07:00.00

9.22 Markierungen der Szenenverkniipfung

Die Marker kénnen mit einem Mausklick markiert werden. In den
meisten Féllen wird die betreffende Filmszene vom Beginn an abge-
spielt.

Dies konnen Sie allerdings verdndern, indem Sie den Marker an-
klicken und ihn an eine andere Position in der Filmszene ziehen. Der
Start erfolgt dann von dieser neuen Position.
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9.23 Verdndern des Filmstarts

Standardmaflig wird beim Anklicken eines Miniaturbilds im Meni der
Film gestartet und dann bis zum Ende abgespielt. Sie kdnnen aber
auch am Ende einer jeden Szene automatisch zum Meni zuriickkeh-
ren. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Mentuspur.
Im Kontextmeni finden Sie die Option ZURUCK zUM MENU.

wiedergahe Leertaste
Léschen Léschen

itel ginrichten

9.24 Das Kontextmenii der Meniispur

Nach dem Anwenden dieser Funktion sehen Sie einen Marker am
Ende der Szene — er trigt die Bezeichnung M.

9.25 Ein Marker zur Riickkehr zum Menii
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[T CRI M Dieser Marker wird automatisch am Ende der Szene ange-
bracht - dabei ist egal, an welcher Position innerhalb der Szene Sie das
Kontextmenii aufgerufen haben.

Marker neu einfiigen und l6schen

Sie kénnen nachtriglich Marker einfligen oder entfernen. Dabei ist
es auch moglich innerhalb einer Szene mehrere Marker zu platzieren.

Klicken Sie dazu an der gewiinschten Position mit der rechten Maus-
taste in die Mentuispur. Verwenden Sie aus dem Kontextmeni die
Funktion Disc-KAPITEL EINRICHTEN.

Wiedergabe Lesrtasts
Léschen Léschen

9.26 Einfiigen eines weiteren Markers

Der neu eingefiigte Marker wird entsprechend der bereits bestehen-
den Marker fortlaufend nummeriert. Alle folgenden Nummerierun-
gen werden automatisch umnummeriert.

9.27 Ein neu eingefiigter Marker
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Espresso-Tipp!

9.2 Die Meniieigenschaften @ndern

Die automatisch erstellten Meniilinks kdnnen auch nachtréiglich ver-
dndert werden. Dazu werden verschiedene Optionen in der Toolbox
angeboten.

Geschalt - JISHRESBERICHT

9.28 Die Menii-Toolbox

Das NaMe- und das Dauer-Eingabefeld kennen Sie ja bereits von den
Filmtiteln. Wenn Sie mit vielen Filmszenen arbeiten, werden mehre-
re Mentseiten verwendet.

Um zwischen den verschiedenen Mentiseiten zu wechseln, konnen Sie
die folgende Schaltfliche verwenden. Mit dem rechten Pfeil wechseln
Sie zur nédchsten Mentseite.
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Kapitel 5

e

Kapitel 6

hachste Seite anzeigen

9.29 Navigation zwischen den Meniiseiten

Wenn bei den Miniaturbildern die Linknummern angezeigt werden
sollen, aktivieren Sie die ndchste Schaltfldche.

f'\.

Kapitel &

Kapitelnummern anzeigen

9.30 Anzeige der Linknummern

Im Bereich MENU-TYP kdnnen Sie festlegen, ob Pinnacle die Numme-
rierung der Kapitel automatisch durchfiihrt oder ob sie manuell
durchgefiihrt werden soll.

Meni-Typ auf automatischen Szenenindex sinstellen

9.31 Neusortierung der Links

Animierte Miniaturen erzeugen

Die néchste Option ist wieder eine leistungsfihige Funktion, die an-
dere — weit teurere — Programme nicht bieten kdonnen.



a Meniis aufbauen 307

Gingig ist, dass im Meni statische Minaturbilder angezeigt werden.
Die Miniaturen zeigen jeweils das erste Bild der jeweiligen Szene.

Wenn die Option FiLM-MINIATUREN aktiviert wurde, werden statt der
statischen Miniaturbilder die Filmszenen als Vorschau angezeigt.

Das Berechnen der Vorschaufilme kann eine ganze Weile dauern. Es
wird aber im Hintergrund gerendert, sodass Sie weiterarbeiten kon-
nen. Den Fortschritt des Renderns erkennen Sie am Renderbalken
in der Zeitskala. Diese Situation sehen Sie in der folgenden Abbildung.

9.32 Rendern der Meniivorschaufilme

Die Buttonbezeichnungen d@ndern

Im néichsten Bereich werden die Beschriftungen der Buttons und die
Verlinkung angepasst. Uber die Pfeiltasten kénnen Sie den gewiinsch-
ten Button auswéhlen. Mit dem rechten Pfeil wird zur nichsten
Schaltfliche gewechselt. Dabei wird automatisch zur betreffenden
Meniiseite gewechselt.

Im Eingabefeld rechts daneben kann die Bezeichnung des Buttons
gedndert werden. Das #-Zeichen dient dabei als Platzhalter fiir die
fortlaufende Nummerierung der Buttons und sollte daher nicht ge-
dndert werden.
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Jfl Kapitel &
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Kapitel 6

9.33 Andern der Buttonbeschriftung

Espresso-Tipp!

Unter diesen Feldern wird eine Schaltflichenleiste bereitgestellt. Die
Funktionen beziehen sich auf den jeweils ausgewéhlten Button.

=» Standardmiflig wird das erste Bild der Szene fiir das Miniatur-
bild verwendet.

Benutzen Sie die linke Schaltfliche, um das Bild, das aktuell im
Player zu sehen ist, als Miniaturbild zu verwenden. Die Option
ZURUCK NACH JEDEM KAPITEL fiigt am Ende der Szenen einen
Marker zum Zuriickkehren zum Szenenanfang ein.

=>» Die erste Schaltfliche darunter verlinkt die aktuell markierte Sze-
ne mit dem markierten Miniaturbild. Die zweite Schaltfliche 16scht
die bestehende Verlinkung.

=» Die letzte Option rechts fiigt am Ende der aktuellen Szene einen
Marker zum Zuriickkehren zum Szenenanfang ein.
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ERE &l
9.34 Schaltflachen zur Linkdnderung

Verlinkungen per Drag & Drop

Auch Verlinkungen lassen sich schnell per Drag & Drop-Aktionen er-
stellen. Gehen Sie folgendermaf3en vor:

=» Markieren Sie in der TIMELINE-ANSICHT die betreffende Szene und
ziehen Sie diese auf eines der Miniaturbilder des Mentis.

9.35 Verlinkung per Drag & Drop

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird zum einen im
Menii das Miniaturbild und zum anderen der Marker in der TIME-
LINE-ANSICHT eingefiigt.

9.36 Die neue
Verlinkung
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9.3 Das Menii bearbeiten

Die Mentvorlagen sind sehr weit ausgearbeitet. Vielleicht mdchten
Sie aber dennoch Verédnderungen vornehmen. Die Anderungen wer-
den iiber die Funktionen des Titel-Editors vorgenommen. Offnen Sie
den Titel-Editor tiber die Schaltfliche MENU BEARBEITEN in der Menti-
Toolbox.

Zuriick Weiter

9.37 Bearbeiten eines Meniis

Das Menii kann hier auf verschiedenste Art bearbeitet werden. Wie
das funktioniert, wollen wir IThnen nun zeigen.

Titeltexte bearbeiten

Titeltexte sind nichts anderes, als die Textobjekte, die Sie bereits im
vergangenen Kapitel kennen gelernt haben. Sie konnen den Text eben-
so wie die Formatierung oder den Stil auf die vorgestellte Art veridn-
dern.



é Meniis aufbauen 311

=» Bevor ein Textobjekt editiert werden kann, miissen Sie es auswih-

len. Verwenden Sie dazu das Pfeil-Werkzeug unter dem Editier-
fenster.

=» Sie erkennen das markierte Textobjekt an dem Markierungsrah-
men. Das folgende Bild zeigt das Objekt.

9.38 Markieren des Textobjekts

=» Klicken Sie in das Textobjekt. Verwenden Sie die Tastenkombina-
tion (srs)+(A), um den bestehenden Text zu markieren.

9.39 Markieren des bestehenden Textes

=» Tippen Sie nun den gewiinschten neuen Text ein. Dieser Titel
wird auf allen Seiten des Mentis angezeigt.

9.40 Der neu eingegebene Text
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=» Der neu eingegebene Text wird automatisch »umgebrochen«, wenn
die Grenze des Markierungsrahmens erreicht ist. Die Grofie des
Rahmens wird nicht automatisch angepasst.

Verziehen Sie einen der beiden mittleren Markierungspunkte, um
die Rahmenbreite anzupassen, oder verdndern Sie den Zeichen-
abstand mit den bekannten Arbeitsschritten.

9.41 Verbreitern des Markierungsrahmens

Der Schriftzug kann durch Verziehen der Markierungspunk-
te nur gestaucht werden — ein Dehnen ist dagegen nicht moglich. Ist die
normale Schriftbreite erreicht, wird nur der Rahmen grofler — die Schrift
dagegen nicht.

=» Verschieben Sie den Schriftzug auf die gewiinschte Position —
beispielsweise mit den bekannten Ausrichtungsfunktionen.

Miniaturbilder bearbeiten

Im néchsten Arbeitsschritt sollen die Miniaturbilder des Meniis an-
gepasst werden. Klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug eines der Minia-
turbilder an — dann wird der Aufbau gut erkennbar.

Sie sehen in der folgenden Abbildung, dass der Button aus mehreren
Elementen besteht — dem Objekt mit dem Miniaturbild und einem
Textobjekt. Die Markierungspunkte zeigen dies.
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Winterurlaub

# 1oudey

9.42 Ein Button-Element

Die beiden Objekte sind in einer Gruppe zusammengefasst. Dies er-
kennen Sie daran, dass die Schaltfliche zum Aufheben der Gruppie-
rung verfugbar ist.

9.43 Aufheben der Gruppierung
Nach dem Anklicken der Schaltfliche konnen die Objekte getrennt

voneinander bearbeitet und transformiert werden. Dazu muss das

betreffende Element wieder ausgewdhlt werden — wie nachfolgend der
Schriftzug.

Winterurlaub
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9.44 Die aufgehobene Gruppierung



314 Kapitel 9 é

Die Verkniipfungseigenschaften

Bei den Objekten der Buttons sind Verkntipfungen eingefiigt, um den
Wechsel zur betreffenden Filmszene zu erméglichen. Den Aufbau wol-
len wir uns nun ndher ansehen — hier gibt es nidmlich auch wieder
spannende Funktionen. Offnen Sie dazu das Schaltflichen-Album
uber das folgende Registerkartensymbol.

Schaltflachen
9.45 Offnen des Schaltflachen-Albums
Im oberen Bereich des Albums werden die Verlinkungsoptionen an-

geboten. Im unteren Bereich gibt es verschiedenste Vorlagen fiir un-
terschiedliche Schaltflichen und auch fiir Miniaturbilder.

9.46 Die Verlinkungsoptionen

Espresso-Tipp!
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Im oberen Listenfeld wird eingestellt, um welche Verlinkungsart es sich
bei dem markierten Objekt handeln soll.

=» Mit der NorMAL-Option kénnen Sie zu einer einzelnen Videosze-
ne oder einem anderen Meni verzweigen. Die Verlinkung wird in
der Mentii-Toolbox vorgenommen — dazu spiter mehr.

=» Die Option MINIATUR wird verwendet, um Filmszenen zu verlinken.
Dazu muss aber in dem vorhandenen Schaltflichenelement ein
transparenter Bereich vorhanden sein, der das Miniaturbild auf-
nehmen kann.

=» Die beiden folgenden Optionen im Menii — VORHERIGE und NACHS-
TE — dienen zum Navigieren innerhalb verschiedener Menitiseiten.
Damit werden normalerweise die Schaltflichen verbunden. Na-
tirlich kénnen Sie dies auch fiir aufwindigere Pixelbilder einset-
zen.

Miniatur - l (]

1 K.eine Schalflache —
i [Marmal
| finiahur
Worherige =

| MAachste S

9.47 Die verfiigharen Button-Optionen

Soll ein Schaltflaichen-Objekt wieder in ein »normales«
Objekt umgewandelt werden, verwenden Sie einfach die Option KeINE ScHALT-
FLACHE. Sie kdnnen iibrigens jede beliebige Form in eine Schaltflache ver-
wandeln — Textobjekte, Bilder oder auch geometrische Formen, wie Rechte-
cke oder Ellipsen.

Im folgenden Bereich kdnnen Sie festlegen, wie die Schaltflichen her-
vorgehoben werden. Wenn der Anwender eine Schaltfliche mit dem
Mauszeiger tiberfiahrt, wird eine farbige, transparente Farbflache zur
Verdeutlichung angezeigt. Eine andere Farbe kennzeichnet das akti-
ve Element.
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Um diese Moglichkeit zu verwenden, muss zunéchst die Option HigH-
LIGHT-STIL aktiviert werden.

=» Beim Kasten wird eine rechteckige Fliche fiir die Hervorhebung
eingesetzt — auch dann, wenn die Form kein Rechteck zeigt.

=» Mit der zweiten Option wird die wirkliche Form des markierten
Objekts fiir die Hervorhebung verwendet.

=» Bei der dritten Option kennzeichnet eine Unterstreichung das je-
weils ausgewihlte Element.

> Welche Farbe fiir die jeweilige Markierung verwendet werden soll,
konnen Sie tiber die beiden Optionen darunter festlegen. Klicken
Sie auf die betreffende Farbfldche. Dann wird ein Dialogfeld mit
einem Farbwihler ge6ffnet.

Die verfiigbaren Optionen sehen Sie in der folgenden Abbildung.

At

P

L L

9.48 Optionen fiir den Highlight-Stil

Neue Verlinkungen aufbauen

In unserem Beispiel sollen nun die bestehenden Verlinkungen kom-
plett entfernt und neue Strukturen aufgebaut werden. Vieles klappt
dabei vollig automatisch. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

=» Markieren Sie simtliche Navigationselemente. Dies kénnen Sie
beispielsweise erledigen, indem Sie nach Aufruf des Pfeil-Werk-
zeugs mit gedriickter (rs)-Taste nacheinander die verschiedenen
Objekte anklicken. Die Markierungspunkte der Objekte zeigen die
aktuelle Auswahl an.
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9.49 Markieren verschiedener Objekte

Prinzipiell kénnen Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auch einen
Rahmen um die betreffenden Objekte aufziehen. Bei uns klappte dies aber
nicht — ob es an der von uns verwendeten Konfiguration oder einem Pro-
grammfehler lag, ist nicht erkennbar.

=» Die so markierten Objekte 16schen Sie am einfachsten mit der [)-
Taste. Danach werden alle Objekte entfernt.

Beachten Sie dabei, dass das Textobjekt mit der Uberschrift nicht
markiert wurde — dieses Objekt soll ndmlich erhalten bleiben. Sie
finden dann die folgende neue Situation vor.
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Winterurlaub 2004

9.50 Die Objekte sind geloscht

=» Suchen Sie sich nun eine Vorlage fiir das Miniaturbild aus dem
Album aus und ziehen Sie sie per Drag & Drop in das Editier-
fenster.

Wir haben uns fir die Vorlage mit der Bezeichnung Famiry —
FOURTH OF JULY FRAME.TGA entschieden. Dabei handelt es sich um
einen schlichten Rahmen.

-

Farnily - Fourth of July Frarme.bga

9.51 Auswabhl einer Vorlage

=» Den Vorlagen, die fiir die Aufnahme von Filmszenen vorgesehen
sind, wird automatisch die Verlinkung THUMBNAIL-SCHALTFLACHE
zugewiesen. Dies erkennen Sie nach dem Anwenden auch gleich
an der farbigen Hervorhebung.
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9.52 Die eingefiigte Schaltflache

=» Transformieren Sie diese Schaltfliche nun gegebenenfalls — bei-
spielsweise, um die Groéfie anzupassen. In unserem Fall stimmt
die Grof3e allerdings bereits.

Sie kénnen nun weitere Schaltflichen auf dieselbe Art einfiigen,
oder die bestehende kopieren und in der gewilinschten Anzahl er-
neut einfiigen.

Diese Variante ist meist die schnellere. Schieben Sie das jeweils
neu eingefiigte Element anschlielend per Drag & Drop auf die
gewtiinschte neue Position.

9.53 Einfiigen von Duplikaten

=» So kdnnten Sie nach dem Sortieren nachfolgend gezeigte Situati-
on erhalten:
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Winterurlaub 2004

9.54 Die eingefiigten Objekte
=» Zum Blittern innerhalb der verschiedenen Meniiseiten haben wir

uns die Schaltflichen mit der Bezeichnung FAMILY — ALBUM
NEXT.TGA und ALBUM PREV.TGA ausgesucht.

_

Famlly Album next, tga

9.55 Die ausgewahlten Schaltflachen-Vorlagen

=» Beim Platzieren dieser Vorlagen im Editierfenster werden Sie be-
merken, dass auch hier jeweils automatisch die passenden Ver-
knupfungstypen verwendet werden, um zur vorherigen oder néchs-
ten Seite zu wechseln. Wir platzieren diese Schaltflichen im unte-
ren Bereich.
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9.56 Einfiigen von Navigationselementen

Der Feinschliff

Sie sehen momentan zwar noch keinerlei Vorschaubild — das ist aber
so in Ordnung. Nach dem Bestétigen tiber die OK-Schaltflache wird
das Meni iibernommen. In der Toolbox-Ansicht sehen Sie dann, dass
die Miniaturbilder automatisch verlinkt wurden.

Winterurlaub 2004

9.57 Die verlinkten Miniaturbilder

Wechseln Sie nun zur zweiten Meniiseite, um auch hier das Ergebnis
zu betrachten.

g

9.58 Wechseln zur zweiten Meniiseite

Auf der dritten Meniiseite finden Sie folgende neue Situation vor. Sie
sehen in der nichsten Abbildung auch die Platzhalter, fiir die keine



322 Kapitel 9 6

Szenen mehr vorhanden sind. Diese werden spéter im Menii nicht an-
gezeigt.

Winterurlaub 2004
c3f 2

Py

9.59 Verkniipfung der zweiten Meniiseite

Auf die Textobjekte fiir die Kapitel-Bezeichnungen haben
wir in diesem Beispiel absichtlich verzichtet. Die Bearbeitung der Texobjekte
haben Sie ja schon ausreichend kennen gelernt. Die Verkniipfung erfolgt
genauso wie bei den Miniaturbildern.

Getrenntes Speichern von Meniis

Wie Sie es von den Titeln kennen, kdnnen Sie auch Meniis als ge-
sonderte Datei speichern. Hierbei wird dasselbe Dateiformat wie bei
den Titeln verwendet. Die Dateiendung lautet *.DTL.

Verwenden Sie im geoffneten Titel-Editor-Arbeitsfenster die Meni-
funktion DATE/MENU SPEICHERN ALS, um den aktuellen Titel zu si-
chern.
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9.60 Speichern des Meniis

Sie finden dann den Titel nach dem Offnen des Titel-Albums alpha-
betisch einsortiert wieder und kénnen ihn auch fiir andere Projekte
verwenden.

Winterurlsub

9.61 Das gespeicherte Menii
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1 0 Der Ton macht die Musik

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun
derTon an die Reihe. Wir wollen IThnen hier intensiv die Moglichkei-
ten, die Sie bei der Bearbeitung und Anderung der Audiospur haben,
vorstellen.

Sie konnen mithilfe von Pinnacle Studio den Ton des Films édndern
und entfernen sowie neuen Sound einfiigen. Woher der neue Sound
stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen Sie Musikstiicke zum Verto-
nen verwenden, oder Sie sprechen einen kommentierenden Text auf
den Film.

Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der bestehende Ton
zwar verwendet werden soll, aber noch angepasst werden muss.

Dies kann beim Schneiden des Films der Fall sein. Vielleicht wollen
Sie auch nur den bestehenden Ton optimieren.

Aber immer der Reihe nach ...

10.1 Abtrennen der Tonspur

Im Normalfall sind Bild und Ton des Films gekoppelt. Sie konnen
aber den Ton vom Bild trennen.

Dies ist beispielsweise notwendig, wenn Sie den bestehenden Sound
16schen und durch einen anderen ersetzen wollen.

=» Aktivieren Sie die Schaltfliche am Ende der Videospur. Damit
wird die Videospur gesperrt, was durch ein kleines Schloss-Sym-
bol gekennzeichnet wird. Aulerdem wird die gesamte Videospur
grau hinterlegt.
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10.1 Sperren der Videospur

=» Nun kénnen Sie alle Szenen auf der Audiospur nach den bekann-
ten Verfahren markieren.

10.2 Markieren der Szenen in der Tonspur

=» Sie kénnen die markierten Szenen dann mit der (~)-Taste 16schen.
Jetzt ist Platz frei, um neuen Sound einzufiigen.

10.3 Ldschen der Szenen in der Tonspur

10.2 Bearbeitung der Tonspur

Auch fiir die Bearbeitung der Audiospur bietet Pinnacle in der Toolbox
Funktionen an, die wir IThnen nun vorstellen wollen.

Um die Audio-Toolbox zu 6ffnen, muss die Videospur wieder gesperrt
sein. Alternativ dazu kénnen Sie auch die Mentieintrige im ToOLBOX-
Meni verwenden.
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Setup  Hilfe

Clipeigenschaften dndern

Kaormmentare sufnehmen k

CD-Musik hinzuflgen
Hintergrundmusik erstellen
Audioeffekte hinzuflgen

10.4 Meniifunktionen fiir die Audio-Toolbox

Im Kapitel 4 haben Sie bereits die Trimmoptionen kennen gelernt,
die Sie liber die erste Registerkarte erreichen. Am schnellsten 6ffnen
Sie die Audio-Toolbox, wenn Sie bei gesperrter Videospur doppelt auf
die Audiospur klicken.

v 6 [75.31] 137 7004 16 125

10.5 Das Trimmfenster bei aktiviertem Audioclip

Uber die zweite Registerkarte wird die Lautstirke der Audiospuren
verindert. Pinnacle bietet insgesamt drei verschiedene Audiospuren
an, um zusitzlich auch Kommentare oder Hintergrundmusik einzu-
fiigen.

Die Regelung erfolgt in der Toolbox getrennt fiir die drei Spuren. An
den Symbolen tiber den Reglern erkennen Sie, auf welche der Audio-
spuren sich der Regler beziecht.
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Im rechten Bereich werden Optionen fiir Stereo- oder Surround-
Sound bereitgestellt.

10.6 Lautstdrkeregelung der drei Audiospuren

Espresso-Tipp!

Die Lautstdrke-Optionen

Links neben dem Lautstirkeregler finden Sie eine Schaltfliche, um
den Ton des gesamten Films abzustellen. Damit wird der Ton nur
stumm geschaltet — er wird nicht geloscht und kann jederzeit wieder
eingeschaltet werden.

10.7 Stummschalten des Tons
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Verwenden Sie den Regler rechts daneben, um die Lautstirke des ge-
samten Films zu erh6hen oder zu reduzieren. Drehen Sie den Regler
nach links, wird der Ton leiser, nach rechts wird er lauter.

Ton ein- oder ausblenden

Unter dem Schieberegler sehen Sie zwei Dreiecksymbole, die Sie ver-
wenden konnen, um den Ton einer Szene ein- oder auszublenden.
Dabei wird der Ton innerhalb einer vorgegebenen Zeitspanne lang-
sam lauter bis die Normallautstirke erreicht ist.

ﬂgvﬂLautstérke des Criginalsounds einblenden|

10.8 Ton ein- oder ausblenden

Gehen Sie dabei folgendermafien vor:

=> Rufen Sie iiber die Funktion SETUP/BEARBEITEN die Voreinstellun-
gen auf. In der STANDARDDAUER-Rubrik kénnen Sie im LLAUTSTARKE-
REGLER-Eingabefeld einstellen, wie lang die Uberblendungsdauer
standardmaflig sein soll.

10.9 Die Voreinstellungen anpassen

> Wechseln Sie zu der Bildposition, an der Sie den Ton ausblenden
wollen. Verwenden Sie dann das rechte Dreieck, um den Ton bin-
nen zwei Sekunden stumm werden zu lassen — dies ist der von uns
eingesetzte Standardwert.
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|Lautstarke des Originaltsounds ausblenden]

10.10 Ausblenden des Tons

=» Nach dem Anwenden erkennen Sie gut die Wirkung dieser Ande-
rung, wenn Sie den Film einzelbildweise zuriickspulen. Schritt
fur Schritt wird derTon lauter, bis nach 50 Filmbildern die Normal-
lautstirke erreicht ist.

10— I
e —

-

10.11 Die halbe Lautstérke in der Mitte der Uberblendung

=» Wechseln Sie auf die Position, an der Sie den Ton wieder einblen-
den wollen und verwenden Sie dort das linke Dreieck. Nach zwei
Sekunden ist dann die normale Lautstiarke wieder erreicht.

Das Ein- und Ausblenden des Tons in der Audiospur kdn-
nen Sie beispielsweise dann verwenden, wenn ein Kommentar eingesetzt
werden soll. Wahrend des Kommentars kann dann der Ton des Hauptfilms
ausblenden.

Die Lautstdrkelinie verwenden

Die Szenen spielen bei diesem Verfahren keine Rolle. Falls sich die
aktuelle Filmposition beispielsweise eine Sekunde vor Ende der Sze-
ne befindet, erstreckt sich die Zunahme der Lautstirke tiber zwei Sze-
nen.
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Diese Situation erkennen Sie sehr gut, wenn Sie einen Blick in die
TIMELINE-ANSICHT werfen. In der Audiospur sehen Sie die so genannte
Lautstirkelinie.

@K‘ Unbenannt *

10.12 Die Lautstarkelinie

Sie konnen diese Lautstirkelinie auch direkt dazu verwenden die Laut-
stirke per Drag & Drop anzupassen. Ist eine Szene markiert, sechen
Sie folgendes Mauszeigersymbol.

i 10.13 Anderungen per

Klicken Sie auf die Position, ab der die Lautstirke verdndert werden
soll. Ziehen Sie die Linie nach unten, um den Ton des verbleibenden
Films leiser zu stellen. Eine solche Situation sehen Sie nachfolgend
abgebildet.

EF5E Unbenanrt *

=

:

10.14 Reduzieren der Lautstarke
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Klicken Sie dann auf die Position, an der Sie den Ton wieder verstir-
ken wollen — ein Beispiel zeigt das néchste Bild.

Ziehen Sie hier die Lautstirkelinie mit gedriickter linker Maustaste
auf die Ausgangsposition.

10.15 Aufblenden des Tons

Sie kénnen nun davor einen weiteren Ziehpunkt einfiigen, um die
reduzierte Lautstirke eine Weile zu belassen, ehe wieder aufgeblen-
det wird.

10.16 Ein weiterer neuer Ziehpunkt

Wird der Mauszeiger iiber einen bestehenden Ziehpunkt gehalten, dn-
dert er sein Aussehen. Sie kdnnen dann den bestehenden Ziehpunkt
horizontal oder vertikal auf eine neue Position verschieben.
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@]& Unbenannt *
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10.17 Andern eines bestehenden Ziehpunkts

Klicken Sie einen Ziehpunkt mit der rechten Maustaste an, wenn Sie
ihn beispielsweise 16schen wollen. Mit der Funktion LAUTSTARKE-EIN-
STELLUNG LOSCHEN aus dem Kontextmenii wird der betreffende Zieh-
punkt entfernt.

Die Funktion LAUTSTARKE-ANDERUNG ENTFERNEN entfernt alle Laut-
starkednderungen der aktuellen Szene.

clip teilen Insert
Clips kombinieren

Anderung entfernen

Fade-Anderung entfernen
Lautstarke-Einstellung Léschen
EBalance-Einstellung léschen
Fade-Einstellung lgschen

w Buswahl Lautstarke-Anzeige
Auswahl Balance-Anzeige
| Buswahl Fade-dnzeige

10.18 Die Optionen des Kontextmentiis

Mit dem Entfernen der Ziehpunkte einer Szene erhalten
Sie nicht automatisch wieder die urspriingliche Lautstarke. Ist in einer fol-
genden Szene noch ein Ziehpunkt positioniert, wirkt sich dieser Ziehpunkt
auch hier aus.
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Die Balance-Darstellung

Pinnacle bietet zwei weitere Darstellungsformen an, die Sie im Kon-
textmeni aktivieren konnen. Die Balance-Darstellung wird dabei griin
hervorgehoben.

no0:40.00 [

10.19 Die Markierung der Balance

Die Balancelinie zeigt die Verteilung des Stereotons an. Wird die Li-
nie nach unten gezogen, wird der Ton auf den rechten Lautsprecher
verlagert. Sie konnen die Verdnderung auch in der Toolbox vorneh-
men. Das Kamerasymbol zeigt die Tonposition des Originaltons an.

10.20 Der Originalton wurde
nach rechts verlagert

(O 0004000
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L
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Die Balance des Hintergrundtons und eventuell verwendeten Kom-
mentars kénnen getrennt voneinander verdndert werden. Die Sym-
bole entsprechen dabei den Symbolen der Lautstirkeregelung in der
Toolbox.

Sie sehen die drei Symbole in der nachfolgend gezeigten Abbildung.
Sie kdénnen per Drag & Drop in der Toolbox verschoben werden.

Das markierte Symbol wird dabei zur Verdeutlichung blau hervorge-
hoben. Sie kdnnen zum Verstellen der Balance alternativ auch den
griunen Pfeil unter dem Feld verwenden.

10.21 Die Symbole der Balanceeinstellung

Die Fade-Darstellung

Die Fade-Darstellung ist nur verfiigbar, wenn Sie im Listenfeld der
Toolbox die SURROUND-Option aktiviert haben.

Neben der Rechts-Links-Steuerung ist dabei auch die Vorne-Hinten-
Regelung des Tons moglich. Die Anzeige in der Tonspur wird bei die-
sem Modus orange eingeférbt.
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10.22 Die Fade-Darstellung in der Tonspur

Espresso-Tipp!

Zum Verschieben der Symbole kénnen Sie in der Toolbox neben dem
griinen auch den orangen Pfeil rechts neben der Vorschau verwenden.

Surrounc -

10.23 Der Surround-Modus

Zugewiesene Verdnderungen konnen Sie tibrigens tiber das Kontext-
ment zuriicknehmen. Markieren Sie die betreffenden Szenen und ru-
fen Sie die entsprechende ANDERUNG ENTFERNEN-Option aus dem
Kontextment auf.
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Ausschneiden Strgky
Kopieren Strg+C.
Einfigen Stra+y
Clip tellen Insert

Clps kombinieren

Filtkomnertar sufzeichnen
Lautstarke-Anderung entfernen
Balar inderung entfernen

Lautstarke-Einstellung Loschen

Balance-Einstelung léschen
Fade-Einstellung laschen

Auswahl Lautstérke-Anzeige
Auswahl Balance-finzeige
v Auswahl Fade-Anzsige

10.24 Anderungen zuriicknehmen

Espresso-Tipp!

Kommentare aufzeichnen

Vielleicht wollen Sie ja Ihren letzten Urlaubsfilm kommentieren. Da-
bei kann der Originalton als Untermalung erhalten bleiben oder Sie
blenden nur den Kommentar ein.

Die folgende Registerkarte der Audio-Toolbox bietet die Optionen
zum Aufzeichnen von Kommentaren an.

10.25 Aufzeichnen von Kommentaren
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Zur Aufnahme konnen Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte anschlie-
BBen. Rufen Sie dann die Voreinstellungen tiber SETUP/CD AUSLESEN
UND FILMKOMMENTARE AUFNEHMEN auf.

Im rechten Bereich konnen Sie in dem Listenfeld einstellen, welcher
Eingang verwendet werden soll.

Digial (FIP)

LasterPLI
16-Bit [Sterea)  |> m \Videnlatstike - Cremstive Sound Blaster-P(

L autstarke - Creative Sound Blaster-PC |

10.26 Einstellen der Eingangsoptionen

Darunter sind zwei Listenfelder fiir die Einstellung der KANALE und
der SAMPLERATE (Abtastrate) fir die Aufnahmequalitit.

Sie kénnen hier die bestmdogliche Qualitét einstellen — je hoher die
Werte, umso besser ist die Qualitdt. Dabei muss aber beachtet wer-
den, dass eine hohere Qualitidt auch mehr Speicherkapazitit erfordert.

=» Die Aufnahme kénnen Sie iiber die gleichnamige Schaltfléiche star-
ten. Die Regulierung der Lautstirke erfolgt iiber den Regler rechts
daneben.

=» Der Film wird nach dem Aufnahmestart abgespielt und Sie kon-
nen den vorbereiteten Text in das Mikrofon sprechen.
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10.27 Aufnahme von Kommentaren

=» Nach dem Stoppen der Aufnahme wird der Kommentar in die
Kommentar-Tonspur eingefiigt.

@}% Unbenannt *
= T .
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10.28 Der aufgenommene Kommentar

> Gegebenenfalls kdnnen Sie nun zu einer anderen Position im Film
wechseln und dort einen weiteren Kommentar aufzeichnen. Die-
se Funktion ist recht praktisch — so lassen sich Filme sehr leicht
nachvertonen.

Kommentare per Camcorder aufzeichnen

Sie haben keinen Mikrofonanschluss oder kein Mikrofon und wollen
dennoch Kommentare aufzeichnen? Kein Problem!
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Wir stellen IThnen nun ein simples Verfahren vor, mit dem Sie auch in
diesen Fillen Ihrem Film Kommentare hinzufiigen konnen. Alles, was
Sie dazu bendtigen, ist Ihr Camcorder.

=» Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt dem
Camcorder ein entsprechender Deckel bei. Sie kdnnen nun den
Ton aufzeichnen — ein Bild wird ja nicht benétigt — daher die Ab-
deckung.

=» Halten Sie ungefihr 30 Zentimeter Abstand zum Mikrofon und
sprechen Sie im Aufnahmemodus Ihren vorbereiteten Text. Dabei
kann der TFT-Monitor ruhig zugeklappt bleiben — zu sehen ist ja
sowieso nichts.

10.29 Tonaufnahme tiber den Camcorder

[T EIORII Als Erleichterung kdnnen Sie wahrend der Aufnahme den
nachzuvertonenden Film in Pinnacle Studio abspielen. So behalten Sie die
Kontrolle tiber die Synchronitdt der Tonaufzeichnung zum Film.

=» Nun kénnen Sie in Pinnacle Studio den gerade aufgezeichneten
Film aufnehmen. Schlielen Sie die Kamera wie gewohnt tiber den
Firewire-Anschluss an und iibertragen Sie die Aufzeichnung in
Pinnacle Studio. Das Bild ist bei der Aufnahme dann verstidnd-
licherweise schwarz.
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Fiearbeten FTHm erstelen

10.30 Aufzeichnung des Tons

= Wechseln Sie wieder zur BEARBEITEN-Arbeitsoberfliche. Dort fin-
den Sie im Filmclip-Album den gerade aufgezeichneten Film.

10.31 Der Film im Album

=» Falls Sie den Ton als iiberlagernden Ton verwenden wollen, zie-
hen Sie den Filmclip einfach in die Kommentar-Tonspur.
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10.32 Einfligen des Tons in die Kommentarspur

=» In dieser Zusammenstellung wird der Originalton in normaler
Lautstirke abgespielt — ebenso wie der Kommentar.

Wenn dabei eine verwirrende Gerduschkulisse entsteht, kbnnen
Sie mit den bekannten Arbeitsschritten die Lautstidrke des Origi-
naltons reduzieren oder ausblenden. Um die Ausblendung mittig
zum Kommentar einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

=» Wechseln Sie zum Anfang des Kommentars. Da das Ausblenden
auf den Standardwert von 2 Sekunden eingestellt ist, erhohen Sie
im Timecodefeld den Sekundenwert um 1 Sekunde. Den neuen
Wert konnen Sie dort nach dem Anklicken direkt eintippen.

52

@g@@—

10.33 Erhohen des Sekundenwerts
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=» Verwenden Sie in der Lautstirke-Toolbox nun das rechte Dreieck
der Originaltonspur, um den Ton auszublenden.

10.34 Ausblenden des Tons

Sie sehen nachfolgend, dass anschliefiend die Mitte des Ausblend-
effekts genau an der Kante des Kommentarclips liegt.

EZSE Unbenana *

10.35 Der ausgeblendete Originalton

=» Wiederholen Sie dies am Ende des Kommentars. Hier muss im
Player die Sekundenangabe um denWert 1 reduziert werden. Ver-

wenden Sie dann das linke der beiden Dreiecke, um denTon wieder
einzublenden.

ST Unbonaant *
po

00010 00

10.36 Originalton wieder einblenden
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=» Falls Sie den Ton nicht weich ausblenden wollen, kénnen Sie ihn
auch abrupt stummschalten. Ziehen Sie dazu den Regler des Ori-
ginalfilms am Anfang des Kommentars ganz nach unten. Am Ende
des Kommentars wird er wieder auf normale Lautstirke einge-
stellt.

B
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10.37 Das abrupte Abstellen des Originaltons

Beim Andern der Lautstédrke kommt es nicht auf die Aus-
wahl der Spur in der TimeLNe-AnsicHT an. Es ist nur entscheidend, welchen
der Regler Sie verstellen. Ist in der Kommentarspur ein Ton vorhanden, wird
der zweite Regler aktivierbar.

Musikstiicke von CDs verwenden

Sie mochten Thren Film mit einem Musikstiick untermalen, das Th-
nen nur auf einer CD vorliegt? Pinnacle Studio bietet fir diese Auf-
gabenstellung eine besondere Funktion an. Sie kénnen ndmlich Mu-
sikstlicke von CDs »rippenc.

So nennt man das Ubertragen der Musikstiicke von einer CD auf die
Festplatte. Die Funktionen dazu erreichen Sie Uiber die vierte Register-
karte der Audio-Toolbox — dies zeigt das folgende Bild.
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Musiktitel von einer Audio-CD einfiigen

10.38 Musiktitel rippen

Bevor Sie mit dem Rippen beginnen, sollten Sie iiber die Funktion
SETUP/CD AUSLESEN UND FILMKOMMENTARE die Voreinstellungen tiber-
prufen. Als Eingabequelle sollten Sie die Option DicrtaL (RIP) ver-
wenden, um die bestmogliche Qualitét zu erreichen.

Sollten Sie iiber mehrere CD-Laufwerke verfiigen, missen Sie nun
noch den betreffenden Laufwerksnamen angeben.

[Misuiirs Crestors Sourd Blaher P01 =)

| : |
) O | OO P

10.39 Die Voreinstellungen der CD

Beim ersten Anwenden der Funktion fordert Pinnacle Studio Sie auf,
eine CD einzulegen und diese mit einem Namen zu versehen.

10.40 Benennen der CD
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Espresso-Tipp!

Nach dem Bestétigen finden Sie in der Toolbox folgende Anordnung
vor:

10.41 Die CD-Optionen

Sie kdnnen das Musikstiick wie gewohnt mit den Schiebereglern trim-
men. So konnen Sie es beispielsweise auf die Linge des Gesamtfilms
kiirzen.

(T & [Pt Techik ety

10.42 Kiirzen des Musikstiicks
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Stellen Sie nun die aktuelle Schnittposition auf den Filmanfang. Ver-
wenden Sie dann die Schaltfliche Zum FILM HINZUFUGEN. Pinnacle
Studio platziert dann das Musikstiick in der Hintergrundmusikspur.
Der Anfang des Musikstiicks wird dabei auf der aktuellen Filmbild-
position platziert.

Das Musikstiick wird erst dann von der CD eingelesen, wenn Sie das
erste Mal die Vorschau starten. Das Einlesen kann — je nach Linge
des verwendeten Musikstiicks — einen Moment dauern.

10.43 Einlesen des Musikstiicks

Anschlieflend sehen Sie in der Hintergrundmusikspur auch die Erhe-
bungen in der Miniaturansicht.

@ Unbenannt * i i i
A N LT T

10.44 Die Miniaturansicht des eingelesenen Musikstiicks
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Nach dem Einlesen speichert Pinnacle das Musikstiick au-
tomatisch auf der Festplatte. Wenn Sie eine getrennte Datei erhalten wol-
len, kénnen Sie diese aus dem temporédren Verzeichnis kopieren. Die Musik-
datei wird tibrigens im WAV-Dateiformat gesichert.

Solange Sie die Hilfsdateien nicht 16schen, braucht das Musikstiick
nicht erneut eingelesen zu werden.

Falls die Hilfsdateien nicht mehr vorhanden sind, werden Sie aufge-
fordert, die betreffende CD einzulegen, um den Titel neu einzulesen.

Automatisch Musikstiicke generieren

Eine weitere, besondere Funktion erreichen Sie tiber die letzte Re-
gisterkarte. Hier finden Sie Optionen, um automatisch Musikstiicke
zu generieren. SMARTSOUND wird diese Option in Pinnacle genannt.

Iame: Dauer:|0:01:10. 1¢ 3,

b | [ stiichiur Musilkite] Version
- Clasgsical Four Seasans Wersion 1
ﬂ? Country/Falk Mozart Might Version 2
JazziFusion Piana Gonata version 3
£ Mew Age/Easy Queen of Sheba Wersion 4
Orchestral version 5
Q PopiDance ersion §
Rock Version 7
I! Ja Specialty warsion 8
Al
B
( “Worschau J {__Zum Film hinzufiigen { SmartSound® .. )

10.45 Die SmartSound-Option

Mit SMARTSOUND generieren Sie automatisch Hintergrundmusik in
einem ausgewahlten Stil. Fir die einzelnen Stilrichtungen werden un-
terschiedliche Lieder angeboten. Die Lieder werden in verschiedenen
Versionen bereitgestellt.



@ Der Ton macht die Musik 349

(IR Die Liste der angebotenen Versionen unterscheidet sich,
je nachdem wie lang die Spieldauer des ausgewdhlten Clips ist.

SmartSound anwenden

Um eine Hintergrundmusik mit SMARTSOUND zu erstellen, gehen Sie
in den folgenden Arbeitsschritten vor:

=» Markieren Sie den Filmclip, den Sie vertonen wollen. Natiirlich
kénnen Sie auch mehrere Filmclips oder den gesamten Film aus-
wihlen. Zur Auswahl des gesamten Films konnen Sie die Tasten-
kombination (9)+(A]) verwenden.

=» Wenn Sie die Clips auswihlen, fillt zweierlei auf: Zum einen wird
die Dauer des Musikstiicks automatisch angepasst und zum an-
deren sehen Sie, dass sich die Liste der Versionen entsprechend
der Linge des Musikstiicks verdndert. Dies sehen Sie in der ndchs-
ten Abbildung.

(IR Sollte die Tastenkombination (s19)+(A) nicht funktionieren,
liegt dies daran, dass die TimetINe-AnsicHT nicht markiert ist. Klicken Sie dann
einfach einmal irgendwo in die TIMELINE-ANSICHT.

10.46 Zusammen-
D =990 03. 1 (A .
ﬁ stellung bei einem

."i} 7 : = : . .
5 et ] einzelnen Filmclip
fversion 3
2o
5] . I;unfzn\
IIE : Sucaty
ik
[ S—T— T ————

Eo G Unbenannl ®
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=» Haben Sie den gesamten Film markiert, sehen Sie folgende Aus-
wahl:

10.47 Zusammenstellung bei der Auswahl des gesamten Films

=» Wenn Sie sich das Musikstiick anhdren wollen, verwenden Sie die
VorscHAU-Schaltfliche. Gefillt Thnen die Auswahl, klicken Sie auf
die Schaltfliche Zum FiLm HINZUFUGEN. Das Musikstiick wird dann
in die Hintergrundmusikspur eingefiigt.

10.48 Das eingefiigte Musikstiick
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=» DieWellenform wird erst sichtbar, wenn Sie die Vorschau erstmals
abgespielt haben.

ﬂ Unbenannt *
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10.49 Die Wellenform im Miniaturbild

=» Nach dem Platzieren des Musikstiicks dndert sich die mittlere
Schaltfliche in der Toolbox. Sie sahen in der Abbildung 10.48,
dass dort nun eine deaktivierte Schaltfliche mit der Bezeichnung
ANDERUNGEN ANNEHMEN angezeigt wird.

Sobald Sie irgendeine andere Zusammenstellung in der Toolbox
auswihlen, wird diese Option aktiverbar.

g Fiann Sonata [Version 1]

Country/Folk Maozart Might ‘ersion 2
|version 3
Queen of Sheba Version 4

10.50 Eine gednderte Zusammenstellung
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=» Verwenden Sie diese Schaltfliche, wenn die Anderungen auf das
markierte Musikstiick Gibertragen werden sollen. Sie erkennen dies
auch an der gednderten Bezeichnung in der Hintergrundmusik-
spur.

Uk
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10.51 Das gednderte Musikstiick

Die Musikstiicke werden iibrigens so generiert, dass sie
nicht abrupt enden. Am Ende wird das Musikstiick »ordentlich« abgeschlos-
sen. Daher werden auch unterschiedliche Versionen angeboten, die sich in
der Filmlange unterscheiden. So kénnen Sie im »Handumdrehen« professi-
onelle Soundtracks erstellen.

= Uber die SMARTSOUND-Schaltfliche erhalten Sie iibrigens im fol-
genden Dialogfeld einige Optionen zum Produkt. So konnen Sie
beispielsweise per Internet weitere Musikstiicke erwerben.

L |SmartSound(r) QuickTracksltm] 2.2 wurde
konzipiert und entwickelt von Sonic Desktop
Softweare nc.

US Patent #5,693,902.

‘= Copyright 1998, 2002, Sonic Desklop
Software e, Alle Rechte vorbehalten.
SmartSound und Smart Blocks sind eingetiagene
W arehzeichen von Sonic Desktop Software [he.
hittp: A, sartzound, com

0K I Abbrechenl UI_Jemehmenl

10.52 Zusétzliche Informationen zu SmartSound
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10.3 Audioeffekte verwenden

Auch fiir den Ton bietet Pinnacle Studio einige interessante Effekte
an. Sie kénnen den Ton optimieren oder verfremden. Sie erreichen
die Funktionen iiber die letzte Registerkarte. Der Aufbau dhnelt dem,
den Sie bereits bei den Videoeffekten kennen gelernt haben.

Audioeffekt hinzufiigen
Kategorie

Ik VBT

10.53 Die Audioeffekte in der Toolbox

Die Zuweisung der Effekte erfolgt auch hier per Doppelklick auf den
betreffenden Eintrag. Die Effekte werden in zwei verschiedenen Rub-
riken angeboten.

Im Bereich STUDIO-AUDIOEFFEKTE gibt es den Eintrag RAUSCHUNTER-
DRUCK. Nach dem Anwenden dieses komplexen Filters finden Sie die
folgenden Einstellungen in der Toolbox vor.

10.54 Die Optionen der Rauschunterdriickung
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Um die passenden Einstellungen zu finden, sind einige Versuche no-
tig. Je niedriger der Wert fiir die Rauschunterdriickung eingestellt wird,
umso stirker wirkt sich die Feinabstimmung aus.

Bei hohen Werten wurde das Rauschen dagegen schon entfernt, so-
dass keine Feinabstimmung mehr notig ist. Zur Entfernung von Wind-
gerduschen aktivieren Sie das entsprechende Optionsfeld.

[T Je nach verwendetem Ausgangsmaterial kann es bei der
Anwendung dieses Effekts auch zu unerwiinschten Ergebnissen kommen.
Daher sind Versuche notig, ob der Filter die Tonqualitat verbessern kann.

Nach dem Anwenden finden Sie in der Tonspur ein Symbol — so wie
Sie es auch von den Videofiltern kennen. Auch hier benétigt das Ren-
dern des Effekts einen Moment Rechenzeit. Der Fortschrittsbalken
kennzeichnet den aktuellen Stand der Berechnung.

7
ﬁ\‘ smartsound *
0|
il

000
i

10.55 Symbole in der Audiospur

Die VST-Audioeffekte

In der zweiten Filterkategorie finden Sie fiinf Effekte. Einige dieser
Effekte verwenden eigene Arbeitsfenster, da es sich um Plug-In-Mo-
dule von Drittanbietern handelt. Die Filter erfiillen Optimierungs-
oder Verfremdungsaufgaben.
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Der Equalizer-Effekt

Dieser Effekt bietet als Optionen Héhen- und Bassregelung an, wie
Sie es von Threr Audioanlage kennen. Das Klangspektrum wird dabei
in zehn Béinder unterteilt. Jedes der Bander deckt einen bestimmten
Frequenzbereich ab.

Die Anteile der Frequenzen konnen Sie tiber die Schieberegler unter
dem Vorschaubild in einem Bereich von -24 bis +24 dB verdndern.
Wihrend des Abspielens des Tons wird die Audioaktivitdt wie folgt
grafisch angezeigt:

Presets: =

10.56 Der Equalizer-Audioeffekt

In den Presets finden Sie sechs verschiedene Voreinstellungen, die den
Frequenzbereich auf unterschiedliche Art verdndern.

Presets: Istark ;I

10.57 Die Voreinstellungen
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Der Grungelizer-Audioeffekt

Diesen Audioeffekt konnen Sie verwenden, um den Aufnahmen Ge-
rdusche und Tone hinzuzufiigen.

So konnen Sie beispielsweise den Klang einer alten, zerkratzten Schall-
platte simulieren. Nach dem Zuweisen finden Sie in der Toolbox nur
die Funktion BEARBEITEN (GRUNGELIZER.

(E@ Bearbeiten Grungelizer

10.58 Bearbeiten des Grungelizers

Die Bearbeitungsoptionen werden im folgenden eigenstindigen Ar-
beitsfenster bereitgestellt.

= Der CRAC{(LE—Regler fiigt das fiir alte Schallplatten typische Knis-
tern ein. Uber den Schalter darunter kann die Plattenspielerge-
schwindigkeit umgeschaltet werden.

=» Der Noise-Regler fiigt ein gleichformiges Gerdusch ein. Der
DistorT-Regler verzerrt den Klang. Wird der EQ-Regler nach
rechts gedreht, entsteht ein hohlerer, schlichterer Klang.

=» Der AC-Regler simuliert das konstante Brummen von Wechsel-
strom. Der Frequenzwahlschalter unter dem Regler kann auf 50
oder 60 Hz eingestellt werden und damit die Tonhéhe des Brum-
mens dndern.

=» Der TiMELINE-Regler bestimmt die Stirke des Gesamteffekts. Je
starker der Regler nach rechts gedreht wird, umso deutlicher ist
der Effekt wahrzunehmen.

Schlielen Sie zur Bestdtigung das Fenster iber das Kreuzsymbol
rechts in der Titelzeile des Fensters.
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d:\Programme\Pinnacle\Studio 9\Plugins

10.59 Das Grungelizer-Bearbeitungsfenster

Der Karaoke-Audioeffekt

Diesen Effekt konnen Sie bei Musikstiicken mit Gesang anwenden.
Die Hauptgesangsstimme kann damit aus dem Track entfernt wer-
den.

Dabei tritt die gewlinschte Wirkung aber nicht bei jedem Musikstiick
ein — hier heif3t es: ausprobieren! Das korrigierte Ergebnis konnen Sie
als Untermalung fiir eigene Aufnahmen verwenden.

(IR Der Effekt basiert auf der Tatsache, dass die Hauptgesangs-
stimme im Normalfall in beiden Stereokanédlen gleich stark zu hdren ist.
Diese Teile werden analysiert und aus dem Muisikstiick entfernt.

Den LAUTSTARKE-Schieberegler konnen Sie verwenden, um die Ge-
samtlautstirke zu dndern, da diese bei der Effektanwendung zu laut
oder zu leise erscheinen kann.

Die Audioeffekte kénnen Sie tibrigens — wie auch viele Videoeffekte
— uber die beiden Regler am Fuf3 der Toolbox ein- oder ausblenden.
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== Audineffekte = G Karaoke Presets: |vocal ':[
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10.60 Der Karaoke-Audioeffekt

Der Leveler-Audioeffekt

Diesen Effekt konnen Sie verwenden, um ungleichméflige Lautstér-
ken auszugleichen. Falls beispielsweise ein Kommentar gegentiber der
Originalgerduschkulisse zu sehr dominiert, kann dies korrigiert wer-
den.

Dabei wird eine Ziellautstirke gesucht, die zwischen den lauten und
leisen Tonen liegt. Entsprechend werden die Abweichungen ausge-
glichen. Leisere Bereiche werden verstirkt, lautere Bereiche dagegen
gedampft. So kann ein ausgewogenes Ergebnis erzielt werden — um
verschiedene Versuche werden Sie aber auch hier nicht herumkom-
men.

Die Ziellautstirke legen Sie mit dem ersten Schieberegler fest. Den
Komprressions-Regler bendtigen Sie, um die lauten Tone zu ddmp-
fen. Je weiter Sie den Regler nach rechts schieben, umso stirker wirkt
sich die Ddmpfung aus.

Mit dem ScHWELLENWERT legen Sie die Mindestlautstéirke fest, ab der
die T'6ne verstiarkt werden. Dadurch wird verhindert, dass unbedeu-
tende Hintergrundgeridusche ebenfalls auf die Ziellautstirke verstéirkt
werden. Durch den ExpansioN-Wert werden die leiseren TOne ver-
stiarkt. Je weiter der Regler nach rechts verschoben wird, umso stér-
ker wirkt sich der Effekt aus.
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10.61 Der Leveler-Audioeffekt

Der Reverb-Audioeffekt

Mit dem letzten Audioeffekt wird die Akustik bestimmter Rdumlich-
keiten simuliert. In der PReEsETs-Liste werden acht verschiedene Vor-
gabewerte angeboten. So kdnnen Sie den Ton beispielsweise so ver-
dndern, als wiére er in einer grof3en Halle entstanden. Die Echotdne
generiert Pinnacle dabei automatisch entsprechend der angegebenen
Raumgrofle.

10.62 Die angebotenen Voreinstellungen

Mit dem PrReDELAY-Schieberegler wird die Dauer des Einsetzens des
Echos variiert. Je kleiner der "Raumc ist, umso niedriger sollte dieser
Wert eingestellt sein. Der RAUMGROBE-Wert legt die Grofie des Raums
fest. Geringere DAMPFUNG-Werte erzeugen einen »helleren«, hohere
Werte einen »wirmeren« Klang.

Der Dauger-Wert legt das Abklingen des Echos fest. Mit dem Mix-
Wert wird festgelegt, wie stark der Originalton zur Geltung kommen
soll. Ist der Regler ganz nach links geschoben, ist ausschlieSlich der
Originalton zu héren.
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10.63 Der Reverb-Audioeffekt
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1 1 Die Ausgabeoptionen festlegen

Alle Arbeiten am Film sind nun erledigt. Der Schnitt ist fertig, die
Titel und Effekte sind eingefiigt und der Ton ist angepasst. Nun stellt
sich nur noch die Frage: Wohin mit dem Ergebnis?

Wollen Sie den fertigen Film nur auf der Festplatte belassen, oder soll
eine CD oder DVD gebrannt werden? Vielleicht soll das Ergebnis ja
auch auf Ihrer Webseite verwendet oder als E-Mail-Anhang verschickt
werden. Die Moglichkeiten sind vielféltig.

Pinnacle bietet natiirlich fiir alle Aufgabenstellungen die passenden
Funktionen an. Wir wollen Ihnen in diesem Kapitel die Optionen vor-
stellen, die beim Export erwdhnenswert sind.

Eins ist beim Export zu beachten: Es kann eine ganze Men-
ge Zeit in Anspruch nehmen, wenn die Filmbilder fiir den Export berechnet
werden. So bietet es sich bei langeren Filmen oft an, diese Aufgabenstellung
tiber Nacht zu erledigen.

11.1 Der Bereich Film erstellen

Wie fir die Aufnahme und die Filmbearbeitung bietet Pinnacle Stu-
dio auch fiir den Export einen gesonderten Arbeitsbereich an. Sie er-
reichen diesen tiber die Registerkarte FiLM ERSTELLEN iiber der Arbeits-
oberfldche.

11.1 Den Arbeitsbereich Film erstellen aufrufen

Nach dem Anklicken sehen Sie den folgenden Arbeitsbereich:
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TRl 2 Bearbeiten

11.2 Der Arbeitsbereich Film erstellen

11.2 Die Bedienelemente des Arbeitsbereichs

Offnen Sie zunichst das Projekt, das Sie fiir den Export vorbereiten
wollen. Wir gehen dabei davon aus, dass alle Bearbeitungsschritte fer-
tig gestellt sind. Die Uberginge sind ebenso wie die Titel eingefiigt
und der Ton ist auch bearbeitet.

Das Projekt wird in der bereits bekannten TIMELINE-ANSICHT ange-
zeigt. Natiirlich konnen Sie hier auch die STORYBOARD-ANSICHT be-
nutzen.

Die verschiedenen Ausgabemaoglichkeiten

Die verschiedenen Ausgabeoptionen erreichen Sie Gber die Register-
karten auf der linken Seite.
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In dem Bereich rechts daneben finden Sie Hinweise und Informatio-
nen. Unter diesem Bereich finden Sie eine Schaltfliche, um den Ex-
portvorgang zu starten.

Band Status

Al

Altivieren Sie die griine
Schaltflache unten, um h
MPEG Projekt fuir die Ausgabe aut
Band vorzubereiten.

Uplozd

Disc

11.3 Das Informationsfeld

Auch der rechte Bereich der Toolbox dient der Information. Hier wird
in dem so genannten Diskometer angezeigt, wie die Belegung der
Festplatte aussieht. Darunter werden Informationen tiber das Ausga-
bematerial — wie die Bildgréfle und die Tonqualitdt — angezeigt.

11.4 Das Diskometer

ZLICLRTN T Dieser Bereich kann unterschiedliche Informationen be-
inhalten — je nach verwendetem Ausgabetyp.
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Im Player wird neben dem Filmbild der Fortschritt der Berechnung
angezeigt. Aulerdem finden Sie hier Optionen, um bereits fertig ge-
stellte AVI-Dateien zu laden und diese zu exportieren.

Michts zu uibertiagen

-
N

TUHUTE 4

=N
=  — fovo

11.5 Der Vorschaubereich

11.3 Die Ausgabeoptionen

Nun wollen wir Ihnen die Ausgabeoptionen im Einzelnen vorstellen.
Sechs verschiedene Ausgabeoptionen werden von Pinnacle Studio an-
geboten.

Damit kénnen Sie das Ergebnis fiir jede erdenkliche Weiterverwen-
dung exportieren.

Die Ausgabe auf Videoband
Die erste Kategorie bietet die Moglichkeit, das Ergebnis auf einem
Videoband zu sichern. Dies ist die beste aller Qualititsstufen.

Es ist empfehlenswert, diese Option zu nutzen, wenn Sie eine »Si-
cherheitskopie« der Originaldaten erstellen wollen.
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Espresso-Tipp!

Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialog-
feld, in dem Sie die Voreinstellungen anpassen konnen.

Stellen Sie hier im Vipeo-Listenfeld die Option DV CAMCORDER - PIN-
NACLE 1394 ein, um den Camcorder tiber die Firewire-Schnittstelle
anzusteuern. Auflerdem sollten Sie die Option AUFNAHME AUTOMA-
TISCH STARTEN/ANHALTEN aktivieren. Dann brauchen Sie sich um nichts
zu kiimmern — Pinnacle erledigt die Kamerasteuerung ganz automa-
tisch. Als Letztes kdnnen Sie noch eine Verzdgerungszeit beim Auf-
nahmestart angeben.

’V DY Camcorder - Finnacle 1334 =7 D% Cameorder - Finnacle 1334 hd

11.6 Die DV-Ausgabeoptionen

Falls Sie die Ausgabe auf einem analogen Videorekorder planen, ak-
tivieren Sie im VIDEO-Listenfeld die Option PINNACLE STUDIO DELUXE
ANALOG.
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In den AuUsGABE-OPTIONEN konnen Sie dann wéhlen, ob der Comro-
SITE- oder SVHS-Ausgang verwendet werden soll.

11.7 Die analogen Ausgabe-
optionen

=> Starten Sie den Rendervorgang iiber die ERSTELLEN-Schaltfléiche.

Erstellen \
itel, Ubergange und Sounds Fir die Wiedergabe

Rel
Threr Yideoclips

11.8 Start des Rendervorgangs

=» Wihrend des Berechnens kdénnen Sie den Fortschritt im Player
beobachten. Der griine Balken zeigt den Fortschritt an. Sie sehen
dies im folgenden Bild.

g

Fimaratilung in At

11.9 Rendern des Films
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> Beim Rendern werden diejenigen Partien des Films berechnet,
bei denen Sie Anderungen eingefiigt haben. Dazu gehdren bei-
spielsweise Titel, Uberginge und Filmszenen, die Sie optimiert
haben. Beim Rendern kénnen Sie auch an der Linie der aktuellen
Bildposition erkennen, wie weit der Berechnungsvorgang erledigt
ist. Szenen, fiir die keine Berechnung nétig ist, werden einfach
Ubersprungen. Ein weiteres Zwischenstadium des Renderns se-
hen Sie nachfolgend.

11.10 Ein weiteres Stadium des Renderns

=» Wenn das Rendern abgeschlossen ist, werden die weiteren Arbeits-
schritte im StaTus-Feld angezeigt.

Status

Ihr Projekt ist jetzt 2ur
Ausgabe bereit

Aktiviersn Sie die Taste
fiedergabe’ im
Playertenster, um [hr Video
auf Band auszugeben

Uploatt

11.11 Die weiteren Arbeitsschritte
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=» Klicken Sie auf die Play-Taste im Player, um den Aufnahmevor-
gang zu starten.

Qeee

11.12 Starten des Aufnahmevorgangs

=» Sie miissen den Camcorder auf den VCR-Modus einstellen, da-
mit aufgezeichnet werden kann.

=» Der Aufnahmevorgang wird nun automatisch gestartet. Die Auf-
zeichnung beginnt an der aktuellen Bandposition. Nach dem Ende
der Aufnahme wird der Camcorder wieder selbsttiitig gestoppt.

IRV Da beim Start die aktuelle Bildposition verwendet wird,
miissen Sie zuvor das Band gegebenenfalls auf die gewiinschte Position
spulen.

Ausgabe als AVI-Datei

Die nichste hochwertige Ausgabe beansprucht sehr viel Festplatten-
speicher. Anstatt auf Band kann nidmlich das Ergebnis auch als AVI-
Datei gespeichert werden. Hierbei miissen Sie mit tiber 200 MByte
an Daten pro Minute Film rechnen. So ist schnell eine CD oder Fest-
platte gefillt.

Dennoch wollen wir Thnen diese Variante vorstellen. Bei dieser Aus-
gabeart konnen Sie Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche folgendes
Dialogfeld 6ffnen — hier finden Sie nun andere Optionen vor als bei
der Aufzeichnung auf Band.

Mit den gezeigten Optionen werden die Einstellungen so erhalten, wie
sie im Originalfilm vorliegen. So erhalten Sie die bestmogliche Qua-
litdt.
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11.13 Die Film-Ausgabeoptionen

Andern der AVI-Einstellungen

Spannend wird es erst, wenn die Originaleinstellungen verdndert wer-
den. So kdnnen Sie eine Menge Festplattenkapazitit sparen.

Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten: Entweder Sie erh6hen die Kom-
primierung und mindern damit die Qualitét oder Sie verringern die
Grof3e des Filmbilds. Dabei bleibt zwar die Qualitét erhalten, aber das
Filmbild wird Kkleiner.

In der KomMPRIMIERUNG-Liste finden Sie verschiedene Komprimie-
rungsmethoden, mit denen Pinnacle Studio kompatibel ist.

11.14 Verschiedene Komprimierungsmoglichkeiten
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Standardmiflig werden nur diejenigen Komprimierungsmoglichkeiten
angezeigt, die mit Pinnacle Studio getestet und kompatibel sind. Sie
kénnen aber auch alle Komprimierungscodecs anzeigen lassen, die
auf Ihrem System installiert sind. Aktivieren Sie dann die Option ALLE
CODECS AUFLISTEN. Sie sehen dann zunéchst ein Hinweis-Dialogfeld.

11.15 Weitere Codecs auflisten

Je nachdem, welche Codecs auf Ihrem System installiert sind, finden
Sie nach dem Bestitigen deutlich mehr Komprimierungs-Codecs in
der Liste vor.

11.16 Weitere Codecs

Uber die OrTIONEN-Schaltfliche konnen Sie die Komprimierungsein-
stellungen anpassen. Das Dialogfeld, in dem die Optionen angebo-
ten werden unterscheidet sich je nach ausgewidhltem Codec. Beim
InpEO VIDEO-Codec finden Sie beispielsweise folgende Optionen — bei
anderen Codecs konnen Sie mehr einstellen.
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indeor video 5.10 Encoder Configuration —ﬁ
Encoder Cantrol Access K
¥ Quick Compress I™ Enatle |LI
I~ Sealabiity )
Tranzparency Load Default
e -]
Yiswpart Size about
| Help

11.17 Optionen des Komprimierungs-Codecs

Die Fachbegriffe kodieren und dekodieren tauchen oft auf.
Beim Kodieren — auch Encode genannt — werden die Filmdaten komprimiert,
damit eine moglichst kleine Datei entsteht. Wenn der Film betrachtet wer-
den soll, miissen die Daten wieder zu einem Filmbild »zusammengesetzt«
— dekodiert — werden.

Der DivX-Codec

Ein Codec ist in aller Munde: DivX. Dessen Moglichkeiten wollen
wir Ihnen nun etwas genauer vorstellen.

Es ist zu erwarten, dass dieser Codec im Lauf der ndchsten Zeit zum
Standard werden wird. Die ersten Player unterstiitzen diesen Codec
bereits, weitere werden folgen.

Laden Sie sich die aktuelle Version von DivX — momentan ist dies die
Version 5.1.1 — aus dem Internet herunter. Die Webseiten-Adresse
lautet hzzp:/[www. divx.com.

Achten Sie bei der Installation vor allem darauf, dass Sie neben dem
Codec auch den Player installieren. Schliefilich wollen Sie sich spé-
ter ja auch die fertigen Ergebnisse ansehen, nicht wahr?
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7DivX 5.1.1 Bundle Setwp =0Es
Choose Components

Choose which Features of Divt 5.1,1 Bundle you wank ko install, DI\I)é

Check the componints you wart o install and uncheck the componsnts you don't want to
install, Click Mext o continus,

Select components to install DivX 5.1.1
Divi Player 2.5.3

Description

Space required: 4.4MB Hever your mouse over & component ko see it
description,

[ <Back || mext > \[ Cancel

11.18 Installation von DivX

Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem
Rechner, auf dem der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein.
Wenn Sie also nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden ist,
sollten Sie einen Hinweis zum Download anbieten.

Nachdem Sie den DivX-Codec im Listenfeld der Voreinstellungen
ausgewdihlt haben, kénnen Sie Gber die OrPTIONEN-Schaltfliche das fol-
gende Dialogfeld aufrufen. Hier sind zunéchst einmal gidngige Werte
voreingestellt.

Auf den beiden Registerkarten kénnen Sie die unterschiedlichsten Pa-
rameter des Codecs anpassen. Wir wollen Thnen nun die Auswirkun-
gen der einzelnen Einstellungen vorstellen.
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<

Home Theater Select Profile \Wizard
WOME THEATER

The specifications for this profile wil ensure that Divé
Cattifiedtm] home theater deviess such as DVD players,
settop bowes, and gaming consoles, can play back 4l
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P / Quait
{ —_— Standard |
- Bitrale
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|T-pass ~| [z kbps

Encoding bitiate
Okbps —J— 4Mbps  |7E0 Kbps

Birsts, modultion
high mation —J— Jawmetion [0
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I~ Readlogfie: [~ witelogfie: = Wite MY fie

[endiviclog Sefect. | [evmuinto bin Select..
Settings | Restore defauls Abbrechen

11.19 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zunichst wollen wir aber unser Beispielprojekt mit den Voreinstel-
lungen umwandeln, um eine Vergleichsmdglichkeit zu erhalten.

Sie werden nidmlich schnell merken, warum dieser Codec so besonders
interessant ist.

=» Verwenden Sie die Schaltfliche AVI-DATEI ERSTELLEN, um den Ren-
dervorgang zu starten.

=» Schon bei der Schitzung fillt auf, dass die Datei scheinbar recht
klein wird, wie die Werte fiir den geschétzten Speicherbedarf bele-
gen — 354 MByte war ndmlich die Ausgangsdatei grof3.
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11.20 Die geschdtzte neue Grofe

=» Nach dem Rendern steht es fest: Schon mit den voreingestellten
Werten ist die Datei mit ca. 30 MByte auf fast 8 % geschrumpft —
und das bei einer Filmldnge von rund eineinhalb Minuten.

Sie konnen sich das gerenderte Ergebnis im Windows Media Player
ansehen, wenn Sie die folgende Schaltfliche aktivieren.

_| Datei Fiir die Wiedergabe mit Hife des Windows Media Players
sffnen

11.21 Betrachten des Ergebnisses

=» Nach dem Aufruf der Funktion wird im folgenden Dialogfeld die
gerade erstellte Datei vorgegeben.

11.22 Auswahl der anzuzeigenden Datei

Anschlieflend wird der Media Player mit dem Film geoffnet.
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11.23 Start des Media Players

Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt
Erstaunliches: die Unterschiede sind sehr gering. Dabei ist aller-
dings die DivX-Variante ein wenig besser, was zum Beispiel an
den Kanten der Schrift auffillt.

Im folgenden Bild sehen Sie rechts die DivX-Variante. Die Unter-
schiede sind allerdings nur sehr schwach zu erkennen. Probieren
Sie es aber einmal am Bildschirm aus, Sie werden von der guten
Qualitat sicherlich iiberrascht sein.

Bauernhof %aiiwmh@f

11.24 Die Ergebnisse im Vergleich. Links die normale AVI-Variante, rechts der
DivX-Codec im AVI-Format
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Die DivX-Optionen

Nun wollen wir uns die Optionen néher ansehen, um noch kleinere
Dateien zu erstellen. Lassen Sie sich tiberraschen, wie wenig MByte
letztlich von dem Film {ibrig bleiben werden.

Ein entscheidender Faktor fir die Dateigrofie ist die so genannte Bit-
rate, die mit einem Schieberegler von 0 bis 4.000 gesteuert werden
kann.

Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen,
dievon dem Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann.
Je hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informati-
onen bereitstehen. Bei geringeren Werten wird das Bild stdrker komprimiert
- die Qualitat sinkt daher. Der voreingestellte Wert von 780 kbps (KByte
pro Sekunde) ist als Mindestwert fiir eine ordentliche Bildqualitdt zu ver-
stehen. Ab einem Wert von ungefdhr 3.000 kbps ist keine qualitative Ver-
besserung mehr erkennbar.

Verwenden Sie fiir einen weiteren Versuch einen Wert von 2.000 kbps.
Dadurch wird die Qualitdt weiter verbessert — allerdings wird auch
die Datei vergrofiert.

In unserem Fall »wichst« die Dateigrofie allerdings nur minimal: ndm-
lich auf 37,4 MByte. Um ein qualitativ optimales Ergebnis zu erhal-
ten, sollten Sie ruhig eine Bitrate von 2.000 bis 3.000 kbps einstel-
len.

=» Interessant ist die Option MurLTIPASS im Listenfeld VARIABLE BIT-
RATE MODE. Diese Option besteht aus zwei Teilen: 1sT pass und
NTH pass. Stellen Sie hier zunéchst die erste Option ein.

Hierbei wird erst einmal der ganze Film untersucht. Die Ergeb-
nisse werden in einer Log-Datei abgelegt.
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DivX® codec properties

General |V\deu |
i~ Selected Profil

HOME THEATER
viopE o

IVF‘erlolmar’\ce 4 Quali

Home Theater Select Profile \wizard

The specfications for this profile wil ensure that Divk
Cetiieditm] home theater devices such s VD players,
settop bowes, and gaming consoles, can play back al
versions of Pigh-aualty D cantent

4 - - Stendend ‘
— Btrate
Yariable bitrate made © Ma birate
[Multinass, 15t pass ~| [6912  kbps

Encoding bitrate:
0 kbps .—J— 4Mbps  |2000 kbps
Bitrate modulation -

bigh-mation —J— Jowmation [0

 Hulipass encading files
I~ Readloglie: I Witelogfile: [ ‘Wiite MW fie

[estndive log Select..| [etimvintabin Select.
Setings | Restare defeuits | 0K | Abbiechen |

11.25 Anwenden der Multipass-Option

=» Nach der Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert
werden. Sie sehen zwar ein Vorschaubild. Falls Sie aber den Film
ansehen, ist er nur schwarz.

Der DivX-Codec hat die Filmbilder untersucht und in die ange-
gebenen Log-Dateien geschrieben.

Da es sich dabei um eine reine Textdatei handelt, konnen Sie die-
se mit einem Texteditor ansehen — beispielsweise Windows Note-
pad. Viel kénnen Sie aus den notierten Daten natiirlich nicht ab-
lesen.
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& divx.log - Editor

Datel Bearbeiren Format Ansicht 7

Wtmap version & E}
nframes 2448

timescale 30000

passes 1

seq deftaT  type  iotal_bits motion_complexity texture_complexity modulation
0 0 1 412848 0.000000 3.797177 1.000000
1 10 P 1BEE96  0.048855 1.707849 1.000000
2 10 P 100112 0.037056 0.965412 1.000000
3 1000 P 106720 0.037635 1.060574 1.000000
4 10 P 93120 0.037449 0.981373 1.000000
5 1m0 P 29992 0.036933 0.863238 1.000000
6 10 P 125056 0.039236 1.266299 1.000000
7 1000 P 145448 0.042325 1.523654 1.000000
8 10 P 149216 0.043123 1.528689 1.000000
9 10 P 79400 0.036750 0745625 1.000000
10 10 P 162560 0.035175 1.707977 1.000000
11 1000 P 262232 0.049590 2.813100 1.000000
12 10 P 217960 0.048915 2.300961 1.000000
13 10 P 110112 0.036324 1.103493 1.000000
14 1000 P 125664 0.038320 1.277799 1.000000
15 1000 P 54608 0.033750 0.548347 1.000000
18 10 P 188704 0.043125 1.755541 1.000000
17 10 P 103480 0.035221 1,020030 1.000000
18 1000 P 82768 0.034976 0.921667 1.000000
19 1000 P 114272 0.040123 1.138401 1.000000
20 10 P 117552 0.039829 1.178072 1.000000
21 10 P 104712 0.039670 1,026339 1.000000
2 1000 P 116264  0.039803 1161184 1.000000
23 10 P 1BEE9E  0.044440 1.725869 1.000000
24 1m0 P 202856 0.043651 2.150623 1.000000
25 10 P 166364 0.044546 1.744950 1.000000
% 100 P 142728 0.043056 1.453514 1.000000 o

11.26 Der Inhalt der Log-Datei

=» Nun ist der erneute Aufruf der Codec-Optionen notwendig. Stel-
len Sie jetzt im Listenfeld VARIABLE BITRATE MODE die Option
MULTIPASS, NTH PASS ein, um den zweiten Durchgang zu starten.
Die restlichen Optionen kénnen bleiben wie sie sind.

General I Videg I

r~ Selected Frofile

Home Theater Select Profile W’lzardl

The specifications for thiz profile will ensure that Divi
Cetified(tm] home theater devices such az DVD players,
3et-top boxes, and gaming consoles, can play back &l
verzionz af high-quality Divi<® content.

Performance # Qualit
’7 I Standard ‘

— Bitrate

Wariahle bitrate mode : I az bitrate :

R I T

11.27 Starten des zweiten Durchgangs
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=» Die folgenden Warnmeldungen kénnen Sie auch wieder getrost
bestitigen. Uberschreiben Sie jetzt einfach die zuvor erzeugte AVI-
Datei. Die Dateigrofle ist bei diesem Verfahren nicht mehr we-
sentlich geschrumpft, was an unserem Beispielfilm liegt.

Bei Motiven mit weniger Details und Kameraschwenks kann dies
anders sein. Sie sollten dieses Verfahren aber unbedingt einmal
ausprobieren.

11.28 Der stark komprimierte Film

Was beim Komprimieren mit DivX passiert

Mit der 1-pass-Option wird die angegebene Bitrate ungefihr beibe-
halten, wobei Filmszenen mit starken Verdnderungen im Bild mehr
Speicherplatz belegen als Szenen mit weniger starken Verdnderungen.

Dieses Verfahren bietet sich vor allem dann an, wenn Filme »auf die
Schnelle« komprimiert werden sollen.

Wenn Sie die ndtige Zeit mitbringen, sollten Sie eher mit der Option
MULTIPASS, NTH PASS arbeiten. Hier wird mit einer variablen Bitrate
gearbeitet. Szenen mit groflen Farbflichen werden demnach stérker
komprimiert, als solche mit vielen Details. Durch dieses Verfahren wer-
den die Filme deutlich Kkleiner.
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Liegen Filme bereits gerendert vor und sollen weiter kom-
primiert werden, sollten Sie ruhig die NTH-PAss-Option verwenden. Fiir »Live«-
Aufnahmen, wie z. B. Fernsehaufzeichnungen, ist eher die 1-pass-Variante
geeignet.

Weitere Optionen

In der Pro-Version von DivX werden erweiterte Optionen bereitge-
stellt. Bei der kostenlosen Variante sind nur wenige Optionen erwéh-
nenswert.

Einige weitere Optionen finden Sie auf der VIDEO-Registerkarte. Un-
ter ADVANCED gibt es zum Beispiel die Keyframe-Option. Hier wird
angegeben, in welchen Abstidnden so genannte Schliisselbilder gesetzt
werden.

Veridndern Sie dazu den Wert Max KEYFRAME INTERVAL. Bei héheren
Werten werden die Schliisselbilder in grofieren Abstidnden gesetzt. Im
Regelfall sind mit dem standardméflig vorgegebenen Wert 300 gute
Ergebnisse zu erzielen. Sie sollten diesen Wert daher nur in Ausnah-
mefillen verdndern.

Advanced
I~ FieProcessing Souce Seene change thieshold:
f— i = [po~ =
Sourcs Inteilacs M Keyhiams interval
Encode as progressive w | [T Top fisld fiist 300 frames:
Glas T Aeeae

11.29 Andern der Schliisselbilder

Ein Wert von 300 bedeutet, dass alle 12 Sekunden ein
Schliisselbild gesetzt wird, wenn man von der gangigen Bildrate von 25 Bil-
dern in der Sekunde ausgeht. Schliisselbilder beinhalten immer das ge-
samte Filmbild, bei den folgenden Bildern wird jeweils nur die Veranderung
gespeichert.
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MPEG-Dateien erstellen

Die nédchste Moglichkeit des Dateiexports besteht darin, den Film im
MPEG-Dateiformat zu speichern. Das Ergebnis konnen Sie auch im
Windows Media Player betrachten. Das MPEG-Dateiformat zeich-
net sich ebenfalls durch eine kleine Dateigrofie aus.

Seit dieses Dateiformat entwickelt wurde, gab es immer wieder neue
Versionen. Inzwischen ist das Dateiformat MPEG 4 verfiigbar. Da-
mit arbeitet beispielsweise der zuvor vorgestellte DivX-Codec.

Die MPEG-Dateien kénnen Sie nicht nur im Windows Media Player
verwenden, sondern sie sind auch gut geeignet, wenn Sie planen, eine
Video CD oder eine DVD zu erstellen.

In den Einstellungen finden Sie die verschiedensten Verwendungsmog-
lichkeiten in der VOREINSTELLUNGEN-Liste wieder. Sie sehen die vor-
handenen Optionen in der nachfolgend gezeigten Abbildung.

11.30 Die verfiigbaren MPEG-Optionen

Wenn Sie eine der Voreinstellungen verwenden, werden die dafiir kor-
rekten Einstellungen automatisch vorgenommen — Anderungen sind
dann nicht mehr mdglich. Die Optionen sind deaktiviert.
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11.31 Die deaktivierten Optionen

Nur, wenn Sie die Option BENUTZERDEF. verwenden, konnen Sie die
Einstellungen entsprechend anpassen.

11.32 Die MPEG-Optionen
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Starten Sie den Export tiber die Schaltfliche MPEG-DATEI ERSTEL-
LEN. Der Rendervorgang entspricht dem, was Sie bereits von den AVI-
Filmen kennen. Das Ergebnis konnen Sie wieder tiber die bekannte
Schaltfliche ansehen. Interessant ist hier auch die Moglichkeit, das
Ergebnis direkt als E-Mail zu versenden. Verwenden Sie dazu die nach-
folgend gezeigte Schaltfléche.

Datei per E-Mal versenden

11.33 Versenden als E-Mail

Damit wird automatisch Thr Standard-E-Mail-Programm gestartet.
Sie brauchen nur noch den Empfianger anzugeben.

B4 Erstellen: (kein Betreff) oE
. Datei Bearbeiten Aneeigen Efficen Abssiz  Einstellungen Extras Fenster  Hife
R @ Y & @
R W Y L=
1 — | Abschicken  Adrefbuch  Aniiigen ol Sicherheic ‘Speichem
T Arhangs:
= @ &) etz mpg
. Betreff:
-
SRAa 0l [ =

11.34 Versenden des Films per E-Mail

IR Fiir den E-Mail-Versand eignen sich natiirlich nur Filme, die
entsprechend kleine DateigréBen haben. Reduzieren Sie gegebenenfalls
die Filmbildgroe, um eine kleinere Dateigrofie zu erhalten.

Die Option Web Video

Sie mo6chten das Filmergebnis auf Ihrer Webseite priasentieren? Dann
ist die Rubrik WEB VIDEO fiir Sie interessant.
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Hier konnen Sie zwischen zwei verschiedenen Dateiformaten wéhlen.
Dem Windows Media File mit der Dateiendung *.wMF und dem Real-
Video-Dateiformat, das die Dateiendung *.rRM trégt. Beides sind géin-
gige Dateiformate fiir die Prisentation auf der Webseite.

11.35 Wahl zwischen zwei Formaten

Je nachdem, welches der Dateiformate Sie ausgewéhlt haben, werden
uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche unterschiedliche Optionen an-
geboten.

Nachfolgend sehen Sie zuerst die WMF-Optionen. Hier kdnnen Sie
die Dateigrofie durch Andern der WIEDERGABEQUALITAT anpassen. Bei
den RealVideo-Optionen ist neben der Anpassung der Bildgrofie
ebenfalls das Andern der Videoqualitit moglich.

_ Michael Gradias
© Grafisches Atelier
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Nommales Motion-ideo Sprache mit Musik. -
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11.36 Die Web Video-Optionen

Die Upload-Option

Pinnacle stellt eine aulergewohnliche Moglichkeit bereit: Sie konnen
nidmlich Thren Film bei Pinnacle auf dem Server speichern und von
dort beispielsweise als E-Mail verteilen. Fur diese Option wird die
UrLoaDp-Registerkarte verwendet.

Der Film darf dabei nicht gréfler als 10 MByte sein. Sie missen ihn
also gegebenenfalls kiirzen. Wie grof3 die Datei wird, kdnnen Sie in
der Toolbox ablesen.

11.37 Die Upload-
Optionen

I Autnahme ZBearbelten
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Standardmaiflig wird das erste Filmbild als Miniatur verwendet. Soll
dagegen das aktuelle Bild im Player verwendet werden, benutzen Sie
die folgende Schaltflidche.

11.38 Ein neues Minaturbild einsetzen

Mit der anderen Schaltfldche links darunter kdnnen Sie auf der Pin-
nacle-Webseite weitere Informationen einholen. Dazu mussen Sie al-
lerdings zunédchst Thre Online-Verbindung herstellen.

e oM
fa Dotel Dearbwdon gnesigen Geho Lesotoichon Edas Eeniber Lo

a @ | S B e shuckororiie. comidel mill_awpTLangusgee0F I

INTRODUCHNG

STUDIO VERSION 9

CAPTURE. BDIT. BHARE

Willkommen bel StudioOnline com, der waltwelt ersten Webselte, iiber die
Sie Ihre Videofilme Freunden, f gliedem oder B
zugénglich machen kénnen!

Sprache wanlen
Deutsch R

com ¢ln reines i
Erstallon 558 Videaansagen fir jungs Moster und ke Babies
Tuilen Sie tre schénsten Yideofime mil Freunden, Bekannten und Famibenmitghedem.
Bwahren Sie die kosthans Evinnorung an bisondare Augunblicks win Hachzaiten, Klassin.,
Famibin- und nndnmn Truffin sowse an e schansten Umbtnmbmsso
Wersenden Sie E: fur ginen il Biren
Elmischen Messterworkon
Bueten Si fren ind Kundien dio ikeit, neue Produkte baw,

Drrstherstungun schon izt m me kurzer Videoprdsentationen kennen- und schitzen zu
Temon

StudieCnline.com bietet lhnen alles, was Sll fir Iheen Start als Inesrved-Fi

benbtigen - wam fr thre digitalen Videoclips bis hin zu
eingm vollstandigen und auf Sie lmonh:h abgestimmien E-Mail-Pakat, damit Sie thren interessenten,
Fraunden und Bekannten miteian kinnan, wo, wana und wee sie lhre VideoSime anachauen kannen

B A SO

11.39 Die Webseite http://www.studioonline.com
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CDs und DVDs herstellen

Eine weitere, interessante Moglichkeit finden Sie in der letzten Rub-
rik. Den Disc-Bereich konnen Sie ndmlich nutzen, um Video-CDs

oder DVDs zu erstellen.

Status

Avl Klicken Sie z2ur
Projektvarschau auf die
“wfizdergabe'Taste Ihres
MPEG Players

Klicken Sie zum Erstellen
und Brennen giner Disc auf

e 2ur
Disc Erstellung unten

11.40 Die Disc-Rubrik

Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche erreichen Sie die nachfolgend
abgebildeten Optionen:

DVD-R/AW or DVD+R/AW - m
PIONEER DVD-Aw DVR-1041.20 - w

11.41 Die Optionen der Disc-Erstellung
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Die verschiedenen Disc-Formate

Zunichst miissen Sie das Ausgabeformat festlegen. Dabei ist interes-
sant, wie sich die Formate auf die Dateigrofien auswirken. So miis-
sen Sie zwischen Bildqualitdt und Dateigrofie abwigen. Die schlech-
tere Bildqualitdt ist im Wesentlichen auf die geringeren Bildgrofien
zurlickzufiihren.

Ein guter Kompromiss zwischen Qualitdt und Dateigrofie ist die
DVD-Variante. In der folgenden Tabelle haben wir einmal die ver-
schiedenen Formate dem Ausgangsmaterial gegentibergestellt. Beden-
ken Sie, dass sich diese Gegentiberstellung auf einen knapp 1 Minu-
te langen Film bezieht. Je linger der Film wird, umso mehr wirken
sich natiirlich die Unterschiede in der Dateigrofie aus.

DateigrofBenvergleich

Aufzeich-
nungsfor.

Video-CD-Typ Bildauflosung Dateigrofie

Ausgangsmaterial

720 x 576 Pixel

178,00 MByte AVI

DVD 720 x 576 Pixel 56,60 MByte =~ MPEG2
Super Video-CD 480 x 576 Pixel 16,30 MByte ~ MPEG2
Video-CD 352 x 288 Pixel 8,17 MByte  MPEG1

Die verfiigbaren Video-CD-Optionen

Die verfiigbaren Optionen unterscheiden sich — je nachdem, fiir wel-
ches Disc-Format Sie sich entschieden haben. Am wenigsten kénnen
Sie verdndern, wenn Sie eine Video-CD erstellen wollen.



| Die Ausgabeoptionen festlegen 389

CD-R /R BEOME o |
PIONEER DVD-Aw DVA-1041.20 - w

11.42 Die verfiigbaren Video-CD-Optionen

=» Die Option VIDEO FILTERN kann verwendet werden, um die Bildqua-
litdt etwas zu verbessern. Dabei wird das Filmbild leicht weichge-
zeichnet. Nachteil ist dabei die leichte Bildunschéirfe. Probieren
Sie aus, welches Ergebnis Thnen mehr zusagt.

=» Bei aktivierter ENTWURFSMODUs-Option wird der Rendervorgang
beschleunigt. Dabei ergibt sich allerdings eine geringere Bildqua-
litdt.

=» Im MEebpIENTYP-Listenfeld kdnnen Sie einstellen, ob Sie eine CD
mit 650 oder 700 MByte verwenden.

=» Im Korien-Listenfeld wird eingestellt, wie viele CDs Sie mit dem-
selben Inhalt brennen wollen — maximal 99 Kopien sind moglich.

CD-R/RY B50ME
CD-R /R G50ME

11.43 Auswahl des Medientyps
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=» Sollten Sie mehrere CD-Brenner auf Ihrem System installiert ha-
ben, kénnen Sie den gewlnschten Brenner im Listenfeld CD/
DVD-BRENNER auswihlen.

=» Das Listenfeld rechts daneben bietet verschiedene Brennge-
schwindigkeiten an, die von Ihrem Brenner unterstiitzt werden.

Starten Sie den Brennvorgang tiber die Disc ERSTELLEN-Schaltfldche.
Sollte sich nach dem Rendervorgang keine CD oder ein falsches Me-
dium im CD-Brenner befinden, zeigt das StaTus-Feld einen entspre-
chenden Hinweis an.

Status

Legen Sie ein leeies
I edium ein und schiighen
Sie das Laufwerk.

11.44 Die Informationen im Statusbereich

Liegt das passende Medium im Laufwerk, erkennt Pinnacle Studio
dies automatisch und startet den Brennvorgang. Die Fortschrittsan-
zeige unter dem Player zeigt den Status des Brennvorgangs an.

Ein solches Zwischenstadium des Brennens zeigt die folgende Abbil-
dung.
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11.45 Brennen der CD

Optionen der S-VCD

Beim Brennen einer Super-Video-CD werden weitere Optionen ver-
fiigbar. So kénnen Sie nun die Videoqualitidt anpassen. Meist werden
Sie mit der AuToMaTISCH-Option die besten Ergebnisse erhalten.

Sie brauchen sich dabei um nichts zu kiimmern — Pinnacle ermittelt
anhand der Filmlinge und des ausgewéhlten Mediums selbststindig
die beste Qualitit.

CD-R/Rw ESOME 1
FIONEER DVD-RW DVR-1041.20 | Javomat -]

11.46 Die S-VCD-Optionen



392 Kapitel 11 a

Die DVD-Optionen

Bei den DVD-Optionen kommen weitere Funktionen hinzu. So kon-
nen Sie nun entscheiden, ob der Film gleich auf DVD gebrannt wer-
den soll, oder ob zunichst die betreffenden Dateien vorbereitet wer-
den sollen. Sie konnen dann die DVD auch zu einem spéteren Zeit-
punkt brennen — auch nach einem Neustart von Pinnacle Studio.

11.47 Die DVD-Optionen

Bei einer DVD werden neben dem Film viele weitere Dateien bend-
tigt — beispielsweise fiir die Meniis. Daher wird nach dem Render-
vorgang noch weitere Zeit bendtigt, um diese zusitzlichen Dateien zu
erstellen. Das Status-Feld zeigt den Vorgang an. Auch hier kénnen
Sie wieder die Fortschrittsanzeige unter dem Player beobachten.

Shatuy

D porpaiman i At

Filmarsteliung in Arelt

11.48 Berechnen der zusatzlichen DVD-Dateien

Die Dateien werden in dem Ordner untergebracht, der IThnen im EN-
STELLUNGEN-Dialogfeld angezeigt wird.
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Standardmaéflig ist dies das Verzeichnis AuxiLIARY FILES, das Sie im
Verzeichnis finden, das Sie in der Toolbox angegeben haben.

In diesem Ordner sind die DVD-Dateien in verschiedenen Unter-
ordnern untergebracht. Dies sehen Sie in der folgenden Abbildung.

mente und Einstellungen\Michael Gradias\Figene Dateien\Pinnacle StudiotAu
| Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Exbras 2 [
P Quk - © - [@)| Pswhen [ omer | -
[~ Mame Grofie | Typ Geandert am
Datei- und Ordneraufgaben 2 FOW Dateiordner 1.3.2004 14:02
ol e Dateiordner 1,3.2004 14:01
o Dateiordner 1,3.2004 14:01
) ordner Tt Syvideo_ts Dateiordner 1.3.2004 14:02
kg Orener freigeben [yvmam Dateiordner 1.3.2004 14:02
vt 1 Datsiordner 1.3.2004 14:01
Andere Orte ¥ 3
Details 2
Dateiordner
Geandert ami Heuite, 1. Marz 2004,
1402 4
. [ I (EY
& Objektie) 0Eyte J arbeitsplatz

11.49 Die Verzeichnisse der DVD

Aufjeder DVD ist ein Verzeichnis mit der Bezeichnung Vipeo_ts (Vi-
deo Title Set) vorhanden.

Eventuell gibt es auch noch einen Ordner mit der Bezeichnung
Aupio_TS, dies ist aber keine Pflicht. Im VipEo_TS-Ordner gibt es
Dateien verschiedenen Typs.
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Datei- und Ordneraufgaben
(9 Weuen Crdner erstelln

0 Ordner im Web vernffentlichen
{2 Ordner freigeben

Andere Drte

Details

video_ts

Dateiordner

Gendert am: Hedte, 1. Marz 2004,
14:02

i Datei  Bearbeiten Ansicht Favoriten  Extras

 Qu - © ¥ @ P i

Griifie
2KB

12 KB

12 KB

44 KB

556 KB

12 KB

12 KB
115,570 KB

Tvp
Datei

BUP-Diatei
IFO-Datei
WOB-Datei

Datei

BUP-Duatei
IFQ-Datei
WOB-Datei

=%
‘l'c

[

& Chjekt(e)

4 Arbeitsplatz

11.50 Im Video_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Es ist vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen. Die Da-
teien mit der Endung *.1ro (Information) beinhalten die Informati-
on uber die Kapitelstruktur der Videodaten. Die Videoplayer verwen-
den diese Dateien zum »Zusammensammeln« der Videobestandteile.
Die Dateien mit der Endung *.Bur (Backup) sind Sicherheitskopien

der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung *.vos
(Video Object) enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten ldsst:
Hierbei handelt es sich um MPEG-2-Dateien.

Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte grof sein diirfen,
werden ldngere Filme gesplittet. Sie erkennen diese Splittung an den durch-
nummerierten Dateien — VTS_01_1 und so weiter. Das »Wiederzusammen-
setzen« der Filme wird iiber die IFO-Datei gesteuert. Enthdlt eine DVD meh-
rere Szenen, werden diese ebenfalls nummeriert: VIS_02_1 und so weiter.
Die Szeneniibersicht einer DVD wird im ersten Film gesichert: VTS_01_0.
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