Vorwort

Haben Sie vielleicht einen neuen Rechner erworben, auf dem CorelDRAW Essentials 2
installiert ist? Vielleicht haben Sie noch gar nicht bemerkt, welcher,,Schatz” lhnen da-
mit zur Verfligung steht.

CorelDRAW Essentials ist nadmlich der kleine Bruder von CoreIDRAW. CorelDRAW ist ein
sehr leistungsfahiges Grafikprogramm, mit dem Sie leicht Druckerzeugnisse wie Plaka-
te, Briefbogen oder Visitenkarten gestalten konnen.

Zum Programmpaket gehort auBerdem Corel Photobook, das Sie fiir die Bearbeitung
von Fotos verwenden kdnnen. So lassen sich damit Bilder optimieren oder mit diver-
sen Effekten verfremden.Um eine grof3e Anzahl von Bildern zu verwalten, kénnen Sie
Corel PhotoAlbum verwenden. Hier werden viele interessante Zusatzoptionen angebo-
ten, die ich Ihnen in diesem Buch auch nadher vorstellen werde.

In diesem Buch stelle ich Ihnen an vielen praktischen Workshops die Méglichkeiten vor,
die Sie mit den einzelnen Programmen haben. Die praxisnahen Workshops sollen |h-
nen zeigen, dass der Umgang mit CoreIDRAW Essentials gar nicht so schwer ist, wie der
erste Blick vermuten lasst. Alle Funktionen konnen auf knapp 300 Seiten nicht be-
schrieben werden - was aber wirklich wichtig ist, wird beschrieben.

Falls Sie Gbrigens eine CoreDRAW-Vollversion besitzen, kdnnen Sie die Workshops die-
ses Buchs ebenfalls nutzen. Nur wenige der Arbeitsschritte unterscheiden sich.

Die Bilder und Projektdateien, die ich verwendet habe, finden Sie librigens unter der
Webadresse http://www.franzis.de.So konnen Sie leicht alle Workshops dieses Buchs
nacharbeiten.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs nur noch wenige Fragen zum The-
ma. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne lGiber gradias@t-online.de an mich
wenden. Oder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche lhnen viel Spal mit CoreIDRAW Essentials 2 und diesem Buch.

Michael Gradias
im Oktober 2004
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Ein Rundgang durch Essentials 2

CorelDRAW Essentials 2 ist ein leistungsstarkes Vektorgrafikprogramm. Sie kbnnen damit
alle géngigen Gestaltungsaufgaben erledigen. Wegen der Funktionsvielfalt ist fiir einige
Anwender der Einstieg in das Programm nicht immer leicht.

In diesem ersten Kapitel wollen wir Ihnen die Arbeitsoberfldche des Programms vorstellen
und die einzelnen Bedienelemente erldutern. Sie werden schnell merken: Ganz so kompli-
ziert, wie es zundchst aussieht, ist die Bedienung gar nicht. Einige Klippen in der
Bedienungslogik miissen Sie aber erst einmal (iberwinden.

L]
_I ({CL(e \!/
CorelDRAW Essentials 2 ist seinem,groBen Bruder” CoreDRAW 11 sehr
ahnlich. Falls Sie also spater einmal,aufriisten” wollen, fallt der
Umstieg leicht.

1.1 CorelDRAW Essentials starten

Wenn Sie CoreIDRAW
Essentials mit den

Standardeinstellun- COREL

geninstalliert haben, DRAW

finden Sie im Corel- Essentials 2 :

DRAW Essentials 2- orefnapier Adressetiatten

Ordner des Windows- et

Start-Mends auch den Kalender u,,,,;,mmm

Eintrag Quick Start. erketten e
Karten Dista Aufgabe baginnen

Im abgebildeten Arkindgungen

Dialogfeld wird die zu ot

erledigende Aufgabe il

ausgewahlt.

Bild 1.1 Das Quick Start-Dialogfeld
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1 Nach der Auswahl des Themen-
bereichs muss der Link Diese Auf-
gabe beginnen verwendet wer-
den.

CD-/D¥D-Etiketten
Erstellen Sie mit den C0- und DYD-Yorlagen Thre eigenen Etiketten
und Cover,

Diese Qufgabe beginnen

Bild 1.2 Einen Link verwenden

2 Nach dem Aufruf wird CoreIDRAW Essentials automatisch gestartet und das
Dialogfeld zur Auswahl einer Vorlage eingeblendet.

B CorelD! ITIALS J|
| B CorelDRAW ESSENTIALS 7 = =<
Datei Aol Hife
o @ E ) @ ) -
Neu (finen. Speichem. Diuken. | Auwsohueien Kopewen Erflien | Riickadngi % Wiedetherstelon % | Impoieren.  Evpatieren
y o - mw - . S " QK noe A y 4 -
-.ﬂ‘ﬁ;:l e e | @fnT = % e

Ebere:

ApRo

[EVETLET

i

) Briefpapier | [ Etiketten | 6 Umschisge Karten Kalender | [ Arkiindigungen | [¢2 |

CD_Lounge_Cvr
I CD_Loungs LH
CD_Maor_Cvr Keine
B cD_Etikett_Country B tD_Moon Lb Worschau
: verfiigbar
B CD_Etikett_Klassisch CIALAB
CD_Hiile_County ¥ DvD_Kidst_Cwr
B C0_Hiile_klassisch I DvD_Kids1_LbI
B C0_Jazz_Cwi B DvD_kids2_Cwr

i il [#] Grafiken einschl

o
=
2
=
&
]
z
2
]

0K Abbrechen Hife

Objektdetals Objektitformationen

Bild 1.3 CorelDRAW Essentials ist gestartet

3 CorelDRAW Essentials bietet zu den verschiedenen Themenbereichen eine gro-
3e Anzahl an Vorlagen an.

Ist eine Vorlage markiert, wird rechts ein Vorschaubild angezeigt.
Achten Sie darauf, dass darunter die Option Grafiken einschlieBen
aktiviert ist, damit der angezeigte Inhalt beim Offnen eingefiigt
wird.

Grafiken einschiieBen

Bild 1.4 Offnen einer Vorlage
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4 Wenn Sie die OK-Schaltflache anklicken, wird das ausgewdhlte Dokument im Ar-
beitsbereich gedffnet. Sie sehen dann die nachfolgend gezeigte Ansicht — wir
haben ein DVD-Meni ausgesucht.

I Dstel Bearbsten Ansicht  Layout  Anordnen  Effskte  Bitmaps  Text  Fenstsr  Hife RS
& ol _ 71 . (o o
Meu (Offren. Speichein. Drucken. | Ausschreden  Foperen  Eifugen | Fickoanaio \wiederherstellen Importieren...  Exportiersh
e || == @] e a0l =] 05" 8|1t oo
[osime B Co Rl [E] ez ]| #lo = S22 Ee][ e
w1 i ! i i § § i £ Z[ill n————xxm
o] o Ebene: g
| Lt 3
| ks ‘ B[] seite 1 zjf
£ B o8/l |5
)ﬁ £1-[] Hauptseite @
= u =& #10 Hifslnien | B
A @5 # M Desktop %
@57 M Giter 15
2, ¥
] 4 2
2, z
) -
2 &
=
Q
d e,
)
Q-
&,
(]
BT TwenT  F T Seitel Il m| @) [EE L)
>
(99523452 ) @

Bild 1.5 Die geoffnete Vorlage

1.2 Der Arbeitsbereich von CorelDRAW Essentials

Nun wollen wir lhnen die einzelnen Bereiche der Arbeitsoberflache der Reihe nach
vorstellen, sodass Sie sich schnell zurechtfinden. Aber immer der Reihe nach ...

Der Desktop

Den Bereich, in dem Sie Objekte ablegen, nennt man Desktop. Alle Elemente, die sich
innerhalb dieses Bereichs befinden, werden spater auf dem Ausdruck zu sehen sein.

Werden Objekte dagegen nur wahrend der Konstruktion benétigt, kdnnen Sie diese
einfach auBBerhalb des Rahmens ablegen. Diese Objekte werden dann nicht mit aus-
gedruckt.
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Die Lineale

StandardmaBig sehen Sie am linken und obe-
ren Rand des Arbeitsbereichs Lineale. Die Line-
ale dienen zum Messen von Abstanden oder
ObjektgréBen. Die Messung erfolgt standard-
mafig immer von der unteren linken Ecke des
Desktops aus.Das muss allerdings nicht so blei-
ben:

Bild 1.6 Der Desktop

1 Dieser so genannte Nullpunkt in der linken unteren Ecke kann auch auf eine an-
dere Position verschoben werden. Da, wo sich das horizontale und vertikale Li-
neal treffen, wird eine Schaltflache sichtbar, wenn Sie den Mauszeiger darliber
bewegen.Klicken Sie auf diese Schaltflache und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt.

2 Ziehen Sie den Mauszeiger auf die Position, an der Sie den neuen Nullpunkt set-
zen wollen.Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die Anzeige im Line-
al angepasst. Dies sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung rechts.

ot i i w, | e % i § i
k| k| k|

Al A | — o e Al A

o d =H d ' k
A A K A

& 1B Bz
& 2, 2,

Bild 1.7 Den Nullpunkt verschieben

\\\I/ »HN _J

Um den Nullpunkt wieder auf die urspriingliche Position zuriickzu-
setzen, klicken Sie einfach doppelt auf die Schaltflache.



1.2 | Der Arbeitsbereich von CorelDRAW Essentials

Falls Sie die Einstellungen des Lineals verandern wollen, klicken Sie einfach dop-
pelt auf eines der beiden Lineale. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier

werden die Einstellungen vorgenommen.

So kdnnen Sie beispielsweise den Nullpunkt im Bereich Ursprung auch nume-
risch exakt verdndern. Die MalBeinheit der Skalierungsanzeige wird im Bereich
Einheiten angepasst. Hier ist es empfehlenswert, die deutsche Maleinheit Milli-
meter anstatt der standardmafig vorgegebenen amerikanischen Mal3einheit

einzustellen.

‘Optionen

~ Schrittweize verschisben

Gleiche Einheiten fiir horizontales und vertikales Lineal

Gleiche Einkeiten fur Duplik atentfernung, Schiittweite und Lineale

Schirithweite: E@ﬂ ﬁ‘l Giobere Schritweite: 2_-&1' “ 2,54?21_.
Einheiter: | Millimeter Eleinere Schritweite: 2,540 mm / i2 -ﬁ-:

Einheiten-
Horizontal: | Millimeter |v Hinweis: Wenn Sie die hoizontalen

i’ Linealeinheiten dndern, werden die
Wertikal: Millimeter Standard-Zeicheneinheiten eingestellt,

D | Unterteilungen:

Hafizohkal nn | Milimeter 10_ ﬁ Pra Lnt,

Wertikal ED»D ﬁl Millireter [ w/isitere Unterteilungen anzeigen
Lineale anzeigen

[ 0K ] [ Abbrechen ] [

Hilie

Bild 1.8 Anpassen der Linealeinstellungen

4 sie konnen die Lineale sogar auf eine ande- &

re Position verschieben. Klicken Sie dazu ei-
nes der Lineale mit gedriickter (£ )-Taste an
und ziehen Sie es auf die gewlinschte neue
Position.

Bild 1.9 Verschieben des Lineals

17
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5 Wird der Schnittpunkt der Lineale verzogen,
werden beide Lineale bewegt.Nach dem
Loslassen der Maustaste werden die Lineale
auf der neuen Position platziert — dies sehen
Sie nebenstehend abgebildet.

300
i

;

R 0B R 7

v 250
. I

200
I

Bild 1.10 Die verschobenen Lineale

L]
\I/ »» _J

Um die Lineale wieder auf die Ausgangsposition zu verschieben,
klicken Sie mit gedriickter & )-Taste irgendwo doppelt auf das
Lineal. Damit werden beide Lineale gleichzeitig in die Ausgangs-
position zurlickgesetzt.

Die Rollbalken und Seitenzdhler

An der rechten und unteren Kante des Arbeitsbereichs finden Sie Rollbalken, die zum
Verdandern des sichtbaren Teils des Dokuments verwendet werden kdnnen. Dies ist
besonders bei vergroBerten Ansichten sehr nttzlich.

Klicken Sie auf das Feld, bei dem die beiden Rollbalken
aufeinander treffen, wird ein Navigationsfenster eingeblen-
det.Dort kann der sichtbare Ausschnitt des Dokuments
schnell verschoben werden.

Bild 1.11 Ein Navigationsfenster

Links neben dem horizontalen Rollbalken ist der so genannte Seitenzahler unterge-
bracht. Er wird bendtigt, wenn das Dokument aus mehreren Seiten besteht. Sie kon-
nen dann Uber die Registerkarten die gewiinschte Seite aufrufen.
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Alternativ dazu kann die betreffende Seite auch mit den Navigationsschaltflaichen
links neben den Registerkarten aufgerufen werden. Die Schaltflache in der Mitte zeigt
die aktuelle Seite an.

4+ + M Seitel < m >
| 1 won1 eite Q £ mJl

Bild 1.12 Auswahl einer Seite und scrollen im Dokument

Die Farbpalette

Am rechten Rand des Arbeitsbereichs sehen Sie die Farbpalette.
Sicherlich werden Sie dieses Bedienelement sehr haufig benétigen.
Hier werden namlich die Farben fir die Kontur und den Umriss aus-
gewahlt.

Mit den Pfeiltasten unter der Farbpalette kdnnen Sie die Farbpalette
weiterscrollen.

Um eine Farbe fiir die Fillung eines Objekts auszuwahlen, klicken Sie

mit der linken Maustaste auf das betreffende Farbfeld. Mit der rech-

ten Maustaste wird die Umrisslinie eines Objekts mit der angeklick-

ten Farbe versehen. Soll die Fillung oder der Umriss entfernt werden,

wird das erste Kastchen mit dem Kreuzsymbol in der linken Reihe be-

notigt. Bild 1.13 Weiter-
scrollen der Farb-
palette

Wenn Sie ein Farbfeld anklicken und in diesem Zustand einen Moment verweilen,
wird in einem gesonderten Auswabhlfeld eine Auswahl verschiedener Farbnuancen
angezeigt.

Sobald das Auswahlfeld angezeigt wird, kénnen Sie die Maustaste loslassen und ei-
nes der Farbfelder anklicken, um dem aktuellen Objekt die Farbe zuzuweisen. Bei
Grautonen werden in dem Auswahlfeld verschiedene Grauabstufungen angeboten.

IPDEER

- Keine Fullung
Das Objekt hat keine

Bild 1.14 Zusatzliche Auswahlkdstchen mit nuancierten Abstufungen

19
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Die Statusleiste

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs gibt es noch ein Bedienelement, dem Sie Be-
achtung schenken sollten: die Statusleiste. Hier werden zum einen Informationen
Uber das ausgewahlte Objekt angezeigt — wie etwa die Fillungs- oder Umriss-
eigenschaften.

Zum anderen gibt es hier Informationen zum ausgewdhlten Werkzeug. Das ist niitz-
lich, weil beispielsweise auch die notwendigen Aktionen oder etwaige Tasten-
kombinationen angezeigt werden.

Breite: 120,650 Hihe: 120,650 Mitte: [107.882; 78.103] Millimetar Cover Crop Guides auf Layer 1 @' Keine >
(122,245 43,167)  Doppelklicken auf das Hilfsmittel 2um Auswihlen aller Dbjekte; Umschalt + Klicken fiir Mehifachauswahl: At + Kiicken zum Auswahl.. 8 Schwarz Haainie 1

Bild 1.15 Informationen in der Statusleiste

Wenn Sie die Statusleiste mit der rechten Maustaste anklicken, finden Sie in einem
Men einige Optionen zum Anpassen der Statusleiste.

Eine Zeile
Grafie. . ¥|a|zweizsien
Pasition {‘\x\ »

:| Kleine Schaltflache
Mittelgrofe Schaltflache
Grofie Schaltflache

| Nur Bild
Mur Beschriftung

Beschriftung unter dem Bild

Beschriftung rechts vom Bild

[ | Mentileiste

|7| Statusleiste

(| Standard

|7| Eigenschaftsleiste

|Z| Hilfsmittelpalette
Inkernet

Bild 1.16 Anpassen der Statusleiste

Die Meniileiste

Wie bei den meisten Windows-Programmen Ublich, finden Sie am oberen Rand des
Arbeitsbereichs die Mendleiste.

] Core DRAW ESSENTIALS 2 - [Grafik1] =g
@ Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps Text  Fenster  Hilfe - | 5%

Bild 1.17 Die Mentileiste von CorelDRAW Essentials
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In der Kopfzeile wird neben dem Namen des Programms auch der Name der aktuel-
len Datei angezeigt. Ist das Dokument noch nicht gespeichert, wird die Bezeichnung
Grafik1 verwendet.

Auf der rechten Seite der Kopfzeile finden Sie die Windows-typischen Schaltflachen
zum Minimieren und Maximieren des Arbeitsfensters sowie zum SchlieBen des Pro-
grammes.

In den Mens sind - thematisch sortiert - die verschiedensten Funktionen zu finden.
Wegen der Funktionsvielfalt sind einige der Funktionen in Untermenus unterge-
bracht.Links neben den Eintragen werden oft Symbole zur Verdeutlichung der Pro-
grammfunktion angezeigt und rechts daneben werden vorhandene Tastenkombina-
tionen angezeigt.

¥ CorelDRAW ESSENTIALS 2 - [Grafik1]

E Datei  Bearbeiten  Apsicht  Lawout '&r_wndﬂaﬁr Effekke  Bitmaps  Text  Eenster  Hife

Anderungen ba e
Meu Offnen.. Speichem.. Drucken.. ‘3(‘0 Anderungen zuriicknehmen Seite [azchen i “Wiederherstellen:
—— :[107.882 mm_ | ™4[12065  Ausrichten und vertsilen Py YRGS o e
H & p 7EI03mm | F 12065 | a4 diqung ¥ (5 Mach vorn Urnschalt+Eild-auf
W 19 . e Jieren Stra+c &9 Machhinten  Umschalt+Bild-ab
=] [T Gruppierung aufheben Stra+ll @ Eins nach vamn Strg-+Bild-auf
e &% Gruppierung aller Objekte aufheben ) Eins nach hinten~ Strg+Bild-ab
|E| i) Kombinieren Strol S Mor..
fE I Kombination: aufheben Qg Hinter...
ﬁ_ Ll Eormen L L?; Umgekehrte Anordnung
A O In Kurven kanwertieren Strg+0
ﬂ:ﬂ Urnriss in Objekk umwandeln Strg+Umschalt+0
@ Pfad schlisfen b

Bild 1.18 Aufruf von Menufunktionen

Rechts sehen Sie drei Symbole, die denen in der Kopfzeile entsprechen. Hier beziehen
sie sich jedoch nur auf das aktive Dokument. Sie sind niitzlich, wenn Sie beispielswei-
se mehrere Dokumente geoffnet haben.

Die Symbolleisten

Vom néchsten Bedienelement gibt es gleich eine ganze Menge unterschiedlicher Va-
rianten. Drei Symbolleisten sind standardmaBig eingeblendet. Hier erreichen Sie viele
der Funktionen schneller als Gber den,Umweg” Meni. Die Symbole erklaren mehr
oder weniger deutlich die Funktion, die Sie damit aufrufen kénnen.

Die obere Symbolleiste ist die so genannte Standard-Symbolleiste, in der die Stan-
dardfunktionen - wie etwa das Offnen oder Speichern von Dateien - angeboten wer-
den.Die Symbolleiste darunter ist etwas Besonderes.
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Die Eigenschaftsleiste dndert namlich — je nach verwendetem Werkzeug - ihr Ange-
bot.Es werden immer diejenigen Funktionen bereitgestellt, die fiir das aktuelle Werk-
zeug bendtigt werden. So sehen Sie in der Abbildung die Funktionen fur das Text-
Werkzeug.

] CorelDRAW ESSENTIALS 2 - [Grafik1]
@ Datei  Bearbeiten  Apsicht  Layout  Anordnen Effekte Bitmaps  Text  Fenster

ﬁ@@@‘&ﬁ@

Meu Offren.. Speichemn.. Drucken.. Suzschneiden  Kopleren  Einfligen Riickga
|c|;3mantﬁardeekm |l] 24 [v|| B I ﬂj|!_5=5|<§ el as 1T|F n

Bild 1.19 Zwei der verfligbaren Symbolleisten

Wenn Sie weitere Symbolleisten einblenden wollen, kdnnen Sie einfach mit der rech-
ten Maustaste auf eine Stelle der Symbolleiste klicken, an der sich keine Schaltflache
befindet.

In einem Kontextmeni kdnnen Sie dann Symbolleisten ein- oder ausblenden. Sechs
verschiedene Symbolleisten werden hier angeboten. Sie sehen dies in der nachfol-
genden Abbildung. Uber das Anpassen-Menii kénnen Sie beispielsweise einstellen,
ob die Schaltflachen mit einer erlduternden Beschriftung versehen oder nur das Sym-
bol angezeigt werden soll.

So wird im folgenden Bild bei der oberen Symbolleiste die Beschriftung angezeigt,
bei der Hilfsmittelpalette dagegen nicht.

5. e & Iy . Al z &
fuzschneiden  Kopieren Einfligen Riickgangig: Seite lozchen \wWiederherstellen Importier
. Anpassen o =rischaftsleista-Sym =
E -Anﬁasm = qut?ﬁ]."%fts I |1| Kleine Schaltflache
_lil Menules.te 120 00 20 Mittelgralie Schalkflache
'H':il Sl b ' ' Grofe Schaltflache
«| Standard — -
W ; | 0|&€$§§d S
| | Eigenschaftsleiste e -

Mur Beschrift
—| | HiFsmittelpalette ur Beschriftung
T Beschriftung unter der Bild
Beschriftung rechts vom Bild

Bild 1.20 Optionen fir die Symbolleisten

Eine weitere Symbolleiste ist auch etwas Besonderes: die so genannte Hilfsmittel-
palette, die standardmaRig am linken Rand des Arbeitsbereichs angeordnet ist. In die-
ser Symbolleiste werden die Werkzeuge aufgelistet, die CoreIDRAW Essentials anbie-
tet. Daher werden Sie diese Symbolleiste sehr hdufig benétigen.
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Da es sehr viele verschiedene Werkzeuge

gibt, werden einige in so genannten Flyout-
Menus zusammengefasst. Sie erkennen dies

an einem kleinen Dreieck unten rechts in
der Schaltflache.

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird

das Flyout-Menl mit den erweiterten Funk-

tionen gedffnet. Sie sehen dies im rechten
Bild.

Die Hilfsmittelpalette ist standardmafig als
frei schwebende Symbolleiste zu sehen. Sie
kénnen die Hilfsmittelpalette aber auch an
der linken Seite der Arbeitsflache,an-
docken”.

Bild 1.21 Die Hilfsmittelpalette und ein
Flyout-Menii

Klicken Sie dazu in den Kopfbereich der
Symbolleiste und halten Sie die linke
Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie dann die Symbolleiste mit ge-
driickter Maustaste an die Kante des
Arbeitsbereichs, bis Sie die nebenstehend
links gezeigte Vorschaulinie sehen.

Nach dem Loslassen der Maustaste wird
die Symbolleiste angedockt. Sie nimmt
dann weniger Platz im Arbeitsbereich in
Anspruch.

Bild 1.22 Andocken der Hilfsmittelpalette
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Die Andockfenster

Ein Bedienelement ist Corel-spezifisch: die Andockfenster. Hier werden umfangreiche
Funktionen angeboten, die in Dialogfeldern nur schwer unterzubringen sind. Da die
Andockfenster auf- und zugeklappt werden kénnen, benétigen sie nur wenig Platz
auf der Arbeitsoberflache.

StandardmaBig wird an der rechten Seite des Arbeitsbereichs das Andockfenster
Objekteigenschaften eingeblendet.

ster

Die verfuigbaren Andockfenster sind

13 4 | = A
Eiaig e @& im Meni Fenster * Andockfenster auf-
d Layer 1 o o gelistet - es sind eine ganze Menge.
-] seite 1 T T
 BoS/H et T g Es kénnen auch mehrere Andock-
B-C] Havptseite = 2 fenster gedffnet werden, die dann
[ =& & [ Hilfslinien 0 g . )
- 5 2 Il Desktop 4 = Uber Registerkarten verwaltet wer-
@ Zh 210 Gitter = = den.
M T , .
2 2 Nebenstehend sehen Sie rechts die
z z zugeklappte Variante. Sie kénnen
5 H die Andockfenster mit einem Klick
& = auf die Pfeilschaltflache oben links

auf- und zuklappen.

Bild 1.23 Die Andockfenster

Die Andockfenster kénnen auch als frei schwebende Variante eingesetzt werden. Hier
gibt es eine interessante Option, damit sie dennoch platzsparend sind.

1 Klicken Sie in die Kopfzeile des Andock-

3 = | x
[= L
—= E e | fensters und halten Sie die linke Maustaste
Layper 1 g gedriickt.
B[] seite 1 ‘T
N Y= N T
H {[~]
B[] Hauptseite oz
B =& & 171 Hifslinien g
i@ # Il Desktop =
L. @& # M Gitter =

Bild 1.24 ,Greifen” des Andockfensters

2 Ziehen Sie das Andockfenster mit gedrickter Maustaste auf die gewUinschte Po-
sition auf der Arbeitsoberflache. Wenn Sie die Maustaste loslassen, entsteht ein
frei schwebendes Fenster, das in seiner Gro3e an den Randern skaliert werden
kann.
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Objekt-Manager

Q Db|ekte|gensc_| ﬁ'@ Objekt-t anager
EE .
B[] seite 1
[ Eod s Layver
B[] Hauptseite
Bl-=& # HiFslinien
i @ 5 I Desktop
b S 21 Gitter

Bild 1.25 Ein frei schwebendes Andock-
fenster

_I €K« \l/

Es geht auch noch schneller und einfacher: Klicken Sie einfach doppelt
in den Kopfbereich des Andockfensters.So wird es ebenfalls zum frei
schwebenden Fenster. Ein erneuter Doppelklick,,dockt” das Andock-
fenster wieder am Rand der Arbeitsflache an.

3 UmPlatzzu sparen, klicken Sie auf den nach oben zeigenden Pfeil rechts oben
in der Kopfzeile des Fensters. Damit,rollen” Sie das Fenster auf.Es bleibt nur
noch ein schmaler Streifen Gbrig.

Dort werden die Registerkarten der ge- Objekt-Manager | x
offneten Andockfenster angezeigt. Au- W| 1fe Dhiek[.Manager|
Berdem wird die Fu3zeile des aktuellen Ehene: ﬂ|
Andockfensters abgebildet. So kann das
gewtinschte Andockfenster schnell
wieder gesffnet werden, wenn Sie eine Bild 1.26 Ein aufgerolltes Andockfenster

Funktion benutzen wollen.

1.3 Die Bedienelemente von CorelDRAW Essentials

Nachdem Sie den Arbeitsbereich kennen gelernt haben, werden wir lhnen nun die
einzelnen Bedienelemente des Programms vorstellen. Leider gibt es in CoreDRAW
Essentials eine ganze Menge davon - deshalb ist das Einarbeiten gelegentlich nicht
ganz einfach. Aber immer der Reihe nach.
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Die vielen Gesichter des Mauszeigers

Dem Mauszeiger kommt in CoreIDRAW Essentials eine grof3e Bedeutung zu. Am Sym-
bol des Mauszeigers erkennen Sie namlich meist die Funktion. Der Mauszeiger ver-
wandelt sein Aussehen, je nachdem welche Funktion Sie aufgerufen haben.

Wenn Sie beispielsweise das Auswahl-Werkzeug aktiviert haben, kann das markierte
Objekt gedehnt, gestaucht oder skaliert werden.Welche Aktion méglich ist, zeigt der
Mauszeiger an. So sehen Sie nachfolgend links die Méglichkeit des Dehnens. Rechts
wurde das Werkzeug Interaktive Flllung ausgewahlt — dort sind ganz andere Symbo-
le zu sehen.

Bild 1.27 Verschiedene Mauszeiger symbolisieren die verfligbaren Optionen

Das Kontextmenii

Eine weiteres Bedienelement ist das Kontextmen, das mit einem Klick der rechten
Maustaste gedffnet wird. Hier werden unterschiedliche Funktionen in dem Menii be-
reitgestellt - je nachdem, was fir ein Objekt Sie ausgewahlt haben.

In dem Men sind dann die wich-
tigsten Funktionen fur das mar-
kierte Objekt aufgelistet — wie
etwa das Kopieren oder Aus-
schneiden eines Objekts.

(|Cr In Kurven konyertieren Strg+Q
n @ Kombinieren Strg+L

Strg+2
Strg+¥x

Strg+C
Lischen

Bei der Auswahl mehrerer Objek-
te werden dann zusatzliche Funk-
i tionen angeboten, wie etwa das
B ity Gruppieren von Objekten.So
kann auch das Kontextmenii vie-
le verschiedene Gesichter haben.

Anordnung

Bild 1.28 Das Kontextmen bei der Auswahl von
zwei Objekten
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Frei schwebende Flyout-Meniis

Die Flyout-Menus wurden ja schon erwdhnt - in der aktuellen Version gibt es recht
viele davon.Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment Uber einer Schaltflache
verweilen, wird ein Hinweisschild eingeblendet.

Hier kdnnen Sie eine Beschreibung der Funktion fE f
und ein eventuell vorhandenes Tastenkirzel able- |
AT

sen.
Bild 1.29 Ein Hinweisschild in
einem Flyout-Menu

HilFsrnittel 'Form' (F10)

Flyout-Menus kénnen Ubrigens leicht in eine frei schwebende Symbolleiste umge-
wandelt werden. Dies ist immer dann sinnvoll, wenn eine bestimmte Funktion aus ei-
nem Flyout-Meni haufiger benétigt wird.

Pl A A &

de Symbolleiste umwandeln wollen, klicken Sie
den linken Rand des Flyout-Menis an und halten
Sie die linke Maustaste gedriickt.

1 Wenn Sie ein Flyout-Mend in eine frei schweben- ‘

Bild 1.30 Umwandlung eines
Flyout-Mens ...

2 Ziehen Sie dann das Flyout-Men{ mit gedriickter linker
Maustaste an die gewiinschte Position auf der Arbeits-
flache.Nach dem Loslassen der Maustaste wird die
Symbolleiste abgelegt.

Formbearbei...

Bild 1.31 ...in eine frei
schwebende Symbol-
leiste

3 Das Flyout-Meni bleibt Gbrigens nach dem Herausziehen erhalten.Um die frei
schwebende Symbolleiste wieder zu schliel3en, klicken Sie einfach auf das
Kreuzsymbol in der oberen rechten Ecke.

Arbeiten mit Dialogfeldern

Da fur einige Funktionen und Werkzeuge sehr viele Einstellungsmoglichkeiten vor-
handen sind, werden diese oft in den so genannten Dialogfeldern angeboten. Die In-
halte der Dialogfelder unterscheiden sich - je nachdem, welche Funktion Sie aufgeru-
fen haben.Bei den Umrissattributen sieht das Dialogfeld beispielsweise folgender-
mafen aus:
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Umrissstift W

Fleile

Farbe:
Breite:
[1417 mm [ ] | Milimeter  [v]
Shil: [ ot o ] [ - ™ ]
Optioren Optionen
[ b |
Kalligrafie-
— Dehnen: S pitzenfaorm:
~ Ecken - Linienenden I'IDD ﬁ:z

(ol WEON
O s | O e Lo o
O o O mmm

[ Hinter Fiilung [] Mit Bild skalieren

[ ok [ abbrechen | [ Hite |

Bild 1.32 Ein Dialogfeld mit vielfdltigen Optionen

Wenn die eingestellten Werte
dem aktuellen Objekt zuge-
wiesen werden sollen, verlas-
sen Sie das Dialogfeld mit der
OK-Schaltflache.

Sollen die Einstellungen ver-
worfen werden, verwenden Sie
die Abbrechen-Schaltflache.

Dass ein Dialogfeld gedffnet
wird, erkennen Sie zum Beispiel
an den drei Punkten hinter ei-
nem Men{eintrag.

Bild 1.33 Drei Punkte zeigen an,
dass die Optionen in einem
Dialogfeld angeboten werden

@ Urntiss m
New  Offnen... Speic};‘l Erweitert Kopieren  Eind
e | T R S |
Hii]13 T mm | *H162 g‘ Farben kalibrieren 1 & | :;
(100 | 3 ‘110-@ Gangzseitenvorschau F2 = -
| ! Seitensortierungs-Ansicht 15|D
Rg g Gitter
S HilFslinien
A An Gitker ausrichten Skrg: T
z = An Hilfslinien ausrichten
‘Text formatieren
Zeichen | Absatz || T abulataren || Spalen || Eﬂeklel
Schuift Unterstrichen: =]
Durchgestrichen: [,
Uberstrichen: =]
i £ GroBschreibung:
Shpt Pastion: | (Keirel v
“eilageiung
« ] % der =] % der =8 =
N | | Punktardfe | Punktaraie & ‘ _I Girad
Bereichsunterschneidung: | —iZAbstand
Abbrechen Ubemehmen |[{S

%) Wie bei Windows-Pro-

grammen Ublich, werden
die Funktionen auch bei
CorelDRAW Essentials
thematisch sortiert auf
verschiedenen Register-
karten prasentiert.

Nebenstehend sehen Sie
als Beispiel das Dialogfeld
der Textformatierung.

Bild 1.34 Ein Dialogfeld mit
mehreren Registerkarten
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Bei den Optionen wird eine andere Windows-typische Gliederung eingesetzt. Hier
werden die Kategorien hierarchisch aufgebaut. Die Kategorien werden so auf- und
zugeklappt, wie Sie es vom Windows-Explorer kennen.

'Ep#lo nen w

= skt
(&) Mormales Papier () Etiketten

Layout
Etikett () Hochiomat (&) Querformat

e Papier: | US-Letter M

“ Lineale
Breite: i279.4 -ﬁ-| | Hillimeter M

Hihe: 121 54 -@ Millmeter

[ Mur Gribe der aktuellen Seite Sndem

Auflisung: 300
Bandanschritt, 0.0 -E- HMillimeter

[ Druckereinstellung ] [ﬁngepassle Seite spei;ham]

Seiterrahmen hinzufiigen

[ ok | [ abbechen | [ Hife

Bild 1.35 Die Optionen sind hierarchisch gegliedert

Die grafischen Listenfelder

Oft werden lhnen grafische Listenfelder begeg-
nen.Ein Vorschaubild zeigt den aktuellen Status
an. Der Pfeil rechts neben dem Vorschaubild

symbolisiert, dass weitere Optionen verflgbar
sind Bild 1.36 Ein grafisches Listenfeld

Wenn Sie auf das Vorschaubild oder den Pfeil kli-
cken, werden in einer Liste die verschiedenen
Optionen angeboten. Listenfelder kdnnen sehr
unterschiedlich aussehen. So sehen Sie neben-

Farbe:
Breite:

stehend die Farbpalette. 411 mm
Siil

| Umrissstift

Die Auswahl wird durch die Vorschaubilder er-
leichtert.Nach der Auswahl wird das Vorschau-
bild im Listenfeld entsprechend aktualisiert.

Bild 1.37 Ein Listenfeld

v
e

29
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Die Listenfelder

o Bei anderen Optionen wer-
RiticGn: den Textinformationen in
100 T der Liste angezeigt. Dies ist
Fica: Punl beispielsweise bei den
Funkt MaBeinheiten der Fall.
Fixel
Siilzlirtu; Didot Die Bedienung entspricht
FL der der grafischen Listen-
Yard felder.Nebenstehend se-
;:gﬁ;eter hen Sie eine auf- und eine
Meter zugeklappte Variante der
Kilometer Listenfelder.
: | Einheiter: | Millm... [v|

Bild 1.38 Ein auf- und ein zugeklapptes Listenfeld

Neues Objekt einfiigen B2 Eine andere Listenart

. u vor:
kommt nur selten vor
Objekttyp: 0k ] B i i
e Hier werden in einem
Adabe lustrator Attwork 3.0 Abbrechen groBeren Bereich ver-
) Aus Datei erstellen Adobe Photoshop Elements Image

Adbbe Phatashop Image schiedene Eintrage zur
Corel BARCODE 12.0 }
Auswahl bereitgestellt.

5) Neu erstellen

Corel Corel Photobook-Bildobjekt ] 44 Symbl
Corel FPHOTO-FAINT 12.0Image IR
CorelDRAW 12.0 Exchange Graphimﬂ

Ergebniz

Fiigt ein neues Ac!obe Acrobat-Dokument-Objekt

EE inlhr Dokument gin.

Bild 1.39 Eine Liste zur Auswahl einer Option

Mit Eingabefeldern arbeiten

Eingabefelder kommen in CoreIDRAW Essentials sehr haufig vor.Es werden hier
allerdings sehr unterschiedliche Typen angeboten. Bei den ganz einfachen Eingabe-
feldern kénnen Sie beispielsweise Bezeichnungen eintippen. Die Bestatigung der Ein-
gabe erfolgt dann meist mit der (< J-Taste.



1.3 | Die Bedienelemente von CorelDRAW Essentials 31

Seite umbenennen

Mame der Seite;

[ ok | [ Abbrechen |

Bild 1.40 Ein einfaches Eingabefeld

Komplexere Eingabefelder geben Werte vor, die durch Eintippen von anderen Werten
verandert werden konnen. Das Zoom-Feld ist eine Kombination aus Listenfeld und
Eingabefeld.

Sie kdnnen einen Wert aus der Liste aussuchen - ist der ge-

winschte Wert nicht vorhanden, kdnnen Sie ihn eingeben. Kli- 96% st
cken Sie dazu in das Eingabefeld und tippen Sie den neuen Wert
ein. Bild 1.41 Eine

Kombination von
Listen- und Eingabe-
feld

Bei den Eingabefeldern, bei denen nummerische Werte erforderlich sind, ist wahlwei-
se das Eintippen des Wertes sowie das Erhohen oder Reduzieren des Wertes mit den
Pfeilschaltflachen moglich.

Gelegentlich sind die Pfeiltasten auch nebenei-
nander angeordnet, wie Sie nebenstehend
rechts sehen kdnnen.

@-5.2,54 mm ud

Bild 1.42 Unterschiedliche Wert-
Eingabefelder

L]
_' LK«

i
Sind die Pfeilschaltflachen tbereinander angeordnet, kann der Wert

auch verstellt werden, indem Sie den Steg zwischen den Schaltflachen
mit gedriickter Maustaste verziehen.

Es kommt auch vor, dass die Verdanderung der Werte Uber einen Schieberegler, der
mit einem Klick auf das Symbol rechts neben dem Eingabefeld getffnet wird, erfol-
gen kann.
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¢ 100 Eine zweite Variante
—AE sehen Sie nebenste-

; hend rechts abgebil-

det - dort ist der

Schieberegler links ne-

ben dem Eingabefeld

angeordnet.

Mame:

Schwarz _

Bild 1.43 Anderungen {iber einen Schieberegler

Die Optionsfelder

Bei Windows-Programmen ist es Ublich, dass zwei verschiedene Typen der so ge-
nannten Optionsfelder angeboten werden. Die Optionsfelder sind zur Verdeutlichung
meist zu Gruppen zusammengefasst, die mit einem Rahmen umgeben sind.So sehen
Sie gleich, welche Optionen zusammengehdéren.

Optionsfelder, bei denen Kastchen angezeigt werden, lassen eine Mehrfachauswahl
zu.Markierte Optionsfelder werden mit einem Haken versehen.

Sind runde Kontrollkdsten zu sehen, kann nur eine der angebotenen Optionen mar-
kiert werden.

Hier mussen Sie sich also ent-
scheiden, welche der Optionen
Sie anwenden wollen. Die ausge-

wadhlte Option wird mit einem ge-
Bild 1.44 Verschiedene Optionsfelder fullten Kreis angezeigt.

[ Gitter anzeigen (5) Gitter alz Linisn anzeigen
[ & Gitter ausrichten ) Gitter als Punkte anzeigen

Erweiternde Schaltflachen

Hier und da begegnen lhnen Schaltflaichen, mit de-
nen Sie Menis mit weiteren Funktionen 6ffnen kon-
nen.

x| |
Umnrissfarbe einstellen
Fiillungsfarbe einstellen

Palette 3

Bearbeiten 3

Manchmal zeigen die Schaltflaichen einen Pfeil - bei
der Farbpalette ist es zum Beispiel eine Schaltflache
mit dem abgebildeten Motiv.

v Als Standard dbernehmen
Farbnamen anzeigen
Zum AnFang
Zum Ende

Bild 1.45 Ein erweiterndes Menu mit zusatzlichen Funktionen

Bei den Bildeffekten erreichen Sie tiber die Pfeilschaltflache ein Menu mit allen ande-
ren Effekten, sodass ein schneller Wechsel moglich ist.
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=l
J
3D-Effekte 3
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Bild 1.46 Ein anderes erweiterndes Menu

Arbeiten mit Vorschaubildern

Vorschaubilder kommen in CoreIDRAW Essentials oft vor und sind sehr ntitzlich. So
erkennen Sie schnell, um welche Funktion es sich handelt oder wie ein Ergebnis aus-
sehen kdnnte.

Die Vorschaubilder sehen sehr unterschiedlich aus. Kalligrafie

Einige sind simple Symbole - andere sind aufwan- T DN ieepicn
dig gestaltet. B

Niitzlich sind Vorschaubilder zum Beispiel, wenn es AL l

377 @ °
darum geht, wie eine Spitzenform gestaltet wird. ,_’..ﬁl

Bild 1.47 Ein einfaches Vor-

schaubild
Beim Zuschneiden von Formen sind die Vorschaubilder " x
schon komplexer, wie die nebenstehende Abbildung [Zuschesicen &
belegt.
Zuzchneiden:

v

Original beibehalten:

Bild 1.48 Ein komplexeres Vorschaubild

33
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n Skizzenbuch X Wenn es zum Beispiel darum geht, Datei-
—@ inhalte zu erkennen, werden farbige Vor-
. schaubilder verwendet.
|9 Kaitel 3 > @
B e

Spunktcdr bezier. cdr

graz.cdr hintergrund. cdr

k.alligra. c:dr kmedien. cdr

Bild 1.49 Farbige Vorschaubilder

Ein kurzes Resiimee
Sie haben es bemerkt: CoreIDRAW Essentials ist ziemlich vielschichtig zu bedienen.

In diesem Kapitel haben Sie alle maBgeblichen Bedienelemente kennen gelernt. Die
vielen verschiedenen Bedienelemente machen das Arbeiten nicht gerade Ubersicht-
lich. Aber keine Bange:In den Workshops der folgenden Kapitel werden wir nur noch
die wirklich sinnvollen und niitzlichen Bedienelemente verwenden.



Ein Kalenderblatt gestalten 2

In diesem Kapitel soll anhand einer Vorlage ein Kalenderblatt entworfen werden.
CorelDRAW Essentials liefert zahlreiche Vorlagen fiir Kalenderbldtter mit.

Wir werden in diesem Workshop Bestandsteile einer Vorlage anpassen und veréndern. Die-
se Vorgehensweise ist durchaus tiblich — schlie8lich muss ja das Rad nicht stdndig neu er-
funden werden.

Bei diesem Workshop werden Sie auch die Bedienung von CorelDRAW Essentials 2 ndher

kennen lernen. Viel Spal3!

2.1 Offnen einer Vorlage

Starten Sie CorelDRAW Essentials und rufen Sie die Funktion Vorlage aus dem Start-
Dialogfeld auf.

Soll dieses Dialogfeld bei kiinftigen Programmstarts nicht mehr angezeigt werden,
deaktivieren Sie die Funktion Diesen Bildschirm beim Start anzeigen.

Neue Grafik Letzte Datei offnen Grafik Gffnen

VYorlage CorelTUTOR

Beginnen Sie eine neue Grafik mit der WYorlage Threr Wahl.
Wahlen Sie eine von zahlreichen professionellen Gestaltungsvarlagen.

Diezen Bildschim beim Start anzeigen

Bild 2.1 Offnen einer Vorlage
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1 Nachdem Bestatigen werden im folgenden Dialogfeld verschiedene Themen-
bereiche fur die Vorlagen angeboten.Wechseln Sie zur Registerkarte Kalender.
Wir haben uns hier die Vorlage December ausgesucht. Das Vorschaubild rechts
zeigt vage das Erscheinungsbild an. Details sind hier aber nicht erkennbar.

2 Achten Sie darauf, dass die Option Grafiken einschlieBen aktiviert ist. Ansonsten
wird ndmlich ein leeres Dokument gedffnet, in dem dann lediglich die Stile und
Ahnliches vorhanden sind.

F.alender

|_|} Briefpapi_er." Etiketten " ] Umschlage || @l Kar_ter]J

E Leeres generisches CorelDRahw-D okument FEERLARY

B aPRIL I floraldesign
B auGusT B flawerpat

E beverages E flowerpats
'g' BLAME E greenflowers
E Bunnies E heartflower
B palva B house

B Janusry
Juy

v

D Grafiken einschlisben

[ ok J[ abbrecken [ Hite |

Bild 2.2 Auswahl der Vorlage

-
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Es kann schon passieren, dass Sie verschiedene Vorlagen 6ffnen
mussen, ehe Sie etwas Passendes gefunden haben. Bei einigen
Vorschaubildern ist némlich nicht allzu viel zu erkennen.

3 Wenn Sie die OK-Taste anklicken, wird die Vorlage samt Inhalt ge6ffnet. Sie se-
hen dann im Arbeitsbereich die nachfolgend abgebildete Anordnung.

Es sind einige Aufgaben bei dieser Vorlage zu erledigen. So wurde beispiels-
weise nur nichts sagender Blindtext verwendet. AuBerdem erkennen Sie in der
Eigenschaftsleiste, dass englische Maf3e verwendet wurden. Damit kénnen Sie
hierzulande naturlich nicht sehr viel anfangen ...

Aber immer der Reihe nach.
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Bild 2.3 Die geoffnete Vorlage

2.2 Das Dokument vorbereiten

Vor dem Beginn der eigentlichen Gestaltungsarbeit sind einige vorbereitende
Aufgaben zu erledigen.

Als Erstes soll das Seitenformat umgestellt werden. Das Kalenderblatt soll im DIN-
A4-Format gestaltet werden. Dieses Mal finden Sie als Vorgabe im ersten Listen-
feld der Eigenschaftsleiste.

.l
!I «KK« @

Da die Eigenschaftsleiste die Funktionen je nach markiertem
Objekt und Werkzeug anpasst, mussen Sie darauf achten, dass das
erste Werkzeug in der Werkzeugleiste markiert wurde. AuBerdem
darf kein Objekt markiert sein. Nur dann werden namlich die
Seiteneigenschaften angezeigt.
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In dem Listenfeld werden diverse verschiedene
Seitenformate zur Auswahl bereitgestellt.

@ Datei  Bearbeiten  Anpsic

Meu Cffnen.. Speichem...

Angepasst : ﬁ

Angepasst
Dia 1
U5 -Letter
15-Legal

1J5-T abloid
|J5-StatementH alf
U5-Executive
Spiralfalz
Dioppelzeiten

ﬁ Breithlatt

A

Al

442

I

Bild 2.4 Anpassung des Seitenmalles

Wollen Sie individuelle Seiteneinstellungen verwenden, kénnen Sie die Funktion Lay-
out « Seitenoptionen aufrufen.Im abgebildeten Dialogfeld gibt es zahlreiche Optionen
zur Seiteneinstellung. So konnen Sie hier beispielsweise freie Seitenmalle einstellen.
Aktivieren Sie in diesem Fall die Option Querformat, damit das Kalenderblatt im Quer-
format angeordnet wird.

() Etiketten

() Hochiormat (& Querformat

Papier: |A4
Breite: 237.0 -E- Milimeter
Hahe: Millimeter

[ Mur Grigke der aktuelien Seite Sndem

Auflasung: |ﬁ )|
Bandanschnitt: Millimeter

[ Druckereinstelung ] L&nggjassle Seite speichem]

[_ok || abbrechen | [ Hille ]

Bild 2.5 Anpassung des SeitenmaBes tiber die Funktion Layout « Seitenoptionen
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Nach dem Bestatigen dndert sich die Ansicht im Arbeitsbereich. Da das nun ver-
wendete Seitenmal3 groBer ist, fullen die Objekte das Blatt nicht mehr so stark aus

wie zuvor.
50 [ &0 100 150 200 250 300 350 Mofllimetar
e Il 1 Il L i Il 1 Il Il [j
-~
£
E1H +  1yoni + M Seitel |E @ﬂ

Bild 2.6 Das Kalenderblatt im DIN-A4-Format

Falls Sie das Format tber @ Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen EFF
das Listenfeld ausge- 3
wahlt haben, kénnen Sie Meu Offnen..  Speichem.. Drucken.. ‘ Busschneden
Ubrigens das Querfor- Er— —

A . 54 L] 2311”1—@% 2 |ﬂ'ﬂ' Einh
mat Uber die abgebilde- 132100 m =0

. X o= A0 0

te Schaltflache einstel- : Cuerformat

len.
Bild 2.7 Anderung der Papierlage

Die MaBeinheiten einstellen

Auch die MaBeinheiten sind auf das engli- o 0 |
sche Mal eingestellt. Daher sind die Anga- ‘ |E”Q‘ bl
ben im Lineal standardmaBig auf Zoll ein-
gestellt. Mit dem Andern in das DIN-A4-
Format wird die Maf3einheit auf das deut-
sche Maf3 Millimeter umgestellt. Sie kon-
nen die MaBeinheiten im gezeigten Lis- Bild 2.8 Anderung der MaBeinheiten
tenfeld verdndern.

A0
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Das Lineal nutzen

Falls Sie keine Lineale am oberen und linken Rand des Arbeitsbereichs sehen sollten,
mussen Sie die Funktion Ansicht « Gitter und Lineal einrichten aufrufen.In der Rubrik Li-
neale kann mit der Funktion Lineale anzeigen namlich die Ansicht aktiviert oder deak-
tiviert werden.

E! seite

- Schithweize verschieben

Schrithweite: Grobere Schrithweite: « 0,508 ram
Einheiter: i.h_1illimeter — T Kleinere Schrittweite: 0,508 mm 4

Gleiche Einheiten fur Duplikatentfernung, 5 chrittweite und Lineale

-Einheiten
Horizantal: | Milimeter v Hinweis: ‘wenn Sie die horizontalen

] e — Linealeinheiten Snderm, werden die
Wertikal: | Millimeter v Standard-Zeicheneinheiten eingestellt.

Gleiche Einheiten fiir horizontales und vertikales Lineal

~ Urzprung | Unterteilungen:

Harizantal: Millimieter Pro Unt.
Werlikal: Millimeter Weitere nterteilungen anzeigen

Lineale arzeigen

[ ok ][ Abbechen | [ Hile |

Bild 2.9 Aktivieren der Linealansicht

Die Lineale sind sehr nitzlich und wichtig. Sie geben lhnen eine Orientierungshilfe
Uber die Gro3enverhaltnisse von Objekten.

Bewegen Sie den Mauszeiger im Arbeitsbereich,
erkennen Sie an den gestrichelten Linien im Lineal,
wo Sie sich befinden.

So kdnnen Sie beim Konstruieren oder Transfor-
mieren von Objekten gut die Orientierung behal-
ten.

Bild 2.10 Gestrichelte Linien
zeigen die aktuelle Position an

Die Skalierung des Lineals ist nicht starr.Wenn Sie die Ansichtsgré3e verandern, wird
im Lineal die Skalierung entsprechend angepasst. So finden Sie beispielsweise bei ei-
ner Ansichtsgrof3e von 300 % die nachfolgend abgebildete Skalierung vor.
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Bild 2.11 Bei groBerer AnsichtsgréBe wird die Skalierung verfeinert

Die geeignete Ansichtsgroe einstellen

Beim Offnen der Vorlage wurde die AnsichtsgréRe automatisch so eingestellt,
dass das gesamte Dokument zu sehen ist. Da Sie in diesem Fall allerdings wenig
Details erkennen, werden Sie um einen Wechsel der AnsichtsgréR3e selten herum-

kommen.

1 Rufen Sie dazu das Zoom-Hilfsmittel auf. Sie erreichen es tiber die Schalt-
flache mit dem Lupen-Symbol in der Werkzeugleiste.

Alternativ dazu kénnen Sie

auch das Tastenkiirzel (z) ver-
wenden.In der Eigenschafts-
leiste werden dann die abge-

bildeten Optionen angezeigt.

2 Uber das erste Listenfeld erreichen Sie verschiedene Vor-
gabewerte. Finden Sie den gewlinschten Wert nicht in Finpassen
der Liste, kénnen Sie ihn auch einfach in das Eingabefeld Auf Seite

eintippen.

Bild 2.13 Verschiedene Zoom-Vorgabewerte

-

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout Al

Meu  Offnen. Speichem...  Drucken...

B @ ‘

or v®e ok s

Bild 2.12 Die Funktionen des Zoom-Hilfsmittels
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3 Niitzlich sind besonders die ersten vier Eintrage in der Liste. Damit kann nam-
lich die DarstellungsgréR3e so angepasst werden, dass alle Objekte oder die ge-
samte Seite zu sehen sind.

AuBerdem kann die Ansichtsgrof3e so verandert werden, dass die Seitenbreite
oder -hdhe die Arbeitsflache fiillt. Diese Optionen erreichen Sie ibrigens auch
Uber die beiden letzten Schaltflachen der Eigenschaftsleiste.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen, um die Ansichtsgrée zu
verdoppeln, oder auf die Schaltflache mit dem Minuszeichen, um sie zu halbie-
ren. AuBerdem kénnen Sie mit dem Zoom-Hilfsmittel einen Rahmen aufziehen.
Halten Sie dazu die linke Maustaste gedruckt.

Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, wird die Ansichtsgrof3e automatisch an-
gepasst.Den neuen Zoom-Wert konnen Sie anschlieBend im Zoom-Listenfeld
ablesen.

Bild 2.14 Aufziehen eines Rahmens zum Andern der AnsichtsgréRe

.
-Q!’;» NN !J

Bei der neuen Darstellungsgrée wird die Ansicht so eingestellt,
dass die langere Seite des Rahmens anschlieBend auf der Arbeits-
flache zu sehen ist. Ziehen Sie also einen sehr hohen - aber
schmalen - Rahmen auf, wird die Hohe angepasst. Ist der Rahmen
sehr breit aber nicht sehr hoch, wird entsprechend die Breite
angepasst.

5 Inunserem Beispiel betragt die Ansichtsgrof3e nun 220 %.Sie erkennen jetzt
deutlich mehr Details der Objekte, sodass deren Bearbeitung leichter fallt. Dies
belegt das folgende Bild.
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Bild 2.15 Die vergrof3erte Ansicht

Hilfslinien einrichten

In der Nahe des
Seitenrands sehen

Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps  Text  Fenster  Hilfe

. . i @ s Umnriss fis) .
Sle geStrICheIte LI Meu  Offren... SPEIC}:J Erweitert fopeen  Einfigen | Riickgangig Loschen
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Bild 2.16 Die Hilfslinien sind aktiviert
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Hilfslinien wirken,magnetisch”.Wenn Sie sich mit einem Objekt
einer Hilfslinie ndahern, schnappt das Objekt an der Hilfslinie an.So
lassen sich Objekte leicht ausrichten. Die Hilfslinien wirken
allerdings erst dann, wenn die Funktion Ansicht < An Hilfslinien
ausrichten aktiviert ist. Falls die Hilfslinien also nicht magnetisch
wirken, ist diese Option vermutlich deaktiviert.

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, die Hilfslinien anzupassen. So kénnen Hilfsli-
nien nach dem Markieren — wie andere Objekte auch — beispielsweise verschoben
oder geldscht werden.

Neue Hilfslinien konnen aus den Linealen ,herausgezogen” werden. Klicken Sie dazu
einfach auf eines der beiden Lineale und ziehen Sie die Hilfslinie mit gedrickter lin-
ker Maustaste auf die gewiinschte Position im Dokument. Markierte Hilfslinien wer-
den mit einer roten gestrichelten Linie gekennzeichnet.

L

Bild 2.17 Markierte Hilfslinien sind rot markiert

Die Objekte im Objekt-Manager

So langsam kann es nun an die Bearbeitung der Objekte gehen.Vielleicht fragen Sie
sich ja, was Objekte tGiberhaupt sind.

Nun, Vektorgrafiken a la CoreIDRAW Essentials bestehen aus lauter einzelnen Elemen-
ten, die Objekte genannt werden. Das ist ein groer Unterschied zu Bildbearbeitungs-
programmen, wie etwa Corel Photobook, dem wir uns in spateren Kapiteln néher
widmen werden. Hier bestehen Bilder aus lauter kleinen Bildpunkten, den so genann-
ten Pixeln.
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Der Aufbau von Vektorgrafiken hat zur Folge, dass - selbst bei sehr kleinen Doku-
menten - eine grof3e Menge an verschiedenen Objekten anfallen.Um die
verschiedenen Objekte Ubersichtlich verwalten zu kénnen, bietet CoreIDRAW Es-
sentials ein besonderes Andockfenster an:den Objekt-Manager.

Sie konnen dieses Andockfenster w Objekt-Manager x
Uber die Funktion Fenster « Andock- T o
fenster « Objekt-Manager 6ffnen. Es - Layer 1

wird dann am rechten Rand des E-C] seite 1
Arbeitsbereichs gedffnet. | o8/ /M Layer

~ Kurve - Fillung: Keine, Uririss: Schy
2| Gruppe won 3 Objekken

Grafikkext: BernhardMad BT (Fett)
& Gruppe von 11 COhjekken

'] Rechteck - Fillung: Farbwerlauf, Un

Der Inhalt ist — wie vom Windows-
Explorer bekannt - hierarchisch auf-
gebaut. Mit einem Klick auf das Plus- EIEI

. . Pl -[_| Hauptseite
zelchen“wwd der betreffende Ein o8 7Bl Gt
trag gedffnet. - @5 # M Hifsinien

- Fillung: Keine, Umriss:
ie - Flllung: Keing, Uniriss:
- Fillung: Keine, Umriss:
ie - Flllung: Keing, Uniriss:

=5 7 Desktop

Bild 2.18 Die Eintrage sind im Objekt-
Manager hierarchisch aufgebaut

Um Platz auf der Arbeitsflache zu sparen, kann das
Andockfenster bei Bedarf zugeklappt werden. Ver-
wenden Sie dazu den Doppelpfeil an der linken

Kante der Kopfzeile des Fensters. -] ssite 1
oS/ Ll

[ T — hene:
.ﬂ.ndnckfenster aushlenden

Bild 2.19 Der Objekt-Manager
kann zugeklappt werden

Nach dem Schlie3en bleibt nur noch ein schmaler Streifen
Ubrig. Mit einem erneuten Klick auf das Pfeilsymbol kann
das Andockfenster dann schnell wieder getffnet werden.

lmﬁaua WRRig o %%

Bild 2.20 Das geschlos-
sene Andockfenster
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Falls Sie nicht alle Erlduterungen im Andockfenster lesen konnen, kann die Breite des
Andockfensters am linken Rand vergroBert werden. Ziehen Sie die Kante mit ge-
drickter linker Maustaste, bis die gewiinschte GroRe erreicht ist.

#er . Ohjekt-tanager ®

Ebene: =l
=) Layer1

B[] seite 1

C B=S S Laver |

- Kurve - Fiillung: Keine, Umnriss: Schwarz 0,762 Millimeter

Gruppe von 3 Objekten

Grafiktext: BernhardMod BT {Fett) (EM) - Fillung: Himmelblau, Umriss

Gruppe won 11 Ohjekten

-{I] Rechteck - Fiillung: Farbverlauf, Umriss: Keine

B[] Hauptssite

Bo8s

ilFslinie - Follung: Keine, Urnriss: R:0 G:100 B:0 0,000 Milimeter
HilFslinie - Fiillung: Keine, Umriss: R0 G100 B;0 0,000 Milimeter
Hilfslinie - Fiillung: Keine, Umriss: R0 G100 B:0 0,000 Milimeter
Hilfslinie - Fillung: Keine, Umriss: Blau 0,000 Millimeter

b =5 7 Desktop

Bild 2.21 Das Andockfenster wird verbreitert

Durch den hierarchischen Aufbau sind zunachst nur wenige Eintrage zu sehen. So
bleibt die Ubersichtlichkeit gewahrt. Da Objekte zu einer Gruppe zusammengefasst
werden kénnen, tauchen diese zundchst als ein einziges Element in der Liste auf.

Um den Inhalt der Gruppe zu sehen, klicken Sie auf das Plussymbol vor dem Eintrag.
Dann werden die einzelnen Elemente der Gruppe sichtbar. Sie sehen im folgenden
Bild einen kleinen Auszug aus der Liste - es gibt eine ganze Menge an Objekten im
Dokument. Um die Gruppen wieder zusammenzuklappen, klicken Sie auf das Minus-
symbol.

X

w Objekt-Manager
Ebene:

= Layerd

B[] seite 1

B =<3/ L2

7 Kurve - Fillung: Keine, Umriss: Schwarz 0,762 Millimeter
ppe von 3 Ohjekben

Gruppe von 60 Objekten

f' kurve - Fillung: 60% Schwarz, Umriss: Schwarz 0,051 Mi| =
f kurve - Fillung: Schwarz, Umriss: Keine

H kurve - Fillung: Schwarz, Uniriss: Keine

# Kurve - Fillung: C:0 M:0 ¥:0 K: 25, Umriss: Keine
f kurve - Fillung: S0% Schwarz, Umriss: Keine LA
Gruppe von 4 Ohjekten

E

[>

Bild 2.22 Das Dokument besteht aus vielen einzelnen Objekten
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Gruppen konnen auch,geschachtelt” werden. Das bedeutet, dass
innerhalb einer Gruppe auch eine andere Gruppe enthalten sein
kann.Diese Méglichkeit erleichtert eine saubere Strukturierung
innerhalb des Dokuments.

2.3 Objekte bearbeiten

Nachdem die vorbereitenden Arbeiten abgeschlossen sind, kénnen wir uns der
Bearbeitung der Objekte widmen. Naturlich sind nicht bei jeder Arbeit so viele
Vorarbeiten nétig. Wir wollten Ihnen aber bei der Gelegenheit gleich einige er-
wahnenswerte Méglichkeiten und Funktionen von CorelDRAW Essentials vorstel-
len.

Objekte auswdhlen und skalieren

Bevor Sie eines der Objekte bearbeiten kdnnen, miissen Sie es erst einmal aus-
wahlen - dazu wird das Auswahl-Hilfsmittel benétigt. Dieses Hilfsmittel kann
Ubrigens auch schnell mit der Leertaste aufgerufen werden.

1 Um ein Objekt auszuwahlen, missen Sie es mit dem Auswahl-Hilfsmittel an-
klicken.Damit man sehen kann, welches der Objekte gerade ausgewahlt ist,
werden diese Objekte mit acht Markierungspunkten gekennzeichnet — an
jeder Ecke und in der Mitte der Kanten.

Bild 2.23 Markierte Objekte werden durch Markierungspunkte gekennzeichnet

2 Siekonnen auch mehrere Objekte markieren, um sie gemeinsam zu ver-
schieben oder zu transformieren.In unserem Fall sollen alle Objekte des Do-
kuments markiert werden. Dies erreichen Sie am schnellsten, wenn Sie die
Tastenkombination (sre)+(A) verwenden. Sie sehen in der folgenden Abbil-
dung, neben den acht gefiillten Markierungspunkten diverse ungefiillte klei-
nere Markierungspunkte.
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An diesen Markierungspunkten erkennen Sie gleich, welche Objekte nun in der
Auswahl enthalten sind.

Bild 2.24 Hier sind alle Objekte des Dokuments markiert

3 Die ausgewahlten Objekte sollen nun skaliert werden. Dazu werden die Markie-
rungspunkte an den Ecken bendétigt. Ziehen Sie beispielsweise zundchst mit ge-
drickter linker Maustaste den oberen linken Markierungspunkt bis an die linke
Hilfslinie.

Eine Vorschaulinie zeigt wahrend des Ziehens des Mauszeigers die zu erwarten-
de neue GroBe an.

i

150

100

Bild 2.25 Die markierten Objekte werden skaliert
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4 Skalieren Sie anschlieRend die markierten Objekte mit dem rechten unteren
Markierungspunkt bis zur rechten Hilfslinie, sodass sich die nachfolgend ge-
zeigte neue Situation ergibt. Die Objekte sind so an das verdanderte Seiten-
maf3 angepasst.

200
L

150
I

m)

II?D

Millmeter |

N+ Twon1 + M Seitel m ' BN

Bild 2.26 Die skalierten Objekte

2.4 Neue Objekte erstellen

In den folgenden Arbeitsschritten sollen nun einige neue Objekte erstellt werden.
So wollen wir zundchst den Hintergrund nicht in der einfarbigen Fullung belas-
sen, sondern mit einem Verlauf versehen.

Dafir ist ein neues Objekt notwendig, da in CoreIDRAW Essentials der Hinter-
grund nicht umgeférbt werden kann.

! QK Q!;)

CorelDRAW Essentials ist der ,kleine Bruder” von CorelDRAW. Dort
ist es moglich, die Hintergrundfarbe zu andern. Da die Vorlagen,
die Essentials mitliefert eigentlich aus CoreDRAW stammen, ist der
Hintergund unseres Beispiels blau — gedndert werden kann er aber
in Essentials nicht.
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Wir benotigen namlich ein Rechteck, das genauso grof3 ist wie das Dokument. AuBer-
dem muss dieses Rechteck hinter allen anderen Objekten angeordnet sein, damit die
anderen Objekte sichtbar bleiben.

P " "
@ »N» !!

In CorelDRAW Essentials werden alle Objekte in der Reihenfolge
der Konstruktion,Ubereinander gestapelt”. So kann es passieren,
dass Teile anderer Objekte verdeckt werden.

CorelDRAW Essentials bietet dazu eine interessante Option an, die Sie nutzen kénnen,
um ein Hintergrundrechteck zu erstellen.

1 Rufen Sie die Funktion Layout  Seitenoptionen auf.Im unteren Bereich des nach-
folgend abgebildeten Dialogfelds finden Sie die Schaltflache Seitenrahmen hin-
zufiigen.

= seite

(&) Nomales Papier () Etiketten

(O Hochformat (& Querformat
Papier: |A4
Brete: (2370 | Milimeter
Hihe: 2100 Millireter

I Nur Gridke der aktuellen Seite dndem

Auflosung: | éDD

FRandanschitt; Millirmeter

[_ Druckereinzstellung __] [ﬂngepasste Seite sEeichern]

ESeitenrahmen hinzufiigend

[ ok | [ abbrechen | [ Hire |

Bild 2.27 Die Seitenoptionen

2 Nachdem Bestatigen Uber die OK-Schaltflache wird das gewiinschte Rechteck
eingefiigt und mit einer Standardfiillung versehen. Dass dieses Rechteck unter
allen anderen Objekten angeordnet ist, belegt ein Blick in das Andockfenster
Objekt-Manager.
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Bild 2.28 Das neu eingefligte Hintergrundrechteck

Objekte mit Verlaufsfiillungen versehen

Objekten kdnnen verschiedene Eigenschaften zugewiesen werden.Neben der
Kontur kann auch die Fullung verdndert werden. Dazu miissen Sie zundchst das
Objekt markieren, dessen Eigenschaften Sie verandern wollen.

1 Kiicken Sie das Hintergrundrechteck mit dem Auswahl-Werkzeug an, sodass
die Markierungspunkte zu sehen sind.

‘—JH\H T 25 X

Dialogfeld 'Farbverlauf (F11)

Rufen Sie dann aus dem Fly-
out-Meni Fiillungen die Opti-
on Farbverlauf auf. Alternativ
dazu erreichen Sie das Dialog-
feld auch uber das Tasten-
kiirzel ().

Bild 2.29 Aufruf der Fullungs-Optionen

2 Nach dem Aufruf werden in einem gesonderten Dialogfeld diverse Optio-
nen fur die Verlaufsfillung bereitgestellt.Im Typ-Feld sollten Sie die Option
Linear einstellen, damit ein gerader Verlauf entsteht.
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{4
i

Optionen————————————————
T
-~ Abstand zur Mitte Winkel
Horizartal: s Streifen: =

ertikal: Randabstand: -

- Farbiiberblendung
() ZweiFaben () Anpassen
Worn: @
s
[

Mittelpunkt: _J_
Yoreinstellungen: '_ PastScript-Optionen...

i 0Ok, i [ Abbrechen J [ Hife ]

Bild 2.30 Die Optionen der Farbfillung

3 StandardmaBig ist ein Verlauf der
Farben Schwarz und Weil einge-
stellt. Wenn Sie auf eines der bei-
den Farbfelder klicken, wird die
Standardpalette gedffnet.

~ Farbiiberblendung
(%) Zwei Farben

() Anpassen

Wor;

Mittelpunkt: Suchen Sie hier anstelle der
schwarzen Farbe den Farbton mit

der Bezeichnung Himmelblau aus.

Warginstellung

Bild 2.31 Auswahl einer neuen Uber-
blendungsfarbe

4 Alle anderen Einstellungen sollen in unserem Beispiel erst einmal so bleiben,
wie sie sind. Theoretisch konnten Sie hier noch den Winkel des Verlaufs oder den
Randabstand anpassen.

AuBerdem koénnte noch der Mittelpunkt des Verlaufs verandert werden, sodass
eine der beiden Farben einen gréBeren Bereich einnimmt. Nach dem Bestatigen
sehen Sie das veranderte Hintergrundrechteck.
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Bild 2.32 Die zugewiesene Verlaufsfiillung

5 Die Fillungs-Attribute kdnnen auch per Drag & Drop verandert werden. Fiir
diese Moglichkeit wird das Hilfsmittel Interaktive Fiillung benétigt, das Sie
auch Uber das Tastenkirzel (G) erreichen.

Nach dem Aufruf sehen Sie neben einer gestrichelten Linie auch farbige
Kastchen, die die Verlaufsfarben kennzeichnen. Sie kénnten nun neue Farb-
tone zuweisen, indem Sie eine Farbe aus der Farbpalette auf eines der Mar-
kierungskastchen ziehen.

Bild 2.33 Symbole des interaktiven Hilfsmittels

6  Durch das Ziehen der Markierungspunkte kann der Verlaufswinkel verandert
werden.
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Verschieben Sie dazu die Markierungspunkte mit gedrickter linker Maustaste.
Sie kénnten dann beispielsweise die nachfolgend gezeigte Anordnung erhalten.
Wir haben hier die Schnittpunkte der Hilfslinien verwendet. Die Markierungs-
punkte der Fillung schnappen namlich ebenfalls an den Hilfslinien an.

|
|
4 +  qyon1  + M Seitel [/ .

Bild 2.34 Andern des Verlaufswinkels

] Der neue Winkel wird
Gbrigens im Farbfillung-

Optionen
B

 Abstand zur Mitta Winket Dialogfeld automatisch
Harizontal: o Streiter: ubel’nommen.
Wertikal: % Flandabstand"z Auch derWert fur den

Randabstand wird ange-
passt, wie ein Blick in das
Dialogfeld belegt.

~ Farbiberblendung

() ZweiFarben () Anpassen

Vo @
Bis &)
Mittelpurkt: ,_.a_

Voleinstellu_ngen:| @T;] | PostSoript-Optionen... |
I 0K, i  Abbrechen Hife

Bild 2.35 Die neuen Werte nach der Anderung
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Textobjekte editieren

Das Kalenderblatt wurde mit nichts sagendem Blindtext versehen. Dieser Text soll
nun ausgetauscht werden. Dazu wird das Text-Werkzeug aus der Werkzeugleiste
benotigt, das Sie auch mit dem Tastenkurzel [ ] erreichen.

1 Kiicken Sie in das Textobjekt. Ein blinkender Einflige-Mauszeiger symboli-
siert die Editiermdglichkeit.

Sie kennen dies vielleicht aus Text-
bearbeitungsprogrammen.

Bild 2.36 Der Einflige-Mauszeiger kenn-
zeichnet die Editiermdglichkeit

2 Markieren Sie den bestehenden
Text, um ihn austauschen zu kon-
nen. Markierter Text wird grau un-
terlegt dargestellt.

Bild 2.37 Der Text ist markiert

- p—
!.l «K« (b

Wenn Sie doppelt klicken, wird Gbrigens das Wort markiert. Klicken
Sie dreimal nacheinander, wird der Absatz markiert. Auch dies
entspricht der Vorgehensweise, wie sie von Textbearbeitungs-
programmen bekannt ist.

3 Tippen Sie den neuen Text ein. Durch die Markierung des bestehenden Tex-
tes wird dieser beim Eintippen des neuen Textes automatisch tGiberschrie-
ben.Wir haben die Monatsbezeichnung eingegeben, wie Sie in der folgen-
den Abbildung sehen.Falls Sie sich vertippen, kdnnen Sie zum Fehler zu-
riickgehen, um ihn zu korrigieren.
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Bild 2.38 Der neue Text

Die Sprache anpassen

Kapitel 2 | Ein Kalenderblatt gestalten

Sicherlich haben Sie es im letzten Bild bemerkt: Es stimmt etwas nicht. Anstatt des ,z”
wurde ndmlich beim Eintippen ein,y” verwendet.Der Grund liegt in der Einstellung
der Sprache. Die Tastaturbelegung entspricht in unserem Fall der englischen Tastatur.

i
Alfrikaans AF

Arabisch AR

Baskizch ELI -
Chinesizch-Traditionell CT m
Chinesizch-Yereinfacht C5
Darisch . DK

Deutsch-Schweiz SD
Englizch-Australien 0z rr—
E ok arvacle rE [l | Ertferen |

] Mur werflighare Sprachen anzeigen

Bild 2.39 Einstellen der Sprache

‘b »HN

Als Standardsprache fur Schreilﬁhilfsmittel speichern

Um die richtige Sprache einzu-
stellen, wird die Funktion Text «
Schreibhilfsmittel « Sprache be-
noétigt. Im abgebildeten Dia-
logfeld kann die verwendete
Sprache eingestellt werden.

Verwenden Sie die Option
Deutsch-Deutschland DE.Da Sie
sicherlich die meisten Texte in
derselben Sprache verfassen
werden, sollten Sie die Option
Als Standardsprache fiir Schreib-
hilfsmittel speichern aktivieren.

L]

Der bereits eingetippte Text wird damit allerdings nicht korrigiert.
Sie mussen daher die Korrektur,manuell” durchfiihren.

Nach der Korrektur des Textes sollten Sie das nachfolgend abgebildete Ergebnis er-

halten.
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Bild 2.40 Der korrigierte Text

Das Textobjekt anpassen

Die voreingestellten Objekteigenschaften wollen wir nun verdandern. Zundchst
soll das Textobjekt transformiert werden. Falls Ihnen die Position nicht zusagt,
konnen Sie das Objekt mit Mausaktionen schnell an eine neue Position verschie-
ben.

1 Rufen Sie das Auswahl-Hilfsmittel auf. Klicken Sie dann auf das Textobjekt
und halten Sie die linke Maustaste gedruckt.

2 Ziehen Sie jetzt das Objekt auf die gewilinschte neue Position.Wahrend des
Verschiebens wird eine Vorschau angezeigt, sodass eine Beurteilung gut
maoglichiist.

Ist die gewlinschte
neue Position er-
reicht, lassen Sie die
Maustaste einfach
wieder los.

Bild 2.41 Verschieben des Schriftzugs

3 Wenn Sie die (& )-Taste driicken, wird lediglich ein Umriss in der Vorschau an-
gezeigt - Sie sehen dies im folgenden Bild.
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Bild 2.42 Eine Umrisslinie in der Vorschau

4 Alternativ zum Drag & Drop-Verfahren kdnnen Sie zum Verschieben auch die
Pfeiltasten verwenden. Das ist etwas praziser, da Sie so das Objekt beispiels-
weise nur horizontal verschieben kénnen.

Ganz prdzise verschieben

[Eenster | e Wenn Sie es ganz
G Mewes Fenster & . &l B genau nehmen, kann
@ {iberlappend Jerherstellen: Loschen Importieren...  Expartier die Positionierung

E Untereinander
m Nefensinander
888 Symbole anordnen

auch numerisch
genau erfolgen.

Farbpaletten ;
Eigenschaften Die Funktionen dazu
e ilviEhes it werden im Anderun-
Skizzenbuch *  Kiinstlerische Medisn gen-Andockfenster
Schlieffen Uberblendung .
@ #lle schliefen Kontur Strg+F9 bereltgeSte”t' Rufen
_ Fenster aktualisieren  Stra+w! Hille: Strg+F7 Sie es Uber das Fens-
(] Leecz.cdr . GEoeed ter-Meni auf.
Formen Drehen
T Skalieren
Grife

Heigen
Bild 2.43 Aufruf des Andockfensters
In der Kopfzeile finden Sie verschiedene Schaltflachen fiir die unterschiedlichen

Transformationen - so kdnnen die Objekte unter anderem verschoben, gedreht, ge-
spiegelt oder geneigt werden.

Die Optionen zum Verschieben sehen Sie im nachsten Bild. Die Positionierung wird
im Verhaltnis zum Nullpunkt der Seite vorgenommen.
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=

Unproportional

x
Buniapuy 9. | uapeyosuahiapElg o Q"J'éﬁeue WrElg o i ] g

Bild 2.44 Die Optionen zum Positionieren

Das Objekt skalieren

Im nachsten Arbeitsschritt soll das Textobjekt vergroBert (skaliert) werden. Diese
Aufgabenstellung konnen Sie ebenfalls entweder mit Mausaktionen oder nume-
risch exakt erledigen.

1

Das Objekt, das skaliert werden soll, muss markiert sein. Die Markierung er-
kennen Sie an den Markierungspunkten.

Mit den vier Eckmarkierungspunkten
kann das Objekt gleichméfig skaliert
werden. Dies symbolisiert auch der
Mauszeiger. Dabei bleiben die Proporti-
onen erhalten.

Wenn Sie nach dem Anklicken eines
Eckmarkierungspunkts zusatzlich die
(6 )-Taste gedriickt halten, wird die Ska-
lierung gleichmaBig um den Objekt-
mittelpunkt herum ausgefuhrt.

Bild 2.46 Skalieren um den Mittelpunkt
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3 Wihrend des Skalierens wird eine
Vorschau angezeigt. Wenn die ge-
wiinschte neue Grof3e erreicht ist,
lassen Sie die linke Maustaste los.

Bild 2.47 Die Vorschau wahrend des Skalierens

4 Gegebenenfalls konnen Sie das Objekt nach dem Skalieren nochmals verschie-
ben, um beispielsweise die nachfolgend abgebildete neue Situation zu erhalten.

Bild 2.48 Das skalierte Textobjekt

@ »NN !l

In diesem Beispiel haben wir das Objekt per,Augenmal” positio-
niert. Spater werden wir lhnen die umfangreichen Ausrichtungs-
optionen von CorelDRAW Essentials vorstellen.

Die Texteigenschaften anpassen

Als Néachstes sollen nun die Texteigenschaften angepasst werden. Zunéachst soll der
Schrifttyp ausgetauscht werden.
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1 In der Eigenschaftsleiste finden Sie ein Listenfeld, in dem alle Schriften auf-
g
gefuhrt werden, die Sie auf Ihrem System installiert haben.

!I «K« ﬁb

CorelDRAW liefert traditionsgemal immer sehr viele Schrifttypen
mit. Es ist ziemlich ausgeschlossen, die riesigen Mengen an
Schriften alle zu installieren. Vielleicht suchen Sie sich diverse
Schriften aus, die haufiger benétigt werden. Da das Installieren
einer Schrift schnell vonstatten geht, kann eine nicht vorhandene
Schrift jederzeit nachinstalliert werden. Zur Schriftverwaltung ist
im Corel-Paket das gesonderte Programm Bitstream Font Naviga-
tor enthalten. Damit behalten Sie die Ubersicht tiber die Schriften.

2 Beider Auswahl eines Schrifttyps wird ein Schriftmuster in einem gesonder-
ten Kasten rechts daneben angezeigt. Da hier der markierte Text als Muster
verwendet wird, haben Sie gleich einen guten Uberblick, ob Ihnen die Schrift
gefallt. Wir haben fur das Beispiel die Schrift Brush455 BT ausgewahlt.

liz2= q| P o

»

Fp Bemhardiod BT
Fp AvantGads Bk BT D m b 5
78 Boulevard E] eze e

Tp Bowes

TFp Bradley Hand ITC
TFp Bremen BABT

TFp Bremen Blk BT

el ] [m] o w0z

Bild 2.49 Auswahl eines Schrifttyps

3 Nach der Auswahl ergibt
sich nebenstehender neuer
Zwischenstand:

Bild 2.50 Die neue Schrift

4 Esist Ubrigens ganz praktisch, dass einmal ausgesuchte Schriften an den An-
fang der Liste gestellt werden und so schnell einsetzbar sind.
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Das lange Scrollen in der Schriftenliste
entfallt dadurch.

o Berhardviod 51 &
Fp AvantGarde Bk BT

Bild 2.51 Die bereits verwendeten
Schriften am Anfang der Liste

Das Formatieren des Textes kdnnen Sie Gbrigens auch in einem Dialogfeld vorneh-
men, das Sie mit der,F“-Schaltflache in der Eigenschaftsleiste 6ffnen konnen. Alterna-
tiv dazu kénnen Sie auch die Tastenkombination (st ]J+(T) verwenden.

FEEE

100 150

=i q R

i}

(]

Text Formatieren (Strg+T)

Bild 2.52 Offnen des Dialogfelds zum Formatieren der Schrift

Auf funf Registerkarten werden vielfaltige Optionen zum Formatieren des markierten
Textobjekts angeboten.

|f-‘-,b aﬁg” Tabula@[en” Spalten” Eff_ektel

Schrift; | T Britannic Bold Urterstrichen: [Keine]

Gre: 2 Durchgestichen:

3 L Dberstichen: ;,
i | Fatt ¥
i ._B.—-—| Grobschreibung:
Skipt: | Latekisch Pasion )

Yerlagerng
% der X der

A Punktardbe o Punktgrdbe

Bereichzunterschneidung:

I Ok I l Abbrechen ] |UI_:uernehrnen | ]

Bild 2.53 Viele Formatierungsoptionen im Dialogfeld



Textobjekte erstellen

Im nachsten Arbeitsschritt werden einige neue Textobjekte benétigt. So sollen
zum Beispiel die Tage eingefligt werden. Fiir das Erstellen eines neuen Text-
objekts wird wieder das Text-Hilfsmittel aus der Werkzeugleiste benétigt.

1

Klicken Sie nach dem Aufruf des Hilfsmittels auf
die Stelle im Dokument, an der Sie den Text posi-

tionieren wollen.

Sie sehen dann einen blinkenden Strich und den
abgebildeten Mauszeiger. Der blinkende Strich
kennzeichnet die Texteingabemdoglichkeit.

Geben Sie den erforderlichen
Text ein.In unserem Fall be-
notigen wir eine, 1“.Da die
Zahl recht klein ist, stellen Sie
die DarstellungsgroBe auf
200 % ein.

Da der Dezember 2004 an ei-
nem Mittwoch beginnt, schie-
ben Sie die Zahl in das dritte
Feld der ersten Reihe und plat-
zieren Sie es in der oberen lin-
ken Ecke.
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Bild 2.54 Der Texteingabe-
Mauszeiger

Bild 2.56 Das verschobene Textobjekt
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Objekte duplizieren

Nun werden noch weitere Objekte fiir alle Tage des Monats benétigt. Nattrlich kon-
nen Sie diverse weitere Textobjekte erstellen. Wir wollen es uns aber einfacher ma-
chen und das bestehende Textobjekt einfach per Drag & Drop duplizieren.

1 Klicken Sie das Textobjekt an und
verschieben Sie es nach rechts.

Wenn Sie dabei die rechte Maustaste
driicken, erscheint ein Pluszeichen
unter dem Mauszeiger. Dies kenn-
zeichnet das Erstellen eines Dupli-
kats.

Bild 2.57 Duplizieren des Textobjekts

2 Erstellen Sie auf dieselbe Art diverse weitere Duplikate, bis Sie letztlich 31 Ob-
jekte fur die Tage erstellt haben. So ergibt sich die nachfolgend abgebildete
neue Situation.

Wlimeter

160 180

140

120

100

20

60

Seitel

Millimeter

Bild 2.58 Viele neue Duplikate
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3 Editieren Sie nun alle einzelnen Textobjekte und nummerieren Sie diese
durch.So erhalten Sie die folgende Anordnung.

Bild 2.59 Die editierten Textobjekte

Objekte ausrichten

Die duplizierten Objekte wurden zundchst einfach per Augenmal platziert.
CorelDRAW Essentials bietet verschiedene Funktionen an, um Objekte prazise
auszurichten.

1 Markieren Sie die Objekte der ersten Zeile. Dies erreichen Sie am leichtesten
durch Aufziehen eines Rahmens. Klicken Sie dazu irgendwo neben das Do-
kument und ziehen Sie einen Rahmen auf, der die Objekte enthalt.

Bild 2.60 Markieren von Objekten per Auswahlrahmen

2 Anden Markierungspunkten erkennen Sie, ob die richtigen Objekte ausge-
wahlt wurden. Mithilfe von Tastenkirzeln kénnen Sie nun die Objekte zuei-
nander ausrichten. Die (T)-Taste kénnen Sie nutzen, damit alle Objekte an
der oberen Kante ausgerichtet werden. Dabei dient das am héchsten he-
rausragende Objekt als Bezugspunkt.
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Bild 2.61 Die ausgerichteten Objekte

3 Nachdem die anderen Zeilen auf dieselbe Art ausge-
richtet wurden, sollen die Spalten justiert werden. Zie-
hen Sie hier den Rahmen um alle Objekte der Spalte
auf, wie es die Abbildung zeigt.

Um die Objekte alle linksblindig zueinander auszurich-
ten, wird die (L)-Taste benétigt. Als Bezugspunkt dient
hier das Objekt, das am weitesten links angeordnet ist.

Wiederholen Sie die Ausrichtung anschlieBend fir alle
anderen Spalten.

Bild 2.62 Ausrichten der
Spalte

4 Den Abstand zu den Linien konnen Sie einfach durch Verschieben mit den Pfeil-
tasten festlegen — das ist am einfachsten.

Bild 2.63 Die ausgerichteten Objekte
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5 AbschlieBend sollen nun noch alle neuen Textobjekte in einem,Rutsch” um-
gefarbt werden. Markieren Sie dazu — am besten wieder mit einem Auswahl-
rahmen - alle Datum-Textobjekte.

6  Rufen Sie aus dem Fillungen-Flyout-Men die Option GleichmdBige Fiillung
auf, die Sie auch mit der Tastenkombination (&_]+() erreichen.

Verwenden Sie die Gl x
F.arbgl Himmelblau. W Modcle | O uatbreicte | B Fotenl
Sie kdnnen den Na- T
. . todell: |
men in das Ein- L Al
gabefeld unten New

rechts eintippen.

- Komponenten

C 100 R0
G 124

Mi20 % B 135
A |
K

Dies klappt natur-
lich nur bei Farben,
die in der Standard-
Farbpalette enthal-
ten sind.

I“

Hame:
I Hinmelblil =

Der Palette hinz. = [DEtip_nt?:n ] i Ok, i [ Abbrechen ] [ Hilfe: ]

-

Bild 2.64 Auswahl einer neuen Farbe

7 Daswars.Beim folgenden Ergebnis wollen wir es belassen.

Bild 2.65 Das Endergebnis






Mit Cliparts arbeiten 3

Im Programm-Paket von CorelDRAW Essentials liegt eine riesige Clipartsammlung bei:
Hemera The Big Box of Art. Hier sind 100.000 Clipartmotive zu den unterschiedlichsten
Themen enthalten.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die passenden Motive auffinden und in Core[DRAW
Essentials bearbeiten kénnen.

3.1 Die Clipartsammlung starten

Die Clipartsammlung liegt als eigenstandiges Programm vor. Nach erfolgreicher In-
stallation mussen Sie das Programm Uber die Windows-Startleiste starten.Sie finden
das Programm The Big Box of Art 100.000 im gleichnamigen Ordner.

@ Lizenzvereinbarung
The Big Box of Art 100,000
ﬁ The Big Box of Art 100,000 Hife

&) The Big Box of Art 100,000 Readme-Datei
(8 web Animations
(3 ‘Web-Grafik

Bild 3.1 Start des Programms

*
!J «U« @

Die Clipartmotive kdnnen nicht nur in CoreIDRAW Essentials verwen-
det werden.Wenn Sie eine Grafik beispielsweise in einem Textbearbei-
tungsprogramm verwenden wollen, ist dies ebenfalls moglich.

Nach dem Aufruf des Programms wird die nachfolgend abgebildete Programm-
oberflache angezeigt. Hier konnen die Clipartmotive komfortabel gesucht und be-
trachtet werden.
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Datei Bearbeiten Betrachten Hife
— &
B 4
B & ¢ § B R Y
Exportieren E-Mail nach | Schoeiden  Kopieren  Einfucen | Eigenschaft Freie Suche | Produkkinfo

T & Alle Witer - =
suchen nach: | A <Ale Bildtyper> = [<blle Kategorien>

(_ELtle marieren )

[V TheBigBoxolddi00ooD

43551 Bilder

Gefundene Eigebrisse: 43551 Ausgewshlt 1

Bild 3.2 Die Arbeitsoberflache von The Big Box of Art

3.2 C(lipartmotive suchen

Bei einer derart umfangreichen Clipartsammlung ist es natirlich schwierig, das pas-
sende Motiv zu finden. Daher bietet das Programm verschiedene Suchoptionen an.

Im Eingabefeld kdnnen Sie einen Suchbegriff eingeben. Bestatigen Sie die Eingabe
mit der (< )-Taste.

Datei EBearbeiten Betrachten Hilfe

B & | ¢« § =

Exportieren E-Mall nach | Schreiden  Kopieten Einftigen

!

Eigenschaft Freie Suche

Produktinfo

— e Alle widrter
: alF :
Suchen nach: | reizeil " Jedes Waort

Bild 3.3 Suchen von Clipartmotiven

Alle Cliparts sind indiziert. Nach dem Bestatigen werden alle Motive in der Liste ange-
zeigt, die im Index den Suchbegriff enthalten.
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In der Kopfzeile konnen Sie
ablesen, wie viele Motive fir
den Suchbegriff aufgefun-
denwurden.

Gefundene Ergebrisse; 249 Ausgewahl; 0

Neben der Clipart-Bezeich-
nung wird die CD-Nummer
angegeben, auf der das Mo-
tiv zu finden ist. AuBerdem
werden die Suchbegriffe un-
ter der Bezeichnung aufge-
fuhrt.

Hier konnen Sie auch das
Dateiformat ablesen,in dem
das Motiv vorliegt. Es werden
die gangigen Dateiformate
verwendet: WMF fir die
Vektorgrafiken und JPEG fur Bereit
die Fotos. \

Bild 3.4 Die aufgelisteten Suchergebnisse

Wenn Sie auf das,i*-Symbol klicken, : :
werden die Bildeigenschaften in ei- |
nem gesonderten Dialogfeld ange-
zeigt.

e [T
Kateqorie: |S port & Freizeit - I
_Eﬂdtpp;- |VEklUr—CIip LitBilder = I

Schliissehwirter:
Reise Kompass Austiistung Hinweis ~

Sammlung:  The Big Box of At 100,000

Band: CO/DWD 1
Dateiname:  G1309072 wmf
Format: ‘windows Metafile
Eit Tiefe: 24

Farbabstand:  Unknown
Komprezsion:  Uncompressed
Transparenz.  Ja
Werflochten:  Mein

DK | Abbrechen | Hife

Bild 3.5 Die Bildeigenschaften
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Im Listenfeld neben dem Suchbegriff kann die Aus-
- wahl eingeschrénkt werden. So haben Sie bei-
<Alle Bildtyper: R N . - R . .
Hemera Phato-Dbjects spielsweise die Méglichkeit nur die Vektor-Clip Art-
professionells Farbfotos Bilder anzuzeigen. Diese Option ist niitzlich, wenn
rofessionslle S chwarzweil-Fo zu viele Motive aufgefunden wurden.

Vektor-Clip &rt-Bilder |

o [}

Bild 3.6 Auswahl des Clipart-Typs

Im Listenfeld rechts werden unterschiedliche

<hlle Kategonien:
. Themenbereiche zur Auswahl angeboten.

Lebenstile & Kulturen
Lernen

Menzchen

M atur

Feize und Tourismus
Religion, Mythos und Fanta
Schilder und Symbole
Soziale Angelegenheiten, R
Speizen & Getranke
Tranzpartmittel [ §
Wildleben & Tiere
Wizsenschalt und Technaol!

Bild 3.7 Unterschiedliche
Themenbereiche

Scrollen Sie in der Liste, um sich einen
Uberblick tiber die gefundenen Moti-
ve zu verschaffen. Sollen nur Miniatur-
bilder angezeigt werden, rufen Sie die
Menifunktion Betrachten « Daumen-
ndgel auf. Dann werden die Details
ausgeblendet.

Giefundene Ergebnisse: 249 Ausgewshit: 1

Bild 3.8 Die Detailinformationen wurden
ausgeblendet
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3.3 C(lipartmotive einsetzen

Wenn Sie das passende Clipartmotiv gefunden haben, kénnen Sie es nach dem An-
klicken des Miniaturbilds im rechten Teil des Arbeitsbereichs ansehen. Das folgende
Motiv stammt aus der Rubrik Speisen & Getrdinke.

B

Ausgeveahlt: 1

Giefundene Ergebrisse: 2333

oy

Bereit

Bild 3.9 Das markierte Bild wird angezeigt

Dieses Clipartmotiv soll fir einen Workshop in CoreIDRAW Essentials lbernommen
werden. Sie haben dafir verschiedene Mdglichkeiten.

1 Am einfachsten ist die [(memmw ESSENTIAp= . :
Drag &Drop-varlante' | atgi Eeatbeiten  Betrachten Hilfe

Starten Sie C.orélDRAW | a e B B & « 5 &
ESSGntIalS mlt einem H| Exportieren E-Mail nach | Schreiden  Kopisren Einfilgen | Ef
leeren Dokument und == pe El Suchen nach: |
ordnen Sie das Pro- | B - -
grammfenster von The (A [¥ The Big Box of Ar 100,000
Big Box of Art so an, A ]
dass CorelDRAW Essen- | &,
tials zu sehen ist. 2] - —— —
Gefundene Ergebrisse: 2393 Ausgewshlt: 1
| Qe :
el
@
| QA g'_
Al
| @-
|t

Bild 3.10 Beide Programme sind gestartet
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2 Siekénnen
nun das Mi-
niaturbild mit
gedriickter
linker Maus-
taste in das
CorelDRAW
Essentials-Do-
kument zie-
hen.

Gefundene Ergebrisse: 2999 Ausgewshlt: 1

3 Bei dieser Methode wird
das Bild standardmaBig
in der OriginalgroBe
Ubertragen.

e 0ODORDSH~|

Bild 3.12 Das ubertragene Bild

Das Motiv beim Ubertragen anpassen

Sie kdnnten das Uibertragene Motiv natirlich nach dem Import in CoreIDRAW Essen-
tials anpassen, um beispielsweise die GroBe zu andern.

Sie haben aber auch die Méglichkeit, die GréRe bereits beim Ubertragen zu verén-
dern.Dazu sind folgende Arbeitsschritte notig:

1 Rufen Sie die Meniifunktion Bearbeiten « Optionen in The Big Box of Art auf.Im
folgenden Dialogfeld kénnen Sie einerseits angeben, wie die Ubertragung bei
der Zwischenablage erfolgen soll. Fiir unser Beispiel sind die Optionen der
Registerkarte Drag and Drop interessant.
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Aktivieren Sie hier die Option Anzeigen des Fensters zur GréfSenverdnderung,
wenn Bild drappiert wird.

Optionen x|

Clipboard D'rag and Drop | CO-ROM Laufwerke

— Bildformnat
Wenn Sie die Funktion DragDrop verwenden, wird das Bild automatizch folgendermalien veraffentlicht:

{* Alz Bild firr Standardprogramme

‘wighlen Sie diese Option, wenn Sie Bilder in Standardprogramme wie
Textverarbeitungsprogramme, T abellenkalkulationen usw. ziehen wollen.

[y Bz

" Eine Bilddatei im folgenden Format: ID[iginalfolmat behalten ;I

Diese Option erteilt lhnen die grofte Kontralle uber [hr Dateiformat. Bestimmte Formate, wie
TIFF und TGA unterstutzen Folien und sind die beste 'Wahl, wenn [hre Arwendung diese
unterstiitzt, Probieren Sie verschiedene Formate, um herauszufinden, welches am besten mit
Ihrer Anwendung funktioniert,

— Hintergrundfarbe

‘wenn Sie die Funktion DragDrop verwenden, wird das Bild automatisch mit folgender Farbe
werarhmalzen

I\N'eiB vI | Farbe Palette ... |

] I Abbrechenl [bemehmen Hilfe

Bild 3.13 Anpassen von Optionen

2 Wenn Sie nach dem Bestatigen Uber die OK-Schaltflache ein Bild per Drag &
Drop importieren, wird ein Dialogfeld getffnet, in dem Sie verschiedene Einstel-
lungen verdandern kénnen.

Ist die Option GréfBBe dindern aktiviert, kdnnen Sie die folgenden Einstellungen
verandern.Geben Sie die abgebildeten Werte ein.

E %’ EI GroPe gespeichert: IB.BB ME
Grikedndem Umschalten | Zuschneiden

I welchern Format mchten Sie das Bild haben?
Breite: |15.85 :II Huohe: |1D.53 j Einheiter; |cm o

|1 welcher Auflosung mochten Sie das Bild haben: |pr0fessi0nelle Diruckqualitat (300 dpi] LI

v Originale Erscheinungsratio behalten

[ Volle Bilderarie venwenden: [Breite: 8.68  Hohe: 5.77)

£ Zuriick Lbbrechen Hilfe

Bild 3.14 Einstellungen fir die Import-Gré3e
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3 In der Rubrik Umschalten kann das Bild

E I @ horizontal oder vertikal gespiegelt wer-
Grike dndem | Umschatten  Zuschneiden den.An die etwas merkwiirdigen Uber-
Bild Liberspringen: setzungen mussen Sie sich gewohnen.
So wird das Spiegeln als, Uberspringen”

[~ Horizartal

bezeichnet. Da war wohl ein Uberset-
zungsprogramm am Werke ;-)

Bild 3.15 Optionen zum Spiegeln

4

Wollen Sie Teile vom Bild abschneiden, wechseln Sie zur Rubrik Zuschneiden. Sie
kdnnen wahlweise die Markierungspunkte im Vorschaubild verziehen oder Sie
tippen numerisch prazise Werte in die Eingabefelder ein.

% E Griife gespeichert: |B.E6 ME

Umschatten | Zuschneiden

Gridbe dndem

I welchen Format michten Sie das Bild haben?
Breite.  |1585 —= Hoher [1053 —=  Einheiten: v|
™ Erscheinungsratio forcieren
1 ::ll 1 j Bild zuschneiden I Zuriick zum Original

I Bild selbst zuschneiden

< Zuiick | {Faitig stElient]  Abbrechen Hilfe:

Bild 3.16 Optionen zum Zuschneiden

5

Sind alle Optionen korrekt eingestellt, kdnnen Sie die Schaltflache Fertig stellen
verwenden, um das Bild zu importieren. Sie finden danach das Bild in Corel-
DRAW Essentials vor und konnten dann das Programm The Big Box of Art schlie-
Ben, wenn Sie keine weiteren Clipartmotive ibertragen wollen.Wir wollen Ih-
nen aber noch einige Funktionen des Programms vorstellen.



BWEE OUO
. 1ho . :

L

Bild 3.17 Das importierte Bild
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Clipartmotive exportieren

Wenn Sie die Clipartmotive nicht per Drag & Drop Ubertragen wollen, haben Sie auch
andere Moglichkeiten: Das Motiv kann auch als gesonderte Datei gespeichert wer-

den.

1 Klicken Sie dazu einfach
doppelt auf das Miniatur-
bild. Daraufhin wird ein
Assistent geoffnet.

Im nebenstehend ge-
zeigten Dialogfeld geben
Sie zunachst den Ver-
wendungszweck fur das
Clipartmotiv an.

Aktivieren Sie beispiels-
weise die Option Bild in
populdres Bildformat ex-
portieren.

It welcher Software wird dieses Bild verwendet?

I Tab ilation oder andere Software, in die Bilder eingefliat we

" Prasentationssoftware
€ Web Autorentacl oder andere Scftware, die mi emaglicht, Webseien zu erstellen
€ Graphikanweridung unterstiitzt 32 Bitbilder it Folisrmaske

© Emall disses Bild

< Zutick I wieiter > I Abbrechen Hife

Bild 3.18 Optionen fur den Export
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2 Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltfliche zum néchsten Dialogfeld des Assisten-
ten. Hiermit wird wieder das bereits bekannte Dialogfeld zur Anpassung der
GroBe aufgerufen. Gegebenenfalls konnen Sie hier auch wieder das Bild spie-
geln oder zuschneiden.

3 Verwenden Sie nochmals die Weiter-Schaltflache, um im néachsten Dialogfeld
den Zielort und das gewlinschte Dateiformat anzugeben.Im oberen Listenfeld
kdnnen Sie zwischen verschiedenen gdngigen Dateiformaten wahlen.

Sie konnen das Bild jetzt in dem von lhnen gewlinschten Farmat speichemn.

‘wiahlen Sie das von [hnen gewiinschte

Originalfarmat behalten
Driginalfo dlten

TIFF mit Folie L2 komprimiert [* k)
TIFF mit Folie PackBits kompimiert [*.tif]
Targa mit Folie [*.tga)
SunH.aster mit Folie [*

Klicken Sie "Durchsuchen'', um den Datei- oder Ordnemamen zu andern:

[:\Franziz1 7ACOMAB arfarmige Siibigk eiten.jpg ;I Durchsuchen... |
< Zuriick I Exportierenl Abbrechen | Hilfe |

Tas

Bild 3.19 Wahlen des Dateiformats und Speicherortes

4 Mit der Exportieren-Schaltflache starten Sie den Export-Vorgang. Das Clipart-
motiv wird dann mit den vorgenommenen Einstellungen umgewandelt und
unter dem angegebenen Namen gespeichert.
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Das Clipartmotiv in CoreIDRAW Essentials importieren

Wechseln Sie nun zu CorelDRAW Essentials, um dort die gespeicherte Datei zu impor-
tieren. Erstellen Sie eine neue Datei. Dazu kénnen Sie die Funktion Datei « Neu oder

die Tastenkombination (st J+(N) verwenden.

1 Inder Standard-Symbolleiste finden ﬂm
Sie eine Schaltflaiche zum Importieren

von Grafikdateien. Alternativ dazu kon-

nen Sie hier die Tastenkombination

(ra)+(1]) verwenden.

& i
IrrL\‘@rtieren... Expartieren..

-

Impottieren (Strg+1)

Bild 3.20 Importieren einer Datei

2 Nach dem Aufruf kénnen Sie im abgebildeten Dialogfeld die betreffende Datei
aussuchen. Aktivieren Sie die Vorschau-Option, um ein Miniaturbild angezeigt

zu bekommen.

Suchenin: | =co L N i

Barfhrm\ge SiiBigkeiten.jpg

EZ decz.cdr

' objektl.cdr

Dateiname: |Bérf6rm\ge Siiigkeiter.jpg [“1iarschau
Dateityp: | Alle D ateformate Yolles Bild -
Sojt\elklite[ium;'| Standard

Bildariie: 1872 % 1244 Pixel, 18, 7 Millionen Farben (24 Bit]

[ Bitmap estem verkniipfen
Dateifarmat:  JPG - JPEG-Bitmaps JPEG-Komprimierung B e e s s ]

| Eingebettetes |CT-Profil extrakieren

Matizen:
otizen: [ &t wiasserzeichen priifen

|| Filter Dialogteld richt anzeiger

|~ | Ebenen und Selten beibehalten

Diatei mit hoher Aufldsuna fiir Auzaabe mit OF) verkrtipfen

[ Importieren Il _Abbrechen J

Bild 3.21 Auffinden der gewlinschten Datei

3 Nachdem Bestatigen Uber die Importieren-Schaltflache sehen Sie ein Mauszei-

gersymbol mit der Bezeichnung der Datei. Sie kénnen nun festlegen, wo die
Grafikdatei im Dokument positioniert werden soll.

79
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Klicken Sie auf die gewtinschte Position.
Das Eck-Symbol kennzeichnet die linke
obere Ecke der importierten Datei.

E Barformige Sulighkeiten.pg

Bild 3.22 Das Mauszeigersymbol
beim Import

4 Nach dem Klicken
wird das Bild in das
Dokument einge-
fugt. Das Bild wird
automatisch mar-
kiert, wie die Mar-
kierungspunkte be-
legen.

Bild 3.23 Das importierte Bild

pr—— . ’
@ »N» g’

Sie kénnten beim Import auch die GréBe andern.Halten Sie dazu
nach dem Klicken die linke Maustaste gedriickt. Sie kdnnen dann
einen Rahmen in der gewlinschten GroBe aufziehen. Nach dem
Loslassen der linken Maustaste wird das Bild entsprechend skaliert.
In unserem Fall gibt dies naturlich keinen Sinn, da wir die erforder-
liche GroRe ja bereits beim Export aus The Big Box of Art festgelegt
hatten.

3.4 Einen attraktiven Schriftzug erstellen

Das Clipartmotiv wollen wir nun verwenden, um einen interessant gestalteten
Schriftzug zu erstellen. Bei dieser Gelegenheit wollen wir Ihnen eine sehr spannende
Funktion von CorelDRAW Essentials vorstellen: die PowerClip-Funktion. Gehen Sie wie
folgt vor:
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1 Rufen Sie das Text-Werkzeug aus der
Hilfsmittelleiste auf. Klicken Sie auf die
Arbeitsflache und erstellen Sie den Text. Wir
haben die Bezeichnung,BARCHEN" verwen- " = u
det.Wo Sie den Text erstellen, ist zunachst B EARQEHENME
vollig egal. 2 5 z

Bild 3.24 Ein neues Textobjekt

2  Dem Textobjekt werden zunéchst Standardeinstellungen zugewiesen. Wenn Sie
es mit dem Auswahl-Werkzeug anklicken, kénnen Sie die Eigenschaften verdn-
dern.

Am leichtesten ist dies Tp Baby Kndty 120 . | U
= 0 50

Uber die Optionen der
Eigenschaftsleiste. Stel-
len Sie die abgebildeten
Werte ein.

Bild 3.25 Optionen fir Textobjekte in der
Eigenschaftsleiste

3 Die weiteren Anderungen kénnen Sie per Drag & Drop vornehmen. Sie finden
jetzt die abgebildete Ausgangssituation vor:

Bild 3.26 Die Ausgangssituation

4 Kiicken Sie das Textobjekt mit aktiviertem Auswahl-Werkzeug an und verschie-
ben Sie es zur Orientierung Uber das Foto.Um das Objekt zu skalieren, kdnnen
Sie die Eckmarkierungspunkte verwenden. Die mittleren Markierungspunkte
werden verwendet, wenn das Objekt gedehnt werden soll.
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In unserem Fall dehnen
wir das Objekt zu-
nachst in der Hohe.
Wahrend des Dehnens
wird eine Vorschaulinie
mit der zu erwarten-
den neuen Hohe ange-
zeigt. Dies sehen Sie in
der Abbildung.

Bild 3.27 Das Textobjekt wird gedehnt

5  Esfalit auf, dass die einzelnen Buchstaben sehr eng nebeneinander positioniert
sind. Dies soll im nachsten Arbeitsschritt korrigiert werden. Dazu wird das Form-
Hilfsmittel aus der Hilfsmittelleiste benotigt, das Sie auch mit dem Tastenkirzel
erreichen.Nach dem Aufruf werden andere Markierungen angezeigt.

Das rechte Symbol
kann verwendet
werden, um die
Buchstabenab-
stande zu veran-
dern.

6 Ziehen Sie das
Symbol mit
gedriickter
linker Maus-
taste nach
rechts, um die
Buchstaben-
abstande zu
vergroBern,

oder nach
Bild 3.29 VergroBern der Buchstabenabstdnde links, um sie

zu verringern.
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!I «H« <{!)‘)-

Da wahrend des Verschiebens nur eine senkrechte Markierungslinie
angezeigt wird, konnten eventuell mehrere Versuche nétig sein, bis das
gewuinschte Ergebnis entsteht.

] Nachdem der Buchstabenabstand korrigiert wurde, muss das Textobjekt noch-
mals skaliert werden. Dazu konnen Sie wieder die Eckmarkierungspunkte ver-
wenden.

Auch hier hilft
eine Vorschau-
linie bei der
Beurteilung
der neuen
Grole.

Bild 3.30 Skalieren des Textobjekts

8  soksnnte sich ab-
schlieBend die abgebil-
dete Situation ergeben.

Bild 3.31 Das fertig transformierte Textobjekt

PowerClips erstellen

Diese neue Ausgangssituation soll nun fiir einen PowerClip genutzt werden.
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PowerClips werden genutzt, um Objekte in einem so genannten Behalter zu platzie-
ren. Als Behalter soll in unserem Fall der Schriftzug eingesetzt werden.

1 Markieren Sie mit dem Auswahl-Werkzeug das Foto — dies soll in den Behalter
Lverfrachtet” werden.

2 Rufen Sie die Mentfunk-
tion Effekte « PowerClip *In
Behdilter platzieren auf. Sie
sehen dann als Mauszei-
ger einen kraftigen Pfeil.

Damit muss der Behalter
festgelegt werden. Klicken
Sie daher auf den Schrift-
zug.

Bild 3.32 Festlegen des Behalters

3 Nach dem Anklicken wird das Foto in dem Behéilter platziert.So ergibt sich die
abgebildete neue Situation.Das sieht doch schon recht interessant aus, nicht
wahr?

Bild 3.33 Das fertige PowerClip-Objekt

4 Das Textobjekt kann nun weiter bearbeitet werden - selbst das Editieren des
Textes ist moglich.Wir wollen das Objekt mit einer diinnen Umrisslinie versehen.
Rufen Sie dazu das Umriss-Flyout-Men( auf.

Hier finden Sie einige voreingestellte Linienstadrken. Flir unser Beispiel eignet
sich die Linienstarke 1/2 Punkt gut.
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Uniriss 1)2 Punkk

Bild 3.34 Auswahl einer Umrisslinie

5 Der Schriftzug hebt sich dadurch ein wenig besser vom Hintergrund ab.

Bild 3.35 Der angewendete Umriss

Editieren von PowerClip-Objekten

Das im Behélter plat- _ Bitmaps  Text  Fenster  Hilfe
zierte Foto kann

kiinstlerische Medien Le : =)
Ubrigens weiterhin © (berblendung liickgangig: Stift T iedetherstellar:
bearbeitet werden. . Konbur Strg+Fg
Im Menu Effekte ¢ | Hiille: Stro+F7 F o
PowerClip gibt es _ Extrudieren
mehrere Funktionen. PowerClip In Behalter platzieren. ..
Rufen Sie die Funkti- (&) Effekt [Bschen [ Inhalt herausnehmen
on Inhalt bearbeiten ! Inhalt bearbeite :
auf. % Bearbeiten dieser Eberie bEenden

Bild 3.36 Die PowerClip-Funktionen

Sie wechseln damit in den Symbolbearbeitungsmodus. Hier kann das Foto,,ganz nor-
mal“ bearbeitet werden. Zur Orientierung wird das Behdlter-Objekt als Umriss ange-
zeigt. Eine Bearbeitung des Behalter-Objekts ist in diesem Modus allerdings nicht
moglich.
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Millimater 30

Symbolbearbeitung beenden

Bild 3.37 Der Symbolbearbeitungsmodus

1 Verschieben Sie das ausgewahlte Foto so, dass Ihnen der sichtbare Ausschnitt
zusagt. Die Beurteilung fallt durch die Vorschaulinie des Schriftzugs leicht. Zum
prazisen Verschieben konnen Sie die Pfeiltasten verwenden. Wir haben uns fur
die abgebildete Positionierung entschieden.

il

illimeter 150

Symbolbearbeitung beenden Al

Bild 3.38 Das verschobene Bild
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2 Verwenden Sie die Schaltflache unten links im Arbeitsbereich, um die Symbol-
bearbeitung zu beenden.

Symbolbearbeitung %&nﬂen
A9 Hihe: 105,325 Mitte: [1 EI?I

Bild 3.39 Die Symbolbearbeitung beenden

Effekte anwenden

Im letzten Arbeitsschritt soll das PowerClip-Objekt mit einem Effekt versehen werden.
In der Hilfsmittelleiste werden einige so genannte interaktive Hilfsmittel bereitge-
stellt.

Dort finden Sie unter @g
anderem das Werk- 4

FE=

E:!a@—l

zeug Interaktiver hin- @, Hilf smitkel 'Inkerakkiver hinterlegter Schatten'
terlegter Schatten, das

wir jetzt anwenden Bild 3.40 Das Flyout-Menii der interaktiven Hilfsmittel

wollen.

1 Nach dem Aufrufist in der Eigen- J —. oo -
\-"u:nreinsle '{'F = | E| Ef' !

schaftsleiste zundchst nur das erste R
. .. . . lachnzchnattenlbenlings
Listenfeld aktivierbar. Dort finden Sie b S bR aok
verschiedene voreingestellte Werte.
Probieren Sie einmal die Option
FlachschattUntenRechts aus.

FlachzchattenUntenLinks

Kleines Leuchten
| Mittleres Leuchten
& PerzpSchattend benR echy
7I- PerspSchattenl ntenLinks
4 PersSchattenO benLinks
| PersSchattenlntenFiechty
Starkes Leuchten

Bild 3.41 Einige voreingestellte Werte

2 Das Ergebnis wirkt sehr
interessant.

Bild 3.42 Ein weicher
Schatten wirkt spannend

87
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3 siekénnen das Aussehen des weichen Schattens entweder per Drag & Drop
oder Uiber die Optionen der Eigenschaftsleiste anpassen. Die beiden Markie-
rungspunkte lassen sich verschieben, um den Winkel des Verlaufs und den Ab-
stand vom Text anzupassen.

Der schmale Strich in der Mitte kann eingesetzt werden, um die Deckkraft des
Schattens anzupassen. Ziehen Sie ihn in Richtung des schwarzen Markierungs-
punkts, um die Deckkraft zu erh6hen.Wird er in Richtung des weif3en Markie-
rungspunkts geschoben, wird die Deckkraft reduziert.

-
<\I/‘ »» !J

Der schwarze Markierungspunkt kennzeichnet tbrigens die
Schattenfarbe. Ziehen Sie aus der Farbpalette eine andere Farbe
auf diesen Markierungspunkt, wenn Sie den Schatten umfarben
wollen.

4 DasEinstellen der Schattenoptionen tber die Eigenschaftsleiste ist praziser. Hier
konnen Sie numerisch exakte Werte einstellen. Dies ist beispielsweise bei den
ersten beiden Eingabefeldern fiir den Abstand des Schattens zum Objekt niitz-
lich.

Das nédchste Eingabefeld regelt die Starke der Deckkraft. Interessant ist das fol-
gende Eingabefeld. Mit dem Verlauf stellen Sie ndmlich ein, wie scharfkantig der
Schatten ist. Bei einem Wert von 0 ergibt sich ein Schatten mit scharfer Kante. Je
héher der Wert ist, umso weicher lauft der Schatten aus.

H Voreinste. %;- = _Mmgg' a ¢'| ?im ‘#l ?iw 5, | 4=-||50 #'”I:.‘D& @
ey n 140
Va

a0 100 120 1 16D 200
!

Bild 3.43 Die neuen Werte flir den weichen Schatten

-

<\I/y »N» !J
Die letzte Schaltflache der Eigenschaftsleiste konnen Sie Gbrigens
verwenden, um den Schatten zu entfernen.
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5 Nach der Abwahl des PowerClip-Objekts ergibt sich mit den zuvor gezeigten
Einstellungen das nachfolgend abgebildete Ergebnis. Um Objekte abzuwahlen,
klicken Sie einfach irgendwo in den Arbeitsbereich, wo sich kein Objekt befin-
det.

w.

Bild 3.44 Das Endergebnis des Workshops






Einen Werbeflyer gestalten 4

In diesem Kapitel wollen wir ein Flugblatt gestalten — Werbeflyer hért sich natiirlich bes-
ser an.Dabei werden Sie einiges (iber das Konstruieren und Fiillen von Objekten erfahren.
Und natiirlich kommen wieder Clipartmotive zum Einsatz. Dabei werden wir dieses Mal
aber Vektorgrafiken einsetzen. Hier bietet The Big box of Art viele interessante Vorlagen
an.

Aullerdem werden wir in diesem Kapitel mehrfach mit den verschiedenen Textobjekten
arbeiten. CoreDRAW Essentials bietet ndmlich zwei unterschiedliche Text-Kategorien an:
den grafischen und den Mengentext. Aber dazu spdter mehr ...

4.1 Erstellen des Dokuments

Erstellen Sie mit der Funktion Datej * Neu ein neues Dokument und stellen Sie in den
Seitenoptionen das DIN-A4-Format ein. Als Formatlage wurde fir dieses Beispiel das
Hochformat gewabhlt.

() Etiketten

(& Hochformat () Querformat
Papier: |A4
Breite: |21 0.0 -@ Millireter .
Hihe: Milimeter

[ Mur Grafe der aktuellen Seite dndern

Auflosung. | 200

Bandanzchnitt: billimeter
 Druckereinstellung | Angepasste Seite speichemn |

Seitervahmen hinzufiigen

ok J[ abbechen | [ Hire |

Bild 4.1 Die verwendeten Dokumenteinstellungen
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4.2 Ein Rechteck erstellen

CorelDRAW Essentials stellt verschiedene Grundformen zur Verfligung. So kénnen Sie
sehr leicht geometrische Grundformen wie Rechtecke, Ellipsen oder Polygone kon-
struieren.

Fir unser Dokument bendtigen wir als Erstes ein Rechteck. Um dies zu konstruieren,
sind die folgenden Arbeitsschritte nétig:

1 Rufen Sie aus der Hilfsmittelleiste das Hilfsmit-
tel Rechteck auf, das Sie auch mit dem Tasten-
kirzel (] erreichen.

=
o~

HilFzmittel 'Rechteck (Fa)

Bild 4.2 Aufruf des Rechteck-Hilfsmittels

2 Wenn Sie nach dem Aufruf den Mauszeiger auf den
Arbeitsbereich ziehen, sehen Sie ein Fadenkreuz mit ei-
I nem Rechtecksymbol daneben. An den Mauszeiger-
O : e .
symbolen erkennen Sie sofort, welches Hilfsmittel Sie
gerade verwenden.
Bild 4.3 Am Mauszeiger-

symbol erkennen Sie das
Hilfsmittel

3 Kilicken Sie auf die Arbeitsfliche und
halten Sie die linke Maustaste ge-
druckt. Der erste Mausklick legt den
ersten Eckpunkt des Rechtecks fest.

Ziehen Sie dann mit gedrickter lin-
ker Maustaste die gewlinschte
RechteckgroBe auf. Eine Vorschau-
linie zeigt das zu erwartende Ergeb-
nis an.

Bild 4.4 Aufziehen des Rechtecks
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4 Nach dem Loslassen der linken = L n
Maustaste wird das Rechteck er-
stellt und automatisch markiert
- das erkennen Sie an den Mar-
kierungspunkten. Sie kdnnten es
nun per Drag & Drop transfor-
mieren.

Bild 4.5 Das neue Rechteck ist markiert

Das Rechteck transformieren

Dass Sie Objekte ganz préazise konstruieren, wird wohl eher selten vorkommen. Meist
sind nachtragliche Transformationen noétig, um die Formen exakt auf die gewtlinschte
GroBe und Position zu bringen. CoreDRAW Essentials bietet hierfiir verschiedene
Méglichkeiten an.

1 Rufen Sie die Funktion Fenster * Andockfenster * Anderungen auf. Wéhlen Sie hier
die Option Gréf3e.

2 Offnen Sie gegebenenfalls das Andockfens- "
ter am rechten Rand des Arbeitsbereichs. Sie

finden dann die abgebildeten Optionen vor.
Grie:

4295244 .E. m

Byozuabiapal o

i
i
¢
E
i

=Y
o
=)
&
ey
a
=
=
5
i+

Unproportional
000
0eo
O-0O-d

[ Dem Duplikat zuweisen |

I ZUNEisen ]

Bild 4.6 Das geoffnete Andock-
fenster



94 Kapitel 4 | Einen Werbeflyer gestalten

3 Inden beiden oberen Eingabefeldern konnen
Sie die gewiinschte GroRBe fir das markierte
Rechteck festlegen. H bezieht sich auf die Breite,
Vauf die Hohe.

[ =

HigEER

Griofe:
H: 62,0 .@' fr
297 mm

Stellen Sie eine Breite von 62 Millimetern und
eine Hohe von 297 Millimetern ein — das ent-
spricht der Hohe des DIN-A4-Dokuments. Mit
der Zuweisen-Schaltflache werden die Werte auf
das Rechteck Gbertragen.

| Buniapuy 9y, usysuosusBiaialnG |

Unproportional
000
0o0
O-0o-0o

Achten Sie darauf, dass die Option Unpropor-
tional aktiviert ist, damit das Objekt gedehnt
werden kann.

Bild 4.7 Zuweisen der neuen
GroBe

4 Wechseln Sie tiber die ersten Schaltflache
in der Kopfzeile des Andockfensters zur
Rubrik Position, damit das Objekt prazise
positioniert werden kann.

Bild 4.8 Aufruf einer anderen
Rubrik

5 Deaktivieren Sie die Option Relative Position.
Dann werden die Werte im Verhaltnis zum Do-

FHeEEE

g%‘}’ kument angegeben. In der Matrix kénnen Sie
Pasition: r§ einstellen, welcher Bezugspunkt gelten soll.
H{2100 8] mm Waéhlen Sie die obere rechte Ecke als Bezugs-

W 2370 mm

punkt.Wenn Sie dann die Seitenmale ein-
tippen, wird das Rechteck genau an der rech-
ten Kante des Dokuments positioniert.

RunaRUy Py ["uéh.éﬁb-'éﬁe

[ Relative Pasition Verwenden Sie wieder die Zuweisen-Schalt-

oo flache, um die Veranderungen zu tbertragen.
D or Z Sie kdénnen alternativ dazu auch einfach nach
S der Angabe der neuen Werte die (~J-Taste drii-

cken.

Bild 4.9 Die neuen Werte
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6 Nachdem Bestatigen sehen Sie, dass die Ausrichtung geklappt hat. Nun kénnen
die ndchsten Eigenschaften des Rechtecks angepasst werden.

Zuweisen von Fiillungen und Umrissattributen

Dem Rechteck soll nun eine Farbe zugewiesen werden. AuBerdem wollen wir bei die-
ser Gelegenheit auch die standardmaRig zugewiesene Umrisslinie entfernen. Gehen
Sie folgendermaf3en vor:

1 Wenn das Rechteck markiert ist, kdnnen Sie eine Farbe aus
der Farbpalette zuweisen.In unserem Fall haben wir uns die
,Farbe” mit der Bezeichnung 10% Schwarz ausgesucht.
Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment liber einem
Farbfeld verweilen, wird ein Schildchen mit der Farbbe-
zeichnung angezeigt.

Nach dem Anklicken eines Farbfelds mit der linken Maus-

taste wird die Farbe zugewiesen. Bild 4.10 Auswahl
einer Farbe

2 Um die Farbe der Umrisslinie zu bestim-
men, muss der gewiinschte Farbton mit
der rechten Maustaste angeklickt wer-
den.Zum Entfernen des Umrisses kdnnen
Sie das Feld mit dem Kreuz verwenden.

FlllungsFarbe sinstellen

Palette 3

Bearbeiten k

Nach dem Anklicken mit der rechten
Maustaste wird ein Menu geoffnet. Wah-
len Sie hier die Option Umrissfarbe ein-
stellen.

v Als standard Obernebmen
Farbriamen anzeigen

Zum Anfang

Zum Ende

Bild 4.11 Auswahl einer Umrissfarbe

L]
!I «K« ‘:\!’)
Wenn die Option Als Standard tibernehmen aktiviert ist — Sie erkennen
dies an dem Haken vor dem Eintrag — werden diese Objekteigenschaf-
ten bei den néchsten neu konstruierten Objekten Gbernommen.
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3 siesollten jetzt die nebenste-
hend abgebildete neue Situati-
on auf der Arbeitsflache vorfin-
den:

4 Beidieser Gelegenheit wollen wir Ihnen eine weitere interes-
sante Funktion von CorelDRAW Essentials vorstellen. Sie kdn-
nen namlich leicht per Drag & Drop Farben,mischen”.

Unser Rechteck soll einen griinlichen ,Farbstich” erhalten. Zum
| I Mischen soll die Farbe mit der Bezeichnung Marsgriin verwen-
det werden.
Bild 4.13 Die
Mischfarbe

5 Um die Farbe mit der bestehenden Fullung zu mi-
schen, ziehen Sie die Farbe auf das Rechteck und
halten Sie dabei die (sro)-Taste gedriickt. Ein Pluszei-
chen neben dem Mauszeigersymbol zeigt den
Mischmodus an.

Bild 4.14 Mischen von
Farben
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6 Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie, u u
dass das Rechteck den gewlinschten Farbstich auf-
weist.
| o
Bild 4.15 Der gewtinsch-
te Farbstich
;I LK Q‘!,;?

Wenn der Farbstich verstarkt werden soll, konnen Sie den Schritt
wiederholen. Falls Ihnen ein Farbton zu dunkel erscheint, kénnen Sie
Ubrigens Wei zum Aufhellen verwenden.Um Farben abzudunkeln,
kann Schwarz verwendet werden.

Objekte prdzise duplizieren

Im linken Bereich soll nun ein weiteres Rechteck mit "
denselben Objekteigenschaften erstellt werden. Diese
Aufgabe kénnen Sie sehr leicht mit den Funktionen
im Anderung-Andockfenster erledigen.

_I H: 6.0 .@. i
Stellen Sie in der Gré8e-Rubrik eine Breite von 6

V:-29?,D fr

Millimeter ein. Wenn Sie dann die Schaltflache

Dem Duplikat zuweisen anklicken, werden die
neuen Werte an einem Duplikat angewendet.

uapeyIsUaBRREl O B

Unpropartional
00O
0oo

Zuweisen

Bild 4.16 Duplizieren des Rechtecks
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M x

2 Das duplizierte Rechteck wird automatisch mar-
kiert. Wechseln Sie nun zur Position-Rubrik, um
das neue Rechteck zu verschieben.

Position:

Als Bezugspunkt haben wir dieses Mal die linke
obere Ecke markiert. Sie soll einen Abstand von
5 Millimetern zum linken Rand des Dokuments
erhalten. Stellen Sie dazu einen H-Wert von

5 mm ein und weisen Sie diesen zu.

uageyasuafia) el o

il

Buriapury “.‘t_'_

[ Relative Position

g
Oocno

BeDunik sl

Zuweisen

Bild 4.17 Verschieben des
Duplikats

3 Sie sollten nun die nebenste-
hend gezeigte neue Situation
vorfinden.

Bild 4.18 Das verschobene Duplikat
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Ein weiteres Rechteck wird erstellt

Ein letztes Rechteck wird nun noch im oberen Bereich des Dokuments benétigt. Da
dies ebenfalls ein vorgegebenes Mal3 erhalten soll, bietet sich erneut der Einsatz der
Anderung-Optionen an.

1 Das neue Rechteck soll eine Hohe von 70 " x| %
Millimetern erhalten und sich tber die ge- == @
samte Breite des Dokuments erstrecken — . f;;g
also betragt die Breite 270 Millimeter. = z

Grife: o
Verwenden Sie beim Zuweisen die Option |
H:210,0 i
Dem Duplikat zuweisen.
W |70.0 -
Bild 4.19 Das verschobene Duplikat
2 Positionieren Sie dieses neue Rechteck in "

der oberen linken Ecke des Dokuments.

Prozition:

W 2970 mm

e

e
i
=
=
i,
=
-
=
(0]
v
=
o
=
- o
=
g
o
]
=
=
=]
=

[] Relative Position
E-0-0
0ot
M-

Bild 4.20 Positionieren des Rechtecks

3 Das Rechteck ist zunzchst
schwer zu erkennen, da es die-
selbe Farbe hat, wie die zuvor
konstruierten Rechtecke.

Bild 4.21 Das neue Rechteck
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Bild 4.22 Festlegen einer Fullungsfarbe

Bild 4.23 Das aufgehellte Rechteck

4} »n»

Neue Objekte werden in der Reihenfolge des Konstruierens
LUbereinander gestapelt”. Dies belegt auch ein Blick in das
Andockfenster Objekt-Manager.Das zuletzt konstruierte Objekt
befindet sich ganz oben in der Liste der Objekte. Das letzte Objekt
der Liste wird von allen anderen Objekten verdeckt.

Auch hier wollen
wir wieder von der
Méglichkeit des
Mischens Ge-
brauch machen.
Wir fligen 20, Tei-
le” Weif3 hinzu.
Falls Ihnen dies zu
aufwandig ist, kon-
nen Sie auch das
Dialogfeld Gleich-
mdfige Fiillung aus
dem Fillung-Fly-
out-Mentu verwen-
den und die abge-
bildeten Werte ein-
stellen.

= a . 5 Nun wird der Unterschied zu
den anderen Rechtecken er-
= = kennbar. Dabei fallt auf, dass

das neu konstruierte Rechteck
die beiden anderen tUberdeckt.
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Die Objektreihenfolge verdandern

Die Reihenfolge im,Objektstapel” ist nicht starr — Sie kdnnen sie jederzeit verandern.
CorelDRAW Essentials bietet dazu verschiedene Funktionen an.Beachten Sie, dass das
zuletzt konstruierte Objekt noch markiert ist.

1 Rufen Sie die Menufunktion Anordnen « Anordnung auf.In dem Menu finden Sie
unterschiedliche Méglichkeiten zur Anordnung. In unserem Fall wird die Option
Nach hinten benétigt. Beachten Sie auch die Tastenkirzel hinter den Eintragen.
Es ist empfehlenswert diese zu verwenden, um Arbeitszeit zu sparen.

“ Effekte  Bitmaps  Text  Fenster  Hilfe

Anderungen 4 )
s Anderungen zuriicknehmen Fillung ~ ‘Wiederherstellen:
Ausrichten und verteilen HE 1) Ma|[g ==|,| 5 | ™

M Nachwvorn Umschalt+Eild-auf

‘a GrUppieren strg+i  (ER
‘bx Gruppierung aufheben Strg+Hl @ Eins nach vorn ro-+Bild-auf
H‘; Gruppierung aller objekte aufheben &l Ensnachhinten  Strg+Bild-ab
I Kembinieren Strg+l |G Yor...
L Kombination aufheben e Hinker..

Eormen » L_"@ Umaekehrte Ancrdnurg
0 In Kurven konwertieren Strg+0)

;&j Upriss i Objekt umwandeln Strg+Umschalt+3
Prad schiiefen

Bild 4.24 Funktionen zum Umschichten von Objekten

-
!J QKK (“b

Interessant sind auch die Funktionen Vor und Hinter.Nach dem Aufruf
erscheint ein kréftiger Pfeil. Klicken Sie damit auf das Objekt vor oder
hinter dem das markierte Objekt positioniert werden soll.

2 Nach dem Aufruf der Funktion ist das neue Rechteck unter den beiden anderen
zufinden.

Im Andockfenster Objekt-Manager wird das Objekt dann Gbrigens automatisch
Lsumsortiert” und am Ende der Liste angezeigt. Dies belegt die nachfolgend ge-
zeigte Abbildung.
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Bild 4.25 Das Rechteck wurde ,umgeschichtet”

4.3 C(lipartmotive importieren

Nun werden noch verschiedene Clipartmotive benétigt, die wir wieder aus The Big

Box oft Art importieren. Das Verfahren haben Sie ja bereits im letzten Kapitel kennen
gelernt.

1 Wirhaben im linken Eingabefeld den
Suchbegriff Mode eingegeben. Dazu wer-
den insgesamt 576 Suchergebnisse ange-
boten.

Datei Bearbeiten Betrachten Hife

&

Expartieren  E-Mail nach

Schne|den

Suchen nach: |mode

Gefundene Ergebnizse: 516

Bild 4.26 Angabe des Suchbegriffs

2 Wir benotigen insgesamt drei verschiedene Motive. In der Reihenfolge der
Suchergebnisse haben wir die Nummern 709, 177 und 713 ausgesucht. Sie kon-
nen mehrere Clipartmotive gleichzeitig auswéahlen, indem Sie diese nachei-
nander mit gedriickter (s )-Taste anklicken.

Sie erkennen die ausgewdhlten Motive an der dunkelgrauen Umrandungslinie.
Sie sehen dies im folgenden Bild.Im Vorschaubereich wird tibrigens das zuletzt
markierte Motiv angezeigt.
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3 sollenalle Objekte auf einmal expor-
tiert werden, kann das Drag & Drop-
Verfahren nicht verwendet werden -
Sie missen dann die Bilder exportieren
und anschlieBend mit den bereits be-
kannten Arbeitsschritten in CoreIDRAW
Essentials wieder einfligen.

4 sollen die Clipart- I : , ; s
motive per Drag &
Drop importiert
werden, mussen
Sie sie nacheinan-
der in den Arbeits-
bereich von
CorelDRAW Essen-
tials ziehen. Zu-
nachst werden Sie
von den Motiven
nicht allzu viel er-
kennen, da einige
davon sehr grof3
sind.

Bild 4.28 Dreiimportierte Clipartmotive



104 Kapitel 4 | Einen Werbeflyer gestalten

4.4 (lipartmotive anpassen

Damit alle Clipartmotive zu sehen sind, konnen Sie das Zoom-Hilfsmittel aufrufen.In
der Eigenschaftsleiste finden Sie dann die abgebildete Schaltflache. Damit wird die
Ansichtsgrof3e so eingestellt, dass alle Objekte des Dokuments zu sehen sind.

Sie konnen zum Aufruf dieser

| %D? | Q QJ gan Funktion auch einfach das

AR S S S 5 Tastenkiirzel (+) verwenden.

Bild 4.29 Die Zoom-Eigenschaftsleiste

;:..J ; 300 ; ZDID : 100 : o ; 100 : ZDID Nach dem Aufruf
der Funktion er-
kennen Sie die
unterschiedlichen
GroBen der Clip-
artmotive.

SIIJIJ-

4||ZIIJ

1300
P

200

100
1

100
1

rlldillime‘ter

M+ qvonl + MY Seitel Uz‘

Bild 4.30 Die angepasste Ansichtsgrofle

Die unterschiedlichen GréBen der Clipartmotive wollen wir nun aneinander anpas-
sen. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte nétig:
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1 Markieren Sie das erste Clipartmotiv. Sie konnten die GréBe durch Ziehen der
Eckmarkierungspunkte per Drag & Drop anpassen. In unserem Fall ist es aber
guinstiger, die Anderung numerisch exakt (iber die Eingabefelder der Eigen-
schaftsleiste durchzufuihren.

2 Damit beim Skalieren die Proportionen von Héhe und Breite erhalten bleiben,
muss das abgebildete Schloss-Symbol arretiert sein.Wird dann entweder die
Hoéhe oder die Breite verandert, wird der andere Wert automatisch angepasst.

=

% % | @ B

T
=

=

2767 mm | WA(144.089 m ‘ 100.0] % ‘ o
200000 o | ¥ (568184 m | | (1000 % % 0

Bild 4.31 Die Proportionen beim Skalieren erhalten

3 Die Skalierung kdnnen Sie nun tber die ersten Eingabefelder vornehmen. Dabei
kdnnen Sie entweder ein absolutes Mal3 oder einen prozentualen Wert einge-
ben.Wir benétigen fir unser Beispiel eine neue Héhe von 80 Millimetern.

Tippen Sie diesen Wert in das untere Ein- E2 767 mm | %420 288 mm
gabefeld ein und bestéatigen Sie die Ein- w 202001 mm | (800 mm
gabe mit der (< J-Taste.

=

|
Bild 4.32 Andern der GréRe

4 Wiederholen Sie dies bei den beiden anderen Clipartmotiven. Der Einfachheit
halber wahlen wir hier ebenfalls eine Hohe von 80 Millimetern.

5 AnschlieRend ist die Darstellungsgrof3e nattrlich zu groB3. Rufen Sie deshalb er-
neut das Zoom-Hilfsmittel auf. Sie konnten beispielsweise die letzte Schaltflaiche
verwenden, um die AnsichtsgroBe so einzustellen, dass die Seite in der Hohe
vollstandig zu sehen ist.

o Meelaalgar
2 i 200

Auf Seitenhihe zoomen

Bild 4.33 Andern der DarstellungsgréRe

6 Indieser Ansichtsgro3e konnen die nun folgenden Arbeitsschritte zur Positio-
nierung der Clipartmotive gut durchgefuihrt werden.
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Bild 4.34 Die gednderte AnsichtsgroBe

Positionieren der Clipartmotive

Nun sollen die Clipartmotive noch verschoben werden. Sie sollen alle auf dem rech-
ten Rechteck platziert werden. Diese Aufgabenstellung kénnen Sie schnell per Drag &
Drop erledigen.

1 Markieren Sie das erste Clipart-
motiv, sodass die Markierungs-
punkte zu sehen sind.

Klicken Sie irgendwo in das Objekt
und ziehen Sie es mit gedrickter
linker Maustaste auf die gewiinsch-
te neue Position.

Bild 4.35 Verschieben per Drag & Drop

2 Eine exakte Positionierung ist in unserem Beispiel nicht notwendig. Wir haben
die drei Clipartmotive per,Augenmal” positioniert. Sie sehen unseren Vor-
schlag nachfolgend.



Die genauere Positionie-
rung erledigen wir spater —
es kommen namlich noch
einige Textobjekte dazu.

4.4 | Clipartmotive anpassen

107

Bild 4.36 Die verschobenen Objekte

Interessante Effekte anwenden

Wir wollen die Clipartmotive nun noch gegeniiber
dem Hintergrund hervorheben.

Dazu soll ein Effekt eingesetzt werden, den Sie
schon kennen gelernt haben: der interaktive hin-
terlegte Schatten.

In diesem Fall soll aber eine véllig andere Wirkung
entstehen.Gehen Sie dazu folgendermaflen vor:

1 Waihlen Sie nach dem Aufruf des Hilfsmittels
aus den Voreinstellungen die Option Starkes
Leuchten aus.

'%' =| 0o _‘D"
FlachschattenObenLinks E]
FlachschattenObenFecht
FlachzchattenUntenLinks
FlachschattUntenRechts
Kleines Leuchtan
Mittleres Leuchten
é PerzpSchattenObenRechl
E PerzpSchattenlntenLinks|
PerzSchattenlbenLinks
PersSchattenl ntenFecht
B Starkes Leuchten
A

==

Bild 4.37 Auswahl einer interessanten
Voreinstellung
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2 stellen Sie nach dem Anwenden die nachfolgend gezeigten Werte ein.Wir ha-
ben einerseits die Deckkraft auf den Maximalwert 700 erh6ht und andererseits
als Farbe WeiB eingestellt. Um den Effekt gut erkennen zu kdnnen, wurde die
DarstellungsgroBe auf 200 % eingestellt.

oSl g o] 2o | #0 «|lma/E sE L M
DI . QID . 4ID . BID . SID ) 1DID ) E12|D ) 1‘|ﬂJ ) 1?0 ) 120 200

Bild 4.38 Der angewendete Effekt

Speichern von Voreinstellungen

Derselbe Effekt soll auch an den beiden anderen Clipartmotiven angewendet wer-
den. Sie kdnnten dazu natirlich einfach dieselben Einstellungen zuweisen. Es geht
aber auch leichter.

1 Rufen Sie das Pluszeichen ne-
ben dem Voreinstellungen-
Listenfeld auf.

Speichern |@Hmlellegter80hanen 0 ¥ -
= imode pst}

Damit wird ein Dialogfeld geoff-
net,in dem Sie den Namen und

den Speicherort des neuen Stils
angeben kénnen.

Dateiname: |mndepst | |§peichem]

Datsivp: | Varsinstellungsdatei ["pst] [ Abbrechen |

CorelDRAW Essentials stellt flir
die verschiedenen Voreinstel-
lungen Standardordner bereit.

Bild 4.39 Speichern von Voreinstellungen



Sie finden nach dem Speichern einen

neuen Eintrag in der Liste der Vorein-
stellungen. Diesen kénnen Sie nun verwen-
den, um den anderen Clipartmotiven
genau dieselben Einstellungen zuzuwei-

sen.

3 Nach dem Zuweisen ergibt sich die neben-
stehend abgebildete neue Situation.

Bild 4.41

Die fertig gestalteten Clipartmotive

4.4 | Clipartmotive anpassen

H:
¥

Yoreinste . 4}- =

=

FlachzchattenObenLinks
FlachzchattenObenF echig
FlachzchattenUntenLinks
FlachzchattUntenFechts
Kleines Leuchten
Mittleres Leuchten
PerzpSchatten0benFechy
PerzpSchattenUntenLinks
PersSchattenObenLinks

*| Starkes Leuchten

PersSchattenUntenFecht;

m
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4.5 Textobjekte konstruieren
In den nachsten Arbeitsschritten sollen verschiedene Textobjekte konstruiert werden.
Da Sie die Arbeitsweise ja schon kennen gelernt haben, wollen wir uns an dieser Stel-
le kurz fassen.
1 Rufen Sie das Text-Hilfsmittel auf und
klicken Sie im oberen Rechteck auf die
Arbeitsflache. Tippen Sie den ge-
= L u wiinschten Text ein. Wir haben in die-
= FASH |ONI' sem Fall nur GroBbuchstaben verwen-
. " = det - Versalien nennt diese der Fach-
mann.
Bild 4.42 Das erste Textobjekt
-<j/\- »N» _!J

Es gibt einige Zier-Schriftarten, bei denen es ausschlieflich
Versalien gibt. Ist dies bei der ausgewdhlten Schrift nicht der Fall,
mussen Sie Gro3buchstaben eintippen.

2

Formatieren Sie nun den Text.Wir haben uns den Schrifttyp Staccato555 BT aus-
gesucht und eine Grof3e von 95 Punkt eingestellt.

b ® & | _ oo
Meu  Dffnen.. Speichemn.. Dmucken.. Auzschheiden  Kopieren  Einfligen Riickgan
ME e rusglesiEsq(ry

_|Fp StaccatoBB5 BT
Fp AvantGarde BR BT
T Benguiatzot Bk BT

FASHION

Bild 4.43 Formatieren des Schriftzugs

3

Die genaue Positionierung ist erst einmal egal — das Textobjekt wird spéater pra-
zise ausgerichtet. Erstellen Sie ein weiteres Textobjekt unterhalb des ersten Ob-
jekts.In diesem Fall tippen wir alle Buchstaben als Kleinbuchstaben ein. So er-
gibt sich folgendes Zwischenstadium.
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FASHION

& modre

Bild 4.44 Der zweite Schriftzug

Farben iibernehmen

Naturlich kénnten Sie nun fiir den Text eine Farbe aus der Farbpalette aussuchen
oder eine gleichmaBige Fillung Gber das gleichnamige Dialogfeld einstellen. Wir
wollen lhnen aber eine andere, interessante Variante vorstellen.

1

Die Farben fur den Text sollen aus den Clipartmotiven Glbernommen werden.
Dabei entsteht das Problem, dass die einzelnen Objekte der Clipartmotive zu
Gruppen zusammengefasst sind.

Dies belegt auch ein " x|x
Blick in das. Andock- EE::; o
fenster Objekt-Mana- o501 sots 1 =
ger.Dort sehen Sie & =& /Ml Ehere o

----- Grafiktext: Staccatos55 BT (Mormal) (DE) - Fillung: Schwarz,
naCh dem AUkaap' ----- A Grafiktext: Staccatosss BT (Mormal) (DE) - Fillung: Schwarz,

pen einer Gruppe die =)
diversen dazugeho-
renden einzelnen
Objekte.

1 B:201, Urnriss: Keine
- Fillung: kKeine, Urnriss: R:0 G0 B:0 0,099 Milime
- Fillumg: R0 G:0 B0, Uniriss: Keine
- Fillung: R:0 G:0 E:0, Umriss: Keine
- Fillung: R0 G:0 B0, Umriss: Keine
- Fillumg: R.i184 G194 B:232, Unriss: Keine
- Fillung: R:0 G:0 E:0, Umriss: Keine

I BLapUy 0+|| uayeyasusBapal o Eﬁ|

Bild 4.45 Die Clipartmotive bestehen aus vielen Einzel-
objekten

Da zum Einfarben einzelne Objekte ben&tigt werden, missen Sie bei der Ob-
jektauswahl darauf achten, wie das Objekt ausgewahlt wird. Klicken Sie das
mittlere Clipartmotiv an der nachfolgend abgebildeten Stelle mit der rechten
Maustaste an.
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3 Ziehen Sie nun den
Mauszeiger mit ge-
drickter linker Maus-
taste auf den oberen
Schriftzug, bis das abge-
bildete Mauszeiger-
symbol zu sehen ist.

Bild 4.47 Ubertragen von Eigenschaften

4 wenn sie die
Maustaste loslas-
sen, erscheint ein
Mend, in dem Sie
auswahlen kon-
nen, welche Ob-
jekteigenschaften
des markierten
Objekts tbertra-
gen werden sol-
len.Wahlen Sie
die Option Fil-

lung hierher kopie-
Bild 4.48 Auswahl der zu Gbertragenden Eigenschaften ren.

In Text verschieben
In Text kopieren

Hierher verschieben
Higrher kopieren

Alle Eigenschaften kopieren

PowerClip innen
Zu Rollover hinzufigen 3

Abbrechen
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5 Wenn Sie die Auswahl
getroffen haben, erhalt
der Text die Farbe der
Fullung des markier-
ten Objekts.

FASHION

mo2e

Bild 4.49 Das umgefarbte Textobjekt

7/ Beim Ubertragen sollten Sie das
abgebildete Mauszeigersymbol
sehen.

Fir das untere Textobjekt werden die Eigenschaften
des nebenstehend markierten Objekts benétigt.

Bild 4.50 Nochmaliges
Ubertragen von Eigenschaften

Bild 4.51 Das untere Textobjekt wird verandert

8 so ergibt sich die abge-
bildete Farbgebung.

Bild 4.52 Die umgefdrbten
Textobjekte

ASHION
- &

mo2e
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4.6 Objekte zueinander ausrichten

Die fertigen Textobjekte sollen jetzt ausgerichtet werden. Dazu stehen verschiedene
Méglichkeiten zur Verfligung.

1 Umdasuntere Textobjekt rechtsbiindig zum oberen Textobjekt auszurichten,
markieren Sie zuerst das untere Objekt und anschlieBend mit gedriickter & )-
Taste das obere Textobjekt.

g z g Driicken Sie
dann die (R)-
Taste. Dies ist
schneller, als
< . Bl A o 5

wenn Sie den
Menueintrag
Anordnen « Aus-
richten und ver-
teilen « Rechts-
biindig ausrich-
ten aufrufen.

_mDde

Bild 4.53 Die rechtsbiindig ausgerichteten Textobjekte

2 Dievertikale Ausrichtung zueinander kénnen Sie mit den Pfeiltasten erledigen.
Hier reicht das Ausrichten per Augenmalf.

So haben wir

den unteren
Schriftzug ein
- . wenig hoher
gerlckt. Dabei
= u darf natirlich
b mo, e nur der untere
" = " Schriftzug aus-
gewdbhlt sein.

Bild 4.54 Der nach oben gertickte Schriftzug

Hilfsgruppen und Hilfsobjekte verwenden

Beim Ausrichten von Objekten wird es immer wieder vorkommen, dass Sie mit so ge-
nannten Hilfsgruppen” oder Objekten arbeiten miissen. So sollen nun die beiden
Schriftzlige gemeinsam zum Rechteck darunter ausgerichtet werden.

1 Markieren Sie die beiden Schriftzige und verwenden Sie die Tastenkombina-
tion (9 )+(G), um sie zu gruppieren.
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2 Markieren Sie anschlieBend zusatzlich das helle Rechteck.Verwenden Sie die
(E)-Taste, um die Texte vertikal zentriert zum Rechteck auszurichten.

3 Soll derText horizontal prazise zentriert werden, bendtigen Sie ein Hilfsrechteck.
Ziehen Sie ein Rechteck in der Breite des inneren Bereichs auf.

Die Hohe ist dabei

nicht von Bedeu-
tung. Auch die ver-
tikale Position und
die Objekteigen-
schaften sind egal. ’ D , e
u

u
u

Bild 4.55 Konstruieren eines Hilfsrechtecks

4 Markieren Sie nun zuerst die Textgruppe und anschlieBend das Hilfsrechteck.
Sie kénnen dann die (C}-Taste zur horizontal zentrierten Ausrichtung verwen-
den. AnschlieBend kann das Hilfsrechteck wieder geldscht werden.

Gegebenenfalls konnten Sie auch die Gruppierung der Textobjekte aufheben.
Um Gruppen aufzuheben kann die Tastenkombination (s )+U] verwendet wer-
den.Der obere Block ist damit fertig gestaltet.

FASHION

Bild 4.56 Der fertig gestaltete obere Bereich
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4.7 Duplikate einsetzen

Im nachsten Arbeitsschritt sollen im rechten Bereich Preisangaben eingefligt werden.
Hier kénnen Sie es sich leicht machen und Duplikate verwenden und diese transfor-
mieren.

1 Wenn Sie die Gruppierung der Textobjekte aufgehoben hatten, kdnnen Sie den
oberen Schriftzug anklicken und mit gedriickter linker Maustaste verschieben.

4 & 4% Klicken Sie dabei einmal
mit der rechten Maus-
taste, damit beim Ver-
schieben ein Duplikat
erstellt wird. Sie sehen
dann ein Plussymbol
neben dem Mauszeiger-

Bild 4.57 Erstellen eines Duplikats symbol.

2 Editieren Sie nun den Text und stellen Sie eine
neue SchriftgroBe von 24 Punkt ein. Verschie-
ben Sie das Textobjekt auf die abgebildete Po-
sition. Auf Prazision kommt es dabei nicht an.

3 Dem Textobjekt soll nun ebenfalls der ,leuch-
tende” hinterlegte Schatten zugewiesen wer-
den. Sie konnen dazu die gespeicherte Vorein-
stellung verwenden. Dass der Effekt nicht
besonders stark wirkt, macht nichts, das ist so
gewollt.

Bild 4.59 Der zugewiesene Schatten



4.8 | Mengentextobjekte erstellen 117

4 Duplizieren Sie das fertige neue Textobjekt i i i i i “‘"‘"‘*‘*"
fur die beiden verbleibenden Preisaus- 1
zeichnungen. Editieren und verschieben
Sie die neuen Objekte auf die bekannte Art
und Weise.

El
230,20
| ]
Bild 4.60 Zwei weitere Duplikate
!J [RZG Q!‘?

Beachten Sie, dass bei der Auswahl der Schatten mit markiert wird.
Klicken Sie dazu bei der Auswahl nicht direkt auf den Text, sondern auf
den Schatten. Sie sehen neben den Knotenpunkten fir die einzelnen
Buchstaben einen weiteren fur den Schatten. Er ist links tiber dem Text
zu sehen.

4.8 Mengentextobjekte erstellen

Ein Bereich ist nun noch lbrig. Der groBe Bereich links soll verwendet werden, um in-
formellen Text unterzubringen. Dazu wird ein weiteres Textobjekt benétigt. In diesem
Fall ist die Vorgehensweise aber anders, da so genannter Mengentext erstellt werden
soll.

Im Gegensatz zum bisher verwendeten Text wird beim Skalieren des Mengentext-
objekts nicht die Schrift, sondern der Textrahmen vergroert. Sehen wir uns an, was
dies in der Praxis bedeutet:
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FASHION

& more

z212,50

Rufen Sie das Text-Hilfsmittel auf.
Wenn Sie in den Arbeitsbereich kli-
cken, mussen Sie die linke Maus-
taste gedrickt halten. Ziehen Sie ei-
nen Rahmen auf.Eine gestrichelte
Vorschaulinie zeigt die zu erwarten-
de Grof3e an.

Bild 4.61 Aufziehen eines Rahmens

Bild 4.62 Der eingefuigte Blindtext

||”'1; BenguialGat Bk BT » v|leru |sg|e= In diesen
—JE T - e 7 Rahmen
i kénnen Sie
n FASHION nun Text
| A -
® & mode eintippen.
Z: Wir haben
QL I 0 . dazu nichts
u ;.Jllamcorpersuscwpit Sagenden
Lorem ipsum dolor sit ame, .
o ronsectetuer adipecing =it sed ! BIlndteXt
diem nonummy nith eusmod
@4 = tincidunt ut lacreet dolore magna VerWendet.
aliguam erat volutpat . "
) " Die gewahl-
Q‘ Ut wisk enim ad minim veniam, g .
- Jus nostrud exerd tution ! te FOrmaUE‘
tllamcorper suscipit bborts nis| ut; 154,50
l = 'a\iquwpexeamm ndocnrﬁequat}' rung erken_
a - Duis te feugifacilisi ] .
@ bulsautﬁm dolor in hendrerit in nen Sle In
hulputate velit lesiti H
el borscquat, lum doore e gt | der abgebil-
2 nulla facilsis at et : B
B bgcimsc;:‘;alu;g{éjﬁmwsswm : deten Ei-
jquw blndit praesent luptatum z=zri
pelent au gue duis dolore te genschaftS‘
! Ju [ leiste.
H
E
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3 sieksnnen Ubrigens inner- N R e u

halb des Mengentextes auch _

verschiedene Formatierungen

verwenden - dies ist aller- ELorem ipsum dolor sit amet,
dings auch bei Grafiktext consectetuer adipiscing elit, sed
moglich. Markieren Sie dazu diem nonumimy nibh euismod

den betreffenden Text. Er wird finddunt ut lacreet dolore maana

nach dem Markieren grau un- aliguamn erat volutpat,
terlegt. .

Bild 4.63 Markierter Text

4 stellen Sie jetzt die gewiinsch-
ten Formatierungen ein. Wir
haben zum einen die Schrift- _ """ ;
groBe auf 30 Punkt erhéht und !
andererseits die Schrift in fett ; . ‘ 5
ELorerﬂ ipsum daolor sit amet,

ausgezeichnet. So ergibt sich Fonsectetuer adipiscing dlit, sed

das abgebildete Ergebnis: diem nonurnmy nibh euismod
fincidunt ut lacreet dolore maana
dliguam erat volutpat.

Bild 4.64 Der neu formatierte Text

5 Wenn Sie nun den Text-
rahmen mit den mittleren
| | Sk | |

Markierungspunkten verbrei- = posssssssssssssssss s sy -0 3
ten,andertsichan der For.~ |ICOIDSNSUSCIDN
matierung nichts. Es wird : |

C Lorem ipsum dalor sit ame
lediglich der bestehende In- . i

zonsectetuer adipiscing =lit, sed d|em |

halt des Textrahmens neu um- honummy nibh euismod tinddunt ut
gebrochen. facreet dolore maana aliquam erat

valutpat,

;Ut Wisis enim ad minim veniam, quis
nostrud exerd tution ullamcorper

wSUSCIpIt lobortis niskut aliquip exea g
commodo consegquat. Duis te :
feudfaciisi

Bild 4.65 Der Text wird neu umgebrochen
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6  soentsteht das folgende Endergebnis:

FQQWDN

MD)Q

Ullamcorper suscipit

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diem
nonummy nibh euismod tincidunt ut
lacreet dolore magna aliguam erat
volutpat.

Ut wisis enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tution ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis te
feugifacilisi.

Duis autem dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie
consequat, illum dolore eu feugiat
nulla facllisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit
praesent luptatum zzril delenit au gue
duis dolore te feugat nulla facilisi.

159,90

Bild 4.66 Das Endergebnis




Fillungen und Effekte

CorelDRAW Essentials stellt eine Vielzahl an Méglichkeiten zur Verfligung, um Objekte
interessant zu fiillen. Welche Varianten sich hier anbieten, wollen wir lhnen in diesem
Kapitel zeigen.

Ein weitere besondere Stdrke des Programms sind die vielen Effekte. Diverse interakti-
ve Hilfsmittel werden bereitgestellt, um Objekte zu verformen oder mit interessanten
Effekten zu versehen. Die interessantesten Funktionen werden wir lhnen in den Work-
shops dieses Kapitels vorstellen.

5.1 Einen spannenden Hintergrund gestalten

Bevor wir Ihnen die einzelnen Objekttypen vorstellen, wollen wir in einem kleinen
Workshop einen interessanten Untergrund gestalten, damit die spateren Grafiken
nicht so langweilig aussehen. Dabei lernen Sie auch die Fillungen fiir Objekte
kennen.

1 Erstellen Sie mit der Funktion Datei * Neu ein leeres Dokument. Sie kbnnen
alternativ dazu auch die Tastenkombination 9 )+(N) einsetzen. Wir verwen-
den das DIN-A4-Format fiir das neue Dokument. Dabei haben wird die Quer-
ausrichtung eingestellt.

2 Rufen Sie das Rechteck-Hilfsmittel auf, wozu auch das Tastenkurzel (% ] akti-
viert werden kann.

3 Klicken Sie in die Nahe der linken oberen Ecke des Dokuments und halten
Sie die linke Maustaste gedruckt.

Die prazise Position L] i
ist dabei nicht allzu
wichtig. Ziehen Sie

jetzt mit gedriickter
linker Maustaste ein |} ,
Rechteck bis zur un- =
teren rechten Ecke o
auf.

250

]

150

Bild 5.1 Aufziehen eines Rechtecks
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= t 1 02 DOSEUSEL | e 4 Nach dem Loslas-
sen der linken
Maustaste wird

i n . " das Rechteck kon-
struiert. Sie konn-

o ten dann die ne-
benstehend ab-

I . : al gebildete Anord-

=

nung vorfinden.

"ﬁw Tyond + MY Seitel [

Bild 5.2 Das konstruierte Rechteck

Umriss- und Fiillungsattribute zuweisen

Dem neu konstruierten Rechteck wurden zundchst Standardattribute zugewiesen.
Als Umriss wurde eine diinne Linie verwendet - eine Fillung hat das Objekt nicht.

> Keine et Dies kdnnen Sie unten rechts in der Statusleiste
g Schwarz Haarlinie | I ablesen.

Bild 5.3 Die Attribute des aktuell
ausgewdhlten Objekts

Die Fullungs- und Umrissattribute kdnnen Sie verdndern. Die Optionen dazu sind
jeweils in einem Flyout-Menu in der Hilfsmittelleiste untergebracht.

@) W W x

Bild 5.4 Die Umriss- und die Fillungsoptionen (rechts)

Bei Umrissen kann die Starke und die Farbe der Umrisslinie verandert werden. Da un-
ser Objekt keinen Umriss erhalten soll, verwenden Sie die Schaltflache mit dem
Kreuzsymbol. Damit wird der Umriss entfernt.
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Bild 5.5 Entfernen des Umrisses

Bei Fullungen gibt es mehr Optionen. So kann eine einfarbige Fiillung, ein Verlauf, ein
Muster oder ein PostScript-Fillmuster verwendet werden.

| 53

eingesetzt werden, die Sie Uiber die vierte

Flr unser Beispiel soll die Option Fillmuster |@
Schaltflache erreichen. %

:
Bild 5.6 Aufruf der Flllmuster-Option
Nach dem Aufruf wird das folgende Dialogfeld gedffnet. Hier finden Sie diverse Opti-

onen,um das Aussehen des Fillmusters anzupassen. Diese Art von Fillmustern wird
Ubrigens auch fraktales” Fillmuster genannt.

Fraktale Muster ent-
stehen durch mathe-
matische Formeln.

- Stilname: Ober dem Sturm

Landschaft Nr.: EU_BLE B

Da das Muster bei je- Elmstoite Waichhelt % 0 & @
.. Schweibnaht @ ———
der Anderung neu Sonnenfeuer Wlke %: ERE

Sonnenoberflache F—
berechnet werden Stahluale Walke N 30834 a3 [

Stemennebel 2 = e
muss, dauert der ; L] WokenWweickhet % 50 &4 (@
Bildschirmaufbau ei- o v e E

nen Moment. ‘Wasser unten: I3

‘wasser oben:

Land unter:
Land oben:

‘Wegetation unten:

] “egetation ober: (=)

[ Worschau

[ optioren.. | [ Kachen.. | [ ok |[ abbeshen | [ Hife |

Bild 5.7 Die Fullmuster-Optionen



124 Kapitel 5 | Fillungen und Effekte

-
-(\gl/‘ »m» !J

Mit einem Klick auf die Vorschau-Schaltfliche werden die veran-
derten Werte angezeigt. Dabei wird auch nach dem Zufallsprinzip
die Strukturnummer verandert, die im ersten Eingabefeld ange-
passt wird. Uber die Strukturnummer werden verschiedene
Formen der Muster angeboten, die sich mehr oder weniger stark
unterscheiden. Probieren Sie die Wirkung aus, indem Sie mehrfach
die Vorschau-Schaltflache anklicken.Wenn lhnen eines der Muster
gut geféllt, merken Sie sich die dazugehérende Strukturnummer.

Die verfuigbaren Optionen unterscheiden sich, je nachdem welche Option Sie aus der
Fiillmusterliste ausgewahlt haben. Neben den Eingabefeldern konnen meist auch
mehrere Farben verdandert werden. Mit einem Klick auf ein Farbfeld wird ein Meni
mit den Standardfarben zur Auswahl geoffnet.

Um das richtige Muster zu finden, sind diverse Experimente nétig. Da sich das Ausse-
hen im Vorschaufeld etwas von der endguiltigen Fillung unterscheiden kann, sollten
Sie die Werte zunachst bestatigen. Rufen Sie gegebenenfalls das Dialogfeld zur Kor-
rektur erneut auf und verandern die Werte.

X Probieren Sie doch
_ _ einmal die nebenste-
Stilname: Luftpinsel - h d Einst I
g nden Ein n-
Struktur Mr.: 30555-& @ e € ) ste U
Fuillmusterliste: \Weichheit 52 o0 % g'en, bei denen SICIT
Bandkanfekt [l \—‘ ein Farbverlauf ergibt,
Blacke | Dichiex 0
Diarit — aus.
Gelbe Folis Heligkeit +7%: |lJ -@J
Gestreifter Malachit ) Bei d Farb hab
el den Faroen haben
wir die standard-
Himmel unten: ] 5 maBig vorgegebenen
Himmel ober: E) Werte Gibernommen.
Atrnosphre: 2]
Wlken unten; v
Wlken oher: | B
’ Yorschau ]
[_thionen... J [ ﬁ_gcheln... ] [ 0k, ” Abbn_ac:he_n] [ Hife J

Bild 5.8 Die von uns verwendeten Einstellungen
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Vor dem Bestétigen sollten Sie noch die Optionen-Schaltflache aufrufen.Im folgen-
den Dialogfeld werden die Werte fiir die Auflosung des Bitmaps eingestellt.
CorelDRAW Essentials berechnet namlich aus der mathematischen Formel ein Pixel-

bild.
Um das Ergebnis gut drucken zu kén- %
nen, sollten Sie eine Auflésung von _
S BitmapAufiisung: | DRI
300 DPI verwenden. Bei geringeren iR SUisng
Werten sind die Pixel erkennbar - das Grenze i Filmustergicbe
Ergebnis wirkt dann,,pixelig”. Marimele kachelbisite Bl
Mazximale Bitmap-Grofe: 12.595.203 Eyte

Bild 5.9 Die verwendeten Optionen

Mit diesen Einstellungen erhalten Sie nach dem Bestatigen das folgende interessante
Ergebnis. Auf eine Umrisslinie haben wir hier verzichtet. Ubrigens lohnt sich das He-
rumexperimentieren mit verschiedenen Flllmustereinstellungen. In den Bibliotheken
finden Sie zahlreiche unterschiedliche und sehr interessante Vorgabewerte.Viel Spal3
beim Ausprobieren!
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Bild 5.10 Das gefllte Rechteck
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5.2 Uberblendungen erstellen

Gleich das erste Werkzeug im Flyout-Ment Effekte ist besonders interessant: Mit der
interaktiven Uberblendung lassen sich spannende Ergebnisse erzeugen. Alles, was Sie
dafur benétigen sind zwei Objekte.

1 Rufensie beispielsweise das Ellipsen-Hilfsmittel auf. Sie erreichen dies auch mit
dem Tastenkiirzel (7).

2 Wenn Sie anstatt einer Ellipse einen Kreis
zeichnen wollen, missen Sie beim Aufziehen
die (r)-Taste gedriickt halten. Eine Vorschau-
linie zeigt wahrend des Aufziehens die zu er-
wartende GroéRBe an.

Bild 5.11 Aufziehen eines Kreises

3 Den Kreis haben wir mit
einer Verlaufsfillung
von Gelb nach Weil3
versehen. Duplizieren
Sie den Kreis und positi-
onieren Sie das Dupli-
kat auf der rechten Sei-
te.

Bild 5.12 Erstellen eines Duplikats

4 Das Duplikat soll eine etwas andere Verlaufsfillung erhal-
ten.Rufen Sie dazu das Hilfsmittel Interaktive Fillung auf,
das Sie auch Uber das Tastenkiirzel (G) erreichen.Nach
dem Anklicken des Duplikats sehen Sie die nebenstehend
abgebildeten Markierungspunkte.

Bild 5.13 Der markierte
Kreis



5.2 | Uberblendungen erstellen 127

5 Ziehen sie die Markierungspunkte mit gedrickter lin-
ker Maustaste auf die abgebildeten Positionen. Dem
gelben Markierungspunkt konnen Sie eine andere
Farbe zuweisen, indem Sie eine Farbe aus der Farb-
palette darauf ziehen.

Bild 5.14 Anpassen der
Fallung

Das Hilfsmittel Interaktive Uberblendung anwenden

Diese beiden Kreise sollen nun verwendet werden, um eine Uberblendungsgruppe
zu erstellen. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig.

1 Rufen Sie aus dem Effekte-Flyout-Menii das Hilfsmittel Interaktive Uberblen-
dung auf.

Halten Sie das
Hilfsmittel so Gber
den linken Kreis,
dass das abgebil-
dete Mauszeiger-
symbol zu sehen
ist.

Bild 5.15 Anwenden der Uberblendung

2 Ziehen Sie den
Mauszeiger mit
gedriickter linker
Maustaste zum
rechten Kreis.
Dort sehen Sie
das nebenste-
hend abgebildete
Mauszeiger-

symbol. Bild 5.16 Erstellen der Uberblendung
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3 Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie das Uberblendungs-
ergebnis. AuBerdem erkennen Sie einige Symbole auf der Uberblendungs-
strecke.

Bild 5.17 Die fertige Uberblendungsgruppe

P T —
¢. »HN !

Am Ergebnis wird die Wirkung der Uberblendung deutlich: Es
wurden verschiedene neue Objekte zwischen den beiden
angeklickten Objekten generiert. Die Ausgangsobjekte werden
Kontrollobjekte genannt. Die neu eingefligten Objekte bilden die
so genannte Uberblendungsgruppe. Diese Objekte werden in
ihren Objekteigenschaften Schritt fur Schritt zwischen den
Kontrollobjekten angepasst. Die Kontrollobjekte werden
Jineinander Uberblendet”.

4 Inder Eigenschaftsleiste finden Sie diverse Uberblendungsoptionen vor, mit de-
nen Sie das Ergebnis - teilweise recht drastisch — verandern kénnen.

(00 =)o »d.e|@, | & ’|"h--e‘-': So legen Sie bei-
spielsweise mit

der Schrittanzahl
fest, aus wie vie-
len Objekten die
Uberblendungs-
gruppe besteht.

Bild 5.18 Die Schrittanzahl wurde verringert
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Uberblendungsoptionen anpassen

Die Uberblendungsgruppen sind ,anpassungsfihig”.Wird eines der Kontrollobjekte
oder dessen Eigenschaften verdandert, werden die Objekte der Uberblendungsgruppe
automatisch angepasst.

Mit dem Form-Hilfsmittel konnen Sie die Eigenschaften von Objekten verdndern.So
kénnten Sie damit bei einem Rechteck beispielsweise die Ecken abrunden. Bei Krei-
sen konnen Sie Segmente erstellen.

1

Rufen Sie aus der Hilfsmittelleiste das Form-Hilfsmittel auf. Sie erreichen es alter-
nativ auch (iber das Tastenkiirzel (o).

Wenn Sie damit eines
der beiden Kontroll-
objekte anklicken, se-
hen Sie einen Knoten-
punkt.

Bild 5.19 Ein Kontrollobjekt wurde mit dem Form-
Hilfsmittel markiert

Wenn Sie den Knotenpunkt mit gedriickter linker Maustaste verschieben, sehen
Sie, wie ein Segment entsteht.

Achten Sie aber darauf,
dass sich der Maus-
zeiger innerhalb des
Kreises befindet. An-
dernfalls entsteht ein
ungeflltes Linien-
segment.

Bild 5.20 Erstellen eines Segments

Nach dem Loslassen der
linken Maustaste wer-
den die einzelnen Ob-
jekte der Uberblen-
dungsgruppe automa-
tisch angepasst.

Bild 5.21 Das neue Segment

129
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4 Mit der Tastenkombination (r9)+(Z) kdnnen Sie Gibrigens den letzten Arbeits-
schritt rickgdngig machen. Da hier der vorherige Schritt nur zur Demonstration
dienen sollte, nehmen Sie ihn jetzt zurtick.

Auch beim Anpassen von Objekteigenschaften werden die Objekte der Uber-
blendungsgruppe angepasst.

: Ll . -
ﬁb »HN ;j

Sie mussen beachten, dass die Attribute der beiden Kontrollele-
mente zueinander ,passen”. Hat ein Objekt eine Kontur und das
andere keine, passen diese nicht zueinander. Auch eine lineare
Farbverlaufsfullung in Kombination mit einer radialen Verlaufs-
fullung fuhrt zu falschen Ergebnissen.

1T Wir wollen die Fiillung der bei-
den Kontrollelemente austau-
schen. Markieren Sie dazu das
linke Kontrollelement. Sollten
sehr viele Schritte fiir die Uber-
blendungsgruppe angegeben
sein, konnte dies schwierig sein.

E.a Ebene:

= Ebene 1

El-(] seite 1

= @5 7 tbene 1
EI{:) Kontrollelipse - Follung: Farbverla

EIQ‘ Uberblendungsgruppe

] m Rechteck - Fillung: Flllmuster, Un
B}-(7] Hauptseite

b @& #1 Hilfslinien
=5 7 Desktop
@ &R A1 Gitker

Sie kénnen die Auswahl dann
entweder im Andockfenster Ob-
jekt-Manager vornehmen oder
die Schrittanzahl voriibergehend
verringern.

JafiEue -1Ei o S8

Bild 5.22 Auswahl im Objekt-Manager

2 siesollten dann die Markierungspunkte des linken Kreis-Objekts sehen.

Bild 5.23 Das markierte Kontrollobjekt



5.2 | Uberblendungen erstellen

Rufen Sie aus dem Fillungen-Flyout-Men die Option Farbverlauf auf.Im fol-
genden Dialogfeld werden die Funktionen bereitgestellt.

Im Voreinstellungen-
Listenfeld werden
sehr viele Beispiel-
verlaufe angeboten.
Waéhlen Sie hier die
Option Neon-pink.

Sie finden danach
die abgebildeten
Einstellungen vor.
Wabhlen Sie im Typ-
Listenfeld die Opti-
on Radial aus.

Passen Sie den Wert fiir den Randab-
stand an.Wir haben hier 7 eingestellt.

Auszschnitt
Biaby
Blau verwaschen
Griin verwaschen
Freisfarmig - Blaw 01
Kreisfarmig - Blau 02
Kreisfarmig - Grau 01
Kreisfarmig - Griin 01
: . Kreisfarmig - Griin 02
Lp tnear | Kreisfarmig - Griin 03
~ Abstand zur it Kreisfarmig - Orange 01
Kreisfarmig - Orange 02
Harizantal: E Kreizfarmig - Fink 01
K.reisfarmig - Rot 01
deal | |Freisfarmig - Rot 02
Verkal [0 e o
- |Kreisfgrmig - Yiolett 01
b e Merkwiirdiger Hirmmel

arbver

b4

o

Metallic-griin
(3) Zwei Farben [Near-pink "
Yon: 1
E Regenbogen 01 /
» Regenbogen 02
Biz: @ Regenbogen 03
. Regenbogen 04
Mittelpunkt: | Regenbagen 05
Fegenbogen 06
Fegenbogen 07

Aot verwaschen

o
. @ _.E__U;It.Scri.!_iut.-bj:.tionen...

Woreinstellungen: ||

ok | [ Abbecken ][ Hife

Bild 5.24 Auswahl einer Voreinstellung

~ Optionen

wiinkel:

Bild 5.25 Verschiedene Verlaufstypen

~ Optiohen-
Winkel:
Strefen;

Randabstand: i @- %

Bild 5.26 Anpassen des Randabstands
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- Farhi..iharblendung
(O ZweiFaben (3 Anpassen BN

Postion: 0 @z s [ (]

’\u’o[eihs.teﬂungen: . Lﬁ]L—;} |_Eo_st%ipt-0ptionen... |

Bild 5.27 Anpassen des Farbverlaufs

Bild 5.28 Der veranderte Verlauf

ceecccc

Bild 5.29 Das zweite Kontrollelement wurde angepasst

Im unteren Bereich
konnen Sie die Farben
des Verlaufs anpassen.
Dazu mussen Sie ei-
nen der Markierungs-
punkte Gber dem Bal-
ken anklicken. An-
schlieBend kénnen
Sie aus der Farbpa-
lette eine neue Farbe
auswahlen.

] Nach dem Be-
statigen Uber
die OK-Schalt-
flache wird die
Uberblen-
dungsgruppe
neu berechnet.
So ergibt sich
das abgebilde-
te Stadium.

8  Fiirdas rechte
Kontrollele-
ment werden
dieselben Ein-
stellungen ver-
wendet. Das
Ergebnis sieht
schon recht in-
teressant aus.

9 Nun kénnen Sie noch mit verschiedenen Einstellungen fur die Schritte experi-
mentieren. Dazu miissen Sie die Uberblendungsgruppe markieren. Stellen Sie
dann in der Eigenschaftsleiste beispielsweise einen Wert von 16 fiir die Schritt-
anzahl ein. Das Ergebnis wirkt interessant und ein wenig plastisch, nicht wahr?



5.2 | Uberblendungen erstellen 133

Bild 5.30 Die erhohte Schrittanzahl

Interessante Optionen

Wir wollen lhnen nun noch einige andere Uberblendungsoptionen vorstellen, mit de-
nen Sie interessante und witzige Ergebnisse erstellen konnen.

1 Markieren Sie dazu erneut ein Kontrollelement und rufen Sie das Farbfiillung-
Dialogfeld auf.Wahlen Sie dieses Mal den Verlaufstyp Linear. Die anderen Ein-
stellungen bleiben wie sie sind.

2 Ubertragen
Sie dieselben
Einstellungen
auf das zweite EOELEOELTL D oo
Kontroll-
element,um
das abgebil-

dete Ergebnis B B e T e e T e T e e e e e i B

zu erhalten.

Bild 5.31 Der veranderte Verlauf

3 stellen Siein der Eigenschaftsleiste eine
Uberblendungsrichtung von 360° ein. Im Bild
sehen Sie zundchst kaum einen Unterschied.
Lediglich die Knotenpunkte sind anders an-
geordnet.

)| = =
z

150 I

Bild 5.32 Andern der Uber-
blendungsrichtung
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4 Interessant wird es nun, wenn Sie die
Option Schleifentiberblendung aktivie-
ren.

R N )

; 200 |sehleifeniherblendung

Bild 5.33 Die Schleifentiberblendung

Danach wirkt sich der angegebene Winkel aus. Die Drehung wird um den Dreh-
punkt der beiden Kontrollelemente ausgefiihrt. Standardmafig sind die Dreh-
punkte der Objekte im Zentrum angeordnet.

5 Umden Drehpunkt von Objekten anders
zu platzieren, mussen Sie das Kontroll-
objekt zwei Mal nacheinander anklicken.

Danach sehen Sie verdnderte Markie-
rungspunkte, die nun genutzt werden
kdnnten, um das Objekt zu drehen oder
zu neigen.

Bild 5.35 Der Rotationsmodus

6  Klicken Sie den Markierungspunkt in der Mitte — den Drehpunkt — an und ver-
ziehen Sie ihn mit gedrtickter linker Maustaste auf die abgebildete neue Positi-
on.
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Bild 5.36 Verschieben des Drehpunkts

Sie sehen dann die veran-
derte Schleifenbildung.

Bild 5.37 Der verschobene Drehpunkt

7 Erhohen Sie
nun die Schritt-
anzahl dras-
tisch - bei-
spielsweise auf
den Wert 600.
Damit entsteht
ein interessan-
tes, plastisches
Ergebnis. Wir
haben in der
Abbildung das
Objekt zen-
triert zum Un-
tergrundrecht-
eck ausgerich-
tet.

N/

Bild 5.38 Ein interessantes Ergebnis
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8  AbschlieRend kénnen Sie einmal ausprobieren, was die beiden Optionen
Rechtsléufige und Linksléufige Uberblendung bewirken. Dabei werden die Farben
in Regenbogenfarben tberblendet. Nachfolgend sehen Sie oben die Variante
mit rechtslaufiger Uberblendung und darunter die linkslaufige. Es entstehen far-
benprachtige Ergebnisse.

Bild 5.39 Zwei farbenprachtige Varianten

P

n .
& »»» !r

Das weitere Experimentieren mit unterschiedlichen Farben und
Verlaufen lohnt sich durchaus — und es macht Spaf3!
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5.3

Eine interessante Darstellung ergibt sich auch, wenn Sie das rechte Kontroll-
element transformieren. So haben wir es beim folgenden Bild stark verkleinert.

5.3 | Einen plastischen Schriftzug erstellen

Bild 5.40 Das rechte Kontrollelement wurde verkleinert

Einen plastischen Schriftzug erstellen

137

Beim nachsten Workshop wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie plastisch wirkende Objekte
erstellen konnen. AuBBerdem lernen Sie dabei ein weiteres interaktives Werkzeug ken-
nen.Im ersten Schritt soll der bestehende Hintergrund modifiziert werden.

1

Rufen Sie das Fiillmuster-
Dialogfeld auf. Stellen Sie

dort die abgebildeten Werte

ein.

Fullmusterbibliathek.:

+ Stilname: Turbulenz

B s
Fiillmusterliste: \Weichhalt % 100 @
Rote Klackse [
Schockwelle Dichie % =)
Spuren
Helligkeit £3: 0 i
Ultrarvialett Ij‘ @
Zelle [
Zement
Himme! unten: [ | @&
Himmel aben -E
Atmosphire; [ —]
“wholken unten: [ | @
“Wolken oben: @
Worschau
[ aptioren.. | [ kachem. | [ 0k |[ abbeechen | [ mite |

Bild 5.41 Der verdnderte Hintergrund
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2 Nachdem Bestatigen er-
halten Sie die abgebilde-
te Ausgangssituation.

Bild 5.42 Der neue Hintergrund

3 Nunwird ein Textobjekt benotigt. Verwenden Sie den Schrifttyp Gill Sans Ultra

Bold Condensed in einer GroBe von 240 Punkt.
" Richten Sie

das Textob-

jekt zen-
triert zum
Hintergrund-
rechteck
aus.

Bild 5.43 Ein neues Textobjekt

4 Um die Buchstaben etwas weiter auseinander

zu rlicken, rufen Sie die Funktion Text ¢ Text for-
| Zgic_:he_n| Abszatz | T abulatoren " Spalten . . .
matieren auf.Wechseln Sie zur Registerkarte
Ausrichtung: . Absatz und stellen Sie im Eingabefeld Zeichen
Abstand einen Wert von 70 % ein.
Zeichen: |‘|D«D -E-| %
Wort o el % M
Sprache: !U,D .@ %

Bild 5.44 Andern des Zeichenabstands
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5 Um eine metallische Wir-

139

kung zu erreichen, erhalt
der Schriftzug eine Ver-
laufsfillung.Verwenden
Sie die abgebildeten Ein-
stellungen.

e

- Ahstand zur Mitte - Y

Harizantal: |0 —| o

~ Optioren————————————
Winkek E -&
Streifer: 266

Wertikal: o —_ %

Randabstand: {10 -@ %

- Farbuberblendung
() Zwei Farben

Position: 44 '&1 %

Als Farben wurde die
Farbtone mit den Bezeich-

(3) Anpaszen

eket. [ T
- S

nungen Rubinrot und o =

Dunkelgelb ausgewahlt. _:
So entsteht ein goldfarbe- e
ner Verlauf.

Vossnstellnger

PostSeript-Optionen. .

o | [ Abbrechen ] [ Hile ]

Bild 5.45 Die Einstellungen des Verlaufs

6  Dersch riftzug
wirkt gleich inte-
ressanter.

Bild 5.46 Der gefillte Schriftzug

Konturen umwandeln

Der Schriftzug soll nun eine kraftige Kontur erhal-
ten. Rufen Sie dazu das Umrissstift-Dialogfeld auf.
Stellen Sie einen Umriss mit der Starke von 5 Milli-
meter ein.

i
Farbe:
Breite:
|5,EI mrm El | Millimeter
Stil:
l (]

Bild 5.47 Zuweisen eines
Umrisses
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Die Kontur soll verwendet werden, um den Schriftzug plastischer erscheinen zu las-
sen. Konturen kénnen nur einfarbig gefillt werden.Wir wollen aber einen Verlauf fur
die Kontur einsetzen.

Deshalb muss die Kontur nun in ein eigenstandiges Objekt umgewandelt werden.

Verwenden Sie dazu die Funktion Anordnen «Umriss in Objekt umwandeln.Sie errei-
chen diese Funktion auch (iber die Tastenkombination (st )+& ]+(Q). Sie sehen dann
die Knotenpunkte des umgewandelten Objekts.

AT MV

o
\ | — \ o]
Gl N e A
o ol o ol
=1 o

Bild 5.48 Die Kontur ist nun ein eigenstandiges Objekt

L]
-.‘\I/' »N» —!'J
Nach der Umwandlung handelt es sich um ein normales Kurven-
objekt. Der Text des Konturobjekts kann daher nach der Umwand-
lung nicht mehr editiert werden.

Farbverlauf &= Das so entstandene neue
_ - Dptiahen Objekt kann nun - wie alle
RE e [45.0 = = ' anderen Objekte auch — mit
- ¥ B | —
Abstand zur Mitte et | 450 '&i )

den unterschiedlichen

Harizantal: |U L Strefer; |258 N g
—— | Fullungstypen geftillt wer-
it B o=l 0 -
verke SN OIS | it den.Rufen Sie daher das
Fabibabenirg ' Verlaufsfillung-Dialogfeld

() Z2weiFaben () Anpassen auf.

Position: I‘IDD -@-IX Aktuell: - .

Stellen Sie die nebenste-
B2 hend abgebildeten Werte
- ﬂ [ v ein. Dabei kamen wieder die
schon beim Text verwende-
ten Farbténe zum Einsatz.

o v 7 v =

Bild 5.49 Ein weiterer Verlauf
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So erhalten Sie das ab-
gebildete néchste Er-
gebnis. Dies soll aber
nun noch weiter verfei-
nert werden.

Bild 5.50 Die umgefarbte Kontur

.
!J «« Q!))—

Je nachdem, welche Farbtone Sie verwenden, konnen Sie die
,Materialeigenschaften” verandern. Soll beispielsweise Stahl imitiert
werden, mussen Sie schwarzweil3e Tone verwenden. Bei Kupfer
kénnen Sie rétliche Brauntdne einsetzen.

Objekte neu kombinieren

Der Verlauf erstreckt sich immer Giber das gesamte Objekt. Soll der Verlauf sich aber
nur Uber einen einzelnen Buchstaben erstrecken, missen Sie folgendermafen vor-
gehen:

1 Markieren Sie das Konturobjekt.Verwenden Sie die Funktion Anordnen « Kom-
bination Kurve aufheben oder die Tastenkombination (1 )+(K).

Sie erhalten dann das
abgebildete Ergebnis.

Bild 5.51 Die Kombination wurde aufgehoben

141
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2 Nach der Trennung wird deutlich, dass die Buchstaben aus mehreren Teilen be-
stehen: ein Objekt gilt flir die Umrandung und eins fir die,,Locher” in den Buch-
staben. Zur Korrektur dieses Fehlers sollten Sie die markierten Ojekte etwas Ver-
schieben.

Sie sollten dazu die
Pfeiltasten verwen-
den, damit die Ob-
jekte spater wieder
prazise auf die Aus-
gangsposition ver-
schoben werden
kénnen.

3 Ziehen Sie nun mit dem Auswahl-Werkzeug einen
Rahmen um den ersten Buchstaben auf.

Damit markieren Sie beide Objekte des Buchsta-
bens. Sie konnen diese nun mit der Funktion An-
ordnen < Kombinieren oder der Tastenkombination
(e )+(L) wieder kombinieren. Danach ist das Loch
im Buchstaben wieder zu sehen.

Bild 5.54 Die neue Kombination
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Beim folgenden Objekt mussen Sie aufpassen: Die beiden nachsten Buchstaben
sind ndmlich,,zusammengeschmolzen”. Sie mulssen sie daher gemeinsam aus-
wahlen.

Kombinieren Sie
nach demselben
Prinzip auch die
anderen Buchsta-
ben, sodass Sie ne-
benstehendes Er-
gebnis erhalten.

Bild 5.55 Die neu kombinierten Objekte

Markieren Sie alle
Ldurchlécherten”
Buchstaben und
verschieben Sie
diese mit den Pfeil-
tasten auf die Aus-
gangsposition.

Bild 5.56 Die verschobenen Buchstaben

Fassen Sie die markierten Objekte mit der Tastenkombination (s9)+(G) zu einer
Gruppe zusammen.Verwenden Sie die Funktion Anordnen * Anordnung « Eins
nach hinten,damit die Gruppe unter dem Text platziert wird.

Bild 5.57 Das nachste Zwischenstadium
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-
-(J/ »m» !J

Die Breite des Umrisses bestimmt, wie stark sich der Schriftzug aus
dem Untergrund,erhebt”.Um eine starkere Erhebung zu erreichen,
mussen Sie zum Beginn des Workshops einen hoheren Wert fiir
den Umiriss einstellen.

8  Damit sich der Schriftzug deutlicher vom Untergrund abhebt, sollten Sie nun als
Umrisslinie eine schwarze Haarlinie verwenden.

Dies erreichen
Sie Gber die
vierte Schalt-
flache im Um-
riss-Flyout-
Mend.

Bild 5.58 Eine Haarlinie wurde zugewiesen

9 Zum Abschluss kdnnen Sie noch einen weichen Schatten hinzufligen, sodass
folgendes Endergebnis entsteht.

e e e e e e R e [ Die verwende-
o : : 50

] T 0 ten Einstellun-
' gen sehen Sie
in der Eigen-
schaftsleiste.

Bild 5.59 Die Einstellungen des weichen Schattens



5.3 | Einen plastischen Schriftzug erstellen 145

Variationen erstellen

Wenn Sie die Einzelbuchstaben zu einer Gruppe zusammengefasst hatten, kdnnen
Sie mit dem Hilfsmittel Interaktive Fullung leicht andere Farben fiir die Verlaufe fest-
legen. So sehen Sie nachfolgend eine andere Farbzusammenstellung, die ebenfalls
~metallisch” wirkt.

Bild 5.60 Die Farben wurden verandert

Bei der abschlieBenden Variante haben wir noch die Einstellungen des weichen
Schattens verandert. Das Ergebnis wirkt doch sehr schick, nicht wahr? An dieser Vari-
ante wollen wir Ihnen nun noch einen anderen interessanten Effekt vorstellen.

Bild 5.61 Das Endergebnis
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5.4 Hiillen verwenden

Im Effekte-Flyout-Men finden Sie auch das Hilfsmittel Interaktive Hulle.Nach dem
Anklicken eines Objekts sehen Sie eine gestrichelte Linie mit verschiedenen
Markierungspunkten.

Um die Auswirkungen besser beurteilen zu kénnen, kénnen Sie die Funktion Ansicht ¢
Umriss aktivieren. In diesem Ansichtsmodus werden alle Fullungseigenschaften aus-
geblendet.

Bild 5.62 Der Umriss-Ansichtsmodus erleichtert die Bearbeitung

In der Eigenschaftsleiste kdnnen Sie zwischen verschiedenen Modi wéhlen.

Bad e

100 m20 160
Hulle: Uneingeschrankker Modus

Wahrend die ersten Schaltflachen die Ver-
formung auf bestimmte Richtungen be-
schranken, kann mit der abgebildeten
Schaltflache die Hiille zum Verzerren des

Bild 5.63 Verschiedene Verformungsmodi ~ Objekts frei verformt werden.

Bei der Wahl
des ersten
Modus wer-
den die Kno-
tenpunkte
nach dem Ver-
schieben ge-
rade mit den
angrenzenden
Knotenpunk-
ten verbun-
den.

Bild 5.64 Die angewendete Hiille
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!J «e« Q!é.‘)

Beachten Sie, dass die Buchstabengruppe mit dem Textobjekt grup-
piert sein muss, damit beiden Objekte in der Huillenform verzerrt wer-
den.

Beim zweiten Modus - dem so genannten Einzelbogen-Modus - ist ebenfalls nur ein
eingeschranktes Bewegen der Knotenpunkte moéglich.

Hier werden die
Knotenpunkte
aber mit ge-
schwungenen B6-
gen verbunden.

Beim Doppel-
bogen-Modus
entstehen gegen-
laufige ge-
schwungene Lini-
en.Das Ergebnis
wirkt harmoni-
scher.

Bild 5.66 Der Doppelbogen-Modus
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Im Listenfeld Zuordnungsmodus gibt es vier Optionen, um die Auswirkungen der Hil-
le zu verandern.In den meisten Fallen werden Sie mit dem Modus Elastisch ein gutes
Ergebnis erzielen.

-
<J/ »NN !J

Die bestehende Hulle wird nach dem Aufruf der Option nicht
verandert. Erst, wenn der nachste Knotenpunkt verzogen wird,
sehen Sie die Auswirkungen.

Um die Auswirkungen beurteilen zu kdnnen, haben wir nachfolgend zur Demonstra-
tion einmal die Option Horizontal verwendet. Das Ergebnis sieht ein wenig extrava-
gant aus.

Bild 5.67 Die Option Horizontal

-Q\‘I/ »m»

Die Schaltflache neben dem Listenfeld aktiviert den Modus Linien
beibehalten. st dieser Modus aktiviert, bleiben alle senkrechten
Linien trotz Verformung weiterhin senkrecht. Kurvige Linien
werden dagegen verformt.




5.4 | Hullen verwenden

AbschlieBend wollen wir Ihnen noch ein verformtes Ergebnis ohne die stérenden
Markierungslinien vorstellen.

Bild 5.68 Der mit einer Hulle verformte Schriftzug
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Ein Rundgang durch Photobook

Bisher haben wir uns der Vektorgrafik gewidmet. Zu CoreDRAW Essentials gehért aber
auch ein interessantes Bildbearbeitungsprogramm: Photobook. Damit kénnen Sie ge-
scannte Vorlagen oder Fotos, die Sie mit der Digitalkamera aufgenommen haben, bear-

beiten.

In diesem Kapitel wollen wir lhnen dieses interessante Programm zundichst einmal vor-
stellen. Es ist etwas anders aufgebaut, als Sie es von CoreIDRAW Essentials kennen. Aber

immer der Reihe nach ...

6.1 Photobook starten

Sie kbnnen Pho-
tobook tiber das
Windows-Start-
Men 6ffnen. Sie
finden esim
CorelDRAW Es-
sentials Ordner.

Wenn Sie Quick
Startverwenden,
wird Photobook
Uber den Fotos-

Bereich gestartet.

fil CorelDRAW ESSEMTIALS 2

Corel Photoalbum
& Corel Photobook,
CorelDRAV ESSENTIALS
Cuick Start

Bild 6.1 Photobook starten

Hriefpapive Hetuschieren Sie
:finen S Thee dotalen rmoown Corel mnmd un Febler
‘2 besetigen oder Text hinzumfigen. Sie bonnen.
wichlige mmmmnmmmmmmmm.
Kaleoicler Faitos laden
T bipwens Bidee ekt v [eer deghalen Coerera ixker dweem
Erkatean Scanner i Corsl Photobook, snfugen.
Ehean s Aufigalie biginnen
ptpitatoty ek o] Totos :Pﬂ(ha::len und organdsieren
Fatac b verwalien. Zoigen S
Diese Aufgatre begimmien

Bild 6.2 Das Quick Start-Dialogfeld

6
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Wenn Sie die Option
Fotos laden aufgeru-
! fen haben, wird Pho-
@ Ll tobook gestartet.lm
: il abgebildeten Dia-
| Mit dem ‘webtwerkzeug A H
Teilbilder erzeugen kdnnen Sie IngeId konnen Sie
ein Bild in Teilbilder zerlegen und entscheiden, wie Sie
e 50 schhneller ins Internet laden. . . .
die Arbeit beginnen
wollen.

| Schliefen [

Bild 6.3 Der Startbildschirm von Photobook

Wenn Sie die Option Andere Datei

Suchenin | 3 BILDER4 HemerEr B wadhlen aufrufen, konnen Sie in einem

guez'zuuz geawene;emg weiteren Dialogfeld die gewtlinschte
andreas Meuer Ordner . .

T Datei aussuchen. Zur Beurteilung des

g;’:;m Dateiinhalts werden Miniaturbilder

Dgslerio angezeigt.

=)

bil24826.PG | bil24827.PG | bil24828.0PG | hi24829.0PG | bi24830JFG

bil24831.JPG | bi24832.JPG | bil24633.0PG | bil24E34.PG | bil24635.JPG

Dateiname:  |bi24829.0PG Uffren |
Dateityp: |A\Ie unterstiitzten BitmapD ateien j Abbrechen

Bild 6.4 Offnen einer Datei

1 von 414 Objeki{en) ausgewahlt |22.7.20U4 16:26:38 | 1,64ME

@ NN !’

Wenn sich viele Dateien in einem Ordner befinden, kann das
Einlesen und Erstellen der Miniaturbilder einen Moment dauern.
Dann ist warten angesagt ... Wechseln Sie zu einem spdteren
Stadium nochmals zum selben Ordner, missen die Miniaturbilder
aber nicht neu erstellt werden.
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Nach der Auswahl des Bilds wird es getffnet und so dargestellt, dass es vollstandig zu
sehen ist. Der Arbeitsbereich von Photobook sieht anders aus, als Sie es von Corel-
DRAW Essentials gewohnt sind.

Datei Bearbsiten Ansicht Extras Maske Eid Objek: Umformen Effekks Femster 2

[0ed | & e | czc: | G@E% | P S| W

ereich |l Bild" || Bild || “Text
uswiihlenlf bearbeitenflverbessernl einfiigen

Befehlserklarungen

Beim Modifizieren von Bildern
wverwenden Sie vier Hauptkategorien
wvon Befehlen, Klicken Sie auf eine
der vier farbigen Schaltflachen
oben, um mit der Arbeit an einem
Bild zu beginnen,

Bereich auswihlen

Werkzeuge, mit denen Sie Telle
Ihres Bildes auswahlen.

Bild korrigieren
‘Werkzeuge, mit denen Sie Fehler
In Ihrem Bild korrigieren.

Bild verbessern

Werkzeuge, mit denen Sle Effekte
und Fallungen zuweisen oder auf
Ihrem Bild malen.

Text einfiigen

Mit dem Werkzeug "Text" figen Sie
Textin Ihr Bild ein.

Bild drucken
¥ Weizeug-Asistentan \_

Bild 6.5 Das getffnete Bild

6.2 Der Arbeitsbereich von Photobook

Wir wollen Ihnen nun den Arbeitsbereich im Einzelnen vorstellen.Im oberen Bereich
finden Sie die Standard-Symbolleiste, in der einige haufig benotigte Funktionen un-
tergebracht sind — etwa zum Speichern oder Offnen von Dateien.

Im Listenfeld rechts finden Sie verschiedene Vorgabewerte fiir die DarstellungsgroBe.
Gegebenenfalls konnen Sie die gewiinschte AnsichtsgréBe auch in das Feld eintip-
pen — das kennen Sie ja schon aus CoreIDRAW Essentials.

ozl | &8 tme | cece | @ | B S

Bild 6.6 Die Standard-Symbolleiste
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Viele Assistenten

Mit der ersten Schaltflache des letzten Blocks wird der Assistentenkatalog aufgerufen.
Hier stellt Photobook eine ganze Menge verschiedener Makros bereit, mit denen Sie
das Bild verfremden oder optimieren konnen.

Die Makros werden im folgenden Dialogfeld bereitgestellt. Sie sind thematisch sor-
tiert auf insgesamt acht Registerkarten untergebracht.

Assistentsn |Struktur-Makms Lllgemeine Makros | Kamerafilter-takios | Paychedslische Makrosl MaltechLI_’|

3D Puzzle-Teile Augen-Fotrefles Bildurrahmung

entfernen ~ Beschreibung
[ ateien konvertieren Duplex HTML-Diapragentation

O
Perzpektivizcher PhotaFix Schaltflachen erstellen
Schatten E

o |[ abbrechen | ﬂl

Bild 6.7 Der Assistentenkatalog

Die Assitenten sind sehr interessant. So konnen Sie beispielsweise mit einem Maus-
klick aus einem Foto ein,gemaltes” Bild machen. Probieren Sie doch einmal die Pin-
selstrich-Option aus der Rubrik Maltechnik-Makros aus.

Stiukiur-Makros | Allgemeine Makios | KamerafiterMakios | Psychedelische Makios - Maliechnik-Makros If‘ I

— Beschreibung
Lasst das Bild wie mit
Pinzelstichen verwischt
erscheinen

Schraffurzeichnung Schwammacftrag Windvenwehung

Bild 6.8 Verschiedene Maltechnik-Makros
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Nach dem Aufruf erledigt Photobook automatisch alle notwendigen Arbeitsschritte.
In der Statuszeile konnen Sie den Fortschritt ablesen. Je nach verwendetem Makro
kann die Berechnung einen Moment dauern.

| Baue das Bild auf... 70X fertig. ESC diticken und halten, um abzubrechen. ﬂ

Bild 6.9 Der Fortschritt wird in der Statuszeile angezeigt

Mit dem Pinselstrich-Makro entsteht das nachfolgend gezeigte Ergebnis.

[
A A b

EE
[

Bild 6.10 Das Ergebnis des Pinselstrich-Makros

Die Assistenten zeigen verschiedene Dialogfel-
der an,in denen Einstellungen abgefragt werden.
Probieren Sie doch einmal den Duplex-Assisten-
ten aus der Rubrik Assistenten aus.

Agsistenten | Struktur-Makros I Allgemeine Ma

3D Puzzle-Teile Augen-Hotrefles
entfernen

D ateien konvertieren u

Bild 6.11 Der Duplex-Assistent
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Uber die Weiter-Schalt-
flache wechseln Sie zu
den folgenden Dialog-
feldern.Im abgebilde-
ten Dialogfeld stellen

‘wiahlen Sie aus den folgenden vorgegebensn
Tdnungen aus.

" Gelber Sepiaton
(" Orange Sepiaton

" Selenblau . .
i Sie den gewiinschten
€ Lilaton Farbton ein.

+ Smaragdion
€ Kraftiger Rotton

Optior

Bild 6.12 Angabe des gewiinschten Farbtons

Mit der Schaltflache Fertig stellen wird die Bearbeitung gestartet. Sie erhalten danach
das folgende Ergebnis.

Bild 6.13 Das Duplex-Ergebnis



6.2 | Der Arbeitsbereich von Photobook

Der Werkzeug-Assitent

Den linken Teil des Arbeitsbereichs nimmt ein wei-
terer Assitent ein: der Werkzeug-Assistent. Er glie-
dert sich in vier verschiedene Bereiche auf.

[ 1n der Rubrik Bereich auswdhlen werden Optio-
nen angeboten, um Bildteile auszuwédhlen.

[Die Rubrik Bild korrigieren bietet Optionen an,
um Bildfehler zu beseitigen.

[_Die Rubrik Bild verbessern kbnnen Sie nutzen,

um Fillungen zuzuweisen oder im Bild zu ma-
len.

[Der letzte Bereich - Text einfligen — kann ver-
wendet werden, um Texte in das Bild zu inte-
grieren.

Wird in der Kopfzeile ein Bereich angeklickt, andert
sich die Ansicht.

Sie finden dann unterschiedliche Funktionen vor,
die mit erldauternden Texten versehen sind. In der
Rubrik Bereich auswdhlen gibt es die nebenstehend
abgebildeten Optionen.

Anfang

o 1 Tox
verbessernf] einfigen

Befehlserkldrungen

Beim Modifizieren von Bildern
verwenden Sie vier Hauptkategorien
von Befehlen. Klicken Sie auf eine
der vier farbigen Schaltftachen
oben, um mit der Arbeit an einem
Bild zu beginnen.

Bereich auswihlen

Werkzeuge, mit denen Sie Telle
Ihres Bildes auswahlen.

Bild korrigieren

Werkzeuge, mit densn Sie Fehler
in Ihrem Bild korrigieren.

Bild verbessermn

Werkzeuge, mit denen Sie Effekte
und Fallungen zuwelsen oder auf
Ihrem Bild malen.

Text einfiigen

Mit dem Werkzeug "Text" flgen Sie
Text in |hr Bild ein.

Bild 6.14 Der Werkzeug-Assistent

Anfang

Bereich auswihlen

Wahlen Sie unten elne
Auswahimethode fur Bildbereiche
aus:

o
/E Formmasken zelchnen

F£  Auswahlmaske malen
% Maske automatisch auswahlen

ﬁ{ Maske entfernen

[:E Objekte auswihlen

ﬁ Objekt aus der Maske
= erstellen

Objekte bearbeiten s

Bild 6.15 Verschiedene Optionen

Klicken Sie eine Option an, werden die dazugehorenden Funktionen angezeigt. Zur
Option Formmasken zeichnen gehoren beispielsweise die folgenden Funktionen.

157
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Luriick Anfang

Bereich || Bil
auswiihlenlf bearbeitenflverbessarn

Ein Maskenwerkzeug wahlen
O Quadrat

[ Rechteck

O Kreis

< Ellipse

(< Polygonlinie

(€ Kurvenpolygon

Text
einfigen

@ Maske entfernen
#| Maske erweitern

Maske reduzieren

g Objekt aus der Maske
erstellen

4 Maskenauswahl beenden

Bild 6.16 Optionen zur Formauswahl

duriick

k
Bereich || Bild
auswiihlenlf bearbeitenflverbessern

Bild verbessern
Wahlen Sie unten die gewlinschte

Werbesserungsmethode fur lhr Bild
aus,

/ Malen

‘D’ Ausrichtung anpassen

& Fllwerkzeuge

/ Zeichenwerkzeuge
ﬁ Spezialeffekte zuweisen
ﬂ Assistenten ausflhren
FR Clipart einflgen

Text
einfigen

ly Einzeine Objekte
auswahlen

4 Verbesserung beenden

Turiick Anfang

k
Bereich || Bild" | Bild" | Text
auswiihlenlf bearbeitenflverbassernl] einfiigen

Spezialeffekte zuweisen

Wahlen Sie den Spezialeffekt,
den Sie zuweisen mochten,

B «onstierische Effekte
Fotografische Effekte
Verzerrungseffekte
B stukturefekte

B sp-Effeke

Q Schlagschatten hinzuftgen
@ Bildrahmen hinzufugen

[i Texteffekte erstellen

m Duplexeffekt anwenden

@l Den EFX-Browser starten

4 Spezialeffekte beenden

Bild 6.17 Im Bereich Bild verbessern gibt es viele Funktionen

Die Bereiche kon-
nen sehr unter-
schiedliche Funkti-
onen enthalten.In
einigen Bereichen
gibt es weniger, in
anderen Berei-
chen mehr Funkti-
onen.So istim Be-
reich Bild verbes-
sern die Rubrik
Spezialeffekte zu-
weisen prall mit
Funktionen ge-
fallt.
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Wenn Sie durch die verschiedenen Rubriken navi-
gieren, konnen Sie die Schaltflachen in der Kopf-
zeile verwenden, um zum Anfang oder schrittweise

Anfang

T =
CBild || Text”
verbessernf] einfigen

auswiihlenlf bearbelten

zurtickzugehen.

Verwendung des
Die Schaltflaiche WERKZEUG-ASSISTENT blendet ei- Werkzeug-Assistenten
nen erlduternden Text zum Umgang mit dem Werk- [ /emndungeienster

zeug-Assistenten ein.

Bild 6.18 Funktionen in der

Kopfzeile
Einige Funktionen werden nach dem Aufrufin  [Yiarteitone %]
gesonderten Dialogfeldern bereitgestellt. So Verschieben Sie die Regier "Schatten'.
gibt es fir die Funktion Tonebenen anpassen e b L

dez Bildes zu kaomigiersn.

die abgebildeten Optionen.

Tonwerte
{gn = - = e

Automatizche Tomwertkomrektur |

Worschau I Zuri.jcksetzenl

0k | Abbrechen | E

Anfang

Bereich [ Bild" |f “Bild" || Texi”
auswihlenffbesrbettenflverbessern einfiigen Bild 6.19 Funktionen zur Tonwertan-

Struktureffekte

Klicken Sie auf den gewlnschten
Struktureffekt,

passung

Bei anderen Effekten erfolgt die Auswahl tiber Mi-
niaturbilder. Optionen werden in diesem Fall nicht
angeboten.Klicken Sie einfach das gewiinschte Mi-
niaturbild an. Uber die Mehr-Schaltfliche in der
FuBzeile erreichen Sie Gbrigens weitere Effekte.

Bild 6.20 Miniaturbilder zur Auswahl von Effekten
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Vorschau betrachten

Mit der Funktion Effekte « Effektfilter-Vollbildvorschau wird der Effektkatalog geodffnet.
Sie erreichen diese Funktion auch (iber die Tastenkombination (s )+(E). Im abgebilde-
ten Dialogfeld werden alle Effektfilter bereitgestellt.

Wenn Sie die Schaltflache Vorschau anklicken, wird die Vorschau im Originalbild an-
gezeigt. Sie kdnnen dann gegebenenfalls die Einstellungen verandern, wenn lhnen
das Ergebnis nicht zusagt.

Corel Photobook L=

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bid Objek: Umfomen Effekie Fenster 2

lozR (8| ime | ccas | cEl | = BN

Turiick 36% bil24857. PG
Bere Bild Rild a 4 ]
Z | ]
L “Teffekikatalog B ]
u
| Effektname ]
Spezig Strichzeichnung [a] =
Wahlen| - Tunel H
deniSe Ubergiinge akzentuieren u
& « SYS—— =
ellen H
@ Wind =
3 - itbeln B
|| s
S - Aguarell Ly FAES
) Kohlezeichnung Igl3d
& an - Olbid 1 lfl =
Q A Pastell 3 e E‘
Fop &t > -
& : % L4
& 8| ———— . | 4
i Tq Aquarel - !
¥ o
R Fabmethode 1 !
ud @ Leuchtend MI
4 Spel " Nomal
B Anwenden
Intensitat 2
,,,,,,,,, oK.
o o
Abbrzchen

Bild 6.21 Die Vollbildvorschau

L]
-(L;— »» !!

Je nach verwendetem Effekt kann die Berechnung der Vorschau
einen Moment dauern. Einige Effekte sind recht komplex. Den
Fortschritt der Berechnung sehen Sie in der Statuszeile am FuB3 des
Arbeitsbereichs.
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Mit der Funktion Effekte « Effektfilter wird die Vorschau in einem kleinen Bild innerhalb
des Dialogfelds angezeigt. Diese Funktion erreichen Sie alternativ dazu tber die Tas-

tenkombination (sts )+ )+(E).

Hier haben Sie zwar
den Vorteil einer Driginal TR

sehr schnellen Vor- RN TEmerTe———
schauanzeige - da-
flr wird aber nur
ein kleiner Aus-
schnitt des Bilds an-
gezeigt, sodass eine
Beurteilung schwer

fallt.
Effektname
i - Turinel
- bergénge akzentuier Fastell |
~Senwizchen Voieeran |
Farbrnodell =
E i FGE verwendsn - Zurlickzetzen |
[=1- Zeichnen und Malen Finsektike 5
- Aquarell ] ; ; ; : Anwenden |
- K.ohlezeichrung }
. OIbild 3 ‘wieichzeichnen &
- Pastell = ! : S i
- Pop &t
&T = _| Abbrechen |

Bild 6.22 Die Vorschau innerhalb des Dialogfelds

Die Meniifunktionen verwenden

Die Arbeit mit den Werkzeug-Assistenten ist recht komfortabel und einfach. Die dort
enthaltenen Funktionen sind aber zusatzlich auch iber das Men zu erreichen.

In einigen Fallen kann Effekte Fenster 7 i

es schneller sein, die ge- Bl S el
.. . . Bild erweitern... Umsch+F2
wiinschte Funktion im L <

Menii zu suchen. Hinter Kippen &
den Meniieintragen fin- K — ;

. X & onvertieren in 3
den Sie die verfluigbaren Invertieren  Strg#

Tastenkirzel. Heften...

Auto-wweifabgleich Strg+Al+E
Kontrast/Heligkeit einstellen... Strg+k

iy
Augen-Rotreflex entfernen. ..

Bild 6.23 Einsatz der Menufunktionen
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Arbeiten ohne Assistenten

w elzeug-Assistenten . Vielleicht méchten Sie ja auch ohne Hilfe des Assistenten

arbeiten. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache unten links

Bild 6.24 Den Werk- im Arbeitsbereich.
zeug-Assistenten aus-
blenden

Anstatt des Assistenten sehen Sie dann eine
Werkzeugleiste am linken Rand des Arbeits-
bereichs.

Viele Schaltflachen bieten die Funktionen in ei-
nem Flyout-Menu an. Sie sehen ein solches Bei-
spiel nebenstehend rechts abgebildet.

3
ks
Jo)
o
7
74
A3
D
7/
A
-

FHis > N o &R g\

Bild 6.25 Die Werkzeugleiste

Beim SchlieBen des Werkzeug-Assistenten wird eine weitere Symbolleiste eingeblen-
det: die Eigenschaftsleiste. Sie kennen das bereits aus CoreDRAW Essentials.

Je nach aufgerufenem Werkzeug werden dazu passende Funktionen in der Eigen-
schaftsleiste angeboten. Haben Sie beispielsweise das Text-Werkzeug aufgerufen,
bietet die Eigenschaftsleiste die abgebildeten Funktionen an.

loE | 8| tme | veias | mEW | ® RIR Vs

Schriftart SchriftgriBe  Schriftschnitt  Austichtung Winkel  Transparenz Kurve Enweitert
A [ TatrCentuy 2z Frule [E== -0 H PpHz a4 oA

Bild 6.26 Die Eigenschaftsleiste
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Die Werkzeugleiste und die Eigenschaftsleiste werden standardmafig am Rand des
Arbeitsbereichs angedockt. Sie kdnnen sie aber auch als frei schwebende Symbol-
leisten verwenden.

Ziehen Sie die Symbolleiste dazu mit gedriickter linker Maustaste in den Arbeits-
bereich. Die frei schwebende Symbolleiste konnen Sie tGbrigens mit einem Doppel-
klick auf die Titelzeile wieder andocken.

Werlaufzgalerie T Farbiibergange g Obergang  Transparenz Mizchmodus
B i = S mEash o o o

Bild 6.27 Die frei schwebende Auswahlleiste

Fillungsfarben einstellen

Am Ende der Werkzeugleiste finden Sie zwei Farbfelder, mit denen Sie zwei Farben fur
die Bearbeitung festlegen kdnnen, um beispielsweise im Bild zu malen oder Flachen
zu fullen.

Um den aktiven Farbton zu dandern, klicken Sie doppelt auf eines der Farbfelder.In ei-
nem gesonderten Dialogfeld kénnen Sie die Farbe einstellen.

Die Farbauswahl kann ent- Farbauswahl &9

weder Uiber das Farb-
. Schwarz v
| wein
. Originalfarbe

spektrum oder numerisch
(¢ Aklive Fartbe Farbkomponente

prazise Uber die Eingabe-
felder rechts vorgenommen

" Altemnative Farbe |Falbton j‘
= afE 3 |cfizd

werden.

sl Hxz|afier o | Mes =
B (L2 e [tz
e e [w53EES Klo =
Abbrechen | a|

Bild 6.28 Auswahl einer neuen Farbe

Am rechten Rand des Arbeitsbereichs sehen Sie eine Farbpalette.
Hier konnen Sie ebenfalls die aktiven Farben auswahlen. Klicken Sie
Bild 6.29 Aus-  entweder mit der rechten oder linken Maustaste in eines der Farb-
wahl aus der felder. Mit den Pfeilschaltflachen unter der Farbpalette scrollen Sie
Farbpalette in der Farbpalette weiter.




164 Kapitel 6 | Ein Rundgang durch Photobook

Gesonderte Auswahlfenster

H] » ‘ venagiamne HE'
“——

B4 Yordefiiert -
Altive FarbedTranzp
Aktivesdlternative Fi

BB Metal

Einige Optionen werden Uber gesonder-
te Auswahlfenster bereitgestellt. So 6ff-
net ein Klick auf die Schaltflache Ver-
laufsgalerie beispielsweise das nebenste-
hende Fenster zur Auswahl von Verldu-
fen.

Meszzing

Metalloberflache

Folierter Stahl

hufarbig

Abendhimmel

Elau

Brauntone —
[ae]

techinnel
1]

Die Optionen sind hierarchisch aufge-
baut. Ein Klick auf das Plussymbol vor
dem Eintrag 6ffnet die betreffende Rub-
rik.

Bild 6.30 Ein gesondertes Auswahlfenster

an dem Hakchen im
Kasten vor dem Ein-
trag.

% ‘ Werlaufzgalene ‘ At Farbiibergange EI Ubergang Den zur Zeit aktiven
fnear =] |1 = [m [50 =% Eintrag erkennen Sie
il : ES

Diese Fenster kon-
nen Sie ebenfalls frei
schwebend in der
Arbeitsflache plat-
zieren.

Klicken Sie das Fens-
ter dazu am Rand an
und ziehen Sie es in
den Arbeitsbereich.

> \NglaRaN [0 ¥

Eine Vorschaulinie
kennzeichnet die
neue Position.

Bild 6.31 Verschieben des Fensters



Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen
Sie das frei schwebende Fenster. Mit einem Klick
auf das Kreuzsymbol in der Titelzeile wird das
Fenster geschlossen.

Beim nachsten Anklicken der Verlaufsgalerie-
Schaltflache ist das Fenster dann wieder ange-
dockt.Verwenden Sie die Schaltflache links neben
dem Kreuzsymbol, um das Fenster ,aufzurollen”.

Nach dem Aufrollen bleibt nur die Titelzeile tbrig.
So kdénnen Sie Platz auf der Arbeitsoberflache
sparen, wenn die Funktionen gerade nicht bené-
tigt werden.

L]
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Meszzing
Metalloberflache
¢ Polierter Stahl
ehifarbig

i Abendhimmel

L9

£

Bild 6.32 Die frei schwebende Va-
riante

Bild 6.33 Das aufgerollte Fenster

«K« i!))-

Soll das Fenster auch nach dem SchlieBen und erneuten Offnen ein frei
schwebendes Fenster bleiben, verwenden Sie die Verlaufsgalerie-
Schaltfliche zum Offnen und SchlieBen.

Informationen in der Statuszeile

Werfen Sie hin und wieder einmal einen Blick auf die Statuszeile. Dort werden interes-
sante Informationen eingeblendet.Im linken Bereich finden Sie Informationen zum

aktuellen Werkzeug.

| Halten und zisher, um einen Bersich fui Yeraufsfillung zu wahlen, '

Bild 6.34 Informationen in der Statuszeile
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#:132,64 %:158.75 B:4

63,90 H:312.21

Bild 6.35 Informationen zur Maus-

zeigerposition

Im rechten Bereich erhalten Sie Informationen
Uber die Mauszeigerposition. AuBerdem wird
hier beispielsweise Hohe und Breite von auf-
gezogenen Rechtecken angezeigt.

Rechts sehen Sie ein,i“-Symbol.

ExIF

Datei-lnfo

Wenn Sie darauf klicken, wer-
den die Informationen zum Bild

— Bildeigenschalten:

angezeigt.

Dateipfad: E:\Digi-Bilder\BILDER 494 hil24857

D ateityp: JPEG-Dratei [.jpag)

Farbmodell: 24-Bit-RGE-Farben

Breite: 2048 Pixel (722,49 mm]

Hihe: 1536 Pixel (541 87 mm]

Auflozung; T2

BildargRe: 27648 KBute
—'weitere Eigenschaften:

Anzahl der Objekte: 0

Gesamte Objekigroiie: 18432 KEyte

Genauigkeits-Kony.:

Geandert: Ja

‘Yerbleibender Speicher. 1469636 KByte

[ ox |

Abbrechen | UI_Jemehmenl

Bild 6.36 Informationen zum Bild

Bei Digitalkamerabildern fin-

Datei-Info | Allgemei

den Sie auf der EXIF-Register-
karte Informationen, die die

B eschreibung

| Wiert

Description
Make

Model
Orientation

# Resolution

' Resolution
Rezolution Uit
Software
DrateTime
YCBR Pozitioning

Exposure Time

F Mumber
E=posure Program
150 Speed

Exif Wersion
Crininal Irnane Tate

OLYMPUS DIGITAL CAMERA
OLYMPUS OPTICAL CO_LTD

C30002

1]

72000000
72.000000

1]

+353p-7E
2004:07:22 16:40:28
1]

0.002000
4000000
0
i

N0A-0FX3 AR A28

Digitalkamera bei der Aufnah-
me gespeichert hat.So kénnen
Sie hier beispielsweise die ver-
wendete Blende oder Ver-
schlusszeit ablesen.

o]

Abbrechen | Ubermehmen |

Bild 6.37 Die EXIF-Daten eines Digitalkamerafotos
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Hilfestellungen verwenden

In der Standard-Symbolleiste sehen Sie ganz rechts ein Fragezeichen-Symbol. Dies
kénnen Sie verwenden, wenn Sie beispielsweise zusatzliche Informationen zu einem
Werkzeug erhalten wollen. Klicken Sie dazu auf die betreffende Schaltflache.In einem
Schild werden dann detaillierte Informationen eingeblendet.

E Corel Photobook
Datel Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bild ©Objekk  Umformen  EFfekte  Fenster 7
JJD,,E| == ]| 1 T e L T e |
= g Mit diezem Befehl dffnen Sie daz Dialogfeld Assistentenkatalog. Zum Lieferumfang von Picture
Publisher gehiren verschiedene Assistenten. Mit diesen Assistenten werden verschiedens
IF._ Bildbearbeitungsprozesse automatisiert, darunter das Erstellen von Kontaktbogen und Texteffekten
] Zum Lieferumfang won Corel Photobook gehoren zudem Online-Tutorials” sowie zahlreiche
- ] vordefinierts Makros, auf die Sie von diesem Dialogfeld aws zugreifen kinnen.

M 382 hil)!

Bild 6.38 Zusatzliche Informationen zu den Funktionen

Voreinstellungen anpassen

Uber die Mentfunktion  (Gptionen
Extras * Optionen kon-
nen Sie verschiedene
Voreinstellungen des Interpolations-Methode  [Biineare Interpolation =
Menis an passen. Diateiart fiir neves Bild |Corel Phatobook [*ppf) |
Andruck auf Grafiktablett

Allgemein |Zusatzfilter| MaBeinheitenl Speicherl Erweiterungenl

Die Optionen sind auf
fanf verschiedenen

. [~ Werlaufz-Dithemn aus [~ Shichbild als Graustufenbild
Reg I sterka rten unter- ¥ Unabhangige Werkzeugeinstellungen v Zuletzt gedifnete Dateien E
gebracht. [~ dutomatischer Bildlauf aus ¥ ‘willkommen-Dilagfeld tifnen

[ In Originalgraie sinfiigen
I Bildlauf mit M35 Mausrad

aK. I Abbrechen | Ubemehmen B |

Bild 6.39 Anpassen von Voreinstellungen

Interessant sind auch die Allgememl Zuzatzfiter  Mabeinheiten | Spemherl Erwaterungenl
Optionen auf der Register- Mabeinheiten:
karte MaBeinheiten. I Prozentwerte venwenden  Bildschimbreite |228,BD mm

Linealoptioner:

[ Lineale einblenden I aReinheit fur Lineal I_ 'l

Bild 6.40 Andern der MaBeinheiten
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Auf der Speicher-Regis-
terkarte legen Sie unter
anderem fest, wo die

‘Optionen

Allgemeinl Zusatzfilterl Maleinheiten  Speicher I Erweiterungenl

— Festplattenbelegung -
Laufwerk Eraz_uhaltender temporéi ren Dateien
peicherplatz
Primares Laubwerk I'IU 3: iz abQE|egt werden sol-
Sekundares Laufwerk LI |1 0 == len.
— Belegter physikal Arbeitsspeicher
Freier Arbeitzzpeicher: 785952 K. Programmpeicher: 392976 K.
Wenwendbarer Arbeitsspeicher ¢ t 50%

Hirweis: |hre &nderungen werden beim nachsten Start von Corel Photobook wirksam.

al

(0] 4 I Abbrechen | UI_Jernehmenl

Bild 6.41 Den Speicherort fiir temporare Dateien angeben

-
<\b »n» !J

Temporare Dateien werden beispielsweise dazu eingesetzt, um
Arbeitsschritte riickgangig zu machen.

Gerdate einrichten

Im MenU Datei * Gerdit einrichten finden Sie drei
Optionen, um Drucker, Scanner und Monitor
einzurichten.

Druckertyp wahlen
|Monochrom -

Ausgabegerat wahlen

Wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Dru-
cker denjenigen aus, auf dem Sie die Ausdrucke
ausgeben wollen.

FRITZfax Drucker an Nel2:

EPSOM Stylus Photo 830 LPT1 an LPT1:

&dobe PostScrpt Printer an FILE: .
&crobat PDPwriter an LPT1: M

Sollen die Druckereinstellungen angepasst wer-
den, verwenden Sie die Schaltflache Ausgabe-
gerdit einrichten. Damit wird das Standard-
Druckdialogfeld des Druckers geoffnet.

| Ausgabegerat einrichten... I

akK | Abbrechen |

)

Bild 6.42 Den gewinschten Drucker
festlegen
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Zur Aus- ["Assistent fir Einrichtung von Scanner und digitaler K @
wahl eines |
Klicken Sie die Schaltfldche Quells wahlen, um die T'WAIN-Quelle fir
Scanners den Scanner zu wahlen. |st die TWAIN-Quelle nicht aufgelistet, sind
miuissen Sie die Geratetreiber nicht korekt ader gar nicht installiert worden.
in dem 'Quelle wahlen
D|alogfeld Quelle wahlen... Quellarn:
die Schalt- TwiAIN-Geratename FatoLook
ﬂéche epson twain 5 SilverFast Epson [32 Bit) 6.1 [32-32)
OUeIle Wah— wersion 5.00
len aufru- ¥ PhotoFis-&esistenten nach jedemn Scar b |
fen.

Beenden Abbrechen I

Bild 6.43 Den gewtinschten Scanner festlegen

L]
!I «K« \L,

Um anschlieBend das TWAIN-Modul zu starten, benétigen Sie die
Menufunktion Datei « Anbindung.

Mit der Monitor-
Funktion kann der
Monitor im abgebil-
deten Dialogfeld kali-
briert werden. Rot sinstellen 1,00 =

Muonitar-G amma

Griin einstellen 100

Die Einstellung des
Gamma-Werts sollte
so gewahlt werden,
dass der innere Be-
reich der farbigen
Rechtecke dieselbe |~ Monitor-G amma deaklivieren
Helligkeit zeigt wie
der duBlere Bereich.

0K I Abbrechen | Ubermehmen 2] |

Bild 6.44 Den Monitor kalibrieren






Bilder importieren und bearbeiten 7

Corel Photobook bietet vielfdltige Optionen fiir die Ubernahme von Bilddaten an. In die-
sem Kapitel wollen wir Ihnen vorstellen, wie Sie die Bilddaten importieren und bearbeiten
kénnen. Sie erfahren, wie Scans erstellt und Fotos von der Digitalkamera libernommen
werden.

7.1 Dias scannen

Die meisten Bilder, die Sie mit Photobook bearbeiten werden, stammen vermutlich
von einer Digitalkamera - das ist heute der Trend.Vielleicht haben Sie aber auch noch
alte Fotos, die Sie furr eine weitere Bearbeitung digitalisieren wollen.

Dafiir wird ein Scanner benétigt. Be-
sitzt Ihr Scanner eine so genannte
Durchlichteinheit, kdnnen Sie auch
Dias oder Negative einscannen.
Dafiir muss aber die Auflésung des
Scanners hoch genug sein.

Der von uns verwendete Scanner
Epson Perfection 1240 U verfiigt
Uber eine solche Durchlichteinheit.
Sie sehen Sie nach oben aufge-
klappt in der nebenstehenden Ab-
bildung.

Hier haben wir ein Dia zum Scannen
eingelegt.

Bild 7.1 Ein Scanner mit einer Durchlicht-
einheit
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Bild 7.2 Die Halterung fir einen Filmstreifen

ib »HN

Dias oder Negative mussen seitenverkehrt in den Scanner
eingelegt werden, so wie Sie es auch von Aufsichtsvorlagen

kennen.

7.2 Bilder mit Photobook scannen

Bild 7.3 Starten der Anbindung

Mit dem ‘web werkzeug
Teilbilder erzeugen kdnnen Sie
ein Bild in Teilbilder zerlegen und
es 30 schneller ing Intemet laden.

| Schlieben |8

Solche Scanner haben meist ver-
schiedene Einsdtze, um gerahm-
te Dias oder Filmstreifen exakt

gerade positionieren zu kdnnen.

So zeigt das nebenstehende Bild
eine Halterung fir einen Film-
streifen.

Starten Sie Corel
Photobook. Aktivie-
ren Sie im Start-
bildschirm die Opti-
on Bild durch An-
bindungladen.

Achten Sie darauf,
dass der Scanner an-
geschlossen und das
gewiinschte Scan-
modul angebunden
wurde. Dies haben
Sie ja schon im vori-
gen Kapitel kennen
gelernt.
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Je nachdem, was fiir einen Scanner Sie besitzen, kann das TWAIN-Modul sehr unter-
schiedlich aussehen.Bei unserem Scanner werden die Funktionen in einem recht
komfortablen Dialogfeld bereitgestellt.

Sie mussen zuerst einen Vorschauscan — auch Prescan genannt — erstellen und den
Ausschnitt festlegen, der gescannt werden soll. Ziehen Sie den Rahmen an den Kan-
ten auf die gewiinschte GréR3e.

| EPSON TWAIN 5 =% |

EPSON TWAIN | EPSON |
Dokumentenquelle: IF\achhell il
Eildtyp I IFarhfntn -

Ziel I IEFSEIN Stlus Drucker(Foto) -

¥ Urscharfe Maske

Ouele: B [1333  H[3.47 fom — +]

ZielgroBe: B |13.33 H |9.47 cm

Auflgsung: 300 | dpi 5.04 MB

Zuricksetzen orschau

a Einstellungen. |

E Konfiguration

E Automatil Modus. | %

Scannen

m Schiiefen | ? Hilfe: |

Bild 7.4 Die Arbeitsoberflache des TWAIN-Moduls

!l LUK

Achten Sie darauf, das Foto schon gerade in den Scanner einzulegen.
Wir haben es bei unserem Beispiel nicht so genau genommen, da wir
Ihnen spater in diesem Kapitel eine interessante Option vorstellen
wollen.

I
g

Wenn die passenden Scaneinstellungen vorgenommen wurden, kann der Scanvor-
gang gestartet werden. Falls Sie mit der Arbeitsweise Ihres TWAIN-Moduls nicht ver-
traut sind, mussen Sie sich im Handbuch des Scanners informieren - diese Informati-
onen wiirden den Rahmen dieses Buchs sprengen.
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& EPSON TWAIN 5 AEE|

EPSON TWAIN | EPSON |
Dokumentenguelle: Flachbett 'I
Bildtyp Farbfota > I

Ziel EPSOM Stylus Diucker|Foto) 'I

v Unscharfe Maske

Quele: B [1333  H[347 fom ]

Zielgrife: B |13.33 H |9.47 cm

Auflozung 300 v | dpi 5.04 MB

Zgruckselzenl

a Einztellungen. |

8__:[ [Konfiguration.
Scanpen

ﬂ Automatik Maodus. | % :

{Eild mit den akkuellen Einstellungen scannen

m Schiiefen | ? Hilfe: |

Bild 7.5 Der Scanvorgang wird gestartet

Nach dem Scannen muss das TWAIN-Modul geschlossen werden. Es verschwindet
namlich nicht selbststandig. Dies ist durchaus sinnvoll, wenn Sie weitere Dokumente
scannen wollen.

ﬁ Das Bild wird

vom TWAIN-
FPhotaFix fuhrt die gangigsten S chritte zur Aufbereitung eines
Fotos nach dem Einscannen durch. Klicken Sie \Weiter, um Modul an Corel
fortzufahren. Photobook

Uibergeben und
kann dort wei-
ter bearbeitet
werden.

Corel Photo-
book 6ffnet au-
tomatisch einen
Assistenten zur

Abbrechen El Blldoptlmle-
rung.

Copyright [] 2003 Corel Corporation
Alle Rechte vorbehalken.

< Zuriick

Bild 7.6 Der PhotoFix-Assistent
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In verschiedenen Dialogfeldern werden nun Aufgaben zur Bildoptimierung abge-
fragt. Mit der Weiter-Schaltflache wechseln Sie jeweils zum nachsten Dialogfeld des
Assistenten.

So kdnnen Sie im ersten Arbeitsschritt das Bild gerade riicken und tberfllssige Teile
abschneiden.

Wenn Sie eine
der beiden
Schaltflachen
anklicken, dau-
ert es einen kur-
zen Moment, bis
die Anderungen
durchgefiihrt
sind.Probieren
Sie aus, ob die

Mit folgenden Schritten konnen Mangel. die beim
Scannen von Fotografien haufig auftreten, komigiert
werden.

Schiefes Bild automatizch begradigen

@ Bildrander automatisch schneiden

E B

V.erar‘de.rungen ﬁ Zurlicksetzer |
richtig sind —

dies ist nicht bei

jedem Motiv der < Zuriick | leiter > I Abbrechen | EI
Fall.

Bild 7.7 Der zweite Schritt des Assistenten

«U« \L-

Entsteht ein falsches Ergebnis, konnen Sie die Zuriicksetzen-Schalt-
flache verwenden, um den Ursprungszustand wiederherzustellen.

Im nachsten Schritt des
Assistenten konnen Sie ei-
nen Rahmen aufziehen,
um manuell Uberflissige
Teile vom Bild abzuschnei-
den.

‘wienn Sie das Foto schheiden machten, klicken Sie
daz Werkzeug Schneiden und markieren Sie den
auszuzchneidenden Bildbersich. Klicken Sie nach dem
Schneiden, ader wenn Sie nicht schneiden michten
weiter.

1:i | Werkzeug Schneiden

Diese Option ist auch
nutzlich, um Bildaus-
schnitte zu erstellen.

Zuriicksetzen

Bild 7.8 Abschneiden von Bildteilen
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X | Falls Sie Druck-
erzeugnisse ge-

wienn das Bild ein unerwlingchtes Muster aufweist scannt haben,
oder “'gepunktet” wirkt | klicken Sie die Schalflache .

Moiré-Effekt entfernen und dann *Weiter, um kénnen so ge-
fortzufabren, 1zt daz Bild in Ordnung. klicken Sie ..
Wiaiter nannte Moirés

entstehen. Diese

| Mairé-E ffekt entfernen konnen Sie im

e nebenstehen-
ntensitat i

% Gering den Arbeits-

" Hach schritt korrigie-

ren.
Zuriicksetzen |
< Zuriick. | wieiter » I Abbrechenl ﬂl

Bild 7.9 Entfernen von Moirés

Im letzten Assistentenschritt konnen Sie etwaige Farbstiche entfernen oder den Kon-
trast und die Helligkeit des Bilds verbessern.

Sollen die Veran-
derungen dem
gescannten Bild

Klicken Sie eines der Korrektunwerkzeuge, um die Rot-,
Blau-, Grinanteile des Bildes sowie die Helligkeit und

den Kontrast zu korigieren. Klicken Sie anschliefiend zugewiesen
Fertigstellen.
werden, verwen-
&+ | - | Fotanteil einstellen den Sle ab-

+ | —| Griinanteil einstellen

# | = | Blauanteil einstellen

schlieBend die
Schaltflache Fer-
tig stellen.

So i | Helligkeit einstellen

ﬂﬂ Fantrast einstellen

Zuricksetzen |
< Zurick. | Fertig stellenl Abbrechen | El

Bild 7.10 Korrekturen von Farbe, Helligkeit und Kontrast

Ll
.{\I/y »» _!.J

Verwenden Sie die Abbrechen-Schaltflache, wenn Sie das Bild ohne
Korrekturen tibernehmen wollen.



7.3 Bilder verbessern

In unserem Fall haben wir keine Anderungen am Bild vorgenommen.Wir wollen Ihnen
namlich die Moglichkeiten der,manuellen” Bearbeitung vorstellen. AuBerdem fallt die
Beurteilung am kleinen Vorschaubild gelegentlich schwer.

177
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Sie sollten als Erstes das

‘Speichern unter

Bild speichern. Rufen Sie

X Speich = cD
dazu die Funktion Datei ° e |

B2/

| & @3 er E-

Speichern auf, die Sie auch
Uber die Tastenkombina-

tion [sr)+(S] erreichen.

Sie kdnnen die Datei wahl-
weise im Corel Photobook-

Dateiformat PPF oder ei-
nem anderen géngigen
Dateiformat sichern.lm
Dateityp-Listenfeld werden

viele gdngige Dateiformate
angeboten.

Dateiname: |f0t0

Speichem I

Dateityp:

Keine Objekte

ICoreI Photobook, [*.ppf]

icrografs Picture 3
Tagged Image File Farmat [* tif)
Adobe Photoghop [*.pad)
CompuServe Bitmap [*.gif]
CompuServe PNG [*.png)
JPEG-Datei [.jpg)

Micrografs Ficture Publisher 4.0 Bild [*.pp4]

Abbrechen |
DOptionen |

Dl

Bild 7.11 Speichern des Bilds

Uber die Optionen-Schaltfliche kénnen Sie in
einem gesonderten Dialogfeld Einstellungen
flr die Speicherung vornehmen. So kann bei-
spielsweise im PPF-Dateiformat das Bild kompri-
miert werden, um die DateigroBe maoglichst
klein zu halten.

I Maskerkanal speichem

v Optionen beim Speichern immer anzeigen

Abbrechen |

Bild 7.12 Optionen zur Bild-
speicherung
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Beim Import des Scans wurde die Ansichtsgrof3e automatisch so angepasst, dass das
Bild vollstandig zu sehen ist, sodass Sie die abgebildete Situation im Arbeitsbereich
vorfinden. In der Kopfzeile des Bildfensters sehen Sie tibrigens den Dateinamen des
gespeicherten Bilds.

orel

Datsi Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bild Objekt Umformen Effekts  Fenster 7
lozE [ & | tm@ | oo | mnEK | =
Turiick Anf

| " Bild.
auswiihlenff bearbeiten) einfiigen

Erste Schritte

1] ' Neues Bild erstellen
‘ Ein Bild offnen

Ein Bild aus einer
digitalen Kamera ader
einem Scanner laden

‘ Zuletzt benutzte Bilder

bil24857.0PG
bil25148.jpg

BN

verbassern|

Bild drucken

¥ Wistzeug-Assistenten

Bild 7.13 Das gescannte Bild

Bilder gerade riicken

Das Bild wurde, wie sofort auffallt, schief einge-
T scannt. Es soll nun gerade gerlckt werden.Wechseln

Sie dazu im Werkzeug-Assistenten in die Rubrik Bild
bearbeiten.

Das Bild korrigieren

‘Wahien Sie unten die gewlnschie
Korrekiurmethode:

&2 Farbe und Ton

.@. Ausrichtung/Graie
anpassen

/ Bild retuschieren
Bild 7.14 Die Ausrichtung korrigieren




1

Rufen Sie die Funktion Ausrichtung * Gré8e
anpassen auf. Sie finden dann die nebenste-
hend abgebildeten Funktionen vor.

Bild 7.15 Die Aus-
richtungsoptionen

Wir benotigen die Funktion Drehen. Sie sehen
nach dem Aufruf eine weitere Rubrik. Hier
gibt es einige vordefinierte Drehwinkel. Ru-

fen Sie hier die Funktion Willkiirlicher Winkel
auf.

Bild 7.16 Die
Drehoptionen

Sie kdnnen dann im nebenstehend abgebil-
deten Dialogfeld einen Winkel einstellen, in
dem das Bild gedreht werden soll. Tippen Sie
hier 1,1 Grad ein. Mit den Schaltflachen da-
runter kann die Drehrichtung angegeben
werden.

7.3 | Bilder verbessern

Anfang

Bild’ Text
enf{ bearbeitenlfverhessernl| einfigen

Ausrichtung anpassen

Wahlen Sie aus der Liste unten
die Anderungen, die Sie
durchfihren mochten.

@ Grofke andem
1 Bild erweitern

H sehneiden
O Drehen

Ab Kippen/Spiegeln

N Einzelne Objekte
auswahlen

4 Anpassung beenden

Anfang

Text
einfigen
Das Bild drehen

Wahlen Sie eine der Drehoptionen
unten, um das Blid zu drehen.
Wahlen Sie "Willkiricher Winkel”,
urn einen bestimmtzn Dretwinkel
anzugeben.

Bild

enfl bearbeitenllverhessarn|

:Il 90° im Uhrzelgersinn
E 90° gegen den Uhrzeigersinn
A 180°-Drehung

¢; willkorlicher Winkel

[z Einzelne Objekte
auswahlen

48 Drehen beenden

winkel |1,1| 3: Grad
Richtung IBO

¥ Gemessenen Durchschnittswert venwenden

Abbrechen | E

Bild 7.17 Den Drehwinkel einstellen

179
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4 sie erhalten nach dem Bestatigen folgendes Ergebnis. Falls Sie nicht auf Anhieb
den passenden Drehwinkel verwendet haben, konnen Sie den letzten Arbeits-

schritt mit der Tastenkombination (st )+(Z) zuriicknehmen und einen weiteren
Versuch starten.

=
SE %]
Datei Bearbeiten fAnsicht Extras Maske Bid Objekt Umformen Effekte Fenster 2

o | & ited | e paK | [& R

T o0 T o0
E

Das Bild drehen
Wahlen Sie eine der Drehoptionen
unten, um das Bild zu drehen.
‘Wahlen Ske “Willkurlicher Winkel",
um einen bestimmten Drehwinke!
anzugeben.

A 90° im Unrzelgersinn
‘: 90° gegen den Uhrzeigersinn
A 180°-Drehung
€ Willkerlicher Winkel
[+ Einzelne Objekie
auswahlen

48 Drehen beenden

Bild drucken
¥ Wetkzeug Assistenten || Klicken oder zichen, um das Objekt ader die Objekigiuppe zu markieren,

X2066Y:44,11 REB: (198172,195)

Bild 7.18 Das gedrehte Bild

orick g 5 Wechseln Sie nun zur Rubrik Ausrichtung anpas-
Py ol sen. Dies konnen Sie entweder durch die Zuriick-
\verbessernl einfugen Schaltflache in der Kopfzeile des Werkzeug-Assis-
TR tenten (?rreichen oder Sie rufen dgn Bereich Bi.ld
Kicken Se das Werkzeug bearbeiten erneut auf.Wechseln Sie zur Schnei-
e T ot b Bl s el den-Rubrik.

Maustaste los, um den
R e -

elle ges S aulierha es 3 (1 -
Telleded Blides augertal Dort wird ein erlduternder Text furr die Verwen

weggeschnitten dung des Werkzeugs angezeigt.

Wahrend Sie mit gedrockter linker

2in Schi juadrat
ziehen, kénnen Sie auch die rechte
Maustaste gedruckt halten, um die
Pesition des Schneidequadrats 2u
andern, ohie dall es selne Form
veriert.

M Schnekenbeenen Bild 7.19 Das Bild schneiden
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6 Ziehen Sie einen Rahmen um den Bereich auf, der ausgeschnitten werden soll.
Sie kdnnten beispielsweise die folgende Rahmengrof3e verwenden:

Bild 7.20 Aufziehen eines Schneiderahmens

/  Nach dem Loslassen der Maustaste werden alle Teile vom Bild abgeschnitten,
die sich au3erhalb des Rahmens befinden.

Bild 7.21 Das zugeschnittene Bild
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Farbstiche entfernen

Das Beispielfoto weist einen Farbstich auf. Au3er-

—— : dem ist es zu dunkel und hat einen starken Kon-

bFE':in erEIE:n trast. Solche Korrekturen kénnen Sie tiber den Be-
e reich Farbe und Ton korrigieren. Dort finden Sie die

Farbe und Ton anpassen abgebildeten Optionen vor.

Wihilen Sie unten die gewlnschte
Farb- oder Tonkorrektur.

Luriick Anfang

41 Auto-Weitiabgleich

o .
D ot Aktivieren Sie die Funktion Kontrast/Helligkeit.In ei-

& Farbanpassung nem groBBen Dialogfeld kdnnen die Einstellungen
ifi Tonebenen anpassen durch Anklicken der Miniaturbilder verandert wer-
N den.
B} Photo Fix-Assistent
R Augen-Rotrefiex entfemen Das Sonnensymbol bezieht sich dabei auf die Ver-
anderung der Helligkeit. An den Plus- oder Minus-
48 Farb- und Tonanpassung zeichen erkennen Sie, wie Helligkeit oder Kontrast

beenden

beim betreffenden Vorschaubild verandert wurden.

Bild 7.22 Der Bereich Farbe und Ton

Original Werandert

- Werdndert foss

Kontrast 0%
Heliigkeit 0%
Dichte-Umfang
Alle Tidne -
Inkremente 5%
Feiner 'Lt ttttotl Grober ©. 2 o © i

Ok I Abbrechen

Vorschau | Zulucksetzenl

Bild 7.23 Anpassen von Kontrast und Helligkeit
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1 Die Starke der Verdnderung stellen Sie Uber den Inkremente-Schieberegler ein.
Verwenden Sie beispielsweise eine Starke von 70 %.

2 Probieren Sie dann einmal die Option unten rechts
aus. Dabei wird der Kontrast reduziert und das Bild
aufgehellt, wie die Symbole andeuten.

Bild 7.24 Anklicken eines
Miniaturbilds

3 Nach dem Anklicken wird
oben links neben dem Aus-
gangsbild die veranderte Vari-
ante angezeigt.

Original Werandert

Bild 7.25 Vergleich vorher - nachher

4 Die Miniaturbilder rechts wer-
den ebenfalls alle aktualisiert.
Sie konnten namlich mehrere
Veréanderungen nacheinander
ausfuhren.

So kdnnen Sie sich zum Bei-
spiel mit einem niedrigen In-
kremente-Wert an das passen-
de Ergebnis,herantasten”.

©- fo O ©- 4+

Bild 7.26 Die aktualisierten Miniaturbilder
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5 Mitder Vorschau-
Schaltflache blen-
den Sie ein gréBe-
res Vorschaubild
ein, das die Beur-
teilung erleichtert.

Um zur Miniatur-
bild-Ansicht zu-
rickzukehren, kli-
cken Sie erneut auf

Forirart 0%
e B die Vorschau-
Tore - Schaltflache.
Irbrmrere 0%
Fenet ’:'ﬂ;"" Gethed
g zecam] ok | s | 8|

Bild 7.27 Ein groBeres Vorschaubild erleichtert die Beurteilung

6 Mit der OK-Schaltflache weisen Sie die vorgenommenen Veranderungen zu. Als
Néchstes konnen Sie die Funktion Farbanpassung aufrufen. Hier gibt es eben-
falls Miniaturbilder fur die Korrektur der einzelnen Farben.

Oiiginal Werandert

Rat
Griin

Ea

Blau

a4 oae

Cyan
Magenta
Gelh
Dunkler
Heller

R

Magenta erdndert Griin

oo oocoo oo

e

Dichte-Umfang
Alle Taine =

Inkiemente [o9:4

v Dichte beibehalten

Blau Dunkler Cyan

Vorschau I Zurij:ksetzenl Alles ri.i:ksetzenl ak I Ahbrechen

Bild 7.28 Vornehmen von Farbkorrekturen
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7 Probieren Sie einmal die Blau-Verdanderung
aus. Dabei haben wir die Korrektur auf die
Lichter — die hellen Stellen des Bilds - be-
grenzt. Damit haben wir den leichten Gelb-
stich aus dem Bild entfernt.

Original

Verandert

Rat
Griin
Blau
Cyan
Magenta
Gelb
Dunkler
Heller

2%
2%
5%

2%
2%
%
0%
0%

Dichte-Umfang
Lichter

Inkremente

Feiner ;'.' AR e T
[V Dichte beibehalten

5%

Worschau | Zulhcksetzenl

Bild 7.29 Vornehmen von Farb-

korrekturen

8  Nach dem Zuweisen dieser Korrekturen entsteht das abgebildete Ergebnis.

Bild 7.30 Das korrigierte Bild

185
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Bilder retuschieren

Anfang

Bild retuschieren

Whahlen Sie unten die gewinschte
Retuschlermethode aus.

" Glatten

'\ Scharfzeichnen
2 Authellen

(2 Abdunkein

,a: Duplizieren/Kratzer
entfernen

ks Einzelne Objekte
auswahlen

4 Retuschieren beenden

Bild 7.31 Retusche-Funktionen

Anfang

Berech] Bd
auswiihl enlf bearbeitenfverbessarn eirlfiigerl

Duplizierungspinsel
& Wahlan Sie ain Pinselgrifa.
& Kieiner Pinsel
& Mittlerer Pinsel
@ Grofler Pinsel
@ Wahlen Sie einen Uberlappungsstil.

E:ﬁ‘ Momal Duplizieren
Standard

oFf G

:ﬁ' Gespiegelt Duplizieren

© Piazieren Sie den Quelipinsel, indem
Sie die Schaltlache unten kiicken,
und klicken Sie dann auf das Bild,
Dadurch lsgen Sie fest, was in den
Zielpinsel kopiert wird.

Cluellpinsel plazieren

48 Duplizierung beenden
Optianen Ein

Bild 7.32 Die Optionen des
Duplizierungspinsels

Die bisherigen Verdnderungen bezogen sich
immer auf das gesamte Bild. Im Bereich Bild retu-
schieren finden Sie Optionen, die nur einen Teil des
Bilds verandern.

So gibt es Optionen, um das Bild partiell weichzu-
zeichnen oder zu scharfen. Auch ein gezieltes Auf-
hellen oder Abdunkeln ist méglich.

Die Option Duplizieren/Kratzer entfernen ist fiir un-
sere ndchste Aufgabenstellung interessant

Nach dem Aufruf werden die nebenstehenden Op-
tionen fur diese Aufgabenstellung angeboten.

Zunachst gibt es einige vordefinierte PinselgréRen.
Damit legen Sie die GroBe fest, in der Sie im Bild
,malen”koénnen.

Danach stehen einige Uberlagerungsoptionen zur
Wahl.So kénnen die duplizierten Partien auch ge-
streut oder gespiegelt werden.

Im letzten Bereich erfahren Sie, wie der Duplizie-
rungspinsel angewendet wird.
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Wenn Sie Ubrigens die Option Optionen ein anklicken, wird tGiber dem Arbeitsbereich
die Eigenschaftsleiste eingeblendet, sodass Sie Zugriff auf zusatzliche Optionen ha-
ben. Die Eigenschaftsleiste entspricht der, die Sie von den Werkzeugen kennen, wenn
Sie ohne den Werkzeug-Assistenten arbeiten.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bild Objekt Umformen Effekte  Fenster 2

Methode Form  Gridle Yerwizchen Transparenz Migchmodus  GQuelle  Stempel
o @[ = [z 0 Hx fomal =] ® &

Bild 7.33 Die eingeblendete Eigenschaftsleiste

[E— 1

e Gop>

Es ist durchaus sinnvoll, die Eigenschaftsleiste zusatzlich zum Werk-
zeug-Assistenten einzublenden. So sind Sie beispielsweise nicht auf
die drei vorgegebenen Pinselgrof3en beschrankt.

Die passende Ansichtsgrofle

Die folgenden Arbeitsschritte richten sich an die Details des Bilds. Diese sind in der
aktuellen AnsichtsgroBe schwer zu erkennen. Stellen Sie deshalb eine Ansichtsgrof3e
von 100 % oder grof3er ein.

Da durch das Einblenden der Eigenschaftsleiste die Standard-Symbolleiste weit nach
rechts gerlickt wurde, ist das Zoom-Feld nicht sichtbar. Erstellen Sie daher eine frei
schwebende Symbolleiste. Bei Bedarf kdnnen Sie die Symbolleiste nach dem Einstel-
len der neuen AnsichtsgréBe wieder andocken.

Bild 7.34 Einstellung in der frei schwebenden Symbolleiste verdndern

Stellen Sie in der Eigenschaftsleiste eine neue Pinselgré3e von 15 Pixeln ein. Sie kon-
nen den Wert entweder Uber die Pfeiltasten neben dem Eingabefeld anpassen oder
Sie tippen den gewlinschten Wert in das Eingabefeld ein.Die anderen Werte haben

wir mit den Standardeinstellungen belassen.
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Bereiche duplizieren

Den Duplizierungspinsel kdnnen Sie jetzt einsetzen, um Staubkérner oder Kratzer aus
dem gescannten Bild zu entfernen.

-
.(\‘il/'y »» ..!J

,Entfernen” ist eigentlich der falsche Begriff. Die defekten Bildteile
werden namlich nicht entfernt - sie werden einfach mit Bildteilen,
die keine Fehler aufweisen,,ibermalt”.

Dazu ist die folgende Vorgehensweise nétig:

1 Aktivieren Sie die Quelle-Schaltflache. Sie sehen dann einen durchkreuzten Kreis
als Mauszeigersymbol.

Suchen Sie eine fehlerhafte Stelle im Bild. So se-
hen Sie nebenstehend ein Staubkorn abgebil-
det.Klicken Sie etwas neben dem Bildfehler auf
eine Stelle, die keinen Fehler enthalt.

Bild 7.35 Festlegen des
Ursprungs

2 Nach dem Klicken erscheint ein zweites Maus-
zeigersymbol. Der ungefiillte Kreis zeigt die zu
a & korrigierende Position an.Klicken Sie auf die
Stelle im Bild, die den Fehler enthilt.

Bild 7.36 Die fehlerhafte
Stelle



3

Eventuell missen Sie mehrfach klicken, bis der
Bildfehler Gbermalt ist.
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Bild 7.37 Der korrigierte Fehler

Scrollen Sie mit den Scrollbalken zur ndchsten Stelle, an der Korrekturen not-
wendig sind. Der Ursprungspunkt behalt dabei den Abstand zum Duplizie-
rungspinsel. Falls - wie abgebildet - der Ursprungspunkt nicht passt, kdnnen Sie
jederzeit schnell einen neuen Ursprungspunkt festlegen.

Rufen Sie dazu einfach die Quelle-Schaltflache
erneut auf und klicken Sie auf eine Position, die
einerseits keinen Fehler aufweist und anderer-
seits zur zu korrigierenden Stelle passt.

Fir diesen Bildfehler wurde der Ursprungspunkt
nun links angeordnet.

Bild 7.38 Eine weitere zu korrigie-
rende Stelle

Bild 7.39 Der neue Ursprungs-
punkt

€« @

Um das haufige Wechseln des Ursprungspunkts werden Sie in der
Praxis nicht herumkommen. Das ist beim Retuschieren normal.
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6 Nun missen Sie das Bild durchscollen und alle Bildfehler korrigieren. Das kann
schon eine Weile dauern. Die Fleiarbeit lohnt sich aber - es sieht professionel-
ler aus, wenn das gescannte Bild keine Fussel oder Staubkorner enthlt.

7.4 Bilder von der Digitalkamera laden

Das Laden von Digitalkamerabildern ist sehr einfach. Falls Ihrer Digitalkamera ein
TWAIN-Modul beiliegt, kénnen Sie dies wie beim Scanner auswahlen und zum Uber-
tragen der Bilder verwenden.

Vermutlich werden Sie die Daten aber Uber einen Cardreader einlesen - das ist heute
so Ublich. Die neuen Rechner verfligen alle iber derartige Multireader, die die unter-
schiedlichen Speicherkartenformate lesen kénnen.

1 Verwenden Sie dann die Funktion Datei « Offnen oder die Tastenkombination

E+(0)
"Offnen B= 2 Suchen Sie im Listen-
Suchenin: | 9 1000LYMP YemcrE B feld'Suchen in das
I[EF Deskiop Speicherkarten-Lauf-
Eigene D ateien werk. Es wird als
gj’?fj;?';‘:ue ) Wechseldatentrager-
(=] Lokaler.patentréger T Laufwerk angezeigt.
: 82:5:::381[ . Die Bilder werden auf
L, CD-Laufwerk (F) der Karte meist in
TR Unterordnern abge-
E =) DCIM s legt, die von Kamera
9 1000LYMP
zu Kamera unter-
Bild 7.40 Das Laufwerk der Speicherkarte schiedlich heiBen.
— ; o 3 Imunteren Bereich werden
ﬁ E m w m Miniaturbilder angezeigt,
| ' A sodass die Auswahl leicht
PE0&2146 jng | PA0B2143,jpa| PA0&2150 jpa| PE0A2151.jng | PE0BZ153.jng fallt.

PB082154.jng | PEOBZ155 jpg| PA0S2156 jpo| PR0S2157.jpa | PRO0B2159.jpg [

D ateiname: | Oifnen I
D ateityp: IAIIe unterstiltzten Bitmap-D ateien ;I Abbrechen |

0 won 18 Objekk(en) ausgewahlt | |

Bild 7.41 Die Miniaturbilder helfen bei der Auswahl



4 Wollen Sie auf die Miniaturbildauswahl verzichten, klicken Sie auf die abgebilde-
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te Schaltflache in der Kopfzeile. Sie sehen danach die normale Listenansicht.

Das Deaktivieren
der Miniaturbil-
der kann zum
Beispiel sinnvoll
sein, um die Zeit
des Generierens
der Miniaturbil-

Wﬂe’n

Suchenin: | ) 1000LYMP

> e m®m ek E-

&l rPa0az145.5pg
[l raoaz146.i0g
&l Panaz147.ipg
&l Panaz148.5pg

i [E Pansz149.jpg
& Panez150.9pg

[Ellra0az151.ipg
&l Pa052153.500
&l Panaz154.i0g
&l Panaz155.ipg

£ Panaz156.9pg
& Panez157.9pg
&l Pa0az159.50g
[l rPaoaz160.i0g
&l Pa0az161.i0g
[l Panaz162.5pg
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der zu sparen.

D ateiname: | {tfren I
Dateityp: IAIIe unterstiitzten Bitmap-D ateien LI Abbrechen |
keine Objekke | |

Bild 7.42 Die Listenansicht ohne Miniaturbilder

5 Nach der Auswahl des Bilds wird es, wie auch beim Scan, so in den Arbeitsbe-
reich eingepasst, dass es vollstandig zu sehen ist.

==k
e %

Dl raiol AT - Frires ' e P L Lo ETak 1 et 2

|DEE &
vl e rertever fl wvbesser eimfigen

Befehlserklsrungen

Bedm Moddiaren von

won
fer vies farDigen Sehalfiachan
bEN. UM ME e ATbe BN Enam
Bid £ begannen

Bereich auswihlen
e . mAdenen Sk Teik
et BAES e

Bild korrigiersn

Wakzeuge, ma denan S Fehiss
n Inram 8 [

NG
—

Blid verbessem
Werkzeuge, me denen i Eflskie
Ll Fusungen Juweiasn oxie Ul
Ihres Gl maken

Text einfugen

Mz cam Werkzsug “Text* fugen S
et i e B i it

Sethan. U At Objekt ot the Dbk e 2u kisién, SN0 RGE: 21120811 i)

Bild 7.43 Ein geoffnetes Digitalkamerafoto



192 Kapitel 7 | Bilder importieren und bearbeiten

Bilder scharfen

Die Schritte zur Optimierung sind denen dhnlich, die Sie bereits kennen gelernt ha-
ben. Digitalkamerafotos sollten allerdings eine deutlich bessere Qualitat aufweisen,
sodass sich die Optimierungsschritte in Grenzen halten sollten.

1 Probieren Sie einmal die Option Tonebenen anpassen aus der Rubrik Farbe und
Ton anpassen aus. Mit der Funktion Automatische Tonwertkorrektur werden Sie in
vielen Fallen ein sehr gutes Ergebnis erhalten.

Corel Photabaok

Datei Bearbeiten Ansicht Exiras Maske Bid Objek: Umfomen Effekie Fenster 2

2@\.

HJDB“EI|§\%E\nzmz|;§g%||m 3

75 123463096

Tonebenen anpassen

Téne sind die hellen und dunklen
Bereiche, aus denen ein Bild
besteht Schatten sind die
durikelsten Bereiche, Mitteltsne
die mittleren Partien und Lichter
die helisten Teile des Bildes.

Verschieben Sie im Dialogfeld
"Tonausgleich' die Schieberegler
fur Schatten, Mitteltone und
Lichter, um das Bild zu
II‘wmg;elen Sle_i(onrlwn a‘nch"

Vierteltone

Werschieben Sie dis Riegler "Schatert”
“Mittelttne’* und "Lichter”, um die Torwerte
des Bildes zu karigieren.

| Auomatische Tomwerikoneki

Yochon | Zuiisksstoen
oK Abbrechen

Bild drucken
v wenzsugastenten ||
——

Bild 7.44 Das optimierte Foto

2 Retuschearbeiten sollten sich in Grenzen halten oder unnétig sein — schlieBlich
gibt es ja bei digitalen Fotos keine Staubkorner oder Fussel. Daflr kénnen viele
Digitalkamerabilder eine bessere Scharfe bendtigen.

3 Rufen Sie dazu die Mentfunktion Effekte « Unscharf maskieren auf. Die Funktio-
nen werden im nachfolgend abgebildeten Dialogfeld bereitgestellt.
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Probieren Sie einmal die abgebildeten Einstellungen aus.Wenn Sie die Option
Bildvorschau aktivieren, kdnnen Sie die Vorschau am Originalbild begutachten.
Nach dem Anklicken der Vorschau-Schaltflache wird die Ansicht aktualisiert.

Corel Photobook BEx]
Datel Bearbeiten  Ansicht Extras Maske Bild Objekt Umformen Effekie  Fenster 7

waﬁulélf)&a\nznz\rsaallm ;I\EI
=

Turick Anfang 379 bil23463 PG

Bereich | Bild || Bild | Text ;.
iswiblenll beorbetenflverbessernff infigen | i

Bild verbessern

‘Wahlen Sie unten die gewlnschte
Verbesserungsmethode fir |hr Bild
aus,

/ Malen
‘ﬁ' Ausrichtung anpassen

& Fullwerkzeuge

eichzeichnen

Sireifen | Radial | Zoom | Gaus | Weich |
Konturen  Unscharfmaske | Streuen

Badius

— =
Starke

_—— 13[';!
Schwelenmert

—F 3

I Autem Verschay W Bidvarschau

0K Abbrechen

Bild drucken [ ]
¥ Wiedzeug-Assistenten Bereit
S ——

Bild 7.45 Das scharfgezeichnete digitale Foto
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Effekte verwenden

Corel Photobook bietet eine riesige Menge verschiedener Effekte an. In diesem Kapitel
wollen wir Ihnen einige besonders interessante Effekte in verschiedenen Workshops vor-
stellen.

Sie erfahren, wie Sie aus Digitalkamerafotos spielend leicht gemdldeartige Bilder machen
oder wie Sie lhre Fotos mit interessanten Rahmen versehen.

8.1 Einen Uberblick iiber die Effekte erhalten

Wenn Sie sich erst einmal einen Uberblick (iber die vorhandenen Effekte verschaffen
wollen, konnen Sie den Effektkatalog 6ffnen.

Um die Effekte am Originalbild beurteilen TRy x|
zu koénnen, sollten Sie die Funktion Effekte ¢ e
Effektfilter-Vollbildvorschau verwenden, die EED)
Sie auch Uber die Tastenkombination
(s )+(E) erreichen.  Kugel
- Quetschen

Die Effekte sind thematisch sortiert in sechs e F;'['biﬂ::::;ung
Rubriken untergebracht. & Fototechnik

[ Strukbur
Mit einem Klick auf das Minussymbol vor §§j§ﬁ:§:9md o

dem Eintrag 6ffnen Sie die betreffende Rub-
rik.

Dehren |

[~ Hohe Qualitat ak

Abbrechen

i

Bild 8.1 Der Effektkatalog von Corel
Photobook
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Klicken Sie die Vorschau-Schaltfliche an, um einen der Effekte auszuprobieren. Wir
haben nachfolgend einen Effekt aus der Kategorie 3-D ausprobiert.

Corel Photobaok

Datsi Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bid Obiekt Umformen Effskte Fenster 7

lcza & sm@ | cco:  u@e | F oK
E Fffektkatalog =]

Effekinama

=-3D

- Dehnen
" Kissen

- Quetschen

L. Zylinder
Farbanpassung
Fototechnik
Struktur
Verzerung
Zsichnen und Malen

Kugel
Vorschau
Zuiicksetzen

Anwenden

(o]

100%
4

Intensitst

I~ Hohe Qualiat

Abbrechen

¥ Werzeug Assistenten

Bild 8.2 Die Vollbildvorschau

L]
\I/ »Hy»

Je nachdem, was fiir einen Filter Sie verwenden, kann die Berech-
nung des Vorschaubilds eine ganze Weile dauern. AuBer einem
Sanduhr-Mauszeiger gibt es aber keine Informationen tiber den
Fortschritt der Berechnung. Da hilft nur eins: warten.

8.2 Die verschiedenen Effekt-Kategorien

Wir wollen Ihnen nun einige interessante Effekte aus den verschiedenen Kategorien
vorstellen. Einen Filter der ersten Kategorie sahen Sie bereits in der vorherigen Abbil-
dung. Die Effekte dieser Kategorie verzerren das Bild. So scheint es beim Kugel-Effekt,
als ware das Bild auf eine Kugel gespannt.
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Beim Zylinder-Effekt wird das Bild stark gedehnt.Neben der Starke des Effekts konnen

Sie in den Optionen auch einstellen, in welcher Richtung die Dehnung erfolgen soll.

Bei der vertikalen Dehnung entsteht folgendes Ergebnis:

Corel Photobaok

Datsi Gearbeiten Ansicht Extras Maske Bid Objekt Umformen Effekte Fenster 1

DzH | 8| ime | oo | QEG | F | K

Turiick Anfang 36% BIL11 344, bmp

Effekinams
53D
: - Dehren

L Kissen

- Kugsl

- Quetschen

*. Zylinder
- Farbanpassung
Fototechnik.
i Struktur
Verzeiung
- Zeichnen und Malen

Zylinder

; Methads Zunicksetzen
& Zylinderin
© Zylinderin'Y Anwenden
Intensitst 100%

R oK
™ Hohe Qualist Abbrechen

¥ lietzeug-Assistenten
———

Bild 8.3 Das Bild wurde in der Vertikalen gedehnt

Wenn Sie Gbrigens wissen wollen, was ein Effekt verandert, klicken Sie auf die Schalt-

flache mit der Effekt-Bezeichnung im Optionen-Bereich. In einem gesonderten Dia-

logfeld werden dann die Informationen angezeigt.

Mit dem Schieberegler 'Intensitat’ stellen Sie die Starke des Effekts ein,
Hohe Gualitat verwendet einen gemessenen Durchschnittswert, um
einen weicheren Effekk zu erzielen.

i ) Der Effekt 'Quetschen' driickt ein Bild zum Bildmittelpunkt zusammen,

Bild 8.4 Informationen zum Quetschen-Effekt

Quetschen w

197
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Die Rubrik Farbanpassung

In der nachsten Rubrik finden Sie Effekte, die Sie zur Bildoptimierung verwenden kon-
nen. So gibt es dort beispielsweise Filter zur Erh6hung der Farbsattigung oder zum
Anpassen des Gamma-Werts. Die Gamma-Korrektur wird benotigt, um die mittleren
Tone eines Bilds anzupassen. So lassen sich zum Beispiel zu helle oder zu dunkle Bil-
der korrigieren.

Spannend wird es, wenn Sie ,Korrekturen” mit extremen Werten einsetzen. So haben
wir nachfolgend den Maximalwert fiur die Sdttigung verwendet. Das Ergebnis wirkt
fast ein wenig wie ein Gemalde.

Corel Photobook
Datei Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bid Ohjekt Urformen Effekte Fenster 2

[oER (8] ime | czo: [OEk [ F | W

B 36% BIL11344.bmp

Effekiname

El

o Kissen
H i Kugel

- Quetschen

- Zylinder

= Farbanpassung

* Dithem

- Farbausgleich

- Farbsittigung

* Faibton andem
- GammaK omektur
- Kontrast/Helligh it
i Rastertiefe

- Schwellsnwert
P

Faibsitigung

Fe——

E]

; Zuriicksstzen
Saitigung 10

J i G 4 ABnwenden
Girau Fiein

0K
Abbrachen

Bild drucken
v weeugAsstenten ||

Bild 8.5 Eine extreme Farbsattigung

e
ﬁ!} »HNN !]

Bei vielen Filtern erhalten Sie verbluffende Ergebnisse, wenn Sie
Lunibliche” Werte ausprobieren. Das Herumexperimentieren lohnt
sich!



8.2 | Die verschiedenen Effekt-Kategorien

Der Effekt Farbanpassung ist dann interessant, wenn Sie Bilder mit verfalschten Far-
ben erstellen wollen.So kdnnen Sie mit den abgebildeten Einstellungen den ur-
spriinglich blauen Himmel in einen roten verwandeln. Dazu wurden sowohl die blau-
en als auch die cyanfarbenen Farbténe verandert.

Corel Photobaok ==lEd
Datel Bearbeiten Ansicht Extras Maske Bld Objekt Umformen Effekte Eerster 2

oz 8| ima | veas | wEe | B S|
I 56% BIL11344.bmp
| Effektkatalog E

Effektname
Kissen [
- Kugel
Quetschen
Zylinder
Farbanpassung
Dithein
- Farbausgleich
Faibsitligung

- Farbton &ndem
GammaKomekiur
- Konlrast Heligksit

| i)

Rastertiefe
Schwellenwert

il

Farbton dndem
W o
LI e [ N | P
| IR ERE
D . 360. Anwenden |
|| £ | oK
N

Dyt )
Abbrechen

¥ lietzeug-Assistenten
T

Bild 8.6 Veranderte Farbtone verfremden das Bild

I
Um den Effekt endgliltig am Bild anzuwenden, aktivieren Sie die
Anwenden-Schaltflache.

L]
«U« \‘\I/

Die Rubrik Fototechnik

Auch die Effekte der folgenden Rubrik sind zur Verbesserung der Bildqualitat ge-
dacht.Insgesamt stehen sechs Effekte zur Verfligung, um beispielsweise das Bild zu
scharfen oder um Muster zu entfernen, die unter anderem beim Scannen von
Druckerzeugnissen entstehen kdnnen.
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Interessant ist hier auch die Option Detail strecken, die Sie nutzen kdnnen, um den
Kontrast des Bilds zu verbessern.

Corel Photabook BNEN X

Datsi Bearbsiten Ansicht Extras Maske Bid Obiekt Umformen Effskte Fenster 2

oz |8 | tme | vea: | oEk | = 5

36% BIL11344. bmp M=%

Quriick Anfang

auswiihlenf{becrbeitenfiverbesse gen

T kffeltkatalog
- Detal strecken

Muster enlfemen
-~ Scharfzeichnen
Selektive Schire
Sprenkel enlfemen
- Weichzeichnen
= Strukdur
- Facette
Farbspritzer

Efhektname

~ Gravur
Kachetversatz
Krsusslungen
Kristalisieren

Detail strecken

Lichter verstartken &%

hd istenten || Klicken, um einen Effeklfilter ausauwatlen.

‘ife ez u g Assi
T —

Bild 8.7 Veranderung des Kontrastes

Die Struktur-Kategorie

In der folgenden Rubrik gibt es Effekte, die das Bild auf unterschiedliche Art verfrem-
den. So kénnen Sie unter anderem ein Relief- oder Mosaiksteinchenbild erstellen.

-
1 oo |
o

Bei einigen Filtern fallt die Beurteilung der Vorschau schwer, wenn
Sie eine verkleinerte Ansichtsgro3e verwenden. Stellen Sie in
derartigen Fallen vor dem Aufruf des Effektkatalogs eine Ansichts-
grof3e von 100 % ein und scrollen Sie zu einem aussagekréftigen
Bildausschnitt bei dem die Beurteilung des Effekts gut méglich ist.
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Die Bezeichnungen der Effekte sind gelegentlich irrefliihrend. Oder wiirden Sie bei
dem Effekt Metall das abgebildete Ergebnis erwarten?

Corel Photobook

Datsi Gearbeiten Ansicht Extras Maske Bid Objekt Umformen Effekte Fenster 7

o=l (& tee | vrox | o@E® | [ [N

T e e — = =
Effekiname %
Stuktur Tl
Facette
- Farbspritzer
Gravr
Kashelversatz
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Kristallisieren | = |
- Kubisch L]
Metall
- Mosak
Mosaikteinchen
- Raster

Relief =

Chiom z 5

e Zuricksstzen
Rl

Heligkst 5 Anwenden | R4

SRl I

100% BIL11344.bmp

R
[~ Invertieren [~ Farbe

~ Bilddrucken
¥ WeizeugAsistenten [

Bild 8.8 Der Metall-Effekt

Der Wolken-Effekt ist eine Besonderheit. Dabei werden namlich nicht die Bildinhalte
verandert. Hier entsteht lediglich eine Wolken-Struktur, die Sie beispielsweise zum Er-
stellen von Hintergriinden weiter bearbeiten kénnen.

Bild 8.9 Die Wolken-Struktur

201



202

Corel Photobaok
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Die Verzerrungs-Effekte

Auch in der Verzerrung-Rubrik werden Bilder stark verfremdet.Insgesamt 15 sehr un-
terschiedliche Verzerrungs-Effekte stehen zur Verfliigung. So kann beispielsweise das
Bild verwirbelt oder verdreht werden. Auch die Umwandlung in eine Strichzeichnung
ist vorhanden. Die Option Ubergdnge akzentuieren |3sst mit den folgenden Einstellun-

gen ein Bild entstehen, das ein wenig wie per Hand gezeichnet aussieht.

[osd (8] tme | ccas [mEen | B |

— e
m IL11344. bmp ‘__vglw

Effektname

Ubergéinge

5 BaweEung Tl
Bildrauschen i

- Farbrauschen
Gaubsches Vemischen
Kreisfamige Kiausehng

- Prolar 2u Rlechteck.
Prisma

- Stichzsichnung
Tunnel

- Ubergénge skzentuieren
Vemischen
wielen

- find

[ Worschau
Methode

& Nomale Obergéinge Zuitickselzen

" Linieriibergdngs
€ Punkliette [Jbergange. Anwenden
" Krause Ubergiinge

€ Feine Ubemdinge i

Abbrechen

RN

¥ Werzeug Assistenten
- —

Bild 8.10 Hervorgehobene Konturen

Die Rubrik Zeichnen und Malen

Diese Rubrik verspricht aufgrund der verwendeten Bezeichnungen, dass,,gemalte Bil-

der” entstehen. Probieren Sie einmal die verschiedenen Effekte aus und beurteilen
Sie selbst ...

Zwei Varianten wollen wir lhnen vorstellen. So sehen Sie nachfolgend zunachst die
Variante Kohlezeichnung und darunter den Effekt Pop Art.Es entstehen recht interes-
sante Ergebnisse.
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Fop it

Kohlezeichrnung

el

Verwischen (]
Gy Zuriicksetzen
Drnuck 65%
L G e Anwenden
¥ Kraftige Linien
I Fabe e

Abbrechen ot

Nh

Bild 8.11 Eine,Kohlezeichnung”

E' Corel Photobook

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras

Maske Bild Objekt Umformen EFfekte Fenster 2

lo=d

| & | tme | osas

111344 bmp

Efiekiname

- Shichzeichnung
Tunnel

- Ubeiginge skzentuieren
Wenischen

~Wellen
Wind

~Witbeln

£1- Zeichnen und Malen
Aquarel

- Kahlzzeichnung
dibild

- Pastel
PopAit

Pap At

Ebenen 8

ol

Helligkeit

Kontrast

I Irvertieren
¥ Faibig

BB%

[

=)
b

10

Zuilicksetzen
Anwenden
0K
Abtrechen

Bild 8.12 Ein,Pop Art-Gemalde”
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8.3 Aufwadndige Effekt-Makros einsetzen

Nun wollen wir uns den Effekten widmen, die Sie im Assistentenkatalog finden. Sie &ff-
nen ihn tber die Standard-Symbolleiste. Auf acht Registerkarten sind zahlreiche Ef-
fekte zu den unterschiedlichsten Themenbereichen untergebracht. Aber Vorsicht: Die
Berechnung dauert bei fast allen Effekten eine ganze Weile!

B

30 Puzzle-Teile Augen-Rotreflex Bildurrahmung

entfernen
it}

D ateien kanvertieren Duplex HTML-Diaprasentation

&

Perspektivischer PhotoFis Schalflachen erstellen

Schatten

—Beschreibung

Ok | Abbrechen

Bild 8.13 Der Assistentenkatalog

Fir die Versuche haben wir uns das folgende Ausgangsbild ausgesucht.

Bild 8.15 Das Ausgangsbild
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Eine Vorschau gibt es bei diesen Makros nicht. Daflir erscheint in der Statuszeile ein
Fortschrittsbalken. Fiir einen ersten Versuch haben wir uns den Effekt Kelim aus der
Rubrik Struktur-Makros ausgesucht.

Assistenten  Stukturtakros Aﬂgemeiﬁan’aqus' Ramtafikar-Makru_&.I Psy:hedal\séhé.Makrh’sl-Ma\te:glri_l_l" cle

:

Farbwolken Halzschritt _

Beschreibung

“ersisht das Bild mit
einem Spezialeffekt

Objekt-Schrage Objekt-Schrage Schwarzweil-Reduk...
awirmum Minimum

Struktur

oK Abbrechen | E

Bild 8.15 Die Struktur-Makros

Einstellungen kénnen Sie bei diesen Filtern Gbrigens nicht vornehmen. Sie erhalten
das folgende Ergebnis. Es erscheint schon eher wie ,gemalt”, als die bereits vorgestell-
ten Ergebnisse der Mal-Effekte.

Bild 8.16 Der Kelim-Effekt
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e !/ »»» 4

Die Wirkung der Effekte kann sich sehr stark unterscheiden. Bei
kleineren Bildern kann eine vollig andere Wirkung entstehen.

R Auch beim Zerlaufen-

e ¥ k Makro aus der Rubrik
Allgemeine Makros
entsteht ein gemal-
deartiges Ergebnis,
das recht ansehnlich
aussieht, wie das ne-
benstehende Bild be-
legt.

Die Berechnung dau-
ert allerdings ziemlich
lange.

Bild 8.17 Der Zerlaufen-Effekt

B 36% BIL11466.1if | Aus der Rubrik
Kamerafilter-Makros
haben wir uns den Ef-
fekt mit der Bezeich-
nung Nachtsichtgerdt
ausgesucht, der zum
abgebildeten Ergeb-
nis fuhrt.

Bild 8.18 Der Nachtsichtgerat-Effekt
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Ein Ergebnis mit
verfalschten Far-
ben entsteht
auch beim Effekt
Glut aus der Rub-
rik Psychedelische
Makros.

In der Kategorie
Maltechnik-Mak-
ros wollen wir Ih-
nen den Effekt
Plakafarben vor-
stellen, der eben-
falls recht schick
aussieht.

Bild 8.20 Der Plakafarben-Effekt
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Bild 8.21 Der Eckspitzen-Effekt

8.4 Einsatz der Assistenten

Die letzte Kate-
gorie - Verzer-
rungs-Makros —
enthalt nur zwei
Effekte: Eckblasen
und Eckspitzen.

Die zweite Vari-
ante sehen Sie
abgebildet.

Dabei entsteht
eine sehr starke
Verzerrung aus
allen vier Bild-
ecken.

Die erste Registerkarte hatten wir bewusst zurlickgestellt. Hier finden Sie elf Assisten-
ten fir unterschiedliche Aufgabenstellungen. Einige interessante Varianten wollen

wir lhnen nun vorstellen.

-

=

Augen-Rotreflex
entfernen

Bildurrahmung

&

D ateien kanvertieren Duplex HTML-Diaprasentation
Perspektivischer PhotoFis Schalflachen erstellen

Schatten

~Beschieibung—————
Erstellt aus einem Bild
dreidimensional wirkendes
Fuzzle-Bild

0K

Abbrechen |

Bild 8.22 Der Assistentenkatalog




Wir wollen zuerst den
Assistenten 3D Puzzle-
Teile verwenden. Uber
die Weiter-Schaltflache
wechseln Sie zu den
einzelnen Dialogfeldern
des Assistenten.Ilm
zweiten Assistenten-

8.4 | Einsatz der Assistenten

uzzle-Teil w

Wwiahlen Sie die Grole der Puzzle-Teile. YWahlen Sie Grole anpassen. wenn das
Seitenverhlnis der einzelnen Puzale-Teile auf die Male des Gesamt-Puzeles
abgestimmt werden soll. Klicken Sie Fertigstellen, wenn Sie [hre Auswahl
worgenommen haben,

& K

" Grole Puzzle-Tele

I Gribe anpassen

schritt wird angegeben,
wie groB die Puzzleteile

werden sollen.

< Zuriick. | Fert\gstel\enl Ahhlechenl 7]

Bild 8.23 Der zweite Assistentenschritt

Uber die

Schaltflache
Fertig stellen
wird der As-
sistent ge-
schlossen.
Auch die
Berechung
dieses Ef-
fekts dauert
eine Weile,
ehe Sie das
folgende Er-
gebnis be-
wundern
kénnen.

Bild 8.24 Das fertige Puzzle

Die Arbeit dieses Assistenten wird Gbrigens
nicht in einem Schritt erledigt.

Dies erkennen Sie, wenn Sie das Riickgdngig-
Listenfeld 6ffnen. Hier kdnnen Sie ihre Arbeits-
schritte Schritt fur Schritt zuriicknehmen.

| 1 Aktion[en] rickganagig machen

Bild 8.25 Riickgangig-Aktionen
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Bildumrahmungen erstellen

Der nachste Assistent, den wir lhnen vorstellen wollen, versieht das Bild mit einem

Rahmen.

Bildumrahmung

Dieser Assistent versieht das aktuelle Bild uber sine
vorgefertigte Mazke mit einem farbigen Rahmen. W ahlen Sie
Fahmen aus der Standard-Hahmenkollektion, aus den
zuzatzlichen R ahmen oder greifen Sie auf einen
zelbsterstellten Rabhmen zuriick, fallz Sie in Corel Phatoboaok
bereits eine entzprechende Maske vorbereitet haben,

" Zusétzliche Flahmen

" Eigene Rahmen

Hirweis: Zuzatzliche Fahmen befinden sich im Ordner
wizards'.

Copyright [c] 2003 Corel Corporation

Alle Rechte varbehalten.

Bild 8.26 Der erste Assistentenschritt

Rufen Sie
den Bild-
umrahmung-
Assistenten
auf.

Wahlen Sie
im ersten
Dialogfeld
die Rahmen-
kollektion
aus.

2 Der Aufruf des zweiten Assistentenschritts dauert einen Moment, da dabei die
sehr umfangreichen Vorlagen geladen werden. Corel Photobook liefert eine rie-
sige Anzahl unterschiedlichster Umrandungen mit. Durchstdbern Sie die Liste

doch einmal.

Bildumrahmung (Schritt 1/2) 3

‘Wahlen Sie die Umrahmung, mit der Sie das Bild versehen michten. Klicken Sie “Fertig stellan”, wenn Sie lhre
‘wahl getroffen haben. Klicken Sie Bearbeiten, wenn Sie die Struktur/Farbe der Urrahmung dndern machten.

Muster Unarahmung einbinden [~ Bahmen

Leirwmwand [A | Beabesiten... |
Leisterirahmen T

M aliverk

Nagzer Schwarnm ﬂl

Naturstein
Nerzmantel

Neuranenring
O arbe

Perforation 2 T
Pragung

Raute

Sandsturm |
Schraffur e

£ Zuriick | Fartigste\lenl Abblechenl

=

Bild 8.27 Eine groBBe Anzahl verschiedener Vorlagen



Beim zuvor
gezeigten
Rahmen
wird der
Rahmen
Uiber das
bestehende
Bild gelegt,
sodass Bild-
teile abge-
schnitten
werden.

8.4 | Einsatz der Assistenten

36% BIL11367.tif

#12345678

ABC GS

Bild 8.28 Ein angewendeter Rahmen

#12345678

(2]
o
Q
@
<

Bei anderen Vorlagen wird das Bild nicht von einem Motiv umrahmt, sondern
der Rand aufgelockert.

Bei der Bun-
senbrenner-
Vorlage
wird bei-
spielsweise
der Rand
mit einem
Effekt,auf-
geweicht”,
sodass kei-
ne scharfe
Kante mehr

zu sehen ist.

36% BIL11367.tif

=/o/es

Bild 8.29 Ein aufgeweichter Rand
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5 Wollen Sie inner-
halb des Dialog-
felds eine Vor-
schau sehen, kli-
cken Sie auf die
Vorschau-Schalt-
flache.

‘wiahlen Sie die Umrahmung, mit der Sie das Bild versshen mochten. Klicken Sie "Fertig stellen”’, wenn Sie lhie
“wiahl getroffen haben. Klicken Sie Bearbeiten, wenn Sie die Struktur/Farbe der Umrahmung 3ndern mochten.

Muster Unyahmung einbindsn [~ Bahmen

S-zackiger Stem ~ Bearbeiten,
Abgeriszen 1 hd

Akrmylbuch
Auzgefranster Kreis
Barockrahmen
Baumrinde

Borsten

Dann wird das
aktuelle Bild fur
die Vorschau ver-
wendet.

Dieiecke
Einisamk it
Eisberg
Eisrand
Explosion
Fingerkeide

Flanmeren

<Zuiick | Fetigstelen | Asbrechen | Al

Bild 8.30 Die Vorschau im Dialogfeld

6 Wenn Sie die Bearbeiten-Schaltflache aufrufen, kénnen Sie im folgenden Dia-
logfeld das Aussehen des Rahmens verandern.

Eberen ‘Optionen fiir Bitmap-Ebene

Bunsenbrenner_auPen - [Bitmap]
Bitmap

IBunssnbrsnnsr__mnen.llf LI

[ vorschau | Rahmenoptianen

% Eintarbig

W

" Struktur

SHEIEE

£

© Stempel
Transparenz ID Hﬁ % o
Mischmodus
winlkel ID = INUlmal -
I Griie Sndem Breite IU IF'rnzant b
Hithe IU IF'rUzent >
ID

I~ Wersatz b

1

Hinzufiigen... Enttemen Umbenennen I

Yorschau I Ok I Abb[echenl

Bild 8.31 Bearbeiten des Rahmens
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Dateien konvertieren

Den nachsten Assistenten, den wir lhnen vorstellen wollen, kdnnen Sie nutzen, um
Bilder in ein anderes Dateiformat zu konvertieren.

1 Waihlen Sie im ersten
Schritt die Dateien aus,

die Sie konvertieren S

DaAEranzis] AERSEILTT 344 bmp
WOI Ien' D:\Franzist 7ACONBILT1367
D:AFranzis] T\EDSEILT 1466 tif
D:\Franzis1 75CO4bil23463. jpg

Klicken Sie Hinzufiigen, um Bilder fiir die Korvertienung auszuwihlen,

Verwenden Sie die Hin-
zufiigen-Schaltflache,
um neue Dateien zur
Liste hinzuzufuigen.

Hinzufiigen. Eritferren:
< Zuriick ”WI Beenden I ﬁhhlechenl H

Bild 8.32 Aufnehmen der zu konvertierenden Dateien

2 Imnichsten Dialogfeld
wird der Zielordner an-

‘whenn Sie die Enstellungen geandert haben, klicken Sie Weiter, um Makros auf |hre Bilder

anzuwenden. Klicken Sie Fertigstellen, um die Dateikonvertienung jetzt au starten,
gegeben' AuBerdem ¥ In nevem Ordner speichern
stellen Sie hier das ge- [pAFrandiT 7D Durchsuchen..
WU n SChte Dateiformat Dateiformat der konvertierten Bilder:
. |Adﬂhe Photoshap [* psd) j
ein. B

CompuSerye PHG [*.png)

Micrograts Picture Publisher 4.0 Bild [*.pp4)
Micrograf Picture Publisher 5.0 Bild [*.pp5]
PC PaintBrush [*.pcx)

Scites CT [".sct]

Sun Raster [*ras]

Tagaged Image File Farmat [".if]

v
< Zuriick. | Weiter 5 I Beenden I ﬁihblechenl EI

Bild 8.33 Auswahl des Ziel-Dateiformats

3 Im letzten Arbeitsschritt
konnten Sie Makros

. . . . Werfugbare Makros Auszufithrends M akros
hinzufligen, die bei den Wi
angegebenen Bildern T
ausgefihrt werden.

Bild 8.34 Ausfuihren von Makros wahrend der
Konvertierung
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Mit Masken arbeiten

Einige der anderen Assistenten arbeiten nur dann, wenn ein Bereich im Bild maskiert
ist.Ist dies nicht der Fall, weist eine Fehlermeldung darauf hin.

Dieses Bild enthalt keine markierten Objekte.

Markisren Sie ein Objekt, oder maskiernen Sie einen Bereich des Bildes, und .\{e.rsuchen Sie es erneut,

Bild 8.35 Eine Fehlermeldung

Sie mussen nicht immer das gesamte Bild bearbeiten
—es kénnen auch Teilbereiche sein.

Anfang

Bereich)| Bild Text
ouswihlenl| bearbeitenl], einfiigen
Bereich auswihlen

‘Wahien Sie unten eine
Auswahimethode fir Biidbereiche
aus:

(=]
4 Formmasken zelehnen

Dieses so genannte Maskieren erledigen Sie mit den
Funktionen der Werkzeug-Assistenten-Kategorie Be-
reich auswdbhlen.

ﬂ Auswahlmaske malen

@ Maske automatisch auswahlen

H Maske entfernen

k} Objekte auswihlen

E Objekt aus der Maske
erstellen

Objekte bearbeiten »

Bild 8.36 Die Kategorie
Bereich auswahlen

1 RufenSie beispielsweise die
Rechteck-Option auf.Sie sehen
dann einen Stift im Bild, mit
dem Sie mit gedrtckter linker
Maustaste ein Rechteck aufzie-
hen kénnen.

Bild 8.37 Aufziehen eines Markierungsrahmens
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2 Nach dem Loslassen der linken Maustaste se-
hen Sie eine gestrichelte Linie. Diese kenn-
zeichnet den ausgewdhlten Bereich.

Bild 8.38 Ein Markierungsrahmen

3 Mit solchen markierten Bereichen konnen jetzt die darauf ausgerichteten Assis-
tenten eingesetzt werden. So kdnnten Sie beispielsweise den Schlagschatten-
Assistenten verwenden.

4 Im zweiten
Dialogfeld
dieses As-
sistenten
kénnen Sie
die ge-
winschten
Einstellun-
gen fur das
Aussehen
des Schlag-
schattens
einstellen.

Ziehen Sie den Schatten mit der linken Schlagschattenattibute:
Maustaste, um thn zu positionieren.

Transparenz

Yenwischen

HMersatz

|25‘ 3: Fiwel

Glaoriole [

Earbe - M

10 =t

|25 _|:: Piel
Y- Versatz

|25 3: el
|5IJ 3: %

< Zuriick | Ferti'gstellehl Abbrechen |

Bild 8.39 Einstellungen flr einen Schlagschatten

B

5 Probieren Sie einmal die abgebildeten Einstellungen aus.Sie erhalten dann das
in der folgenden Abbildung gezeigte Ergebnis.
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Bild 8.40 Der angewendete Schlagschatten

6  Der Schatten entsteht durch so genannte Objekte. Sie konnen sich die Objekte
ansehen, wenn Sie die Funktion Ansicht « Objekt-Manager aufrufen. Sie erreichen
diese Funktion auch lber das Tastenkiirzel ().

Sie erkennen im Objekt-Manager-Fenster,
dass der maskierte Teil nun als Objekt vor-
liegt.

Der Schatten entsteht durch ein schwarz ge-
fllltes Objekt, wie im Objekt-Manager zu er-
kennen ist.

E C'i a| Unbenannt 1

Bild 8.41 Die Objekte im
Objekt-Manager

8.5 Sondereffekte einsetzen

Die Anzahl der Effekte, die Corel Photobook bereitstellt, ist riesig. Neben den bereits
vorgestellten Varianten gibt es noch weitere Effekte, die im Effekte-Meni unterge-
bracht sind.



Mit dem Flammensimu-
lator kbnnen Sie aus einer
groBen Anzahl vordefinier-
ter Einstellungen wahlen.

8.5 | Sondereffekte einsetzen

| Effekte  Fenster 2

EFfektfilker, ..

Effektfilker-Yollbildyvorschau., ..

Skrg+E
Skrg+alk+E

Weichzeichnen, ..
Unscharf maskieren. ..

Der Effekt funktioniert nur, Matureffekte [\ E:_amme'“s‘m“'atc'r---
wenn eine Maskierung Lichtstudia, ., Ll
vorhanden ist. Dieser Ef- Reflexe. .,
fekt ei t sich . Scharfentiefe. ..
ekt eignet sich vorwie S
gend fir Schriftzlige.
Bild 8.42 Weitere Effekte im Effekte-Men
Flammensimulator

Yordefinierte Effekte |

{3 Vordefiniert
£l Arifiziell
2 Schwelbrand
E1423 Eis und Schnes
- Brrrrll
Eﬁ Feuer
Explosion
-~ [B Gelbalut
Im Hochafen
Infernol
Ratdbrand
Schwarzer Rauch
- [A Standard
E14=3 Rauch und Gas
Mebelzchwaden
Randschwaden
Rauchwalken
Schwarzer Rauch
Weiler Rauch

3

0K | Abbrechen |

Bild 8.43 Der Flammensimulator

=

€K !/

Sie kdnnen die Farbzusammenstellungen durch Verziehen der

Markierungspunkte verandern.Klicken Sie doppelt auf eine Farbe, um

diese im Farbwdhler-Dialogfeld zu verandern.

|EI_D

217
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Den zweiten Effekt im Menu Effekte « Natureffekte konnen Sie zum Generieren von
Blitzen verwenden. Auch hier gibt es im Dialogfeld diverse voreingestellte Varianten.

Wordefinierte Effekte |

{3 Presets
{4 Pilanzen
Zweig
{3 Wordefiniert
{4 Blitzeffekte
Blitzgewitter
Mormaler Blitz
Super-Breit
i3] Elekhrizitit
Geisteshlitz
Gigantablitz
Schockfarbe
{23 Maskeneffekte
DekoDisko
23] Neon
Neonblau
MNeongriin
Meonpink.
I Modus "Scharf" Blitzlinienfarbe - Hearweib

Quatschmaske
r Maske berickzichtigen Umgebungslichtfarbe -
Toleranz —— b——

Wariante

K ID 3: ﬂeue\u"aﬁantal

voschau [[ DK | Abbrechen |

Bild 8.44 Der Blitzgenerator

q!p NHNN !j

Verwenden Sie die Schaltflache Neue Variante, um eine andere

Blitzanordnung zu erhalten. Per Zufallsgenerator werden dann
neue Blitzverlaufe generiert.

Lichtquellen platzieren

Mit der Funktion Effekte « Lichtstudio 6ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie Lichtquellen

einstellen kdnnen, die das Foto beleuchten. Auch hier gibt es wieder diverse vorein-
gestellte Werte.
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Lichtstudio

Yordefiniert

—Wordefinierte Formate

Farbe der Lichtquelle I

Entfernung

[

Spezialeffekt |
Spezialeffekt 1 =
Spirale

Stahl

Stein - Braun

Steir - Marmor

Stemenfeuer

Sternfrmige Schatten

Tigfes Wasser

Titanmetallic

Yiktorianizch-t etalic

W andmalerei

‘weicher Behalter [1 Lichtquelle)
‘weicher Behalter (2 Lichtquellen]
Withel -

Zerbrochenes Glas
Zuletzt benutzt

=]

Speichem...l Lagzchen |

OK | Abbrechen

Im nebenstehen-
den Bild haben
wir die Einstellung
Wirbelverwendet.
Es entsteht ein in-
teressantes Bild.

Bild 8.46 Ein angewendeter Lichteffekt

219
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Lichtreflexe einfligen

Wenn Sie Gegenlichtaufnahmen machen, entstehen Lichtreflexe. Diese unterschei-
den sich bei analogen Aufnahmen je nach Verwendung des eingesetzten Objektivs.
Diese so genannten Blendenflecke kdnnen Sie mit der Funktion Effekte * Reflexe simu-
lieren.

1T im folgenden Dialogfeld konnen Sie jede Menge verschiedener Faktoren anpas-

sen.
Klicken Sie. um den Reflex 2u platzieren. Reflexe | Strahlen |
r~ Eigenschaften des Refleres:
Grife |1 ] E‘
e ——
Helligk.git |23 3:
e
Helligkeitsabfall ﬂ
_—f— &
Farbe des Reflexes -
r— Lichthof
Grole ﬂ
—_— -
Helligk.eit Iﬂu =
Positon % |10 =S v [10 = S
tenveralie - Farbe des Lichthofs -
4 — Schweit
Wordefinierte Einstellungen Gigle |1 0 3:
—_——
Zuletzt berutzt ;l Heligkeit 0 =
‘l—
Lozchen Speicherm... |
Abbrechen
Bild 8.47 Der Reflexe-Effekt
Yordefinierte Einstellungen 2 Im Listenfeld Vordefinierte Einstellungen

werden unterschiedliche Objektivtypen
und andere Vorgaben angeboten.

[Nu Schwei
35 mm
A0-300 mm Zoom
Atomesplozion

E «plodierander Stern
% Folarstern [4 ZackiEg
Standard
Stern [B8 Zacken)
Sterm [zeitich]
Zuletzt benutat

Bild 8.48 Die Voreinstellungen
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3 Klicken Sie in das Vorschaubild, um die
Position der ,Lichtquelle” festzulegen. Pro-
bieren Sie ruhig einmal verschiedene Po-
sitionen aus, um das geeignete Aussehen
zu testen.

Klicken Sie, um den Reflex zu platzieren.

Bild 8.49 Position des Reflexes
bestimmen

!I @« @

Achten Sie darauf, eine ,naturliche” Position zu finden. Unten rechts
ware beispielsweise unglicklich - von dort kommt namlich selten
Licht ...

4 Aufder Strahlen-Registerkarte gibt es ) e ngen
weitere Optionen, um das Aussehen des — Strahlen
Reflexes zu andern. i

|

Helligkgit

|

|

|8 3
winkel lﬂ
Streifen lﬂ
Biindelung 100
Radialrauschen IG Farbe: -
GroPenrauschen H

—Anamorphatizches Licht
Helligkeit

ID 3

Winkel m
‘l—

|

Anamorphotizche Farbe

|

Bild 8.50 Weitere Optionen
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B 36% BIL11545 tif

Bild 8.51 Der angewendete Reflex

Die Scharfentiefe variieren

‘Scharfentiefe - US-Patent erteilt

Yorschau Brennweite
55135 mm ~|
Zoom-Faktor 100 3
Blende
| |20 5:
Helligkeitsabfall ~
| + |B0 3

¥ Heligksitsabfall aktivieren

Altuelle Objektiv- und Blendenwahl

I~ Automatische Vorschau

Ok | Abbrechen E

Bild 8.52 Der Effekt Scharfentiefe

5 Siekonnen
so beispiels-
weise das ab-
gebildete Er-
gebnis erhal-
ten.

Wenn Sie mit Objek-
tiven mit langerer
Brennweite fotogra-
fieren, variiert der
Bereich, in dem das
Bild scharfist.

Dies kdnnen Sie mit
dem Effekt Effekte
Schdrfentiefe simu-
lieren.

Im abgebildeten
Dialogfeld werden
die Einstellungen
vorgenommen.
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Bilder verzerren

Der letzte Effekt, den wir Ihnen vorstellen wollen, kann verwendet werden, um das
Foto zu verzerren. Rufen Sie die Funktion Effekte « Bild verzerren auf. Auch hier sind
wieder viele Voreinstellungen vorhanden. Probieren Sie einmal die unterschiedlichen
Wirkungen aus.

‘Bild verzerren

Yorschau Art der Yerzemuing F-wdirbel

=
39

|5
R

7
=

T

[ Automatische Yorschau

0Kk | Abbrechen |

Bild 8.53 Der Effekt Bild verzerren
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Dokumente drucken 9

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die Optionen vorstellen, die Sie beim Ausdrucken lhrer
fertig gestellten Dokumente haben.

Dabei widmen wir uns sowohl den Optionen in CoreIDRAW Essentials als auch den Még-
lichkeiten, die Corel Photobook bietet. Die Vorgehensweise ist ndmlich ein wenig unter-
schiedlich.

9.1 Dokumente aus CorelDRAW Essentials drucken

Offnen Sie das Dokument, das Sie ausdrucken wollen.Verwenden Sie aus der Stan-
dard-Symbolleiste die Funktion Drucken oder die Tastenkombination s )+(P). Alterna-
tiv dazu konnen Sie auch die Mentfunktion Datei » Drucken verwenden.

Zunéchst pruft CoreDRAW Essentials, ob die Ausrichtung des Papiers — hochkant
oder quer - der Druckereinstellung entspricht.Ist dies nicht der Fall, wird die Ausrich-
tung automatisch angepasst, wenn Sie die Abfrage im folgenden Dialogfeld bestati-
gen.

D] ’ Austichtung einer oder mehrerer Seiten entspricht nicht den Druckerpapiersinstelungen.
-

Druckereinstellungen automatisch anpassen?

J [ ein ]

Bild 9.1 Automatisches Ausrichten des Papierformats

AnschlieBend wird das Dialogfeld mit den Druckoptionen geoffnet. Hier werden alle
relevanten Druckeinstellungen vorgenommen. Je nach verwendetem Drucker kon-
nen diese Einstellungen variieren.

Stellen Sie zunéchst in der Name-Liste den Drucker ein, auf dem der Ausdruck erfol-
gen soll.In der Liste werden alle Drucker aufgefiihrt, die Sie auf Ihrem System instal-
liert haben.
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Allgemein | |ayaut |
~Ziel
Harme: HF Laser) et 2200 Series PS5 [M5] Eigenschaften... ]
o WWFLMINEPSON 860
i SWFUJNEPSON Stylus Photo 890
Status: Acrobat Distiller
Ort: Acrobat PDFwriter

Kommentar: Adobe PostScript Printer
EPSON Stylus Photo 830 LPT1
FRITZfax Drucker

HF Laser)et 2200 Series PCL

 Duckbersich —
(&) Aktueller dol

O Aktuelle Seitglinctonic 300 52,3
Linatronic 530 w523
Shaglt &

| SR | | |

Seiten

Bild 9.2 Auswahl des gewiinschten Druckers

Die Vorschau der Datei

Wollen Sie schon vor dem Druck sehen, was Sie erwartet, kdnnen Sie tGber die Dop-
pelpfeil-Schaltflaiche unten links im Dialogfeld die Vorschau einblenden. Sie wird
rechts an das Dialogfeld,,angehdngt”.

Allgemein La}yuutj L [ % f Zol
a ]
~Ziel .
Marme: Eigenschaften.. B e e S SR S S R S R e S R S
Tip HP Lasenlet H i
Status Standarddrucker; Fertig i
ot LPTY il
Kommentar.
~ Druckbereich +  Kopien:
@) Aktueller dokument () Dokumente bl ey Fispise ! !
) Aktuelle Seite Auswahl = :
Gerade & Ungerade
Bl e ][ Seie]
Abbrachen | | Ubemetmen |

Bild 9.3 Die eingeblendete Vorschau

Falls Sie einen Farbdrucker verwenden, wird die Vorschau nattrlich auch in Farbe an-
gezeigt. So haben wir nachfolgend einen Tintenstrahldrucker eingestellt.
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#llgemein | Layout | = i H 7
o]

-~ Ziel
Hame' Eigenspﬁhaftep, e S i e
Ty E i ] :
Status, Feitig
Ott WWFUJIREPSON 850 =
Kommentar;

- Diruckbereich - Kaopien:
@ Aktueller dokument () Dokumente s spiler Fpise :
©) Aktuele Seite Auiswahl ad ]

Gerade & Ungerade
= =5 KD BT
[ Ducken | [ sbbrechen | [ Ubemehmen | [ Hife |

Bild 9.4 Die farbige Vorschau

Die verschiedenen Druckoptionen

Nachdem Sie den gewlinschten Drucker ausgewahlt haben, konnen Sie seine spezifi-
schen Einstellungen Uber die Eigenschaften-Schaltflache in einem gesonderten Dia-
logfeld andern.

Je nach verwendetem e Dotea 1 860 an FUJI %

Drucker kdnnen die :
Lapout | Papier/Quaitdt | Dienstprogramme |

angebotenen Optio-

nen stark differieren. (OB
Beim EPSON Stylus Rapieiriclle:
COlOf 860 Werden Papierart: | Einfaches Papier

beispielsweise die ab-
gebildeten Optionen
angeboten. Optimal = Nomal Enbwuirf Benutzerdefiniert

~ Qualitatseinztellungen

~Farbe

) Schwarzweifs (&) Farbe

Enwsitert...

ok | [ abbrechen |

Bild 9.5 Druckerspezifische Optionen
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e e Beim neueren Modell EPSON
e @ (& e Stylus Photo 890 werden viel
aupteinstelungen | ¢sh Papi Ay t Ltilit . .
apie | € Lawou = weitergehende Optionen be-
—  Medium .
a4 reitgestellt.
- Fa[be. N L - . .
© Fabe © 5w Wenn Sie hier Genaueres er-
e fahren wollen, missen Sie das
e Handbuch Ihres Druckers zu
“ B o hence Rate ziehen.
ms‘ & Maruel
| Benutzereinstellungen E |
|
-~ Tirterstand - - = :
Fota - 1440 dpi 7 |
Modus Farbanpass... Sehwarz IS e |
MicroWWeave : Ein TOn7 | OOz 7 |
Schnell: Ein : : |
‘Wersions 5.10
[ ok || abbechen | [ Hile |

Bild 9.6 Erweiterte Optionen eines anderen Druckertreibers

Im Bereich Druckbereich des Drucken-Bedienfelds konnen Sie einstellen, welche Teile
des Dokuments gedruckt werden sollen. Dies ist interessant, wenn Sie zum Beispiel
mehrseitige Dokumente ausdrucken wollen.

Benotigen Sie mehrere Ausdrucke des Dokuments, kénnen Sie die gewlinschte An-
zahl im Kopien-Bereich einstellen.

Die Registerkarte Layout

Weitere Optionen finden Sie auf der Registerkarte Layout.Im ersten Optionen-Block
koénnen Sie vorgeben, ob das Dokument im Original gedruckt oder skaliert werden
soll, bis die Seite ausgefullt ist.

Alternativ dazu kénnen Sie auch einen Skalierungsfaktor angeben, wenn die Option
Bilder neu positionieren auf aktiviert wurde. Ist das Schloss-Symbol neben den Ein-
gabefeldern arretiert, werden die Proportionen beibehalten.
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GroBBe Dokumente drucken

Sollen Dokumente gedruckt W

werden, die groBer als das ———
' g . | Allggme_,in| Lapout

aktuelle Papiermal sind, — -

. . . . ~ Bildposition und -griofe
kénnen Sie die Option Geka- O 'wie im Dokumert
chelte Seiten drucken aktivie- O uif Seite einpassen
ren. () Bilder neu positionieren auf: Linke obere Ecke

Skalierungsfaktar: Kachelanzahl:

Sie kénnen dann gegebe- : =

nenfalls auch einstellen, wie B

ee s . 2
weit sich die Ausdrucke 45 ]
Uberla ppen sollen. Gekachelte Seiten drucken [ kachelmarken

K.acheln Uberlappen: |D,D 4 @ !D EI % der Seitenbreite

Umbruchlayout: |W’ie im Dokument (G anze Seite)

i Diucken i [ Abbrechen J

Bild 9.7 Kacheln von Ausdrucken

=
!I «KK« Qb

Das Uberlappen der Ausdrucke kann beim spateren Zusammenkleben
hilfreich sein.

Im Vorschaubild erkennen Sie gut die
Wirkung. Auf den einzelnen Papieren
ist jeweils nur ein Teil des Dokuments
zu sehen.

(1]l «1[» |[p1]| Seite?

Zoll

Bild 9.8 Die gekachelten Bildteile
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Mehrere Varianten auf einem Blatt Papier

Wollen Sie mehrere Seiten eines Dokuments auf einem Blatt Papier ausdrucken, sind
die Vorgaben im Listenfeld Umbruchlayout interessant. Diese Optionen kdnnen Sie
auch verwenden, um eine Seite mehrfach auszudrucken.

| Umbruch|apout; 2% 2 [4-0ben)
Wfie im Dokument [Ganze Seite)

1w 2 [2-0ben)

2% 3 [B-oben)
3 u 2 [B-oben)
3% 3 [9-oben)
3w d[12-0ben)
4 % 3 [12-0ben)
42 4 [16-oben

Bild 9.9 Vorlagen fur das Umbruchlayout

L ]
.<4!)>. NN !J

Diese Option ist interessant, wenn Sie beispielsweise Vistenkarten
oder dhnlich kleine Dokumente ausdrucken wollen.So kénnen Sie
platzsparend viele Dokumente gleichzeitig ausdrucken und diese
nachtrdglich auseinander schneiden.

e 7 T CorelDRAW Essentials passt automa-
B tisch die GroRe so an, dass das Doku-
ment vollstandig zu sehen ist, wie das

Vorschaubild belegt.

G114 4 b b Signatur T

Bild 9.10 Angepasste Bildgrof3en
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Wollen Sie nur die dru-
ckerspezifischen Einstel- i
lungen verdndern, kon-
nen Sie Ubrigens auch

Eigenzchaften

Hame:

Statuz: Standarddrucker; Fertig

die Funktion Datei * Dru- Twp:  HP Laserlet 2200 Series PS (M)
cker einrichten aufrufen. Ot LFT1:
Im abgebildeten Dialog- R

feld kdnnen Sie den Dru-
cker auswahlen und des- I
sen Eigenschaften an-

passen. Bild 9.11 Auswahl des Druckers

ok | [ abbechen | [ Hife |

9.2 Ausdrucke mit Corel Photobook

Um Dokumente in Corel Photobook auszudrucken, missen Sie ein klein wenig an-
ders vorgehen.Wenn Sie die Funktion Datei « Drucken oder die Tastenkombination
(e )+(P) aufrufen, wird das folgende Dialogfeld geéffnet.

Sie kdnnen alternativ dazu G
auch die Drucken-Schaltflache W
am Ful’ des Werkzeug-Assis- Mame: HF Laserlet 2200 Series PS [MS] an LPT1: Eigenschaftenl
tenten aufrufen. Diuckformat

Ausgabetyp:

Grau _vI

— Druckoptionen F.opien

[™ Strewraster Anzahl der Kopien: |1| Ef

v Diruckskalienung venwenden

[ Bindren PostSerpt-Code senden

pEpE
ra Druckerraster verwender
Seite einrichtern... I Drucken I Abbrechen | E

Bild 9.12 Drucken aus Corel Photobook

Uber die Eigenschaften-Schaltfliche &ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie den ge-
wiinschten Drucker angeben kénnen. Hier finden Sie am Kopf des Dialogfelds zusatz-
lich ein Listenfeld, in dem Sie einstellen kénnen, ob ein Farbbild farbig oder schwarz-
weil3 gedruckt werden soll.
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Druckertyp wahlen
Monochrom ;I

I orochiom
ChvK-Farbe

HF Lazerfet Z0hhenes Fo (M5 an LF
HF Laser)et 2200 Series PCL an Mel1:
FRITZfax Drucker an Mealz2:

EPSOM Styluz Photo 890 LPT1 an LPT1:
A dobe PostScript Printer an FILE:
Acrobat PO Pwiiter an LPT1:

& crobat Distiller an Ne03:

Ausgabegerat einrichten... |

Abbrechen | E

Bild 9.13 Auswahl des Druckertyps

Verwenden Sie nach der Auswahl des Druckers die Schaltflaiche Ausgabeger:it einrich-
ten und @ndern Sie im folgenden Dialogfeld die Formatlage. Stellen Sie dazu im Ori-
entierung-Bereich die Option Querformat ein.

" Bx| Da Corel Photobook die
N Seitenanpassung im Ge-
Mame:  [\WFLUINEPSON 860 ~|  Eigenschaften.. | gensat'z zu ForeIDRAW

_ Essentials nicht automa-
Status: Bereit . h . .
Top: Epson Stylus COLOR 880 ESC/P 2 tisch vornimmt, mussen
Standort  WWFLUINEPSON 860 Sie im GroBe-Listenfeld
Kemmentar: auch das gewlinschte
— Papier Orientierung Ausgabeformat ange_
GroPe: |A4 j § ¢ Hochformat ben.
Buelle: IAutomatischer Einzug ;i
Metzwerk... | 0ok I Abbrechen
Bild 9.14 Einstellen der Formatlage
Ausgabetyp: Nach dem Einstellen der Werte und dem Zu-
e Farben =] riickkehren zum vorherigen Dialogfeld wird
Grau es Sie vielleicht irritieren, dass hier im Aus-
A —— v gabetyp-Listenfeld nicht automatisch tber-

nommen wurde, dass Alle Farben gedruckt
werden sollen. Sie mussen dies hier noch

Bild 9.15 Einstellen des Ausgabetyps
einmal angeben.
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=

Wenn Sie die Option Streuraster aktivieren, konnen Sie qualitativ
hochwertige, scharfe Bilder auf Druckern herstellen, die eine niedrigere

Auflésung haben.

Ist die Option Druckskalierung verwenden aktiviert, werden die an einen PostScript-

«H« \\I/

Drucker gesendeten Daten auf die Menge reduziert, die nétig ist,um das Dokument
in der hochsten Auflésung zu drucken, die vom Drucker produziert werden kann. Da-
durch kénnen Sie den Ausdruck auf PostScript-Druckern beschleunigen.

Die Seite einrichten

Rufen Sie nun die Schaltflache Seite einrichten auf.Im folgenden Dialogfeld werden
die Mal3e des Dokuments und die Positionierung des Bilds eingestellt. Aktivieren Sie
die Option Seitenzentriert, damit das Bild im Zentrum der Seite angeordnet wird.

Ist die Option Anderes Seitenver-
hdltnis zulassen aktiviert, kann
die H6he mit einem anderen
Skalierungsfaktor verandert wer-
den als die Breite.

=

[ Anderes Seitenverhlinis zulaszen

Seite einrichten m’
Breite m T
Hahe |2l35,91 3: mm
s-bdabst, Im Prozent
¥-Mabst, m Prozent
Oben 0.00 T
Links 0,00 i

v Seitenzentriert

Zuriicksetzen | ok I Abbrechen | E

Bild 9.16 Einstellen der Seitenmale

«U« \\I/

Ist die Option Seitenzentriert deaktiviert, konnen Sie das Foto im
Vorschaubereich auf die gewtlinschte Position verschieben. Dies
konnen Sie mit gedrickter linker Maustaste per Drag & Drop erledigen.
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9.3 Ausdrucke mit Corel PhotoAlbum

Sie wollen Bilder drucken aber Corel Photobook nicht starten? Kein Problem! Eine in-
teressante Variante kénnen wir Ihnen noch vorstellen. Zu CorelDRAW Essentials ge-
hort ndmlich noch ein drittes Programm: Corel PhotoAlbum. Dieses Programm lernen
Sie im Kapitel 10 dieses Buchs kennen.

An dieser Stelle wollen wir lhnen aber schon zeigen, wie Sie hier mit Hilfe von Assis-
tentenunterstiitzung Dokumente bequem ausdrucken kénnen. Nach dem Start des
Programms sollten Sie in das Verzeichnis wechseln, in dem sich die zu druckende Da-
tei befindet.

mEE| Klicken Sie

Datei Bearbeiten Bld Ausgabe  Ansicht alben 2 im rechten

SIBLETRO LA BB IES B Bereich auf
(=145 Franzis1? @ das Bild,
-3 Arbeiten .
Qo das Sie
({3 Kapl
-3 Kaplo ausdru-
e} Kapz
i cken wol-
[#-{3) Kap4
R~ len. Zur
#1539 Kap AL
-1 Kap? Mal’kle
-3 Kaps .
=5 Kapd rung wird
~QpLavout es blau un-
) probe_pdf
-+|3) Screenshot tel’|egt.
1) gradias

3 T | &)

Alben Standard i

Duichsuchen...| Hew. | Lsschen

S
R E - Digi-Bilder\BILDERS0NGIL.

it D igi-Bilder'BILDERB0\biL..

#¥E-\Digi-Bilder\BILDIE REO\k

00 JE:\Digi-Bilder\BILDERS0NGIL.]

Bereit
Bild 9.17 Markieren des zu druckenden Bilds
In der Standard-Symbolleiste unter dem Mend finden Sie verschiedene Optionen -

unter anderem auch zum Drucken des Bilds.Wie in den anderen Programmen errei-
chen Sie diese Funktion auch (iber die Tastenkombination (srs J+(P).

SxREY RO a2 IEL BHE

Bild 9.18 Die Funktionen der Standard-Symbolleiste
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Nach dem Aufruf wird der Assistent gestartet. Wahlen Sie im ersten Schritt den Dru-
cker aus, auf dem das Dokument ausgegeben werden soll.

Mit der Einrich-
ten-Schalt-
flache offnen

Dieser Assistent unterstutzt Sie beim Erstellen von
Diruckausgaben lhrer Bilder. 'wahlen Sie zunachst einen

235

Sie ein Dialog- | Diucker.
. . “Wwenn Sie auf Spezialpapier drucken, oder lhr Drucker
feld: n dem Sie Fotos drucken kann, miissen Sie lhren Duckertreiber ggf.
. entsprechend einrichten. In der Fegel klicken Sie hierzu im
d e d ruc ke r- | Dialogfeld 'Diucken’ die Schaltilache Eigenschaften’.
spezifischen

‘wighlen Sie einen Diucker:

Einstellungen
anpassen kon-
nen.

SWFUUMEPSON Stylus Phato 830
Acrobat Distiller

Acrobat PDPWriter

Adobe PostScript Printer

EPSON Stylus Photo 830 LPT1 []

FRITCLL P

| Eirrichten |

zuiick [ weier>s | Abbrechen | Hire |

Bild 9.19 Im ersten Assistentenschritt wird der Drucker ausgewahlt

Im zweiten Schritt wird die gewlinschte Seitengrée sowie die gewlinschte Anzahl
von Ausdrucken angegeben.

Es ist etwas ar-
gerlich, dass
nur einige we-
nige Vorlagen
vorhanden
sind, die dazu
auch noch nur

— Grabe und Anzahl

Wwiahlen Sie die Groke der Druckausgabe
Graole der Druck ausgabe

2% 3.5 Zoll [Brieftazchenfarmat] LI
2% 3.5 Zoll [Brieftazchenfarmat)

in englischen - d55 20l
MaBen bereit

gestellt wer-

den.

< Zuriick, I wieiter > I Abbrechen Hilfe

Bild 9.20 Auswahl der Seitengrof3e

Im nachsten Assistentenschritt wird das Bild zugeschnitten, damit es auf die angepasste
SeitengrofRe passt.
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Hier wird zunachst
nur die Beschnei-

Damit das Bild in der angegebenen Groke gedrickt den-Schaltflaiche
werden kann, muss s 2unachst beschiitten werden.
Klicken Sie ‘Beschneiden’, um die Groke des Bildes angeboten.

entzprechend anzupassen, und anzchliefend auf
‘Fertig stellen’, um das Bild zu diucken.

Beschneiden... |

Bild 9.21 Der nachste Assistentenschritt

Nach dem Aufruf der Beschneiden-Funktion wird eine Vollbildschirmansicht ange-
zeigt, in der Sie den gewiinschten Bildausschnitt anpassen kénnen.

Wahlen Sie in dem Dialogfeld oben links in der Ecke zundchst die Option Ausrichtung
dndern, um zum Querformat zu wechseln. Per Drag & Drop kann danach der ge-
winschte Bildausschnitt eingestellt werden.

———
|'Bild beschneiden

Ausichtung dndem | Fettig

Bild 9.22 Festlegen des Bildausschnitts



9.3 | Ausdrucke mit Corel PhotoAlbum 237

Um die Gro3e des Markierungs-
rahmens zu andern, klicken Sie die
Eckpunkte an und ziehen Sie diese
auf die gewlinschte neue GroRe.

Bild 9.23 Andern der Rahmengréie

Durch Anklicken der Fertig-Schaltflache wechseln Sie zurlick zum Druckassistenten-
Dialogfeld und konnen dort Gber die Fertig stellen-Schaltflache den Druckvorgang
starten.






Bildverwaltung mit
Corel PhotoAlbum

Gerade wenn man mit einer Digitalkamera fotografiert, entstehen schnell ,Berge” von Bil-
dern. Hier ist Ordnung angesagt, damit Sie nicht den Uberblick verlieren. Ansonsten kann
das Auffinden eines bestimmten Fotos sehr schwierig werden.

Vielleicht méchten Sie auch Fotos neu zusammenstellen, so wie Sie es vielleicht bei analo-
gen Bildern in einem Fotoalbum getan haben. Oder wollen Sie eine Fotowebseite erstel-
len? Alles kein Problem:

Flir solche Aufgabenstellungen finden Sie ein weiteres Programm im CoreIDRAW Essen-
tials 2-Paket: Corel PhotoAlbum.

10.1 Das Programm starten

Sie finden das R CorelDRAW ESSENTIALS 2 03, Corel Photoalbum
Corel Photobs k

PhotoAlbum eben-
falls im Ordner

I CorelDRAW ESSENTIALS
CorelDRAW Essen- x

tials 2. Quick Start
Bild 10.1 PhotoAlbum aus dem Windows-Start-Menu aufrufen
Falls Sie gerade in Corel Photobook ein tmen Effekie Ferster ?
Bild bearbeiten, kdnnen Sie das Album
auch tber die abgebildete Schaltflache | = |E

in der Standard-Symbolleiste 6ffnen.

Bild 10.2 PhotoAlbum aus Photobook
aufrufen

Nach dem Start finden Sie die nachfolgend gezeigte Arbeitsoberflache vor. Der
Programmbereich teilt sich in drei verschiedene Abteilungen auf.Links ist die
Explorerliste und unten die Alben angeordnet. Auf der rechten Seite sehen Sie
Miniaturbilder, wenn ein Ordner aufgerufen wurde, in dem sich Bilder befinden.

10
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Datei Bearbeiten Bild Ausgabe  Ansicht  Alben 7

S 2Ry & O«

-3 BILDERZT [a]
-\) BILDER2E
-|5) BILDER29
-\5) BILDER30

[ BILDER3L
[#-|5) BILDER32

-\ BILDERS 2
-7 BILDER34 3
™

all (2]
Alben I Standard !
Durchsuchen...l MNew... | Laschen..

A
E:4Digi-Bilder\BILDERS0ND.. Q

hE.\Digi-BiIder\B\LDEHED\b.. D
»

Bereit

Bild 10.3 Die Arbeitsoberflache von Corel PhotoAlbum

- Der Aufbau des Explorers entspricht in etwa
dem, was Sie vom Windows-Explorer kennen.
Der Aufbau ist hierarchisch.Um ein Laufwerk

x E? oder einen Ordner zu 6ffnen, klicken Sie auf
]

e ¥

Datei Eearbeiten Bild Ausgabe  Ansic

=

Deskkop
L:_|'a Arbeitsplatz
¥ i, 31s-Diskette (A:)
g Lokaler Datentrager (C:)
) Gemeinsame Dokumente
{C5) Dateien von Gast
{C7) Eigene Dateien
sage Datentréger (D:)

das Plussymbol vor dem Eintrag.

CD-Laufwerk (F:)
b CD-Laufwerk (G:)

Bild 10.4 Offnen eines Laufwerks

\!/ »N» —J
Je nachdem, tiber wieviel Festplattenkapazitat Ihr Rechner verfugt,
konnen Sie fur die Aufbewahrung der Fotos entweder eine eigene
Partition oder einen gesonderten Ordner verwenden.
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10.2 Die Arbeitsoberflache von Corel PhotoAlbum

Anders als beim Windows-Explorer kénnen Sie in der Liste keine Dateioperationen

durchfiihren. Das Erstellen neuer oder das Loschen bestehender Ordner miissen Sie

Uber das Datei-Men erledigen.

Es ist empfehlenswert, die Digitalkamerafotos in ) BILDER33
unterschiedlichen (Unter-)Ordnern zu sortieren, g gitDEigg

sodass ein spateres Wiederauffinden leichter fallt.

Sie kdnnten die Strukturierung beispielsweise
nach Aufnahmedatum, Themenbereichen oder
Bildqualitaten vornehmen.

{5 Galerie_fertig
-+{5) Neuer Ordner

]

Wenn Sie einen Ordner
offnen, in dem sich Bil-
der befinden, deren
Dateiformat Corel Pho-
toAlbum kennt, werden
im rechten Bereich

Miniaturbilder ange-
zeigt.

Das Generieren der
Miniaturbilder kann - je
nachdem, wie viele Bil-
der in dem Verzeichnis

untergebracht sind -
eine Weile dauern.

Bild 10.6 Die eingelesenen Miniaturbilder

241



242

Kapitel 10 | Bildverwaltung mit Corel PhotoAlbum

i [ |

\!/ »m»

Corel PhotoAlbum unterstitzt nur die gangigen Bitmap-Datei-
formate. Sie kdnnen daher beispielsweise keine CoreDRAW
Essentials-Dateien betrachten oder bearbeiten - derartige
Vektorgrafikformate werden nicht unterstiitzt.

Wenn Sie mehr Miniaturbilder im rechten Bereich sehen wollen, kénnen Sie das
Programmfenster skalieren.

Klicken Sie dazu eine
Ecke des Programm-
fensters an und ver-
schieben Sie diese
mit gedriickter linker
Maustaste.

Ist die ge-
winschte
neue GroBe
erreicht, las-
sen Sie die
linke Maus-
taste los.

Moo [Stereied

Bild 10.8 Das skalierte Programmfenster
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Soll die GroBe des linken Be- g EILDERZ1

. s .. i BILDERZZ
reichs verdndert werden, kdn- ) BILDER23
nen Sie den Steg zwischen den &) BILDERZ4

[#-{3) BILDERZS
{[5) EILDERZ8
{C3) BILDER27

Bereichen mit gedriickter linker
Maustaste verschieben.

H-{C3) BILDERZ3
. L . . -{5) BILDERZY
Eine Vorschaulinie zeigt die zu ) BILDER3D 3 o

{3 BILDERA1
- BILDER32

erwartende neue Grofe an.

- BILDER3S
(-3 BILDER49
{5 BILDERSD
EHE3 o1

Auch die GroBe des Album-Be-
reichs kann durch Verschieben des
Stegs verdndert werden.

[ BILDERSD

i | [l]
Alben | Standard

Durchsucher... | Meu... |

Klicken Sie dazu auf den Steg zwi-
schen dem Explorer und dem Al-
bum und versetzen Sie ihn mit ge-
driickter linker Maustaste.

dit E:\Digi-Bilder\BILDE.. |
E:5Digi-Bilder\BILDE.. |
E:ADigiBilder\BILDE.. ||

E:'DigiBilderBILDE..|

Bild 10.10 Verandern der GroBe des nachsten
Bereichs

Die MiniaturbildgroRe dandern

Die Gro3e der Miniaturbilder ist nicht starr. Sie kénnen die MiniaturbildgroBe auf ver-
schiedene Art und Weise verdndern.

Das Andern der MiniaturbildgréBe ist sinnvoll, wenn bei der eingestellten BildgréRe
Details schlecht zu erkennen sind, oder wenn Sie andererseits mehr Miniaturbilder
auf einmal im Arbeitsbereich sehen wollen, um zum Beispiel eine bessere Ubersicht
zu gewinnen.
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Gehen Sie wie folgt vor:

1 Ganzrechtsin der Standard-Symbolleiste finden Sie zwei Schaltflaichen zum
VergréBern und Verkleinern der Miniaturbilder.

Sie kénnen alternativ dazu auch die (; J-Taste zum VergréBern oder die (- )-Taste
zum Verkleinern der Vorschaubilder einsetzen.

Sie mussen dabei aber beachten, die Tasten
der Nummerntastatur zu verwenden.

Dntralll:nilder wergriliern {+]|

Bild 10.11 Andern der MiniaturbildgréBe

2 Wird die minimale VorschaubildgroBe eingestellt, werden sehr viele Miniatur-
bilder angezeigt. So kdnnen Sie beispielsweise schnell den Inhalt eines Ordners
Uberprufen.

(== £:\Digi Bilder\BILDER49 - Corel PhotoA lbum [|= =]

Datei Bearbeiten Bijd Ausgsbe Ansicht Alben 2
Al g ERE

% |_@ \O\AB

{5 BILDER21
3 BILDERZZ
¥ () BILDERZ3
¥+ BILDER24
# () BILDERZS

{J) BILDER2E bil250. . B bil250. b

() BLLDER3D
-3 BILDER31
[ {3 BILDER3Z
%) BILDER33

-3 BILDER3S
-\ BILDER49

@ BILDERSOD lil

Alben Standard =

Durchsuchen..l Neu... | Laschen... |

i \Digi-Bilder\BILDERS0NbIZ5110.

E:\Dig-Bilder\BILDERA0NGIZETT1

e
bil250.

E:\DigiBilder\BILDERAMNRIZET12..

ME “Dig-Bilder\BILDERS0WIZE113...

Berait

Bild 10.12 Die Darstellung in der kleinstmdoglichen AnsichtsgroBRe

3 Beider groBtmoglichen AnsichtgréBe sind dagegen nur sehr wenige Miniatur-
bilder im Arbeitsbereich zu sehen. Dafiir sind die Bilddetails gut zu erkennen,
wie das folgende Bild belegt.
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L.

atei Bearbeten Bild Ausgabe  Ansicht Aben 7

IR =)

30| yER

3 BILDERZ1 [a]
(|7 BILDERZZ
[*-|5) BILDERZ3

|5 BILDER2S
[ BILDERZD

[*-|5) BILDER34
(- BILDER3S
|- BILDER49
{3 EILDERSD

L ot )
-5 Gallery [il

Alben Standard

|4

Durchsuchen...l Mew... I Lizchen..

E:\Digi-Bilder\BILDERS0MGIZ. .

E:\Digi-Bilder\BILDERSONbIZ. .

E:\Digi-Bilder\BILDERSO4bIl2

L ) E:\Digi-Bilder\BILDERS04bZ. .

Bereit

Bild 10.13 Die Darstellung in der gro3stmoglichen AnsichtsgroR3e

_I «H« \J/

Ob die kleinst- oder gro8tmaogliche AnsichtsgréRe eingestellt ist,
erkennen Sie Ubrigens auch an den Symbolen in der Standard-
Symbolleiste. Sie werden dann ndamlich abgegraut dargestellt.

4 Im Ansicht-Mend finden Sie im Untermendi Kontrollbildgré8e neben den M6g-
lichkeiten zum VergréBern und Verkleinern der Miniaturbilder auch drei Stan-
dardgréBen.

So kénnen Sie schnell zur kleinsten, einer mittleren oder der gro3ten Ansicht
wechseln.
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Im Ansicht-Men kdnnen Sie tibrigens auch einstellen, ob die Symbolleiste oder
die Statusleiste eingeblendet werden sollen.

| Ansicht | Aben 2 Die Option Nur Bilddateien
gktudlisieren F5 anzeigen bewirkt, dass alle
Yollbildvorschau Alt+Eingabe Dateien im Verzeichnis aus-
— geblendet werden, deren
 Kontrallbidgrafie il K'?'“.I... ! Format Corel PhotoAlbum
v Symholleiste — [% nicht unterstitzt.
: o Grof
v Statusleiste A T i
v Mur Bilddateien anzeigen Grofer +

Kleiner -

Bild 10.14 Die Menifunktionen zur Anderung der MiniaturbildgréRe

5 Wenn Sie mit der rechten Maustaste in den Miniaturbildbereich klicken, finden
Sie im Kontextmen ebenfalls die Moglichkeit, die Miniaturbildgré3e umzustel-
len.

Ganzer Bildschirm Alt+Eingabe

Eild{er) anpassen

, |ttt %
In Corel Photobook bearbeiten... Strg+E

Grofi

Grafer +

Umbenennen.. . Fz 5
Kleiner -

Meuer Ordnet, .,

Ausschneiden Strg+

Kopieren Strg+C

Als Bild kopieren Strg+Umschalt-+C
Einfiigen Stra+y

Laschen EntF

hi24703,  Ausgabe 712JPG
Eigenschaften. .. Alt+Eingabe

Bild 10.15 Die Funktionen im Kontextmenu

L]
\I/ »»

Im Kontextmenl werden diverse Funktionen angeboten, bei
denen ein schneller Zugriff nutzlich ist.
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10.3 Bilder ansehen und bearbeiten

Sie kdnnen Corel PhotoAlbum nicht nur nutzen, um Bilddaten zu sortieren oder zu
verwalten — es sind sogar einige Bildbearbeitungsfunktionen enthalten.

Praktisch ist die Vollbildschirmansicht. Wollen Sie ein Bild begutachten, klicken Sie es
einfach doppelt an oder verwenden Sie die (- )-Taste. Da das Bild den gesamten Bild-
schirm einnimmt, ist eine gute Beurteilung mdoglich.

Bild 10.16 Die Vollbildschirmansicht

e » —
—J €K ¢

Auch hier gibt es hilfreiche Tastenkiirzel. So kénnen Sie mit der (.-
Taste der Nummerntastatur in das Bild hineinzoomen, die [ )-Taste
dient zum Verkleinern der DarstellungsgréBe. Mit der {*)-Taste
wechseln Sie zum vorherigen Bild im Ordner. Die [ )-Taste kénnen Sie
verwenden, um zum nichsten Bild zu wechseln. Die (=)-Taste fithrt zum
ersten Bild im Ordner und die [)-Taste zum letzten Bild. Wollen Sie das
angezeigte Bild I6schen, verwenden Sie die [-)-Taste. Mit der [)-Taste
verlassen Sie die Vollbildschirmansicht wieder.
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Informationen zum Bild

Wenn Sie die Schaltflaiche mit dem ,i”-Symbol in der Standard-Symbolleiste aufrufen,
werden im abgebildeten Dialogfeld Informationen zum Bild angezeigt. Alternativ
dazu konnen Sie auch die Funktion Bearbeiten ¢ Eigenschaften oder die Tastenkom-

bination (& )+~ ] verwenden.

Im Name-Eingabefeld konnen Sie gegebenenfalls einen neuen Namen fir das Bild

angeben.

<4 Zuriick Weiter > |

Bild 10.17 Die Dateiinformationen

Dateiinformationen  Metadaten |Beschreibung|

Dateinformationen I Metadaten I Beschreibungl

— D ateiattribute
Mame: Ibil24?EDa.J PG Umbenernen |
_Forpjat: JPEG-Bild
Geandert: Montag, 19, Juli 2004
Erstellt Sonntag, 10. Oktober 2004

D ateigrafe: 1,454 KB

— Bildattribute
Breite: 2048 Pixel (28,44 Zall]
Hihe: 1536 Pixel (21,33 Zoll)
Farbtiefe: 24 Bit pro Pixel
Auflazung: 72 Pivel pro Zoll
Kompression:  JPEG
Bildardife: 9216 KB

Eigenschaft | Wert ~
Description OLYMPUS DIGITAL Ca
Make OLYMPUS OPTICAL C
Model C3000z2 =
Origntation 1}

# Resolution 72000000 L
Y Rezolution 72000000

Resolution Unit 1}

Software w303p-7E

D ate/Time 2004:07:1916:02:03
YCBR Positioning i}

Exposure Time 0,002500

F Mumber 4500000

Ex v
i i ()
A I |

Auf der Metadaten-Registerkarte werden
die Aufnahmedaten angezeigt, die von
der Digitalkamera bei der Aufnahme ge-
speichert wurden.

Bild 10.18 Die Metadaten des digitalen

Fotos
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Auf der Beschreibung-Registerkarte finden Sie Eingabefelder, um Informationen zum
Bild einzugeben. Diese konnten Sie beispielsweise spater nutzen, um Bilder mit be-
stimmten Kriterien zu suchen.

Die Zuriick- und Weiter-Schaltflachen kénnen Sie tibrigens verwenden, um innerhalb
der Bilder im Ordner zu navigieren.Haben Sie mehrere Bilder beim Aufruf der Eigen-
schaften markiert, erfolgt die Navigation nur innerhalb dieser Bilder.

X]

Dateiinformationenl Metadaterr Beschreibung |

Titel/Kurzbeschreibung;

Ausfithrliche Beschreibung:

Schlizzehwirter: Urheber/Eigentiimer:

Auf alle anwenden |
<< Zurlick | Weiter 5 I Schiiefien |

Bild 10.19 Beschreibungen hinzufligen

L]
_I «U« \L,

Die Schaltflache Auf alle anwenden kénnen Sie nutzen, um zum
Beispiel eine Beschreibung auf alle markierten Bilder zu tibertragen. So
konnten Sie etwa den Begriff,Urlaub” angeben, nachdem Sie lhre
Urlaubsbilder markiert haben. Diese Beschreibung wird dann auf alle
Bilder Ubertragen. So sparen Sie sich eine Menge Arbeit.

Bildkorrekturen durchfiihren

Sie haben eine groRere Menge an Bildern, die einer Korrektur bedirfen? Kein Prob-
lem! Sie kdnnen Corel PhotoAlbum verwenden, um an mehreren Bildern Korrekturen
durchzufiihren. Und das ohne ein Bildbearbeitungsprogramm — wie etwa Corel
Photobook - einzusetzen.
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[Bld Ausgabe gnsicht Alben 2 Markieren Sie die betreffenden
* tasieliet: Q| Bider.Im BiidMeni finden Sie
Earbton/sattigungfHeligkeit. . verschiedene Bildbearbeitungs-
Aukakorrekiur, funktionen
Geqgen Uhrzeigersinn drehen Strg+Preil nach links
Im Uhrzeigersinn drehen Skrg-+PFeil nach rechts
In Corel Photobook bearbeiten. .. Strg+E
Konwertieren...

Bild 10.20 Verschiedene Bildbearbeitungsfunktionen

Rufen Sie beispielsweise die Funktion Kontrast/Helligkeit auf.Im abgebildeten Dialog-
feld werden die Einstellungen vorgenommen. Neben dem Originalbild ist rechts die
Vorschau des veranderten Bilds zu sehen. Mit den Schaltflachen rechts kénnen Sie
entscheiden, ob Sie die Vorher- oder die Nachher-Variante in der Vollbildvorschau be-
trachten wollen.

~Worher r~ Machher

orher

Wallbildvorschau
Nachher

Wollbildworschau |

Helligkeit Fontrast

. —_—
—
W o

Aurf alle Bilder arwenden ﬁi.icksetzenl Alles rdckselzenl Einstellungen speichern. I Dieses Bild speichern |  Alle Bilder speichemn | Schiisfen

Bild 10.21 Andern von Kontrast und Helligkeit

4} »m» ——!

Die Einstellungen kénnen nur,Pi mal Auge” durch Verschieben der
Schieberegler vorgenommen werden. Eine numerisch exakte
Einstellung ist nicht vorgesehen.
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Im unteren Bereich sehen Sie eine Auflistung aller markierten Bilder. Mit den Schalt-
flachen darunter kénnen Sie festlegen, auf welche Bilder die Einstellungen angewen-
det werden sollen. Hier finden Sie auch Optionen, um die Anderungen des Bilds zu
speichern.

Auch die Funktion Bild « Farbton/Sdttigung/Helligkeit kdnnen Sie zur Bildoptimierung
einsetzen. Der Aufbau des Dialogfelds ist ahnlich. Auch hier erfolgt die Steuerung der
Werte Uber Schieberegler. Den oberen Regler benétigen Sie, um den Farbton des
Bilds zu verandern.

~Worher i~ Machher

Worher
Wolbildvorschau

Nachher
Volbildvorschau

Farbton

t
Helligkeit Sittigung

Luf alle Bilder anwenden ﬂdckselzenl AJIesli.Jcksetzenl Einste\lungenspe\chem...l Dieses Bild speichern | Alle Bilder speichemn |  SchlieBen

Bild 10.22 Andern von Helligkeit und Sattigung

Wenn Sie es sich einfach machen wollen, verwenden Sie die Funktion Bild « Auto-
korrektur.Dann ermittelt Corel PhotoAlbum die passenden Werte automatisch.
Benutzereinstellungen sind hier nicht moglich und nétig.

Der Befehl Autokormrektur enmeitert den Farbtonbereich des Bildes. Dadurch werden haufige Farbfehler entfernt. Fiir diesen Befehl
gibt es keine Benutzereinstellungen,

I Nicht anwenden

Auf alle Bilder anwenden Edckselzenl Alles l'u-:ksetzanl Eirstellungen speichemn. | Dieses Bild speichern | Alle Bilder speichemn | SchiieRen

Bild 10.23 Die automatische Korrektur

251



252

Kapitel 10 | Bildverwaltung mit Corel PhotoAlbum

L]
. I/ »m» 4

AuBerdem finden Sie im Bild-Menl noch Optionen zum Drehen
des Bilds gegen oder im Uhrzeigersinn. Optionen oder eine
Abfrage gibt es hier aber nicht. Nach dem Aufruf wird das Bild
gedreht und neu gespeichert.

Mit der Funktion Bild « In Corel Photobook bearbeiten oder der Tastenkombination
(9 )+(E) wird Corel Photobook gestartet und das markierte Bild automatisch zur wei-
teren Bearbeitung geoffnet.

Die Funktion Bild « Konvertieren ist interessant, wenn Sie Bilder in der Gro3e verandern
oder in einem neuen Dateiformat sichern wollen.

Bilder konvertieren E Die Optionen werden im
abgebildeten Dialogfeld

— GroPenanderungzoptionen b . "
¥ BildgriRe ndem ereitgestellt.
Graf | 'I Bieit |BDD Highk IBDD . .
e e R Da Sie auBerdem einen
- Zielformatoptianen neuen Zielordner ange-
Format der Zieldatei | JPEG File Interchange [*.jpg) LI Eigenschaflen...l ben kénnen, kénnen die
Flashic [ (o] ; 0 alten Dateien unveran-
 &uzgabe-Optionen JF'EEam r)__t_z_e[crapge[ d hal bleib
Zisordres Tagged Image Fle Fomabygtl] | = erterhaiten bleiben.
I Targa Datei [*.tga] —_— |
Wwindows Bitmap [* brap) [v

0f || Abbrechen |

Bild 10.24 Automatisches Konvertieren von Dateien

10.4 Bilder in Alben verwalten

Zur Strukturierung kdnnen Sie neben Ordnern auf der Festplatte auch die Alben in
PhotoAlbum verwenden. Diese Alben werden im Bereich unten links erstellt und ver-
waltet. Dort ist zundchst ein Standardalbum angelegt.

Mit der Neu-Schaltflache in der Kopfzeile

W dieses Bereichs konnen Sie weitere Alben

|_Kame,a; anlegen.In einem gesonderten Dialogfeld
Dl e | \év;:]d der Name des neuen Albums angege-

Bild 10.25 Erstellen eines neuen Albums
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Die Auswabhl der Alben erfolgt tiber das
Listenfeld in der Kopfleiste dieses Bereichs.
Nach dem Erstellen des neuen Albums
wird es in die Liste aufgenommen.

Alben IStandald

Durchzuche

Bild 10.26 Das neu erstellte Aloum in der

Liste

Sie kdnnen dem Album neue Elemente einfach =
eh IKamera LI

per Drag & Drop hlnzufugen. Durchsuchen...l Mew. [ Lischen.. |

E:\Digi-Bilder\BILDER434bil24707...

E:\Digi-Bilder\BILDE R 434bil24702. .

E:ADigi-Bilder\BILDE R 434bil24703.)

E:\Digi-Bilder\BILDER434bil24704. .

Bereit

Bild 10.27 Neue Bilder im Album

€« \!/

Wenn Sie ein Album mit der Léschen-Schaltflache in der Kopfzeile des
Bereichs I6schen, werden die darin enthaltenen Bilder auf der Festplat-
te nicht entfernt - nur das Album verschwindet. Loschen Sie allerdings
Bilder in diesem Bereich, werden diese auch auf der Festplatte
geloscht. Sie sollten daher beim Léschen etwas vorsichtig sein.

Wird die Durchsuchen-Schalt-
flache angeklickt, wird das Al-
bum in einer neuen Ansicht ge-
offnet. Hier werden dann nur
die Bilder dieses Albums mit
Miniaturbildern angezeigt.

Bild 10.28 Die Bilder eines
Albums
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Bilder stapelweise umbenennen

Interessant ist Gibrigens auch die Funktion Bearbeiten + Umbenennen, die Sie auch
Uber das Tastenkirzel (2] erreichen. Im Element-Listenfeld finden Sie unterschiedliche
Optionen, um Dateien automatisch zu benennen.

So kdnnen Sie beispiels-
weise ein Datum oder eine
automatische Benennung
fur die Umbenennung ein-
setzen.

Umbenennen in Stapelverarbeitung

Element Aktuelles Datum [JJ_MM_TT) ;I Einfiigen |

Aktueles Datum [JJ_p_TT)
NeusrName | sltelles Datum [L_MM_TT)
Aktueles Datum [TT.Manat JJJJ]
Muster Aktueles Datum [TT_Mb_JJJ)
Originalname  |Anderungsdatum [JJ_M_TT)
Anderungsdatum [JJJ_MM_TT]
Anderungsdatum (TT. Monat JJJJ)
Anderungsdatum (TT_Mb_JJLJ
sifo-Numme

Mit der Einfiigen-Schalt-
flache wird die ausgewahl-
te Option dem Namen hin-
zugefigt.

MNeuer Hame

D ateigrialhe (1,5 KByte]
Erstellungsdatum [JJ_kM_TT]
Erstellungzdatum [JJJJ_tM_TT]
Erstellungzdatum [TT. Monat JJJJ)
Erstellungsdatumm [TT_tk_JJJJ]
Original-D ateiname

Bild 10.29 Bilder im Stapel umbenennen

Bilder kopieren

Im Bearbeiten-Mend finden Sie auch Optionen zum Kopieren des Bilds. Mit der Funk-
tion Bearbeiten * Kopieren oder der Tastenkombination (st )+(C] wird die Datei kopiert.
Sie kdnnen diese Option verwenden, um eine Duplikat des Bilds zu erstellen.

Aktivieren Sie dazu anschlieBend
die Funktion Bearbeiten « Einfligen
oder die Tastenkombination

(r9)+(v). Der Originalname der Da-
tei erhalt dann den Zusatz,Kopie

"

von'.

Bild 10.30 Bilder duplizieren

Die Funktion Bearbeiten « Als Bild kopieren oder die Tastenkombination (r)+© )+(C] ar-
beitet dagegen etwas anders. Hier wird das Bild in den Windows-Zwischenspeicher
kopiert.Sie kénnen es dann in irgendein Programm einfligen. So kénnten Sie bei-
spielsweise auf diese sehr schnelle Art Bilder in CorelDRAW Essentials einfligen, um
sie dort zu bearbeiten.
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E Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bitmaps Iext Eenster  Hife
& & 3 1)
Meu Offnen.. Speichem.. Drucken.. | Ausschneiden Koperen  Einfugen | Riickgangig Erstellen wiiederherstelen Importieren...  Expartieren
% L aam | | [1000/% & 3 N| ‘E:'
| 106.0 mm I (541799 m | 1000 % O < ﬁ S
s 200 100 [ R[T 200 00 400 s00 N
N L 1 1 L . 1 1 1 Il
L] u T3
D _ E
=
A g
4 £
& 2
3] %
=) g
£ ¥
@,
a, :
o
Pl 3 :
a|= 5
& £l
-
&,
2]
H L) L]
SI4 + qJwon1  + M Seitel iE3)] i
Breite: 722,398 Hihe: 541,739 Mitte: [148,500; 105,000) Milimater RGE Bitmap auf Ebene 1 72 72 DPI B Keine
(124.193; 365,290 )  Keine

Bild 10.31 Ein in CoreIDRAW Essentials importiertes Bild

10.5 Sonderfunktionen von Corel PhotoAlbum

Neben der Verwaltung der Fotos bietet Corel PhotoAlbum einige Sonderfunktionen
an, die wir lhnen nun vorstellen wollen. Sie erreichen die Funktionen tiber den vor-
letzten Block in der Standard-Symbolleiste.

Alternativ dazu kénnen Sie auch die - Ansicht  Alben 7
Funktionen im Ausgabe-Mend ver- C0-Aufzeichnung r

wenden. *
Multinedia-Diaprésentation. . Skrg+M

Hier finden Sie auch jeweils rechts

neben der Funktion die dazugeho- Bildschitmschoner... Strg+Q
renden Tastenkiirzel Als Deskiop-Hintergrundbild einsetzen... Strg+w

Znline-Fotodienst, ., Strg+U
E-Mail. .. Strg+l

Bild 10.32 Einige zusatzliche Optionen

255
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Webprasentationen erstellen

Sie méchten lhre Fotosammlung den weltweiten Surfern zugdnglich machen? Kein
Problem! Mit der Funktion Ausgabe « HTML-Diaprdésentation oder der Tastenkombi-

nation (9 )+(H) kénnen Sie Corel PhotoAlbum automatisch Webseiten generieren las-
sen.

1 Markieren Sie die betreffenden Bilder. Nach dem Aufruf der Funktion HTML-Dia-

présentation wird ein Assistent gestartet.Im ersten Schritt wird der Seitentitel
und der Zielordner abgefragt.

HTML-Diaprasentation X}

willkammen beim &ssistenten HTML-Diaprazentation. Mit Hilfe dieses Assistenten kinnen Sie eine
Diaprasentation aus lhren Bildem erstellen.

— Diaprazentationzeinztellungen
Geben Sie einen Titel fur lhre Diaprazentation ein

IEigene Diaprazentation

HTML-Hauptzeite
|index.htm

(% Diaprasentation auf Festplatte speichern
Zielordner
ID:\Franzis1 TACD\Dia

€ Automatizch ausfiibrbare CO erstellen

< Zuriick Wwiaiter > Abbrechen

Bild 10.33 Der Assistent HTML-Diaprasentation

G l »m» _J
U

Dabei werden eine ganze Menge verschiedener Dateien entstehen.

Daher ist es empfehlenswert, einen neuen Ordner flr die Dateien
anzulegen.

2

Im zweiten Schritt kdnnen Sie die zuvor ausgewadhlten Bilder sortieren. Den Bal-

ken mit den Miniaturbildern kennen Sie ja bereits von den Bildoptimierungs-
funktionen.
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Die Reihenfolge der Bilder konnen Sie tber die Schaltflaichen links unter den
Vorschaubildern verandern.

3 Markieren Sie das betreffende Bild und schieben Sie es mit den Pfeil-Schalt-
flachen auf die gewlinschte Position. Markierte Bilder erkennen Sie an der roten
Umrandungslinie.

"HTML-Diaprasentation =

Sortieren Sie lhre Diaprazentationsbilder, und geben Sie hier den Urheber, einen Titel und eine
Beschreibung zu den Bildemn ein.

i
| = |

Fatograt K instler Titel/Kurzbeschreibung

| bil24703

Bezchreibung

< Zurlick. I Wwieiter > I Abbrechen

Bild 10.34 Sortieren der Bilder

4 Im néChSten Geben Sie die gewiinschte Bildschirmaufidsung und KontrollbildgroPe an.
Schritt des
Assistenten
. . Gezamtgrolie der Diaprasentation: Die Grofe der einzelnen
wird die Ge- Bilder liegt stets innerhalb dieser Abressungen. Auch die
Samtgr('jBe K.ontrollbildreihen werden in diesen Rahmen eingepasst.
der Prasen- Diaprasentationsgrole (in Pixel]
tation ange-
geben' Au- Grafe der Kontrollbilder: Je kleiner diese Bilder sind, desto
Rerdem le- schneller wird die Indexzeite geladen.
gen Sie hier Kentralbildarifie (in Pixel)
die GroRe [128125 =]
der Mini-
aturfotos

fest. Bild 10.35 Festlegen der BildgroRe
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Nach dem Aufruf der Schaltflache Fertig stellen werden alle benétigten Dateien
automatisch erzeugt.

\ml'm'gsfaﬁ‘s-:h?ﬁf

Bild 10.36 Der Fortschritt der Bearbeitung

Corel Phato Album

Bild 10.37 Anzeige der Webseite

7

! ': Die Web-Seite wurde generiert, Machten Sie sie anzeigen?
LJ

Der Fortschritt der
Bearbeitung wird in
einem gesonderten
Dialogfeld ange-
zeigt.

6 Nachdem Fertig-

stellen der Bearbei-
tung wird abge-
fragt, ob die HTML-
Datei im Webbrow-
ser angezeigt wer-
den soll.

Beim Konvertieren wurden die Bilder jeweils in einer verkleinerten Fassung ge-
speichert.Dies entspricht der vorherigen Angabe zur Prasentationsgrof3e. AuBBer-
dem wurden jeweils die dazugehdrenden HTML-Dateien und die Indexbilder ge-
neriert. So ergeben sich jede Menge einzelner Dateien, wie ein Blick in den Ziel-

ordner zeigt.
3 D:\Franzis1 T\CD\Dia Hw

Datei  Bearbeten  Ansicht  Eaworiten

w\jzuruck -.\;5) ‘_'f @ ):j Suchen l].:— Ordner

Datei- und Ordneraufgaben ¥
Andere Orte ¥
Details e

bilz4701.htm

Mozilla Hypertext Markup Language
Document

Gesndert am: Heute, 11, Okkober 2004,
12:31

arofie: 2,89 KB

Extras 2

£ bil24701.jpg
B hilz4702.htm
&) bilz4702,ipg
B bilz4703, it
&1 bil24703.jng
B bilz4704,htm
¥ bilz4704.ipg
2 bilz4705, htm
5] bilz4705 jpg
B bilz4706,him
&9 bil24706.jng
& bilz4707,htm
5 kilz4707 ipg
B hilz4708,htm
¥ bilz4708,jpg
B bilz4709.him
&9 bil24709.jng
B bil24710,htm

A

¥ bilz4710,ipg
B bilz4711,him
[Ehil24711.jpg
B bilz4712,htm
B bilz4712.ipg
B bilz4713,htm
(¥ bilz4713,ipg
B bilz4714.him
[E]hil24714.jpg
Eibil24715,htm
5 bilz4715 ipg
B hilz4716,htm
(£ bilz4716,ipg
B bilz4717.him
[E1hilz24717.jpg
B bilz4718,htm
¥ bilz4718.ipg
B hilz4719.htm
[ bilz4719,jpg

B bil24720,htm
¥ bilz4720,ipg
B hilz4720a1,htm
[ bilz4720a1.jng
B bilz4720a htm
&l bilz4720a jpg
i bilz4721 hitm
[Ebilz4721,jpg
B hilz4722,htm
¥ bilz4722,jpg
B bilz4723.him
[E]bil24723.jpg
B bilz4724,htm
£ bilz4724.ipg
2 hilz4725,htm
¥ bilz4725 jpg
B bilz4726,hitm
£ bil24726.jpg
B bilz4727,htm

3

(¥ bilz4727 jpg
B bilz4728,htm
[E]bil24728.jpg
B bilz4729,htm
5 bilz4729.ipg
B bilz4730,htm
¥ bilz4730,jng
B bilz4731,him
[#]hil24731.jpg
B bilz4732,htm
5 bilz4732.ipg
B bilz4733,htm
¥ bilz4733,jpg
B bilz4734,hiem
[E]bil24734.jpg
i bil24735,htm
¥ bil24735 ipg
B bilz4736,htm
£ bilz4736,ipg
(>

Twpi Mozilla Hypertext Markup Language Document Gedndert am: 11.10,.2004 12:3 2,89 KB

Bild 10.38 Die automatisch generierten Dateien

:‘ Arbeitsplatz
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8  Nachdem Bestatigen wird der Standard-Webbrowser mit der fertig gestellten
Webseite geoffnet.

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 ﬂ'

@Zumck @ B @ r:/;j pSuchen \Z%Favoriten eMedien @ 8' ” éWeh-nssIstent G'

Adresse |@ D\Franzis1 7ACDDialindes:, hitm El ‘Wechseln zu
-~

Eigene Diaprasentation

bilz4706

bilz4712 bilz47132 bilz4714

bilz4715

bilz4720a bilz4721 bilz4722 bilz4723 bilz4724 @

Q Arbeitsplatz

Bild 10.39 Die fertig gestellte Webseite

&
_l «« Q‘!?
Sollen mehr Miniaturbilder in einer Zeile untergebracht werden,
mussen Sie die Kontrollbildgro3e im zweiten Assistentenschritt
verringern. Hier sind GréBenangaben von 50 bis 200 Pixel moglich. Sie
konnen zwischen sieben Groenvarianten wéhlen.
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9 Der Aufbau der Webseite ist so gestaltet, dass beim Anklicken eines Miniatur-
bildes eine neue Webseite geodffnet wird, auf der das angeklickte Bild im GroR3-
format zu sehen ist.

i Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2 § wieh-assistent -

Bild 10.40 Die Webseite mit der vergréferten Darstellung

‘b NHN —'

Soll das vergroBerte Bild kleiner ausfallen, missen Sie die Gro3e
der Gesamtprasentation ebenfalls verringern.

Erstellen einer Multimediaprdsentation

Die nédchste Funktion im Ausgabe-Meni kénnen Sie verwenden, um eine Multi-
mediapradsentation zu erstellen. Sie erreichen diese Funktion auch mit der Tasten-
kombination (srs)+(M). Auch hier hilft ein Assistent.



10.5 | Sonderfunktionen von Corel PhotoAlbum 261

1 Im ersten Schritt des Assistenten erfahren Sie in einem erlauternden Text, wel-
che Aufgaben erledigt werden mussen.

2 Im zweiten
Schritt kdnnen
Sie einen Kom-
mentar aufzeich-
nen,der am An-
fang der Prasen-
tation eingefligt
werden soll.

Werleihen Sie lhrer Pragentation eine personliche
Mate, indem Sie ihr eine Sprachaufzeichnung
i TV A Y A e

Fertig | Abbrechen |

Bild 10.41 Sprache aufzeichnen

3 Im folgenden Schritt des Assistenten wird ein Hintergrundbild festgelegt, das
gekachelt wird, wenn es zu klein ist,um den Hintergrundbereich auszufiillen.
Die Pfeiltasten unter dem Bild kénnen Sie verwenden, um die vorhandenen
Musterbilder durchzublattern.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Durchsuchen-Schaltflache verwenden, um
gezielt nach einem Hintergrundbild zu suchen.

‘Hintergrundbild anpassen

‘Wwiahlen Sie ein Hintergrundbild aus der Galerie, oder
dffnen Sie eines aus einem befiebi d Ord

Hintergrundbild in
¥ Kachelanordnung Galerie |

Ly

£ Zunick | Wwigiter » | Abbrechen

Bild 10.42 Auswahl eines Hintergrundbilds
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4 Im néchsten Arbeitsschritt konnen Sie eine Audiodatei aussuchen, die fir den
Hintergrundsound verwendet werden kann.

Offnen Rx) Nach dem Anklicken
PR B der Durchsuchen-
Suchenin: | ) Eigene Dateien - : - - N

- & - Schaltflache kénnen
) Adabe Eigene Yideas Ty . .

lf:_)Corel User Files @Eigene Webs @Myl Sle nach einer Au-
(2} Eigene Bider ) eZeMatte Themes Sy | diodatei suchen.
E?gene Datenguellen [ ezescraen Movies ||_:':|P?nr Corel PhotoAlbum
|CC)Eigene eBooks [ Heroalyph [C3PinT, N N

@Eigene Musik, ) Meine Yideos [EPinr unterstitzt die For-

mate WAV und MID.

(%] I | (@

D ateiname: I Offnen I

Dateitvp: |Midi Files [*.mid:* rrni) LI Abbrechen |

Sound files [Pway; mi mi]m

I i e
i i

Wwiave Files [* wav) %

Bild 10.43 Auswahl einer Hintergrundmusik

Ubergangseffekte verwenden

Wenn Sie von einem Bild zum nachsten wechseln, geschieht dies normalerweise ab-
rupt. Bei Diashows kommen daher oft Ubergangseffekte zum Einsatz, die den Bild-
wechsel spannender machen. Hier bietet Corel PhotoAlbum im ndchsten Assistenten-
schritt ebenfalls spannende Optionen an.

1 Indem Listenfeld des Dialogfelds werden viele verschiedene Ubergangseffekte
zur Auswahl bereitgestellt. Probieren Sie doch beispielsweise einmal den Effekt
Jalousie aus.

Ubergangseffekt wahlen

widhlen Sie einen Effekt zur Gestaltung der Uber-
gange zwischen den Einzeldias Ihrer Prasentation.

Jalousie LI Worschau |
.Y

Allzeitin
Dehnen
Ersetzen

Freizighen

Fegen

Ridntgeneffekt

Bild 10.44 Einen Ubergangseffekt auswéhlen
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_l «H«

Mit der Vorschau-Schaltflache konnen Sie die Wirkung des ausgewdhl-
ten Effekts testen. Dabei werden zwei sehr unterschiedliche Bilder
Uberblendet, sodass die Wirkung recht gut zu erkennen ist.

|
&>

Auch zum Abschluss der Prasentation kann eine Sprachaufzeichnung eingefiigt
werden.

Im nachsten Schritt des Assistenten wird festgelegt, wie der Wechsel zwischen
den Dias erfolgen soll.

Dieskann  [orgaben fiir automatischen Wechsel
entweder
man Ue” Sie kionnen lhre Prazentation zo einrichten, dazs die
Dias nach einer bestimmten Zeit automatizch
Oder naCh gewechselt werden, oder Sie konnen es dem
H _ Betrachter uberlassen, den Dia-wechsel manuell
einer fest auzzufidhren,
gelegten " Dia‘wechsel manuell ausfikren
Zeitspanne 5
geSChehen . Automatischer Wechsel
Schieben Die Standardeinstellung ist "Schnell”.
Sie dazu Ihve W/ahl
den Schie- Schnell Mittel Langzam
beregler [55ek.) (18 5k, (30 Sek.)
auf die ge- i
winschte
Position.
< Zurlick I Wwieiter > Abbrechen

Bild 10.45 Festlegung der Standdauer der Dias

Was nun noch fehlt, ist eine Name fur die Prasentation und der Zielordner, in
dem das Ergebnis abgelegt werden soll. Diese Angaben werden im folgenden
Assistentenschritt erfragt.

Im abschlieBenden Dialogfeld wird die START-Schaltflache bendtigt, um die Pra-
sentationszusammenstellung zu starten. Aber Vorsicht: Je nachdem, wie viele
Bilder Sie in die Prasentation aufgenommen haben, kann es eine ganze Weile
dauern, bis das Ergebnis fertig gestellt ist.
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Der Agsistent beginnt nun mit der Zusammenstellung
Ihrer Prasentation. _ :
Dies kann einige Minuten in Anspruch nehmen.

Klicken Sie "Start”, um mit der Erstellung der
START

Shatug:

Abbrechen |

Bild 10.46 Starten des Berechnungsvorgangs

Corel PhotoAlbum erzeugt dann eine ausfihrbare EXE-Datei. Nach dem Start dieser
Datei werden die Fotos bildschirmfillend angezeigt. An der unteren Kante sehen Sie
Navigationselemente zum Wechseln zwischen den Bildern.

Bild 10.47 Die fertige Bildschirmprdsentation
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Bildschirmschoner und Hintergrundbilder

Die beiden nachsten Funktionen des Ausgabe-Menis kénnen Sie verwenden, um Bil-
der als Bildschirmschoner oder Hintergrundbild fir den Desktop zu verwenden.Beim
Erstellen des Bildschirmschoners steht wieder der bereits bekannte Assistent zur Ver-
fugung.

Willkommen

Willk.ommen beim Assistenten "'Bildzchimschoner
erstellen'l

Dieser Assistent wird Sie beim Erstellen einer
Bildzchimschoner-Prasentation unterstiitzen.

Wwieiter ¥ I Abbrechen

Bild 10.48 Der Assistent zum Erstellen von Bildschirmschonern

Beim Erstellen eines Hintergrundbilds gibt es lediglich eine Nachfrage. Einstellungen
sind hier nicht vorzunehmen.

Bilder per E-Mail versenden

Die letzte Funktion in diesem Men( dient zum Versand von Bildern per E-Mail. Nach
dem Aufruf wird Ihr Standard-E-Mail-Programm gestartet. So brauchen Sie nur noch
den Empfanger anzugeben - und ab geht die Post ...






Quick Start verwenden

Im letzten Kapitel dieses Buchs wollen wir lhnen noch kurz vorstellen, welche Optionen
das Programm Quick Start bietet. Dies ist eine ,Sammeloberfldche” fiir die einzelnen Pro-
gramme des CorelDRAW Essentials-Pakets.

Hier kénnen Sie einerseits die einzelnen Programme des Pakets starten. Andererseits wer-
den hier verschiedene Hilfestellungen angeboten.

11.1 Das Quick Start-Dialogfeld

Sie 6ffnen Quick Start am besten iber das Windows-Start-Menu. Nach dem Start se-
hen Sie folgende Oberflache. Hier werden die Funktionen auf sechs Registerkarten
angeboten.

Essentials 2

Briefpapier
Umschlige
Kalender
Etiketten
Karten
Ankiindigungen
Fotos

Diverses

Willkommen

@ Copytight 2002 Sovel Corporation, Alle Rechte worbehalten,

Bild 11.1 Das Quick Start-Dialogfeld

11
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Die Aufgaben-Registerkarte hatten Sie bei einigen Workshops in den vergangenen
Kapiteln ja schon kennen gelernt.

Wenn Sie die ersten Arbeiten erledigt haben, kénnte die zweite Registerkarte fir Sie
interessant sein — Zuletzt verwendete Dokumente. Hier werden namlich die zuletzt be-
arbeiteten Dokumente von CorelDRAW Essentials und Corel Photobook angezeigt.
Wollen Sie also ein bereits einmal bearbeitetes Dokument erneut 6ffnen, kénnen Sie
es von hieraus aufrufen.

COREL

DRAW

Essentials 2

Zuletzt verwendete Dokumente

CorelDRAW®E-Dokumente :E Corel PhotoBook-Dokumente
januar.cdr Q)

bil24720a.3PG
Date: Octaber 11, 2004 Drate; October 11, 2004
hulle1.cdr

bil23463.ipa
Date: Cctober 11, 2004 Dater October 10, 2004

BIL11367.Lif
Diate: October 10, 2004

Bild 11.2 Auflistung der zuletzt bearbeiteten Dokumente

\I/ »» _J

Nach dem Aufruf eines Dokuments wird das betreffende Pro-
gramm gestartet und das aufgerufene Dokument geoffnet. Sie
finden Ubrigens die zuletzt bearbeiteten Dokumente auch im
Datei-Meni des jeweiligen Programmes. Falls also das betreffende
Programm bereits gedffnet ist, ist der Aufruf aus dem Datei-Menu
der schnellere Weg.



11.1 | Das Quick Start-Dialogfeld 269

Der Anwendungen-Bereich

Im Anwendungen-Bereich werden die Programme und deren Funktionalitat ein wenig
genauer beschrieben.Von hieraus kdnnen Sie auch das gewiinschte Programm star-
ten.

AuBlerdem gibt es hier auch die M&glichkeit, Lernfilme von lynda.com zu starten.So
konnen Sie CorelDRAW Essentials anhand von Filmen kennen lernen. Zehn verschie-
dene Themen werden hier angeboten. Die Themen reichen vom Erldutern der Ar-
beitsoberflache bis hin zum Gestalten von Rundschreiben oder Visitenkarten.

] Quick Start 1=

COREL

DRAW

Essentials 2

Gehen Sie mit den leistungsstarken und pramierken Grafik- e Lynda.com CorelDRAW Essentials 2 CD-
COREL und Bearbeitungshilfsmitteln von CorelDRAW auf eine (o Lernprogrammfime - Entdecken Sie
D kreative Entdeckungsreise. Yerleihen Sie Thren Projekken \ . hilfreiche Designtipps, -tricks und -

- mithilfe der einzigartioen Grafikhilfsmittel won CorelDRAW techniken, die Ihnen dabei helfen, Thre
Essentials 2 .nd den tutzenden von Projektvorlagen ein professionelles ; kreativen Projekte schnell zu
Aussehen, vervollstandigen!
[Starten]
HINWEIS: Die neueste Yersion von Apple
Corel PhotobookDD ist die perfekt Erganzung zu Threr QuiickTime miiss Gistaliert sein.

COREL
digitalen Kamera. Sie kinnen Ihre digitalen Fotas einfach Starten
PthObOOk und schnell retuschieren, organisieren und mit anderen L !

tedlen, - The Big Box of Art0 100,000 For
[Starten] Hemera" windows® st voller gmﬁ‘artigar Eilder fiw
Projekte jeder art: wekkar-Clipart, Faotos,

Tllustrationen, Foto-Clipart-Bilder und
Erstellen Sie durch Zighen und Ablegen Ihre sigenen ‘webgrafiken!

COREL
Faotoalben. Organisieren und verwalten Sie Thre Fotos

PhOtOAlmm einfacher denn je gedacht. Drucken Sie Thre Fotos, [Starten]
erstellen Sie Prasentationen oder senden Sie die Fotos per
E-Mail an Familie: und Freunde.

[Starten]

Bild 11.3 Der Anwendungen-Bereich

L]
_I KKK \!/
Die zehn Ubungsfilme befinden sich auf der zweiten CD, die Corel-
DRAW Essentials beiliegt. Sie mussen daher darauf achten, dass diese
CD in das Laufwerk eingelegt wurde.
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Zusatzliche Tipps und Tricks

Auch im nachsten Bereich gibt es einige nutzliche Informationen. Zu verschiedenen

Themen werden hier Anleitungen angeboten.

uick Start

COREL

DRAW

Essentials 2

Tipps und Tricks

Sie kénnen die Arbeit an einer Zeichnung beginnen, indem Sie Entfernen Sie mithilfe des Assistenten 'Augen-Ratreflex

Tipps und Tricks | Hilfe & Unterstitzung | Jetzt upgraden

Schliefien

die Einstellungen fir Grafe, Ausrichtung und Layoutstil entfernen’ rok aus Augen oder perfektionieren Sie gescannte

% In CorelDRAW Essentials 2 mit Seitenlayouts arbeiten Fotos mit Corel Photobook verbessern

festlegen. Fotos mit Photo Fix.

Klicken Sie hier, um das wollstandige Dokument zu sehen, Klicken Sie hier, um das vollstandige Dokument zu sehen,

In CoreDRAW Essentials 2 mit Text arbeiten Mit Corel PhotoAlbum Ihr eigenes digitales Fotoalbum

erstellen
Sie kénnen Zeichnungen zwei Arten von Text hinzufigen:
Grafiktext und Mengentext, Grafiktext eignet sich fir kurze Erstellen und werwalten Sie mit Alben Bildkallekkionen und

Texte, denen Sie zahlreiche Effekte wie zum Beispiel hinterlegte
Schatten hinzufiigen. Mengentext eignet sich fir gréfiere

andere Dateien auf Threm Computer oder Netzwerk,

Textpassagen, die mehr Formatierung erfordern,

Flicken, Sig. hier, um das yollstandiae Dokument 2y sehen.

Klicken Sie hier, umn das vollsténdige Dokument zu sehen,

Weitere Tipps und Tricks finden Sie online

Bild 11.4 Der Bereich Tipps und Tricks

COREL

DRAW

Essentials 2

Retuschieren Sie Ihre Fotos

Augen-Rotreflex entfernen

Dieser Assistent hift Thnen, bei Personenpartraits Schritt Fir Schritt einen Rotreflex in den Augen der Fotografierten zu
retuschieren,

Den Augen-Rotreflex entfernen

1. Kiicken Sie auF dis Schaltfliche Zoom-Werkzeug, und vergriBern Sie im Yorschaubild links im Dislogfeld den Bereich um
die Augen.

2. Klicken 5ie auf Weiter.,

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeug Maske, und maskisren Sie die roten Bidstsllen.

4. Kiicken Sie auf Weiter,

S, werschisben Sie den Regler Rotsattigung in Richtung Grau, Klicken Sie auf Akkualisieren,

&, Werschisben Sie den Regler Helligksitsgrad in Richtung Dunkler, wenn der Augenbersich zu helist. Klicken Sie auf
Aktualisieren.

7. Klicken Sie auf Fertigstellen,

Bild 11.5 Die Erlduterungen in einem eigenstéandigen Fenster

Die Anlei-
tungen
werden in
einem ge-
sonderten
Fenster an-
gezeigt.
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Weitere Hilfen

Im ndchsten Bereich werden im rechten Teil diverse Links zu unterschiedlichen Hilfe-
themen bereitgestellt. Sie erreichen die Themen, wenn Sie |hre Internetverbindung
gestartet haben.

Im linken Bereich gibt es Links zu den verschiedenen Handbiichern, die mit ausgelie-
fert werden.

Tipps und Tricks

COREL

DRAW

Essentials 2

Unterstitzung

CorelDRAW Essentials 2-Hilfe  [starten] Produkt-Downloads und -Updates
Zeigen Sie die CorelDRAYWY ESSEMTIALS-HiFe an, um
umfassende Informationen zu CorelDRAW 2u findzn. Kundendienst

Workshops
Corel Photobook-Hilfe [Starten]
Zeigen Sie die Corel Photobook-Hilfe an, um umfassende Newsgroups
Informationen zu Corel Phatobook zu finden.
Technische Datenbank

e Info zu CorelDRAW Essentials 2
Einflhrendes

Benutzerhandbuch
Enthélt allgemeing Hilfeinformationen zu CorelDR AW Essentials,
(Adobe Acrobat ist zur Anzeige erforderlich,)

[Starten] Zum Anzeigen dieser Links bendtigen Sie eine Internetverbindung.

Bild 11.6 Weitere Hilfestellungen






Stichwortverzeichnis

Ausdruck
Alben anpassen 235
) beschleunigen 233
auswdhlen 253 kacheln 229
elz'rstellen 252 Ausgabe-Menii 255
offnen 253 Ausgabegerét einrichten 232

YergrbBem 243 Ausgabetyp einstellen 232
Anbindung starten 172 Ausrichten 65

Anderungen-Andockfenster 93 Hilfslinien 44

Andockfenster 24
Anderungen 58
zuklappen 45

und verteilen 114
Ausrichtung
anpassen 178

Anleitungen 270 Papier 225
Anordnen, Andockfenster 24 Auswahl-Werkzeug 47, 142
Anordnung éndern 101, 143 Auswahlfenster verschieben 164

Ansicht vergrof3ern 247 Autokorrektur 251

Ansicht-Menu 246

Ansichtsgro3e 245
ceeton 187 CED
einstellen 187

Anwendungen-Bereich 269

Arbeitsbereich 15 Bearbeiten
Photobook 153 Clipart 74
PhotoAlbum 239 in Photobook 252
Assistent kopieren 254
3D Puzzle-Teile 209 Bedienelemente 25
Bildschirmschoner 265 Behilter festlegen 84
Bildumrahmung 210 Bereiche
Dateien konvertieren 213 anpassen 243
Drucken 234 auswdhlen 157, 214
einsetzen 208 Beschreibung-Registerkarte 249
HTML-Diaprdsentation 256 Bild
Multimediaprésentation 261 als E-Mail versenden 265
Photobook 154 auswdhlen 190
Schlagschatten 215 bearbeiten 178
Assistentenkatalog 154, 204 dehnen 197

Aufbau, Webseite 260 drehen 179, 252



274 Stichwortverzeichnis

duplizieren 254

einfligen 80

einscannen 172

hinzufiigen 253

importieren 171

konvertieren 252

kopieren 254

neu positionieren 228

positionieren 233

retuschieren 186

schdrfen 192

schneiden 180

umbenennen 254

verbessern 158, 177

verwalten 252

Verzerren-Effekt 223

zuschneiden 235
Bild-Menu 250
Bildausschnitt

erstellen 175

festlegen 236
Bildbearbeitung 157
Bildbearbeitungsprogramm 151
Bildeigenschaften, Clipart 71
Bilderrahmen, aufgeweichter 211
Bildfehler

entfernen 188

tibermalen 189
Bildinformationen 166, 248

eingeben 249
Bildkorrekturen 176

durchfiihren 249
Bildoptimierung 175, 198, 251
Bildqualitdt verbessern 199
Bildreihenfolge éndern 257
Bildschirmschoner erstellen 265
Bildumrahmung-Assistent 210
Bildverfremdung, farbliche 199
Bildverwaltung 239
Bitstream Font Navigator 61
Blitze-Effekt 218
Buchstaben bearbeiten 141
Buchstabenabstand anpassen 82
Bunsenbrenner-Effekt 211

Cardreader 190
Clipart
Aufbau 111
aussuchen 70
auswdéhlen 72
bearbeiten 105
einsetzen 73, 102
exportieren 77
importieren 73
positionieren 106
spiegeln 76
ClipartgroB3e anpassen 75
Clipartsammlung 69
Corel PhotoAlbum 239
Corel Photobook 151

Datei

automatisch benennen 254

drucken 225

erstellen 79, 121

konvertieren 213

offnen 268

offnen, Photobook 152

tempordre 168
Dateiformate 177

Export 78

PhotoAlbum 242

Sound 262
Dateiinformationen 248
Deckkraft andern 108
Dehnen, Textobjekt 82
Desktop 15
Detail strecken 200
Dialogfelder 27

Quick Start 267
Diaprasentationen erstellen 256
Dias scannen 171
Diatbergang erstellen 262
Digitalkamerabilder laden 190



Dokument

erstellen 91

vorbereiten 37

zuletzt verwendetes 268
Dokumentaufbau 46
Doppelbogen-Modus 147
Drehpunkt verschieben 134
Drehwinkel festlegen 179
Druckauflésung 125

beeinflussen 233
Druckbereich festlegen 228
Drucken 225

Corel Photobook 231

gekachelte Seiten 229

PhotoAlbum 234
Drucker

auswdhlen 225, 235

einrichten 231

einstellen 168
Druckertreiber 228
Druckertyp wéhlen 231
Druckoptionen 225, 227, 234
Druckseite ausnutzen 230
Druckskalierung verwenden 233
Druckvorschau 226
Duplex-Assistent 155

Duplikat erstellen 64, 97, 99, 116, 126
Duplizieren/Kratzer entfernen 186

Duplizierungspinsel 186
einsetzen 188
Durchlichteinheit 171

Eckspitzen-Effekt 208
Effekt 196
anwenden 87
Bild verzerren 223
Blitze 218
Duplex 156
einsetzen 107
Farbanpassung 198
Flammensimulator 217
gemdildeartiger 206
Jalousie 262
Lichtstudio 218
metallischer 139, 141

Stichwortverzeichnis

Pinselstrich-Makro 155
plastischer 137
Puzzle-Teile 209
Schdrfentiefe 222
Vorschau 195
zuweisen 199
Effekt-Makros einsetzen 204
Effektauswahl, Photobook 159
Effekte-Menl 216
Effektkatalog 161, 195
Effektvorschau 160, 200, 212
Effektwirkung 206
Eigenschaften
bearbeiten 248
tibertragen 112, 113
Eigenschaftsleiste 22
einblenden 187
Photobook 162
Eingabefelder 30
Einzelbogen-Modus 147
Ellipsen-Hilfsmittel 126
EXE-Datei, ausfiihrbare 264
EXIF-Daten 166
Explorer 240
Exportieren, Clipart 77

Farbanpassung 184
Farbanpassung-Effekte 198
Farben

austauschen 145

auswdhlen 163

mischen 96

tibernehmen 111

und Ton anpassen 182

zuweisen 95
Farbpalette 19
Farbsattigung, extreme 198
Farbstich entfernen 176, 182
Farbton/Helligkeit/Sattigung 251
Farbuberblendung anpassen 52
Farbverlauf

anpassen 132

auswdhlen 131

erstellen 51
Farbverlauf-Dialogfeld 54
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Flyout-Menis 23
umwandeln 27

Form-Werkzeug 82, 129 Handbucher 271
Format andern 38 Hilfefunktion, Photobook 167

Formatieren, Text 110, 119 Hilfestellungen 267, 271
Formen erstellen 92 Hilfsgruppen erstellen 114

Formmasken zeichnen 158 Hilfslinien einrichten 43
Fotos einfirben 156 Hilfsmittel, interaktive 87

laden 152 Hilfsmittelpalette 22
Fototechnik-Effekte 199 Hilfsobjekt konstruieren 115
Fllfarbe wahlen 95 Hintergrund
Fullmuster erstellen 137

auswdhlen 137 gestalten 121

erstellen 123 Hintergrundbild

erstellen 265

festlegen 261

anpassen 127 Hintergrundfarbe andern 49
austauschen 130 Hintergrundmusik einstellen 262
Interaktive 53, 126 Hintergrundrechteck erstellen 50
Hallen verwenden 146

Fallmusteroptionen 125
Fillung

kopieren 112
Fullungsfarbe
auswdhlen 100

einstellen 163 D

Fullungsoptionen 122

Importieren, Clipart 73, 102
In Behalter platzieren 84
CHD informationen
Effekt 197
Programme 269
Statuszeile 165

Gamma-Korrektur 198
Gegenlichtaufnahme 220

Gekachelte Seiten drucken 229 Inkreme'nte _1.83

Geréte einrichten 168 Interakt!ve Fullung 53
GleichmaBige Fiillung 67, 100 Interaktive Hiille 146

Glut-Effekt 207 Interaktive Uberblendung 126, 127

Grafikdatei positionieren 79 Interaktiver hinterlegter Schatten 87

Grafiken einschlieBen 36
Grafische Listenfelder 29

Groe CH

dndern 93, 105

anpassen 74 Kalender gestalten 35
Diaprdsentation 257 Kamerafilter-Makros 206
Gruppen 111 Kelim-Effekt 205
Gruppieren, Objekte 46 Knotenpunkt verschieben 129

Kohlezeichnung-Effekt 203
Kombinationsfelder 31
Kommentar aufzeichnen 261
Kontextmenl 26, 246



Kontrast verandern 200
Kontrast/Helligkeit anpassen 182, 250
Kontrollbilder vergréBern 244
KontrollbildgroBBe 245, 259
Kontrollelemente bearbeiten 130
Kontrollobjekte 128

Konturen umwandeln 139
Konvertieren 252

Kopieren, als Bild 254

Kratzer entfernen 186, 188

Kreis zeichnen 126

Kugel-Effekt 196

Layout, Ausdruck 228
Lernprogrammfilme 269
Lichter 185
Lichtquelle positionieren 221
Lichtreflexe einfiigen 220
Lichtrichtung, natlrliche 221
Lichtstudio-Effekte 218
Lineale 16

anpassen 17

einrichten 40
Listenfelder 30

grafische 29
Loschen, Album 253
Luftpinsel-Muster 124

Makros auswahlen 154
Maltechnik-Makros 154, 207
Markierungspunkte 47
Masken einsetzen 214
MaBeinheiten einstellen 39
Mauszeiger 26
Mauszeigerposition 166
Mehrfachauswahl 103
Mengentextobjekte erstellen 117
MenUfunktionen 21
Photobook 161
Mentleiste 20
Metadaten 248

Stichwortverzeichnis

Metall-Effekt 201
Miniaturbilder 241

einblenden 72
Miniaturbildgro3e anpassen 243
Mischmodus 96
Moirés 176
Monitor kalibrieren 169
Multimediaprasentation erstellen 260
Muster

auswdhlen 124

fraktale 123

Nachtsichtgerat-Effekt 206
Navigationsfenster 18
Nullpunkt verschieben 16
Nur Bilddaten anzeigen 246

Objekt-Manager 45, 216
Objekte 44
ausrichten 65, 114
auswdhlen 47, 111
bearbeiten 93
duplizieren 64, 97
erstellen 49
kombinieren 141
positionieren 94
skalieren 48, 59
verschieben 57, 106
Objekteigenschaften 24, 122
Objektreihenfolge 100
verdndern 101
Optionen
Bildbearbeitung 157
Drucken 234
druckerspezifische 227
Duplizierungspinsel 186
Export 77
Fillmuster 123, 125
Lineale 17, 40
Photobook 167
Schatten 88
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Schlagschatten 215 Rechteck

Seite 91 duplizieren 99

Speichern 177 erstellen 92

Statusleiste 20 Rechteck-Hilfsmittel 121

Text 62, 81 Relative Position 58

Uberblendung 128 Rollbalken 18

zusdtzliche 255 Rotationsmodus 134
Optionen-Dialogfeld 28 Ruickgéngig-Aktionen 209

Optionsfelder 32
Ordnerstruktur, Explorer 241

Scannen
Dias 171
Papierformat 225 mit Photobook 172
einstellen 232 Scanner auswéahlen 169
Papierlage dndern 39 Scanvorgang starten 174
PhotoAlbum starten 239 Schaltflachen, erweiternde 32
Photobook starten 151 Scharfentiefe-Effekt 222
PhotoFix-Assistent 174 Schatten
Pinselstrich-Makro 155 anpassen 88
Plakafarben-Effekt 207 einfligen 144
Pop Art-Effekt 203 interaktiver 107
Position dndern 94, 98 platzieren 87
PowerClip Schlagschatten-Assistent 215
bearbeiten 85 Schleifeniiberblendung 134
erstellen 83 Schreibhilfsmittel 56
PPF-Datei 177 Schrifttyp wéhlen 61
Prasentation berechnen 264 Schriftverwaltung 61
Programmfenster skalieren 242 Schriftzug
Programmstart 13 erstellen 80, 137
Proportionen beibehalten 105 verformen 148
Schrittzahl

erhéhen 135

Segment erstellen 129

Quick Start 13, 151, 267 Seite einrichten 233
' ' Seiteneigenschaften anpassen 37

SeitengroBe einstellen 235
CD cetomanior 18
Seitenzahler 18

Seitenzentriert 233

Rahmen Skalieren 48
anpassen 212 Textobjekt 83
auswdhlen 210 Speicherkarte einlesen 190
RahmengroBe éndern 237 Speichern
Randabstand anpassen 131 Bild 177

Voreinstellungen 108



Sprache wéhlen 56
Standard-Symbolleiste 21

Photobook 153
Standdauer festlegen 263
Stapelverarbeitung 249, 251, 254
Statusleiste 20

Photobook 165
Streuraster 233
Struktur-Effekte 200
Struktur-Makros 205
Strukturnummer dndern 124
Suchen, Clipart 70
Symbolbearbeitungsmodus 85
Symbolleisten 21

verschieben 163

Tastenkirzel, AnsichtsgroBe 247
Text

austauschen 55

bearbeiten 116

einfdrben 67

erstellen 117

formatieren 62

vergréf3ern 117
Text-Werkzeug 81
Texteigenschaften anpassen 60
Textobjekt

anpassen 57

duplizieren 116

erstellen 63

konstruieren 110

verschieben 81
Textrahmen anpassen 119
The Big Box of Art 69
Tipps/Tricks 270
Tonwertanpassung 159
Tonwertkorrektur, automatische 192
Transformieren, Text 57
TWAIN-Modul 173

starten 169
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Uberblendungen

erstellen 126

Rechts-/Linksldufige 136
Uberblendungsgruppe erstellen 127
Uberblendungsoptionen 133

anpassen 129
Uberblendungsrichtung éndern 133
Uberginge akzentuieren 202
Ubergangseffekte einsetzen 262
Umbenennen, stapelweises 254
Umbruchlayout 230
Umriss

entfernen 123

fullen 140

umwandeln 140

zuweisen 84, 144
Umrissfarbe auswahlen 95
Umrissoptionen 122
Umrissstift 139
Unproportional 94
Unscharf maskieren 192
Ursprung

festlegen 188

wechseln 189

Vektorgrafik 44
Verformungstypen, Hille 146
VergroBern

gleichmdBiges 59

Miniaturbilder 244
Verlauf

erstellen 139

linearer 51, 133
Verlaufsgalerie 164
Verlaufswinkel @ndern 53
Versalien 110
Verschieben, prazises 58
Verzerrungs-Effekte 202
Verzerrungs-Makros 208
Visitenkarten ausdrucken 230
Vollbildschirmansicht 247
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Effekte 195

Voreinstellungen

anpassen 167 Zeichenabstand andern 138
auswdhlen 107, 131 Zeichnen-/Malen-Effekte 202
speichern 108 Zerlaufen-Makro 206
Vorgabewerte, Zoom 41 Zoom-Hilfsmittel 41, 104
Vorlage Zuordnungsmodus 148
auswdhlen 14 Zuschneiden
6ffnen 35 Clipart 76
Vorschau, Drucken 226 Foto 175, 181
Vorschaubilder 33 Zylinder-Effekt 197

anpassen 244
vergrélern 184
Vorschauscan 173

Webprasentationen erstellen 256
Webseite anzeigen 258
Werbeflyer gestalten 91
Werkzeug-Assistent 157
ausblenden 162
Werkzeugleiste, Photobook 162
Werte dndern 31
Wolken-Effekt 201



