Vorwort

Digitale Bilder sind schon langere Zeit,in”. Nun riicken auch digitale Filme immer mehr
in den Vordergrund. Camcorder und Videobearbeitungskarten werden immer giinsti-
ger.

Gefilmt wurde schon seit vielen Jahren — nun kommt aber die weitere Bearbeitung des
Filmmaterials am PC dazu. Und das macht Spal3. Es ist doch auch viel schéner, wenn
Verwackler verschwinden oder hiibsche Bildeffekte dazukommen, nicht wahr?

Klar, es gibt auch einige Hiirden zu Gberwinden, vor allem dann, wenn Sie noch analo-
ges Filmmaterial besitzen, das Sie erst noch digitalisieren wollen. Aber auch solche Auf-
gabenstellungen sind heute kein allzu groBes Problem mehr. Und die Qualitat ist dabei
durch den hohen Stand der Digitalisierungstechnik sehr gut!

In diesem Buch werden Ihnen alle Aufgabenstellungen und die geeigneten Program-
me dazu vorgestellt. Sie erfahren auch, welche Hard- und Software ich bevorzuge, weil
ich gute Erfahrungen damit gemacht habe.Sie lernen wichtiges und niitzliches Video-
Zubehor kennen und erfahren, wie Sie bereits bei der Videoaufnahme Fehler vermei-
den kénnen.

Ich will Ihnen auch zeigen, wie Sie aus lhrem Filmmaterial das Beste herausholen kon-

nen.Viele praktische Beispiele sollen die Hemmschwelle Gberwinden helfen, die es bei
der Videobearbeitung zweifelsohne noch gibt. Die Programme arbeiten namlich meist
auf eine zunachst ungewohnte Art und Weise.

Aber das war vor Jahren bei Bildbearbeitungsprogrammen a la Photoshop auch nicht
anders - heute gehoren sie zum Standard. Es wird sicherlich nicht lange dauern, bis
auch bei der Videobearbeitung die Bedienerfiihrung der Programme verstandlicher
wird.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs nur noch wenige Fragen zum The-
ma. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne liber gradias@t-online.de an mich
wenden. Oder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche Ihnen viel SpaB mit Ihrem Videoequipment und diesem Buch.

Michael Gradias
im August 2004
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Die Ausstattung

Sie besitzen schon eine Videokamera, wollen aber wissen, was es an ntitzlichem Zubehér
gibt? Oder Sie wollen sich liber den,Stand der Dinge” informieren? Dann sind Sie in die-
sem Kapitel genau richtig.

Anhand zweier Kameras wollen wir Ihnen vorstellen, welche Funktionen bei der aktuellen
Kamerageneration vorhanden sind, und welche Zubehérteile wichtig oder sinnvoll sind.
Wir verwenden dabei zwei verschiedene Camcorder. Die Panasonic NV-DS30EG, die sie
nachfolgend links abgebildet sehen, hat schon etwa zwei Jahre,,auf dem Buckel”. Bei der
Sony DCR-HC40E handelt es sich um ein topaktuelles Modell (Stand Sommer 2004).

Bild 1.1 Unsere Beispiel-Camcorder
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Zunachst fallt die sehr kompakte Bauweise des Sony-Camcorders auf. Er ist praktisch
nur halb so lang wie der Panasonic. Auch mit aufgeklapptem TFT-Monitor wirkt die
Kamera zierlich. Die Sony ist kaum groB3er als ein Handteller.

Bild 1.2 Deutliche GroBenunterschiede

1.1 Sinnvolles Zubehor

Sehen wir uns nun einmal an, welches Zuhor mitgeliefert wird und welche Teile
davon besonders niitzlich sind. Nach dem Auspacken des Sony-Pakets finden Sie fol-
gende Bestandteile vor — hinzu kommen diverse Handbticher und eine CD-ROM mit
Software. Auch ein Objektiv-Reinigungstuch wurde nicht vergessen.

Bild 1.3 Das Zubehor des Sony-Camcorders
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Das Netzteil

Mit dem Netzteil kann der Camcorder mit Strom versorgt werden. Dies ist beispiels-
weise sinnvoll, wenn Sie Filme auf den Rechner tibertragen wollen, ohne dabei den
Akku zu belasten.

Bei unserem Panasonic-Camcorder dient
das Netzteil auch als Akku-Ladegerit.
Hier kann der Akku aufgesteckt werden.
Die nebenstehende Abbildung zeigt das
Panasonic-Netzteil.

Bild 1.4 Das Panasonic-Netzteil

Bei dem Sony-Modell
erfolgt das Laden des
Akkus direkt am Cam-
corder.

Der Akku bleibt auf
der Ruckseite aufge-
steckt und das Netz-
teil wird zum Laden
am Camcorder ange-
schlossen.

Je nach verwendetem
Fabrikat werden hier
verschiedene Varian-
ten angeboten.

Bild 1.5 Der aufgesteckte Akku des Sony-Camcorders

= i
€K \!/
Der Vorteil eines externen Ladegerats besteht darin, dass der Camcor-
der weiter verwendet werden kann, wenn der Akku aufgeladen wird. In
diesem Fall sollten Sie nattrlich tber mehrere Akkus verfugen.
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Die Akkus

Die Stromversorgung ist wichtig fur die erfolgreiche Videoaufnahme. Nichts ware ar-
gerlicher, als wenn genau im entscheidenden Moment der Akku leer ist. Die Kamera-
hersteller bieten verschiedene Varianten an, die eine unterschiedliche Aufnahme-
dauer gewdbhrleisten.

-
. I/ »HN

Der Kauf eines zusatzlichen Akkus ist empfehlenswert, wenn Sie
sich ernsthaft dem Videofilmen widmen wollen. Fur ungefdhr 100
Euro erhalten Sie oft schon sehr leistungsfahige Akkus mit einer
langen Nutzungsdauer.

Nachfolgend sehen Sie links und in der Mitte zwei Panasonic-Akkus. Rechts ist der
kleinere Sony-Standardakku abgebildet, der bei normaler Aufnahme ungeféhr eine
Stunde hilt.

Bild 1.6 Unterschiedliche Akkus von unten (links) und oben

L]
! I/ »H»

Bei kontinuierlicher Aufnahme sollte der verwendete Akku
mindestens flr ein 60 Minuten DV-Band reichen. Gro3ere Akkus
ermdoglichen Aufnahmen von bis zu mehreren Stunden. Der
Einsatz des Zooms und des LCD-Bildschirms beanspruchen die
Akkus, sodass die Nutzungsdauer kiirzer wird.Viele Handbucher
weisen in Tabellen auf die unterschiedlichen Aufnahmezeiten hin.
Um vor Uberraschungen bewahrt zu bleiben, lohnt sich das
Studium. Einige Kameras — wie unsere Sony — zeigen im Display die
Akkurestladung und die verbleibende Aufnahmezeit an.
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Verschiedene Kabel

Je nach Camcorder-Fabrikat finden Sie im Paket diverse Verbindungskabel.Klar,
zuerst wird naturlich das Stromkabel zum AnschlieBen des Netzteils benétigt. Wenn
Sie die Filmaufnahmen am Fernsehschirm betrachten wollen, ist das A/V-Verbin-
dungskabel wichtig.

Je nachdem, welche Anschlisse Ihr Fernsehgerat bereitstellt, haben Sie beim Sony-
Kabel unterschiedliche Méglichkeiten. Der rote und der weil3e Stecker sind fir den
Stereoton.

Verfligt der Fernseher nicht tiber einen SVHS-Eingang, wird fiir das Videosignal der
gelbe Stecker bendtigt. Die Bildqualitat ist besser, wenn Sie den SVHS-Stecker ver-
wenden kdnnen - der gelbe Stecker ist dann nicht nétig. Der Ton wird beim SVHS-
Stecker nicht (ibertragen. Die Ubertragung erfolgt auch hier iiber den weiBen und
den roten Stecker.

Bild 1.7 Das Sony A/V-Kabel

Interessant ist auch der mitgelieferte Scart-Adapter.Viele
Fernsehgerate bieten den Scart-Eingang an. Die drei
Cinch-Stecker fur Bild und Ton werden auf den Adapter
aufgesteckt.

Bild 1.8 Der Scart-Adapter
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Der USB-Anschluss

Unser Sony-Camcorder verfligt auBerdem tber einen USB-Anschluss. Ein USB-Kabel
wird ebenfalls mitgeliefert. Damit ist es moglich, Fotos auf den PC zu Gbertragen,
ohne den Memory-Stick aus dem Camcorder zu entfernen. Dies ist besonders interes-
sant, wenn Sie kein Karten-Lesegerét besitzen.

Nach dem Anschlie3en des
USB-Kabels sollte Windows
XP die neue Hardware
selbststandig erkennen und
installieren.

\ji) MNeue Hardware gefunden

Die neus Hardware wurde installiert und kann jetzt verwendet
werden.

Bild 1.9 Installieren der neuen Hardware

Wenn Sie die mitgelieferte Software Picture Package installiert haben, wird das Pro-
gramm automatisch gestartet.

i . Automatischer

-
LI Diashowproduzent - e i
@ Bilder auf CD-R :
) speichemn

‘idens und Bilder auf Produzieren Sie lhre eigene Diashow mit lhren
@ dem PC ansehen ' Bildern und dieser Anwendung!
5 Automatischer Bitte lesen Sie die Anweisung e
idennmduzant
v ) [ Automatischer Diashowproduzent ]

Avtomatisch kopieren Einstellungen

Bild 1.10 Das mitgelieferte Programm Picture Package

Wurden die Standardeinstellungen nicht verandert, beginnt das Programm automa-
tisch damit, alle Fotos auf dem Memory-Stick in das Windows-Standardverzeichnis fur
eigene Fotos zu kopieren.

Sie kénnen den Start im folgenden Dialogfeld abbrechen oder die Standardein-
stellungen anpassen.
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Um die Fotos tibertragen zu kdnnen, muss der Camcorder in den Play/
Edit-Modus umgeschaltet werden.

Picture Package MeﬁuE —_EX_E

9 Automatisch kopieren

I Start ][ Abbrechen ]

Bild 1.11 Starten des Kopiervorgangs

Je nach Anzahl der
aufgenommenen

Fotos kann das Ko-
pieren der Bilder - Sete 111
einen Moment

dauern. m

D3CO0005 D3Co0003
Picture Package Menu

% Picture Package Viewer.

Kopiervorgang
q -I Abbrechen I
4/6

= Kopieren van:H
@ Kopieren nach:CADokum..\'04_07_26_02

Bild 1.12 Kopieren der Fotos via USB

Nach dem Kopieren werden die 55 Picture Package Viewer
ibertragenen Bilder im Album an- ' '
gezeigt.

Mortag, 25. Juli 2004

©

o) DSCO000S D5C00010

Bild 1.13 Die Fotos im Album
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Corg ooy X Sie kénnen die Daten auch,manuell”
mit dem Windows-Explorer Gbertra-

_—__ Dieser Datentrager baw. das Gerat enthalt Inhalte

S yerschiedener Typen, gen.

‘Welche Aktion soll durchgefihrt werden? .
Nach dem Einschalten des Camcor-

ders bietet Windows im nebenste-

}: Bider ducken henden Dialogfeld verschiedene
Tk FotaoiiEk-Assistert Maoglichkeiten zum Ubertragen oder
=T Diashow der Bilder anzeigen = Ansehen der Bilder an.
it windows Bild- und Faxanzeige

‘&‘ Edit pictures
e mit &dobe Photoshop Elements

Y Ordner dffnen, um Dateien anzuzeigen
it Windows-Explarer

ﬁ Keine aktinn dorchfithren M

[ OK ] [ Abbrechen ]

Bild 1.14 Die Fotos im Album

Der Memory-Stick erscheint im Windows-Explorer als,ganz normales” Laufwerk, von
dem die Daten kopiert oder verschoben werden kénnen. Dieses Verfahren der Lauf-
werksverwaltung unter Windows XP kennen Sie auch von den Kartenlesegerdten der
Digitalkamera-Speicherkarten.

Mit diesem sehr praktischen Verfahren konnen Sie theoretisch auch auf die Installati-
on der Sony Bildubertragungs-Software verzichten.

7 H:\DCIMVID1MSDCF

Datei  Eearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

@Zurﬂck i \.;) l.‘-ﬁ-‘ @ pSuchen

H_':H Crdnier -

Ordner X Name &~ | Grife | Tvp

(B Desktap & pscoonos.pe I93KE  IPEG-Bild

() Eigene Dateien &) psconoos. Jpe 462 KB JPEG-Bild

& B arbaitsplatz [ psconoto. pe 416 KB TPEG-Bd
B 3vs-Diskette (a) [ psconn 1. pG 3E1KE  IPEG-Bil
¥ @ Lokaler Datentrager (C:) [ psconniz. PG 3WIKE  IPEG-Bid
® G Datentrager (D) EIMEYI00L3.MPG 39KB Vidsodatei

[# g Volume (E:)

[# 1‘; CO-Laufwerk (F:)

[# $ CD-Laufwerk {G:)

[=] =& Sony MemoryStick (H:)
= 3 DM ,

H 22 D auf "Michasl" (1:)
—

Bild 1.15 Das Laufwerk des Memory-Sticks im Windows-Explorer
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Die Fernbedienung

Viele Camcorder-Hersteller liefern zum Betrachten der Filme am Fernsehschirm eine
Fernbedienung mit. Das ist sinnvoll, da die Bedienelemente der Camcorder oft sehr
klein geraten sind. Die Bedienung am Camcorder ist daher gelegentlich recht um-
standlich.

Bild 1.16 Die Fernbedienungen der Camcorder von Panasonic (links) und von Sony

L]
_I €« \!/
Die Fernbedienung kénnen Sie beispielsweise auch verwenden, um
die Camera bei der Aufnahme zu steuern. Dies ist bei Selbstausloser-
Aufnahmen sinnvoll. So kénnen Sie sich selbst filmen oder fotografie-
ren.

Falls die Fernbedienung nicht funktionie-
ren sollte, mussen Sie bedenken, dass hier
eine gesonderte Stromversorgung nétig
ist.

Eventuell missen Sie die Knopfzelle aus-
tauschen, mit der viele Fernbedienungen
versehen sind. Die Abbildung zeigt die
Panasonic-Variante.

Bild 1.17 Die Fernbedienung von Panasonic
enthélt vorne in einem Einschubfach eine
Knopfzelle

21
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Externe Mikrofone

StandardmaBig sind im Camcorder Stereomikrofone eingebaut, die meist im vorde-
ren Bereich der Kamera zu finden sind.

Beim Kauf einer Kamera sollten Sie prifen, ob es Optionen gibt, um die zwangslaufig
anfallenden Windgerausche zu reduzieren oder zu eliminieren.Viele Kameras bieten
derartige Funktionen an.

Ein,Allheilmittel” ist dies aber nicht - man wird
immer wieder mit redundanten Nebengerau-
schen wie dem Wind zu kaimpfen haben.

Bild 1.18 Das eingebaute Mikrofon des
Panasonic-Camcorders

Die Camcorder verfiigen auf3erdem Uber Eingédnge, um
Mikrofone extern verwenden zu kénnen. Beim Sony-
Camcorder ist der Mikrofon-Eingang rot markiert.

Bild 1.19 Der Anschluss fur ein
externes Mikrofon

Bild 1.20 Ein externes Mikrofon
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Externe Mikrofone kénnen Sie beispielsweise fir hochwertigere Tonaufnahmen ein-
setzen.Viele Camcorder-Hersteller bieten externe Mikrofone an. Sie sind auch gut ge-
eignet, wenn Sie zum Beispiel Interviews filhren méchten oder Kommentare beim
nachtraglichen Vertonen aufsprechen wollen.

.
_r €K I

Achten Sie beim Kauf eines externen Mikrofons darauf, dass das Kabel
lang genug ist, sodass es auch mit etwas Entfernung zur Kamera
eingesetzt werden kann.

Mit Stativen arbeiten

Wichtigste Voraussetzung fiir gute Filme ist eine ruhig gehaltene Kamera. Nichts ist
schlimmer als ein Filmvortrag, bei dem das Filmbild wackelt oder schwankt, sodass
der Zuschauer seekrank wird.

Deshalb gehért ein Stativ zur Standardausristung. Sie haben kein Stativ? Mit Sicher-
heit doch - jedermann tragt verschiedene Stative mit,sich herum”. Das einfachste
Stativ ist ein Einbeinstativ.Wenn Sie die Kamera halten und dabei den Ellenbogen
irgendwo aufstitzen, haben Sie ein,Einbeinstativ”.

So konnten Sie beispielsweise eine Mauer oder einen Tisch verwenden, um eine ruhi-
ge Aufnahme zu erhalten.

Bild 1.21 Die Kamera muss ruhig gehalten werden

23
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Sicherer ist ein ,Zweipunktstativ”. Auch dies konnen Sie leicht simulieren. Stiitzen Sie
die Kamera dazu mit der anderen Hand ab. Das ausgeklappte Display ist gut dafiir ge-
eignet.

Bild 1.22 So wird die Kamera sicherer gehalten

L]
l »HN _I

Falls Sie nun zusatzlich die Ellenbogen irgendwo aufstitzen, haben
Sie schon ein sehr sicheres Stativ. Notfalls hilft es sogar, die
Ellenbogen am Korper abzustiitzen. Bei Kameraschwenks sollten
Sie dann allerdings den ganzen Kérper bewegen und die Arm-
haltung beibehalten. So kdnnen Sie ohne weitere Hilfsmittel zu
ruhigen Kameraaufnahmen kommen.

Besser als die ,natirlichen Stative” sind selbstverstandlich die richtigen Stative. Wir
verwenden sehr gerne ein sehr kleines Stativ, das von der Firma Cullmann angeboten
wird.Es hat zwar schon einige Jahre ,auf dem Buckel”, aber die modernen Stative un-
terscheiden sich nur wenig von dem nachfolgend abgebildeten Geriét.

Dieses Stativ ist sehr kompakt. Es kann so zusammengestaucht werden, dass es beim
Transport kaum Platz in Anspruch nimmt.Zum Gebrauch kénnen die Stativbeine aus-
geklappt werden. Die zusammengeklappte Variante sehen Sie nachfolgend links —
die aufgeklappte Variante rechts.
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Werden die einzelnen Stativteile
geoffnet, kann das Stativ bis ca.
80 Zentimeter ausgefahren wer-
den.

Oft reicht es aber schon, wenn
einzelne Module ausgefahren
werden, wie es die folgenden Ab-
bildungen zeigen.

Sie kdnnen die Kamera dann
beispielsweise auf einem Tisch
platzieren. Bild 1.23 Dies ist ein sehr kompaktes Stativ

Bild 1.24 Werden die einzelnen Module ausgefahren ,wdachst” das Stativ
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Informationen zu den Cullmann-Stativen finden Sie im Internet

unter der Adresse http://www.cullmann-foto.de.

Das vorgestellte Stativ ist modular aufgebaut. Es kann durch diverses Zubehor aufge-
ristet werden. So kann beispielsweise ein ErdspieB in die Unterseite eingeschraubt
werden und das Stativ kann in die Erde gesteckt werden.

Auch eine Holzschraube ist verfiigbar. Sie wird
ebenfalls in die Unterseite eingeschraubt. Alternativ
dazu kénnen Sie beide Zubehorteile direkt in das
Stativgewinde der Kamera einschrauben.

Bild 1.25 Zubehorteile fur das Stativ

Interessant ist die Schnellkupplung. Sie wird unter die Kamera geschraubt. Auf dem
Stativ findet sich das passende Gegenstiick, in das die Schnellkupplung mit einem
einfachen Handgriff eingeklinkt werden kann.

Damit ist auch ein schneller Wechsel zwischen un-
terschiedlichen Stativen moglich. AuBerdem kon-
nen Sie verschiedene Schnellkupplungen an mehre-
ren Gerdten anbringen.

So kann das Stativ schnell fur eine Digitalkamera
oder den Camcorder gewechselt werden.

Bild 1.26 Die Schnellkupplung
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Professionelle Stative

Professionelle Stative sind eher fiir das Studio als fir AuBenaufnahmen von Hobby-
filmern gedacht - sie sind namlich sperrig und schwer.

Je schwerer ein Stativ ist, umso stabiler
ist es. Aullerdem ist es beispielsweise
weniger anfallig fiir Wind. Die professio-
nellen Stative erreichen auch eine gré-
Bere Hohe.

Sie kdnnen bis etwa 1,8 Meter ausgefah-
ren werden und erreichen so,Augenho-
he”.

AuBerdem sind solche Stative mit
schwenkbaren Kopfen versehen, die si-
chere Kameraschwenks erleichtern.

Bild 1.27 Ein aufwandigeres Stativ
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Der Kauf von professionellen Stativen lohnt sich nur bei haufigem
Einsatz.Sie kdnnen unter Umstanden bis zu 200 Euro kosten. Vorteil-
haft ist dabei allerdings, dass die Stative sowohl fiir Digitalkameras als

auch fur Camcorder verwendet werden kénnen. So relativieren sich die

hohen Kosten etwas.

27
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Bei unserem Beispielstativ kann die Kamera an unterschiedlichen Stellen des Stativs
aufgesteckt werden. So ist im vorderen Bereich auch das,Rollen” der Kamera méglich
- also das Drehen der Kamera zu den Seiten. Das Neigen von oben nach unten kann
hier ebenfalls eingestellt werden. So ist dieses Stativ sehr flexibel.

Bild 1.28 Die aufgesteckte Kamera

Zusdtzliche Lichtquellen

Einige Camcorder-Modelle verfiigen tGber einen
Strahler, der eingesetzt werden kann, wenn das
Umgebungslicht zu schwach wird.

Bei unserem Panasonic-Camcorder ist er unter
dem Objektiv angebracht. Allerdings sind diese
Lampen fir einen ernsthaften Einsatz meist zu
schwach.

Bild 1.29 Der eingebaute Strahler
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Arbeiten Sie haufig im Studio oder
bei zu dunkler Umgebung kénnte
sich die Anschaffung zusatzlicher
Lichtquellen lohnen.

Es gibt beispielsweise Halogen-
leuchten von 20 bis 2000 Watt, die
auf Stativen sowie direkt an der
Kamera eingesetzt werden kon-
nen.Dazu passend werden auch
Aufhellschirme sowie Befesti-
gungszubehdrangeboten.

Da die Leuchten mehrere hundert
Euro kosten konnen, lohnt sich de-
ren Anschaffung nur bei professio-
nellem Einsatz.

Bild 1.30 Eine Halogenleuchte
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Informationen zu Studioleuchten finden Sie beispielsweise auf der

Webseite http://www.kaiser-fototechnik.de. Das Stobern auf der
Kaiser-Webseite lohnt sich - hier gibt es viele interessante Zubehor-
teile zu bestaunen.

Spezielle Einsatzgebiete

Halogenleuchten kdnnen Sie vielseitig einsetzen.Wenn Sie beispielsweise kleine Ge-
genstande fotografieren oder filmen wollen, kénnen Sie auf Reprotische mit Licht-
wannen zuriickgreifen, um eine perfekte Ausleuchtung zu erreichen. Die Reprotische
kdnnen Sie auch verwenden, um zum Beispiel gemalte Filmtitel aufzunehmen.

Im folgenden Bild sehen Sie eine recht aufwandige Variante. Hier ist auBerdem ein
Leuchtpult vorhanden, sodass beispielsweise auch Dias abgefilmt werden kénnen.
Ein Monitor zeigt das Kontrollbild der eingeklinkten Videokamera.

Reprobeleuchtungen gibt es in verschiedenen Preiskategorien. Fur einfache Auf-
gabenstellungen kénnen Sie auf die glinstigen Angebote zurtickgreifen. Die komple-
xen Varianten geraten schnell in die Preiskategorie mehrerer hundert Euro. Deren An-
schaffung lohnt sich nur bei hdufigem Einsatz.
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Bild 1.31 Eine Reproeinrichtung mit Auf- und Durchlichteinheit
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Die Halogenlampen dienen dem , Auflicht” - kommt das Licht von
unten, wie beispielsweise bei dem Leuchtpult, wird von,Durch-
licht” gesprochen.

Filter verwenden

Engagierte Fotografen und Videofilmer verwenden gerne Filter. Es gibt sie in den un-
terschiedlichsten Varianten. So kénnen Bilder verfremdet, eingefarbt oder optimiert
werden. Klassische Filter werden in das Filtergewinde des Objektivs eingeschraubt.
Dazu mussen Filter verwendet werden, die zum Filtergewinde passen. Alternativ dazu
konnen Adapter zum Anpassen der Filter verwendet werden.



1.1 Sinnvolles Zubehor 31

Diese Schraubfilter haben den
Nachteil, dass sie schlecht fur
verschiedene Gerate verwen-
det werden kénnen.

Bild 1.32 Klassische Filter

Um dies zu umgehen, kdnnen Sie auf das interes-
sante Filtersystem der Firma Cokin zurtickgreifen.
Hier wird ein Filterhalter in das Objektivgewinde
eingeschraubt.

Bild 1.33 Der Cokin-Filterhalter
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Es gibt sogar Halterungen fiir Kameras, die kein Filtergewinde besitzen.
Dabei wird der Filterhalter in das Stativgewinde eingeschraubt.

Die Cokin-Filter haben alle dasselbe rechteckige Mal3 und werden einfach in den
Filterhalter eingeschoben. Es gibt unzdhlige verschiedene Filter im Cokin-System. Die
Abbildung zeigt links einige Farbfilter. Rechts sehen Sie Prismen-Filter zum Verzerren
des Bilds.

Bild 1.34 Einige Cokin-Filter
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Wenn Sie sich fur das Cokin-Filtersystem interessieren, konnen Sie einmal auf der
Webseite http://www.hapa-team.de/cokin.htm stébern. Hier finden Sie viele interes-
sante Beispiele.

() HaPa-Team GmbH - Produkte - Cokin -Netscape =X

. Datei Bearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras FEenster  Hilfe

N e Q @ @ “% http: ffewvavy, hapa-team. defeokin. htm al &m!| @e@

. [HeMal 4% Anfang G2 Radio @Netjcane.de'| Lesézérchen

g I
Wr] PJ |_. l{_\! ”“ Startseite Uber uns / Impressum Handlerverzeichnis Kontakt/Infomaterial
IJM (1= L0 [ Alvinar | Gokin | Delkin | Hova [ Kenko | Raynox | Siik | Tamrac | Tokina |

Handelzgesslischaftm. b. H. [ |

Digitale Fotografie, jonelle Fotografie, Videofil Vieltmarken vom HaPa-Team.

cokin

Wenn es um Trick- und Effektfilter geht, ist COKIN die Marke Nr, 1 in der Welt,

COKIN macht Spafl, weil immer neue Kreationen maglich sind. Fotoarafieran
Sie digital? Dann macht COKIN besonders viel Spall, weil sie das Resultat
sofort sehen, abwandeln und verbesszern kénnan.

Bezuchen Sie auch http:/fwww cokinfr, Dort warten viele Bildbeispiele auf Sie.
D gilt auch fir http/fwww. geocitiss, corn/ cokinfilters ustarn, sine private
Website,

Jetzt gibt es auch Vorsatz-Objektive fiir Kameras ohne Filtergewinde:
htto /v, cokin friico12-AL-p0, htmnl,

Sie werden sehen, wie vielfaltig das COKIN-System ist.
Wir winschen Ihnen erfreuliche Inspirationen,

In unseren Downloads erfahren Sie mehr, Gerne dbersenden wir IThnen auch
Informationsrnaterial,

@ HAPATEAM DOWNLOAD SERVICE - COKIN

Auzwahl der Grile Fitterhattar | [ras Sorti it der Fitter

Zurn &ffnen der Dokurnente benétigen Sie Adobe®Acrobat Reader™,

Werllauffilter "Mauve M1"  Farbfilter "Green”

Fotografen: 1) J. F. Forkchantre, 2] und 4) K, Ender, Update: Maj 2004
3), 5) und &) L. Sierpe

HaPa-Team Handelsgesellschaft m.b. H. + GoethestraBe 11 - 85386 Eching + mall@hapa-team.de Berelch Vertriebspartner

Bild 1.35 Interessante Informationen tber die Cokin-Filter
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Es soll nicht verschwiegen werden, dass mit den heutigen Moglich-

keiten der Videobearbeitung viele der Filter simuliert werden

konnen. Das Einfarben von Bildern ist beispielsweise sehr leicht mit

der nachtraglichen Bearbeitung zu realisieren. Ist dagegen das

Filmbild mit dem Filter erst einmal verfremdet, kann es nachtrag-

lich nicht mehr in den,Urzustand” versetzt werden. Insofern sollten

Sie abwédgen, ob sich der Kauf von Filtern lohnt.
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Kameragurte verwenden

Bei vielen Camcordern wird ein Tragegurt mitgeliefert. Es ist durchaus sinnvoll, diese
Gurte zu verwenden. Auch wenn die heutigen Camcorder recht klein sind, ist es oft
leichter, die Kamera am Gurt, (ber die Schulter” zu hangen, als sie ohne Gurt zu tra-
gen.

LK« i/

Tragegurte kdnnen auch als zusdtzliches Zubehor erworben werden.
Hier lohnt sich der Blick auf die Webseite http://www.hama.de. Hama
bietet viele interessante Zubehoarteile fiir Foto und Video an.

Videotaschen

Wenn Sie viele Zubehorteile verwenden, lohnt sich vielleicht die Anschaffung einer
Tasche, die in den unterschiedlichsten Grof3en und Ausfiihrungen erhéltlich sind.
Auch hier kdnnen Sie bei Hama recherchieren.

Reinigungsmaterialien

Auch wenn Sie sorgfaltig mit hrem Camcorder umgehen, ist es nicht zu vermeiden,
dass das Objektiv verschmutzt. Daflir werden gesonderte Reinigungstiicher angebo-
ten - bei unserem Sony-Camcorder gehort dies sogar zur Standardausstattung. Als
Notbehelf konnen Sie auch ein Brillenputztuch verwenden.

Alternativ dazu gibt es auch Feucht-Reini-
gungsvarianten. Auch in diesem Fall lohnt
sich ein Blick auf die Hama-Webseite.

Eine andere Variante zum Reinigen ist ein
Blasepinsel.Er ist allerdings eher fiir das
Reinigen der Kamera als fiir das Objektiv
geeignet.

Bild 1.36 Ein Blasepinsel
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Wir haben Ihnen die nach unserer Meinung wichtigsten Zubehor-
teile vorgestellt. Natirlich gibt es noch viel mehr Zubehér. So
kdnnten Sie beispielsweise zusatzliche Objektive erwerben, um die
Brennweiten der Objektive zu dndern. In den meisten Fallen sind
die heutigen Camcorder aber ausreichend ausgestattet, sodass
zusatzliche Objektive nur fir Spezialaufgaben erforderlich sind.

1.2 Nitzliche und weniger niitzliche Features

Nach den Zubehorteilen wollen wir uns nun der Kamera selbst widmen. Welche Funk-
tionen oder Bauteile sind wichtig und nutzlich - und auf welche Funktionen kénnen
Sie getrost verzichten.

Das Kassettenfach

Das Austauschen des DV-Bandes erfolgt bei den Kameras auf sehr unterschiedliche
Art und Weise. Je kleiner die Kamera ist, umso komplizierter ist meist das Tauschen
des Bandes. Dies kann &rgerlich sein, wenn die Zeit drdngt, weil gerade eine spannen-
de Szene aufgenommen werden soll.

Unser Panasonic-Camcorder ist
recht gro3. Hier ist das Tauschen
des DV-Bandes sehr einfach. Der
Einschub befindet sich hinter dem
LCD-Monitor.

Bild 1.37 Austausch der DV-Kassette
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Bei unserem sehr kompak-
ten Sony-Camcorder ist der
Kassettentausch schon
komplizierter,da der Cam-
corder beinahe der Kas-
settengroBe entspricht ;-)

Hier wird die gesamte
Camcorderseite aufge-
klappt, wie die Abbildung
zeigt.

Bild 1.38 Austausch der DV-Kassette beim Sony-Camcorder
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Bei den Kamera-Features sollten Sie darauf achten, ob eine Funktion
zum Auffinden des letzten aufgezeichneten Filmbilds vorhanden ist.
Bei unserem Sony-Camcorder ist diese Funktion beispielsweise nur
verfligbar, wenn Sie das DV-Band nicht gewechselt oder ein spezielles
Band verwendet haben. Beim Panasonic-Camcorder ist diese Funktion
immer verfugbar. Fur die spétere Videofilmbearbeitung ist es wichtig,
dass keine schwarzen Teile ohne Timecode auf dem Band enthalten
sind.

Das Display

Dem LCD-Display kommt eine sehr gro3e Bedeutung zu - schlief3lich wird hier das
Filmbild wahrend und nach der Aufnahme kontrolliert. Ist das Display zu klein oder
zu hell kann die Aufnahme erschwert werden.

Oft haben die Displays eine Diagonale von 2,5 inch, was 6,2 Zentimetern entspricht.
Diese GroBe ist in der Praxis in Ordnung. GréB3ere Displays sind naturlich besser als
kleinere.Inzwischen kommen ,Sunshine-Displays” in Mode, die das Arbeiten bei
Sonnenlichteinstrahlung erleichtern. Dies ist eine sehr niitzliche Funktion.
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Die Anzeigeparameter unterscheiden sich
meist nur wenig. Neben der Akkuftllan-
zeige werden Bandlaufzeit und eventuell
zugeschaltete Optionen an den Randern
des Filmbilds angezeigt.

Bild 1.39 Die Anzeige beim Panasonic-Display

Die Menufihrung

Uber den LCD-Bildschirm erfolgt auch die Steuerung des Meniis, in dem Sie Vorein-
stellungen vornehmen kénnen. Hier ist die Ubersichtlichkeit und Verstandlichkeit
wichtig.

Wahrend bei unserem Panasonic-Camcorder die Menifuhrung eher kryptisch ist, ist
das Sony-Menii vorbildlich. Neben verstandlichen Symbolen werden die Men-
punkte Gbersichtlich in deutscher Sprache angeboten.

Ubrigens ist bei den Beispielabbildungen
auch der Qualitatsunterschied der Displays
zu erkennen — beide Bilder wurden unter
denselben Umgebungsbedingungen aufge-
nommen.

y
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Bild 1.40 Menfuhrung des Pansonic- (links) und
des Sony-Camcorders (unten)
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Beim Sony-Display ist es sehr praktisch, dass die Mentipunkte direkt
auf dem Display ausgewahlt werden kdnnen.Der Camcorder verfligt
namlich Gber einen Touch-Screen.

Die Displays kénnen ge-
schwenkt werden, sodass
jederzeit eine gute Kon-
trolle der Aufnahme
moglich ist.

Bild 1.41 Das Display ist schwenkbar

Meist kdnnen die
Displays um 180°
gedreht werden.

So kann die Aufnah-
me auch kontrol-
liert werden, wenn
Sie sich selbst fil-
men, oder dem Ge-
filmten einen Ein-
druck der Wirkung
zeigen wollen.

Bild 1.42 Das Display wurde um 180° geschwenkt
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Zusatzliche Record-Taste

Beim Sony-Camcorder wird neben der Standard-Record-Taste, die mit dem rechten
Daumen aktiviert wird, eine weitere Taste angeboten.

Wenn Sie den Camcor-
der — wie beim Thema
Stative beschrieben -
am Display mit der lin-
ken Hand festhalten, ist
die zusatzliche Record-
Taste ausgesprochen
praktisch.

Sie lasst sich leichter als
die Taste rechts bedie-
nen.

Bild 1.43 Die beiden Aufnahmetasten

Ein- und Ausgdnge

Wichtig sind die Ein- und Ausgange, die der Camcorder anbietet. Der A/V-Ausgang
zum Betrachten des Films am Fernsehschirm gehort zum Standard. Ist auBerdem ein
SVHS-Ausgang vorhanden, erreichen Sie eine bessere Bildqualitat.

\\‘I/ »HN _J

Die bessere Bildqualitit einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem
VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim S-Video-Signal die Farbin-
formationen in einer Leitung und die der Helligkeitswerte in einer
anderen Leitung erfolgen. Beim VHS-Signal sind beide Werte in ei-
ner Leitung untergebracht und kénnen sich so gegenseitig stéren.
Dadurch entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.

Zur Ubertragung der Daten auf den Rechner wird ein Firewire-Anschluss bereitge-
stellt. Ist — wie beim Sony-Camcorder - zusatzlich ein USB-Anschluss vorhanden, ist
die Ubertragung von Fotos von der Speicherkarte leicht méglich.

Soll der Camcorder auch als Aufnahmegeréat verwendet werden, muss er einen digita-
len Eingang - DV-in - besitzen.



1.2 | Niitzliche und weniger niitzliche Features 39

Diese Option bieten viele Camcorder nicht — oder nur gegen Aufpreis. Diese zusatzli-
chen Kosten lohnen sich aber, da damit die optimalen Bilddaten erhalten werden
konnen. Die Archivierung der fertigen Filme sollte namlich auf einem Digital-
videoband erfolgen.
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Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang
besitzen, ist nachvollziehbar: Da héhere Einfuhrzolle anfallen, wenn ein
Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden kann, wird der
Eingang werksseitig einfach gesperrt. Er kann dann oft nachtraglich
freigeschaltet werden - gegen einen Aufpreis von ungefahr 100 Euro.

Die Ein- und Ausgange sollten gut erreich-
bar sein.Beim Sony-Camcorder sind sie gut OFF

erreichbar hinter einer Abdeckplatte unter- m
gebracht. = :

Bild 1.44 Die Ein- und Ausgan-
ge beim Sony-Camcorder

Beim Panasonic-Cam-
corder sind einige An-
schlisse auf der Ruck-
seite unter dem Akku

untergebracht.

So kann der SVHS-An-
schluss nur bei Netz-
betrieb verwendet wer-
den.

Bild 1.45 Der SVHS-Anschluss ist nur beim Netzbetrieb moglich
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Bild 1.46 Der Schalter des
Infrarotlichts

Nachtaufnahmen
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Wenn Sie den Einsatz eines zusatzlichen Mikrofons planen, sollte
der Camcorder tiber eine solche Anschlussmoglichkeit verfiigen —
dies ist aber bei den meisten Camcordern der Fall.

Moderne Camcorder bieten auch die Méglichkeit,im Dunkeln zu fotografieren. Dazu
wird Infrarotlicht verwendet.

Da damit ein schwarzweil3es Bild entsteht, muissen Sie auf-
passen, dass Sie die Taste nicht versehentlich bei Tages-
lichtaufnahmen einschalten. Daher ist es wichtig, dass die
Tasten arretiert werden kdnnen. Bei der Pansonic-Kamera
ist der Schalter am Objektiv angebracht.

Integrierte Schutzkappe

Das Objektiv ist empfindlich. Daher werden meist Objektiv-
deckel mitgeliefert. Erfahrene Videofilmer wissen, dass dies
das Zubehorteil ist, das stets als Erstes verloren geht. Daher
haben einige Hersteller Bander im Sortiment, um die De-
ckel an der Kamera zu befestigen. Weit praktischer ist hier
die Sony-Variante. Hier ist der Objektivschutz in das Geh&du-
se integriert.

Bild 1.47 Der Schalter der integrierten
Objektivabedeckung
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,Superzoom”

Bei der Werbung flir einen Camcorder wird fast immer der Zoomwert fiir die Brenn-
weite besonders hervorgehoben. Und dabei Gibertreffen sich alle Hersteller -
500facher Zoom hort sich ja auch nicht schlecht an. Abgesehen davon, dass damit
kaum jemand filmen konnte, da das Ruhighalten der Kamera schlicht nicht moglich
ist;-)

Die Werbung geht dabei sogar soweit, dass auf fast allen Kameras entsprechende
Aufkleber angebracht sind, die die Zoomféhigkeit in groBen Lettern anpreisen.

. 500x oG zoom J_J,H':.‘.J

Bild 1.48 Wow! 500facher Zoom!

Schnell Gibersieht man, dass zusatzlich noch die Be- T
zeichnung, Digital” angefiigt ist. /' Panasonic

Dies zeigt, dass lediglich eine Vergré3erung des
aufgezeichneten Filmbilds erfolgt - zusatzliche De-
tails entstehen dabei nicht. Da sich dadurch die
Bildqualitat erheblich verschlechtert, sollten Sie auf
den digitalen Zoom verzichten.

Der einzig entscheidende Wert ist der optische
Zoom. Er gibt die Zoomfahigkeit des Objektivs
wieder.Wie auch bei Fotoapparaten ist der relevan-
te Wert im Objektiv abgedruckt. In kleinen Lettern
ist dort zu lesen, 10x OPTICAL ZOOM".

Den 10fachen Zoom erkennen Sie auch an der dort
abgedruckten Brennweite ,f=3.6 ~ 36.0 mm".Ein
Blick in das Objektiv lohnt sich daher immer.

Bild 1.49 Ein 10facher
optischer Zoom
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Ein 10facher Zoom ist in der Praxis vollig ausreichend. Bei hoheren
Zoomwerten entsteht das Problem, dass durch den geringen
Bildausschnitt winzigste Wackler deutlich verstarkt werden und so
den Film unbrauchbar machen.

Hilfreiche Schalter

Bei Camcordern teilen sich die verfligbaren Funktionen oft auf Schalter oder das
Men auf. Haufig benoétigte Funktionen sollten Uber Schalter erreichbar sein.

So bietet der Sony-Camcorder beispielsweise
eine Gegenlichtfunktion und eine EASY-Taste
an, bei der die Kamera mit Standardein-
stellungen betrieben wird.

Bild 1.50 Schalter beim Sony-
Camcorder

Bei unserem Panasonic-Camcorder ist beispielsweise der sehr niitzliche Bildstabi-
lisator Uber eine Schaltflache auf der Oberseite zu erreichen. Einen Bildstabilisator
bieten viele Kameras nicht an. Er beruhigt das Bild bei der Verwendung groB3er Brenn-
weiten.

Natzlich sind auf der Kamera auch die Navigationselemente zum Abspielen des Films
und die Gegenlichttaste. Die Funktionen sind hier vielfaltiger, weil die Tasten fiir den
Aufnahmemodus und den Abspielbetrieb doppelt belegt sind.

Bild 1.51 Schalter beim Panasonic-Camcorder
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Erwdahnenswerte Meniifunktionen

Zum Abschluss wollen wir lhnen noch einige erwahnenswerte Funktionen vorstellen,
die sich in den Menis verbergen kdnnen.

_r «K« !

Auch wenn einige Funktionen in der Werbung besonders hervorgeho-
ben werden: Funktionen wie Sephia-Filter, SchwarzweiBfilme, Blenden
und Trickfilter sollten Sie nicht verwenden. Dies sind typische Auf-
gabenbereiche fur die nachtrédgliche Videobearbeitung am PC.Haben
Sie beispielsweise die Schwarzwei3-Funktion erst einmal eingesetzt,
konnen Sie die Farben des Films nachtraglich nicht mehr einfligen.
Wurde aber bei der Videobearbeitung ein Schwarzweil3-Effekt
angewendet, kann dieser jederzeit wieder entfernt werden.

LP- oder SP-Modus

DV-Bander kénnen entweder mit 60 oder 90 Minuten bespielt werden.Im normalen
Modus - dem Standard-Play (SP-Modus) - sind alle Funktionen verftigbar. Dieser Mo-
dus sollte normalerweise verwendet werden.

Beim Long-Play-Modus passen zwar 90 Minuten auf das Band, dafiir kann es in die-
sem Modus aber zu Stérungen kommen. So kénnten mosaikférmige Muster erschei-
nen oder der Ton kann aussetzen. AuBerdem sind verschiedene Funktionen, wie etwa
die Nachvertonung, nicht verfligbar. Es gibt eigentlich wenig Griinde, in den LP-Mo-
dus zu wechseln.

+Mikrofon“-Zoom

Wenn Sie mit grof3en Brennweiten arbeiten, kann es zu Tonproblemen kommen, da
vielleicht Gerdusche zu héren sind, die von Quellen stammen, die gar nicht im Bild zu
sehen sind. Dafur sind die zum Bild gehorenden Gerdusche aufgrund des Zoomens
nicht zu horen.

Dafir bieten einige Camcorder eine Zoom-Mikrofon-Funktion an. Wird an ein Motiv
herangezoomt, wird der Richtungswinkel und die Sensibilitdt des Mikrofons ange-
passt.In vielen Fallen ist diese Funktion nitzlich. Es kann aber auch durch zu laute
Umgebungsgerausche zu Beeintrachtigungen kommen. Probieren Sie einfach einmal
aus, ob sich das Aktivieren dieser Funktion lohnt!
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Windschutzfilter

Windgerausche sind lastig.Wenn der Camcorder tber eine,Windcut“-Funktion ver-
fugt, konnen die storenden Windgerausche eliminiert oder zumindest reduziert wer-
den. Diese Funktion sollten Sie im Regelfall aktivieren.

Nachvertonung

Falls Sie spater beispielsweise einen Kommentar zur Aufnahme hinzuftigen wollen, ist
es nutzlich, wenn der Camcorder eine Nachvertonungs-Funktion anbietet.Ist dies
nicht der Fall, kdnnen Sie aber den Ton auch mithilfe der Videobearbeitungsoptionen
nachtraglich hinzufiigen.

Kino-Funktion

Ich personlich kann dieser Funktion nichts,,abgewinnen”. Aber viele Nutzer finden
das 16:9-Format schon. Einige Kameras bieten eine Umschaltung zu diesem Kino-For-
mat an. Sie erhalten dann am oberen und unteren Bildrand die aus dem Fernsehen
bekannten schwarzen Streifen.

Belichtungsprogramme

Im Normalfall erfolgt die Belichtung im automatischen Modus AE.Wenn Sie beispiels-
weise in einer Schneelandschaft filmen, kdnnten im automatischen Modus Fehl-
belichtungen auftreten.

Deshalb werden von vielen Camcordern unterschiedliche Belichtungsmodi fur ver-
schiedene Aufgabenstellungen angeboten. So konnte es Sport-, Portrat- oder
Schwachlicht-Modi geben. Hier sind Versuche nétig, ob diese Modi die Aufnahme
wirklich verbessern.

Automatischer WeiBabgleich

Diese Funktion ist enorm wichtig.Wenn Sie beispielsweise Aufnahmen bei Kerzen-
licht machen, erscheinen die Farben rétlich. Im Winter wirken mittags die Farben
blauer. Diese unterschiedlichen Farbtemperaturen gleichen Camcorder mit dem au-
tomatischen WeiBabgleich automatisch aus, sodass stets ausgewogene, neutrale
Farbtdne entstehen.

Vielleicht wollen Sie aber gerade die ,Kerzenlichtstimmung” erhalten. Dann muss
eine Funktion zum Abschalten des automatischen WeiRabgleichs vorhanden sein.
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Manuelle Einstellungen

Einige Camcorder bieten die manuelle Steuerung von Verschlusszeit, Blende oder
auch Schérfe an. Auf diese Option werden Sie bei,gewdhnlichen” Filmaufnahmen
verzichten kénnen.

Fur einige Spezialaufgaben ist es aber sinnvoll, wenn der Camcorder solche Funktio-
nen anbietet. Da die Scharfstellung immer in der Bildmitte erfolgt, benétigen Sie
beispielsweise die manuelle Scharfstellung, wenn das zu filmende Objekt am Rand
des Filmsbilds liegt.

Indexsuche

Der Camcorder erkennt, wenn Sie die Aufnahme unterbrechen. Sie kdnnen dann
nachtraglich mit der Indexsuche eine aufgenommene Szene auffinden.

Anzeigeoptionen

Wenn Sie im Meni die Wahl haben, welche Informationen wéhrend der Aufnahme
angezeigt werden, ist dies nltzlich.Vielleicht wollen Sie ja anstatt der Batterieladean-
zeige lieber die Uhrzeit eingeblendet sehen. Dann sind anpassbare Anzeigen niitz-
lich. Dass Datum und Uhrzeit Uber das Menl angepasst werden konnen, ist selbstver-
standlich.
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Die eingeblendete Uhrzeit oder das Datum stimmt nicht, oder es wird
gar keine Uhrzeit mehr angezeigt? Dann priifen Sie, ob die Kamera-
batterie noch in Ordnung ist.Innerhalb des Camcorders ist meist eine
Knopfzelle fur die,,innere Uhr” verantwortlich.

o






Die perfekte Aufnahme 2

Die passende Kamera besitzen Sie, die Funktionen kennen Sie — dann kann es nun ans Fil-
men gehen. Damit Sie beim spdteren Betrachter Eindruck,schinden” kénnen, wollen wir
lhnen in diesem Kapitel zeigen, worauf Sie achten missen.

2.1 Unterschiede zwischen Film und Foto

Wenn Sie bereits viel Erfahrung mit dem Fotografieren haben, kénnen Sie diese auf
das Videofilmen Ubertragen.Viele Grundregeln gelten sowohl fiir Fotos als auch fir
das Videofilmen.

Es gibt aber auch verschiedene Punkte, die beim Videofilmen eine Rolle spielen -
beim Fotografieren dagegen nicht.

Fotos und Filmbilder unterscheiden sich qualitativ. Das liegt in der Natur der Sache.
Ein Filmbild kann die Qualitat eines Fotos nicht erreichen. So sehen Sie nachfolgend
eine Abbildung, die mit einer 3,3-Megapixel-Digitalkamera gemacht wurde. Digital-
kameraaufnahmen sind fir den Druck gut geeignet, wie die Abbildung belegt.

Bild 2.1 Ein Digitalkamerafoto
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Aufgrund der Filmbildgro3e von 720 x
576 Pixel konnten Filmbilder nur bis zur
nebenstehend gezeigten Grof3e in opti-
maler Qualitat gedruckt werden. Das Bild
hat eine Breite von 6,1 Zentimetern.

Bild 2.2 Ein Filmbild

Videobilder in der Vorschau

Damit erkennbar wird, wann wir in diesem Kapitel Fotos zur Dokumentation verwen-
den und wann Filmbilder zum Einsatz kommen, bilden wir die kommenden Film-
bilder im Vorschaurahmen von Ulead VideoStudio 7 ab.

Auch wenn das folgende Motiv — das dem Bild 2.1 entspricht — zu einem anderen
Zeitpunkt aufgenommen wurde, ist der deutliche Qualitatsunterschied zum abgebil-
deten Foto erkennbar.

Bild 2.3 Ein Filmbild in VideoStudio 7
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2.2 Die Umgebungshedingungen beachten

Wenn Sie Ereignisse filmen, konnen Sie sich die Umgebungsbedingungen natur-
lich nicht aussuchen.Wenn die Hochzeit, die Sie filmen wollen, verregnet ist, kon-
nen Sie natdrlich keinen Sonnenschein in das Filmbild zaubern.

Werden aber
beispielsweise
Stadtansichten
gefilmt, konnen
Sie Einfluss auf
das Ergebnis
nehmen.

Gefallen lhnen

Aufnahmen mit
strahlend blau-

em Himmel und
kraftigen Farben
- wie etwa beim
Filmbild rechts?

Bild 2.4 Ein schénes Bild

Wenige Film-
bilder weiter
sieht das Ergeb-
nis vollig anders
aus.

Was ist hier pas-
siert?

Bild 2.5 Das Er-
gebnis ist blasser
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Nun, zwei Punkte sind fiir das veranderte Ergebnis von Bedeutung. Zum einen hat die
Belichtungsautomatik der Kamera die Helligkeit korrigiert. Es ist erkennbar, dass das
weille Gebaude rechts im zweiten Bild heller erscheint.

Wichtiger ist aber die Tatsache, dass beim ersten Filmbild die Sonne im Ricken des
Filmers war. Bei Seitenlicht, wie im zweiten Bild, werden die Farben grundsatzlich we-
niger leuchtend und der Himmel erscheint nicht,strahlend blau”. Sie sollten daher
darauf achten, dass Sie das Licht im Riicken haben, wenn Sie satte Farben erhalten
wollen.

Bild 2.6 Das Licht ist im Riicken
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Ubrigens gilt dies auch, wenn keine Sonne scheint. Selbst bei
bewdolktem Himmel lohnt es sich zur Verbesserung der Bildbrillanz,
dass man die verdeckte Sonne im Riicken hat.

Seitenlicht wirkt sich grundsatzlich negativ auf die Brillanz des Bildes aus. Dabei spielt
es keine Rolle, ob Sie filmen oder fotografieren. Beim nachsten Filmbild kam die Son-
ne von rechts.Das Ergebnis zeigt einen sehr blassen blauen Himmel, obwohl er strah-
lend blau war.
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Bild 2.7 Blasser Himmel bei Seitenlicht

Oft meint der Betrachter bei brillanten Fotos, der Fotograf hatte Filter verwendet.
Dies ist aber meist nicht der Fall. Zwar konnten Farben mit einem Polarisationsfil-
ter,,aufgemotzt” werden - das folgende Foto ist aber beispielsweise ohne einen
derartigen Filter entstanden.

Bild 2.8 Ein,naturliches” Foto — aufgenommen ohne Filter
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Gegenlichtaufnahmen

Zu den schwierigsten Aufgabenstellungen fir die Kamera und den Fotograf gehéren
Gegenlichtaufnahmen. Sie kdnnen interessante Effekte erzielen, wenn Sie in die Son-
ne fotografieren oder filmen. Oft wird lhnen die,,Scherenschnittvariante” begegnen.

Hier ist die Belichtung so
ausgerichtet, dass der
Himmel mit den Wolken
richtig belichtet erscheint.

Die Gegenstande im Vor-
dergrund sind dagegen
nicht zu erkennen - sie
sind schwarz.

Bild 2.9 Eine interessante Gegenlichtaufnahme

Sie muissen darauf achten,
dass einerseits die Wol-
kenstrukturen interessant
erscheinen und anderer-
seits die Elemente im Vor-
dergrund eine spannende
Form ergeben.

Beim Bild links ist der
»Scherenschnitt” des Hori-
zonts nicht besonders in-
teressant.

Bild 2.10 Eine weniger interessante Gegenlichtaufnahme

Es gibt auch Motive, bei denen Sie zwei unterschiedliche Varianten ausprobieren kon-
nen. So wurde beim nédchsten Bild die Belichtung so eingestellt, dass der Vordergrund
richtig belichtet ist. Dies hat automatisch zur Folge, dass der Himmel stark Gberbe-
lichtet erscheint.
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Bild 2.11 Der Vordergrund wurde richtig belichtet

Bei der zweiten Varian-
te ist der Himmel kor-
rekt belichtet. Als logi-
sche Konsequenz ist
nun der Vordergrund
zu dunkel.

Bild 2.12 Eine weniger interessante Gegenlichtaufnahme
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Nur mit den Mitteln der nachtréglichen Bildbearbeitung kénnen
Sie erreichen, dass sowohl Himmel als auch Vordergrund korrekt
belichtet sind. Dazu mussten Sie zwei Aufnahmen zu einer
zusammenkopieren. Der Fotoapparat oder Camcorder kann nicht
beide Belichtungen zu einer passenden,mischen”.
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Sie kdnnen auch reflektierendes Sonnenlicht einsetzen, um kiinstliche” Gegenlicht-
aufnahmen zu erzeugen. So entstand das nachfolgend links gezeigte Bild nur durch
einen Wechsel des Standorts, sodass das Sonnenlicht auf den Reklameschriftzug fiel.
Rechts gibt es die Reflektion nicht — das Ergebnis ist etwas langweiliger.

Bild 2.13 Erzeugen von kiinstlichem Gegenlicht”

Unterschiedliche Farbtemperaturen

Im Laufe des Tages und der Jahreszeiten wechselt die Farbtemperatur. Dadurch kon-
nen Motive véllig unterschiedlich erscheinen.So wird abends das Licht warmer - die
Farben erscheinen rétlicher.

Das nebenstehende Foto
wurde im Spatsommer
abends um 17.30 Uhr auf-
genommen.

Bild 2.14 ,Warmes Licht” zur Abendzeit

Am 1.Juni um 13 Uhr erscheinen die Farben desselben Gebdudes in einem ganz an-
deren Licht — die Farben sind zur Mittagszeit kalter.
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Bild 2.15 Kalteres Licht zur Mittagszeit

Am 18.Oktober um 14 Uhr sieht dasselbe Motiv wieder ganz anders aus - das
ndchste Foto belegt es. So kdnnen Sie von ein und demselben Motiv unendlich
viele verschiedene Fotos,schieen”.

Bild 2.16 Wieder ganz andere Farben im Herbst

L

Die unterschiedlichen Farbtemperaturen wirken sich beim
Fotografieren eher aus als beim Film. Hier gleicht der automatische
Weillabgleich viele Unterschiede aus. Soll die unterschiedliche
Wirkung der Farbtemperatur erhalten bleiben, muss der automati-
sche WeiBabgleich deaktiviert werden.

(R "\‘;v)'
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Wechselnde Lichtverhaltnisse

Beim Filmen entsteht oft die Problematik wechselnder Lichtverhaltnisse. Dies kann
bei Schwenks der Fall sein, wenn Sie vom Licht im Riicken zum Gegenlicht schwen-
ken. Oder eine Wolke schiebt sich vor die Sonne und verandert dadurch die Belich-
tung.

Hier stellt sich die Frage, ob Sie der automatischen Belichtungssteuerung vertrauen
wollen oder nicht - eine schwierige Entscheidung!

Wenn Sie die Belichtungsautomatik ausschalten, konnten Teile der Aufnahme durch
Fehlbelichtung unbrauchbar werden. Das Andern der Belichtung wéhrend der Auf-
nahme ist ndmlich zu umsta@ndlich und lenkt von der Kontrolle des Motivs ab.

Bleibt die automatische Belichtungssteuerung eingeschaltet, kann es dagegen pas-
sieren, dass zum Beginn eines Schwenks andere Wirkungen entstehen als am Ende.
Dies fallt bei den beiden folgenden Bildern an den Farben der Steine des Gebaudes
besonders auf.

Bild 2.17 Die Farben verandern sich wahrend des Schwenks

.
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Bei Aufnahmen,aus der Hand” werden Sie vermutlich mit der
automatischen Belichtungssteuerung am besten ,fahren”, da dabei
die unterschiedlichen Helligkeitswerte bei Schwenks automatisch
korrigiert werden. Bei Aufnahmen ohne Schwenks vom Stativ
konnte das manuelle Einstellen der Helligkeit dagegen Vorteile
bringen.
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Das Deaktivieren der automatischen Belichtungssteuerung kdnnte beispielsweise
bei der folgenden Situation angebracht sein.

Wir filmten ein Oldti-
mer-Treffen und haben
dabei einen Standort
ausgesucht, bei dem
die Autos bildfillend zu
sehen sind. Ohne Fahr-
zeuge entstand dabei
die abgebildete Belich-
tungsmessung.

Bild 2.18 Eine korrekte Belichtung

Je nachdem, welche Helligkeit das durch das Bild fahrende Auto hat, wird die Bild-
helligkeit angepasst.

Bild 2.19 Gednderte Bildhelligkeiten

Solange die Farben der Fahrzeuge im durchschnittlichen Helligkeitsbereich lie-
gen, ist der Unterschied bei der Bildbelichtung nicht sehr gro8.Wenn aber ein
weil3es Fahrzeug durch das Bild fahrt, wird die StraBe deutlich abgedunkelt, da
das helle Fahrzeug einen groRen Teil des Filmbilds einnimmt.
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Bei derartigen Aufgaben-
stellungen kdnnte es sinn-
voll sein, die Helligkeit ein-
mal einzustellen und an-
schlieBend die automati-
sche Belichtungssteuerung
zu deaktivieren.

Bild 2.20 Das helle Fahrzeug beeinflusst die Belichtung

2.3 Der passende Bildausschnitt

Beim Filmen spielt der passende Bildausschnitt eine noch bedeutendere Rolle als
beim Fotografieren.Beim Fotografieren wirkt das Foto an sich — beim Videofilmen soll
eine,Geschichte” erzahlt werden.

Um dem Betrachter einer
Szene einen Uberblick zu
geben, wo das Geschehen
stattfindet, konnten Sie die
so genannte Totale ver-
wenden.

Bild 2.21 Eine Totale

Erst nachdem der Betrachter weif3, wo die Filmhandlung spielt, kann dann in die so
genannte Naheinstellung gezoomt werden.
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Ohne die Totale ware die Einordnung schwierig. Fotografien wirken dagegen
auch ohne das Umfeld.

Bild 2.22 Eine Naheinstellung

Der richtige Standpunkt

Sehr wichtig ist die Wahl des geeigneten Standpunkts. Kontrollieren Sie vor der
Aufnahme das Filmbild im Monitor.

So sehen Sie nachfolgend links eine ungeeignete Bildkomposition. Rechts wirkt
die Situation ausgewogener. Die Aufnahme erfolgte nur wenige Schritte rechts
vom Aufnahmeort der ersten Aufnahme. Die Léwenstatue steht nun frei vor dem
Himmel.

Bild 2.23 Ein anderer Bildausschnitt
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Wenn Sie viel filmen oder fotografieren, bekommen Sie im Laufe
der Zeit ein,geschultes Auge” - ein wenig Geduld ist dabei
allerdings vonnéten.

Bilder ,einrahmen”

Bei der Wahl des Standor-
tes sollten Sie beachten,
dass die Gesamtbild-
komposition harmonisch
ist.

So bietet es sich bei-
spielsweise an, beim Foto-
grafieren von Gebauden
Busche oder Baume in die
Gestaltung einzubeziehen.
Ein mogliches Beispiel se-
hen Sie im nebenstehen-
den Bild.

Bild 2.24 Ein Baum als,schmtickendes” Beiwerk

Links sehen Sie dasselbe Motiv als
Filmbild aus einer ganz anderen
Perspektive. Hier haben wir Baume
aus dem Vordergrund verwendet,
um den Kirchturm,einzurahmen”.

Bild 2.25 Blatter,rahmen” das Gebaude ein
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Eine geschickte Wahl des Bild-
ausschnitts kann auch hassli-
che oder ungliickliche Bild-
elemente verdecken. So sieht
doch der rechts gezeigte Bild-
ausschnitt htibscher aus, als ...

...wenn man darstellen wiirde,
wie es ,unterhalb” der Bild-
kante aussieht.

Bild 2.27 ...der hassliche Bildteile verdeckt
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Beim Fotografieren ist die Wahl des passenden Bildausschnitts
etwas leichter als beim Filmen. Hier konnen namlich wahrend der
Aufnahme Veranderungen im Bild passieren. Vielleicht lauft ja
jemand durch das Filmbild. Dann hilft nichts: Solche Bildteile
mussen nachtréaglich herausgeschnitten werden, wenn Sie die
Aufnahme nicht unterbrochen haben.
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Ganz weit weg oder ganz nah dran

Beim Wechsel zwischen der Totalen und der Nahaufnahme haben Sie zwei Moglich-
keiten: Entweder Sie gehen sehr nah an das Objekt heran oder Sie verwenden den
Zoom.

Bei der Totalen wird eine Weit-
winkeleinstellung verwendet.

Dies hat zur Folge, dass grof3e
Bereiche des Bilds scharf abge-
bildet sind. Die Scharfentiefe ist
groB — sagt der Fachmann
dazu.

Bild 2.28 Eine Weitwinkelaufnahme

Wenn Sie dagegen an das Mo-
tiv heranzoomen, sinkt die
Scharfentiefe.

Je groBer die verwendete
Brennweite ist, umso geringer
wird der scharf abgebildete Be-
reich.

Dies konnen Sie als Gestal-
tungsmittel verwenden, um
beispielsweise interessante De-
tails vom Hintergrund freizu-
stellen.

Bild 2.29 Eine Detailaufnahme

-
4} »HN !J

Den Unschérfegrad des Hintergrunds konnen Sie durch den Zoom
variieren. Gehen Sie beispielsweise einen Schritt zurlick und zoo-
men Sie etwas naher heran, um den Bildausschnitt zu erhalten.
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Wenn Sie, die Welt” durch das

Zoomobjektiv betrachten, fin-

den sich zahlreiche interessan-
te Motive.

So kénnen Sie schnell bei ei-
nem - vielleicht gar nicht so in-
teressanten - Gegenstand di-
verse Einzelfotos machen.

Bild 2.30 Eine interessante Detailaufnahme

Der goldene Schnitt

Vielleicht ist es Ihnen
bei den bisher gezeig-
ten Fotografien aufge-
fallen:

Das Hauptobjekt war
meist auf der Seite an-
geordnet - nicht in der
Bildmitte. Der Fach-
mann spricht vom,gol-
denen Schnitt”.

Bild 2.31 Das Hauptelement im goldenen Schnitt
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Wir wollen hier nicht zu technisch werden. Beim goldenen Schnitt
der ,alten Meister” geht man von einer Drittelung des Bildes aus.
Das Hauptmotiv sollte dann in einem der duBeren Bilddrittel
untergebracht werden.

63
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Wenn Sie sich an die Regel des
goldenen Schnitts halten, kann
sich dies auch auf die korrekte
Filmbelichtung auswirken. Fallt Ih-
nen beim Filmbild links etwas auf?

Klar, werden Sie vielleicht denken,
die Belichtung ist hier nicht so toll.
Aber das ist nicht das Wesentliche.

Bild 2.32 Eine ungunstige Aufnahme

Der Horizont sollte im Normalfall nicht durch die Mitte des Filmbilds laufen. So stellt
man sich ndmlich vielleicht die Frage:Was soll uns gezeigt werden? Das Feld oder der
Himmel?

Die Regel des goldenen Schnitts besagt, dass der Horizont bei einem Drittel der Film-
bildhohe verlaufen soll. Je nachdem, ob Sie Himmel oder Feld betonen wollen entwe-
der im oberen oder im unteren Drittel.

Sie bemerken bei den beiden folgenden Beispielbildern, dass damit auch gleich das
Belichtungsproblem gel6st ist. Sobald der Horizont auf einem Drittel platziert ist, an-
dert sich auch die Belichtung. So sind nachfolgend links die Wolken gut strukturiert
zu erkennen - rechts ist dagegen das Feld gut belichtet. Es scheint, als ,kenne” die
Belichtungsautomatik die Drittelregelung ;-o

Bild 2.33 Die Drittelregelung fiir den Horizont
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Klar, dass wir nicht zu erwdhnen brauchen, dass der Horizont stets gerade durch
das Filmbild verlaufen sollte. Ein schiefer Horizont erinnert eher an Seefahrerfilme
und ist dort auch besser platziert als bei Landschaftsaufnahmen

€K I

Naturlich muss das Motiv fur die Drittelregelung geeignet sein. Die
Wolken im linken Bild bilden beispielsweise ein gutes Motiv. Ein
Jeerer” Himmel ware nicht so gut geeignet.Im rechten Bild ist der
Strohballen ein Motiv.Ware das Feld vollstandig leer, ware es
weniger interessant.

Die Bildaufteilung ist auch bei Gegenlichtaufnahmen wichtig. So sehen Sie nach-
folgend eine gute und eine weniger gute Gegenlichtaufnahme.

(R

Bild 2.34 Eine sehr gute (links) und eine weniger gute Gegenlichtaufnahme

Es hat einen Grund, warum die linke Aufnahme gut und die rechte weniger gut ist:
Die Kameraautomatik richtet sich nach den Hauptbestandteilen des Filmbilds, um
die korrekte Belichtung einzustellen.

Links dominiert der Himmel — daher wird er korrekt belichtet — und der Baum bil-
det eine interessante Silhouette. Rechts sind aber viele Gebaudeteile und auch
viel Himmel im Bild. So erkennt die Kamera nicht, welches der bildwichtigere Teil
ist und,mittet” die Belichtung einfach ein.

So sind beide Bildteile ungiinstig belichtet — der Himmel ist etwas zu hell und die
Gebaude zu dunkel. Dies kbnnte beispielsweise mit einem Schwenk verbessert
werden. Uberwiegt der Himmel, werden die Geb&ude als Silhouette abgedunkelt
- Uberwiegen die Gebdude, werden diese aufgehellt.
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Keine Regel ohne Ausnahme

Die Lehrblcher mit ihren Regeln sind eins — schone Filmaufnahmen etwas anderes.
So gibt es viele Situationen, die vielleicht gut aussehen, obwohl die Regeln nicht ein-

gehalten wurden. Es kommt halt immer auf das Motiv an.

Im folgenden Bild wird die Drittelung-Regel durch die nach rechts auslaufende
Baumreihe unterbrochen. Das Motiv sieht interessant aus, obwohl der Horizont

nahezu durch die Bildmitte verlduft.

Bild 2.36 Ein ungeeignetes Motiv

Das Windrad unterstitzt die
Wahl des Motivausschnitts.
Es ist etwas links au3erhalb
der Mitte platziert.

So lassen sich bei vielen Mo-
tiven die Ursachen fir eine
schlechte Bildqualitat in der
Wahl des Bildausschnitts
finden.

Wird das Motiv gleich pas-
send gewahlt, kann die spa-
tere Bearbeitung entfallen.

Das ndchste Bild ist fast iden-
tisch aufgebaut — und trotz-
dem sieht es langweilig aus.
Hier fehlen die passenden Mo-
tive. Die Straf3e alleine reicht
hier fur ein spannendes Bild
nicht aus.
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Die Perspektive beachten

Wichtig ist auch
die Wahl der Per-
spektive.

So kénnen Sie
Assoziationen
auslosen, ohne
dass es beim
Film ausgespro-
chen werden
muss.

Sicherlich wer-
den Sie,Tiefe”
oder ,unendlich”
mit dem rechten
Motiv verbinden.

Bild 2.37 Das Bild vermittelt, Tiefe”

Das folgende Motive wurde,,ganz normal” aufgenommen. Der Fotograf stand auf-
recht und  knipste” den interessanten Oldtimer. Dabei fallen diverse ,Mangel” des
Bilds auf.

So stéren hinten
die Zuschauer -
sie lenken vom
Motiv ab.

Auch die ,Ge-
samtkomposi-
tion” des Bilds
kann verbessert
werden.

Das Foto ist so
nur ein doku-
mentarischer
»Schnapp-
schuss”.

Bild 2.38 Ein netter Schnappschuss
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Interessanter wird das Ergebnis, wenn Sie in die Knie gehen. So entstand das folgen-
de Foto aus der Hocke. Zuschauer sind natdrlich noch immer zu sehen - aber deut-
lich weniger.

Das Gebdude im Hin-
tergrund ist nun in
die Komposition ein-
gebunden.Das Fahr-
zeug wirkt,schnitti-
ger” — dynamischer.

L

Bild 2.39 Ein interessanteres Ergebnis
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Der Fotograf sollte sich immer auf die,Augenhohe” des Motivs
begeben.Fotografieren oder filmen Sie beispielsweise Kinder,
sollten Sie ebenfalls in die Hocke gehen. Andernfalls wirkt das
Ergebnis,von oben herab” - es erscheint demiitigend.

2.4 Bewegte Motive filmen

Wenn Sie statische Gegenstande filmen, wird die Aufnahme nach einigen Sekunden
langweilig. Sobald der Betrachter alle Bilddetails erfasst hat, erwartet er neue Infor-
mationen. Ein Grund, ldangere Szenen ohne Bewegung zu erstellen wére es, wenn Sie
Spannung aufbauen wollen. Der Betrachter erwartet, was,,nun kommt”.

Die Dauer der Standzeit hangt vom Motiv ab.Weitwinkelaufnahmen mit vielen Infor-
mationen konnen etwas langer stehen bleiben, als eine Nahaufnahme, deren Bild-
inhalt der Betrachter schnell erfasst. Die richtige Standdauer ermitteln Sie, wenn Sie
sich einmal alle Bilddetails ansehen. Haben Sie alle Informationen erfasst, kann die
Aufnahme gestoppt werden.



2.4 | Bewegte Motive filmen 69

y . -
_'I e !
g

Bei statischen Motiven bietet es sich an, die Kamera zu bewegen,
beispielsweise mit Schwenks oder dem Heranzoomen auf Bild-
details.

Bei Motiven, die sich bewegen, missen Sie zunachst die Entscheidung treffen, ob
Sie eine Nahaufnahme verwenden wollen oder nicht.

Das Problem bei der
Nahaufnahme besteht
darin, dass es schwierig
sein konnte dem be-
wegten Motiv zu fol-
gen. Je schneller sich
das Motiv bewegt,
umso schwieriger wird
es.

Bewegt sich das Motiv
nur langsam, kdnnen
Sie es mit einer Nahauf-
nahme versuchen.

Bild 2.40 Tiere in der Nahaufnahme

Da Sie vorher aber nicht wis-
sen, wann und wohin sich das
Pferd bewegt, passiert es
schnell, dass das Motiv aus
dem Bild verschwindet. Solche
Szenen missen Sie dann spa-
ter aus dem Film entfernen.

Bild 2.41 Das Motiv bewegt sich aus dem Bild
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Neben dem Verschwinden des Motivs aus dem Bild und dem
,Verfolgen” des Motivs mit der Kamera kommt noch das Problem
dazu, dass bei schnellen Bewegungen der Kamera der Hintergrund
sehr unruhig wird.

Sie mussen - je nach Motiv
- ausprobieren, ob es leich-
ter ist, wenn Sie einen etwas
groBeren Bildausschnitt
verwenden.

Je schneller sich das Motiv
bewegt, umso groBer soll-
ten Sie den Bildausschnitt
wahlen.

Bild 2.42 Ein groBerer Ausschnitt
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Um welche Art von Motiv es sich handelt, spielt keine Rolle. Ob Sie
einen hupfenden Ball, ein rasendes Auto, ein springendes Kind
oder ein Flugzeug filmen - allein die Geschwindigkeit der Bewe-
gung ist von Bedeutung.

Wenn Sie dem Motiv mit der Kamera folgen, haben Sie das Problem, dass in vielen
Fallen die Bewegung nicht vorhersehbar ist.

Filmen Sie ein Flugzeug, ist vorhersehbar, dass es vorwarts fliegt ;-D, bei einem Ful3-
ball ist dies schon bedeutend schwieriger. Auch bei einem Lebewesen ist nicht immer
vorhersehbar, wohin es sich bewegen wird. So ist es in der Praxis kaum vermeidbar,
dass das Motiv nach einer Bewegung erst,gesucht” werden muss.
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Derartige Schwenks missen Sie nachtraglich aus dem Film herausschneiden, da-
mit es nicht unprofessionell wirkt.

*
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In der Praxis zeigt sich, dass es sich lohnt mit,einem Auge” das
Geschehen getrennt vom LCD-Bildschirm zu betrachten. So
konnen Sie leichter,erahnen” wohin eine Bewegung geht.

Auch wenn es sehr schwierig ist: Sie sollten auch bei bewegten Motiven versu-
chen, die beschriebenen Gestaltungsregeln einzuhalten.

Zumindest zum Beginn
einer Szene kann die

,Bildkomposition” noch
vorgenommen werden.

Verfolgen Sie das Motiv
dann aber mit der Ka-
mera, ist dies natirlich
kaum noch méglich,
weil die Umgebung ja
bestehen bleibt.

Bild 2.43 Der Reiter im goldenen Schnitt

-
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Professionelle Filmregisseure haben es selbstverstandlich bedeu-
tend leichter: AuBer bei Live-Ubertragungen gibt es dort keine
zufalligen Bewegungen.Im Drehbuch wird dann festgelegt, wohin
sich welches Objekt zu bewegen hat. Darauf werden die Kamera-
bewegungen vorher abgestimmt. Dies wird aber in lhrer taglichen
Praxis wohl eher selten vorkommen. Daher berticksichtigen wir
diese Fakten nicht.
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Wenn Sie Tiere filmen, mus-
sen Sie aufpassen, dass
beispielsweise Zdune die
Bildkomposition nicht zer-
storen

So sieht es hasslich aus,
wenn - wie links zu sehen —
ein Draht durch das Tier ver-
lauft. AuBerdem zeigt das
Bild,,nicht Fisch - nicht
Fleisch”.

Es ist weder eine Totale
noch eine Naheinstellung.
Die abgeschnittenen Beine
wirken hasslich.

Bild 2.44 Ein schlechtes Filmbild

-
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Versuchen Sie, dass Filmbild immer als,Ganzes” zu betrachten. Die
Bildkompositionsregeln gelten fir alle Motive. Es spielt keine Rolle,
ob Sie ein Kind, ein Tier oder ein Auto filmen - die Regeln zur
Anordnung sind immer dieselben.

Auch wenn Sie sich bei der
Aufnahme auf das bewegte
Motiv konzentrieren, mus-
sen Sie einen Blick auf den
Hintergrund werfen.

So sieht es nicht schon aus,
wenn beispielsweise ein
Auto durch das Bild fahrt.

Bild 2.45 Ein Autoim
Hintergrund
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Denken Sie unbedingt daran, dass es nicht um Sie als Filmer,
sondern um die Motive geht. So sollten Sie sich beim Filmen einer
Feierlichkeit im Hintergrund halten. Nur so fangen Sie die Natur-
lichkeit ein. Filmer und Fotografen sollten nicht,dirigieren”, wie
man es leider oft sieht:,Bitte einen Schritt nach links ... Die
Ergebnisse wirken dann oft unecht.

Emotionslos filmen

Dass Sie die Kamera ruhig halten missen, ist selbstverstandlich.Eins ist aber fiir
viele Filmer schwierig.Vielleicht filmen Sie ja ein Ful3ballspiel Ihres Sohnes.Wenn
er ein Tor schief3t, missen Sie sich das Jubeln verkneifen. Reif3en Sie die Arme zum
Jubel nach oben, ist im Film nur Himmel zu sehen. Sie kdnnen sich das Jubeln ja
bis zum Betrachten des fertigen Films aufheben.

_I «u« !

Denken Sie daran, dass bei der Aufnahme auch der Ton aufge-
zeichnet wird. Der Film sollte bei der Aufnahme nicht kommentiert
werden - ist dies wirklich notig, kénnen Sie dies bei der Nach-
bearbeitung erledigen.Sie sollten sich auch wahrend der Aufnah-
me nicht unterhalten.






Die geeigneten Tools 3

Nun erfahren Sie, welche Hard- und Software Sie benétigen, um Videobearbeitung am PC
erledigen zu kénnen. Je nach Aufgabenstellung gibt es verschiedene Varianten. Nattirlich
spielt auch der Kostenfaktor eine grol3e Rolle. Bei einigen Teilen lohnt es sich, etwas mehr
zu investieren, um professionellere Ergebnisse zu erzielen. Um die richtige Zusammenstel-
lung zu finden, sollten Sie sich zundchst einmal Gedanken dariiber machen, welche Auf-
gabenstellungen Sie erledigen wollen. All diese Aspekte sollen in diesem Kapitel behan-
delt werden.

3.1 Gedanken zur passenden Ausriistung

Erste Voraussetzung fur die Videobearbeitung ist es, dass Sie Videos besitzen ;-) Wo-
her diese stammen ist dabei erst einmal egal.Es kann sich dabei um alte Videobander
handeln, oder auch um Filmdateien aus dem Internet. Oder Sie wollen einen Fernseh-
film bearbeiten - vielleicht, um Werbeeinblendungen vor dem Archivieren herauszu-
schneiden.Vielleicht wollen Sie ja auch eine moderne Diaschau gestalten. Dann rei-
chen Einzelbilder und eine passende Videobearbeitungssoftware.

Vermutlich haben Sie aber eine Videokamera - viele Benutzer finden damit den Ein-
stieg in die Videobearbeitung. Dabei spielt es zundchst keine Rolle, ob es sich um eine
etwas dltere Kamera oder eine digitale Videokamera der neusten Generation handelt.

Folgende Aufgabenstellungen rund um das Thema Videobearbeitung kénnten anfal-
len, wenn das Ausgangsmaterial (Videos) vorhanden ist:

[Hassliche Aufnahmeteile sollen aus dem Film entfernt werden. Ob dies Werbeein-
blendungen eines Fernsehfilms oder missgliickte Filmteile des eigenen Urlaubs-
films sind, ist dabei egal. Der Film muss dann geschnitten werden, sagt der Fach-
mann dazu.Werden Anfang oder Ende eines Films abgeschnitten, nennt man das
Ltrimmen”.

[ Zum Filmschnitt gehort auch das neue Zusammenstellen einzelner Szenen.So
konnte die zuerst aufgenommene Szene beispielsweise an das Filmende versetzt
werden.

Im Normalfall werden die Szenen einfach ltickenlos aneinander gereiht — es gibt
dabei,harte Schnitte”, sagt man.,Assemble-Schnitt” ist eine andere Bezeichnung
daftir. Wer diese Arbeit des Filmschnitts beruflich durchfiihren moéchte, muss den
Beruf des Cutters erlernen.
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[ Mithilfe der Videobearbeitung kénnen diese harten Schnitte in weiche Ubergin-
ge umgewandelt werden, mit so genannten Ubergangseffekten. Sollen Bild-
effekte a la Hollywood eingesetzt werden, kommen , Trickeffekte” zum Einsatz. So
konnten Sie ganze Szenen,durch die Gegend” fliegen lassen.

[ Merschiedene Filmteile konnten - vielleicht aus Effektgriinden — zusammen in ei-
nem Bild verwendet werden. Fachleute sagen auch,Composing” dazu, weil hier
verschiedene Szenen oder Bilder zusammengesetzt — komponiert — werden

[ Wenn Sie ein einzelnes Bild lhres Films bendtigen, ist die Einzelbildbearbeitung
zustandig. Einzelbilder lassen sich zum Beispiel fur die Gestaltung eines Covers
oder Booklets fiir den fertigen Film verwenden.

[ Unter Umstanden konnten vielleicht textliche oder grafische Erlduterungen notig
sein.Titeleinblendungen sind dafiir sicherlich der haufigste Einsatz. Werden die
eingesetzten Elemente bewegt, sagt man,Animation” dazu. Diese Animationen
kénnen entweder in den bestehenden Film integriert oder als eigenstandige Sze-
nen verwendet werden.

[Falls Teile des Films zu dunkel, unscharf oder nicht farbneutral sind, ist eine Bild-
optimierung notig. Diese,Optimierungen” lassen sich durch tGberhohte Einstel-
lungen auch als Bildeffekte verwenden. Auch die Geschwindigkeit des Films
koénnte verandert werden - beispielsweise um Zeitlupenfilme zu erstellen.

[ Aufwandige Bearbeitungen sind notwendig, wenn Sie zum Beispiel eine Person
per Videobearbeitung an einen anderen Ort,verfrachten” wollen.Im Fernsehen
ist dieses Verfahren als,Bluebox“-Verfahren bekannt. Die Person wird vor einem
blauen Hintergrund gefilmt. Per Videobearbeitung wird der blaue Hintergrund
entfernt und statt dessen ein neuer Hintergrund einmontiert. Chromakey ist eine
andere Bezeichnung, die hierfir verwendet wird - Chroma ist namlich die Be-
zeichnung fur die Farbinformation eines Videosignals.

[Falls der Film ohne Ton aufgenommen wurde, kdnnten Sie den Film ,nach-
vertonen” oder vorhandenen Ton d@ndern. Eventuell ist auch eine Neuauf-
zeichnung des Tons nétig, falls Sie beispielsweise Kommentare zu Filmszenen ab-
geben wollen. Fir den Ton gibt es im Film extra,Tonspuren” — Bereiche, die ge-
trennt vom Bildinhalt bearbeitet werden kénnen.

st die Videobearbeitung - das Editing - fertig, mussen die einzelnen Filmbilder
neu berechnet werden, um etwa die Ubergangseffekte sauber auf jedes Filmbild
zu Ubertragen. Dieser Berechnungsvorgang wird ,Rendern” genannt.

st der Film fertig gerendert — was je nach Filmlange sehr viel Zeit in Anspruch
nehmen kann —, muss der Film neu aufgezeichnet werden.Wo die Aufzeichnung
abgespeichert wird ist unterschiedlich. Vielleicht wollen Sie den fertigen Film zu-
rick auf das Videoband spielen oder auf eine hochmoderne DVD brennen.
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[ Beim Brennen auf eine DVD kommt abschlieBend noch die Gestaltung eines Me-
nls zur Auswahl einer einzelnen Szene dazu.

Je nachdem, welche der Aufgaben Sie erledigen wollen, kann das eine oder das ande-
re Softwarepaket besser geeignet sein. Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm
ist das MediaStudio 7 SE VCD von Ulead. Dieses Programm kann fir alle beschriebe-
nen Aufgabenstellungen verwendet werden. In vielen Workshops dieses Buchs wer-
den wir auf dieses Programm zurtickgreifen.

[ Datein L Aufzeichnen v i Titel v . _Audio v Ausgeben v
| I AL PULERIE I RS R A
| Unhenannt |
\/’ideui

Dauer.  [00:00:09:20 3]
< = E =

all I Ein-/ Aushlenden
Mach Szene trennen

..... | A i w0408, w4

Zugeschnittenes Yideo speich..

Als Standbild speichern wsl40B. uvs408

wvs0408.. - uvs0408..  uvsD4

uvs0408..  uvs0408..  uvsD408...

Bild 3.1 Der Video Editor aus Ulead MediaStudio 7

L]
!I «K« \I/
Es gibt auf dem Markt eine groBBe Anzahl an Videobearbeitungs-
programmen. Die Palette reicht von kostenloser Software aus dem
Internet bis hin zu teuren Profi-Lésungen. In den folgenden Kapiteln
lernen Sie einige besonders empfehlenswerte und nutzliche Program-
me aus den verschiedenen Kategorien kennen.

77
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Fir eine professionelle Videobearbeitung steht beispielsweise Pinnacle Liquid Editi-
on zur Verfigung. Auch auf dieses Programm werden wir im Laufe des Buchs gele-
gentlich zurlickkommen.

01:00:4 0:00

Bild 3.2 Pinnacle Liquid Edition ist ein professionelles Videobearbeitungsprogramm

3.2 Die passende Ausriistung zusammenstellen

Nachdem die Ausgangsvoraussetzungen bekannt sind, kdnnen Sie sich Gedanken
um die passende Zusammenstellung von Hard- und Software machen.

Gerdte zur Ubertragung der Daten

Zuerst muss geklart werden, welche Quelldaten bearbeitet werden sollen.In wel-
chem Format liegen die Daten vor?

[_Falls Sie Filmdateien bearbeiten wollen, die bereits auf der Festplatte gespeichert
sind, bendtigen Sie keine weitere Hardware. Dann reicht es aus, ein Video-
bearbeitungsprogramm zu besitzen.
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Ein simples Videobearbeitungsprogramm zur Erledigung einfacher Aufgaben
wird mit Windows XP ausgeliefert: der Movie Maker. Damit konnen Sie AVI-Datei-
en schneiden und die geschnittene Variante speichern. Auch das Aufnehmen von
einer digitalen Videokamera ist moglich.

atel  Bearbeten  Ansicht  Clip  ‘Wiedergabe 2
d e E x : f\ x =l Q]Speichertden Film @Senden - EAufnehmen
[ @ &2 |[R) |; senmions]

Sammlungen X

%) Eigens Samm\ung;
{8 diverses LS =
(%) Unbenannt 23720021313 2872002 20:43

3172002 1744 31.7.2002 1746

AM72002 1746 3720022001 3172002 2012
U]

31.7.200217:41 (1) 00:00:00.98

C00 ODOCO ©

Bild 3.3 Der Movie Maker wird mit Windows XP ausgeliefert
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Wenn Sie nur einmal in die Videobearbeitung ,hineinschnuppern”
wollen, ist dieses Programm sehr nitzlich. Der Lernaufwand ist gering
- allerdings muss auf eine weitergehende Funktionalitat verzichtet
werden.

[ Wenn Sie eine Videokamera besitzen, missen die Daten so aufbereitet werden,
dass sie fur den Rechner lesbar sind - digitalisieren wird dies genannt. Am ein-
fachsten haben Sie es, wenn Sie sich eine digitale Videokamera der neuen Gene-
ration zugelegt haben.

Die,Digital Video“-Camcorder haben einen grof3en Vorteil. Sie produzieren digita-
le Daten, die der Rechner ohne Umwandlung verwenden kann. Die Aufnahme
muss lediglich auf die Festplatte Gberspielt werden.
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Fir die Uberspielung der Daten ist nur ein so genannter Firewire-Anschluss am
Rechner erforderlich, Uber den die neuen Gerate heute meist standardmagig ver-
fligen. Uber die Videobearbeitungssoftware kann dann der Film — nach dem An-
schluss der Kamera an den Firewire-Anschluss des Rechners — vom Videoband des
DV-Camcorders eingelesen werden. Pinnacle Studio ist ein weit verbreitetes Pro-
gramm fiir eine einfache und problemlose Uberspielung des Films.

PINNACLE

Ausgel Frames: @

Bild 3.4 Pinnacle Studio 9 bei der Ubertragung eines Films vom DV-Camcorder

-
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Der Firewire-Schnittstellenstandard am PC wird auch gelegentlich
als IEEE1394- oder i.Link-Anschluss bezeichnet. Dieser relativ neue
Standard zeichnet sich durch eine sehr hohe Dateniibertragungs-
geschwindigkeit von bis zu 50 MByte/Sekunde aus. Daher ist dieser
Anschluss fiir die Ubertragung von Videodaten pradestiniert. Fiir
die Ubertragung von DV-Daten sind namlich 3,6 MByte/Sekunde
notwendig. Sollte Ihr Rechner nicht standardmagBig tiber eine
solche Firewire-Schnittstelle verfligen, kann der Rechner mit einer
entsprechenden Schnittstellenkarte nachgerustet werden.
Momentan liegen die Preise solcher Karten bei ungefahr 50 Euro.
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[ Zur passenden Ausrustung fur die Filmspeicherung gehort auch eine schnelle
Festplatte mit moglichst grofer Kapazitat. Die heute auf dem Markt erhaltlichen
Standard-IDE-Laufwerke erreichen die notige Geschwindigkeit, um Videos
ruckelfrei aufzunehmen.

Pro Filmminute werden ungefdhr 230 MByte Festplattenspeicher benétigt. Daher
kann die Festplatte nicht gro genug sein.Da 100 GByte IDE-Festplatten heute
bereits fur knapp 200 Euro erhaltlich sind, lohnt sich deren Anschaffung.

[Wenn Sie Sendungen aus dem Fernsehen aufnehmen wollen, lohnt sich die An-
schaffung einer einfachen TV-Karte. Die glinstigsten Karten sind schon fiir unter
50 Euro zu haben - komfortablere TV-Karten kosten etwa das Doppelte.
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Drei Hersteller bieten viele verschiedene TV-Karten an. Uber deren
Angebote kénnen Sie sich auf den Webseiten http://
www.pinnaclesys.de, http://www.terratec.de und http://
www.hauppauge.de informieren.

Der Preisunterschied der Karten resultiert meist aus der Aufnahmegré3e der Fil-
me. Nicht alle Karten kénnen die Sendungen in hoher Auflésung aufnehmen.

So lohnt sich beim Kauf ein Blick auf die technischen Angaben, ob die volle PAL-
Auflésung von 768 x 576 Bildpunkten aufgezeichnet werden kann. Die PAL-Auf-
I6sung ist der in Europa verwendete Standard fiir Fernsehbilder. Ist die Auf-
zeichnungsauflésung geringer, sehen Sie ein kleineres Ergebnis auf dem PC-Mo-
nitor.

AuBerdem sollten Sie beim Kauf einer solchen Karte
darauf achten, dass mindestens ein SVHS-Ein- und -
Ausgang vorhanden ist.

Mit dem SVHS-Anschluss erhalten Sie eine gute Bild-
qualitat, die vom SVHS-Videorekorder bereits be-
kannt ist.

Bild 3.5 Eine SVHS-Buchse
(links) und ein SVHS-Stecker
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Die bessere Bildqualitét einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem
VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim S-Video-Signal die
Farbinformationen in einer Leitung und die der Helligkeitswerte in
einer anderen Leitung erfolgen. Beim VHS-Signal sind beide Werte
in einer Leitung untergebracht und kénnen sich so gegenseitig
storen. Dadurch entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.

[ Die nachste Variante ist besonders dann empfehlenswert, wenn Sie nicht nur digi-
tales Filmmaterial verwenden wollen, oder wenn Sie einen dlteren Rechner besit-
zen. Die so genannten Videokarten bieten, je nach Preis, verschiedene Ein- und
Ausgabemoglichkeiten an. Damit kénnen Sie auch alte Videobander Gbertragen.
Bei diesen Videokarten treten gréBere Preisunterschiede auf. Hier lohnt sich ein
Blick auf die Leistungsunterschiede der Karten.
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Eine Kompromiss zwischen TV-Karten und Videokarten sind
Grafikkarten, die Uber leistungsfahige Chips fur Videobearbei-
tungen verfugen. Diese Variante kdnnte dann sinnvoll sein, wenn
Sie keinen freien Steckplatz mehr im Rechner haben. Ndhere
Informationen erhalten Sie beispielsweise bei den Herstellern

unter http://www.ati.com/de oder http://www.matrox.de.

Der erste Vorteil der Videokarten besteht darin, dass sie tber einen eigenen Pro-
zessor verfuigen, sodass es weniger auf den Prozessor der Grafikkarte im Rech-
ner ankommt. So ergibt sich eine gréere Leistungsfahigkeit. Falls Sie bei-
spielsweise noch mit einem Pentium II-Prozessor arbeiten, kann es bei der
Videobearbeitung Probleme geben, die mit dem Einsatz einer Videokarte ver-
mieden werden.
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Das Angebot an Videoschnittkarten ist vielfaltig. Sie finden
Informationen beispielsweise unter folgenden Herstelleradressen:
http://www.pinnaclesys.de, http://wwwhauppage.de, http://
www.electronic-design.com, http://www.europe.creative.com
germany, http://www.hercules.de, http://www.canopus.de und
http://www.dazzle-europe.de.
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[Die Preise fur die Videokarten sind sehr unterschiedlich. Einfache Karten sind
bereits fur ungefahr 70 Euro zu erhalten. Hier mussen Sie allerdings auf analoge
Ein- oder Ausgdnge verzichten. So kdnnen Sie beispielsweise keine alten Video-
bander von Ihrem VHS-Videorekorder Giberspielen. AuBerdem erfolgt die Vor-
schau bei diesen preisgtinstigen Varianten oft nicht in Echtzeit. Dies hat zur Folge,
dass bei der Berechnung der Vorschaudaten oder bei der Effektberechnung eine
langere Kaffeepause eingeplant werden muss.

[In der mittleren Preiskategorie — etwa um 200 Euro - gibt es dann neben dem di-
gitalen Ausgang oft auch einige analoge Ausgdnge, sodass Sie den fertig ge-
schnittenen Film beispielsweise auf ein VHS- oder SVHS-Videoband liberspielen
kdnnen.

[ Besonders interessant ist flir ambitionierte Anwender die ,gehobene Mittelklas-
se”. Hier gibt es flir einen Preis von ungefahr 450 Euro bereits analoge Ein- und
Ausgdnge. So kdnnen beispielsweise auch analoge Videobander eingelesen und
das geschnittene Ergebnis in bester Qualitat wieder auf Videoband gespeichert
werden.

Fir eine Videokarte dieser Kategorie haben wir uns auch entschieden. Die Firma
Pinnacle Systems ist zur Zeit eine der marktbestimmenden Firmen. Sie vertreibt
eine Vielzahl unterschiedlicher Videokarten-Varianten. Wir arbeiten mit der Studio
DelLuxe-Version, zu der die folgende Steckkarte gehért, die in einen freien PCI-Slot
im Rechner eingeschoben werden muss.

Bild 3.6 Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von Pinnacle Systems
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Neben zwei Firewire-Anschlissen gibt es auf der Karte nur noch eine,,Sammel-
buchse”. Alle Ein- und Ausgangsbuchsen befinden sich namlich in einer geson-
derten Box.

Das ist recht praktisch, da so das
standige,unter den Tisch krab-
beln” zum Anschlieen der Ver-
bindungen entfallt. Nur der
Firewire-Anschluss ist von der Box
getrennt.

Bild 3.7 Die Anschlussbox mit dem separaten Firewire-Kabel

[Die sehr teuren,Highend”-Videokarten bieten dann, neben den Ein- und Aus-
gabemaoglichkeiten, auch fur die Vorschau und Effekte eine Echtzeitdarstellung.
So entfallt das Berechnen der Filmbilder was eine ganze Menge Arbeitszeit ein-
spart. Diese Vorteile lohnen sich — in Anbetracht der Preise von mehreren tausend
Euro — nur fur professionelle Anwender.
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Ein weiterer Punkt sollte auch bei der Auswahl der Videokarte
wieder beachtet werden: Die Aufzeichnungs- oder Bearbeitungs-
groBe sollte die DVD-Norm von 720 x 576 Bildpunkten erreichen.
Kostenglinstige Karten arbeiten oft nur mit der halben Auflésung,
die der SVHS-Qualitat entspricht.

Im Internet finden Sie zahlreiche Informationen Uber digitale Videos.Eine interessan-
te Webseite zum Thema ist beispielsweise unter http://www.strauss-online.de zu fin-
den.

Surfen Sie mal dort vorbei - hier finden Sie unter anderem auch jede Menge weiterer
Links zum Thema! Wenn Sie weitere spannende Webseiten suchen, lohnt sich der Ein-
satz einer Suchmaschine - wie etwa http://www.google.de - mit dem Suchbegriff
,Digital Video".
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Bild 3.8 Im Internet gibt es viele interessante Infos zum Thema digitale Videobearbeitung -
zum Beispiel unter http://www.strauss-online.de

Gerdte zur Ausgabe der Daten

Nach der Ubernahme und Bearbeitung des Filmmaterials stellt sich die Frage, wohin
mit dem Ergebnis. Auch hier haben Sie verschiedene Méglichkeiten. Die Daten kon-
nen einerseits auf das Originalmedium zurlickgespielt oder digital weiterverwendet
werden.

Hier missen Sie schon beim Kauf eines DV-Camcorders auf ein besonderes Kriterium
Acht geben.

[ Wenn Sie den DV-Camcorder als einfachen Videorekorder” zum Abspielen des
Films verwenden wollen, kdnnen Sie ihn an ein Fernsehgerat anschlieBen.

Optimal ist dazu ein SVHS-Ausgang, um eine maoglichst gute Bildqualitat zu errei-
chen.Achten Sie also beim Kamerakauf darauf, dass ein SVHS-Ausgang vorhan-
den ist.
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Bild 3.9 Ein SVHS-Ein-/Ausgang bei der Panasonic NV-DS30EG

[ Soll der Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden, muss er einen di-
gitalen Eingang — DV-in — besitzen. Diese Option bieten viele Camcorder nicht -
oder nur gegen Aufpreis. Diese zusatzlichen Kosten lohnen sich aber, da damit die
optimalen Bilddaten erhalten bleiben kénnen. Die Archivierung der fertigen Filme
sollte ndmlich auf einem Digitalvideoband erfolgen. Die Eingabe sollte Gber den
Firewire-Anschluss moglich sein.
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Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang
besitzen ist nachvollziehbar: Da héhere Einfuhrzolle anfallen, wenn
ein Camcorder auch als Aufnahmegeréat verwendet werden kann,
wird der Eingang werksseitig einfach gesperrt. Er kann dann oft
nachtraglich freigeschaltet werden - gegen einen Aufpreis von
ungefahr 100 Euro.

[_Falls Sie die Daten auf dem PC weiternutzen wollen, gibt es ebenfalls verschiede-
ne Varianten. Die einfachste Variante besteht natdrlich darin, den fertigen Film auf
der Festplatte zu archivieren.

Diese Moglichkeit ist aber nur bei gelegentlichen Anwendungen empfehlenswert,
da dabei grof3e Datenmengen entstehen. Selbst kurze Videos kénnen so schnell
groBe Festplatten fullen. Die Filme kénnen Sie dann mithilfe des Windows Media
Players am PC-Bildschirm betrachten. Meist werden die Filme im AVI-Dateiformat
gesichert.
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Bild 3.10 Abspielen des fertigen Films im Windows Media Player

[_Wenn Sie Gber einen CD-Brenner verfligen, haben Sie weitergehende Moglichkei-
ten. Da CD-Brenner heute bereits zu sehr glinstigen Preisen — um 50 Euro - erhalt-
lich sind, lohnt sich die Anschaffung. Ein Vorteil liegt dabei auBerdem in den &du-
Berst ginstigen Speichermedien, da CDs heute nur noch ungefdhr 50 Cent kos-
ten.

CDs koénnen auf unterschiedliche Weise bespielt werden. Die so genannte Video-
CD kann dabei einen Film von ungeféhr 80 Minuten in bestmdglicher Qualitat
aufnehmen. Die Qualitat entspricht in etwa einem VHS-Video.

Bei der Super-Video-CD (SVCD) passen nur noch ungefahr 40 Minuten auf den
Rohling. Die Qualitat gleicht dem SVHS-Video.

[ Wenn Sie etwas tiefer in die Tasche” greifen wollen, kdnnen Sie sich einen DVD-
Brenner zulegen, der heute so um die 150 Euro kostet. Aber auch hier sind die
Preise gerade am Purzeln.

Noch fiir 2004 werden fiir die Gerate der nachsten Generation glinstigere Preisen
angekiindigt, sodass sich ein Kauf lohnt. Leider ist der Standard hier noch nicht
endgliltig festgelegt. Wir haben uns fiir ein DVD-R/RW-Laufwerk von Pioneer ent-
schieden.Viele Laufwerke unterstiitzen inzwischen den Minus- und Plus-Stan-
dard.
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Auf eine DVD passen ungefahr 120 Mi-
nuten Film in bestmdglicher Qualitat.

Die Qualitatsmerkmale kennen Sie
von den DVDs, die heute im Handel
vertrieben werden. Sie liegen deutlich
Uber der SVHS-Quialitat.

Bild 3.11 Der DVD-Brenner Pioneer DVR A104

Die Qualitatsunterschiede der Videoformate

Haben Sie sich vielleicht gefragt, wie der Qualitatsunterschied der verschiedenen
Videoformate zustande kommt? Dies lasst sich leicht feststellen, wenn man Einzel-
bilder der verschiedenen Formate miteinander vergleicht. Dabei fallen sofort die sehr
unterschiedlichen Gréen der Filme auf.

Video-CD-Typ Bildauflosung ungefdhre Spieldauer  Aufzeichnungs-

format

Video-CD 352 x 288 Pixel 80 Minuten MPEGT1
SuperVideoCD 480 x 576 Pixel 40 Minuten MPEG2
DVD 720 x 576 Pixel 120 Minuten MPEG2

Dabei ergeben sich folgende Vergleichsbilder. Beim Super-Video-CD-Format wird
zwar in der Hohe schon die Pixelanzahl des DVD-Formats erreicht - in der Breite aber
nicht. Das Super-Video-CD-Bild wird ,in die Breite gezogen”, um die korrekte Proporti-
on zu erhalten.
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Damit moglichst viel Film auf einem Rohling untergebracht
werden kann, wird die AVI-Filmdatei in das MPEG-Filmformat
umgewandelt. Das MPEG-Format komprimiert die Daten sehr stark,
sodass sich deutlich kleinere Dateigréen ergeben. MPEGT ist das
altere Dateiformat — MPEG2 ist der aktuelle Standard, der auch bei
den DVD-Produktionen verwendet wird.
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Bild 3.12 Die verschiedenen Formate von links:Video CD, Super Video CD und DVD

Vorbereitungen der Hardware

Zur Videobearbeitung konnen die aktuellen Rechner ohne weiteres verwendet wer-
den - auch kostenglinstige Discounter-Rechner sind daflir geeignet, selbst wenn sie
ein bis zwei Jahre alt sind.

Und dennoch sollten Sie einige Vorbereitungen treffen, um eine stressfreie Bearbei-
tung zu gewadbhrleisten.

Als Vorgabe wird von Videokartenherstellern beispielsweise folgende Konfiguration
angegeben:

[ Pentium Il, 300 MHz-Prozessor
1128 MByte RAM

Damit durfte die Videobearbeitung allerdings nicht allzu viel Spa3 machen.Ein
Pentium Ill, 1.000 MHz-Prozessor mit 256 — oder besser noch 512 MByte - RAM ist da
schon besser geeignet. Mit den aktuellen Rechnern - einem Pentium 4 mit 3.000
MHz-Prozessor — werden Sie noch mehr Spaf3 an der Arbeit haben kénnen.

-
!I «KK \!))

Die Leistungsfahigkeit des Rechners macht sich einerseits bei der
Bearbeitungsgeschwindigkeit bemerkbar, wenn Sie beispielsweise mit
Ubergangseffekten arbeiten. Entscheidende Vorteile haben Sie mit
leistungsfahigen Rechnern aber besonders beim Rendern des fertigen
Films.Da das Rendern oft viele Stunden beansprucht, kann durch

einen leistungsfahigeren Prozessor viel Arbeitszeit eingespart werden.
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Nach der erfolgreichen Installation der Hardware sollten Sie Gber die Verwalten-Funk-
tion einen Blick in den Gerdte-Manager werfen. Sie erreichen diese Funktion im Kon-
textmen( der rechten Maustaste, wenn Sie das Arbeitsplatzsymbol anklicken.

Gibt es hinter einem der Eintrage ein gelbes Rechteck mit einem schwarzen Ausrufe-
zeichen, liegt ein Konflikt zwischen den Hardwareteilen vor. Ziehen Sie dann das
Handbuch der Hardware zu Rate — meist treten solche Konflikte beim Einbau einer
Videoschnittkarte auf.
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Bild 3.13 Uberpriifung der Hardwarekonfiguration im Gerite-Manager

Wichtigstes,Bauteil” im Rechner, fur die fehlerfreie Aufzeichnung des Filmmaterials,
ist nach dem Prozessor die Festplatte.

In Anbetracht der sehr niedrigen Preise fur eine neue Festplatte, ware es eine gute
Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spendieren, die nur fir die Videobe-
arbeitung reserviert wird. Ist dies nicht moglich, sollten Sie aber liber eine eigene Par-
tition fur die Videobearbeitungsaufgaben nachdenken. Neben einer besseren Organi-
sation bleiben Ihnen auch Probleme mit der Fragmentierung erspart.

Um die Festplatte zu optimieren, verwenden Sie bei der Auswahl eines Laufwerks im
Windows-Explorer den Menupunkt Eigenschaften aus dem MenU der rechten Maus-
taste. Auf der Extras-Registerkarte finden Sie die Option Defragmentierung.
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Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Pro-
gramm Norton SystemWorks. In der Kategorie
Norton Utilities finden Sie die Speed Disk-Funk-
tion. Dies Programm ist etwas leistungsfahiger
als das Windows-Pendant.

Kontingent

Freigabe | __ Sicherheit I
Allgemein Extias Hardware: Horton

~ Fehleriiberpriifung

Bei'wahl dieser Option wird das Yolume
auf Fehler liberpriift

- Defragmentierung

ﬁ- dem Yolume defragmentiert.

% Bei'wahl dieser Option werden die Dateien auf

| Jetzt defragmentieren... |

¢ Sicherung

@ Yolume gespeicherten Dateien gesichert.

Bei'wahl dieser Option werden die auf dem

Jetzt icherr!.

Ok Abbrechen | | Ubemehmen

Bild 3.14 Defragmentieren des Daten-

tragers

Nachfolgend sehen Sie links die zersttickelten - fragmentierten - Dateien. Rechts
wurden die einzelnen Fragmente wieder zusammengesetzt. So ist ein kontinuierli-
cher,Schreibfluss” auf dem Laufwerk gewahrleistet.

Bild 3.15 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities

-

Bei fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht

»nacheinander in einem Stuck” geschrieben werden.Windows
verwendet zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses

KK« é

,Springen” kann sich bei der Videoaufzeichnung negativ auswirken.
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Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normalerweise schreibt
Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte. Durch den so genannten
Schreibcache werden die Daten erst einmal im Hauptspeicher behalten. Erst bei ge-
ringerer Systemauslastung werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen gro3e Datenmengen entstehen, gibt es keine geringere
Systemauslastung. So kdnnte es passieren, dass es Bildaussetzer gibt, weil Windows
XP den Datenfluss unterbricht, wenn die Daten auf die Festplatte geschrieben wer-
den. Sollten Sie Bildaussetzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache
deaktivieren.

1 Kilicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an und rufen Sie
in dem Popupmen die Funktion Verwalten auf. Wéhlen Sie in der Computer-
verwaltung die Rubrik Gerdte-Manager aus und 6ffnen Sie dort die Laufwerke
mit einem Klick auf das Plussymbol.
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Bild 3.16 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung

2 Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem Kontextmen(
die Eigenschaften-Option auf. Auf der Registerkarte Richtlinien finden Sie die Op-
tion Schreibcache auf dem Datentrdger aktivieren.Wird diese Option deaktiviert,
schreibt Windows XP die Daten sofort auf den Datentrager, was die Bildaus-
setzer verhindert.
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Bild 3.17 Deaktivieren des Schreibcaches
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Wenn Sie mit einem &lteren Betriebssystem arbeiten — wie etwa
Windows 98 — kdnnen Probleme mit der DateigroBe entstehen. Dieses
Betriebssystem unterstiitzt namlich nur DateigréBen bis 2 GByte. Bei
der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10
Minuten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine,Stlicke-
lungslésung” an. Ansonsten muss der Anwender die Filme in passende
+Happchen” schneiden.

Software fiir die Videobearbeitung

Fur die Bearbeitung und Ausgabe des Videofilms sind verschiedene Programme no6-
tig. Den meisten Videokarten liegen entsprechende Programme bei.

Einige Hardware-Anbieter stellen dabei eigene Programme zur Verfiigung, andere
greifen auf externe Programme zuriick - wie etwa Ulead MediaStudio oder Adobe
Premiere. Pinnacle enthalt beispielsweise zwei Programme. Fiir die Bearbeitung,ganz
auf die Schnelle” wird Pinnacle Express mitgeliefert.



94 Kapitel 3 | Die geeigneten Tools

Mithilfe dieses Programms konnen die Videodaten aufgezeichnet, bearbeitet und ab-
schlieBend gepeichert werden - beispielsweise auf einer CD oder DVD. Auf weiterge-
hende Bearbeitungsmoglichkeiten mussen Sie hier aber verzichten - dafiir gibt es
das Pinnacle Studio.

Bild 3.18 Mit Pinnacle Express werden Filme aufgezeichnet, bearbeitet und exportiert

Nutzliche Tools

Falls Sie keine Videoaufzeichnungssoftware besitzen, miissen Sie nicht unbedingt ei-
nes der teuren Produkte erwerben. Es gibt auch einige empfehlenswerte Tools, die Sie
kostenlos im Internet erhalten.

Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm zum Digitalisieren von Videomaterial
ist beispielsweise VirtualDub, das Sie iber die Internet-Adresse http://www.virtual-
dub.org herunterladen kénnen. Das Herunterladen der knapp 700 KByte grof3en ZIP-
Datei geht schnell, sodass sich ein Versuch lohnt.

.
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VirtualDub zeichnet sich einerseits durch eine gute Hardware-
unterstlitzung aus, andererseits ist es leicht zu bedienen. Dabei ist
es zu verschmerzen, dass es die Version nur in englischer Sprache
gibt. Die Funktionsvielfalt von VirtualDub erinnert stark an weit
teurere Programme. Eine Installation des Programms ist nicht
noétig. Nach dem Entpacken des ZIP-Archivs kann die Programm-
datei Virtualdub.exe gleich gestartet werden.
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Wenn lhnen die neuste Version nicht so wichtig ist, kdnnen Sie unter der Webadresse
http://www.virtualdub-deutsch.dl.am auch eine eingedeutschte Programmvariante
herunterladen.

Datei  Bearbeiten Wideo Audio Optionen  Tools  Hilfe
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Bild 3.19 VirtualDub kann kostenlos aus dem Internet geladen werden

VirtualDub hat naturlich auch seine Grenzen:Wenn es um Effektiiberblendungen
oder Titeleinblendungen geht, muss das Programm passen.

Aber auch fiir diese Aufgaben findet sich im weltweiten Netz Interessantes. Auch auf
Computerzeitschriften-CDs gibt es gelegentlich kostenlose Vollversionen - beispiels-
weise von Honestech Video Editor 6.0 SE.

Unter der Webadresse http://www.vollversion.de/download/moviexone 611.html
finden Sie Informationen, auf welchen Zeitschriften-CDs MovieXone kostenlos ange-
boten wurde.Im Netz ist das Programm inzwischen nur noch selten aufzufinden. Pro-
bieren Sie es aber einmal Giber eine Suchmaschine, vielleicht werden Sie ja noch fiin-
dig.

Dieses Programm dient zum Schneiden von Filmen, zum Korrigieren von Filmszenen
sowie zum Erstellen von Titelschriften und Effektiberblendungen. Auch die Audiobe-
arbeitung ist damit moglich.

Das Programm ist in der kostenlosen Variante voll funktionsfahig — die sehr teure Pro-
Version beinhaltet mehr Uberblendungseffekte und 3D-Effekte sowie einige Spezial-
funktionen fur die High-End-Videobearbeitung.
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MovieXone vertragt sich nicht mit jeder Hardwarezusammen-
stellung. Auf einigen Rechnern lasst sich das Programm partout
nicht installieren. Probieren Sie aus, ob sich lhre Hardware mit dem
Programm vertragt — wegen der vielen interessanten Funktionen
ist das Programm allemal einen Versuch wert.

Wahrend der Installation wird das Video-
System abgefragt. Aktivieren Sie hier die
in Europa gangige PAL-Norm.

Das Programm hat eine sehr eigenwillige
Programmoberflache. Die Einarbeitung ist
daher nicht unbedingt einfach.Besonders
Videobearbeitungs-Einsteiger werden
eine Weile zur Eingewdhnung brauchen.

---"“-ﬂﬂw.- P e

e

-

Bild 3.21 MovieXone bietet viele interessante Optionen fur die Videobearbeitung an
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Platz sparen dank Codecs

Unkomprimierte Videodateien sind groB3. Speicherplatz ist oft Mangelware und CD-
GroBen sind begrenzt. So konnen Spielfilme nicht einfach auf eine CD gebrannt wer-
den, da nur wenige Minuten unkomprimierten Films darauf Platz finden. Ein Ausweg
aus diesem Dilemma sind so genannte Codecs.

Dabei handelt es sich um ein,Komprimierungs-Werkzeug”, das die Dateigro3e mehr
oder weniger stark reduzieren kann. Dabei muss immer ein Kompromiss zwischen
Filmqualitat und Dateigro3e gefunden werden. Die Codecs kénnen Sie ebenfalls kos-
tenlos aus dem Internet herunterladen. Ein sehr bekannter und beliebter Codec heif3t
DivX.Sie erreichen die Webseite unter der Adresse http://www.divx.com. Die aktuelle
DivX-Version tragt die Nummer 5.2.Laden Sie die Standardversion des Codecs herun-
ter.

DivX kann Videodateien so stark komprimieren, dass ganze Spielfilme auf eine CD
passen.Und dabei bleibt die Bildqualitat sehr ansehnlich. DivX ist aber nur fir Filme
geeignet, die am PC betrachtet werden sollen — fiir DVD-Player ist dieser Codec nam-
lich nicht geeignet.

@ DivX for Windows - Version History -Netscape [Z]@
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Bild 3.22 Die DivX-Webseite zum Herunterladen des Codecs
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Ein anderes Programm zur Videofilmkomprimierung ist der RealProducer. Filme, die
im RealMedia-Format gespeichert werden, sind oft auf Webseiten zu finden. Auch der
RealProducer, mit dem solche Filme erstellt werden kdnnen, ist in einer kostenlosen
Variante erhaltlich, und zwar tber die Webadresse http://www.realnetworks.com/
products/free trial.html.
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Bild 3.23 Webseite fiir den RealProducer-Download

Oben auf dieser Webseite finden Sie den Link zum Herunterladen des kostenlosen
RealProducer Basic, mit dem die Filmdateien in das RealMedia-Format konvertiert
werden kdnnen.

RealProducer Basic
Free

Cesigned for occasional, non-professional use,
Creates high-quality Realaudio 10 and Realvidea
10, but doesn't have advanced professional
features,

Learn mare about the full-featured version of this
product,

Bild 3.24 Herunterladen des RealProducer Basic



3.2 | Die passende Ausrlistung zusammenstellen 99

Das Programm ist sehr leicht zu bedienen, da die Arbeitsoberflache weitestgehend
selbsterklarend ist.

B RealProducer Basic 10 - Untitled 1 o
Fie Edit Controls Settings Yiew Help
Input Output
H u H N
o s
L] e
2] 12
g 187
247 247
30" 300
) : —
L &R 7204576 [shown 2t 43%] L& R F20457E [shown at 43%)
i L [Eavs04080T-00281 AV Biowse.. | fudences | VideoFiters | Clp Infomation
" Devices: Aud [Mane =] satinge Destination [ status |
@ weBaGom 003 81 Foady 4]
Videry [ one =] Setings
™ Buratior m :[oo :[oo
hrs. min.  sec. j
Source Properties E D 2@ F®
[ Job | Status Start End |
Uniled 1 ey = = .|
E
njeyalal 3 [ermesonn) - | ® cmose | 0 s
A

Bild 3.25 Der RealProducer Basic zum Erzeugen von RealMedia-Filmen

Wenn Sie |hre fertigen Filmergebnisse auf einer Video-CD oder DVD archivieren wol-
len, ist ein anderes, kostenloses Tool interessant: Das Programm TMPG ist unter der
Webadresse http://www.tmpgenc.net/e_main.html erhaltlich. Sie finden die gezippte
Programmdatei im Download-Bereich.

!I e \\I/

Die kostenfreie Variante des Programmes ist auf eine 30-tédgige Benut-
zung limitiert. Das liegt an dem lizenzpflichtigen MPEG-2-Verfahren.Da
aber praktisch alle 30 Tage eine neue Programmversion angeboten
wird, kann diese Beschrankung umgangen werden.
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Das Programm bietet vielfdltige Optionen fur die unterschiedlichen Bild- und Aus-
gabeformate an und ist recht leicht zu bedienen. Ein Assistent fragt die erforderlichen
Daten ab.Nach dem Starten der Umwandlung heif3t es dann nur noch warten.

Je nach GroéBe der umzuwandelnden Filmdatei kann der Vorgang bis zu mehreren
Stunden dauern.

Die folgende Abbildung zeigt das Programm bei der Umwandlung eines Films.

File Option Help
Progres
Start
= | whiole: | 0
Stop | Elapzed time: 00:00:00 Souwrce posifion:  00:00:00
Remaining time: ~ 00:00:00

o

040

Stream type
" ES [Wideo only)
" ES [Audio anly]

ideo source: IE.\uvsD4DSD1 -002-79.4%]

Audio source: IE:\uvsD4DSD1 002-73.8Y1 Browse € ES (video+hudia)
" System [Video only)
Dutput file name: IE:\uvsD4DSD1 -002-79.mpg Browse | & Syster [vidsosudio]
IMPEGV‘I 7204576 26fps CER 1150kbps, Laper-2 48000Hz 192kbps Setting | Load | Save |

Y

Bild 3.26 TMPG zur Umwandlung eines Films in das MPEG-2-Format

Fertige Filme abspielen

Was Sie nun noch benétigen, ist eine Software zum Abspielen der fertigen Filme. Nor-
male Filme kdnnen mit dem Windows Media Player angesehen werden.
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[B wiedergabelistez

Bild 3.27 Der Windows Media Player im Einsatz

Sobald Filmdateien fiir DVDs oder Video-CDs berechnet wurden, ist ein Player nétig,
der diese MPEG-2-Dateien auf dem Rechner darstellen kann. Auch derartige Pro-
gramme lassen sich Uber das Internet kostenfrei herunterladen. Es gibt eine ganze
Menge verschiedener Player.

Ein beliebtes und
weit verbreitetes Pro-
gramm ist der
STHSVCD-Player. Der
Player wird auf ver-
schiedenen Web-
seiten zum Down-
load angeboten -
Suchmaschinen hel-
fen hier weiter.Versu-
chen Sie es doch
einmal unter der
Adresse http://
wwwi.softlandmark.com.

Bild 3.28 Der STHSVCD-
Player spielt MPEG-2-
Videos ab

@ Video 3 mpe E‘@I

Time |o0:10 [Stopping..
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Falls Sie diese Filme lieber im Windows Media Player ansehen wollen, muss der MPEG-
2-Codec auf dem Rechner installiert sein. Sie finden ihn beispielsweise auf der Web-
seite http://www.vcdhelp.com. Hier gibt es Gibrigens auch viele andere Utilities rund
um das Thema Videobearbeitung.

-
.<!> »»» !J

Der Vorteil der Spezialplayer liegt darin, dass Filme im Super-
Video-CD-Format umgerechnet werden, damit sie nicht in der
Breite gestaucht erscheinen.Diese Umrechnung erfolgt im
Windows Media Player nicht. Daher ist dort eine Stauchung zu
sehen, wie Sie im Bild 3.12 dargestellt wurde.
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Bild 3.29 Unter http://www.vcdhelp.com gibt es viele interessante Utilities

Programme zum Brennen der CDs und DVDs

Nachdem der Film fertig ist, kann er noch auf eine CD oder DVD Uibertragen werden.
Einige Videobearbeitungsprogramme haben die Brennoption gleich integriert, wie
etwa Pinnacle Studio.Es gibt auch noch einfachere Varianten.
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Wenn Sie iber einen Mehr .. Abbrechon €

=4
a Datei laden

CD-Brenner verfligen,
haben Sie sich sicher-
lich auch ein CD-Brenn-
programm zugelegt -
vielleicht ja das beliebte
und weit verbreitete
Programm WinOnCD 6.
Dann haben Sie vielsei-
tige Moglichkeiten, Vi-
deo-CDs zu erstellen.

Video-Projekt

Bild 3.30 Optionen zum Erstellen von CDs

WinOnCD stellt sogar Funktionen bereit, um interaktive Video-CDs und Super-Video-
CDs zu erstellen. Auch das Trimmen von Filmmaterial ist moglich, ebenso wie die But-
ton-Erstellung. Interessant ist aulerdem die Option zum Erstellen von Diashows.
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Bild 3.31 WinOnCD 6 stellt Funktionen zur Videobearbeitung bereit
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Das Ergebnis betrachten

Wenn alle Arbeiten erledigt sind, fehlt nur noch eine Software zum Betrachten der Vi-
deo-CDs oder DVDs am Bildschirm. Auch hier gibt es wieder verschiedene Varianten.
Beim Brennen einer Video-CD mit WinOnCD kann ein passender Player gleich mit auf
die CD gespielt werden.

Der Video-Player sucht nach dem Starten automatisch das Laufwerk mit der Video-
CD und spielt das Video ab.Weitergehende Funktionen gibt es au3er der Video-
navigation nicht - sie sind allerdings auch nicht notwendig.

|\ VideacD Falls Sie andere Player verwenden
| wollen, lohnt sich auch hier die Su-
’ . che im Internet. Besondere Emp-
4 & fehlungen gibt es hier allerdings

o NG F ' nicht, da sich die Player kaum un-
"»‘ terscheiden.

)

Bild 3.32 Der Roxio Video Player

Wollen Sie eine DVD am PC betrachten, wird eine andere Software bendtigt. Zwei
Programme sind hier erwahnenswert: Informationen tber den InterVideo WinDVD-
Player finden Sie unter http://www.intervideo.com.
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i InterVideo WinDVD = @
Dt 4+ &3 |am )il bcSHH N FE=ET

(® INTERVIDEO.COM

Frmmmmmmam | wvare b [Kapibel: 00 [Zeik: 00:00:00

A

Bild 3.33 Der InterVideo WinDVD-Player

Ein weiteres, be- & PoweiDVD
liebtes und weit
verbreitetes Pro-
gramm ist Po-
werDVD von
CyberLink.N&he-
re Informationen
zu diesem Pro-
gramm gibt es
unter der Inter-
netadresse http:/

/www.gocyber-
link.com.

elalo)]

@)

Bild 3.34 Der DVD-Player PowerDVD
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Viele Rechner - unter anderem auch die von Discountern —
werden heute standardméBig mit einem dieser DVD-Player
ausgerustet, sodass keine zusatzliche Anschaffung eines Players
notig ist.

Nun haben Sie alle Hard- und Softwarevoraussetzungen fir einen erfolgreichen
Start in die Videobearbeitung zusammen, sodass im nachsten Kapitel gleich der ers-
te Film bearbeitet werden kann.
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Nun geht’s richtig an die Arbeit! Nachdem die Ausriistung zusammengestellt ist und die
bendtigte Hard- und Software installiert wurde, kann die Arbeit beginnen. Wir wollen ei-
nen Film, der mit einem DV-Camcorder aufgenommen wurde, auf den Rechner (iberspie-
len, bearbeiten und anschlieSend auf eine DVD brennen. Sie werden in diesem Workshop
merken, dass Videobearbeitung gar nicht so schwer ist, wie es vielleicht zuncéichst den An-
schein haben mag. Auf geht’s ...

4.1 Der Filmin der Kamera

Digitale Videos werden auf Bandern gespeichert — so, wie es schon von élteren Video-
rekordern bekannt ist. Allerdings sind die Bander deutlich kleiner geworden. Und die
Daten werden digital und nicht analog gespeichert.

L]
!I (S J/

Bei der analogen Aufzeichnung erfolgt die flieBende Darstellung in
elektrischen Signalen, die auf Magnetband gesichert werden. Neben
Schwarz und WeiB gibt es hier beispielsweise auch Grauténe. Bei der
digitalen Aufzeichnung ist das anders. Hier werden die Werte in
Digitalzeichen festgehalten, als,, 1” oder,0" beziehungsweise ,An" oder
»Aus”. Durch die eindeutige Definition der Werte ergibt sich unter
anderem die bessere Bildqualitat.

Neben der besseren Aufnahmequalitdt bieten die digitalen Varianten weitere Vortei-
le: Digitale Kopien bleiben immer,Originale” - bei analogen Kopien verschlechtert
sich die Bildqualitat mit jeder Kopie.Das lasst sich mit der analogen Fotografie ver-
gleichen.Nach vielen Abziigen vom Negativ kann dieses durch den Verschleif3 Scha-
den nehmen - auBerdem kann es ausbleichen oder Ahnliches. Digitale Fotos bleiben
dagegen immer, wie sie sind.

Unter den analogen Kameras sind die Video-8-Bandkassetten sehr verbreitet — die
Zahl bezieht sich tUbrigens auf die Breite des Bandes. Die Mini-DV-Bander sind dage-
gen nur noch 6 Millimeter breit. Hier erfolgt die Aufzeichnung digital.
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Bild 4.1 Links eine analoge Video-8-Kassette, rechts eine digitale Mini-DV

Es gibt mehrere, verschiedene Digitalformate, die sich durch die Kassettengrof3e und
kleinere Aufzeichnungsdetails unterscheiden:

[ Die Digital-8-Kassette entspricht der analogen Variante - sie ist recht grof3.Vorteil
der Camcorder, die derartige Bander verwenden, liegt darin, dass Sie auch alte
analoge Hi 8-Bander abspielen konnen. Das Datenformat ist vollstdndig kompati-
bel zur Mini-DV.

[Die Mini-DV ist heute am weitesten verbreitet und gilt als Standardformat. Maxi-
mal 80 Minuten Spielzeit passen auf eine Kassette.

[ DV-Bander sind groB3er, verfiigen daflr aber tGber eine ldangere Aufnahmedauer
von bis zu 3 Stunden.

Die GroBe der Kassetten bestimmt naturlich auch die GroBe des Camcorders. So sind
Mini-DV-Camcorder deutlich kleiner als die dlteren Hi-8-Kameras.

4.2 Uberspielen des Films auf den Rechner

Der Urlaubsfilm ist,im Kasten” und soll nun zur weiteren Bearbeitung auf den Rech-
ner Uberspielt werden. Dazu muss der Camcorder als Erstes mit dem Rechner verbun-
den werden.

L]
\I/ »HR» !I
Wenn Sie tiber einen Firewire-Anschluss verfiigen, ist nur ein
einziges Anschlusskabel nétig, das Bild und Ton gleichzeitig
Uberspielt. Bei analogen Kameras sind die beiden Signale dagegen
getrennt. Hier muss zum einen ein Kabel fiir das Bildsignal und
zum anderen ein Doppelkabel fuir den Stereoton angeschlossen
werden.
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1 Suchen Sie den Firewire-Anschluss Ihres Camcorders. Bei der von uns verwende-
ten Kamera Panasonic NV-DS 30 ist er unter dem LCD-Monitor untergebracht.
Der Pfeil kennzeichnet den Anschluss.

Bild 4.2 Der Firewire-Anschluss an der Kamera

2 Verwenden Sie das mitgelieferte Kabel, um den Anschluss zum Rechner herzu-
stellen. Stellen Sie dann den Kameramodus auf VCR ein - also auf den Wieder-
gabemodus. Sie sehen dies in der nachfolgenden rechten Abbildung.

Bild 4.3 AnschlieBen der Kamera und Umschalten in den Wiedergabemodus

3 Windows XP sollte die Kamera erkennen und ein Programm zur Bearbeitung an-
bieten - in unserem Fall Pinnacle Studio 9.

Alternativ dazu kdnnten Sie auch ein
anderes Berarbeitungsprogramm

&

Eei jeder Yerbindungsherstellung mit dem Gerat kann

Vel’Wenden — etwa das einfacher ZUu dieselbe Aktion durchgefihrt werden,
bed ienende P I’Og ramms Pl n naCIe E)(— ‘welche Akkion soll durchgefiihrt werden?
pression.

oE

Keine Aktion durchfihren

Bild 4.4 Starten eines Bearbeitungsprogramms
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Unser Beispielvideo soll mit Ulead VideoStudio 7 LE VCD bearbei-
tet werden, da hier die angebotenen Funktionen sehr interessant
sind und das Programm relativ leicht zu bedienen ist.

4 Nach dem Start des Programms VideoStudio 7 wird der Aufnahmemodus ben-
tigt, den Sie Uber die erste Registerkarte in der Kopfzeile erreichen. Sie konnten
folgende Anordnung wiederfinden.

[80:08:50 :0u Jfe]
Quelle [Panasonic—M El
Format: ’—D_\/ E!

M Mach Szene trennen

Dauver:

W01.mpg

Aufnahmeordner:

C:\Dokumente und EinstellungentMich @
%} Optionen

@V\denaufnahma

@ Bildaufnshme

Informationen——————————————

Freier Speicherplatz:

Verbleibende Zet | [+ | +] m

) @) ) )

@E) 100:00: 00:00 00:00:02:00 00:00:04:00 00;00:08:00 00:00:08:00 00:00:10:00 00:00:12:00 00:00:14:00

Bild 4.5 Das Videobearbeitungsprogramm Ulead VideoStudio 7

Voreinstellungen anpassen

Zuerst sollten Sie einige Voreinstellungen anpassen, um sich nachtragliche Mehrar-
beit zu ersparen. Rufen Sie dazu aus dem Datei-Menu die Funktion Voreinstellungen
auf, die Sie auch Uber das Tastenkdirzel (] erreichen. Im folgenden Dialogfeld werden
die verschiedenen Optionen auf vier unterschiedlichen Registerkarten angepasst.



Auf der Registerkarte Allge-

mein kdnnten Sie bei-
spielsweise die abgebilde-
ten Voreinstellungen ange-
ben.

Wir haben hier die Option
Voreingestellten Ubergangs-
effekt verwenden deaktiviert,
damit nicht automatisch
zwischen jeder eingefligten
Szene ein Ubergangseffekt
erstellt wird.

Passen Sie auBerdem den
vorgegebenen Arbeits-
ordner an. Damit geben Sie
an, wo die aufgenommenen
Filme gespeichert werden
sollen.

Auf der Aufzeichnen-Register-
karte konnen Sie die Option DV-
Band stoppen, wenn Aufnahme
stoppt aktivieren.

Auf der Vorschau-Registerkarte
kdénnen Sie einen oder mehrere
Ordner angeben, in denen tem-
poradre Dateien abgelegt werden
kdénnen. Suchen Sie eine Fest-
platte aus, auf der ausreichend
Speicherkapazitat frei ist.

Allgemein |Qua_|itét & Dauer| Aufzeichnen | Vorschau

Buickgangig aktivieren

Hintergrundfarbe: .

Grade: (33 (3] 11.99)

Uberpriifung der Meuverkniipfung aktivieren

] T

[ Wachricht anzeigen, weni erster Videoclp auf der Zeitachee platziert wird

[ Uleads \Website iiberpriifen alle

[ oreingestelten (bergangseffekt verwenden

Waorgingestellter

P
Ubergangseffekt: el

‘wiedergabemethode: | Sofortige Wiedergabe

] [E]

Clip‘wiedergabemodus: | Miniatur und Dateiname

|ExAFilme Ulead

Arbeitsordner:

[ oK

) [ Abbrecten |

Bild 4.6 Die allgemeinen Voreinstellungen

| Allgernein "Qua_li!ét & Dauer_J Aufasichnen _Vorscha_u]

[Jiktviere zur Aunahme OF diticken
Direkt von CD aufnehmen

Speicherformat fur aufgenommenes | BITMAP

unbewegtes Bild:

Bildqualitat [10..100)

[ Bildaufnahme-Deinterlace

D-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt

[ Diglogfeld Trennen fir Aufnahmesinstelungen benutzen

Bild 4.7 Aufzeichnungs-Optionen

| Allgemein | Qualitst & Dauer| Aufzeichnen | Vorschau

“weitere Ordner fiir Yaorschaudateien angeben:

[} CADOKUME~1MICHAE ~1A\LOKALE 14T emph

mz [E [
Bz | {=]
04 | | G

Festplatte: [ ©:% 1112 MB Frei

[ Festplattenverwendung beschranken auf:

1 @ ME [max. Speicherplatz 36424 MEB)

Bild 4.8 Verzeichnisse fiir temporare Dateien

4.2 | Uberspielen des Films auf den Rechner
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Bedenken Sie, dass bei der Videobearbeitung gro3e Datenmengen
entstehen. So sollte die Festplatte grof3 genug sein. Bei den
heutigen Preisen flr Festplatten lohnt sich der Kauf von Festplat-
ten mit 200 oder mehr Gigabyte Speicher.

Sie sollten nun die folgenden Einstellun-
gen auf der linken Seite des Arbeits-
bereichs vorfinden. Beachten Sie, dass
die Option Nach Szene trennen aktiviert
ist. Ulead VideoStudio erstellt dann fur
jede aufgezeichnete Szene einen eige-
nen Film.

Unbenannt |

Einstellungen”
Gie [ 00:00:00 :00 |[3)
Quelle:  [Panasanic —h |v]
Format ov ]
M rlach Szene trennen
-Auf-néhm'eardnel’;

|E:\Filme Uleadt,

b=

Bild 4.9 Die angepassten Vorein-
stellungen

.
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Ulead VideoStudio erkennt automatisch, wenn bei der Aufzeich-
nung der Camcorder aus- und wieder eingeschaltet wurde. Durch
die automatische Szenentrennung ersparen Sie sich das nachtrag-
liche Zerschneiden des Films.

Verwenden Sie nun die Navigationselemente unter dem Vorschaubild, um die Szene
aufzufinden, bei der die Aufzeichnung beginnen soll.

) @D D)) W)

Bild 4.10 Die Navigationselemente



Den Film aufnehmen

Wenn Sie die gewiinschte Position im Film gefunden haben, :

konnen Sie die Aufnahme tber die Schaltflache Video-
aufnahme starten.

Im Informationen-Bereich kdnnen Sie ablesen, wie viel
Platz noch auf dem Datentrager zur Verfliigung steht
und fiir welche Filmlénge dieser ausreicht.

4.2 | Uberspielen des Films auf den Rechner
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Qm deoaufnahme

Bildaut nah me

Bild 4.11

Die Video-
aufnahme starten

Informationen

Freier Speicherplatz:

27.e17 MB
Werhleibende Zeit:
02:09:22

Bild 4.12 Die verbleibende
Festplattenkapazitat

Die Dauer des bereits aufgezeichneten Films |

Unbenannt |

kdnnen Sie im Dauer-Feld ablesen. Die Anga-
be erfolgt in Stunden:Minuten:Sekunden:
Filmbilder.

Einstellungen”

Daver. [ 00:03: 830+ 4]
Quelle: PanasontS—h [v]
Famat v ||

Bild 4.13 Die Dauer des bereits aufgezeich-
neten Films

L]
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Videofilme werden mit 25 Bildern pro Sekunde aufgezeichnet. Daher
reicht die letzte Zahlung nur bis 24. AnschlieBend erhoht sich die
Sekundenanzeige und der Filmbildwert springt wieder auf Null zurtck.

Sie konnen das aktuelle Filmbild im Vorschaubereich beobachten.Um die Aufnahme
zu stoppen, verwenden Sie die Schaltflache Aufnahme beenden.
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Einstellungen

Daver:

Quelle

]
O a—

& Nach Szene trannen

Aufnahmeordner

E:\Filme Ulead' @
4{6} Optianen

@Aulnahma beenden

i@i Bildaufnahme

Informationen

Freier Speicharplate
26517 MB

Yerhleibende Zeit
02:04:40

DI

Bild 4.14 Stoppen der Aufnahme

Nach dem Stoppen der Aufnahme werden die Szenen autmatisch in die Zeitleiste im
unteren Bereich eingefligt. AuBerdem sehen Sie im Album rechts die Vorschaubilder
der Szenen.Unsere Aufnahme besteht aus funf Szenen. Jede Szene liegt als eigen-
stéandiger AVI-Film vor.

Einstellungen ¥
Daver:
B
Fomet v |+
M Mach Szene trennen

Aufnahmeordner

E:\Filme Ulead' g wrsD408, uvs0408. uvs0408.
Q:é;} Optionen g

;@V\denaufnﬁhma
B\Tdau!nahme

Informationen
Freier Speicherplatz:

22,649 MB
Verbleibende Zeit

071:46:29
D) DD ) L)
@E) l00.00.00.00 00{00:02.00 00:00:04:00 00:00:08:00 00:00:08:00 00:00:10:00 00:00:12:00 00.0014.00

Bild 4.15 Der fertig aufgenommene Film
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4.3 | Bearbeiten des Films
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Um Festplattenkapazitat zu sparen, brauchen Sie nicht unbedingt das
gesamte Videoband zu Uberspielen. Suchen Sie die Anfangsposition,
an der die Aufnahme beginnen soll.

Speichern des Projekts

Zum Abschluss muss der Film noch als Projekt gespeichert werden.In den Projekten
werden neben dem eigentlichen Film auch alle Bearbeitungen, Titel, Effekte oder

Ahnliches mit gespeichert.

Rufen Sie dazu die Funktion
Datei/Speichern auf, die Sie
auch tber die Tastenkombi-
nation (s )+(S) erreichen. Ge-
ben Sie hier einen aussage-
kraftigen Namen ein. Projekte
werden mit der Dateiendung
*vsp gesichert.

4.3

QG & @

Speichern | Bco

Dateiname: |Dldtimer | I Speichern ]
Dateiyp: | Ulead VideoStudio 7 Projekt Dateien* V5P | abbrechen |
Thema: | | It
Beschreibung:

TEEHE

Bild 4.16 Speichern des Projekts

Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, kann der Camcorder ausgeschaltet
werden. Spulen Sie die Kassette gegebenenfalls noch an die gewtlinschte Stelle. Dies
ist mit den Schaltflachen der symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera selbst.

Nun soll der aufgenommene Film bearbeitet werden. Wechseln Sie dazu auf die Bear-
beiten-Registerkarte.Um die Schwachstellen zu erkennen, konnen Sie den Film

zunéachst einmal ansehen.

115
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D.-J,”U 0o:00.00 00:00:02:00 Ulead VideoStudio verfligt tiber zwei unter-

k schiedliche Ansichtsmodi in der Zeitleiste. Mit
einem Klick auf die abgebildete Schaltflache
wechseln Sie in den Storyboardmodus.

Bild 4.17 Den Storyboardmodus aktivieren

Wenn Sie mit der Videobearbeitung gerade erst beginnen, ist der Storyboardmodus
etwas leichter zu verstehen. Jede Szene ist hier mit einem Vorschaubild dargestellt. Es
zeigt jeweils das erste Bild der Szene.

00:14:44:20

Bild 4.18 Der Storyboardmodus

Wenn Sie den Pfeil oben links in der Zeitleiste anklicken, wird das Storyboard stark
vergroBert, was vorteilhaft ist, wenn Sie sehr viele Szenen in den Film eingeflgt ha-
ben. Dann behalten Sie leichter den Uberblick.

[ Dateil /L Aufzeichnen v Ubergange  _Uberlagerung v itel v JAudio v |

i@@f’,

Bild 4.19 Das vergroBerte Storyboard



4.3 | Bearbeiten des Films 117

Klicken Sie im Storyboard die Szene an, die Sie betrachten wollen. Die Bedienelemen-
te zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise Riicklauf entsprechen denen,
die Sie vom Videorekorder kennen. Die vorletzte Schaltfliche wird verwendet, um
den Film in einer,Endlosschleife” zu betrachten. Ist das Filmende erreicht, beginnt der
Film von vorne.

Klicken Sie die letzte Schaltflache an, Projekt — ' - -~
um die Systemlautstarke in einem @m@ ®@®®@

gesonderten Men zu verdandern.

Bild 4.20 Andern der Systemlautstérke

Die beiden Pfeilsymbole rechts neben der Timecodeanzeige kénnen Sie verwenden,
um einzelbildweise vor oder zurlick zu navigieren. Der Schieberegler unter den
Bedienelementen dient zum schnellen Anspringen eines bestimmten Filmbereichs.

Die Bezeichnungen Projekt und Clip dienen ebenfalls als Schaltflachen. Damit legen
Sie fest, ob alle Szenen des aktuellen Projekts oder nur der ausgewdhlte Clip abge-
spielt werden sollen.

") WDOWDS @ L&)

Bild 4.21 Nur der ausgewahlte Clip wird abgespielt

-
!I (KK \L—

Der Schieberegler ist sehr praktisch. Sie konnen ihn ebenso fiir einen
schnellen Suchlauf verwenden, wie auch fir ein langsameres Abspie-
len des Films. Klicken Sie dazu den Schieberegler an und ziehen Sie ihn
entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste an die
gewlinschte Position.

Spielen Sie das Projekt einmal ab, um einen Eindruck zu gewinnen, welche Arbeiten
Sie zu erledigen haben. So kdnnen Sie erkennen, wann Personen durch das Bild ge-
laufen sind oder wo die Aufnahme fehlerhaft ist — beispielsweise durch Verwackeln
der Kamera.
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Arbeiten mit der Zeitachse

Nun wollen wir uns der Filmbearbeitung widmen. Sie werden viel im unteren Bereich
arbeiten, wo die Zeitachse untergebracht ist. Hier sehen Sie momentan die automa-
tisch eingefligten Szenen.

Sie kdnnten auch jederzeit andere Filmszenen per Drag & Drop zum Projekt hinzufi-
gen.Ziehen Sie dazu die gewiinschte Szene mit gedrickter linker Maustaste aus dem
Album auf die gewlinschte Position in der Zeitachse.

i L

.,‘\I/ »N»
Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem darin,
dass die urspriingliche Szenenanordnung nicht beibehalten
werden muss. Sie kdnnen die Szenen auch véllig anders anordnen.
Davon soll allerdings in unserem Beispiel kein Gebrauch gemacht
werden - das folgt in spateren Workshops.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

In den meisten Videobearbeitungsprogrammen kann die Ansicht im Filmfenster ver-
andert werden - so auch bei Ulead VideoStudio. Den Zeitachsenmodus hatten Sie ja
schon einmal kurz kennen gelernt. Er ist fUr versiertere Anwender geeignet und bie-
tet erweiterte Moglichkeiten gegeniiber dem Storyboardmodus.

L pid BT Hier wird der Film sozusagen als ,ausgebreitete Filmrolle”
16 Sek o angezeigt.
1/5 Sek aften
ijf 23‘: Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala im Verhaltnis zur Film-
LOE|
w 156k lange. Die Audiospur fiir den Ton wird getrennt angezeigt
2 5ek und kann auch getrennt bearbeitet werden.
S, hild spe
;:et o Die GroRe der Zeitskala kann verdndert werden. Klicken Sie
- S:k dazu auf die erste Schaltflache im Kopf der Zeitachse. Sie
10 Sek aberes o6ffnen damit ein Men(i.
12 Sek
15 Sek Dort finden Sie verschiedene Optionen fur die Skalierung.
?Dh,f:k Wir haben hier fiir eine Ubersichtliche Darstellung die Opti-
on Anpassen verwendet.

Bild 4.22 Vorgegebene
Zoomwerte
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AnschlieBend wird der komplette Film angezeigt.

-‘|'DDDDDDDD 00:02:56:18 00:05:53:11 00:03:50:04 00:14:43.15 00:17:40:08 00:20:37.01

Bild 4.23 Die veranderte Zeitskala-Ansicht

L]
!| «u« \J/

DerTimeline-Schieberegler in der Zeitachse (das blaue Dreieck) mit
der dazugehorenden senkrechten Linie - der Editierlinie - zeigt exakt
an, wo Sie sich innerhalb des Gesamtfilms befinden. Sie kénnen den
Schieberegler entweder auf die gewtinschte neue Position verschie-
ben oder Sie klicken in der Zeitachse einfach auf die neue Position.

Schalten Sie nun in die Storyboard-Ansicht zu- | Datei | Aufzeichnen v
rick - fur den Anfang ist diese Einstellung am
besten geeignet.

[ DyFranzis1CDVOldtimerysP |

Yideo ‘m

Wenn Sie ein Storyboard-Vorschaubild anklicken,

dert sich der Bereich links - hier werd puer.  [50: ez
andert sich der Bereich links — hier werden nun L

. . . .. i« Stumm
neue Optionen angeboten, die speziell fir den @E LS

Filmclip geeignet sind. aill Iy, Ein/ Ausblenden

Eigenschéﬂen
Zugeschnittenes Yideo speich...

Als Standbild speichern
Expoftieren_
Wiedergabe'geschwinﬂigkeit

Bild 4.24 Verénderte Optionen
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Filier Wenn Sie zur Filter-Registerkarte wechseln, wer-
ngewandte Filter den eventuell angewendete Videofilter aufgelis-
tet.Im unteren Feld werden verschiedene Vorein-
stellungen angeboten.

| Filter anpassen

Bild 4.25 Angewendete Videofilter

Scheinwerfer E Mit der Schaltflache
T — Filter anpassen kon-
ngina arschnau . . .
: nen Sie in einem ge-
' sonderten Dialog-
feld die Optionen
des Filters veran-
dern.
== [0 ———
J_A‘ - ] e i —r ey
= =] | peooocoo >
00: 00:00:00 g v
Licht hinzu/lgschen: é+| 6_| Lichtfarbe: [ Umgebungsfabe: [l
Abstand: Mah | Belichtungszeit: [ Eest
Ethidhungswinkek (0.90) U~ |p: [
Selterwinkel: (0.353) U = =
Ausleuchtung: [0.90] J g i}
Bild 4.26 Anpassen eines Filters
-
_\_l/ NN -

Theoretisch konnen Sie auch mehrere Videofilter an einer Szene
anwenden. Die Verwaltung erfolgt dann tber die obere Liste. Soll
ein Filter entfernt werden, muss die Schaltflaiche mit dem Kreuz
aufgerufen werden.



Rechts neben dem Vorschaubereich wird nun das
Video-Album geoffnet. Bewegte Miniaturbilder zei-
gen die Wirkung des Videofilters an.

Uber das obere
Listenfeld wird
die Art des Al-

bums ausgewahlt.

VideoStudio ent-
halt diverse Alben
— etwa fiir Uber-
gangseffekte
oder Titelvor-
lagen.
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Bliz Farbbala..

Al

Fabtonu.. Heligkeit .. [nvertieren

. Monochrom Mozaik

Unschife — Olmalerei

Bild 4.27 Das Videofilter-Album

Tite!
| Animation

&

Wideo

Eild

Audio
Farbe
Ubergang
Wideofilker

Yielen Da.. “emmisse .. Herzlichs...

Gute Zeit... . Sommers...  lich liebe ...

Archiv-Manager

willkornm... . Frohes M... Willkomm... Frohes ...

Bild 4.28 Verschiedene Alben

L]
!I K l

Nach der Auswahl eines neuen Albums werden die dazugehdrenden
Optionen im Bereich links neben dem Filmvorschaubild bereitgestellt.
AuBerdem werden dort auch erlduternde Tipps zu einzelnen Aktionen
angezeigt. Das ist sehr nutzlich.
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Einfiigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme beginnen meist mit einem
Filmtitel - das soll auch bei unserem Film nicht anders sein. Rufen Sie dazu - wie zu-
vor abgebildet - das Titel-Album auf. Dabei wird automatisch auf die Zeitachsenan-
sicht umgeschaltet, da nur in diesem Modus Titel bearbeitet werden kénnen.

1 Klicken Sie in das Vorschaubild. Sie sehen dann einen diinnen Rand. Er kenn-
zeichnet den Bereich, in dem der Titel eingefligt werden kann.

Titelliste:

\ |[~]
Beosveer vl
B ~ B0 |

BrUE==
W ertikaler Titsl

Fabe: [l

Fand{ Schatten/Transparenz

-5 Rlicken Sieing
orschaufenster, um den Titel
zu erstellen/ bearbeiten. oder

klicken Sie auf Titel erstellen B . " ; ¢
um einen neue‘nTitg\iu Pm]@f]g@ @@@@@ @ NI = "

erzeugen.

Bild 4.29 Die Titel-Optionen

Ll
-\\!/ »»» !I

Ulead VideoStudio bietet fur die Schriftattribute die zuletzt ver-
wendeten Einstellungen an.

2 Nunkénnen Sie den gewlinschten Titeltext eintippen. Um eine neue Zeile zu er-
stellen, verwenden Sie die (- )-Taste.Falls Sie sich vertippen, kénnen Sie den
Text wie von einem Textbearbeitungsprogramm gewohnt editieren.
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Bild 430 Der eingegebene Text

L]
!I KO \J/

Sie kdnnen sich aussuchen, ob Sie die Texteigenschaften vor oder nach
der Texteingabe verandern. Der Vorteil beim Formatieren vor der
Texteingabe besteht darin, dass so der Text gleich sichtbar ist und so
besser beurteilt werden kann.

Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden. [ Di\Franzis1 B,CO\Oldtimer V5P
Die Werkzeuge zur Schriftformatierung finden Sie im
linken Bereich.

Bearbeiten !

Hier gibt es Optionen zur Auswahl des Schrifttyps,
der Schriftgrée und -farbe.

Titelliste:

| I~]
|Br0adwayElT |
B B v
BR/UE=s=

W ertikaler Titel

Farbe: .

Rand/ Schatten/Transparenz

Bild 4.31 Optionen zur Text-
formatierung
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Markieren Sie dazu zunachst den gesamten, eingetippten Text. Das klappt am
schnellsten mit der Tastenkombination (st )+(A}. Der Text wird dann negativ hervorge-

hoben.

Bild 4.32 Der markierte Text

Suchen Sie in der Schriftart-Liste eine Schrift aus, die Ihnen geféllt. Wenn Sie einen
Schrifttyp auswahlen, wird in einem gesonderten Kasten ein Muster der Schrift ange-

zeigt.

[ [Frubber
Footlight T Light

» Forte

W  Franklin Gothic Book
Franklin Gothic Demi

Fark| Franklin Gathic Demi Cond

Wir haben uns fur die Schrift mit
der Bezeichnung Flubber entschie-
den.Wenn diese Schrift nicht auf
Ihrem Rechner installiert ist, wah-
len Sie eine andere Schrift aus.

Food

Bild 4.33 Auswahl einer Schrift

Die gewinschte Schriftgrof3e kénnen Sie ent-
weder in das Eingabefeld eintippen oder Sie
wadhlen einen Wert aus dem Listenfeld aus. Wir

Titelliste:
|OLDTIMER TREFFEN 201 [+

[Flubber |E verwenden die Schriftgrée 75.
B |~ Beo |~

75 -

£=

ited

hatten/Transparenz

Bild 4.34 Auswabhl einer SchriftgréBe
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Im Listenfeld rechts daneben wird der Zeilenabstand angegeben. Auch hier kann der
erforderliche Wert entweder in das Eingabefeld eingetippt oder aus der Liste ausge-
wahlt werden. Beobachten Sie das Vorschaubild, um zu kontrollieren, wann der Ab-
stand harmonisch wirkt. Wir haben den Wert 730 verwendet.

Aufzeichnen v, Bearbeiten v _Ubergange ., .Uberlagerung

[ DAFranzis16\COVOldtimervSP |

Bearbeiten A

Titelliste:
|OLDTIMER TREFFEN 20|+ |

=/ [iEid

RsruE=ss
W ertikaler Titel

Farbe: .

Bild 4.35 Anpassen des Zeilenabstands

Mit den Schaltflachen der nachsten Zeile kann die Schrift gegebenenfalls fett, kursiv
oder unterstrichen dargestellt werden. Die folgenden Schaltflaichen dienen zum Aus-
richten der Schrift. Markieren Sie hier die zweite Schaltflache, um den Text mittig aus-
zurichten.

Um die Farbe der Schrift zu andern, klicken Sie auf Eafbe: I_

das Farbfeld.In einem gesonderten Fenster kdn- Ulead Farbwshler
nen Sie dann die Farbe auswahlen. Fand, ‘windows Farbwahler... l'»z
' I
[
_{) (o (o
T

Bild 4.36 Auswahl einer Farbe

Wenn Sie die Textauswahl aufheben, er-
halten Sie das nebenstehende neue Sta-
dium.

Bild 4.37 Das neue Stadium
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Uber die letzte Schaltfliche &ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie auf zwei Register-
karten einstellen kénnen, ob die Schrift mit einem Rand oder einem Schatten verse-
hen werden sollen. Stellen Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildeten Werte

ein.

.Randf_-Schattenﬁra.nsparenz " - Rand/ Schatten/Transparenz ‘.
| p— | —

'Rand/ Schatten/ Transparenz ind/ Schatten/ Transparenz -

fiand [Schatten| ] | Rand | Schatten
o
e Alm. A Al s D
20 B Linienfarbe; ety = y
; . 100 ) v 2
« i | 100 {8} ¥ [100 f]

o “TERO
[ Ok ] [ Abbrechen J k 0F i [ b J

Bild 4.38 Die verwendeten Einstellungen fiir Rand und Schatten

el I" : Damit Rand und Schatten zu sehen sind, mtssen
E' Ll Sie die Schaltflache Titel aktualisieren aufrufen.
O

f e MMMns=rs
auEr: e

Bild 4.39 Zuweisen der Anderungen

So ergibt sich der folgende Titel. Ein Manko fallt hierbei auf. Leider unterstitzt Ulead
VideoStudio keine vertikale Ausrichtung.

So mussten Sie gegebe-
nenfalls vor der ersten
Zeile eine Leerzeile ein-
fugen,um den Abstand
zur oberen Bildkante zu
erhohen.

Wir belassen das Ergeb-
nis allerdings, so wie es
ist.

Bild 4.40 Der fertige Titel
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Der Titel wurde in der Zeitachse auf der Titel- @ Dy ronon O
i

spur eingefugt. Er Uberlagert den Film. Deshalb
ist im Hintergrund das Filmbild zu sehen.

Ein Blick in die Zeitachse zeigt eine gelbe Mar-
kierung des Titels.

Bild 4.41 Der Titel in der Zeitachse

Wenn Sie die Zeitachsenskalie- _ 00:00:02: 00 00:00:04:00
rung uber die abgebildete Schalt-
flache vergréBern, wird der Block
desTitels besser erkennbar.

Die gelben Balken kennzeichnen
dann Anfang und Ende des Titels.

Bild 4.42 Die Zeitachsenskalierung wurde vergrof3ert

Sie konnen die Dauer des Ti- @@ & o000 e 0000 04:00]
tels auch verandern, indem
Sie die rechte Kante mit ge-
drickter linker Maustaste
nach rechts verziehen.Verlan-

gern Sie den Titel auf diese N " OUTLEE TREFEE L
Art beispielsweise auf 5 Se- || 2

kunden, wie es die Abbildung
zeigt.

Bild 4.43 Verandern der Titeldauer

!I QU i 5
<4

Das Andern der Dauer per Drag & Drop ist etwas ungenau. So ist es in
den meisten Féllen besser, wenn Sie die Lange des Titels Gber das
Dauer-Eingabefeld in den Titeloptionen anpassen. Hier kann die Dauer
bildgenau eingestellt werden.
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Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schén, wenn der Film sofort startet. Kaum hat das Auge das Bild
nach dem Start wahrgenommen, geht es los. Eleganter — und tblicher - ist ein ,Ein-
blenden” des Films. Dabei ist zundchst eine Farbe zu sehen, die dann in das Filmbild
Ubergeht. So kann sich das menschliche Auge an den Film gewdéhnen.

Zum Einblenden des Titels bietet Ulead VideoStudio eine interessante Funktion. Hier
sind allerdings einige Arbeitsschritte notig:

s e S " Koperen 1 Klicken Sie den Titel
@n;nu;nn;un 00:00: Kesmitsi in der Zeitachse mit
. e der rechten Maus-
Wiedergabegeschwindigkeit. .,

taste an und rufen
Sie aus dem Kontext-
menu die Funktion
Kopieren auf.

Eigenschaften..

Video einfligen...
Eild einfigen. ..
Audio einfigen

2 Wechseln Sie zum Titel-Album und verwenden
Sie aus dem Kontextmen der rechten Maus-
taste die Einfligen-Funktion. Klicken Sie dazu
einfach auf eine Position, an der kein Miniatur-
bild zu sehen ist.

Video einfigen. .,

Bild einfigen..,
Audic einfiigen. ..

Bild 4.45 Einfligen des Titels
in das Album

n 3 AnschlieBend sehen Sie ein Miniaturbild des

Titels im Alboum. Sie konnen diesen Titel nun
auch fur andere Projekte verwenden.

i

Yielen Da.. Yermisze .. Herzliche. .

Gute Zei...  Sommers... Iic:h liehe ..

Wilkarnm... . Frohes ...

Bild 4.46 Der neue Titel im Alboum
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4 Markieren Sie den Titel im Album und stellen Sie in den Optionen links eine
Dauer von einer Sekunde ein.

‘ DAFranzis1 B\COA\OIdtimer V'SP

VideoStudio /.

Bearbeiten '
I
'ET\IE\ erstellen

Anen eon |
Daver [ 80:08:G 1220 [+

Titelliste: mm Vielen Da . Vemisse . Herzliche.

T —

Gute Zeit Sommers._. lich isbe

B:
Willkomm...  Frohes

B ertialer itz

Bild 4.47 Der neue Titel im Album

5 Kiicken Sie in der Zeitachse auf den Titel, damit er markiert wird. Nach dem Mar-
kieren konnen Sie den Titel per Drag & Drop verschieben. Ziehen Sie den Titel so
weit, dass er nach einer Sekunde beginnt.

Die Zeitach-
seneinteilun-
gen helfen
dabei, da die
Sekundenein-
teilungen
»,magnetisch”
wirken.

@G 0000000 O0-0002.00 O0-0004.00 O0-0006:00

Bild 4.48 Verschieben des Titels

6 Fligen Sie vor den Titel nun den gespeicherten Titel aus dem Album ein. Auch
dies erledigen Sie einfach per Drag & Drop.

Da der Titel BEE D DD:DD:DD:DDJ' 00:00:02:00 00:00:04:00 00:00:06:00
eine Dauer [

von einer Se-
kunde hat,
passt er genau

in die Licke. o [T JOLDTIMER TREFFEN 2004

Bild 4.49 Einfligen des gespeicherten Titels
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-
-(\!/ »» !J

Wenn Sie den Film nun abspielen wiirden, wiirden Sie gar nicht
bemerken, dass es sich um zweiTitel handelt. Da es sich ja um ein
Duplikat handelt, entsteht ein nahtloser Ubergang.

Den Titel einblenden

Der erste Titel soll nun zum Einblenden verwendet werden. Achten Sie darauf, dass
der Titel in der Zeitachse markiert ist. Wechseln Sie dann im Optionen-Bereich zur
Registerkarte Animation.

[ DiFranzis16\CO\OldtimervSP | 1 Aktivieren Sie die Funktion Animation akti-
_ vieren und stellen Sie im obersten Listen-
m feld die Option Ein-/Ausblenden ein. Sie fin-
TyB: [EinAusblenden ][] den dann die abgebildeten Optionen vor.
et [Ted ||
™ Einblenden 2 Beachten Sie, dass die Einblenden-Option

aktiviert wird.
B Ausblenden

M (berblenden

Pause: [Kaine Pause v

M Animation aktivieren

Bild 4.50 Aktivieren der Animation-

Option
(R Aieton | 3 Interessant sind die Optionen im Einheit-Listen-
Typ:  [EinAushlenden | | feld. Damit legen Sie namlich fest, ob unter an-

derem die einzelnen Buchstaben nacheinander

Einhgit: |Z|

einspringen sollen. Bei der Option Text erfolgt
® Einblenden CEE k die von uns gewiinschte Einblendung.

] Zeile
Aushlenden Text

W Uberblenden
IR e E——

Bild 4.51 Art des Texter-
scheinens auswahlen
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4 Wenn Sie nun den Film abspielen, erkennen Sie die Wirkung des Einblendens:
Schritt fur Schritt wird der Titel deutlicher erkennbar, bis er vollstandig zu sehen
ist. Die Situation im Filmbild 17 zeigt die néchste Abbildung.

Bild 4.52 Der einblendende Titel

-
!| «uK \L—

Das Aufteilen in zwei Teile war nétig, da sich das Ausblenden tber die
gesamte Dauer der Szene erstreckt. Sie kdnnen zwar mit den Optionen
des Pause-Listenfelds Pausen eingeben - diese kdnnen aber nicht
bildgenau eingestellt werden.

Filme trimmen

Sicherlich passiert Ihnen das auch gelegentlich: Beim Filmen verrei3en Sie die Kame-
ra, und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild. Solche Missgeschicke kdnnen Sie
natdrlich mit Ulead VideoStudio nachtraglich aus dem Film herausschneiden. Dies
wollen wir lhnen nun vorstellen.
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Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste herauszuschneidende Sze-
ne ist. So sollen bei unserem Film die Szenen herausgeschnitten werden, bei denen
kein Oldtimer im Bild zu sehen ist.

Ll
\I/\, »» .!J

Oft ist es leichter, die Kamera,einfach laufen” zu lassen und spater
die redundanten Teile herauszuschneiden. Da das Filmmaterial
heutzutage sehr glinstig ist, schadet die ,Materialverschwendung”
nicht.

Dazu kdnnen Sie am besten den Schieberegler im Player verwenden. Ist die erste
Stelle ungefahr gefunden, muss das Einzelbild gesucht werden, bei dem das Verrei-
Ben begonnen hat.

Sehr hilfreich sind dabei die beiden Pfeiltasten rechts neben der Timeline-Anzeige im
Vorschaubild.

Mit dem nach oben zeigenden Pfeil wechseln Sie ndmlich zum nachsten Einzelbild,
mit dem nach unten zeigenden Pfeil zum vorherigen. So kénnen Sie sich Stuck fur
Stiick an die Schnittstelle ,herantasten”.

Sie kdnnen auch einfach einen Wert in die Timecodeanzeige eintippen. Blinkende
Werte zeigen an, welche Einstellung Sie verdndern kénnen.

m Klicken Sie einfach in den Stunden-, Sekunden-, Minuten-
i ! l oder Filmbildbereich und tippen Sie dort den gewiinsch-
ten Wert ein.

Bild 4.53 Zu einer bestimm-
ten Filmposition wechseln

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Méglichkeiten, den fehlerhaften Bereich zu entfernen.
Wir schlagen Ihnen folgenden Weg vor:

1 WennSieden Startpunkt des Fehlers gefunden haben, kénnen Sie den Film an
dieser Stelle ,zerschneiden”. Video trennen heif3t die entsprechende Funktion,
die Sie Uber die abgebildete Schaltflache erreichen.
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5 Sie kinnen Clips aus dem = < "
® Archiv auswahlen und sie [« | +] G:;-,I Y m ‘
per Drag-and-Drop auf die
Zeitachse bringen. Projckise
MlD WIPRS @ e

@& )| 0000160 i Yideo trennen: Schneiden des Videos abhéngig von der Stellung der Positionsleiste g

Bild 4.54 Zerteilen des Films

!I QKK 1
-

Das Filmbild, das im Player zu sehen ist, wird nach der Filmteilung zum
ersten Bild der zweiten Szene.

2 Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der Timeline-Ansicht ein neues Vorschau-
bild.Im Album taucht die neu entstandene Szene aber nicht auf. Das Zerschnei-
den bezieht sich ausschlieBlich auf den zusammengestellten Film - nicht auf
den Originalfilm.

P ol v
<5 Sie kinnen Clips aus dem 7 F
® Archiv auswahlen und sie [4- +] Gil o m J
per Drag-and-Drop auf die
Zeitachse bringen W‘ -
S W@DPNE @) )

00:00:16:00 00:00:18:00 00:00:20:00 00002200

000024 | ]

Bild 4.55 Die neu entstandene Szene

3 Siekénnen nun den ersten Filmclip
markieren und ihn mit der [ }-Taste 16-
schen. Der restliche Film wird dann au-
tomatisch an den Anfang gertickt, so-
dass keine Lucken entstehen.

@@ DI 000005 00

LOLOTIMER TRE
|

Bild 4.56 Markieren der zu l6schenden Szene
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@@ E BP0 10: 00:06:00

4 Nunkénnen Sie
das Ende des Be-
reichs suchen und
den Clip dort er-
neut teilen.

P"’MO\@@OQQ\@ L) o S

Bild 4.58 Die nachste zu teilende Position

5 In unserem Fall dauert die Szene,
die erhalten bleiben soll, genau
drei Sekunden.

Bild 4.59 Das erste fertige Teilstlick
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6 Nun sollen alle Partien erhalten bleiben, in denen die Oldtimer zu sehen sind.
Um die passenden Stellen im Film aufzufinden, haben Sie verschiedene Optio-

nen.

Sie kdnnten beispielsweise den Film abspielen
und dann stoppen, wenn die gewiinschte Positi-
on erreicht ist. Wenn Sie in der Timecodeanzeige
die Sekunden markieren und die Pfeilschalt-
flachen rechts verwenden, springen Sie sekun-
denweise weiter.

Der ,getrimmte” Film

Nun meinen Sie, wir haben den Film ,zerschnitten”. Das
ist aber nicht der Fall. Bei der Videobearbeitung geht
nichts verloren. Markieren Sie den zugeschnittenen
Filmclip. Ein Blick in die Navigationsleiste des Vor-
schaufensters zeigt, was passiert ist.

In der oberen Leiste sind zwei Markierungspfeile zu se-
hen.Sie kennzeichnen den Anfangs- und Endpunkt
der Szene. Der vollstandige Filmclip ist ndmlich immer
noch vorhanden.

L]

__ " e

Bild 4.60 Sekundenweise
»Wweiterspringen”

Bild 4.61 Trimm-Markierungen
des zugeschnittenen Films

L]
KK« \L—

Die Angabe eines so genannten In- und Out-Points nennt der Fach-
mann trimmen des Films. So bleibt der Film stets als Ganzes halten.
Dem Programm wird lediglich,,mitgeteilt”, welcher Bereich des Films
abgespielt werden soll. Nach diesem Prinzip arbeiten alle Video-

bearbeitungsprogramme.

Im linken Bereich finden Sie eine Option, um
den Film,wirklich” zuzuschneiden. Mit der
Option Zugeschnittenes Video speichern wird
der Film kopiert und auf der Festplatte ge-
speichert. Dabei wird allerdings nur der ver-
wendete Bereich kopiert. Das Ergebnis wird

Zugeschnittenes Video speich..

automatisch ins Album tbertragen. Bild 4.62 Exportieren einer Filmkopie

135




136 Kapitel 4 | Der erste Videofilm

Der Ausgangsfilm bleibt zunachst erhalten. Falls Sie sicher sind, dass Sie die restlichen
Filmteile nicht mehr benétigen, konnten Sie den Ausgangsfilm [6schen und somit
Festplattenkapazitdt einsparen.

-
-g"‘!/ »» -.!J

Falls Sie spater doch noch einen anderen Filmteil benétigen,
mussen Sie den Film neu aufzeichnen.Daher ist beim Loschen
groBe Vorsicht geboten.

FleiBarbeiten erledigen

Diese Trimmarbeit muss nun am gesamten Film fortgesetzt werden. Das kann - je
nach Qualitat der Originalaufnahme - eine ganze Weile dauern. Arbeiten Sie sich
Schritt fur Schritt voran, bis nur noch die Szenen vorhanden sind, bei denen eines der
Fahrzeuge zu sehen ist.

Bei dieser Gelegenheit kdnnen Sie nattrlich auch gleich diejenigen Szenen entfer-
nen, bei denen jemand durch das Bild gelaufen ist, oder wenn andere Fehler zu sehen
sind.

Im Laufe der Bearbeitung kdnnen eine ganze Menge verschiedener Szenen in der
Timeline-Ansicht entstehen. Sie sehen unsere Endzusammenstellung in der folgen-
den Abbildung.

Wenn viele neue Szenen entstehen, ist es ratsam, die Skalierung der Timeline-Ansicht
zu andern, da ansonsten nichts mehr zu erkennen ist. Mit der folgenden Schaltflache
konnen Sie auf die Schnelle die Skalierung so einstellen, dass der gesamte Film zu se-
hen ist.

00:00:46:10 00:01:0%:15 AR 00:02:19:05 00:024210

Bild 4.63 Der zurechtgeschnittene Film
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Standbilder verwenden

Nachdem der Film zurecht-
geschnitten ist, soll er nun
noch verfeinert werden.
Momentan beginnt der
Film mit dem Titel auf dem
laufenden Film.Das ist eine
durchaus gangige Variante.

Bild 4.64 Der Titel Gber dem laufenden Film

Wir haben uns eine interessantere Variante ausgesucht. Wir wollen den Titel auf ei-
nem stehenden, verfremdeten Bild platzieren, sodass er besser zur Geltung kommt.
Suchen Sie sich ein interessantes Einzelbild heraus. Markieren Sie dazu den betreffen-
den Clip und steuern Sie das gewuinschte Filmbild mit den Navigationselementen un-
ter dem Vorschaubild an.In den Optionen links finden Sie die Funktion Als Standbild
speichern.

DiiFranzis1 BACOAVOIdtimer VSP ‘

videa [ Filter. ‘
R |§|
B 2= s
_‘" lin. Ein Aushlenden

Dauer.

urrm

Bild 4.65 Aufsuchen eines einzelnen Filmbilds
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Nach dem Aufruf der Funktion legt Ulead VideoStudio das Bild im Verzeichnis ab, das
Sie in den Voreinstellungen angegeben haben.

Als Dateiformat wird das un-
ter Aufzeichnen/Speicher-
format ...angegebene For-
mat verwendet.

Allgemein | Qualtat & Dauer| Aufzsichren | varschau|

Direkt won CD aufnehrmen

Speicherformat fur aufgenommenes | BITMAP

unbewegtes Bild:

Bildqualitat (10,100}

Bildaufnahme-Deinterlace
[%-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt

Um eine bessere Bildqualitat
zu erhalten, sollten Sie
Uibrigens die Option Bild-
aufnahme-Deinterlace akti-
vieren.

[ Dialogfeld Trennen fiir Aufnahmesinstelungen benutzen

Bild 4.66 Die geeigneten Voreinstellungen

Nach dem Speichern des Einzelbilds finden Sie
ein neues Miniaturbild im Bild-Album.

101.jpg uwe0408... uws0408..

00:00:00:00 0000 23:05 Das Miniaturbild kénnen Sie wie

T die Filme per Drag & Drop in die
Zeitachse ziehen. Ziehen Sie das
Bild ganz an den Anfang des
Films.

'iWHHji:m

Bild 4.68 Import des Standbilds in die Zeitachse
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Videofilter anwenden

Die Dauer des Standbilds kann — wie bei Videoclips auch — per Drag & Drop geregelt
werden. Ziehen Sie die rechte Kante des Standbilds so weit, dass sie an die Kante des
rechten Titels anstoRt.

;00 00:00:02:00 00:00:04:00 00: 00 0E: 00

@ DI

Bild 4.69 Andern der Standbilddauer

Im Optionsbereich finden Sie beispielsweise die [ DiFranzis1B\COVOldtmervSP |
Funktionen zum Drehen des Bildes oder zum Anpas-
sen der FilmbildgroRe.

Bild

Daver [ 00:00:06:00 |3

Meuabtastenoption:

|Aspektrate beibehalten [+

@ @ Um 90 Grad drehe

BildgrdGe:
[720x 576] Pixel

@_ Eigenschaften

Bild 4.70 Die Standbild-Optionen

Auf der Filter-Registerkarte sind zundchst keine Ein-
trage vorhanden - das soll nun gedandert werden. Angewandte Filter

y 3

v
X

“oreinstellungen:

Bild 4.71 Die Filter-Optionen R
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Rechts werden die verfligbaren Videofilter angezeigt
- VideoStudio hat hier eine ganze Menge interessan-
ter animierter Effekte zu bieten. An der animierten

Vorschau erkennen Sie schon die Wirkung des Filters.

Alker Film

Kaleidosk...  Maonochram . Mosaik

Relief | Scheinw..  Studel

Unscharfe  Olmalerei

Bild 4.72 Die verfiigbaren
Videoeffekte

@@ D:DD:DD:DD llJD:DD:DZDDI IlJD:DD:DAl:DDI IIJD:DD:DE:DD Ziehen Sie den
I gewdlinschten

Videofilter per
Drag & Drop auf
das Standbild in

JOLDTIMEDLDTIMER TREFFEN2004 | der Zeitachse.
il Wir verwenden
den Unschdirfe-
Filter.

Bild 4.73 Anwenden eines Videoeffekts

Ein kleines Symbol kennzeichnet anschlieBend im
Miniaturbild, dass ein Videofilter angewendet wur-
de.

D) (=) u:nu:nn:un|

’,T Ly [ e

Bild 4.74 Ein Symbol
kennzeichnet den angewen-
deten Effekt
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Parameter des Filters @ndern [ Di\Franzis! BCD\Oldtimer \VSP

Filter

Angewandte Filter:

Nachdem Sie den Videofilter angewendet haben,
werden im linken Bereich Optionen verfligbar.

In der unteren Liste werden verschiedene Vorein-
stellungen angeboten, die ebenfalls durch ani-
mierte Vorschaubilder dargestellt werden.

Mit einem Klick auf die Schaltflache Filter anpas-
sen konnen Sie die Einstellungen in einem geson-
derten Dialogfeld anpassen.

%-Filteranpassen

Bild 4.75 Anpassen der Filterein-
stellungen

Im Dialogfeld sehen Sie links das Originalbild und rechts die Vorschau. Stellen Sie die
Stéirke auf den Wert 5 ein.

Da der Effekt ani- Unschirfe )
miert ist, bezieht i T
R . Tigina orzchau _
sich diese Angabe T ; =
< i3 &bbrechen

auf das eingestellte
Filmbild.

Dies wird unter dem
linken Vorschaubild :
mit einer roten Rau- Frod e (4 |

. A F———]i=|
te gekennzeichnet. <3| [
In unserem Beispiel mozonon  fF »|
wird das erste Film- Sk (1.5 | 3 &

bild angepasst.

Bild 4.76 Die Unschéarfe-Optionen

Das letzte Filmbild kann verdndert werden, in- Y T 1 Tl Pl
dem Sie die Raute rechts markieren. A ———" |
st P [n]
Eine Anderung ist hier allerdings nicht not-
00:00:05:24 ) L
wendig, da der Wert hier bereits auf 5 vorein- —IEJ

gestellt ist.

Bild 4.77 Anpassen des letzten
Filmbilds
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r I/ »»» g

Da der Wert fur das erste und letzte Filmbild identisch ist, entsteht
eine statische Wirkung. So kénnen Sie die Animation des Effekts
umgehen.

Nach dem Anwenden des Filters
erhalten Sie das abgebildete Er-
gebnis.

Selbst bei dem verwendeten Maxi-
malwert ist uns das Ergebnis noch
nicht genug weichgezeichnet. Dies
wollen wir nun @ndern.

Ziehen Sie dazu den Unschdirfe-Ef-
fekt noch einmal aus dem Filter-Al-
bum auf das Standbild in der Zeit-
achse. Andern Sie die Einstellun-
gen wie zuvor. Dies kdnnen Sie so
oft wiederholen, bis lhnen der
Grad des Weichzeichnens zusagt.

Unschirfe
& Unscharfe

Bild 4.79 Das fuiinfmal weichgezeichnete Bild
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Den Endtitel einfiigen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films noch ein Endtitel
angebracht werden. Da wir zum Start des Films einen Standtitel verwendet hatten,
wollen wir lhnen zum Abschluss einen so genannten Overlay-Titel vorstellen, der
Uber einem laufenden Film eingeblendet wird.

Scrollen Sie die Zeitachse Uber die abgebildete
Schaltflaiche zum Ende des Films.

Bild 4.80 Scrollen der Zeitache

00:03:00:00 00:03:02:00 00:03:04:00

Ziehen Sie den im Al-
bum gespeicherten An-
fangstitel an das Ende
des Films und stellen Sie
eine Dauer von sechs
Sekunden ein.

00:02:58:00
v

Bild 4.81 Der eingefiligte Endtitel

Klicken Sie in den Vorschaubereich und editieren Sie den Text. Wir haben hier auBer-
dem eine neue Schriftgrofe von 770 eingestellt.

| DiFranzis! 6.COVOIdtimer vSP |

Bearbeiten

%—Wel akiualisieren

ek | 0000:05 s [
Titelliste
|OLDT|MERTREFFEN 200 ||v|

Flubber Rd
B |-
BsUS[ES

W ertikaler Titel

Farbe: r

Rand/ Schatten/Transparenz

Bild 4.82 Editieren des Endtitels
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Wabhlen Sie die Funktion Titel aktualisieren. Das gespeicherte Ergebnis im Aloum wird
dabei Gbrigens nicht verandert. Sie miissten gegebenenfalls den Endtitel auf die
bereits beschriebene Art neu im Album speichern.

DA\Franzis1G\COV\Olctimer VSF

| T o R . [Videostudio///

ETHEI erstellen i 4 i % - q |

Titelliste: - = —— Vielen Da.... Wemisse .. Herzliche.
I .4 ™ —

. I:”] ; Gute Zeit. Sommers,

[ [—. - {— ] ;

B0 =E==

... FrohesN.. OLDTIMER

W el i)

Farte: |_

.‘:: | BandfSchaten/ransparen

-5 Klicken Sig ins
“orgchaufenster, um den Titel
zu erstellenf bearbeiten, oder

ki et
e N OB @) )

BIZEUGEN

00:02:54:00 00r02:56:00 00:02:58:00 00:03:00:00 00030800 00r03:04:00 00:03:06:00

Bild 4.83 Der fertige Endtitel

Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie neben den
Originalgerauschen auch noch Musik von einer CD verwenden oder einen Kommen-
tar per Mikrofon aufsprechen. Die Optionen dazu werden im Meni Audio angeboten.

L]
\\\I/ »n» g
Ulead VideoStudio erkennt eine eingelegte Musik-CD und bietet
die darauf vorhandenen Musikstticke im Listenfeld Spur an. Hier
wird auch zur Information die Lange der einzelnen Musikstlicke
aufgefuhrt.
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1 Starten Sie die Aufnahme des ausgewdhlten Musikstlcks mit der Schaltflache
Ausgewdbhlte Spur aufnehmen.Wenn Sie die Aufnahme beenden wollen, verwen-
den Sie die Schaltflache Aufnahme beenden.

| D¥Franzis1GYCOVOldtimervsP |

| D¥Franzis1 BCOYOldtimervsP |

co: [<F:> Player ||v|

Spur  [Lied 2 02'23"12 [+
Ausgewshite Spur aufnehmen
[> ‘Ausgewshite Spurwiedergeben
[88:85'58"56 |7
EE

'ff_‘Lf Eigenechatien

Daver:

will B

S T
Sar  Ledzozvie v
'Aufnahme-heendeﬁ

| | COMiederagtie eenden
B I E

'(_'_:[#f Eigenschafien

Dauer:

Ex

Bild 4.84 Optionen zur Musikaufzeichnung

2 Nachdem Stoppen kopiert Ulead VideoStudio eine WAV-Datei in das Standard-

verzeichnis.

Kopiert 40%

Bild 4.85 Kopieren des Musikstticks

3 Das Musikstiick wird auBer-
dem automatisch in die
Zeitachse eingefiigt. Die un-
terste Zeile ist fur Hinter-
grundmusik vorgesehen —
die Zeile dartber fur even-
tuell einzufiigende Kom-
mentare.

00:00:08:00

@E) D:DD:DD:DD

Bild 4.86 Das eingefligte Musiksttick

00:00:16:00

145
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4.4 Exportieren des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung nétig: Alle Varianten
- ob Video-CD, Super-Video-CD oder DVD - verschlechtern die Bildqualitat. Sie ist
zwar sehr gut, entspricht aber nicht dem Original. Das erreichen Sie nur mit einer Vari-
ante — indem Sie den fertigen Film zurlck auf ein Videoband tbertragen.

0
-Q!) »HN !

Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall auf einem Videoband
sichern, um die bestmégliche Qualitat zu erhalten. Auch dann,
wenn Sie zusatzlich eine CD oder DVD erstellen wollen.

Wenn Ihr DV-Camcorder Gber eine DV-in-Moglichkeit verfuigt, ist dies kein Problem.
Wechseln Sie dazu zur Ausgeben-Rubrik.

Titel v Audio v AUSGERED. ¥

Gleich wie Projekkeinstellungen

In einem Mendi fin-
den Sie Optionen,
um den Film in den
verschiedenen
Qualitatsstufen zu
exportieren.

D erstellen
Prajekbwiedergabe
Tondatei erskellen

PAL  WCD
PAL Mpegl 352268 (25 fps)

Skreaming Realvideo Datei (*.rm)
Streaming Windows Media Format (. wmw)

Eierwtzerdefiniert

Bild 4.87 Exportieren des Ergebnisses

In einem gesonderten Dialogfeld

Speichen | ) Fime Ulsad o & = @ wird der Name der zu exportieren-
(Ehrvs040005-002-1 1 den Datei und das Zielformat einge-
(&) Ues040806-002-2, AT

(B S04 0B05-002-3, A4
(&) uvs0a0808-002-4, A
(B uvs040806-002. AT

geben.

Beim DV-Format werden die unten
links im Dialogfeld angegebenen Ein-
stellungen verwendet.

Dateiname: |Dldtime| E Speichem ]

J
Datsityp: | Microsalt &1 Dateien [* avi [ Abbrechen |
Mame:  [PAL DV |

Eigenschaften:

Microsoft Avl Dateien
24 Bits, 7204 576, 26 fps |
Feldanaordnung &

D Yideo Encoder - Typ 2

(5) Gesamtes Projekt Vorschaubereich
D atei nach Erstellung wisdergeben
martRender durchfihren

Bild 4.88 Die Exporteinstellungen
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Nach dem Bestatigen werden alle Filmbilder berechnet, die gegeniiber dem Original-
film gedndert wurden - rendern nennt das der Fachmann. Das betrifft Titel oder Sze-
nen bei denen Videofilter oder Ubergangseffekte angewendet wurden.

Je nach Filmldnge kann
das Rendern eine Weile
dauern.

Die berechneten Film-
bilder werden im Vor-
schaubereich angezeigt,
sodass Sie den Fort-
schritt beurteilen kon-
nen.

Bild 4.89 Der Film wird gerendert

Wurde der Film nur ge-
trimmt, ist kein Rendern
notig. Hier werden nur
die Originaldaten ko-
piert.

Erst beim Schlusstitel
sind wieder Berechnun-
gen ndtig.

O TR

Bild 4.90 Erneutes Rendern am Filmende
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Nach dem Rendern kann das Ergebnis exportiert wer-
den. Dafur bietet VideoStudio im Exportieren-Meni ver-
schiedene Optionen an.

E-Mail
Grulkarte

Bild 4.91 Export-Optionen

(Ds oder DVDs erstellen

Sie kdnnen Ulead VideoStudio sogar einsetzen, um aus Filmmaterial CDs oder DVDs
zu erstellen. Es soll aber nicht verschwiegen werden, dass in diesem Punkt andere
Programme - wie etwa Pinnacle Expression oder Pinnacle Studio - mehr und komfor-
tablere Funktionen zu bieten haben.

Nach dem Aufruf der Funktion CD erstellen werden die Funktionen in einem geson-
derten Arbeitsbereich bereitgestellt.

| Ulead VideoStudio

CO-Ausgabeformat: El
y\deu hinzufiigen

V\dEDSIudID-P!’DJEkI hinzufiigen

Kapitel hinzufiigen/ bearbeiten

[ Menis erstellen

X
@

>
VCD [280 ME /3 Min_4 Sek 1 700 MB ]

Bild 4.92 CDs erstellen



4.4 | Exportieren des fertigen Films 149

Ein Assistent leitet Sie durch alle notwendigen Arbeitsschritte zum Erstellen der
Menufiihrung und dem Brennen der CD. Ulead liefert verschiedene Vorlagen fiir die
Menigestaltung zu unterschiedlichen Themenbereichen mit.

¢ Ulead VideoStudio <]

Aktuell gezeigtes Mend \Hauptmenu‘ HV| Meniischablone:

Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten

Mein Titel

1
faow <
R=0

My Titis |
e

Dldtimer

[\ Kapitelmeni hinzufiigen

__‘IHinlergrundbjld [Es ist kein Bild ausgewshit | |

2
.n Hintergrundnusik [ Ex ist keine Musik ausgewshlt |
VCD [380 ME /3 Min. 4 Sek ;700 MB |

I =Zuriick JI Wyeiter= JI EEhIlEV’EEﬂJ

Bild 4.93 Mends erstellen

Das war’s

Damit ist Ihr erster Film fertig gestellt.In diesem Workshop haben Sie alle wesentli-
chen Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt. So kénnen wir uns in den kom-
menden Kapiteln an die Details machen.In aufwéandigeren Videobearbeitungs-
programmen haben Sie namlich erweiterte Funktionen zur Verfligung.






Ubergangseffekte anwenden 5

Nun geht es einen Schritt weiter. Haben wir bisher meist,,hart geschnitten”, kommen
nun weiche Uberblendungen zwischen den Szenen zum Zuge. Fiir viele Amateurfilmer
sind sie das,Salz in der Suppe”.

Wir verwenden in diesem Kapitel den Video Editor 7 aus dem Ulead-Programmpaket
Media Studio Pro 7. Dabei handelt es sich sozusagen um den,grof8en Bruder” von
Ulead VideoStudio, das im vorherigen Kapitel verwendet wurde.

Einige Kameras bieten die Mdglichkeit, Effekte direkt bei der Aufnahme einzubringen,
wie etwa einfache Uberblendungen oder auch Trickblenden. Da dies meist von der ei-
gentlichen Aufnahme ablenkt, ist es empfehlenswert, auf diese Option zu verzichten
und alle Effekte nachtrdglich im Videobearbeitungsprogramm auszufiihren.

Dies ist auch die elegantere Lésung. Ein Beispiel: Vielleicht verfiigt Ihr Camcorder ja
liber die Option, ein Bild in schwarzweil8 aufzunehmen - etwa, um einen Film ,alt aus-
sehen”zulassen.

Wenn Sie diese Mdglichkeit nutzen und spditer beim Betrachten des Ergebnisses fest-
stellen, dass die gewtinschte Bildwirkung nicht erreicht wurde, ist die Farbinformation
futsch. Bei der nachtrdglichen Bearbeitung kénnen Sie dagegen jederzeit entschei-
den, ob ein Effekt zurlickgenommen werden soll.

5.1 Vorsicht bei Effekten

Ubergangseffekte sind toll.Viele Videobearbeitungsprogramme bieten zahlreiche
Effekte an.So kann in der Werbung stolz Giber hunderte von Effekten berichtet
werden, die das Programm anbietet.

Aber Vorsicht: Weniger ist meist mehr! Wenn Sie versuchen wollen, alle vorhande-
nen Effekte anzuwenden, konnen Sie den Betrachter des Films kréftig irritieren.
Ein sparsamer Umgang mit Effekten ist daher sehr wichtig.

Star-Regisseur Alfred Hitchcock soll einmal gesagt haben, wo in seinen Produktio-
nen Uberblendungen zu finden sind, sei ihm bei der Produktion etwas schief ge-
laufen.Viele Filme arbeiten tatsdchlich ausschlie3lich mit harten Schnitten.

Dies hat auch einen Grund: Harte Schnitte entsprechen dem natirlichen Sehen
des Menschen.Das Auge kann ja auch nicht tberblenden ;-)
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Uberblendungseffekte sind ein, kiinstlerisches Mittel” zur Filmgestaltung. Daher sind
sie auch bei kiinstlerisch orientierten Filmen angebracht - bei Dokumentationen da-
gegen eher weniger.

5.2 Die Ubergangseffekte des Video Editors

Die Ubergangseffekte erreichen Sie

Ubergangsefiekt |v| B & | lber das Listenfeld des Produktions-
(1 Ubergangseffek [ 1= @ archivs.Rufen Sie hier die entspre-
g Alle ﬁ ﬂ i chende Funktion auf.
:::g g:jﬁ::en [iagonal  [Fluss [Geflecht Sie finden dann alle verfiigbaren Ef-
R @ @ ] @,—.q fekte nach Themen sortiert in unter-
g Zillmt "mm" ﬁ f@‘ schiedlichen Ordnern wieder.
eiten [ o
I : - R .
g ;:hz:;n Palousien  [KarasA  [KarasB Die Wirkung der Effekte kénnen Sie
(1] Schieben | (@) o @ @ = an den bewegten Vorschaubildern
% Z”EC“E"' ) begutachten.
~ |Karo |Kreis |Kreuz
-] Benutzerdef
IZI |F'fe||e |F'futze |Schachblet v
Bild 5.1 Die Ubergangseffekte im Produktionsarchiv
L]
B L]

Bei der Vielzahl der Effekte konnen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf
lassen. Die Méglichkeiten kénnen zusatzlich noch erweitert
werden, da zu jedem der Uberblendungseffekte verschiedene
Optionen angeboten werden, mit denen der Effekt verandert
werden kann.

Je nach ausgewahltem Effekt werden unterschiedliche Optionen bereitgestellt -
etwa um die Richtung oder Starke anzupassen. Ein Doppelklick auf eines der Vor-
schaubilder 6ffnet ein Dialogfeld, in dem die Eigenschaften angepasst werden kon-
nen.
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Bild 5.2 Anpassen von Ubergangseffekten

Ubergangseffekte anwenden

Nun wollen wir Ihnen zeigen, wie Ubergangseffekte angewendet werden. Die Verfah-
rensweise unterscheidet sich namlich etwas vom bereits bekannten Schnitt. Aber kei-
ne Bange:

Hat man das Prinzip des so genannten A/B-Schnitts einmal verstanden, ist die Bear-
beitung recht einfach.Wenn Sie sich bisher gefragt haben, wozu die unterschiedli-
chen Spuren vorhanden sind: Jetzt erfahren Sie es.

1 Platzieren Sie die beiden Filmclips, die Sie Giberblenden wollen, in der Zeitachse
- einen in der Va- und den anderen in der Vb-Spur. Achten Sie dabei darauf, dass
sich die beiden Clips etwas Uberlappen.

mGSE T | [mUca@EE s A% P cs=mHE | %o
0 W M ooanon00 (00000012 (00000024 00000111 (00000123 (0000020 00000222 0000303 00000321 [DOO0C0408 (00000420 |onn

Einpassen

Ma Fx
Md v
Mg v

2a s b | ~
Hd ab v

= B (<

Bild 5.3 Zwei Clips Uiberlappen sich ein wenig
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Bild 5.5 Angeben der Effektoptionen
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Ziehen Sie den ge-
wiinschten Uber-
blendungseffekt aus
dem Produktions-
archiv auf die Fx-
Spur.

Die Lénge des Uber-
blendungseffekts
wird automatisch an
die Uberlappenden
Stellen angepasst,
wie der schwarze
Vorschaubalken sig-
nalisiert.

Nach dem Einfligen
des Effekts wird ein
Dialogfeld einge-
blendet,in dem Sie
die Effektwirkung
einstellen kénnen.

Zundachst stellen Sie
hier ein von,,wo
nach wo"” geblendet
werden soll.In un-
serem Beispiel ist
dies Von Va nach Vb.
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Die Uberblendungseffekte werden auf der Fx-Spur abgelegt. Diese
Spur ist ausschliellich fur Effekte reserviert — Filme konnen dort nicht
abgelegt werden. Dagegen gibt es aber einige Effekte, die auf der
Videospur untergebracht werden, zum Beispiel die Bewegungseffekte.

Dazu erfahren Sie spater mehr.

Unter dem Vorschaubild finden Sie verschie-
dene Optionen.

So konnen Sie Uber die erste Schaltflache eine
Geschwindigkeit flr den Effekt einstellen.
Daftr gibt es vier vorgegebene Geschwindig-
keitstufen.

Wenn Sie anstatt der Originalbilder die Buch-
staben,A” und,B” zur Darstellung der Vor-
schau verwenden wollen, deaktivieren Sie die
abgebildete Schaltflache.

Mit den Buchstaben kann die Wirkung von Va
und Vb oft besser beurteilt werden als mit den
Originalbildern.

Die dritte Schaltflache wird zum Abspielen des
Effekts im Vorschaubereich verwendet. Die
vierte Schaltflache ermdglicht die Darstellung
auf einem externen Geréat - beispielsweise
dem Camcorder.
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Bild 5.6 Einstellen der Geschwin-

digkeit
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Bild 5.7 Anpassen des Vor-
schaubilds
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ey & 6  Falls Sie angepasste Effekte spater erneut

verwenden wollen, kdnnen Sie diese eige-
nen Kreationen speichern.Verwenden Sie
dazu die Anfiigen-Schaltflache.

Ordner: Iiniatur;

(23 Schieben
23 Strecken

23 Uk

(23 Wischen

" ™) iberblenden
(%] | 1l 2]

Anmerkung:

In einen gesonderten Dialogfeld werden
der verwendete Ordner und der Name fur
den neuen Effekt angegeben. AulBerdem
kénnen Sie im unteren Bereich einen er-
lauternden Beschreibungstext eingeben.

m
@
=
=
i
@
=N
@,
ES
@

W& wird ausgeblendet, wihrend Wb eingeblen ‘

[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Bild 5.8 Speichern neuer Effekte

] Aufdie anderen Méglichkeiten im Effekt-Dialogfeld gehen wir im Laufe dieses
Kapitels noch ein. Fiir den Moment sollen die vorgenommenen Anpassungen
erst einmal ausreichen. Nach dem Bestdtigen sehen Sie in der Fx-Spur ein
Miniaturbild.

Dort kénnen Sie beispiels-
By | P8 7 B G 205 55 (DN BA M | W [ e weise auch erkennen von

. 000210 [000R0Z22  [00:00:0309) wo nach wo geblendet
wird - ein Pfeil zeigt dies
an.Um das Effekt-Dialog-
feld zu 6ffnen, kénnen Sie
anschlieBend einfach
doppelt auf das Miniatur-
bild klicken.

Bild 5.9 Anzeige des Uberblendungseffekts

8  Die Dauer des Effekts kann natiirlich nachtraglich veréandert werden. Anfang
und Ende lassen sich genauso wie bei den Filmclips anpassen. Zudem gibt es im
Menii der rechten Maustaste eine Funktion zum Anpassen der Uberblendungs-
dauer.
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Dauer [H:M:5:f): I@@@@ %

Bild 5.10 Anpassen der Effektdauer

9

ok | [ abbiechen | [ Hie

Wenn Sie nun das Ergebnis im Vorschau-Fenster betrachten wollen, ist etwas
Warten angesagt:

Sobald namlich Effekte, Titel
oder Ahnliches zum Film hinzu-
gefugt werden, sind Neube-
rechnungen nétig. Dieses
Rendern dauert, je nach Anzahl
der neu zu berechnenden Bil-
der, eine Weile.

Sie konnen die Dauer in dem
Schild unterhalb des Render-
Fensters ablesen.

Geschatzte Zeit: 00:00:03
Abgelaufene Zeit: 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00: 00:01
Geschatzter Speicher: 1.659 KB
Wernwendeter Speicher: 1.021 KB
Freier Speicher. £1.655 ME
Aktuele Datenrate: 3.515 KB
I awimale Daterrate: 3.515 KB

Bild 5.11 Rendern des Films

L]
!-J [ -‘\!’)
Der Effekt wird nur einmal berechnet. Sobald Sie einen weiteren
Uberblendungseffekt verwenden, wird nur der neue Effekt gerendert.
Die Berechnungen des ersten Effekts werden ibernommen.
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Arbeiten mit verschiedenen Effekten

Der Ulead Video Editor bietet weit iber 100 verschiedene Uberblendungseffekte an.
Diese konnen naturlich nicht alle beschrieben werden.Wir haben uns fur die folgen-
den Beispiele aber einige typische Effekte der unterschiedlichen Kategorien ausge-
sucht, die wir lhnen in kleinen Workshops vorstellen wollen.

1 Oft wird ein Film nicht mit einem harten Schnitt begonnen, sondern mit einer
Uberblendung. Fiir eine solche Aufgabenstellung haben Sie verschiedene Még-
lichkeiten.So gibt es beispielsweise die Funktion Ausblenden nach Schwarzin
der Kategorie F/X.Eine andere Variante ist die einfache Uberblendung. Ziehen
Sie diese Option an den Anfang des Films.
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=== == €[]

etblenden-F/X 00:00:00: =] 2 Markieren Sie in dem Dia-
e Beurc logfeld, das nach dem Kli-
8&:::::::: cker-m geoffnet wird, die
= g = S Option Von Vb nach Va.
teilen durch: [1:8)
Uielnduch (18 [1_ 2] Da auf der Vb-Spur nichts
[ Beret (047 I vorhanden ist, wird der
Vignete Cae e Film von der Farbe
noo00000 T B > | Schwarz ausgehend ein-
Ubogangsgiad geblendet.
T B (Y
Umkehren

Bild 5.13 Die Einblendungsoptionen
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3 Nach der Bestatigung der Einstellungen wird die Ldnge des Uberblendungs-
effekts automatisch bis zum nachsten Effekt angesetzt.

Das ist natdrlich
mi AR T3 |[mumBe i 4 = | B M | ®

viel zu lang. Die
CTH W Mjoooo0000 (00000012 (00000024 (00000111 (00000123 | 00000210 |00.00.02.22
Dauer des Ef- e

fekts konnen
Sie aber leicht
anpassen, in-
dem Sie die
Vorschau am
rechten Rand
anklicken ...

Bild 5.14 Der Uberblendungseffekt soll gekiirzt werden

4 ..und nach links ziehen. Soll eine bestimmte Dauer eingestellt werden, sollten
Sie die Statuszeile beobachten. Hier werden Anfangs- und Endzeit sowie die
Dauer des Effekts angezeigt. In unserem Beispiel verwenden wir eine Dauer von
einer Sekunde.

MR E Tw $ W@ T
O W Mioooogpo0 00000012 00000024 00000111 [00000%:23 (00000210 (00000222 [0000:03.08  [0000:0321  |DO0G0408  [00000420  |0000:

Einpassen.
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 CO:00:00:05 Start: DO:D0ID0:00 Ende: DU:00:0D:06. Daver: D0:00:00:05 |

Bild 5.15 Verandern der Effektdauer

L]

-
«KK \L—

Soll vor dem Einblenden noch eine schwarze Fldche angezeigt werden,
konnen Sie auch einfach den Filmclip etwas nach rechts verschieben.
Wird dann auch die Uberblendung verschoben, ist zunichst eine
schwarze Flache zu sehen. Dies erspart das gesonderte Einfligen eines
Farbclips.
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- 5 Nach dem Loslassen der Maustaste
B S R T % % %m0 wird der gekurzte Effekt angezeigt.

“_ Nach dem Rendern kénnen Sie das
Ergebnis im Vorschau-Fenster be-
trachten.

CEE M M ooononog  (o000oniE
Einpazzen.

Md va
Mg Fx
Md b

Bild 5.16 Der gekurzte Effekt

6 Um nach demselben Muster den Film am Ende auch auszublenden, ziehen Sie
den Uberblendungseffekt an das Ende des Films.

’W Auch hier wird
iﬁgi die Lange der Lu-

-] HenucZeraer

| [ee———

I
AWz e E Pokaack | cke auf der Fx-
CmEE e Spur angepasst.

|00:00:02:10 (00000222 00:00:0%03 00:00:03:21  |OC00:04:08 | |00:00:04:20 |00:00:08;

Bild 5.17 Der Ausblendeffekt

] Verwenden Sie wieder die Option Von Vb nach Va.Da auf der Va-Spur kein Clip
vorhanden ist, wird der Film wieder auf einem schwarzen Untergrund ausge-
blendet - so ist der,Filmkreislauf” geschlossen.

L]
-\\!/ »N» !I
Bei professionellen ,Filmemachern” gibt es eine Regel fir einen
Filmkreislauf. So wie ein Film beginnt, sollte er auch beendet
werden: Wird beispielsweise zum Beginn eine Totale gezeigt und
dann eine Nahaufnahme, sollte der Film wieder mit einer Totalen
enden. So sieht der Betrachter zunachst einmal eine Ubersicht, bei
der er sich orientieren kann, bevor eine Nahaufnahme folgt. Wiirde
gleich mit der Nahaufnahme begonnen, fallt dem Zuschauer die
Orientierung schwer.
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8 Die fertige Szene mit Ein-, Uber- und Ausblendung sehen Sie in der folgenden
Abbildung:
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Bild 5.18 Die fertige Szene mit den verschiedenen Uberblendungsvarianten

Eine interessante Uberblendungsvariante

Die Uberblendung kénnen Sie auch nutzen, um zwei Filmszenen ,ibereinander zu
kopieren”.So lasst sich beispielsweise aus zwei eher langweiligen Filmszenen eine in-
teressante gestalten.

1 Platzieren Sie die beiden betreffenden Szenen auf den Spuren Va und Vb. Dabei
beginnen beide Szenen am Anfang des Films. In unserem Beispiel sind die Sze-
nen unterschiedlich lang, sodass sich zunachst folgende Anordnung ergibt:

[zeitachse.

D0 WM 000000 (00000022 0000019 00000216 00000313 |00 00041000507 __[0000:0504 000007 01 (00000723 (00000820 000003 -,
Einpassen

Hd
Hd

=2 B

Bild 5.19 Einfligen von zwei Szenen

2 Wenn beide Szenen gleich lang sein sollen — was fuir den gewiinschten Effekt
empfehlenswert ist — kénnen Sie wie folgt vorgehen. Priifen Sie, wie lang die
langere Szeneist.

Dazu reicht es, den Mauszeiger Gber den Filmclip zu halten. Sie kénnen die Dau-
er dann in der Statuszeile ganz rechts ablesen. In unserem Beispiel ist die Szene
10 Sekunden und 2 Filmbilder lang.



162 Kapitel 5 | Ubergangseffekte anwenden

Markieren Sie den kiirzeren Filmclip.Im Men der rechten Maustaste finden Sie
die Funktion Geschwindigkeit.

Geschwindigkeit B Alternativ zum Kontext-
Originalclipdaver: 00:00:05:05 | Vorschau mendi ist diese Funktion
Methods - - 3 3 . . ..
' auch im Clip-Meni zu
') Geschwindigkeit: |52 ‘Z[TU-TUUU} f d p
(&) Daver: @@@@@ inaen.

() Yaniable Geschwindigkeit:

[ | %0o-1000 Stellen Sie bei der Opti-
[ on Dauer den Wert der

il langeren Szene ein.

00:00:00:00 El»

Bild 5.20 Verdndern der Clipdauer

3 Nachdem Bestatigen sehen Sie, dass die Clips nun dieselbe Lange haben.
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Bild 5.21 Die angepasste Cliplange
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Diese Funktion kann Gbrigens verwendet werden, um Filmclips in
Zeitlupe verlangsamt abzuspielen oder als Zeitraffer schneller
wiederzugeben. Zeitrafferbilder entstehen, wenn die neue
Filmdauer kirzer ist als die alte Filmdauer. Zeitlupenaufnahmen
lassen sich beispielsweise auch verwenden, um zu schnell gerate-
ne Kameraschwenks zu verlangsamen.

4 Platzieren Sie nun wieder den Uberblendungseffekt in der Fx-Spur, der natiirlich
wieder in der Lange der vorhandenen Filmclips eingefiigt wird.
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In den Optionen kdnnen Sie jetzt eine besondere Einstellung vornehmen. Mit
den nachfolgend gezeigten Markierungspunkten wird namlich der Ubergangs-
grad eingestellt.

Hier l&sst sich der Anfangs- und Endpunkt des Effekts vorgeben. Klicken Sie auf
die erste Raute. AnschlieBend kénnen Sie im Eingabefeld Ubergangsgrad ein-
stellen, mit welcher Stirke der Uberblendungseffekt beginnen soll. Stellen Sie
hier beispielsweise einen Wert von 50 % ein.

Wird nun tber die
rechte Raute der-
selbe Wert fur das
Ende des Effekts
angegeben, sind
beide Szenen
wahrend der Ab-
spieldauer zu 50 %
zu sehen - beide
haben also densel-
ben,Deckungs-
grad”.

- Beizpiel - Beizpigl
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Bild 5.22 Verandern des Ubergangsgrads

In der Zeitachse sehen Sie danach drei gleich lange Spuren:
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Bild 5.23 Die fertige Szene

6

Mit dem Deckungsgrad bestimmen Sie, wie stark welche Filmszene zu sehen ist.
Stellen Sie den Deckungsgrad jeweils auf 50 % ein, werden beide Filme gleich
stark gewichtet.

Reduzieren Sie den Deckungsgrad beispielsweise auf 35 %, ist der Film auf der
Va-Spur etwas deutlicher zu sehen. Diese Situation zeigt nachfolgend die rechte
Abbildung.
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B
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Bild 5.24 Das Verandern des Deckungsgrads beeinflusst die Sichtbarbeit der Filmclips

Viele, viele Effekte

Die Vielzahl der Uberblendungseffekte ladt zum Experimentieren ein.Neben einfa-
cheren Uberblendungen sind sogar einige recht komplexe dabei.

.
<J/ NHN -!J

Es ist schon eine ganze Menge Zeit ndtig, um all die verschiedenen
Uberblendungseffekte auszuprobieren. Erschwerend kommen
noch die vielen Variationsméglichkeiten durch unterschiedliche
Einstellungen hinzu.

So gibt es in der 3D-Kategorie sogar dreidimensionale Uberblendungen, bei denen
das Filmbild durch die Szene fliegt” — etwa als ein Fliegendes Brett. Je nach Komplexi-
tat des Effekts gibt es im Dialogfeld verschiedene Einstellungen.

Beim fliegenden Brett konnen Sie beispielsweise die Richtung der Flugbahn veran-
dern. AuBerdem kann hier angegeben werden, ob der Rand des Bilds weichgezeich-
net — vignettiert — werden soll.
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Bild 5.25 Optionen des Uberblendungseffekts Fliegendes Brett

Je langer die Uberblendung dauert vorschau
und je komplexer der Effekt ist, umso
mehr Zeit nimmt Ubrigens das
Rendern derVorschau in Anspruch.
Dafiir gentgt die Render-Qualitat
dann auch professionellen Anspri-
chen.

P A ME |+

Bild 5.26 Das gerenderte Vorschaubild

-!| «K« \;)/

Wenn auch viel verandert werden kann, so doch gelegentlich nicht
alles: Beispielsweise lasst sich die Kantenfarbe des,Bretts” nicht
anpassen.
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5.3 ,Bewegte” Filme — dank Bewegungsverldufen

Die néchste Variante, die wir Ihnen vorstellen wollen, ist eine andere Effektvariation:
Filme kénnen namlich anhand von Pfaden bewegt werden, im Ansatz sahen Sie eine
solche Variante im vorigen Beispiel. Hier konnte der Bewegungspfad allerdings nur
eingeschrankt verdndert werden.

Fir diese Bewegungsverldufe

Bewsgungsverlauf |v| B gibt es wiederum eine Unmen-
Eewequngsvetlz - = ge verschiedener Formen. Sie
Vi ! - ] finden sie in der Rubrik
=9 L ] Bewegungsverlauf.

2D Komplex
30

|2D Einfach |GlﬁBe |GI6E|E 2

Zylinder B3 @ "
Kugal
(22 stellen Sie ir i

? Benutzerdef [Unten [Werschwind [Innen / Aul

e

Eeigen

Bild 5.27 Die Bewegungsverlauf-Effekte

Die Handhabung ist hier etwas anders. Da hierbei keine zwei Bilder ineinander ko-
piert werden, sondern sich ein einzelner Filmclip auf einem Hintergrund bewegt, wird
der Effekt auch nicht auf der Fx-Spur untergebracht. Ziehen Sie den Effekt einfach per
Drag & Drop auf die betreffende Videospur.

1 Ziehen Sie den Hintergrund auf die Videospur Va. Die Filmszene, die bewegt
werden soll, muss auf einer,Uberlagerungsspur” untergebracht werden — also
beispielsweise V1.So konnte sich nach dem Platzieren per Drag & Drop die fol-
gende Anordnung ergeben:
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Bild 5.28 Einfiigen zweier Filmclips fiir die Uberlagerung
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2 Ziehen Sie nun den gewtinschten Bewegungsverlauf per Drag & Drop auf den
Filmclip in der V1-Spur.Wir haben uns fir dieses Beispiel den Typ Unten aus der
Rubrik 2D Einfach ausgesucht.
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Bild 5.29 Anwenden eines Bewegungsverlaufs
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Bild 5.30 Optionen der Bewegungsverlaufe
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4 ImBereich Bewegungssteuerung wird die Uberlagerung der beiden Filmclips
symbolisiert. Soll anstatt des Filmclip-Vorschaubilds lediglich eine Umrandungs-
linie angezeigt werden, deaktivieren Sie die dritte Schaltflache unter den Schie-
bereglern. Die vierte Schaltflache dient zur Anzeige von Hilfslinien fur den
videosicheren Bereich.

er Bewegungsverlauf des tiberlagernden Bilds kann durch Anklicken der farbi-

5 Ders lauf des Uberl den Bilds kann durch Anklicken der farbi
gen Quadrate verandert werden. Alternativ dazu kénnen Sie auch die numeri-
sche Angabe Uber die Eingabefelder wahlen.

- Bewegungssteuerung 6 Soll die Bewegung nichtam Anfangs- oder
Endpunkt der Animation verandert wer-
den, muss ein neues Schliusselbild einge-

— fugt werden. Schltsselbilder sind an all
r; den Stellen notwendig, wo sich eine Bewe-
gung verandert.

Die Optionen fir Schlusselbilder werden

T 1 [l P Uber die Schaltflachen direkt unter dem
ﬂ = 3: &Iill Vorschaubild eingestellt. Mit der nebenste-

hend abgebildeten Schaltflache fligen Sie
beispielsweise ein neues Schlisselbild ein.

Bild 5.31 Einfligen neuer Schlisselbilder

Einfacher Bewegungsverlauf 2D @ 7 Wenn Sie den Be-
- Bewegungssteuerng Yorschau Wegungspfad an-
: i) - passen, ist oft eine
;
1 @8 vergréBerte Darstel-
E [x2] (-* lung niitzlich.
:
Diese erreichen Sie
e 8 T Uber die Schalt-
e % flache mit dem
00:00:01:08 IE_L LI LupenSymb0|. In el-
Bearenzungsrahmet L nem getrennten
statizchen Titels vey .

: ik ‘ ke _ Fenster wird dann
- RS S E m E die vergroBerte Dar-
on - stellung angezeigt.
[[]¥erhaltnis beibehalten
[ Bildgriife mit Lagarithmus interpolieren

Bild 5.32 Vergrof3ern der Ansicht
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8 Natzlich ist auch noch der Be- Bewegungssteusning Vorschau
reich unten rechts. In dem Vor-
schaubild kénnen Sie markieren, Bl

welcher Punkt des Films als

Referenzpunkt verwendet wer- —-
densoll.

i)
Klicken Sie einfach auf den ge- =l e
wiinschten Markierungspunkt. weos QEEG ([DE® S
Dieser wird dann in der Bewe- it
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gungssteuerungverwendet. Breile |‘I?El ; m
Hihe: [144 (3] <

Bild 5.33 Andern des Referenzpunkts
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Nach dem Bestédtigen ist in der Zeitachse leider kein Unterschied zu erkennen.
Bewegungsverlaufe werden nicht durch Symbole gekennzeichnet. So merken
Sie bei umfangreicheren Filmen unter Umstanden erst beim Rendern, ob sich

das Bild bewegt. Dies erschwert die Arbeit natrlich etwas.
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Bild 5.34 Das hereinfliegende Bild in der Vorschau. Die Zeitachse zeigt keinen Unterschied
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Das Bild im Bild

Die Bewegungsverlauf-Option konnen Sie auch flr andere interessante Moglichkeiten
verwenden - beispielsweise die,Bild im Bild“-Darstellung, die oft im Fernsehen ein-
gesetzt wird.

1 Bereiten Sie die Szene wieder wie beim vorigen Beispiel vor. Auch hier wird der
Filmclip mit dem Uberlagernden Film auf der V1-Spur abgelegt.

2 Verwenden Sie den Bewegungsverlauf 2D Einfach aus der gleichnamigen Rub-
rik.

3 Auch hier kommt es wieder darauf an,am Anfangs- und Endpunkt einen identi-
schen Wert einzugeben - und zwar sowohl fiir die BildgroBe als auch fiir die Po-
sition.

- i Y5 -J
¢

Wenn es auf solche Prazision ankommt, sollten Sie die Moglichkeit
der numerischen Eingabe nutzen.Per Drag & Drop ldsst sich die
exakte Position nicht einstellen.

- Bewegungssheuening - Worechau y

-

P o [ (S |
Rl ————aly|
L @ [ut] 00:00:00:00

ooooooon [ E EI"@ |E’|@| i) b|

Begrenzungsrahmen des
statizchen Titels venwenden

Bete (a0 [3  x a0 2] E__:_._E
Hohe: |20 B ¢ [s80 [

[ n

[ Bildaraie mit Logarithmus interpalieren

Bild 5.35 Die Werte fiir den einkopierten Film
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4 Nach dem Bestdtigen sehen
Sie im Vorschau-Fenster das
einkopierte Bild.

Falls Sie Gbrigens weitere
Filmszenen einkopieren wol-
len, platzieren Sie die ande-
ren Filme jeweils auf einer ei-
genen Spur und geben Sie
andere Positionen fir die Fil-
me ein.

So kénnten Sie auch eine
Filmhalbierung oder -

viertelung realisieren. Geschatzte Zeit 00:00:28
Abgelaufene Zeit: 00:00:08
Werbleibende Zeit: 00:00:22
Geschatzter Speicher 20,235 KB
Werwendeter Speicher: 4. 405 KB
Freier Speicher. 21,643 ME
Altuele Datenrate: 2515 KB
M amimale D atenrate: 2515 KB

Bild 5.36 Berechnen der,Bild im Bild“-Vorschau

5 Wenn die Werte eines Bewegungsverlaufs nachtraglich gedndert werden sollen,
markieren Sie den Filmclip. Rufen Sie dann aus dem Kontextmenu die Funktion
Bewegungsverlauf auf.

L]

!| «K« \!/

Es spielt Ubrigens prinzipiell keinerlei Rolle, welchen der Effekte Sie fiir

diese Aufgabenstellung verwenden. So lange Sie in allen Schlussel-

bildern immer dieselben Werte einstellen, bleibt das Bild stehen und

kann so zum ,Einkopieren” genutzt werden. Nur die Verformungs-

effekte — wie Kugel oder Zylinder - sind nicht geeignet, da sie zusatzlich

das Bild verformen.

6 Je nach verwendetem Bewegungsverlauf finden Sie in dem Dialogfeld weitere
Optionen — etwa zum Drehen oder Verformen des Bilds. Nachfolgend sehen Sie
die Optionen des Kugel-Bewegungsverlaufs.
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Bild 5.37 Die Optionen des Kugel-Bewegungsverlaufs

] Die Funktionen der 3D-Rubrik lassen sich fiir sehr komplexe Bewegungsablaufe
einsetzen. Es ist nur eine Frage der Anzahl der verwendeten Schlisselbilder, wie
umfangreich der Bewegungsablauf gestaltet wird. Auch hier ist wieder ausgiebi-
ges Austesten gefragt, ehe das gewiinschte Ergebnis erreicht ist.

L ]
-(\‘I‘/' »»» —!J

Falls Ihnen das Vorschaubild fiir eine genaue Bearbeitung zu klein
ist, kdnnen Sie die zweite Schaltflache unter dem Vorschaubild
aktivieren, die ein Monitorsymbol zeigt. Dann wird die Vorschau
zusatzlich im Vorschau-Fenster der Zeitachse angezeigt. Dieses
Fenster ldsst sich ja auf die benétigte GroRe skalieren.

5.4 Ganzspezielle Effekte erzeugen

Der Video Editor bietet noch mehr Effekte an, die Sie fur spezielle Aufgabenstellun-
gen verwenden kdnnen. So kdnnen Sie beispielsweise mit den Videofiltern, die Sie in
einer eigenen Rubrik finden, geméldeartige Umwandlungen des Filmclips erreichen.
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Videafilter |v| B = |
(2 videnfilker
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Bild 5.38 Die Videofilter des Video Editors

Auch fiir diese Kategorie wollen wir Ihnen jetzt einige praktische Anwendungsbei-
spiele zeigen.

1 Ziehen Sie den gewduinschten Filmclip in die Va-Spur. Fir gemaldeartige Filmum-
wandlungen kann natirlich nicht jedes Motiv verwendet werden. Pflanzen oder
romantische Gebaude sind unter anderem geeignete Motive. Klare Strukturen
innerhalb des Motivs lassen die Effekte besser zur Geltung kommen.

2 Beiunserem Motiv haben wir eine Geschwindigkeit von 40 % eingestellt, damit
die Bewegung der Kamera ruhiger wird. Hektische Kamerabewegungen sind fiir
die Effekte nicht geeignet.

B G QB T w ¢ |mBicaBieE b |85 5|2 E = iR E W | %
CER MW Mooooono0  (o.0001:01  (00000Z02  (00.00:0303 00 04: 04 05 00 00:06:06

e e s s s e

Bild 5.39 Platzieren eines Filmclips

3 Sicherlich wird es vorkommen, dass Sie Bewegungsverlaufe oder Filter nicht am
gesamten Filmclip anwenden wollen. Dann missen Sie vor der Anwendung den
Filmclip zerschneiden. Wir zerschneiden unseren Beispielfilm bei fiinf Sekunden.
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Bild 5.40 Zerschneiden des Clips in zwei Szenen

4 Ziehen Sie nun den gewiinschten Videofilter auf den ersten Filmteil. Wir haben
uns den Filter Wasserfarben aus der Rubrik Nattiirliches Malen ausgesucht. Wie
auch bei den Bewegungsverldufen gibt es kein Miniaturbild in der Fx-Spur.

Der Filter wird wieder direkt auf den Film gezogen. Danach wird folgendes
Dialogfeld geéffnet.In der Bedienung gibt es viele Ahnlichkeiten mit den
bereits bekannten Bewegungsverlaufen.
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|
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Feuchtigkeit: (0.100)  —— ) I_gg A

Bild 5.41 Die Optionen des Videofilters Wasserfarben

5 DerEffekt wird in flieRender Bewegung angewendet. Sie kdnnen tber die Rau-
ten unter dem Originalbild einstellen, wie stark die Filterwirkung bei den
Schlisselbildern sein soll. Stellen Sie nach dem Anklicken des ersten Schlissel-
bilds beispielsweise einen Startwert von 0 im Feuchtigkeit-Regler ein.
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Bild 5.42 Anpassen des ersten Schlusselbilds

6 Mit dem zweiten Schliisselbild wird die Filterstirke am Ende der Szene ange-
passt. Sinnvollerweise sollte hier der Wert 80 eingegeben werden, damit der
Videoeffekt gut zur Geltung kommt.

asserfarben m
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Bild 5.43 Anpassen des letzten Schlisselbilds

] Wie auch bei den Bewegungsverlaufen konnen Sie gegebenenfalls weitere
Schlusselbilder einfligen, um dort den Grad der Effektwirkung anzupassen. Da-
mit konnten Sie steuern, wie schnell sich ein Effekt verandert. AuBerdem gibt es
noch die Moglichkeit die Geschwindigkeit des Effekts Gber die Tachometer-
Schaltflache anzupassen.
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Ui e x| 8 Um nun den Effekt fur die zweite Szene zu

» Ubernehmen, kdnnten Sie die Einstellun-
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Bild 5.44 Speichern von Einstellungen

9  Der gespeicherte Filter kann jetzt auf den zweiten Filmclip gezogen werden.
Stellen Sie hier nun fir Anfangs- und Endschlisselbild jeweils den Wert ein, den
die vorherige Szene zum Ende hatte (80 %).

Mit diesem Verfahren verandert sich der Gesamtfilm im Laufe der ersten Szene
in das Gemalde und verharrt anschlieBend fir die Dauer der zweiten Szene im
Endstadium der Effektstarke.
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Bild 5.45 Anpassen des Effekts fur die zweite Szene

Das Rendern von Gemaldeeffekten kann - je nach Lénge des Gesamtfilms —
eine ganze Weile dauern, da ja dabei jedes einzelne Filmbild mit dem Effekt ver-
sehen werden muss.
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Geschatzte Zeit: 00:02:40
Abgelaufene Zeit: 00:00:33
Verbleibends Zeit: 00:02:08

Geschatzter Speicher: 43,904 KB
Werwendeter Speicher 9139 KB
Freier Speicher: 21660 ME

Aktuele Datenrate: 3515 KB
M aximale Datenrate: 3515 KB

Bild 5.46 Rendern der Vorschau
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Effekte konnen Ubrigens auch gekoppelt werden. Ziehen Sie dazu
einfach einen weiteren Effekt auf den Filmclip. Die Verwaltung der
einzelnen Effekteinstellungen erfolgt Gber die Funktion Videofilter, die
Sie im Kontextmenti nach dem Markieren der betreffenden Szene
finden.

ofilter
Weifugbare Filter.
Alter Film -~ Qens
Angleichen g culigsny M achsstift
Animationstextur
Animationsverlauf
Auto-Shufe
ge\euchlung Llles entfernen
eugung .
Beule M
Optionen,
Kategorie;
Als v] Besich... [ Alpha-K.anal anwenden
[ Bereich deaktivieren
[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Bild 5.47 Verwaltung von mehreren ange-
wendeten Videofiltern
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Woflr sich solche Effekte sinnvoll nutzen lassen

Auch mit diesen Effekten sollten Sie eher sparsam umgehen. Als einmalige,,Uberra-
schung” sind solche Effekte durchaus empfehlenswert.Wenn Sie aber jeden Film mit
derartigen Effekten versehen, wird es schnell langweilig flir den Zuschauer.

AuBerdem mussen Sie berticksichtigen, ob die Szene flr den ausgewahlten Effekt
wirklich geeignet ist. Fur eine Sportaufnahme ware so etwas sicherlich kontraproduk-
tiv.Wenn Sie allerdings eine interessante Einstiegsszene - beispielsweise als Unter-
grund fiir den Filmtitel - suchen, bietet sich solch ein Effekt an. Damit wird vom Motiv
abgelenkt und die Aufmerksamkeit kann auf den Filmtitel gelenkt werden.

Eine spannende Variante fir Filmtitelibergdange wollen wir lhnen zum Abschluss
noch vorstellen:

1 Platzieren Sie den betreffenden Filmclip in der Zeitachse und schneiden Sie dort
das letzte Filmbild der Szene ab. Beachten Sie, dass Sie fur dieses bildgenaue
Schneiden die Zeitachsenskalierung auf die Option 7 Bild stellen. Nach dem
Schnitt kann dann die Zeitachsenskalierung wieder umgestellt werden.

B G BR Tw $ |[Mmpmm@BEER|d0E L=
T W M ooonoszz
1 Bild

|00:00:04:24 - |00:00:05:01  |00:00:05:03  |00:00:05:05

Bild 5.48 Abtrennen des letzte Filmbilds

2 Verwenden Sie nun den Videofilter GauBsche Unschdrfe, den Sie in der Fokussie-
ren-Rubrik finden. Dieser Filter kann mit sehr geringen Werten eingesetzt wer-
den.

Stellen Sie beispielsweise einen Anfangswert von 7 und einen Endwert von 50
ein. Damit wird die Szene langsam sehr unscharf. Bereits bei dem geringen End-
wert ist vom Film nichts mehr zu erkennen - es bleiben lediglich stark ver-
schwommene Farbflachen tbrig.
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Bild 5.49 Weichzeichnen des Filmclips

Wenden Sie anschlieBend den Endwert auch auf das Einzelbild an.Bei einem
einzelnen Filmbild wird nur ein Anfangspunkt angegeben - etwas anderes er-
gabe ja auch keinen Sinn. Die Optionen fiir neue Schlusselbilder sind deshalb
ebenfalls deaktiviert, wie Sie nachfolgend sehen.

- Original — Worschau
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Bild 5.50 Anpassen des Einzelbilds

Verldangern Sie die Standzeit des Einzelbilds mit der Geschwindigkeit-Option auf
den maximalen Wert von 70 Bildern. Damit erhalten Sie sozusagen am Ende des
Effekts ein kurzes Standbild zur,Beruhigung” des Films.

179




180 Kapitel 5 | Ubergangseffekte anwenden

~ Methode
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Bild 5.51 Verlangern der Clipdauer

5 Dpa ja nun bei den Videofilter-Einstellungen auch
B | Pfe 8 L, |[= wieder Anfangs- und Endschliisselbilder vorhan-
i |ﬂ I_ den sind, muss die Einstellung fur die verlangerte
Szene nochmals angepasst werden.

00:00:0videofilter (Strg+D)

Um das Videofilter-Dialogfeld zur Auswahl des Fil-
ters ohne Umweg lber das MenU aufzurufen, kon-
nen Sie Ubrigens auch die abgebildete Schalt-
fliche verwenden.

Bild 5.52 Aufruf der Video-
filter-Optionen

6  Das sehr unscharfe Endergebnis eignet sich sehr gut zum Aufsetzen von Titeln.
Im letzten Kapitel haben Sie ein solches Beispiel bereits kennen gelernt.

Nach dem Berechnen der Vorschau kdnnen Sie gegebenenfalls entscheiden, die
Starke des Filtereffekts anzupassen, falls noch zu viele Strukturen des Films zu
erkennen sind.

Probieren Sie doch beispielsweise auch einmal den Wert von 70 % als End-
stadium aus. Natiirlich mussen Sie beim Anpassen jeweils das Ende der ersten
Szene sowie die Einstellungen fiir die zweite Szene verdndern.

L]
-\I/ »HR» !
Gelegentlich ist die Beurteilung der Filterwirkung im Vorschaufeld
nicht sehr leicht. So lasst es sich manchmal nicht vermeiden, einen
Film mehrfach zu rendern, bis die optimalen Werte gefunden sind.
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7 Unsere Endvariante mit dem Wert 70 % sehen Sie im Vorschau-Fenster der nach-
folgenden Abbildung:

Geszchatzte Zeit: 00:00:43
Abgelaufene Zeit 00:00:42
Werbleibende Zeit: 00:00:07

Geschatzter Speicher 200179 KB

Vemwendster Speicher 17 377 KB

Freier Speicher: 21.652 MB
Aktuelle D atenrate: 3515 KB
M aximale D atenrate: 3.515 KB

Bild 5.53 Das Endergebnis des Weichzeichnens

Ein kleines Resiimee

Auch wenn es bei der Vielzahl der angebotenen Effekte vielleicht schwer fallt: Weni-
ger ist meist mehr. Gehen Sie sehr sparsam mit den Effekten um - der Betrachter Ih-
res Kunstwerks wird es lhnen danken.

Und schlie8lich ist doch nichts schlimmer, als wenn Sie eine Menge Arbeit hatten und
der Zuschauer am Ende fragt:,Und wozu waren nun die vielen Effekte da? Ich habe ja
vom Film fast nichts gesehen.”

Trotzdem viel Spal3 beim langeren Experimentieren mit der Effektsammlung ...






Filme korrigieren und optimieren 6

Bisher haben wir immer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangsmaterial gearbeitet.
Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung Ihrer Filme so sein — beim heutigen Stand
der automatischen Filmaufnahmen passieren ja keine Aufnahmefehler mehr ;-)

Falls der unwahrscheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts: Zu dunkle
oder kontrastarme Filme, Farbstiche oder kleinere Bildfehler kénnen korrigiert werden.
Dies wollen wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen.

Wenn Sie dlteres Filmmaterial tiberspielt haben, kénnen noch weitere Aufgabenstel-
lungen dazu kommen: Eventuell wollen Sie Teile vom Bild abschneiden oder Fussel aus
dem Bild I6schen. All diese Aufgaben kénnen Sie beispielsweise mit Ulead Media Studio
erledigen.

6.1 Filme von DVDs rippen

Als Erstes wollen wir lhnen einmal ein ganz anderes Verfahren vorstellen, um zu Vi-
deomaterial zu kommen.Vielleicht haben Sie ja Filmmaterial auf einer DVD, das Sie
bearbeiten wollen. Dann sind ganz andere Arbeitsschritte notwendig, um an die Film-
daten,heranzukommen”.

Die dazu nétige Software finden Sie wieder im Internet. Ein bekanntes Programm
zum Umwandeln der speziellen DVD-Daten — dem so genannten Rippen - ist DVDX,
momentan ist die Version 2.2 aktuell.

Das Programm kann auf verschiedenen Webseiten heruntergeladen werden.Versu-
chen Sie es einmal Uber eine Suchmaschine, wie etwa http://www.google.de. Eine
mogliche Download-Adresse ist unter http://www.chip.de zu finden.

L]
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Auf Video-CDs oder DVDs gibt es keine direkt lesbaren Videodateien.
Das kénnen Sie leicht feststellen, wenn Sie sich eine DVD einmal im
Windows-Explorer ansehen. In verschiedenen Unterordnern finden Sie
Dateien, die die besonders aufbereiteten Videodaten beinhalten.
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Erlduterungen zu den DVD-Daten

Wenn Sie die DVD im Windows-Explorer betrachten, ist auf jeden Fall immer ein Ver-
zeichnis mit dem Namen Video_TS (Video Title Set) vorhanden. Eventuell gibt es auch
noch einen Ordner mit der Bezeichnung Audio_TS, dies ist aber keine Pflicht.Im
Video_TS-Ordner gibt es Dateien verschiedenen Typs.

! Datel Bearbeten Ansicht Faworiten Extras 2

Qo - © - 3 @] Lo 2o |-
= Ly FIDED_T5.BUF 5y WIDED_TS.IFO
Datei- und Ordneraufgaben ¥ Buppae 1FO-Datel
. HkB. i EKB
Andere Orte ¥
Ly VIDED_TS.VOB 5y wI5_01_0LBUP
= = g 33| vomDatel -g EUP Dafei
| Details ¥ . 40KB 44 KB
Y¥T5_01_0.¥08

WOB-Datei
7.876KB

YOB-Datel
921,856 KB

5y vTS_01_3.5408 oy WT5.01_4.VOB
VOE-Datel WOB-Datel
921,870 KB 501,196 KB

o arbeitsplatz

Bild 6.1 Im Video_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Fir das spatere Rippen ist es vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen.
Die Dateien mit der Endung *.ifo (Information) beinhalten die Information tber die
Kapitelstruktur der Videodaten. Die Videoplayer verwenden diese Dateien zum
»~Zusammensammeln” der Videobestandteile. Die Dateien mit der Endung *.bup
(Backup) sind Sicherheitskopien der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung *.vob (Video
Object) enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten ldsst: Hierbei handelt es
sich um MPEG-2-Dateien.

-
.<4!)>. »»» !!

Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte groB sein diirfen, werden
langere Filme gesplittet. Sie erkennen diese Splittung an den
durchnummerierten Dateien - VTS_07_1 und so weiter. Das
+Wiederzusammensetzen” der Filme wird tiber die IFO-Datei
gesteuert. Enthélt eine DVD mehrere Szenen, werden diese
ebenfalls nummeriert: VTS_02_1 und so weiter.Die Szenenuber-
sicht einer DVD wird im ersten Film gesichert: VTS_01_0.
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Das Rippen beginnt

Um das Rippen des DVD-Videos zu beginnen, starten Sie das Programm DVDx nach
der erfolgreichen Installation.

Da dieses Programm
mehrsprachig ausgelie-
fert wird, sollten Sie
zundchst Uber die Funkti-
on File/Load language file
die deutschsprachige Va-
riante einstellen.

Dann finden Sie die ab-
gebildete, schicke
Arbeitsoberflache vor.
Das Rippen kann begin-
nen.

Bild 6.2 Die Arbeitsoberflache von DVDx 2.0

1 Rufen Sie die Funktion Datei/IFO 6ffnen auf und wechseln Sie auf der DVD in das
Video_TS-Verzeichnis. Diese Option ist nur fir das Rippen eines Teils des Films
gedacht.

2 zum Rippen des Gesamtfilms mussen Sie die Funktion Datei/DVD 6ffnen ver-
wenden. In einem gesonderten Dialogfeld wird dann der Inhalt der DVD ange-
zeigt. Enthalt die DVD verschiedene Szenen, werden diese jeweils gesondert
aufgefiihrt. Wahlen Sie in diesem Fall die gewlinschte Szene aus.

Dabei mussen Sie natirlich etwas,blind” vorgehen, da die Nummern ja tiber die
Bildinhalte nicht viel aussagen. Alternativ kdnnen Sie sich vorher natirlich auch
die DVD im Player ansehen, um die Struktur zu erkennen.
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Bild 6.3 Auswahl der zu rippenden Szene

3 Mit der Select-Schaltfliche rufen Sie das folgende Dialogfeld auf, in dem Sie eini-
ge Einstellungen vornehmen kénnen.

Im GroBen
und Ganzen
brauchen Sie
die vorgege-
benen Einstel-
lungen nicht
anzupassen.

Eingangseinstellungen [[PinmaclesSare

Einige Punkte
wollen wir
aber dennoch
verandern.

Bild 6.4 Die Ripp-Optionen

4 Um die beste Quialitat bei etwas langsamerer Geschwindigkeit zu erzielen, stel-
len Sie im Misc-Bereich die iDCT-Option FPU ein.

5  Beachten Sie, dass die Option Computer nach Beendigung herunterfahren
deaktiviert ist, sonst wird nach dem Rippen einfach der Rechner abgeschaltet.
Wenn Sie analoges Material aufnehmen, kdnnte die Option Deinterlacefilter inte-
ressant sein, damit keine Probleme beim Zusammensetzen der Halbbilder ent-
stehen.
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Zudem konnten Sie noch im Audio-Bereich eine bessere Qualitat einstellen.

6 Nachdem Bestatigen wird das DVD-Filmbild angezeigt - eventuell ist das Bild
noch verzerrt, das andern wir aber gleich. Als Nachstes muss das Programm
noch erfahren, wie die Filmdaten wieder ausgegeben werden sollen.

Bild 6.5 Das DVD-Filmbild wird angezeigt

]/ Umdie Ausgabeeinstellungen anzupassen, wird die Funktion Einstellungen/Aus-
gangseinstellungen bendtigt. Alternativ dazu kdnnen Sie auch die drittletzte
Schaltflache in der Schaltflachenleiste unter dem Vorschaubild anklicken, um
das Ausgangseinstellungen-Dialogfeld zu 6ffnen.

!J LK«

Es ist durchaus empfehlenswert, zunachst die Ein- und Ausgabeein-
stellungen anzupassen, bevor der DVD-Film geoffnet wird. Durch die
falschen Ausgabeeinstellungen ist hier namlich eine Verzerrung
entstanden, was zundchst irritieren kdnnte.
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8  Beiden Ausgabe-
einstellungen gibt
es einige Punkte
zu beachten.

Aunspganpgseinstellungen

Sinnvolle Einstel-
lungen fiir unser
Projekt kénnten
zum Beispiel wie
abgebildet ausse-
hen.

Bild 6.6 Die verwendeten Ausgabeeinstellungen

[ Im ersten Listenfeld oben links haben wir die Option AVI (DivX, YUV,...) eingestellt,
um die bestmdogliche Qualitadt zu erhalten.

[ Im Audio-Listenfeld wurde die Option Lame benutzen aktiviert.Lame ist ein guter
MP3-Encoder.

[ Wichtig sind dann auch noch rechts die Exporteinstellungen. Hier wurde das
Originalformat 720 x 576 Pixel eingestellt,um die Ausgangsgrof3e zu erhalten. Au-
Berdem kam im darauf folgenden Listenfeld die Custom-Option zum Tragen, da-
mit die OriginalmaRe des Filmbilds erhalten bleiben.

9 Zum Abschluss muss das Programm noch erfahren, wo die gerippten Daten ge-
speichert werden sollen.

SelecticIni T : Verwenden Sie dazu die Menu-
M T e s o = o funktion Datei/Ausgabe wdhlen. Mit
; ! ' der Browse-Schaltflache kann der
gewtlinschte Speicherort und der
vorgesehene Dateiname angege-
ben werden.

Bild 6.7 Angabe des Speicherorts
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Das Rippen beginnt

Nachdem die Einstellungen fir die Ein- und Ausgabe vorgenommen wurden, kann
der Ripp-Vorgang Uber die rote Record-Schaltflache gestartet werden. Sie sehen
dann auch im Vorschaubild, dass nun das Bild nicht mehr verzerrt ist.

!‘ €K _\\;)/

Auch wenn Sie die deutsche Version des Programms installiert haben,
wundern Sie sich nicht.Neben einigen englischsprachigen Abfragen
gibt es auch noch einige verwirrende Bezeichnungen. So heif3t das
Aufnehmen des DVD-Films ,Verschlisseln” - nun denn ...

Sie kdnnen zwar die Aufnahme- _ s :
lénge vorher in den Einstellun- i TS i 002 Feman T2 2 O T 722 P T
gen festlegen - Sie konnen aber i e (72057 2500 0654 -

den Umwandlungsvorgang auch
einfach stoppen, wenn der be-
treffende Zeitpunkt gekommen
ist.
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Dazu dient die Stopp-Taste. Vor-
sorglich wird noch einmal nach-
gefragt, ob der Umwandlungs-
vorgang gestoppt werden soll.

0
<%
et

505

<5
ot

bl

b

.'.'-
o
s
olete?

ot

>

505
el

5%

<%

ool

<

e
<
.
ool

5
<%

Vio!

%
srele!

<%
2

55

0
&
<%
et
et
Juls

ot

505

<5
el

2

55

..

2

s
o

<

o

2

5%
el

5%

<%

ool

.,.

2

%
o2l

G
<%
et

505

<5
e

bl

b

2

55

..

2

s
o

ot

5
-

e
<
.
ool

o

5
<%

e

ot

o0
e

. |
.

Das war es schon.Wenn alles geklappt hat, sollten
Sie nun den fertigen AVI-Film in dem angegebenen
Verzeichnis vorfinden.

Bild 6.9 Stoppen der Aufnahme
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6.2 Filme zuschneiden

Wenn Sie analoges Filmmaterial gerippt haben, werden Sie schwarze beziehungswei-
se unsaubere Filmrander sehen. Diese Rander sind fiir Videoaufnahmen normal. Das
ist der so genannte Overscan-Bereich.

Fernsehgerate,,zoomen” et-
was an das Bild heran - in die-
sem so genannten Under-
scan-Bereich sind dann die
unsauberen Randbereiche
des Filmbilds nicht mehr zu
sehen.

Sie sehen dies im abgebilde-
ten Filmbild aus einem Zei-
chentrickfilm.

Bild 6.10 Filmbilder im Overscan-Modus

Werden Filme wieder auf Videoband ausgegeben, spielt dies keine grof3e Rolle. Wer-
den die fertigen Ergebnisse aber auf dem Rechner weiterverwendet, wirken sich die
Rander negativ aus — deshalb sollten sie entfernt werden. Naturlich bietet der Ulead
Video Editor daftir Optionen an:

1 Ameinfachsten ist diese Aufgabenstellung mit einem Videofilter zu realisieren.
Platzieren Sie die betreffende Filmszene in der Zeitachse auf der Va-Spur.

M AE T+=3 mupommEs i di 53 = i m |

CI0 W Mmoo 0000728 U002 [OW0T24 |W0W0ihzz  [D0001aZ  [O0GZile [p0b02;i6 00014 [DIORETZ  [D0U0E0  [I000EL
Einpassen.

Bild 6.11 Platzieren der Szene in der Va-Spur
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2 In der Videofilter-Rubrik 2D-Abbildung finden Sie den Filter Zuschneiden.Ziehen
Sie ihn per Drag & Drop auf den Filmclip.

Wie von den Video-  [Fysehneiden
filtern bereits be- .

. . - Original Yorgchau
kannt ist, wird nach oK
dem Loslassen der
linken Maustaste
ein Dialogfeld mit
den zum Effekt ge-

horenden Einstel-
5 L Li 1 [ ——[]r
lungen gebffnet. e [EAED [te] o]

= 1|
| [ 00:00:00:00 LEI| > |
Sie sehen die Ein- ocoooooo &4 w| [JFast

steIIunge._-n fur. das Breite: [p0 (2 % 7] Fiilfarbe 1
Zuschneiden in der p—

Hihe: |rp =] %
Abbildung. - =

Bild 6.12 Die Einstellungen des Zuschneiden-Filters

3 Mit den Werten fir die Breite und Hohe legen Sie fest, wie viel Prozent des Bilds
zu sehen sind. Die Option Fiillfarbe legt fest, ob der abgeschnittene Bereich mit
einem Rand verdeckt werden soll.Ist diese Option deaktiviert, wird das Bild so
skaliert, dass der gesamte Filmbereich ausgefillt wird. Diese Version sollte ver-
wendet werden.

L]
!I [ \\I/
Falls Sie die Position des freizustellenden Bereichs verandern wollen,
kénnen Sie das Kreuzsymbol im Original-Vorschaubild anklicken. Der
Bereich kann dann verschoben werden. Dieses,Pi mal Auge“-Verfahren
ist allerdings nicht besonders prazise, weil das Vorschaubild viel zu
klein ist.

Da es sich um einen Videofilter handelt, missen auch hier die Werte fiir die ein-
zelnen Schlusselbilder eingestellt werden. Stellen Sie fur das Anfangs- und das
Endschlisselbild dieselben Werte ein — wir haben 96 % verwendet.
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4 Nach dem
. Rendern sind
Orginal — VYorzchau dann d|e Rin-
der abge-
schnitten.
Auch bei die-
sem Video-
. filter dauert
s das Rendern
— 2] noono000 [ ) > | ein Weile. Stel-
it <8 LI [Fegt len Sie vor-
Breite: |95 &) % [“]Fiilfarbe 1l sichtshalber
Hihe: % schon einmal
die Kaffeema-
schine an.

Bild 6.13 Die verwendeten Einstellungen

.
4!} »N !J

Dieses Verfahren kénnen Sie tbrigens auch verwenden, um in das
Bild zu,zoomen”. Natirlich muss dabei aber erwdhnt werden, dass
die Bildqualitat darunter leidet. Das Bild wird , pixelig”.

Bild 6.14 Das gerenderte Ergebnis

Geschatzte Zeit: 00:05:32
Abgelaufene Zeit: 00:00:06
Werbleibende Zeit: 00:05:26

Geschatzter Speicher 160 913 KB

“enwendeter Speicher: 2.995 KB

Freier Speicher. 21.628 MB
Aktuele Daterrate: 3515 KB
Maximale D aterrate: 3.515 KB
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Einen ,topmodernen” Film gestalten

Diese ,antiquierte” Filmszene haben wir ausgesucht, um lhnen einerseits Optimie-
rungsmaoglichkeiten fiir Filme mit schlechter Qualitat vorstellen zu konnen. Anderer-
seits ist diese Szene aber auch sehr gut geeignet, um einen ganz neuen Film zu ge-
stalten, bei dem es weniger um den Inhalt geht.

Das Ergebnis des folgenden Workshops kénnen Sie unter anderem als Hintergrund
fiir Titel oder Ahnliches verwenden. Hier wollen wir den Zuschneiden-Videoeffekt mit
Uberhdhten Werten,,missbrauchen”, um ein spannendes Ergebnis zu erzielen.

L]
!I «U« \L,

Die ausgewdbhlte Filmszene ist fiir die folgenden Arbeitsschritte
deshalb besonders gut geeignet, weil hier sehr viele verschiedene
Farben im Filmbild vorkommen. Monochrome Filme waren daftr
weniger gut geeignet.

1 Platzieren Sie zundchst, wie gewohnt, die Szene in der Va-Spur und ziehen Sie
den Zuschneiden-Videoeffekt auf den Filmclip, um dann die Einstellungen im
Dialogfeld anzupassen.

2 Stellen Sie nun im
Dialogfeld fir die

Hohe einen sehr
niedrigen Prozent-
wert ein — etwa 5 %.
Dadurch wird der
schmale verblei- 5
bende Bereich auf R —
die Hohe des ge- e FEE——TT
samten Filmbilds = Bl oovww [FEE]» _
gestreckt. ™ [JFest

Breite: @ 2 [ Fiilltarbe: 1

Hihe: !@ 2

Bild 6.15 Ein sehr niedriger Hohenwert sorgt fur Farbstreifen

3 so gehen alle Bildinformationen verloren.Was Ubrig bleibt sind Farbstreifen in
verschiedenen Nuancierungen. Je nach Filmszene ergeben sich ganz unter-
schiedliche Bildwirkungen.
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Erstellen Sie die Vorschau,
um die Bildwirkung im lau-
fenden Film beurteilen zu
koénnen.

4 Auch bei dieser Verfahrens-
weise lohnt sich ein Herum-
experimentieren mit den
verschiedensten Einstellun-
gen.

So ergibt sich mit einem
Wert von nur 2% in der
Hohe ein vollig anderes
Muster

Bild 6.17 Ein ganz anderes Muster

5 Weitere Variationsmoglichkeiten ergeben sich durch das zusatzliche Ver-
schmaélern des Filmbilds. So werden die,Streifen” bei einem Wert von
beispielsweise 30 % verbreitert, was wieder eine andere Bildwirkung ergibt.
Auch hier lohnt sich weiteres Ausprobieren mit unterschiedlichen Werten, die
jeweils am Anfang und Ende identisch sein kénnen.
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- Original ~Worgchau

00:00:00:00 | = LE]| > |
wooonm [ w| == Eies

Breie: (30 ()] []Fiilkarbe: 1l

Hiohe:

Bild 6.18 Es entstehen breite Streifen

6 Etwas Interessantes am Rande:
Mit einer Breite von 30 % und
einer Héhe von 2 % ergibt sich
nach dem Rendern in einigen
Filmteilen fast die Wirkung ei-
nes brennenden Feuers, die
durch zusatzliches Einfarben
noch verstarkt werden kénnte.

Interessante Filmteile konnen
herausgeschnitten werden
und in das Medienarchiv fiir
eine spatere Verwendung
Ubernommen werden.

Bild 6.19 Es sieht fast ein wenig nach einem Feuer aus

. &
!-I «K« ﬁb

Noch mehr Variationsmdéglichkeiten erhalten Sie, wenn Sie den
schmalen Streifen im Original-Vorschaubild des Dialogfelds an eine
andere Position schieben. So stellen Sie aus einer einzigen, recht
kurzen Filmszene unendlich viele verschiedene, interessante Filme her.
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Unendliche Weiten ...

Es gibt noch viel mehr Méglichkeiten ganz unterschiedliche Formen zu erzeugen —
naturlich klappt diese Technik auch ,andersherum®. Stellen Sie dazu eine sehr niedri-
gen Breitenwert und einen groBeren Wert flr die Hohe ein.

Wir haben bei den folgenden sechs Mustern einfach die Werte fiir Breite und Héhe
aus dem vorherigen Beispiel vertauscht. Schragen kénnen Sie erreichen, wenn Sie zu-
sdtzlich einen Rotations-Bewegungsablauf anwenden.

AuBerdem konnten sich spannende Varianten ergeben, wenn zusatzlich Malfilter
oder andere Effekte beigefiigt werden. Sie haben ja schon erfahren, dass bei den
Videofiltern auch ruhig mehrere Filter nacheinander angewendet werden kénnen. lh-
rer Kreativitat konnen Sie hier freien Lauf lassen ...

Bild 6.20 Unterschiedliche Varianten bei einer horizontalen Verzerrung
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6.3 Verbessern der Bildqualitdt

Alteres Filmmaterial bringt es so mit sich: Oft stimmen Schérfe, Helligkeit, Kontrast
oder Sattigung nicht. All diese Schwachstellen kénnen nachtraglich mit dem Video
Editor verbessert werden.

Wunder dirfen Sie aber nicht erwarten.Topfilme kdnnen Sie aus verkorkstem Aus-
gangsmaterial selten machen - Optimierungen in einem gewissen Rahmen sind da-
gegen kein Problem.

Unser Beispielfilm zeigt eine ganze Menge Schwachstellen. Wir wollen nun versu-
chen, einige davon zu beheben.

1 Unser Filmmaterial ist,flau”. Das Bild ist kontrastarm und die Farben sind matt.
Fur die generelle Bildoptimierung finden Sie diverse Videofilter in der Dunkel-
kammer-Rubrik. Gleich der erste Filter — Angleichen - ist fur die allgemeine Opti-
mierung zustandig.

Einstellungs- M

moglichkeiten
gibt es bei r D{iginal - [ V?rschau
diesem Filter, r I ~

der die Farb-
tone aneinan-
derangleicht,
nicht. Sie er-

i

EZ?Q:: i?nber Sl D ——
i
K wt OO =
Vorschaubild . (K] !_Du.un.uu.uu E@|.|
die bessere DD'D_”'DD'_DD __|£3 H_Ll
Bildqualitat.

Bild 6.21 Der Angleichen-Videoeffekt

2 Beim Rendern des Bilds bemerken Sie gleich, dass es sich nachteilig auswirkt,
dass es keinerlei Steuerungsmoglichkeit fir diesen Videoeffekt gibt.

Das Bild ist ziemlich kontrastreich, um nicht zu schreiben: Das Filmbild hat nun
einen zu starken Kontrast. Die Farben wirken auBerdem zu kraftig. Das soll nun
im nachsten Schritt korrigiert werden.
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Geschatzte Zeit: 00:06:07
Abgelaufene Zeit: 00:00:04
Werbleibende Zeit: 00:06:04

Geschatzter Speicher: 148,725 KB

“Werwendeter Speicher: 1.585 KB

Freier Speicher. 20,958 MB
Aktuele Daterrate: 2515 KB
Mavimale D atenrate: 3515 KB

Bild 6.22 Das erste Ergebnis des Angleichens

3 Rufen Sie zur Korrektur als Nachstes den Filter Farbton und Sdttigung aus dersel-
ben Rubrik auf. Stellen Sie hier eine geringere Farbsattigung von -25 ein.

Positive Werte er-
hohen die Satti-
g gung, negative

Werte reduzieren

i sie. So nehmen Sie
— die tibertriebene
Angleichen-Einstel-
lung wieder zu-

[ p— riick.

- Original < Worschau

4113

Hite

| 0000000 &g »|

Eabton: [180.180)Giad —— 0 [3]
Satigung: (1007000 0[5 2]

Bild 6.23 Reduzieren der Farbsattigung

4 Als Nachstes kdnnen Sie die Option Helligkeit und Kontrast aufrufen. Auch hier
gilt: Negative Werte reduzieren und positive Wert erhdhen Helligkeit und Kon-
trast. Wir verwenden einen Wert von -10 fuir den Kontrast.
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AuBBerdem kénnen
Sie die Helligkeit
der Mittelténe an-
dern.

|- V?rschau I o ]

Werte Uber 1.0 las-
sen die Mittelwer-
te heller erschei-

nen — Werte unter _l%m L) ———— [

1.0dunkler. | I 00:00:00:00 I_@l_l
000000 gﬁﬂ = :

Stellen Sie hier ——

zum leichten Auf- oo

hellen einen Wert Heligkeit (100.100) -~ 0[]

von 1.1 ein. Konbast: (100.100)  — U~ |10 [3]

Gamma: [0.01.7.99)

Bild 6.24 Anpassen von Helligkeit und Kontrast

L]
-!l [ -‘\!’)

Die Schattenbereiche eines Bilds sind die dunklen Partien. Als Lichter
bezeichnet der Fachmann die hellen Stellen. Der Gamma-Wert
beeinflusst die Tone dazwischen - die so genannten Mitteltone.

5 In der Dunkelkammer-Rubrik der Videofilter finden Sie viele Optionen zur Bild-
optimierung. Schauen Sie sich diese einmal in Ruhe an, es lohnt sich.

6 wir bendétigen nun aber einen Videoeffekt einer anderen Kategorie. Um das Bild
in der Scharfe zu verbessern, missen Sie in die Fokussieren-Rubrik wechseln.
Hier finden Sie eine Menge unterschiedlicher Effekte, um Bilder entweder zu
verwischen (sie weichzuzeichnen) oder um die Bildscharfe zu optimieren (sie zu
scharfen).

Der Filter, der die besten Moglichkeiten zur Bildscharfung bietet, heif3t
Unschdrfemaske.
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Bild 6.25 Filter in der Fokussieren-Rubrik

] Dieser Videoeffekt teilt sich in zwei Bereiche.Zum einen knnen Sie mit dem
Schdrfefaktor den Grad der Scharfung veréndern. Stellen Sie hier einen Wert von
50 ein.Zum anderen kann der Apertur-Radius veréandert werden.

Damit legen Sie
fest,in welchem

K Radius die Bild-
Abbrechen punkte zur Schar-
i fung berucksich-
— tigt werden sollen.
Hier sind minimale

— S Werte empfehlens-
L b3l || ) ——T[e]: ispi
e, | G ICE wert — zum Beispiel

- Original — - Worschau

1Y

Hilie

x| i | 00000000 (1= ] > | J der Mindestwert
| woooson &fF | von einem Pixel.
Schiarfefaktor: [1..100) e e 50_%—!

ApeturRadus: (11000 Pl 0

Bild 6.26 Anpassen der Bildscharfe

8  Nunsind eine ganze Menge verschiedener Videofilter zusammengekommen.
Wenn Sie nachtréglich bei einem der Filter Werte anpassen wollen, rufen Sie die
Funktion Clip/Videofilter auf, die Sie auch im Kontextmenu finden, wenn der be-
treffende Filmclip markiert wurde.



In dem Dialogfeld, das Sie mit
der Funktion 6ffnen, werden
alle angewendeten Video-
effekte aufgelistet.
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&)

Yerflighare Filter: Angewandte Filker:
Alter Film -~ i !
Angleichen Q g_r![u;em\ Zuschheiden

Farbton und 5 attigung
Helligkeit und &K.ontrast

Animationstextur
Animationsverlauf

Auto-Stufe Unscharfemaske
EEIEUChtung Alles entfermen
Eugung | e —
Beule M
Dptioren...
Kategorie;

B

[ Bergich deaktivieren

[ ok [ abbiechen | [ Hie |

Bild 6.27 Verwaltung der angewendeten Effekte

Markieren Sie den zu @ndernden Effekt und verwenden Sie die Optionen-Schalt-

flache, um das bekannte Dialogfeld zum Anpassen der eingestellten Werte zu
offnen. AuBerdem kdnnen Sie in diesem Dialogfeld Einstellungen zum Léschen

einzelner oder aller Videoeffekte

Bildbereiche optimieren

vornehmen.

Die Videoeffekte missen nicht am gesamten Bild angewendet werden. Mit der Be-
reich-Schaltflache 6ffnen Sie ein anderes Dialogfeld, in dem Sie einstellen, wie die Ef-
fekte wirken sollen. Diese Option gilt aber fir alle angewendeten Effekte gleicher-

malen.

Im Maske-Listenfeld wird

X}

eingestellt, ob die Mas-

Yorschau

[ ok |

kierung des aktuellen
Films oder eines ande-
ren Bilds oder Filmclips
verwendet werden soll.

Die Schwelle-Option legt
die Empfindlichkeit fur

Bt
L+|;-IL§|L"|H'|

tatte. ..

helle und dunkle Pixel

2 on00:00:00

fest. Bei einem héheren Cmooneo g |
Wert wird die Empflnd- Tup: [ Bersich invertieren

lichkeit fur helle Pixel er-
hoht. Hier wirken dann
die Effekte weniger als
in den dunklen Partien.

taske: | agtuelier Clip

Filter aktivieren [Startposition)

Schwelle: [2.254)

W R:27 G127 B:A27

Maske aktivieren [Startposition)

127 2]

Bild 6.28 Andern der Bereich-Einstellungen
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Die Endkontrolle

Nun kann der Film gerendert werden, um die Wirkung der eingestellten Videofilter zu
begutachten. Dabei stellt sich heraus, dass sich die Scharfung negativ auswirkt, da
auch die Fehler im Filmbild gescharft werden.

Sie sehen diese Variante nachfolgend links abgebildet. Rechts haben wir den
Scharfungsfilter zum Vergleich entfernt.

Bild 6.29 Der Unterschied zwischen gescharftem (links) und ungescharftem Bild

Verbesserung durch Unschérfe

Wenn der Film streifig oder kornig ist, oder eine dhnliche Beschadigung aufweist, gibt
es eine andere Methode zur Verbesserung. In der Rubrik Spezielles finden Sie den
Videofilter Feinkérniger.

Dieser Filter entfernt
e —— Bildstérungen da-
i — - __ (o J durch, dass das Film-

: : | Bl bild etwas,unscharfer”
eingestellt wird. So
vermischen sich die
Bildstérungen mit
dem Umfeld. Die Regu-
lierung erfolgt tber
das Stdrke-Feld.

[ [ 53 I [ |
0|

| [
| 00000000 S)| H LI
Stétke: (1.5) U - i - 1 E

Bild 6.30 Ein feinkornigeres Bild
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Eine Kurzbetrachtung zwischendurch

Damit sind die wesentlichen Korrekturméglichkeiten des Video Editors beschrieben.
So lassen sich die meisten Bildmdngel beheben.Wir werden lhnen noch ein weiteres
Optimierungsbeispiel zeigen.

Die Grenzen des Video Editors haben Sie vielleicht erkannt. Da es bei manchen
Videofiltern begrenzte Moglichkeiten zum Eingreifen gibt, lassen sich einige Verbes-
serungen nur kompliziert ausfiihren. So waren Einstellungen beim Angleichen-Filter
sehr wiinschenswert. Da diese aber nicht vorhanden sind, sind einige zuséatzliche
Arbeitsschritte n6tig, wie Sie sicherlich bemerkt haben. Es fallt auch auf, dass der Film
letztlich keine perfekte Qualitat besitzt. Dies ist auch — wie eingangs beschrieben -
durchaus normal. Mit weiteren Funktionen lief3e sich aber noch mehr aus dem Aus-
gangsmaterial ,herausholen”.

Die Unterschiede der Videobearbeitungsprogramme fallen auf, wenn man sich ein-
mal das,Standardprogramm” flir Videobearbeitung ansieht. Adobe Premiere 6.5 bie-
tet eine ganze Menge mehr an Einstellungsoptionen, die eine genauere Steuerung
der Filterwirkung erméglichen. So kénnen beispielsweise Helligkeit und Kontrast sehr
gezielt anhand eines Histogramms optimiert werden. Die Ergebnisse sind mit dieser
Méoglichkeit besser als bei der optionslosen Angleichen-Funktion des Video Editors.

D Adobe Premiere \, ‘!E”%
Fie Edt Project Cip Timeline Window Help
3 = =]
i Monitor : Project: Untitled!.pp == ‘Q =
i ) L) Lu”.,,,‘ Effect Contrals " nfo_™
et Video 100.avi & 7 Video 100 avi @ 00:00:34:22
Movie
=] 720576 (1,067) [ mation Setup
00:00:36:20, 25,00 fps
45000 Hz - 16 bit - Steres Ol s S
Average Data Rate: 3,61MB par sscond Il aveis B

1 Effect W

Reszor at Edit Line Fio

iSingle~Track Editing Wo.. Shift +F3

A /B Editing Workspace _ Shift + F10 El

080:00:7 Effects Warkspace Shift +F11 v

8 Commands 23 i
(=[]
1@ Timeline Transiton: | video Nauio
l % | o 0 adiust
EZE] 0:00:24:00  0:00:26:00 0:00:2:00 Output Levels; [0 | [255 & rightness & contrast =
B[ P videoz _—| B channel Micer
Color Balance
B P videot =
A b audio 1
AL
W b sudnz WY b chamnel
[ [ pistert
[ [E1 mage Control
||| & 3 Perspective vl
2 Seconds [-[==Fech BExR= < | | (2] | FoErcts TN

Bild 6.31 Adobe Premiere 6.5



204 Kapitel 6 | Filme korrigieren und optimieren

i L

-.‘\I/ »HR»
Fur den gelegentlichen Videoschnitt von Urlaubsfilmen oder
dhnlichen semiprofessionellen Anwendungen lohnt sich die
Anschaffung und das Erlernen von Adobe Premiere nicht. Wenn Sie
allerdings mit dem Videoschnitt Ihre,Brétchen verdienen” mussen,
ist es sicherlich besser mit einem solch professionellen Werkzeug
zu arbeiten, da Sie mit Ulead Video Studio schnell an die Grenzen
stoBen werden.

Wenn Sie sich Gbrigens tiber Adobe Premiere genauer informieren
wollen, kénnte das Franzis-Buch,,Professional Series Premiere 6.5"
fur Sie vielleicht interessant sein, das ich ebenfalls geschrieben
habe.

6.4 DV-Filmmaterial verbessern

Im vorangegangenen Beispiel hatten wir eine ,harte Nuss” zu knacken. Das analoge
Filmmaterial war sehr schlecht — die Optimierung deswegen sehr mithsam und nicht
so richtig erfolgreich.

Nun wollen wir Ihnen anhand gdngigeren Materials die Optimierungsmaoglichkeiten
vorstellen.War das Wetter bei lhren Aufnahmen nicht so, wie Sie es sich gewtinscht
hatten? Dann sind vielleicht auch lhre Filmaufnahmen etwas blass geworden. Zwei
Videofilter helfen oft in solchen Fallen weiter:

& 1 Stellen Sie
i Voreh zunachst den
Lok i Videofilter Hel-
ligkeit und
Kontrast ein.
Dabei sollte
_ der Kontrast
i - i um einen
[ [ 153 Sl 'l ﬁ .
ﬂ%‘ﬂ (2] F——[r]1] deutlichen
= ISl oomzzie [E[EE e Wert erhdht
Com2zie ff | werden - bei-
Ponal FGE spielsweise
Heligkeit (100.100)  —— 0 (20 (2] auf 30. Die Hel-
Konbask (1001000  — 0 10 (4] /Ig.kelt haben
G . S wir auf 20 er-
amme: (001.7.99) 0 1005 hoht

Bild 6.32 Verbessern des Kontrastes
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Natirlich kénnen Sie auch ausprobieren, ob mit dem Angleichen-
Videofilter eine Verbesserung maglich ist. Da hier aber die Ein-
stellungsmoglichkeiten fehlen, sind Sie immer auf die Willkir des
Filters angewiesen.Besser ist daher der von uns vorgestellte Weg tiber
die regulierbaren Videofilter.

2 Durch den erhohten Kontrast ergeben sich auch leuchtendere Farben im Bild.
Die Farben kénnen Sie mit dem Videofilter Farbton und Séttigung zusatzlich ver-
bessern.

Um die Leucht-
kraft der Farben zu

- Original - Worschau

erhéhen, kdnnen
Sie beispielsweise
einen Sdttigung-
Wert von 10 ein-
geben.
L LAl L ) ]
P T i [T+
| ] 0001:22:18 E@|p|
Coor2s &fF »|
Eablon: (180.180)Grad — 0~ [0 2]
Sattigung: [-100..100) 73— 10 @

Bild 6.33 Die Farbsattigung des Bilds erhéhen

3 Bei Aufnahmen eines digitalen Camcorders schadet es auch nicht, zusatzlich die
Scharfe leicht zu erh6hen.Verwenden Sie dazu die Unschdrfemaske aus der Fo-
kussieren-Rubrik.

Allzu hoch sollten die verwendeten Werte nicht sein — etwa 30 fur den Schdrfe-
faktor und 1 fur den Apertur-Radius ist eine mogliche Kombination.
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- Original - Worzchau _
Ok
Abbrechen

e [ [ TS0 1 IEIED =11

a[F i

3| 3] ooor2zts [ EIE) - |
Comozis SfF e '
Schifefaktor (1..100) —t—— 5

Apetur-Badius (1100 Pel O 1 [#]

Bild 6.34 Verbessern der Bildscharfe
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Denken Sie daran bei den Videofiltern immer das Anfangs- und
das Endschlisselbild mit denselben Werten zu versehen. Ansons-
ten verdandert sich namlich die Filterwirkung wahrend des
Filmverlaufs.

4 Esist wahrscheinlich, dass Sie beim Rendern des fertigen Films feststellen, dass
noch Korrekturen an der einen oder anderen Filtereinstellung notwendig sind.

Das liegt in der Natur der Sache. Da sich beispielsweise wdhrend eines
Schwenks das Motiv verandern kann, kdnnten hier andere Werte besser geeig-
net sein. Da gilt es, einen passenden Mittelwert fiir die Szene zu finden.

So kam bei unserem Beispiel eine Reduktion des Gamma-Werts auf 1.7 beim
Videofilter Helligkeit & Kontrast zum Tragen. Damit werden die mittleren Farbto-
ne aufgehellt — Lichter und Schatten bleiben dagegen erhalten.
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- Original  Vorschau
2 o

¥ ;'I;* wtl nl'l i ¥ l— i
L o

|
Se——— | mozs [FEE>
| w2z rfhlﬁ;l_ - .

-
Heligkeit (100.100) 0 o [
Konhast (1007000 0 10 (3]
Gapma 00738 o L0

Bild 6.35 Korrektur des Gamma-Werts
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Im Normalfall sollten Sie mit diesen vorgestellten Optimierungen die
héufigsten Bildfehler beseitigen konnen. Nur wenn Farbstiche oder
andere Mangel vorhanden sind, ist es n6tig andere Videofilter zu
verwenden.

5  Siesehenin der folgenden Abbildung, wie krass die Unterschiede im Vorher-
Nachher-Vergleich sind. Und das, obwohl es sich beim Ausgangsbild nicht etwa
um ein schlechtes Bild handelte.

[Va - 00:00:0000 - Probefim.avi [w] B ~ T ——

AL | HAPHE |+ PAL [ HABHR [

Bild 6.36 Ein Vorher-Nachher-Vergleich (rechts die optimierte Variante)
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6 Ein Blick an das Ende des Filmclips belegt die Optimierung tiber die gesamte
Filmdauer. Auch das Endbild sieht viel brillanter aus als vor der Optimierung

a 4

|Va - 00:00:00:00 - Probefilm, avi
Py HAD M

PAE | HAD MR | ]

Bild 6.37 Das Ende der Szene (rechts die optimierte Variante)
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Achten Sie bei den Optimierungen darauf, nicht, kitschig” zu
werden. Zu starke Kontraste oder zu leuchtende Farben wirken oft
unecht. ZugegebenermaBen sind die von uns angegebenen Werte
hart an der Grenze. 10 Punkte bei jedem der angewendeten
Videofilter hatten vielleicht auch gereicht. Das ist aber oft Ge-
schmackssache.



Filmtitel gestalten 7

Der Film an sich ist nun fertig zusammengestellt. Was jetzt natiirlich noch fehlt, ist ein
Filmtitel. Filme beginnen ndmlich in der Regel mit einem Titelvorspann und enden mit ei-
nem Abspann.

Es gibt unzdhlige Variationsméglichkeiten, um Titel zu gestalten. Titel kbnnen einfach im
Filmbild erscheinen oder sie werden eingeblendet.

Alternativ dazu kbnnen Titel ,kriechen” - so nennt man Titel, die sich horizontal durch das
Bild bewegen.,Laufschrift” ist dafiir eine alternative Bezeichnung. Derartige Titel kennen
Sie sicherlich von den so genannten Untertiteln, wie sie bei auslédndischen Filmen gele-
gentlich zu sehen sind.

LRolltitel” nennt man die Titel, die vertikal durch das Bild laufen. Diese Variante kommt oft
zum Einsatz, wenn alle Darsteller eines Films im Abspann genannt werden und der Film
dabei von unten nach oben durch das Bild ,rollt”.

L] i

L \‘\I/

Filmtitel konnen entweder auf einem neutralen Hintergrund platziert
werden, wie etwa einem Verlauf oder einer einfarbigen Flache. Alter-
nativ dazu kdnnen Titel Gber eine bewegte Szene gelegt werden.

7.1 Der ,Titelgenerator” des Video Editors

Die Moglichkeiten im Titelgenerator des Video Editors sind nicht sehr umfangreich -
aber sie reichen fiir die ,normale” Titelgestaltung vollig aus. Wir wollen Thnen nun ein
paar praktische Beispiele vorstellen.

Die Schriften kdnnen mit einigen, wenigen Effekten versehen werden - auf eine riesi-
ge Voreinstellungsauswahl wie beispielsweise bei Pinnacle Studio missen Sie hier
verzichten. Zur Titelerstellung missen Sie folgendermafen vorgehen:

1 Rufen Sie tiber die nachfolgend abgebildete Schaltflache das Dialogfeld des
Titelclips auf.
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mHSE T/w i mew
00 i e B 1020

Bild 7.1 Aufruf des Titelgenerators

2 Die Einstellun-
gen flr den
Titelclip wer-
denin dem
links abgebil-
deten Dialog-
feld vorge-
nommen — die
Optionen sind
auf drei Regis-
terkarten un-
tergebracht.

Tekest (1|26 Morsshay———————— R

nnonon0n il E)| » | El| ‘

Schrift &Farbe | Arimation | Typeffekt|

 Testhintergund
T Mew R | |24 »
‘ bl AR ':l ‘ [ Undurchlsssiger ml Elratisets

— Hint; d

IE 7 u il l; [ Titelriie benutzen U
Soide W

Tiansparenz. 0 B Antialiasing -—

‘ E Earbverlaul W :I |
Undurchlassiger Text: [ Umriss u ‘

Flillichtury

Urnrissbreite: [1..99%)  [7 | g _|2|
o Titeldauer : Transparenz: D

infoiz l | Fartsr P

oK [ Abbrechen - Benutzerdefinisren Entfernen

Bild 7.2 Die Optionen fiir den Titelclip

3 Das linke obere Feld dient zur Eingabe des Titeltextes. Sie konnen hier auch ex-
terne Textdateien importieren.

[Telchipeinfigen g Im rechten Feld kann
Lot DGl e ————— eine Vorschau mit den
Stadtansichten | aktuellen Einstellungen
betrachtet werden.Im
unteren Bereich werden
| die Formatierungen fir

| | den Text angegeben.
| Gl ———l
ooocooon SIfEE| »| Ejm O] |

Bild 7.3 Eingabe des Titeltextes
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4 stellen Sie nun die Eigenschaften fur die Schrift ein. Dazu muss der Text aber
markiert sein.Es ist bei Filmtiteln empfehlenswert,, kréftige” Schriftarten zu ver-
wenden, wie beispielsweise die von uns benutzte Arial Black. Die Schriftgroe
wird Uber das folgende Listenfeld eingestellt. Sie konnen den Wert wahlweise in
das Eingabefeld eintippen oder aus den Vorgabewerten des Listenfelds eine
GrofB3e auswahlen.

Die Schaltflachen darunter dienen der Schriftauszeichnung - wie etwa fette,
kursive oder unterstrichene Schriften.

Hier kdnnen Sie auch einstel-

len, wie der eingegebene Text
ausgerichtet sein soll. Stellen

Sie hier die zentrierte Option

ein, damit der Text mittig aus-
gerichtet wird.

Schrift &Farbe | Animation | T_I,Jpeffekt-]

| il Black vl 55 [¥]
IEI u il %l%% [ Titelgribe berutzen

Bild 7.4 Einstellungen der Schrifteigenschaften

5 Mit dem Aktivieren der Option Antialiasing erhalten Sie eine bessere Qualitat, da
damit die hasslichen ,Treppenstufen” an den schragen Kanten des Textes ver-
hindert werden.

Ist die Option Undurchldssiger Text aktiviert, erhalten Sie deckenden Text. Die ge-
winschte Farbe konnen Sie mit einem Klick auf das Farbfeld andern. Damit 6ff-
nen Sie einen Farbwahler.

Neben vielen vordefinierten Far- 'Ulead Farbwihler
ben kénnen Sie die gewtinschte
Farbe auch in dem gro3en Bereich
einstellen, in dem ein Farbspek-
trum abgebildet wird.

B | o ) T

Abbrechen
Hilfe
MNeu  Aktuellen
4

AuBerdem ist die numerische Ein-
gabe der RGB- oder HSB-Werte

=
'l

maoglich. Stellen Sie hier die Farbe il 25 58
Weil3 ein. G255 ==
B = L]
. O
HENE NET TECAEEEE s0 Bl
EENCECEN AR, —
E o0 2=
R:2 G:0 B0
H:D S0 B Hex: EFFFFFF |
[]'wieb-sicher

Bild 7.5 Auswahl einer Farbe
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Die RGB- und HSB-Angaben beziehen sich auf das verwendete
Farbmodell. Beim RGB-Farbmodell wird die Farbe aus den Werten
Rot, Griin, Blau zusammengesetzt. Beim HSB-Farbmodell besteht
die Angabe aus dem Farbwert (Hue), der Farbsattigung (Saturati-
on) und der Helligkeit (Brightness).

Ulead Farbwahler 6  DieArt der Farbanzeige kénnen Sie

Ubrigens Uber die drei Schaltflachen oben
B I o ) links im Dialogfeld anpassen.Zur Anzeige
des gesamten Farbspektrums dient die
zweite Schaltflache. Die Helligkeit wird
hier Gber den Balken rechts neben der
Vorschauflache verandert.

Bild 7.6 Andern der Farbanzeige

|
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Wenn Sie Weil als Schriftfarbe verwenden wollen, kénnen Sie
zundchst einmal eine andere Farbe einsetzen — wie Rot oder Blau.
Ansonsten konnen Sie im Vorschaubild wegen des weif3en
Hintergrunds nichts erkennen. Stellen Sie dann die endgiltige
Schriftfarbe erst ein, wenn Sie alle anderen Einstellungen vorge-
nommen und im Vorschaubild betrachtet haben.

Tenspaznz [0 (3] [Z]Anislssing Sie sollten so die nebenstehend abgebil-
deten Einstellungen fir den Beispiel-
Titelclip vornehmen.

Undurchlzssiger Tegt [~ [JUmiss W

Bild 7.7 Die verwendeten Einstellungen
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/  Mitden folgenden Einstellungen werden Effekte fur die Schrift ausgewahlt. Vie-
le Effekte gibt es nicht — aber immerhin ist eine Kontur ebenso wie das Einstel-
len eines Schattens moglich.

Mit dem Aktivieren der Umriss-Option werden zwei weitere Optionsfelder sicht-
bar. Hier konnen Sie die Farbe und die Breite der Kontur einstellen.Verwenden
Sie beispielsweise die Farbe Schwarz und eine Konturstarke von 5 %. Damit er-
gibt sich eine recht kréftige” Kontur.

8  AbschlieRend gibt es noch die Option, einen undurchlassigen, das hei3t de-
ckenden, Hintergrund einzustellen. Sie kdnnten dann anstatt des Filmbilds eine
einfarbige Flache als Hintergrund verwenden.

2 Texthintergrnd - v
| (55 v
|A"a| Black u I—u [] Undurchizssiger o 0
Hintergrund Farbleiste
IB I Hl 5 | ] TitelgrdRe benutzen -
Solid=

Transparenz: ]
L

= Antialiazing

g! . 3 = Farbeeerlauf | | EI | |

Undurchlassiger Test: n Urrris | | "
| Fiillichtung:

Unniisshreite: [1..99%)  [5 (%] = _|2|

Titeldauer Transparenz: ig _|

o] fou o a8 ot 7] P

Bild 7.8 Die Effekteinstellungen

Interessante Schrifteffekte

Die beiden anderen Registerkarten bieten eine Menge interessanter Effekte fir den

Titel an.

Auf der Reglsterka rte Animati- Sohit iFabe] Animation | Typeffekt |
on werden diverse Bewegun-

gen bereitgestellt. Sie sind Top: Fallen [v

thematisch sortiert. RS

Sie erreichen die unterschied-
lichen Themen Gber das obere
Listenfeld. Zur Auswahl einer
Bewegung klicken Sie das
Miniaturbild an.

[ ok | [ abbechen | [ Hife | | Benuizesinien

Bild 7.9 Die Animationseffekte
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Soll ein bereits angewendeter Effekt wieder entfernt werden,
klicken Sie im Vorschaubereich einfach auf eine Stelle, an der kein
Miniaturbild zu sehen ist.

Im Bereich Typeffekt kann das Aussehen des Textes verandert werden. So gibt es hier
Optionen fur verschiedene Oberflachenstrukturen. AuBerdem werden hier animierte
Muster angeboten — wie etwa Feuer. Eine sehr spannende Funktionalitdt! Das Experi-
mentieren lohnt sich.

|5 chift &F arbe| Animation | Typeffekt | |

Effekk | Baton B

Beton

Effektgal

Fielief

Herauszighen-S chatten
Fever

Glas

Farbreerlauf
Emweiternder Schatten
Metall

Schnee

[ ok | [ abbrechen | [ Hie

Bild 7.10 Verschiedene Texturen

Auflerdem finden Sie hier eine Rubrik, in der verschiedene Schatten-Optionen vor-
handen sind.Darunter gibt es sogar einige animierte Schatten. Wir haben bei unse-
rem Beispiel die Option Schatten5 ausgesucht. Damit wird ein weicher Schatten hin-
terlegt.

Effekt: | Schatten : ﬂ

Effektgalerie

MSP| MSP | MSP| MSP | MSP

Bild 7.11 Anwenden eines Schattens
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Uber die Benutzer- “Typeffekt

definieren-Schaltflache
kénnen Sie die Einstel-
lungen des angewen-
deten Effekts anpas-

Parameter
Innenfabe [l
=-Einzug [-100..100); 3

-Einzug™ (-100..100):

[X]

Transparenz” [0..100) ‘367

sen. ‘ =

e i 1

Schiiizzelbilder
e =]
7_)|o w1 [/30 B

Typeffekiname: ‘SﬁhallEﬂﬁ

[ ok ] [ bbechen | [ anfigen. | [ Hie |

Bild 7.12 Die Einstellungen verédndern

Platzieren des Filmtitels

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, kann der Filmtitel in einer Uber-
lagerungsspur platziert werden — beispielsweise V1.In der Vb-Spur lasst sich der Titel
zwar platzieren — dort wird aber das Filmbild verdeckt und nicht Gberlagert.

Soll also derTitel in das Filmbild berechnet
werden, ist die Ablage in einer der durchnum-
merierten V-Spuren notig.

Die Platzierung erfolgt so, wie Sie es bereits
von den Filmclips her kennen.

(=

EH AR Tw: mBMENE

Md va g

HAd Fx

Md b

Md v

Ad 4 b

Md 4

= B <

Bild 7.13 Platzieren des Filmtitels

Nach dem Platzieren des Filmtitels wird — wie bei den Filmclips - ein Vorschaubild an-
gezeigt.Ein Doppelklick auf das Vorschaubild 6ffnet das Dialogfeld erneut. Sie kon-
nen dann die verwendeten Einstellungen gegebenenfalls noch veréandern.
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Hg va i Soll der Titel in der H6he ausgerich-
tet werden, mussen Sie sich mit ei-

Za Fx
nem Bewegungsverlauf behelfen,

d v bei dem Anfangs- und Endschliissel-

Ed v ] bild dieselben Einstellungen erhal-

- i : ten. Sie kdnnen dazu beispielsweise
Md #a L : : den Bewegungsverlauf 2D Einfach
Ad 4 1 aus der Kategorie 2D Einfach mit den

. nachfolgend abgebildeten Einstel-
%
lungen verwenden.

Bild 7.14 Der fertige Titelclip
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[ Bildaraie mit Logarithmus interpalieren

Bild 7.15 Anwenden eines Bewegungsverlaufs

7.2 Verschiedene Filmbeispiele

Das waren schon alle Einstellungsmdglichkeiten des Titelgenerators. Nach dem Akti-
vieren der Vorschau und dem Rendern des Films konnen Sie den einkopierten Titel
begutachten:



Standtitel auf
spannendem Untergrund

Sie erinnern sich? Im vergangenen
Kapitel haben wir einen,moder-
nen” Filmclip erstellt, der prima fir
Titeleinblendungen geeignet ist.
Dieser Filmclip soll nun zum Ein-
satz kommen.

1 Offnen Sie die seinerzeit

Geschatzte Zeit: 00:00:28
Abgelaufene Zeit: 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00:00:27
Geschatzter Speicher 3.237 KB
Werwendeter Speicher: 175 KB
Freier Speicher. 21,643 ME
Altuele Datenrate: 2515 KB
M aimale D atenrate: 2515 KB
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Bild 7.16 Der fertige Titel

O=E

Titeltext:

erstellte Projektdatei. Am
schnellsten rufen Sie die
Funktion Datei/Offnen
mit der Tastenkombi-

nation (sr)+(0) auf.

In diesem Fall sollen die
abgebildeten Einstellun-

F——

Worschau =

|

|
1 |
|

[PORPLARY

e
00:00:01:04 (m=) E]l| =gl
} SlmE| | B=O |

gen fir den Titel verwen-

Schritt &Farbe | Arimation | Typefiekt |

det werden.

| Gt 5ans Uit Bl

~ Testhintergrund

M@

Transparenz

Unniissbreite: (1...33%)

Eiﬂﬂ %I [ Titelgréfe benutzen
[0 B [Hentialiasing

[ Unduchigssiger Test. [~ [ Umiss W

[Undughlsssiosr

Hinkergrund [ Farbleiste:

Soide M
Earberaul I EI u

Fuiichtung. 4| =b]

- Titeldauer

5

B0k

) (esten) |

Hifs, ] | Benutzerdefinieren Enttemer

Bild 7.17 Die Einstellungen des Titels
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Um den Text vertikal zu zentrieren, konnen Sie auch einfach vor
der ersten Zeile Leerzeilen einfligen. So haben wir in unserem
Beispiel zwei Leerzeilen verwendet.

2 Beachten Sie bei der Auswahl der Schriftart und -grof3e, dass die Schrift gut les-
bar ist. Am besten eignen sich entweder von ,Haus aus” kréftige Schriften oder
Sie verwenden die Fett-Option.

L]
-\\!/ »NN» —!,
AuBerdem eignen sich besonders gut gerade, serifenlosen
Schriften. Als Serifen bezeichnet man Ubrigens die waagerechten
,Striche” an der Unterkante einiger Schriften — wie beispielsweise
bei der Schrift Times. Diese ,zittern” ndmlich beim Betrachten des
fertigen Ergebnisses am Fernsehschirm.

3 Stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Die Dauer-Option erreichen Sie iber
das Kontextmeni. Wir setzen hier einen Wert von 5 Sekunden ein.

Natirlich konnen Sie alternativ auch ein-
fach die rechte Kante per Drag & Drop
verschieben - das ist aber nicht so
genau.

Daver [H:M:5:6):

[_ok | [ abbechen | [ Hile |

Bild 7.18 Festlegen der Clipdauer

4 So konnten Sie anschlieend die
links abgebildete Anordnung in der
Zeitachse wieder finden.

M6 QAR Tw i |||
CId M Mjooongioo  (ooooozon (0000000

HMa v

Bild 7.19 Der eingefugte Titelclip
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Die Dauer des Filmclips hangt von der Textmenge ab. Je langer der
eingegebene Text ist,umso langer muss auch die Standzeit des Titels
sein. Andererseits sollte der Titel aber nicht bermafig lange zu sehen
sein — das wird fur den Zuschauer langweilig.

5 sieksnnen nun den fertigen
Film rendern.Es ergibt sich ein
interessantes Filmbild durch die
verschiedenen Strukturen im
Bild. Ein Zwischenstadium sehen
Sie in der nebenstehenden Ab-
bildung.
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Geschatzte Zeit: 00:10:39
Abgelaufene Zeit: 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00:10:37

Geschatzter Speicher; 135.043 KB

“Wenwendeter Speicher: 457 KB

Freier Speicher. 21,643 MB
Aktuele Daterrate: 2515 KB
Mavimale D atenrate: 2515 KB

Bild 7.20 Rendern des Filmtitels

Filmtitel mit Ubergangseffekten versehen

Wie Filmclips kénnen natirlich auch Titel mit Ubergangseffekten ein- und ausgeblen-
det werden. Das bietet sich besonders bei Standtiteln an. Die Vorgehensweise ist et-
was anders, als Sie das von den Filmclips kennen.

L]
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Das direkte Anwenden eines Ubergangseffekts ist nicht vorgesehen.
Ubergangseffekte sind namlich nur zwischen den Spuren Va und Vb
méglich. Uberlagernde Titel sind aber auf den Uberlagerungsspuren
V1 bis Vx untergebracht.
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1 Erstellen Sie, wie zuvor gezeigt, den gewlinschten Standtitel. Trimmen Sie den
Filmclip auf die Lange des Titels — in unserem Beispiel also 5 Sekunden.

T X| 2 Der fertige Titel muss nun
speichem |00 Hor oo als Film berechnet — ge-
rendert — werden. Rufen
Sie dazu die Funktion Da-
tei/Erstellen/Videodatei auf.
Stellen Sie im abgebilde-
ten Dialogfeld als Dateityp
Microsoft AVI Dateien (*.avi)

D ateiname: |T\telclip | I Speicherm ] ein
Dateityp: | Microsoft A% D ateien [*.avi] M [ Abbrechen ]
Speicheroptionen: [S_c_halalong... J ﬂ [ Optionen ]
Microcoft 2% Dateien
24 Bits, 720 % 576, 43, 25 B/
Feldreihentolge & -
D Video Encader - Typ 1 Thema..
D Audio - PAL, 48,000 kHz; 16 Bit; £
-ﬂ
[11n Praduktionsarchiv speichem
Drdrier |\Medienarchlv | Archiv.

Bild 7.21 Erstellen einer Videodatei

3 Uber die Auswdhlen-Schalt-
fliche kbnnen Sie im nebenste-
henden Dialogfeld ein Bild des
Films aussuchen, das als Minia-
turbild verwendet werden soll.

: :'--a'-';‘---._-. g

~Worschau -

Das muss namlich nicht unbe-
dingt das erste Bild des Films
sein.Dies ist allerdings die
Standardvorgabe.

Idldlllblbll

Bild 7.22 Auswahl eines Miniaturbilds

4 Mit der Optionen-Schaltflache wird ein Dialogfeld mit drei verschiedenen
Registerkarten gedffnet, tiber die Sie die Einstellungen des zu erstellenden Films
verandern konnen. Auf der ersten Registerkarte — Video Editor - konnen Sie die
Option Schnelles Rendern aktivieren.
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Video Editor | Allgemeines | A¥1 |
®f i

[ Micht-quadratizches Pizelrendern durchfiibren
Mach Erstellen wiedergeben
Schnelle: Rendem

Yorschaubereich

~ Schliiszelbider

[ 5chiliisselbild anfiigen an Marken

[ 5chiliisselbild anfiigen an Cliprdnder
[ 5chiliiszelbilddatei

| Blatterr,

(0K ][ esbechen | [ Hite

Bild 7.23 Optionen zum Erstellen des Films

5  Aufder Registerkarte Allgemei- 7 ; =
nes wird die GroBe des Films

. . . Video Editor | Allgemeines | au)
eingestellt. Hier sollten die Wer- |

. Dat : !
te des Ausgangsmaterials an- 5 =
gegeben werden. Bidte: 25 ] Biderssek
Sie sehen die bendtigten Ein-  Bidare- .
stellungen nebenstehend: @ Standard: ‘

Benutzerdefiniert  Breite

Anzeige-fispekliate:

(oK [ Abbrechen | [ Hite |

Bild 7.24 Allgemeine Optionen

6 Uberdie Registerkarte AVl konnen Sie angeben, auf welche Art die Filmdaten
komprimiert werden sollen, um die Ausgabedatei mdglichst klein zu halten.

Stellen Sie hier die Option DV Video Encoder -- Typ 1 ein, das entspricht dem Aus-
gangsmaterial.
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| Videa Editor | Ail‘gemeine_s| Al |

%]

F.omprimierung:

Qualitat: 100

Sehliisselbilder fii alle Bilder

Datertyp: | 24 Bit AGE ol
| Gewohnliche Palstte | -
Rt | 3-3-2 [Bit) Laden,
~&udio
Fomat: | Dy Audio - PAL |
Attibute: | 48,000 kHz: 16 Bit; Stere

Kaonfigurieren. . |

[ok [ abbrechen ] [

Hilfe.

J

Bild 7.25 Die Komprimierungs-Optionen

Ziel\wiedergabelaufuwer

[ Datenrate berpriifen: 300

Taoleranz:

[ Bekarnprimieren

| Interleave vion Audio und Video

Audindater fuir jede packen |1 Bilder
Fiillbilder fiir CD-ROM
[ ok ][ abbrechen [ Hite |

Bild 7.26 Das Ziellaufwerk angeben

~Zuschneiden

Bechts:
Unten:

Yollbildbreite: 720
[] Driginalgrbe beibehalten  Yollbildhihe: 576

(oK ] [ebbrecten ] [ Hite ]

Mit der Erweitert-Schaltflache 6ffnen
Sie das abgebildete Dialogfeld.

Die Funktionen sind nur dann interes-
sant, wenn Sie beispielsweise Daten
fur eine CD vorbereiten wollen. Hier
kann namlich das Ziellaufwerk einge-
stellt werden.

Falls Sie den Film nicht vollstandig
rendern wollen, kdnnen Sie ihn mit den
Funktionen im abgebildetem Dialogfeld
zuschneiden. Sie erreichen dieses Dialog-
feld Uber die Zuschneiden-Schaltflache auf
der Registerkarte Video Editor.

Bild 7.27 Zuschneiden des Films
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9 Um das Rendern des Films zu
starten, wahlen Sie nach dem
Einstellen der Optionen die
Speichern-Schaltflache.

Sie konnen dann den Render-
vorgang im bereits bekannten
Vorschau-Fenster beobachten.

Geschatzte Zeit: 00:01:15
Abgelaufene Zeit: 00:00:18
Werbleibende Zeit: 00:00:58
Geschatzter Speicher; 156,637 KB
Wenwendeter 5peicher 36,786 KB
Freier Speicher £.244 kB
Aktuelle Daterrate: 30780 KB
Maximale Daterrate: 30,750 KB

Bild 7.28 Rendern des Films

Anwenden des fertigen Films

Nehmen Sie nun den gespei-
cherten Film in das Medien- W dienarchi

archivauf. IE Medienarchiv
.23 Storyboard

v EE = 0B

|-

Wideo 8.avi tikelchip. avi

=l

Bild 7.29 Aufnahme des Filmclips ins Medienarchiv

1 Nunkann dieser Filmclip wie gewohnt fiir die Uberblendung eingesetzt werden.
Ziehen Sie den Filmclip in ein neues Projekt auf die V1-Spur — der Ausgangsfilm
wird auf der Va-Spur platziert. Ein Titelclip ist nun nicht n6tig, da der Titel ja im
Film enthalten ist.
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EiHSE T ¢ | (mmamms |4 B s MHE %

OO M Moogronon  oo0co012 00000024 |00GOLT]  |OBOGOT23  |0GOG0210 (0000222 (00060303 (00000321 |OD000408  |00000420
Einpassen

Md va
Mg Fx
Mg v
Hd v | : 7 z e s MR

Bild 7.30 Platzieren der beiden Clips

.
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Gegebenenfalls konnen Sie auch den Ausgangsfilm noch einmal
ohne Videofilter und ohne Titelclip rendern. Dann kann auf das
Anwenden des Videofilters im neuen Projekt verzichtet werden.
Dieses Verfahren ist auch daher empfehlenswert, weil damit eine
weiterverwertbare,Vorlage” entsteht.

2 Nachfolgend sehen Sie die Variante der zwei gerenderten Filme. Der Filmclip mit
dem Titel ist in der V1-Spur platziert.

[eetachse
ME QB Tw: muoEsh Ao i
O M M jpooaonoo

Einpassen
Bd va |2
=] )
Bd v
Bd vi i e e

= pnE W W o

|00:0000:12|00:00:00:24  0:00007:11 |00:00:01:23 |00:00:02:10 O0:00:02:22 | DO:0003:03 (00000321 |00:00:04:08 | 00:00:04:20 | 00:00:05: 4

-~

Hd As k et ‘ ~

Hd 4
(== == I3 |

Bild 7.31 Die zwei gerenderten Filmclips im neuen Projekt

3 Nunkénnen Sie einen der vielen Ubergangseffekte anwenden - so, wie es
bereits von,,normalen” Filmclips bekannt ist. Versuchen Sie doch beispielsweise
einmal den Ubergangseffekt Maske, den Sie in der F/X-Rubrik finden.
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7 Uhergangiq . Beispigl -
(®ion a nach Vb [_]
(O Won¥h nach Ya ‘
i3 = Optianen
#teilen durch: [1-8] 1 —
: = Anfiigen...
Y teilen durch: (1-8) 1
. Fiand: [0-10] !D @ —t —_— = =
G L o Pl T S |
Vignetts: Keine :4'- & .I_-:
o noono000 & E B - |
! r Ubergangsgrad—— —
e,
x s @]
[ Umketren

Bild 7.32 Ein interessanter Ubergangseffekt kommt zum Einsatz
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Eins miissen Sie bei der Auswahl des Ubergangseffekts beachten: Sie
durfen keinen Effekt verwenden, bei dem die Bilder ,Gbereinander
geschoben” werden. Dann wird ndamlich der Trick mit dem zweiten
Filmclip sichtbar. Bei stehenden Ubergangseffekten meint der
Betrachter, es wirde nur der Titel erscheinen. Das kommt daher, weil ja
der Rest des Films mit dem leeren Filmclip identisch ist.

4 wir haben die Standard-
werte ibernommen -
natdrlich kénnen Sie mit
den Werten etwas he-
rumexperimentieren.
Ziehen Sie den Uber-
gangseffekt auf die Fx-
Spur und stellen Sie eine
Dauer von 1 Sekunde
ein.

M| AR T+=3 |[muw@=eEr| <

CEE M Miooonocon (00:00:0002  (00:00:00:23 -00:07:17

Einpaszen.

Md
Md

Wa =

Py ]ﬂ "EMaske-FME

Md

Yh

Md

Md
Md

=8

Wi f : : : : : 5 I

Aa

Ab

== <]

Bild 7.33 Platzieren des Titelclips
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5 Wenn Sie denselben Effekt auch zum Ausblenden des Titels verwenden wollen,
kénnen Sie Ubrigens ein recht praktisches Verfahren einsetzen. Sie kdnnen nam-
lich den Ubergangseffekt einfach per Drag & Drop duplizieren.Klicken Sie dazu
das Miniaturbild des Ubergangseffekts mit gedriickter (srs])-Taste an. Damit ent-
steht ein Duplikat, das Sie nun verschieben kénnen.

G SE THw ¢ [(mumsmi 4B == |nHE
O W Mjooooooi0  (00.0000712| (00000024 (000111 (00000123 00000210 000002
Einpassen.

HAg va =

Mg Fx ]ﬂ’jr«laske-m!
Mg v
Hg v 2 7 z e 5 5 5 TATTLCATAIIL

Mg 2a
M Ab
= B4 ]

Bild 7.34 Duplizieren des Effekts

6  Platzieren Sie das Duplikat am Ende der Sequenz, sodass sich folgende neue Si-
tuation ergibt.

MW AR Tw 3 |mencamed | ® === (0 m| % |we
CIE W Mooononon (00060012 (00060024 000111 00000123 00000210 0000222 (00000309 00000321 (00000408 (00000420
Einpassen,

Hd va o

HAd m"?MaSkE—FME | m"‘;Maska—F/XE
Mg v
M E % 7 5 s i MR o

Hd 4

M 4
= B (<

Bild 7.35 Der Ubergangseffekt am Ende des Filmclips

7 Nun muss am Ende des Films natiirlich die Vb- in die Va-Spur Gberblendet wer-
den. Fir diese Anderung brauchen Sie aber das Optionen-Dialogfeld nicht auf-
zurufen — auch das kénnen Sie mit Mausaktionen erledigen. Klicken Sie dazu
einfach auf den Pfeil, der die Uberblendungsrichtung symbolisiert. Damit keh-
ren Sie namlich die Uberblendungsrichtung um.
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= E WHE %o

23 0000010 00000222 00000303 (00000321 |DO:pO04:08 00:00:04:20 | 00:00:05: a

MaskeFadE
:

Bild 7.36 Umkehren der Uberblendungsrichtung
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Das ist es schon gewesen. Sie kdnnen nun den fertigen Film als
Titelclip rendern, oder Sie gestalten den Film im selben Projekt weiter
mit den nachsten Filmszenen. Das getrennte Speichern als eigenstan-
digen Titelclip hat den Vorteil, dass die Ubersichtlichkeit im Projekt
besser wird.

-
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Videoeffekte fiir Titel anwenden

Die wenigen, verfligbaren Schrifteinstellungen tauschen etwas, da in Kombination
mit anderen Funktionen des Video Editors eine Vielzahl an interessanten Varianten
fur die Titelclips entstehen konnen.

So wollen wir Ihnen nun beispielsweise die Moglichkeit vorstellen, Titelclips mit
Videoeffekten zu kombinieren. Dabei kdnnen sich spannende Titel ergeben. Folgende
Arbeitsschritte sind dafir notig:

1 Erstellen Sie den Titel mit den gewohnten Arbeitsschritten, nachdem der ge-
wiunschte Filmclip auf der Va-Spur platziert wurde.

2 Als Schriftfarbe wird in unserem Beispiel ein hellerer Gelbton verwendet. Die an-
deren relevanten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung. Wir ha-
ben dabei eine schmale Schrift ausgewahlt. Solche Schriften tragen meist die
Schriftbezeichnung,Condensed”. Krdftige Schriften werden mit dem Zusatz
,Bold” versehen.
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Kursive Schrifttypen -
die Sie im Film eher

Tietest:  [h|2|E ~Yorschau

selten verwenden
SUGGIER sollten — werden als
INETHERCITY Jtalic” bezeichnet.
0 ———— (0
00000000 @ﬂ o

Schrit &Farbe | Arimation | Typefiekt |
[ ill Sans Litva Bold Condensed [¥] [letnaad

[ WTUirehiassioer
Hintergiund r [ Farbleiste

=i [ Titelgrofe benutzen
Soide M
Transparenz 1 Z  [Hantaiasi e
iEl - Y . Eatbweiaul W ;I u
[ Unduchizssiger Test: 7 Flmiss W ¥
. Fuilich
Uniissorete: (1.99%) (5[4 iichirs. 1]
- Titeldauer e [ |
| [oo ool [or [ {us] |

[ok ] [ lasbrechen Hite Benuizerdefinizien Ertfemen

Bild 7.37 Die nachsten Titeleinstellungen

3 stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Zusatzlich zur Standzeit des Titels
muss nun noch die Effektzeit einkalkuliert werden.Verwenden Sie daher eine
Dauer von ungefahr 8 Sekunden.

M|l AE T=3 moicmEE |45
O W MioonoogeoD 0000022 00000113 |00.000216  jon.on

Finpassen

= (A EE B | ® |[n =
0:04:10 \DDDDDED? 00:00:06:04 \DDDDD?DW \DDDDD?ZS \DDDDDBZE \DDDDDB;‘

Bild 7.38 Der fertige Titel

4 Nun kénnen Sie verschiedene Videofilter an dem Titelclip ausprobieren. Die
Verfahrensweise ist identisch mit der bei den Filmclips. Ziehen Sie einfach den
Effekt per Drag & Drop auf den Titelclip.

5 Um aber die volle Vielfalt der Videofilter nutzen zu konnen, sollten Sie wieder
nach dem zuvor vorgestellten Verfahren mit zwei Filmclips arbeiten. Da ja der
Schriftzug den Film tberdecken soll, wirkt der Effekt sonst au3erhalb der
Schriftbegrenzungen nicht.
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Sie sehen das neben-
stehend beim Diffus-
Filter aus der Dunkel-
kammer-Rubrik.

Bild 7.39 Der Diffus-Videofilter - direkt am Titelclip
angewendet

6 Rendern Sie also wieder den Film samt gestaltetem Titelclip, aber ohne ange-
wandten Videofilter. Um die beste Qualitdt fur den Titel zu erhalten, kénnen Sie
Ubrigens in der Komprimierung-Kategorie die Option Keine einstellen. Importie-
ren Sie dann den neu erstellten Filmclip in das Medienarchiv und platzieren Sie
den Titel in der Vb-Spur.

[Fatae
mHBAE THw i mUWEseE s A% P === HE % |we

OO0 M Miononono0  joon0002z  |oo0o0719  |O0000Z16 Q0000313 00000410 [O0000507 00000504 00000701
Einpassen.

|00:00:07:23|00:00:08:20

000,

i A i
== —— {3 |

Bild 7.40 Platzieren des Titelclips
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Falls Sie nur den Titelclip mit einem Videofilter verandern wollen, reicht
es auch aus, nur den Titelclip in der Va-Spur zu platzieren. Nur, wenn
Sie auch eine Uberblendung einfiigen wollen, sind beide Filmclips
noétig.
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Effekte und Standzeiten aufteilen

Unser Beispieltitel soll 3 Sekunden lang mit einem Videofilter erscheinen, danach 4
Sekunden ,stehen bleiben” und anschlieBend in der letzten Sekunde mit einem Uber-
blendungseffekt ausgeblendet werden. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

. 1 Trennen Sie den
BB Tw 3 |[muma@se i | b= Film mit dem

CIE M Mppgooo000 (000fg00 (00000400 (00000600 |00000500  [000010: Scheren-Werk-
15k

zeug nach drei
Sekunden, so-
= . dass zwei Clips
L R Y entstehen.

—E B <_!{|F|

Bild 7.41 Auftrennen des Titelclips

2 Wenden Sie am ersten Filmteil den gewdlinschten Videofilter an — wir verwenden
den Diffus-Videofilter aus der Dunkelkammer-Kategorie.

Fir das Anfangsschlisselbild

il erschau — wird der ZellengréBe-Wert auf
‘ 20 eingestellt, fur das End-
schliisselbild verwenden wir

den Minimalwert 2.

. e [ N .
Sle——0l3]  povonw [ >
- OBO0000 Qmﬂ e i B

e 28

Zellengrofe: (2.50) -

Bild 7.42 Anwenden des Diffus-Videofilters

3 Da ja mit zwei Filmclips gearbeitet wurde, wirkt sich der Videofilter natirlich
auch auf den Hintergrund des Films aus. Sie sehen diese Wirkung nach dem
Rendern im Vorschau-Fenster.
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Bild 7.43 Die Wirkung des Videofilters

4 DieIntensitat der Wirkung auf den Hintergrund kdnnen Sie etwas variieren,
wenn Sie nach dem Anwenden den Schwelle-Wert in den Optionen veréndern.

Versuchen Sie doch x|
beispielsweise P
einmal einen Wert
von 50.Sie erreichen —
dieses Dialogfeld, Matle
wenn Sie aus dem

Kontextmeni die
Videofilter-Option
aufrufen.Verwenden
Sie in dem Dialog-

= | mmomon  [EE|
00:00:00:00 algr»| ;

feld, das Sie damit Tep: [] Bereich inyertisren

6ffnen die Bereich- i W G508

Schaltflache. Filter aktivieren (Startposition] Maske aktivieren (Startposition)
Schwelle: [2.254) 29— ) ’@‘

Bild 7.44 Verringern des Schwelle-Werts

5 Mit dem verwendeten Wert ergibt sich die folgende Situation. Je niedriger Sie
den Wert einstellen, umso klarer wird der Hintergrund. Dafuir wirkt aber der Ef-
fekt weniger. Hier miissen Sie einen geeigneten Kompromiss finden.
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Bild 7.45 Der Effekt wirkt weniger

6  stellen Sie nun noch den gewiinschten Ubergangseffekt am Ende der Szene ein.
Wir verwenden den Jalousien-Effekt aus der Wischen-Rubrik.

Die von uns
eingestellten

 Ubergang  Beizpiel ~ .
m Werte zeigt

S das neben-
' : : Opliorisn.. stehende

% teilen durch: [1-8) = e Bild:

¥ teilen durch: (1-8) = -_‘

[ Band (010) S

Vignette: Keine =

ﬂ ﬂ 00:00:03:24 QE@L'
=+ ==

0

o
&

1=
=

-

Umnkehrer

Bild 7.46 Der Jalousien-Effekt

]  Platzieren Sie den Effekt am Ende des gesamten Films und stellen Sie die ge-
winschte Dauer ein, beispielsweise 1 Sekunde und 10 Filmbilder. So ergibt sich
das folgende Endstadium:
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Bild 7.47 Der fertige Titelclip

Perspektivisch ,fahrende” Titel erstellen

Sie kénnen nicht nur alle Videoeffekte verwenden, sondern auch die Bewegungsver-
ldufe. Damit lassen sich ebenfalls interessante Wirkungen erzielen. Eine davon wollen
wir Thnen nun vorstellen: einen perspektivisch fahrenden Titel.

Diese Aufgabe erledigen wir mit der

etwas dlteren Programmversion PETE—— Y B®==r R
Ulead Media Studio 6.5, die von vie- Pr—
len Anwendern noch genutzt wird. 429 Mideo

Audio

Als Ausgangsfilm verwenden wir ein -0 Storyboard
Motiv, das als Beispiel mitgeliefert
wird: den Film 3D Universe.avi,den
Sie im Video-Ordner des Medien-
archivs finden.

30 Liquid.awi  [Spring.avi

[

[Transpartation.z - water Wwarld.av

Bild 7.48 Auswahl des Ausgangsfilms
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“Titeloptionen B3 1 Erstellen Sie einen
Titelclip. Tippen Si
Titetest: [l  Warschau telclip . ppen Sie
den gewiinschten
P yews s Srdy .
irn wivan Unbpsrzsm Text ein und nehmen
Smbishrisn dls Sternn
“yesllar Sz i i i
Fhvsompice, == Sie die erforderlichen
B TR Einstellungen fur die
e S P Schriftattribute und
mm die -farbe vor.Unsere
wononon (@] »| Werte sehen Sie in
I Diurchlauf aktivieren der nebenstehenden
Schriftart | Durchlaufl Abb”dung

IHumanst521 BT[MitteIeuropé;I |4U LI IF I Q|S | %IE%I
Text ansparenz: [0..99%) H

v Eantenglittung
¥ Undurchlassiger Text 17 Fiilfarbe

™ Umit: M Linienfarbe Linienbraite; [1.,89%] |1D —
=

[¥ Schatten: M Schattenfarbe v 3D-Schatten

e IE.D 3: e |5.D 3: Schattentransparenz:

I Undurchlgssiger Hintergrund: [~ Fiillfarbe

0K | Abbrechen | Hite |

Bild 7.49 Die verwendeten Schrifteinstellungen
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Geben Sie am Ende des Textes einige Leerzeilen ein, damit die
Laufschrift spater vollstandig aus dem Filmfenster laufen kann.

2 Aktivieren Sie die Option Durchlauf aktivieren und wechseln Sie zur entspre-
chenden Registerkarte. Stellen Sie dort die nachfolgend gezeigten Optionen
ein.Wir lassen den Film dabei von unten in das Bild laufen.

Fir die Ausrichtung wird im Wo-Listenfeld die Option Mitte ausgewahlt, damit
der Textblock zentriert wird. Fir Start und Stop wird jeweils die Option Aus dem
Bildschirm verwendet.

Die Lange des Titelclips wird der des Filmclips angepasst. Dadurch ergibt sich
der Wert von 13 Sekunden und zwei Filmbildern.
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Titeloptionen w
B T o B = | -~ Warachau

Fern wvon der Erde

im weiten U niversum
leuchten die Steme
voller Eleganz.
Lichter durchdringen
die Tiefe des Raums.
Planeten zind in der
‘weite des FHaums.

e —
oo.onoo00 & >
v Durchlauf aktivieren !l—l —I

Schriftart - Durchlauf |

Richtung: I? 4| 5 |mp

wio

Sttt [y dom Bidschim =]

Stop: [aus dem Bildschim v |

Dager [i0 0 :[13 iz =]
Wiedstholer: [T = [1.933]

1] I Abbrechen Hilfe:

Bild 7.50 Die Durchlauf-Optionen

Der erste Teil der Aufgabenstellung ist damit erledigt. Die Laufschrift bewegt
sich jetzt von unten nach oben durch das Bild, wie sich beim Rendern der Vor-
schau zeigt. Dies ist aber erst der erste Teil der Aufgabenstellung. Nun soll noch
die Perspektive eingefiigt werden.

Diese Aufgabenstellung erledigen Sie mit den Bewegungsverlaufen.Wahlen Sie
dazu aus dem Archiv die Option 2D Komplex, die Sie Gbrigens im gleichnamigen
Ordner finden.

L]

!| «K« \!/

Auch hier gilt wieder, dass viele Wege nach Rom fiihren. Anstatt des

vorgestellten Bewegungsverlaufs 2D Komplex konnten Sie auch einen

anderen Bewegungsverlauf dieser Rubrik verwenden. Die verfligbaren

Optionen sind namlich gleich - sie miissen dann nur entsprechend

angepasst werden. Die Optionen, die Sie in der jeweiligen Rubrik

finden, erleichtern lediglich die Einstellungsarbeit. Sie kdnnen gleich

auf die vorgefertigten Optionen zurtickgreifen und brauchen die

Werte nur geringfligig anzupassen.

235
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al

|Eewegungsverlau1 j‘ iE‘
L1 Bewegungsverla
20 Einfach
424 2D Komples:
30

Zylinder
kugel
Benutzerdefi

cl

Verschwinden
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Bild 7.51 Der benétigte Bewegungsverlauf

4 Ziehen Sie den Bewegungs-
s ey verlauf wie gewohnt per Drag &
Abbrechen Drop auf den Titelclip. Sie 6ffnen
..—I_I _ptoren. | damit das abgebildete Dialog-
ANz frfigen feld. Hier miissen zunéchst die
Hilie . .
GEE= e | Optionen des ersten Schliissel-
sllrlo ] Q) E | ilds verandert werden — mar-
Al 1 || mw =i ’7l|7 de .a dert d a
= o] s kieren Sie daher die erste Raute.
s —u—I—IIEl FEg Disherc|0 HGad [0 . . .
I~ Eegeraguatmen cex o Die rote Markierung zeigt dann
statischen Titels venwenden erzeiming. . .. .
_ = O an, dass dieses Schlisselbild ak-
Bete P20 = w0 = E| .. .
Hehe: 5 = v [ = u tiviert ist.
[~ Verhlhis beibehalten o
Bild 7.52 Die Optionen des Bewegungsverlaufs
- Bewegungsstevenung————— 5 Bringen Sie im ersten Schlisselbild zundchst
den roten und griinen Markierungspunkt zur
. Deckung. Dies konnen Sie beispielsweise per
Drag & Drop im Vorschaubild erledigen. Dieser
z Weg ist aber sehr unprazise.
Statt dieses Verfahrens konnen Sie den neuen
ﬂ%‘ﬂ Wert auch numerisch exakt in den Eingabe-
N—————— i} feldern darunter eingeben.Tragen Sie hier im x-
mooooo0 (@) B E ) Eingabefeld den Wert 360 ein - also die Halfte
[T Begrerzungsrahmeh des der Blldbl’elte
statischen Titels vepvenden :

Breite: [720 = x
Hohe: [576 -+

[~ Werhalniz beibehalten

|30 =
joma

Bild 7.53 Deckungsgleichheit des Anfangs- und Endpunkts




Nun kénnen Sie im rechten Bereich des Dialogfelds die
perspektivische Verzerrung einstellen.Verschieben Sie
dazu die griinen Markierungspunkte. Dies missen Sie in
zwei Arbeitsschritten erledigen.

Verschieben Sie zunéchst den linken und dann den rech-
ten Markierungspunkt in etwa so, wie Sie es im neben-

00:00:00:0
stehenden Bild sehen. Eine numerisch prazise Einstellung ] &l w
ist hierbei leider nicht méglich. Drchen{o ] Grad
Verzemung
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~Morschau—————————

i

- —
Bild 7.54 Verzerren
der Form

Jetzt missen Sie genau dieselben Einstellungen im Endschlisselbild des Bewe-
gungsverlaufs einstellen. Klicken Sie dazu die rechte Raute an, sodass sie rot

markiert erscheint.

Bei der numeri-
schen Eingabe ist
dies noch leicht,
schwierig wird es
aber bei der Ver-
zerrung.

Hier sind sicher-
lich verschiedene
Versuche nétig,
ehe Sie ein de-
ckungsgleiches
Ergebnis zum
Startschlisselbild
erreicht haben.

Hier ist etwas Fin-
gerspitzengefihl
angesagt.

— Bewegungssteusrung —Worzchau

Abbrechen

Dptionen...

Anfiigen...

Hilfe

F—JCE:

AR

P e 1 IS L | 00:00:13:01
] e | |
gl Sl || @ &[»|
wwise GQEE G Dreherc|0 = Grad [0
™ Begenzungsrahmen des
statischer Titels wenvenden Werzemung:
Breite: 720 =H & [0 = B
Hohe: |76 = ¥ f2s8 =

[~ Werhaltniz beibehalten

Bild 7.55 Andern der Einstellungen fiir das Endschliisselbild
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Ein klein wenig konnen Sie sich hier behelfen: Klicken Sie nach der
Anpassung einfach nacheinander zuigig das Anfangs- und
Endschlisselbild an. Betrachten Sie dabei das Verzerrungs-
Vorschaubild. Sie konnen dann erkennen, an welchen Punkten
Ungenauigkeiten korrigiert werden mussen.

8 Sie konnen nun das Bild rendern. Dies dauert allerdings aufgrund der Komplexi-
tat einen Moment. Da sich der Titelclip Gber die gesamte Filmdauer erstreckt,
muss jedes einzelne Filmbild gerendert werden.

00:00:05:07 (1/2x) b - - Gegebenenfalls konnen
Sie die Werte nachtrag-
lich noch anpassen.

Zum erneuten Aufruf
des Dialogfelds kénnen

Farn von der.Eri® Sie den Titel markieren
im weiten Universuty und aus dem Kontext-
leuchten die Steyifey | ; meni die Bewegungs-

Y verlauf-Option auswah-
(s len.

Lichter durchdring t{
die Tiefe des Raumss

Geschétzte Zeit: 00:00:56

Abgelaufens Zeit; 000023

Werbleibende Zeit: 00:00: 33
Geschatzter Speicher 46107 KB
Yerwendeter Speicher 18.753 KB

Freier Speicher; 9.592 ME

Aktuele Datenrate: 3515 KB

M aximale Datenrate: 3.515 KB

Bild 7.56 Rendern des Ergebnisses

9 So haben Sie einen Titel im ,Star Treck”-Look erstellt. An der oberen Kante ver-
schwindet der Text,,im Nichts”. Interessant, nicht wahr? Ubrigens kennzeichnen
kleine Symbole am Anfang des Miniaturbilds, ob Videofilter oder Bewegungs-
verldufe am Filmclip angewendet wurden.
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Noch viel mehr Optionen

BB SR Twi|

Sie haben noch viel mehr Méglichkeiten, um span-
nende Filmtitel zu erstellen.Wir wollen es aber in
diesem Kapitel bei den vorgestellten Beispielen be-
lassen.

Eine Option - das Verwenden von extern erstellten
Titeln - stellen wir lhnen im folgenden Kapitel noch
vor.

Wir wiinschen Ihnen viel Spal3 beim weiteren Expe-
rimentieren!

Bild 7.57 Symbole zur Kennzeich-
nung von Effekten

!I «U« <{!)‘)-

Achten Sie auf,Sparsamkeit”! Der Titel soll nicht etwa den Film
dominieren. Er soll nur erlauterndes, Beiwerk” sein.






Aufwdndige Bearbeitungs-
moglichkeiten

Bisher haben wir die Filme mit recht preisgiinstigen Programmen erstellt, die sich jeder
Hobbyfilmer leisten kann. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen vorstellen, was teurere Pro-
gramme a la Adobe Premiere Pro oder Pinnacle Liquid Edition 5 zu bieten haben.

Sie werden dabei merken, dass viele grundsditzliche Arbeitsablédufe mit den bekannten
Arbeitsschritten identisch sind. Und dennoch gibt es gravierende Unterschiede bei der
Filmbearbeitung.

8.1 Pinnacle Liquid Edition starten

Pinnacle Liquid Edition bietet nicht nur eine Programmoberflache an, sondern eine
eigenstandige Arbeitsumgebung. So gibt es wie bei Windows ein eigenes Start-
Men.

2
0
=
1]
w

Bild 8.1 Die Arbeitsumgebung von Pinnacle Liquid Edition
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Der ganzlich andere Aufbau wird deutlich, wenn Sie in der Taskleiste auf das Augen-
symbol klicken und dort die nachfolgend abgebildete Option aufrufen. Dann wird
der Desktop eingeblendet, der der Windows-Oberflache gleicht. So finden Sie dort ei-
nen Papierkorb und einen Browser vor.

Bild 8.2 Der Desktop von Pinnacle Liquid Edition

i L
\\I/ »HN

Pinnacle Liquid Edition arbeitet ohne eine Mentileiste, die bei
vielen anderen Programmen (blich ist. Stattdessen werden sehr
viele der Funktionen tiber das Kontextmeni angeboten. Klicken
Sie einfach einmal verschiedene Elemente mit der rechten
Maustaste an, um zu erfahren, welche Funktionen fiir das betref-
fende Objekt angeboten werden.

Alle zum Film gehorenden Daten werden in einem Projekt gesammelt, dessen Ver-
waltung tber den Browser erfolgt. Auf flnf Registerkarten sind die verschiedenen
Themen untergebracht.
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Die Projektverwaltung

Jedes Pinnacle-Projekt besteht aus verschiedenen Komponenten. So entspricht eine
Sequenz der Timeline-Anordnung. In anderen Programmen wird die Sequenz als Pro-
jekt bezeichnet. Hier ist ein wenig Vorsicht geboten. Eine Sequenz enthalt unter ande-
rem Videos, Titel und Ton.

Wenn Sie in der Browser-Titelleiste die Picon-Darstellung aktivieren, werden alle Ein-
trdge mit Miniaturbildern angezeigt. So finden Sie im Beispielprojekt folgende Video-
clips vor.

Projekt [Start_PAL.Project]

&

S o

Bild 8.3 Die Beispielvideos

Fur die Projekte stehen in der Bibliothek eine riesige Anzahl an Vorlagen zur Verfu-
gung. Dort sind beispielsweise Ubergdnge und DVD-Menis zu finden. Bei den DVD-
Mens féllt zum Beispiel sofort die hochwertige gestalterische Qualitat der Vorlagen
auf.

Projekt [Start_PAL.Project]

Bild 8.4 Einige interessante DVD-Meni-Vorlagen
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8.2 Filme aufnehmen mit Pinnacle Liquid Edition

Liquid Edition enthalt verschiedene Pro-
gramm-Module (Tools). Sie erreichen die-
se Uber das Start-Meni im Tools-Ordner.
Wenn Sie beispielsweise einen Film auf-
zeichnen wollen, wird das so genannte
Logging-Tool benétigt.

An die etwas ungewodhnlichen Bezeich-
nungen missen Sie sich gewdhnen -
schlief3lich ist Pinnacle Liquid Edition
eher fir professionelle Anwender ge-
dacht.

EDITION

Bild 8.5 Aufruf der Tools

Wenn der Camcorder angeschlossen ist, finden Sie nach dem Aufruf das folgende
Arbeitsfenster zur Filmaufnahme vor.Es besteht aus zwei Teilen. Links werden Sie zur
Wahl eines Reels aufgefordert. Rundherum sehen Sie Symbole, die den Zugriff auf ver-
schiedene Funktionen ermoglichen. Es ist ein wenig untbersichtlich ...

Reel wihlen

Bild 8.6 Das Logging-Tool
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Auch bei der Aufnahme verwendet Liquid Edition englischsprachige
Bezeichnungen. Ein Reel ist ein Band, eine Rolle. Sie legen also so-
zusagen eine neue Filmrolle an.

Tippen Sie im Eingabefeld
Reel-Name einen aussage-
kréftigen Namen fur das
,Band” ein.Verwenden Sie
anschlieBend die Hak-
chen-Schaltflache oder al-
ternativ dazu die (= J-Tas-
te.

Sie sehen dann eine neue
Ansicht - Liquid Edition
ist nun zur Aufnahme be-
reit.

Mit den Navigationsele-
menten unter dem Vor-
schaubild kénnen Sie den
Film betrachten, um die
benotigten Szenen aufzu-
finden.

Setzen Sie an der Stelle,
wo die Aufzeichnung be-
ginnen soll, mit der abge-
bildeten Schaltflache ei-
nen so genannten Mark-
In.So nennt Liquid Edition
den Startpunkt.

Mark-In

Bild 8.8 Der Startpunkt fiir die Aufzeichnung

245
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3 Platzieren Sie am Ende der betref-
fenden Szene einen Mark-Out. Die
Timecode-Felder unter dem Vor-
schaubild zeigen dann den Start-
punkt, die Dauer der Szene und
den Endpunkt an.

[x

ark-Out

Bild 8.9 Mark-In und Mark-Out werden
angezeigt

4 Markieren Sie die abgebildete Option, um geloggte
oder digitalisierte Szenen gleich in die Timeline zu
Ubertragen. So sparen Sie sich spater einen Arbeits-
schritt.

Dirgkt in Timeline einfigen

Bild 8.10 Filme in die
Timeline einfligen

5 Sie konnen die Szene nun tber die abgebildete Schalt-

% = flache loggen. Damit wird der Film nicht aufgezeichnet,

13 sondern nur,markiert”. Sie kdnnen die Aufzeichnung zu ei-
Ll leggen nem spateren Zeitpunkt nachholen.

Bild 8.11 Loggen einer
Szene

pr—— - .
¢ »»n» !'

Es ist ganz praktisch, dass der Film nicht aufgezeichnet sein muss,
um damit arbeiten zu konnen. So lasst sich Festplattenspeicher
sparen.Vielleicht bemerken Sie zu einem spateren Zeitpunkt, dass
eine bestimmte Szene gar nicht benétigt wird. Dann wird diese
Szene einfach nicht digitalisiert.

| | 6 Szenen, die nicht digitalisiert wurden, sind in
Nane? @ der Timeline mit einem roten Balken in der

Kopfzeile gekennzeichnet.
Namet |E

Bild 8.12 Eine geloggte Szene in der Timeline
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Soll die Szene aufgezeichnet werden, muss die Digi-
talisieren-Schaltflache verwendet werden.

Bild 8.13 Digitalisieren
einer Szene

Digitalisierte Szenen haben | [
keinen roten Balken in der Name? |&
Timeline.So haben Sie ei-

nen guten Uberblick. _—

01:01:09:14

Bild 8.14 Geloggte und digitalisierte Szenen

Alle Szenen wurden nicht nur in die Timeline, sondern auch in den Sequenzen-
Ordner des Browsers eingefugt. Dort sind alle geloggten Filme mit einem Ausru-
fezeichen oben links im Vorschaubild gekennzeichnet.

Projekt [Start_PAL.Project]

Bild 8.15 Die Szenen im Browser
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8.3 Arbeiten mit der Timeline

Wechseln Sie nun mit dem Switcher zur abgebildeten Arbeitsumgebung, um die
Méglichkeiten der Timeline kennen zu lernen.

Prinzipiell konnen Sie alle Fenster frei auf der Arbeits-
flache verteilen und skalieren — die im Switcher angebo-
tenen Voreinstellungen sind allerdings praktischer.

Bild 8.16 Die Voreinstellungen
des Switchers

Links neben der Timeline sehen Sie den Browser.

T Hier kénnen Sie auf die abgelegten Filme oder Se-
 Sequences. uenG quenzen zurlickgreifen. Auch hier kénnten Sie mit
der Picon-Darstellung Miniaturansichten einstellen,
was aber durch den benétigten Platz nicht unbe-

dingt sinnvoll ist.

Bild 8.17 Der Browser neben
der Timeline

@ PHN !‘

Pinnacle Liquid Edition liefert einen sehr spannenden Beispielclip
mit. Sie finden ihn im Ordner Sequences mit dem Namen Sample
Sequence. Offnen Sie den Film mit einem Doppelklick. Er wird dann
in der Timeline angezeigt. Anders als in anderen Programmen
kénnen Sie hier viele verschiedene Sequenzen gleichzeitig
bearbeiten. Das ist praktisch, da so unendlich lange Sequenzen
vermieden werden kénnen.
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Wenn Sie die volle Breite des Arbeitsbereichs fir die Timeline-Ansicht verwenden
wollen, kdnnen Sie mit der ersten Schaltfliche den Browser ausschalten und so etwas
mehr Platz schaffen.

Um die Zeitachsenskalierung zu verandern verschie-
ben Sie die abgebildete Markierung. Wahrend des
Verschiebens wird der Skalierungsfaktor im Feld
darunter angezeigt.

Bild 8.19 Andern der Zeit-
achsenskalierung

AnschlieBend konnten Sie folgende Ansicht erhalten.Wir haben die Darstellung so
gewadbhlt, dass der gesamte Film in der Timeline angezeigt wird.

Name? |E
Mamef B INNACLE

Name5 | [ DITION

Bild 8.20 Der komplette Film ist zu sehen
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Eins fallt gleich auf: Es ist ziemlich voll in der Timeline. Liquid Edition bietet namlich
die Verwendung zahlreicher Spuren an.

& 01:00:02:13 |4 00:00:42:07 | Sample Sequence So sind Sie beispielsweise nicht
auf eine Titelspur beschrankt,
sondern kdnnen auch mehrere
Titel Ubereinander einsetzen. Dies
kann genutzt werden, um ver-
schiedene Bestandteile eines Ti-
tels unterschiedlich zu bewegen.

Dies zeigt auch der Beispielclip,
den Sie mit den Navigations-
elementen unter dem rechten
Vorschaubild starten konnen. Die-
ser Titel besteht aus drei,Schich-
ten”, wie die Elemente in der
Timeline zeigen.

Bild 8.21 Der Titel besteht aus drei Schichten

Hier ist auch die Trennung der Spuren nicht so starr, wie Sie es bisher kennen gelernt
haben.So kénnen auf ein und derselben Spur Titel, Effekte oder Filmclips unterge-
bracht werden. Dadurch ist das Arbeiten sehr flexibel.

Wenn Sie mit dem Maus-
zeiger einen Moment Uber ei-
nem Element verweilen, wer-
den die Informationen dazu
in einem gesonderten Schild-
chen angezeigt.

Name?

Mameb PINNACLE

MName5

Bild 8.22 Ein Informationsschild

Die Schildchen kénnen Sie auch gut nutzen, um zu erfahren, welche Effekte ange-
wendet wurden.
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Wird die Zeitachsenskalierung vergro3ert, werden mehr Details zu den Clips sichtbar.
Pinnacle Liquid Edition halt eine Menge Informationen bereit. Neben dem Miniatur-
bild des ersten Frames finden Sie Informationen iber den Namen der Szene, die Dau-
er und Uber eventuell vorhandene Trimm-Marken.

Hier wird der
Timecode der
getrimmten Be-
reiche ange-
zeigt. Dies ent-
spricht auch den
Informationen,
die im Schild-
chen angezeigt
werden.

Bild 8.23 Informationen der Szene

Rechts sehen Sie, ob Effekte angewen-
det wurden. Ist dies der Fall, sind dort
kleine Symbole zu sehen. So wurden
bei der abgebildeten Szene mehrere
Videofilter sowie ein 2D-Effekt ange-
wendet.

Bild 8.24 Symbole fiir angewendete Effekte

Eine senkrechte Linie kennzeichnet die aktuelle Bildposition. Klicken Sie unten in der
Zeitachse in die Skalierung, um zu einem anderen Filmbild zu wechseln.

Bild 8.25 Wechseln des aktuellen Filmbilds
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In der Statuszeile unter der Timeline werden verschiedene Informationen angezeigt —
zum Beispiel zur aktuellen Wiedergabegeschwindigkeit.

Bild 8.26 Informationen in der Statuszeile

Am Kopf der Timeline werden die vielen verfiigbaren Funktionen angeboten. Auch
hier erscheinen Schilder mit Informationen tber die Funktion, wenn Sie den Maus-
zeiger dartber halten.

k al

Edit hinzt

Bild 8.27 Funktionen in der Kopfzeile

Die Vorschau betrachten

Im oberen Bereich sind zwei Vorschaufenster zu sehen.Wie Sie das auch von anderen
Programmen kennen, wird links das Quellbild und rechts die Endfassung inklusive
der angewendeten Effekte angezeigt. Unter jedem Vorschaufenster finden Sie
Navigationselemente.

Bild 8.28 Die beiden Vorschaufenster
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Neben den Vorschaubereichen .,
gibt es jeweils eine Schaltflache
um in den so genannten Under- L3
scan-Modus umzuschalten, der Umschaken Und
von Fernsehgerdten verwendet
wird. Das Vorschaubild er-
scheint anschlieBend ein wenig
vergroéBert.So haben Sie einen
guten Eindruck, welche Bildteile
im Fernsehen nicht zu sehen
sind.

e

Bild 8.29 Umschalten in den Underscan-Modus

Mit den Listenfeldern
neben den Timecodean-
zeigen wechseln Sie zu
einer anderen Sequenz.

Bild 8.30 Wechseln zu einer neuen Sequenz

In Pinnacle kdnnen Sie so ziemlich alles anpassen, was moglich ist. Dies kann fur ver-
sierte Nutzer sinnvoll sein. Sie konnen sich so eine Arbeitsoberflaiche zusammenstel-
len, die die hdufig benutzten Funktionen enthalt.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in
die Navigationsleiste und rufen Sie aus dem
Kontextmeni die Anpassen-Option auf.

Bild 8.31 Die Anpassen-Funktion

4 -
!I «« Gb

Beim Einsatz der Anpassen-Funktion sollten Sie behutsam vorgehen. Es
kann ansonsten schnell passieren, dass Sie beispielsweise im Hand-
buch keine Hilfe mehr finden ...
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Die Optionen zum Anpassen werden tber dem Vorschaubild auf drei Registerkarten
bereitgestellt. Die Zuweisung der Funktionen erfolgt einfach per Drag & Drop. Ziehen
Sie das betreffende Symbol auf die gekennzeichneten Felder.

Beim Quell-Vorschaubild
kénnen links und unter
dem Vorschaubild Schalt-
flachen eingefligt wer-
den.

TN

Flayer

Vielleicht wollen Sie ja
Navigationselemente fir
einen langsamen Vor-
oder Rucklauf einfiigen?

Bild 8.32 Anpassen der Arbeitsoberflache

Auf der Spezial-Register-
karte gibt es beispiels-
weise eine Funktion,um
einen Schnappschuss ei-
nes Filmbildes abzulegen
- interessant.Wenn Sie
diese Funktion ofter an-
wenden wollen, macht es
durchaus einen Sinn, die
Funktion hinzuzufigen.

Bild 8.33 Spezialfunktionen einfligen
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Die nicht standardmafig
eingeblendeten Funktio-
nen erreichen Sie auch
Uber das Kontextmend,
das bei den Playern sehr
stark gefullt ist, wie die Ab-
bildung belegt.

Bild 8.34 Spezialfunktionen einfligen

8.4 Effekte verwenden

Pinnacle bietet eine riesige Menge an Effekten an - darunter sind hochwertige, pro-
fessionelle Beispiele.Im mitgelieferten Beispielclip kénnen Sie dies schon erkennen.
So sind dort verschiedene,Bild-in-Bild“-Situationen untergebracht. Das sieht span-
nend aus — nicht wahr?

Bild 8.35 Ein angewendeter Effekt
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Wurde nur ein Effekt angewendet, konnen Sie
den dazugehérenden Editor mit einem Klick auf
iy das Effektsymbol &ffnen.

Bild 8.36 Aufruf eines Effekt-Editors

Sie sehen dann stets im oberen Bereich die zum Effekt verfligbaren Optionen.Rechts
ist dabei das Vorschaubild angeordnet, in dem die Effektwirkung kontrolliert werden
kann.

Bild 8.37 Die Effekt-Optionen

Falls mehrere Effekte angewendet wurden, kdnnen Sie das Effektsymbol in der
Timeline mit der rechten Maustaste anklicken.

Die verfugbaren Effekte wer-
den dann im Kontextmen
aufgelistet. AuBerdem fin-
den Sie hier beispielsweise
Funktionen,um den ange-
wendeten Effekt zu entfer-
nen oder zu kopieren.

01.00:04:00 0o 0 ] 000070
e e S S T |

Bild 8.38 Effekt-Funktionen im Kontextmend
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Die vielen verfuigbaren Funktionen sind
in Kategorien aufgeteilt. Mit einem Klick
auf die Titelzeile der Kategorie werden
die dazugehorenden Optionen ange-
zeigt.

Ein erneuter Klick auf die Titelzeile
schlieBt die Kategorie wieder. Die An-
zahl der vorhandenen Kategorien ist bei
den verschiedenen Effekten sehr unter-
schiedlich.

Bild 8.39 Aufklappen der Optionen

’ o .
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Vielleicht kommt Ihnen dieser Aufbau ja bekannt vor? Die Hollywood
FX- Ubergénge von Pinnacle Studio arbeiten nach demselben Prinzip.
Hollywood FX ist tibrigens in Liquid Edition integriert.

Die verschiedenen Effekt-Kategorien erreichen Sie
Ubrigens Uber die abgebildete Schaltflache.

Bild 8.40 Die verschiede-
nen Effekt-Kategorien

Der Farbkorrektur-Editor

Wir wollen Ihnen die verfligbaren Editoren nun einmal der Reihe nach vorstellen. Da
diese allerdings eine Unmenge an Funktionen enthalten, kann in diesem Kapitel nur
ganz wenig an der Oberflache ,gekratzt” werden.
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Wenn Sie in der Timeline keinen Filmclip markiert haben, sieht der Farbkorrektur-Edi-
tor wie folgt aus. Andernfalls ist auf der rechten Seite das Vorschaubild des Clips un-
tergebracht. Diese Variante zeigt die untere Abbildung.

Bild 8.41 Der Farbkorrektur-Editor

Sie sind erschrocken, wegen der vielen Funktio-
nen, die Gberall im Editor verteilt sind? Ach was,
klicken Sie doch einmal auf den abgebildeten
Pfeil in der Mitte zwischen den beiden Berei-
chen.

Bild 8.42 Weitere Funktionen
aufrufen
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Dann wird auch der verbleibende Teil des Arbeitsbereichs mit Funktionen gefillt. Be-
eindruckend, oder?

WiC

&

i r ﬁ ia r r.i I.—.‘-

Bild 8.43 Alle Funktionen sind eingeblendet

So beeindruckend diese Funktionsvielfalt auch sein mag: Nur der professionelle
Videoexperte wird einen kleineren Teil dieser Funktionen einsetzen.

Die meisten Anderungen kénnen Sie per
Drag & Drop zuweisen.Klicken Sie in den
linken Vorschaubereich und ziehen Sie
den Mauszeiger.

Bild 8.44 Anderungen per Drag & Drop



260 Kapitel 8 | Aufwandige Bearbeitungsmaéglichkeiten

Sie kénnen die Funktionen verwen-
den, um zum Beispiel die Bildquali-
tat zu verbessern oder um Farbsti-
che zu entfernen.Es ist aber ebenso
moglich, die Farben als Effekt zu
verfremden, wie es das Bild zeigt.

Bild 8.45 Die Farben wurden verfalscht

Um einen Editor wieder zu verlassen, klicken Sie auf die Schalt-
flache in der oberen rechten Ecke.

Bild 8.46 Den
Editor schlielen

Der 2D-Editor

Der nachste Editor bietet zweidimensionale Verdnderungen des Clips an.

2D Editor GPU

Bild 8.47 Der 2D-Editor
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So finden Sie hier Optionen, um den Filmclip unter anderem zu skalieren oder zu ro-
tieren. AuBerdem kann er mit einem Rand versehen werden. Beim Beispielfilm wurde
dieser Effekt verwendet, um die Position der eingeklinkten kleinen Bilder und deren
Umrandung festzulegen.

Welche Optionen verandert wurden, er-
kennen Sie Uibrigens an dem Symbol
rechts neben dem Pfeil in der Titelzeile.

20 Editor GPU

Bild 8.48 Eine veranderte Option

) . —
_I QKK ¢

Da bei diesem Editor auch Funktionen zum Abrunden der Ecken und
weiche Schatten vorhanden sind, lassen sich sehr interessante
Transformationen erstellen. Das Experimentieren mit diesen Funktio-
nen lohnt sich daher.

Auf der Optionen-Registerkarte finden
Sie Funktionen, um Keyframes zu akti-
vieren.Ist die Option Key Frames verwen-
den aktiviert, kann der Effekt wahrend
des Films verdndert werden.

Optionen

Die Keyframes erkennen Sie an den Rau-
ten unter dem Vorschaubild.

Bild 8.50 Die Schlusselbilder des Clips

Der 3D-Editor

Beim 3D-Editor kann zuséatzlich die Z-Achse editiert werden, sodass beispielsweise ein
Drehen,im Raum” simuliert werden kann.
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30 Editor GPL

Bild 8.51 Funktionen des 3D-Editors

Weitere Editoren

Pinnacle Liquid Editon bietet weitere
Editoren an. So stellt beispielsweise der
Filter-Editor unterschiedliche Effekte zur
Verfremdung bereit.

Filter (Filter E ditar)

Bestimmt kennen Sie Filter wie Mosaik,
Solarisieren oder Posterisieren aus Bild-
bearbeitungsprogrammen. Solche Funk-
tionen werden hier auch fur Filme ange-
boten.

Bild 8.52 Verschiedene Filter

Falls Sie die vorgenommenen Einstel-
lungen auf die Ursprungswerte zurtick-
setzen wollen, klicken Sie auf den Punkt
nach dem Eintrag.

Bild 8.53 Zuriicksetzen der Werte
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Spannend ist der Keying-Editor. Damit kdnnen Sie Farben des Films maskieren.So ken-
nen Sie vielleicht aus dem Fernsehen das so genannte Blue-Box-Verfahren. Diese
Funktionalitdt unterstiitzt der Keying-Editor.

! [RAA ‘b

Beim Blue-Box-Verfahren werden beispielsweise Schauspieler vor
einem blauen Umfeld gefilmt. Spater werden alle blauen Bildteile
entfernt, sodass der Schauspieler vor einem beliebigen Hintergrund
agieren kann. So kénnten beispielsweise auch Realfilme und
computergenerierte Filme gemischt werden.

Stellen Sie zundchst die Art der Maskierung ein.
Funf verschiedene Typen werden dafiir bereitge-
stellt.

g Editar]

Bild 8.54 Auswahl einer Maskie-
rung

Folgende Einstellungen werden danach
zum Maskieren angeboten.

g Editar]

Bild 8.55 Die Maskierungsoptionen
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Die Bibliothek

Die Bibliothek ist voller weiterer interessanter Effekte, die hier auch Editoren genannt
werden. Rufen Sie die Bibliothek-Registerkarte auf.Wenn Sie die Picon-Einstellung ak-
tiviert haben, erkennen Sie die Wirkung der Effekte bereits am Miniaturbild.

LCurtain GPLI

Bild 8.56 Diverse weitere Editoren

Sie kdnnen diese Effekte einfach per Drag &
Drop dem gewiinschten Clip zuweisen. Sie
missen dazu nur die Ansicht der Arbeits-
oberflache so @ndern, dass Timeline und Bi-
bliothek angezeigt werden.

Bild 8.57 Zuweisen eines Effekts
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An dem rosa Balken erkennen Sie, dass der Ef-
fekt zugewiesen wurde. AuBerdem zeigt das
Schildchen den Effekt an.

Bild 8.58 Der zugewiesene Effekt

Um den Effekt zu editieren,
kénnen Sie zum Beispiel die
Szene mit der rechten Maus-
taste anklicken.Im Kontext-
men finden Sie die Funktion
FX-Eigenschaften.

Bild 8.59 Aufruf der FX-Eigenschaften

Nach dem Aufruf wird das abgebildete Dia- FX-Eigenschaften [Clip]
logfeld gedffnet, in dem Sie den gewdinsch-
ten Effekt auswahlen kénnen.

Bild 8.60 Die FX-Eigenschaften

AnschlieBend kénnen Sie die Optionen
wie gewohnt editieren.

Seite einrollen GPL

Bild 8.61 Anpassen der Optionen
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Unterschiedliche Kategorien

Sie sehen links im Browser diverse Kategorien, in denen die unterschiedlichen Effekte
untergebracht sind. Sie sind thematisch sortiert. Wie beim Windows-Explorer kénnen
Sie eine Kategorie 6ffnen, indem Sie doppelt auf das Ordnersymbol vor dem Eintrag
klicken. Durchstobern Sie einmal die Eintrage der Bibliothek.

Projekt [Start_PAL.Project]

Bild 8.62 Aufklappen eines Ordners

Ubrigens werden sogar fiir die Ordner Funktionen im Kontextmenii angeboten.So
konnen Sie beispielsweise den Inhalt kopieren oder die Eigenschaften verdandern.

Bild 8.63 Das Kontextment eines Ordners
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Audio-Optionen

Naturlich gibt es auch Effekte fir den Ton. Sie finden un-
terschiedliche Eintrage in der Bibliothek. Einen sehr kom-
plexen Audio-Editor erreichen Sie Uiber die abgebildete
Schaltflache in der Kopfzeile der Timeline.

Bild 8.64 Aufruf des Audio-
Editors

Die Funktionen zum Andern der Tonspuren werden auf den beiden abgebildeten
Registerkarten bereitgestellt.

Bild 8.65 Der Audio-Editor
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8.5 Der Titel-Editor

Bei all den hochmodern gestalteten Editoren wirkt der Titel-Edi-
tor eher etwas antiquiert. Sie 6ffnen ihn mit einem Klick auf die
abgebildete Schaltflache in der Kopfzeile des Timeline-Fensters.

CG Titler

Bild 8.66 Aufruf
des Titel-Editors

Der Titel-Editor nennt sich TitleDeko.Die Funktionen werden in einem eigenstandigen
Arbeitsfenster angezeigt. Die Arbeitsablaufe erfolgen hier vollig anders als beim Rest
von Pinnacle Liquid Edition.

Bild 8.67 Der Titel-Editor

i L]
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Die Arbeitsoberflache kommt lhnen bekannt vor? Dann arbeiten
Sie bestimmt mit Pinnacle Studio 8. Damals gehorte dieser Editor
zum Lieferumfang. Pinnacle Studio 9 liegt dagegen ein leistungs-
starkerer Editor bei.
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Interessant sind die vielen Vorlagen, die mitgeliefert wer-
den.Sie finden Sie in der Liste am rechten Rand des
Arbeitsbereichs.

Bild 8.68 Interessante
Vorlagen
Uber das,L“-Symbol in der oberen Schaltflichenleiste kénnen Sie im abgebildeten
Dialogfeld zwischen zahlreichen Dekostilen fir die verwendeten Texte wahlen.

Je weiter Sie in der Liste nach unten scrollen, umso aufwandiger sind die Dekostile ge-
staltet. Am Ende der Liste finden Sie Dekostile, bei denen auch gesonderte Zier-
elemente verwendet werden.

Bild 8.69 Dekostile mit unter-
schiedlicher Komplexitat
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8.6 DVD-Meniis erstellen

Auch fiir den letzten Arbeitsschritt der Videobearbeitung bietet Pinnacle Liquid Editi-
on interessante Optionen an. Mit dem DVD-Men(-Assistenten wird die DVD-Men(er-
stellung erleichtert.Sie erreichen diese Funktion tiber die abgebildete Schaltflache.

Achten Sie darauf, dass Sie die aktuelle Filmbildposition
auf den Filmanfang setzen. Das Meni wird namlich an
der aktuellen Position eingefligt.

Bild 8.70 Aufruf des DVD-
Meni-Assistenten

Im rechten Bereich des Editors sehen Sie einen erlauternden Text. Dort erfahren Sie,
welche Arbeitsschritte zum Erstellen des Men(s nétig sind.

Bild 8.71 Ein DVD-Menui erstellen

J— - .
ﬁb NN !

Suchen Sie sich eine der mitgelieferten Menuvorlagen aus.
Pinnacle liefert sehr attraktive Vorlagen mit, sodass sich das
Durchstober lohnt. Einige der Vorlagen werden lhnen vielleicht
bekannt vorkommen, wenn Sie bereits mit Pinnacle Studio
gearbeitet haben.



8.6 | DVD-Menis erstellen 271

Wenn alles geklappt hat, wird in der obersten Spur das Menu eingefligt. AuBerdem
wird oben eine Liste aller Kapitel angezeigt.

Autolink

m

ClipMarkdn  01:00:0000  DVD

x|
X
x|
X Ci
X
X Ci
X

Bild 8.72 Der nachste Arbeitsschritt

Im ndchsten Arbeitsschritt miissen Sie angeben, welche Eintrdge der Liste in die Me-
nisteuerung aufgenommen werden sollen. Dabei muss nattirlich der angewendete
Videoeffekt deaktiviert werden.

Autalink

e
e

5 Cli
[ Cli
[ Cli
f5| Cl
!J.

Bild 8.73 Markieren der betreffenden Eintrége
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Nach dem Anwenden wird der DVD-Editor gedffnet. Auf sieben Registerkarten wer-
den hier diverse Optionen angeboten.Wenn Sie librigens einen Blick in die Timeline
werfen, bemerken Sie, dass dort automatisch Kapitelmarker eingefligt wurden. Diese
konnen Sie naturlich gegebenenfalls auch nachtréaglich noch bearbeiten.

D
el =] .
)

Name?

NameE B

Durchstobern Sie einmal die
verschiedenen Register-
karten. Hier gibt es viele inte-
ressante Funktionen.

Optionen

Bild 8.75 Verschiedene Optionen
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Zum Abschluss kénnen Sie das Er-
gebnis mit den Schaltflachen der
Vorschau-Registerkarte testen. Viel
Spaf!

ENTER

Bild 8.76 Testen des Ergebnisses

Fazit

Alle Méglichkeiten kdnnen im Rahmen eine Buch-Kapitels nicht erldutert werden —
damit lie3e sich ein ganzes Buch fillen ...

Hoffentlich haben Sie einen Eindruck gewinnen kénnen, wo die Unterschiede von
professionellen Videoschnittlésungen zur Heimanwendersoftware liegen.






Der Ton macht die Musik 9

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun der Ton an die Reihe.
Wir wollen Ihnen hier intensiv die Méglichkeiten, die Sie bei der Bearbeitung und Ande-
rung der Audiospur haben, vorstellen.

Sie kbnnen mithilfe des Video Editors den Ton des Films dndern, entfernen und neuen
Sound einfiigen. Woher der neue Sound stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen Sie Mu-
sikstticke zum Vertonen verwenden, oder Sie sprechen einen kommentierenden Text auf
den Film.

Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der bestehende Ton zwar verwendet
werden soll aber noch angepasst werden muss. Dies kann beim Schneiden des Films der
Fall sein. Vielleicht wollen Sie auch nur den bestehenden Ton optimieren.

Aber immer der Reihe nach ...

9.1 Abtrennen der Tonspur

Im Normalfall sind Bild und Ton des Films [2eitachee
gekoppelt.Sie kdnnen aber den Ton vom AR
0 M M 000.00.00

B”d trennen. Tt Lautstérke zuriicksetzen
{  InProduktionsarchiv auffinden
1 Markieren Sie den betreffenden Film- o T —
"
clip und rufen Sie aus dem Kontext- e
men die Funktion Trennen auf.
Mg i
Mg sb |
=1 !n'u\

Bild 9.1 Trennen von Filmbild und -ton

2 Nach dem Trennen kénnen Filmbild und -ton getrennt voneinander ausgewahlt
werden.
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Bild 9.2 Getrenntes Markieren von Bild und Ton

3 Wenn die Tonspur markiert wurde, kénnen Sie den markierten Ton
beispielsweise l6schen.

M QB THw 3 (MWl 40 === |(HE| % |we
==l | NlDD'DD'Dp'DD ‘DD'DD'DQ'M ‘DD'DD'D]'DB ‘DJ'DD'D]'W ‘DD'DD'D?'DE ‘DD'DD'D?QD ‘DD'DD'D@'DB ‘DD-DD-D@-B ‘DD-DD'DMZ

Einpassen.

Bild 9.3 Loschen des Tons

-

L]

--‘\I/' »N»
Durch die Trennung kann der Ton auch getrennt vom Filmbild
geschnitten werden. Der Schnitt bezieht sich dann nur auf die
Tonspur. Ohne die Trennung werden Schnitte immer automatisch
far das Filmbild und den dazugehérenden Ton durchgeftihrt. Diese
Option lasst sich zum Beispiel dazu verwenden Stérungen im Ton
herauszuschneiden, ohne dass das Filmbild davon betroffen ist.
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9.2 Bearbeitung der Tonspur

Sie haben viele verschiedene Moglichkeiten, den Ton Ihres Films zu beeinflussen. Sie
konnen die Lautstarke regeln und verschiedene Effekte einfligen. Gehen Sie dazu
folgendermaflen vor:

1 Um mit dem Vorschaubild in der Tonspur
sinnvoll arbeiten zu kénnen, sollten Sie die Wi S BE Tw 3 |[mos
DarstellungsgroBe tber die nebenstehend
gezeigte Schaltflache in der Zeitachse neu
einstellen.

Anzeigemodus

i e

Bild 9.4 Einstellen des Anzeige-
modus

2 Stellen Sie im rechten Listen-

feld des Dialogfelds die neue ] ;

.. s . ~Yideo ~Audio
GroBe fir die Ansicht der o

i . A . . (%) Filmstreifermodus (%) Wellenformmodus

AUleSpUr ein. Sie kénnen hier (O Miniaturmodus E ) Dateinamermadus [
zwischen vier Voreinstellun- O Dateinamenmadus [~ | [ Markenleiste zigen
gen wahlen. [ Markenleiste zeigen Hohe: |z i
Wabhlen Sie beispielsweise L . = 46
eine Hohe von 80 aus. AuBer- [ ok ] [ aotecheiE
dem sollte der Wellenform-

modus aktiviert werden. Bild 9.5 Die Hohe der Audiospur-Ansicht einstellen

B _ o800

3 Mit dem Wert 80 Zeitachse
ist die Wellen- EHAR Tw: | @uomEEr 4y SE| == (mEE

O W Mono00000 00000521 (00001117 (00001713 (00002303 |D0002305 000035
Einpassen.

form der Audio-
spur gut erkenn-
bar.In der verti-
kalen Mitte se-
hen Sie auBer-
dem eine waage-
rechte Linie, die
die Lautstarke

des CllpS Symbo- b

lisiert.

Bild 9.6 Die angepasste Ansicht in der Audiospur
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4 Die Wellenform kénnen Sie sich
mit einem Doppelklick auf die
Vorschau auch im Quelle-Fenster
ansehen.

Die schwarze Unterlegung im
rechten Bild zeigt den getrimm-
ten Bereich des Films an.

P

Q| \Medienarchivia01.mp3
P A E | ]

Bild 9.7 Anzeige im Quelle-Fenster

5 Die horizontale Linie in der Audiospur konnen Sie verwenden, um die Lautstar-
ke des Filmclips zu regeln. Klicken Sie dazu auf die gewiinschte Position und
verziehen Sie den Punkt nach oben, um die Lautstérke zu erhéhen, oder nach
unten, um sie zu reduzieren. Sie sehen dies im folgenden Bild.

EH SR Tw t|[meacaee | B (2 = |(I0gE E T
OO W Miooooogon  gpo00:05:21 (00001117 00001713 |00:00:2309  [00:00:2305  00:00:35:01

Einpassen.

Md
Mg
Md

Md

=B EEE (<]

Bild 9.8 Andern der Lautstérke

-
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Die Anderung der Lautstérke erfolgt dabei nicht abrupt. Der Ton
wird langsam lauter und anschlieBend langsam wieder leiser. Ein-
und ausblenden nennt dies der Fachmann.
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6  UmdenTon langsam ,aufzu-
blenden”, klicken Sie einmal auf
die Stelle, an der die Normal-
lautstarke erreicht sein soll. Dort
wird dann ein Kontrollpunkt
eingefligt. Sie sehen dies im
rechten Bild.

a Aa b

& B '<-,. |||||

Bild 9.9 Einfligen eines Kontrollpunkts

] Ziehen Sie danach den vorde-
ren Kontrollpunkt ganz nach
unten. So wird der Ton langsam
lauter, bis er die normale Laut-
starke erreicht hat.

Md 4

o == = | '<-n |||||

Bild 9.10 Aufblenden des Tons

Audiofilter anwenden

Neben Filtern fiir das Bild — die Sie ja bereits ken-
nen gelernt haben - gibt es auch solche fiir den
Ton. Der Aufruf erfolgt entweder tber die Funktion
Clip/Audiofilter oder Gber das nebenstehend abge-
bildete Symbol.

Bild 9.11 Einfligen von
Audiofiltern

Damit 6ffnen Sie das abgebildete “Audiofitter B
Dialogfeld. Hier konnen Sie die ge-
wuinschten Filter auswahlen und

Verfiigbare Filter: Apgewandte Filker:

- | Anfiigeny> |
. .. . ornus
mit der Anfiigen-Schaltflache auf Compressor —

. Distartion <<Enternen
den aktuellen Clip anwenden. Echo

Echo Alles entfemen
Ein-/Awisblenden
Flanger

Optianen..

Kategorie;

of | [ abbechen | [ hile |

Bild 9.12 Die verfuigbaren Audiofilter
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Sie kénnen auch mehrere, unterschiedliche Audiofilter anwenden.
Benutzen Sie jeweils die Anfiigen-Schaltflache, um den gewlinsch-
ten Effekt in die rechte Liste zu Gibernehmen. Hier werden alle
angewendeten Effekte aufgelistet.

Um die Einstellungen eines Effekts zu verdndern, wird die Optionen-Schaltflache be-

noétigt. In einem gesonderten Dialogfeld kénnen Sie die jeweiligen Einstellungen des
Filters anpassen.Wir wollen lhnen nun einige interessante Filter vorstellen, die Ulead
Media Studio anbietet.

Der Balance-Audiofilter

Diesen Audiofilter benodtigen Sie, um die Lautstarke des Films zu regulieren. Das ent-
spricht der zuvor vorgestellten Variante des Einblendens - hier ist das Ergebnis aber
numerisch genau fir den rechten und linken Kanal steuerbar.

T &4 Werden fiir den Start- und Endwert diesel-
T = ben Werte vorgegeben, wird die Lautstar-
Lo | ke pauschal verandert.
Bei Verwendung des Werts 0 entsteht Stil-
le, bei 100 bleibt die normale Lautstarke
des Clips bestehen.
S Ty, A0 | Mit den drei Transformationsoptionen le-
T gen Sie die Art des Einblendens fest. Die
@ Lkt (5 Exorenisl (O Lagadtitiseh Play-Taste kann zum Testen der Einstellun-
gen verwendet werden.

Bild 9.13 Die Balance-Optionen

Der Echo-Audiofilter

Zum Einfligen von wiederhallenden Ténen gibt es die folgenden Optionen. Echos
kénnen Sie verwenden, um Sound , kréftiger” erscheinen zu lassen.

Im Listenfeld finden Sie vier verschiedene Echo-Optionen. Alternativ zur Anwendung
dieser Voreinstellungen kénnen Sie das Echo Uber die drei Optionen Verzégerung, Ab-
fall und Gebunden festlegen.

Mit der Verzégerung wird die Zeitdauer zwischen wiederholten Echos geregelt.
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Der Abfall-Wert bestimmt den Pe- G %)
gel, auf den der Klang beim Wider- Dirione Echontfekte
hall im Verhaltnis zum vorherigen _
Pegel abblendet. ]|
Echosigenschaften
Der Gebunden-Wert gibt im Ver- Verzigening: — 40 ms :
haltnis zum Ausgangspegel den sbfal oy
Wert an, bis zu dem der Klang B ) oo
jeweils,zurlckprallt”. Bei niedrige-

rer Einstellung fur den Endpegel
hallt der Klang 6fter wider. Bild 9.14 Der Echo-Audiofilter

Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

Dieser Audiofilter entspricht wieder der vorgestellten Variante, um den Ton langsam
ein- beziehungsweise auszublenden. Die verfiigbaren Optionen lassen eine geziel-
tere Einstellung zu, als es bei der Drag & Drop-Methode gegeben ist. Der Wert 100
kennzeichnet dabei die normale Lautstarke.

In dem Listenfeld finden Sie wieder einige YT X
voreingestellte Werte.

Ein-/Auszblendstevering oK.
. - . 200%
AuBlerdem kénnen die Einstellungen im
Vorschaubereich per Drag & Drop veran- i * rvem—
dert werden. 0%

Effekle:

Mit den drei Transformationsoptionen le-
gen Sie auch hier die Art des Einblendens
fest.

] ®| =)

Transtormationskure;

(&) Linear () Exporentiell ) Logarithmizch

Bild 9.15 Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

Die Lange Wiederholung

Fur diesen Filter gibt es keine Optionen. Dieser Audiofilter wendet einen vordefi-
nierten Echoeffekt auf den markierten Bereich oder den markierten Sound an. Der Ef-
fekt ist dem Audiofilter Weites Echo dhnlich, die Wiederholungen sind hierbei aber
weniger abgeschwacht und dauern langer an.

Der Normalisieren-Filter

Auch fir diesen Filter existieren keine Optionen.Er stellt die Verstarkung automatisch
so ein, dass die héchste Erhebung der Wellenform gerade eine Amplitude von 100 %
erreicht. Die Gesamtwellenform wird dann entsprechend angepasst.
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Der Quantisieren-Audiofilter

So, wie Sie Filmbilder komprimieren kénnen, um die Dateigré3e zu reduzieren, ist es
auch beim Ton moglich. Dazu dient dieser Filter. Er dandert die verwendete Bitzahl.

Eine Verringerung der so genannten Ab-
_ _ = tasttiefe flihrt zu Datenverlust und vermin-
Hreau 11581 Bl dert damit die Klangqualitit - die Datei-

> groBe schrumpft dabei.

Anfugen. ..

uantisieren

Zur Ermittlung eines geeigneten Werts
sind einige Versuche nétig.

Hilie

Bild 9.16 Andern der Abtasttiefe

Der Rauschen entfernen-Filter

Diese Funktion kénnen Sie verwenden, um beispielsweise Windgerdusche oder ande-
re Stérungen aus dem Film zu eliminieren. Durch Erhhung des prozentualen Werts
werden die Frequenzbereiche beschnitten.

Hier ist etwas Vorsicht bei der Anwen-

dung geboten, da schnell auch, korrek-
te” Gerdusche in Mitleidenschaft gezo-
abbiechin gen werden kdnnten - es werden nam-

oK
00z

1hee - [ ariigen.. lich alle Gerdusche beschnitten.

H | Hifis

1180

Bild 9.17 Dialogfeld Gerdusche entfernen

Der Resonanz-Filter

Auch fiir diesen Filter gibt es keine zusatzlichen Optionen. Er wendet einen vor-
definierten Echoeffekt an, wodurch ein roboterartiger Klang erzeugt wird.

Der Stadion-Filter

Ahnlich wie beim letzten Filter wird hier ohne weitere Optionen ein vordefinierter
Echoeffekt eingefiigt, durch den ein Klang - dhnlich dem in einer grof3en Halle - ent-
steht.
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In den Optionen dieses Filters kon- “Tonhihe (%]
nen Sie einstellen, ob die Tonhéhe R

. .. . o Lonhone andern: 7
tiefer oder héher sein soll. : o |

Tiefer ‘Hiher

Hoéhere Tonhdhen klingen schriller - Homal
tiefere Tonhdhen erzeugen dagegen ' =z

. >l
einen dumpferen Sound. -

Bild 9.18 Andern der Tonhéhe

Der Verstarken-Filter

Diesen Audiofilter kbnnen Sie verwenden,
um die Lautstarke des Sounds zu verandern.
Achten Sie aber darauf, dass der Klang durch
zu hohe Werte nicht verzerrt wird.

Der maximale Wert sollte daher eher nicht
zum Einsatz kommen.

=

erstarken =]

Yerhaltnis (1% - ZDDDX]:_hDD % oK

=i

Abbrechen

Anfiigen...

Hilfe

Bild 9.19 Verstarken des Tons

€

Mit dem Einsatz dieses Audiofilters mussen Sie aufpassen: Digitaler
Sound neigt ndmlich schnell zum Verzerren.

Der Audiofilter Weites Echo

Dieser Filter - flir den ebenfalls keine Optionen vorhanden sind - erzeugt ein Echo
mit langer Verzégerung und einem schnellen Abfall.

9.3 Einen Film nachvertonen

Sie haben einen Film, bei dem der vorhandene Ton gar nicht verwendet werden soll?
Stattdessen soll vielleicht ein Musikstlick eingefligt werden? Kein Problem. Gehen Sie

dazu wie folgt vor:
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1 Fir das erste Beispiel soll der Filmtitel eingesetzt werden, der im Kapitel 7 ge-
staltet wurde. Offnen Sie die entsprechende Datei. In diesem Film sind zwei
Audiospuren belegt, da hier zwei Filmclips mit Ton verwendet wurden.

HSE Twt | [mMUMmBER 4 E, == |

1/55ek

)

toagnneny | agnnen |
it ety b

M 4a

== 50 |

Bild 9.20 Offnen des Films

2 Trennen Sie bei drei Filmszenen Bild und Ton und I6schen Sie die beiden Ton-
spuren. So erhalten Sie anschlieBend die nachfolgende Ausgangssituation.

-
-(‘ﬁl/.» »»» !J

Schnell klappt das Loschen per Tastatur: Markieren Sie dazu den
Ton und benutzen Sie die [+ )-Taste zum Léschen.

e —)
= IR

B AR THw 3 |[mMmaEE i 2y
CIH W M ooo0700 (00000710 [00000720 (0000005 (00000315 (00000300 (00000370 00000320 (00001005

Mg 4a

Md 4
= —— A ]

Bild 9.21 Die Tonspuren sind entfernt
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3 Im Medienarchiv des Video Editors finden Sie in
der Audio-Kategorie verschiedene Musikstiicke, [

L3 Medienarchiv
¥ideo
=]

EEEL I |

chassic_ock.mp jazz wav

@ smrygnard

pipa_ambient.r rock_n_roll wav

Bild 9.22 Die mitgelieferten
Musikstlicke

4 Ziehen Sie das gewlnsch- o

te Musikstiick per Drag & mHAB Tw([mEM@BER | EE e
. A W Micoooooo0 (00000022 (00000119 |OG000Z16 (00000313  |00.000
Drop auf die Aa-Tonspur. Erossen, | ‘ ' ' ‘ '
. . . Md Va
Es erscheint auch hier ein e | ‘
. Fu
Markierungsbalken, der .
L o Ed v
die Ldnge des Musiksticks
kennzeichnet. P e

Bild 9.23 Platzieren des Musikstuicks

5 AnschlieBend sollten Sie die Wellenform des Musikstiicks in der Vorschau der
Audiospur sehen. An den Erhebungen erkennen Sie, wie laut der Ton ist. Je héher
die Erhebung ist,umso mehr ist zu héren.

zeitachse
SR Twt|[mMEmEy| A= IEE

CIC M Mionononon  jo0000022 (00000719 [0GO00Z16 (00000313 |00000410  |00000507
Einpassen.

[ b

Q000604 000G0700  |00:00:07:2300:00:08:20 | 00:00:09

B

i

e,

Bd

25 = |

=5 B <]

Bild 9.24 Das eingefligte Musikstlick

6 Um neue Sounddateien in das Medienarchiv aufzunehmen, verwenden Sie die
Schaltflache mit dem Notensymbol.
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x| Der Video Editor unterstiitzt alle
Suchenin | 2 D Mo @& @ wichtigen Sound-Dateiformate
gtwem.aw bis hin zum beliebten und weit
titelclipl. avi . .
D itelchp. avi verbreiteten MP3-Dateiformat.
Dateiname: | | | Offren ]
Dateityp: Alle Formate | [ Abbrechen |
{4l F
Thema: I_ Mlzruggmﬂt\\e)l Dateien [~ avi] J Optianen.
Eeschizibung|2udio Interchange Dateien [* aiff... )
- pLaw Dateien [*.au] ) . Info...
Spuren,
wﬂdugsjmﬁa Audio [*.wma)
"Windows Media Video ["wmy.” asf]
Alle D ateien |
Autaw/iedergsbe E

Bild 9.25 Die unterstiitzten Dateiformate

/ Audioclips kdnnen Sie genauso trimmen, wie Sie es von Filmen gewohnt sind.

Verziehen Sie dazu
einfach mit gedrickter
linker Maustaste die
rechte Kante des Vor-
schaubalkens.

= |(onEd W | [

|00:00:06:18  |00:00:0G10 |00:00:10:02 00001115 00001317 00001503 |00:00:16:20 000016 ﬂ

Bild 9.26 Trimmen des Musikstlicks

8 Achten Sie darauf, dass
Sie nicht das abgebil-
dete Mauszeiger-
symbol sehen - dann
wird namlich der
Kontrollpunkt fur die
Lautstdrke verscho-
ben.

= |nEa B | % | B

|00:00:06:18  |00:00:0G10 |00:00:10:02 00001115 00001317 |00:00:15:03  |00:00:16:20 000016 ﬂ

Bild 9.27 Verschieben des Kontrollpunkts der Lautstarke
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9 Nun kénnten Sie sich den fertigen Film bereits ansehen und anhéren, indem Sie
die Play-Taste des Vorschau-Fensters anklicken.

Anpassen der Audiospur

Wir wollen die Audiospur nun noch mit einem Effekt versehen. Das sofortige Starten
und abrupte Enden des Tons ist nicht sehr schon anzuhéren. Daher soll hier ein Ein-
und Ausblenden erfolgen.

1 Rufen Sie dazu nach dem Markieren

in-fAus iden ﬁ
rger ingefligten Audi r
de g€ a.de.e ge Ugte ud ospu Ein-/ausblendsteusming oK.
den Audiofilter Ein-/Ausblenden auf. e
Stellen Sie als Transformationskurve-
. . . . . 100% V] ..
Typ die Option Logarithmisch ein. Anfiigen..
0%
Effekte:
|Benutzerdefiniert M LI ll
Transformationskure;
() Linear ) Exporentiell (5

Bild 9.28 Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

=

Wegen der Transformationskurven-Optionen ist die Anwendung
dieses Audiofilters empfehlenswerter als die Ein- und Ausblendung
Uber die Markierungslinie in der Zeitachse. Hier kann namlich der Ton
nur linear lauter und leiser werden. Durch die logarithmische Form
steigt der Pegel langsam starker werdend an.Dies ergibt einen
angenehmeren Klang.

L]
«U« \!/

2 Klicken Sie den linken Markierungspunkt im

Vorschaubereich an und verschieben Sie ihn .
R . . in-#Ausblendsteuesrung
mit gedriickter linker Maustaste ganz nach 200%
unten. So ist der Ton am Anfang des Films aus. 100% .
= =T
0z,
Effekte:

Bild 9.29 Am Anfang ist der Ton
noch aus
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N o 3 Gehen Sie nun beim letzten Markierungs-
e punkt genauso vor.Am Ende soll der Ton
S0n namlich wieder ,ausgeschaltet” sein. Sie er-
i . kennen tbrigens nebenstehend an der kurvi-
& = =
i gen Form gut die logarithmische Einstellung,
die fur ein,weicheres” Ein- und Ausblenden
Llizklc des Tons sorgt.
Bild 9.30 Ein- und Ausblenden
des Tons
in-fAusblende X 4 Nun muss noch die Ein- und Aus-
E————— ] bl-endungsdau.er“bestlmmt vyerden.
S Diese regeln Sie lber die beiden
mittleren Markierungspunkte. Zie-
100% . . .
= Anfiigen.. hen Sie den linken Markierungs-
- punkt auf 70 % und den rechten auf
Effekte: 90 %.
|Benutzerdefiniert EI ﬂ ﬂ
Transformationskuree;

Bild 9.31 Andern der Blenddauer

-
-\\I/' »N» -!J
Die senkrechten Striche in der Vorschau zeigen die 10 %-Schritte
an. Die waagerechten Schritte beziehen sich jeweils auf 50 %. Ein
numerisch prazises Einstellen ist nicht méglich, geringe Schwan-
kungen fallen aber beim Ton selten auf.

5 Einkleines Symbol links in der Audiospur zeigt
nach dem Bestdtigen den Einsatz eines Audio-
filters an.

Bild 9.32 Die Markierung fur einen Audiofilter

6 Auch beim Einsatz von Audiofiltern wird der Film berechnet - gerendert. Ist kei-
ne weitere Anderung am Film vorgenommen worden, wird auch nur der Ton
gerendert.
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Dies hat zur Folge, dass wdhrend der
Berechnung kein Filmbild im Vor-
schaubereich zu sehen ist.

Geschatzte Zeit 00.00:00
Abgelaufene Zeit: 00:00:00
Werbleibende Zeit: 00:00:00

Geschalzter Speicher 4.935 KB
Wemwendeter Speicher: 4.935 KB
Freier Speicher: 5.420 MEB
Akbuelle Datenrate: 3.515 KB
Mawimale Daterrate: 3 515 KB

Bild 9.33 Berechnen der Audioeffekte

9.4 Audiospuren iiberlagern

Wie bei Filmclips, ist es auch beim Ton méglich, mehrere Spuren zu verwenden. Und
das macht durchaus Sinn. So kénnen Sie beispielsweise zwei Gerdusche libereinan-
der legen. Dies kdnnten zum Beispiel die Filmgrausche sein, die mit einer Musik un-
terlegt werden sollen.

Oder Sie sprechen einen Kommentar, der Giber dem Originalfilmsound platziert wer-
den kénnte. Oder ... Hier gibt es viele Moglichkeiten. Das grundsétzliche Prinzip ist
dabei immer dasselbe. Und die dazu nétigen Arbeitsschritte wollen wir Thnen nun
vorstellen.

1 Offnen Sie dazu zunéchst einmal ein Projekt, in dem bereits eine Tonspur vor-
handen ist. Oder platzieren Sie einen Filmclip aus dem Medienarchiv in einem
neu erstellten Dokument. Wir haben einen gestalteten Titel verwendet und dort
den Ton abgetrennt.

[Beitachse
M SE THw i |mmcasEsn|4d 5k (50 B3 M | o [ e

CID W M poonopo  |0R0G0JTT [0R0O0Z22  [OOGDS0R  [OG0DCS1S  [0GOOU70S  |OOODURIE  [DOOBIGUZ [OOOG1I13  [O0G1224  [IO0BTAN0 [IO0RTS -
Einpassen.

Mg va |

HFd sa

Md 4

(= = IR m|

Bild 9.34 Die Ausgangssituation

289




290 Kapitel 9 | Der Ton macht die Musik

2 Platzieren Sie nun beispielsweise ein Musikstlick in der Ab-Spur.In der Aa-Spur
wird ein Musikstlick untergebracht, das zur Windows XP-Hilfe gehort. Naturlich
kénnten Sie auch irgendeinen anderen Audioclip verwenden. Der Musiktitel
tragt die Bezeichnung Wmpaud1.wav.

W ABE Tw 3 |mEaBEER E5%E |BnEa = |
CI0 M Mipnos0000  000R0J1T 00000222 00000408 [DG000519 00000705 |00000G16
Einpassen.

Ad vs |E

OO:0GT002  |00:00:17:13 00001224 (000014070 |00:00:75; aq

Mg 4

Md 4

(== = IEam|

Bild 9.35 Die beiden platzierten Audioclips

3 Jetzt haben Sie verschiedene Méglichkeiten der Uberlagerung. Wenn die bei-
den Audioclips gut zueinander passen, konnten Sie zunachst die folgende Vari-

ante ausprobieren:

Ziehen Sie den rechten Kontrollpunkt des Audioclips in der Ab-Spur ganz nach
unten. So wird vom Beginn des Films an dieses Musikstiick langsam immer lei-
ser. Das Musikstuick auf der Aa-Spur verbleibt aber von Beginn an in derselben
Lautstarke.

AuBerdem kénnen Sie noch den Audioclip in der Aa-Spur auf die Lange des
Films trimmen oder die Filmdauer entsprechend verlangern.

B Wir haben die
Geschwindgkeit

Originalcipdauer: 00:00:15:22 [ Worschau
- Methode- - des Filmclips re-
(O Geschwindigksit:| 32 % (10 1000) duziert,um die
©awer  [m w15 ][22 | Lange des Au-
()W ariable Geschwindigkeit: H H _
e 100y dioclips zu erhal
: ten.

P 1 [T
s i
it g————p [ui]

00: 00: 00: 00 =l » |

Bild 9.36 Anpassen der Geschwindigkeit

4 Nun kénnten Sie den Film bereits rendern — er hort sich in dieser Variante sehr
interessant an.
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[zetachse
mHSE T @umEs|d: e mmm|

CIH M M{G000300  [000007 11 [00000z22 [OGOG040  [D0000518 |0000705  [000DUG15  |DDOCD0Z [00011 13 [000G1223  [0BOBT410_ [000015

Einpassen

Bd va

Md 4

R e

= == {3 |

Bild 9.37 Das erste Ergebnis

Nun wollen wir Ihnen noch einige

Variationsmoglichkeiten vorstel- — —
Ien' Um dle Detalls gUt n der Zeit- (@) Filmstreifenmadus (@) whellenfarmmadus
achse erkennen zu kénnen, sollten OMiniaumedus —— [7 O Dateinamenmodus [T
Sie die groRtmaogliche Darstel- Opatepranenmodis [ []Markenliste zeigen
lungsgroRe von 80 verwenden 5 s Habe
9 '
58 Abbrechen Hilfe:
l | [Labbrechen | [ tite |

Bild 9.38 Anpassen der Zeitachsen-Ansicht

Variationsmoglichkeiten

Die nachsten Varianten wollen wir lhnen nur anhand der Zeitachsen-Vorschau erlau-
tern — um konkrete Beispiele soll es dabei nicht gehen.Es wird nur die prinzipielle
Vorgehensweise gezeigt.

Zuerst soll der Ton der Aa-Spur abblenden, wahrend der Ton in der Ab-Spur aufge-
blendet wird. Im Mittelteil ist dann ausschlieBlich der Ton der Ab-Spur zu horen - die
Aa-Spur ist,,stumm”.

1 Setzen Sie zunéchst neue Kontrollpunkte durch Anklicken der Lautstarkelinie.

Die aktue”e Blld' |00:00 J4:04 |00:00:06:08, |00:00:08:08, |00:00:10:10 |
markierungslinie
koénnen Sie als An-
haltspunkt verwen-
den, um in beiden
Tonspuren an der-
selben Stelle
Kontrollpunkte ein-
zufugen.

Bild 9.39 Einfligen neuer Kontrollpunkte
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|00:00:04:04 |00:00:06:08, |00:00:08:08, [00:00:10:0, o 106G 2 ErSte”en Sle Vier

N — Kontrollpunkte in der
Aa-Spur und zwei in der
Ab-Spur.Sie sehen die
bendtigten Positionen
nebenstehend. Die
Kontrollpunkte sind
dabei jeweils unterei-
nander angeordnet.

BRTLEAEBRT-EAERKT FOPART | PAPART | FAPART | BAPART | F
e = | ; i i

Bild 9.40 Die neu eingefiigten Kontrollpunkte

00000404, 00000606, 00000808, [0000E 0, 105 3 Verschieben Sie nun die
Kontrollpunkte so, wie
abgebildet. Damit errei-
chen Sie den gewtinsch-
ten Ein- und Ausblend-
effekt.

i i : : : - :
SRuT— EBEARF "ERERIY PArAAT | POPART | PEPART | PAPANT | F
e — i H s, H

Bild 9.41 Ein- und Ausblenden

L3
'-‘\I/ »»»

Fur diese Aufgabenstellung eignet sich die Verwendung der
Lautstarkelinie besonders gut, da die Auswirkungen gut zu
erkennen sind. Dabei missen Sie aber auf die Transformations-
kurven-Optionen verzichten.

4 soll der,Hauptton” nicht ganzlich ausgeblendet werden, kénnen Sie die
Kontrollpunkte nicht ganz nach unten verschieben.In der nachfolgend gezeig-
ten Variante ist der Ton noch schwach zu héren, wéhrend die Ab-Spur diesen in
normaler Lautstarke Gberlagert.

Dieses Verfahren eignet sich gut, wenn Sie beispielsweise einen gesprochenen
Text mit einer Musik unterlegen wollen.Wegen des,Mischens” sollten Sie vor-
sichtig vorgehen: Zwei Musikstlcke sind daftr eher weniger geeignet.
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DT00:04:04, |DT00:0608, |OT:00:02(08, [BT00TO, [0

in.qnnmw FOPART | POPART | FOPAAT | FOPART | F
e e ] ; i 5 ;

Bild 9.42 Absenken der Lautstarke

5 Um bereits gesetzte Kontrollpunkte wieder zu entfernen, ziehen Sie sie einfach
mit gedriickter Maustaste nach oben oder unten aus dem Audioclip.

Klicken Sie einen 00000804, 00:00:06: 05, 00:00:06:08, I 00,
Kontrollpunkt mit ge- — —————— s—

druckter (@ )-Taste an, = — '
werden in einem
Schildchen die Werte
des Kontrollpunkts in
dB und % angezeigt.

Bild 9.43 Ein Hinweisschild

9.5 Sound aus vielen Quellen

Neben den mitgelieferten Sounddateien gibt es viele verschiedene Moglichkeiten an
Tone heranzukommen. Natirlich bietet auch hier wieder das Internet die unter-
schiedlichsten Losungen an. Hier finden Sie viele Musikstiicke und Audio-Tools.

Dass Sie viele beliebte Musikstticke im Internet als MP3-Format finden, wissen Sie be-
stimmt. Dass vieles davon nicht legal ist, wissen Sie bestimmt auch ;-) Oft werden
hier Urheberrechtverletzungen begangen - tiber diese Problematik ist in vielen Arti-
keln der Fachzeitschriften berichtet worden. Wenn Sie MP3-Dateien suchen, geben
Sie diesen Begriff doch einfach in eine Suchmaschine ein.

Wir wollen Ihnen natirlich nur ein paar legale Méglichkeiten vorstellen.

Besitzen Sie vielleicht eine Menge Audio-CDs, von denen Sie Musikstlicke zum Verto-
nen lhrer Filme verwenden wollen? So lange Sie dies fur lhren privaten Bedarf tun, ist
daran nichts verwerflich.
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Dazu bendétigen Sie wieder einen ,Ripper” — so, wie Sie das schon bei den DVDs ken-
nen gelernt haben. Probieren Sie doch einmal die Software Audiograbber aus, die Sie
kostenlos im Internet unter der Adresse http://www.audiograbber.de herunterladen
konnen.

Qi - © B @ (h psu:hen %Favw\ten @ vedien £24) @v i EWEb'AsslstEnt @-

! Adresse @ http: e, sudiograbber. de || £ wechseln 2u

Freitag, 13. August 2004

News 18, Juli: Auszeichnung als Preis-Leistung-Sieger in der
Computerbild

AG-Newsletter In einem Test won acht MP3-Erstell-Programmen in der aktuellen
S A Ausgabe der  ComputerBild  (15/2004) hat  aAudiograbber  einen
fmg'_ah'dgn Newslstter hervorragenden  zweiten Platz belegt- nur 0.01 Punkte hinter dem
abonnieren: Testsieger! Da audiograbber allerdings i Yergleich zu diesern villig
kostenfrel ist, bekam er das Pradikat als Preis-Leistungs-Sieger!

-Audiograbber.de
Newsflash

1 Bovninad Audiograbber 1.83 (Freeviare!)

I anmeldung

9. Februar: Audiograbber ist Freeware!

Die neue Freeware-Yersion von Audiograbber tragt die Yersion 1.83 und
ist ansonsten funktionsidentisch mit «1.82. Sie enthalt allerdings einige
kleinere Bugfizes und Verbesserungen. Normalerweise waren diese in
einer neuen Unterversion erschienen (Build 3 statt Build 2}, aber um die

Anderung der Lizenz deutlich zu machen, wurde die ‘“ersionsnummer
- gepere|  2rhOht, Das heisst jedoch nicht, dass die Entwicklung stillsteht! Zur Zeit
Was ist Audingrabbery | Arbeitet der autor bersits an w1.84, dis bald erscheinan soll, und
Unterstutzung fur die internen Encoder-Plugins des Audiokonverters
dBPowerahMP mitbringt,

weitere Audiograbber-
I |

® Tnternst

Bild 9.44 Die Webseite des Audiograbbers

Neben dem eigentlichen Programm benétigen Sie zusatzlich einen Mp3-Encoder.
Lame 3.90.3 ist auf derselben Webseite herunterzuladen. Aus rechtlichen Griinden ist
der Encoder nicht im Setup-Archiv des Audiograbbers enthalten. Die Bedienung des
Programmis ist sehr einfach. Um ein Musikstiick von einer CD aufzunehmen - zu
,grabben” - gehen Sie folgendermaf3en vor:

1 Legen Sie die betreffende CD in das Laufwerk. Starten Sie das Programm. Dort
werden im gro3en Arbeitsfenster unter der Symbolleiste alle Musikstlicke der
CD - die Tracks — aufgelistet. Falls Sie eine neue CD einlegen, verwenden Sie die
Aktual.-Schaltflache, um die Tracks der CD neu einzulesen.

2 Mit einem Klick auf das Auswahlkastchen vor dem Musikstiick kdnnen Sie ange-
ben, welche der Musikstiicke Sie grabben wollen. Markieren Sie ein oder mehre-
re Titel, die Sie aufnehmen wollen.
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%3 Audiograbber ; E ﬁ
Datei €D Optionen  Hife
QUL BME (P W [ e
Akusl Grabben Opticnen I Nomn, W MP3  Frescb  Plapsr  Ende  Genie =
I” CO-Compilation Interpret | Alhuml
Name des Sliicks | Lange | Dateigiite | 1 |
1 Track 1 0421  4336Mb  Benuzerabbruch
M 2 Track 2 0223 2408Mb
M 3 Track 3 0147 18.03Mb
W 4 Track 4 030 15.28Mb
M 5 Track 5 1018 10416 Mb
W 6 Track 5 0135 1612Mb
M 7 Track 7 0300 3033Mb
M 8 Track 8 0515 53.02Mb
o 9 Track 9 0320 337EMb
10 Track 10 0245  2778Mb
11 Track 11 0245 2776Mb
12 Track 12 0318 3311Mb
13 Track 13 0238 26E83Mb
W14 Track 14 0304 307Mb vl
= e B
N ‘ J:
RACIE] 20 Stick, Spiclzeit 70,55 |Fiestspielzeit 06:0201 Ty

Bild 9.45 Die Arbeitsoberflache des Audiograbbers

3 Bevor Sie mit der Aufnahme starten, mussen Sie festlegen, wie das Musiksttick
aufgenommen und wo es gespeichert werden soll.

Uber die Optionen-Schalt- ¥ Aligemer _

flache kbnnen Sie im neben- Ziarchner
D:*\Programme’audiograbber b Ott..

stehenden Dialogfeld einstel- Jo3en ’ e Er]

Ien wo daS aufgenommene Dateinamen | Stille | Erws\lelll Hestzelll Yerschied | Wellerel
’
. . . Mamen erstellen aus: Unterverzeichniss

Musikstlick gespeichert wer- gp| e W e i
den SO“ b Album I™ Alburn als Ordner

. A Track-N ..

i MN:EB d:sm;fircks I Mur fiir MP3 und Wi berutzen

Fir den Schnelleinstieg kon- ™ Emefen oo |
nen Sie die voreingestellten L
Werte auf den verschiedenen IV &8P |7 usCoex | Candos |

Aufrufen iber. (+ ASPl-Manager { Win NT/2000-Befehle
CD-Laufuerk: IPIDNEEH DVD-Rw DVR-104 1.41 ;I

Laufwerkstyp: I\DE - ATAR - Eeststellen
Kapiermethode: IBufferedBulstEﬂpy hd
Kopiergeschw.: IDelauIt -

Anzeigen: (" Eikannte Geschw, (* Alle Geschw
Max: [161 =M

Registerkarten tbernehmen.

x_ Lbbrechen

[ In den Arbeitsspeicher kopieren

Bild 9.46 Die Einstellungen anpassen

4 Falls Sie die Datei im unkomprimierten WAV-Dateiformat verwenden wollen,
kann die Aufnahme Uber die Grabben-Schaltflache gestartet werden. Sollen die
Daten aber gleich in dem platzsparenden MP3-Dateiformat gesichert werden,
nehmen Sie in den MP3-Optionen die folgenden Einstellungen vor. Wichtig ist
hierbei das Einbinden des externen MP3-Encoders Lame.
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Grabben als:

" Wave-Datei

(*+ MP3-Datei Liber temparare Wave-Datel. Die Wave-Datei nicht loschen
(" MP3-Datei liber temporare Wave-D atei. Die Wave-Datei [aschen

(" Direkt alz MP3 komprimieren

I~ ID3v1-Tag Andem | [ In*wave-Datei schreiben [fiir spatere Mutzung)

I~ Erst alle Tracks grabben, dann kemprimieren

[ Interner Encoder [v Extemer Encoder

Hame des externen Encoders:

ID:\F‘rogramme\audiograbber'\lame.exe j Oit... |

“orgefertigte Parameter:

-
ILame128Kbits’sJointStereo =1 j Ort... |

Farameter: |°/eS %d-h 128
D ateiendung: Imp3 @ Infa |

v Encoder unterstiitzt direkte D atenstrdme Liber stdinstdout

Aus Datei erstellen...

v Encoder wig internen Encoder benutzen

Encoder starten:
" MNomal ( Minimiet (¢ Sowie Audiograbber ‘ Xﬁbblechen

Bild 9.47 Die MP3-Einstellungen

5  Beachten Sie, dass anschlieBend das MP3-Kontrollkdstchen in der Symbolleiste
mit einem Haken versehen ist - Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.

Mehr Einstellungen sind gar
nicht notwendig. Danach
kann das Aufnehmen tber die
Grabben-Schaltflache begin-
nen.

ogral
Datei CD Cptionen Hilfe

Q% @

Aktual.  Grabben Optionen T Mo, W MP3

Freedb

Bild 9.48 Aktivieren der MP3-Option

6 Das Rippen geht ziemlich schnell. Der Fortschritt der Aufnahme und Umwand-
lung in eine MP3-Datei wird in einem gesonderten Dialogfeld angezeigt.
Gegebenenfalls kdnnen Sie hier auch die Aufnahme ab- oder unterbrechen.
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W Kopiere (1/1) Track 2

Geschiisben: 24.05 Mbytes CPLU-Belastung [Buffered Burst]) .
Gesamtgrife: 2408 Mbytes _ i

Lese Sektor: 10737

o 10737 Geschwindigkeitzprobleme: 1
[~ PC hewnterfahren
Lange: 02:23 Aktuelle Lesegeschwindigkeit: 1775 [ M3U-Liste erstellen
Vhmmgpe W4 [~ Songs abspielen
verleberd 000 LD DD DR 100z
= b H [ CD auswerfen

Dieze Anzeige wird jetzt fr den Codec benutzt

Yergangen: g.o0

Verbleibend.  0:00 | 0%
iﬁ_ Pauze
F.omprimiere mit lame.exe [%s %d -b 128] .mp3 n )
Vergangern:  0:07 x_ LUberspringen
i : ] [ 2% (o
Werbleibend:  0:18 | b |§ e

Bild 9.49 Das Musiksttick wird gegrabbt

-
!l KK« \!/

Es gibt wenig Grunde, die dagegen sprechen, die MP3-Option zu
nutzen. Ein Musikstiick von ungeféhr drei Minuten Lange beansprucht
im WAV-Dateiformat bereits Uber 31 MByte Festplattenspeicher.
Dasselbe Musikstuick kann ohne einen horbaren Qualitatsverlust im
MP3-Dateiformat auf knapp 2,8 MByte reduziert werden. So lasst sich
nicht nur enorm viel Speicherplatz einsparen. Diese Méglichkeit
kénnen Sie auch verwenden, um sich eigene CDs mit vielen Songs
zusammenzustellen. So kdnnen Sie unter Umstanden tiber 150 Lieder
auf eine CD brennen, die Sie dann Gber den PC oder einen MP3-Player
anhoren kdnnen.

Musiksticke abspielen

Ein beliebtes Programm zum Abspielen der aufgenommenen Musikstticke ist Win-
amp. Falls Sie dieses Programm nicht installiert haben, kénnen Sie es sich — natirlich
—aus dem Internet herunterladen.

Probieren Sie einmal die Webadresse http://www.winamp.com. Hier gibt es auch den
Link zum kostenlosen Download des Programms. Ein intensives Stébern auf dieser
Seite lohnt sich Gbrigens sehr: Neben vielen unterschiedlichen Gestaltungen des Pro-
gramms — den so genannten Skins — gibt es hier viele Tools und auch Musikstticke
zum Herunterladen.
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[€1WINAMP_COM | Skins - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

@Zuruzk =z ‘J B @ Ch ):) Suchen ‘*Favnriten @Median {‘} t‘_;év

»
i Wweb-Assistent ev

Adresse ‘@ htp e winamp. comfskins)

M ‘Wechseln 2

% WINAMP

Featured skins

# Most Recent
# TopRated
# Top Staf ed

& Most Downloaded ~

OfficiaITmK Winamp5s Skin
by Tom Kafafian

2 Reviews
29,496 Downloads

8kin Categories

ek ok ok i

DOWKLOAD ¥

]
~

L
] ' q rMw‘ PROFILI
Sl Clagsic Skins | F.:-r- G0

JCitnere o S
[hunkalburningivideos} =

LOG IN SUPPORT

Official Batman Winamp5s
skin
by Batman Series

4 Reviews
213,078 Dawnloads

bk
[oomion+ ]

K-Jofol ¥5
by Mullsoft Skinz

16 Reviews
185,923 Downloads

dkdkok ok

DOWNLDAD ¥ |

by Nullsoft Skinz

5 Reviews
53,596 Downloads

o o e

DOWNLOAD #

Most Recent # See all Top User Rated # See all

s XForces
by QuadHelix .

& Syrogenesis Y1
by Syrogen

a hitkp: v, winamp, comyskinsjdetails, php?id=142644

a Inkernet

Bild 9.50 Die Winamp-Webseite beinhaltet viele interessante Tools

Kontrollieren Sie, ob das Grabben des Musikstiicks geklappt hat. Die schicke Bedien-

oberfldche zeigt das nachste Bild.

File Play Options Yiew Help

VIDED/VIS

File  Plaplist  Sort  Help

| kens: WECR
OO STERED

Bild 9.51 Winamp 5.04 in Aktion

) B T Manage Playlist
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Wenn Sie noch mehr tiber MP3 erfahren oder sich Dateien herunterladen wollen, se-
hen Sie sich auch einmal die Webseite http://www.mp3.com oder die deutschspra-
chige Variante http://mp3.de an.

: Datel Bearbeten Ansicht Faveriten Extras 2 I
: = 7 »

@zm(k > ) B @ /h pﬁu(hen 5.7 Favoriten (Y Meden %) Bv § Web-Assistent (-

: Achesss | ] bt mp3.de [] 3 wechsein 2u

Mickname:

Passwort:

» Neu req) strigren SUCHE

» Passwort vergessen?
» Starkseite

Genres
e FoD Regicide
» Black 2001 als Studioprojekt
b ; T NEU SoralStereatype gegrtindet, konnten
Lot i mp3_de ) r. *Ocean Y Reuicide ous Emden
S : | Esist soweit: | it 1o
# Alternativ } '
: | mp3.de hat ein Raock
» Dark i | neues Gesicht s =
= Punk m 1 und noch vieles, Zum Archiv » e Star-Crossed Lovers
» Metal vieles mehr.. 50 i 4 t 1999 hahen sie sich
» Worldmusic kennk Thr &b bl funden, 2000 das
Worldmusic e 1o o gefunden, a
» Jazz safort sHeDongs % % L erste gemeinsame Album
» Wassk Farbgebung und - D3 Jogy ges.
R Grafik Eurem feat, DI i
- e =Y e @D oo
Geschmack Chaos thirst.
anpassen. Aber e - - o
Hamburaersk =/ (5 m Die Fiinf Keilner Fanden
Ewth': nur der Wikro Tafun | Hulout W cichim Marz 1999
ook von g
zusammen, um die
mp3.doist ey, Quenok Musikwe
i Aged Riff -
Hintergrund hat ~ Where is my 3 [0 mehr,
sich visles Melody?  Trance
geénder... (German #lle Eintrage =
777777777777777777777777777777 Yocal ) |
mehr=  Version) M

D Internet

Bild 9.52 Eine interessante Webseite zum Thema MP3

Gesprochene Kommentare aufnehmen

Sie wollen Ihren Film kommentieren? Das klappt Gber den Mikrofonanschluss Ihres
PCs. Sie haben keinen Mikrofonanschluss? Gut, dann stellen wir [hnen ein weit einfa-
cheres Verfahren vor, um gesprochene Texte in lhren Film zu Gbernehmen. Dazu be-
notigen Sie nur lhren Camcorder.

1 Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt den Kameras ein ent-
sprechender Deckel bei. Sie kdnnen nun den Ton aufzeichnen - ein Bild wird ja
nicht benotigt, daher die Abdeckung.

2 Halten Sie ungefdhr 30 Zentimeter Abstand zum Mikrofon und sprechen Sie im
Aufnahmemodus Ihren vorbereiteten Text. Dabei kann der TFT-Monitor ruhig
zugeklappt bleiben - zu sehen ist ja sowieso nichts.
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Bild 9.53 Tonaufnahme Gber den Camcorder

3 Ubertragen Sie den ,Film“ wie gewohnt iber die Firewire-Schnittstelle in den PC
und 6ffnen Sie dann Ihr bevorzugtes Videobearbeitungsprogramm. Importieren
Sie den Film im Video Editor - den wir wieder verwenden - in das Medienarchiv
und platzieren Sie ihn in der Zeitachse.

Dort sehen Sie jetzt durch die Abdeckung des Objektivs den schwarzen Film
und in der Tonspur den aufgenommen Ton. Diese Ausgangssituation sehen Sie
in der folgenden Abbildung.

Wi AE Tw3 mUA@EEY D9 === WEE % e
O W n0a0 0000, [DO0:0503 [N 00001602, |DO02T:AT, 00002620, D003 04, [pOO0STTE o

Finpassen

Bild 9.54 Der importierte Film

4 UmnundenTon eigenstandig verwerten zu kdnnen, muss er vom Film getrennt
werden - das kennen Sie ja schon. Dieses Mal ist die Situation halt nur umge-
kehrt — es wird der Ton bendtigt, der Film dagegen nicht.Verwenden Sie dazu
die Trennen-Funktion aus dem Kontextmendi.
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5 Markieren Sie den Film und I6schen Sie ihn mit der (- )-Taste.So ist der Ton iso-
liert — wie nachfolgend abgebildet.

[Perathse

mESE T muass k| 98| === HHE | %|we

I W M o500, 00509, 0001 C:18, |00:00:16:02, |D0:00:27:17, |00:00:26:20, |00:00:32:04, QOE37ETE, 4
Einpassen.

M v

Hd 4a

Bild 9.55 Abtrennen des Tons

6 Nunkénnten Sie den ausgewahlten Film in die Zeitachse importieren und die
gewulinschten Bearbeitungen durchfiihren. Alternativ ist es aber auch méglich,
den aufgenommenen Ton als getrennte Audiodatei fuir eine spatere Verwen-
dung in einem Film zu speichern.

i

o

Verwenden Sie i ; Videodatei
| —_— e -

dazu die Funktion . Ursandeln

-

Mehrere Dateier’

Datei/Erstellen/ o
; ; HiBeioRadaHacE Schnittiistendatei
Audiodatei. Geratesteuerung auswahlen, .. -
AuF Band spielen
Bild 9.56 Speichern der Audiodatei
;I € i >
S

Das Speichern als gesonderte Audiodatei ist besonders dann empfeh-
lenswert, wenn Sie den Ton mehrfach verwenden wollen.

7 zur Einstellung der Export-Optionen aktivieren Sie die Optionen-Schaltflache in
dem Dialogfeld, das Sie mit dem Funktionsaufruf 6ffnen. Auf zwei Register-
karten werden hier die unterschiedlichen Optionen angeboten.

So viele Optionen wie beim Filmbild sind naturlich beim Ton nicht notwendig.
Wichtig ist aber die Auswahl der Attribute auf der Registerkarte Komprimierung.
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udio-Speicheroptione: Verwenden Sie beispielsweise aus den vor-
(Videa ] Rommimienn | gegebenen Optionen die abgebildete Vari-
Fama: 5 ante 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo.

Athribute: | 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo

TT025 kHz 16 Bt Mono ~
11,025 kHz 16 Bit. Steren
12,000 kHz 8 Bit bono
12,000 kHz: 8 Bit: Steren
12000 kHz; 16 Bit, Mono
12,000 kHz; 16 Bit; Sterea |
16,000 kHz: 8 Bit Moo
16,000 kHz; 8 Bit: Steren
16,000 kHz; 16 Bit, Mono
16,000 kHz; 16 Bit; Sterea
22,050 kHz: 8 Bit Mano
22,050 kHz: B Bit: Steren
S 22,050 KHz: 16 Bit Mono
22,050 kHz; 16 Bit; Steren
24000 kHz: 8 Bit: Mono
24.000 kHz: 8 Bit Steren
24,000 kHz 16 Bit: Mana
24,000 kHz: 16 Bit: Sterea
32,000 kHz: 8 Bit: Mono
32,000 kHz: 8 Bit: Sterea
32,000 kHz: 16 Bit: Mono
32,000 kHz; 18 Bit. Steren
44,100 kHz 8 Bit: Mono
44,100 kHz 8 Bit Slereo
B

1T

1000 kHz; : Steren
48,000 kHz; 16 Bit: Mona

48,000 kHz: 16 Bit: Steren ol

Bild 9.57 Die verwendeten Export-Optionen

8 Geben Sie nach dem
Bestdatigen noch den
gewdlnschten Datei-
typ an — beispiels-
weise das weit ver-
breitete WAV-Datei-
format. Geben Sie
danach noch den
Dateinamen ein.

Speichem |['3Albeiten G 5 2 L

j_‘} wmpaudi . way

D ateiname: |Kommentar| | Lépeiéhem ]

Dateityp: |Microsoft w0 ateien [* wav] M [ Abbrechen ]
Speicheroptionen: [Schabﬁlo_ng...] ﬂ [ Optionen. . ]
Microsoft Wak-Dateien

43,000 kHz: 16 Bit; Steren

[11n Produktionsarchiv speichern

Ordrer: | ‘\Medienarchiy Archiv...

Bild 9.58 Auswahl des Dateityps

9 Nachdem erfolgreichen Exportieren kann der Audioclip mit den bereits be-
kannten Arbeitsschritten in das Medienarchiv aufgenommen werden.
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Storyboard

i |

|pipa_ambient.m)

[rack _n_rall way [ -

wipaud] way LRl R

Bild 9.59 Importieren des Audioclips

Kommentare schneiden und synchronisieren

Gesprochener Text kann leicht mit dem laufenden Film synchronisiert werden. Die
Pausen beim Sprechen erleichtern die Arbeit des Schneidens, da sie in der Wellen-
form sichtbar sind.

L]
;I «K« \\I'/

Um die Arbeit des Schneidens zu erleichtern, sollten Sie beim Bespre-
chen des Bands nach jedem Satz eine kurze Sprechpause machen.

Das Zurechtschneiden des Films konnen Sie auf unterschiedliche Arten erledigen.
Beispielsweise mit den bekannten Filmschnittmethoden - die funktionieren auch bei
der Tonspur —,das haben Sie ja schon in einigen Workshops der vergangenen Kapitel
kennen gelernt.

Daher wollen wir Ihnen nun eine andere Variante vorstellen.Im Media Studio-Paket
ist namlich ein getrenntes Programm fiir die Audiobearbeitung enthalten: der Audio
Editor.

Viele Optionen dieses Programms sind aus dem Video Editor bekannt.Entscheiden
Sie selbst, ob Ihnen die zusdtzlichen Moglichkeiten den Start eines getrennten Pro-
gramms wert sind.

Sie konnen dieses Programm entweder aus dem entsprechenden Programmordner
starten oder Sie markieren die Audiospur, die den betreffenden Ton enthalt, und ver-
wenden aus dem Kontextmen die Funktion In zugeordnetem Programm &ffnen.
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Datei Bearbeiten Effelt Steuerung  Ansicht Fenster uﬂPa Umschalten

_W

Bild 9.60 Der Audio Editor

Das Arbeitsfenster des Audio Editors teilt sich in den Stereoton fiir den rechten und
linken Kanal auf. Bei Mono-Ton gibt es demnach nur ein Fenster.

Da hier die Wellenform grof3er ist, ist die Aufnahme gut zu erkennen. Je héher die Er-
hebung, umso lauter ist der Ton.Waagerechte Linien kennzeichnen Stille. So kénnen
Sie gut Pausen im gesprochenen Text erkennen und Worter oder Satze markieren.

Im so genannten Ubersichtsband sehen Sie den aktuell angezeigten Ausschnitt im
Fenster. Durch Verschieben des Rahmens kann der sichtbare Ausschnitt verschoben
werden.

mumw»mmm&mmw A P e S

Bild 9.61 Das Ubersichtsband



Um Worter zu markieren, klicken
Sie in das Fenster und ziehen Sie
den gewiinschten Bereich mit ge-
drickter, linker Maustaste auf. Der
markierte Bereich wird negativ dar-
gestellt - Sie sehen dies nebenste-
hend.

Ist der gewiinschte Bereich mar-
kiert,kdnnen Sie ihn durch An-
klicken des rechten oder linken
Rands gegebenenfalls noch korri-
gieren.Sie erkennen diese Option
am abgebildeten Mauszeiger.

Nach der Markierung haben Sie einige spannende Moglichkeiten zum Bearbeiten des
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B Audio Editor - [A01.mp3 (1/2895x)]
&Qatei Bearbeiten Effekt Steuerung Ansicht  Fenster Hife

[=1> 1= 1) ] ElE] =]

A
e e
¥ s me s

Bild 9.62 Markieren eines Bereichs

B Audio Editor - [ADT.mp3 (1/2895x)]

ngatei Bearbeiten Effekt Steuerung  Ansicht Fenster Hilfe

(=1 [ = T | ] [Ee) [E]l=]
u -

i e
i A 3

Bild 9.63 Andern des Bereichs

markierten Tons. Sie finden die Funktionen zur Bearbeitung im Meni Bearbeiten.So

konnten Sie zum Beispiel ein markiertes Wort mit der Stumm-Funktion [6schen. Statt

des Wortes wird dann im markierten Bereich Stille eingefligt.

305
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Bild 9.64 Funktionen zur Bearbeitung der markierten Bereiche

Mit der Erhalten-Funktion bleibt lediglich die Markierung bestehen - der Rest wird
geldscht.

|f Datei Bearbeiten Effel fnsicht Fenster Hife

=i

Bild 9.65 Erhalten des markierten Bereichs
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Um die Ansicht des verbleibenden Audioteils anzupassen, klicken Sie auf den Rah-
men des Ubersichtsbands. Die neue Ansicht l4sst Details im Ton sichtbar werden, wie
das ndchste Bild belegt.

Bild 9.66 Skalieren der Ansicht

Im Effekt-Men finden Sie idio Editor - [AO1.mp3 (1/468x]
librigens die Effekte, die auch L, patel Bearbeten \M'aﬁr::fng &
schon aus dem Video Editor be- Hormalisieres
kannt sind.

Tonhéhe. ..

Geschwindigksit., .
Ein-fAusblenden. ..
Balance...

Echo...

Weites Echo

Lange Wiederholung
Resonanz a

Bild 9.67 Die bekannten Effekte

Speichern der angepassten Szene

Die gednderten Daten werden nicht automatisch in den Video Editor ibernommen.
Sie mussen den bearbeiteten Sound daher als getrennte Datei speichern und diese
neu in das Projekt Gbernehmen.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Speichern unter auf. Uber die Optionen-Schaltfléche
koénnen Sie die Komprimierung vornehmen. Stellen Sie die abgebildeten Werte ein,
um die Ausgangsqualitdt zu erhalten.
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| Audiodatei speichern .
Speichern |B.~’-‘«rbeiten El@ |1‘ P -

_{] wmpaud1.way

Komprimierung |

Format: | PCM I_%J

Aftribute:

[ ok || abbrechen | [ Hire |
Auswahler...
Ordner: |\Medienarchiv | Archiv...

Bild 9.68 Speichern des Sounds

Fligen Sie nun mit den bekannten Arbeitsschritten die veranderte Sounddatei im Vi-
deo Editor in lhr Projekt ein.

WS E Tw3 | mUcmEy| 9% = |pn B | % o ==
O WM o000, 00000024, 00060123, |0:0002.22, |D000:035T, 0000420,

Einpassen

519, [EE

Mg ¥a

2 —memmm

Bild 9.69 Einfligen des gednderten Sounds

So,da nun alle Bearbeitungen abgeschlossen sind, kénnen wir uns im folgenden Ka-
pitel den Ausgabeoptionen widmen.



Ausgabeoptionen fiir
das fertige Projekt

Alle Arbeiten am Film sind nun erledigt. Der Schnitt ist fertig, die Titel und Effekte sind ein-
gefligt und der Ton ist angepasst. Nun stellt sich nur noch die Frage: Wohin mit dem Er-
gebnis?

Wollen Sie den fertigen Film nur auf der Festplatte belassen, oder soll etwa eine CD oder
DVD gebrannt werden. Vielleicht soll das Ergebnis ja auch auf Ihrer Webseite verwendet
oder als E-Mail-Anhang verschickt werden. Die Méglichkeiten sind vielfdltig.

In diesem Kapitel wollen wir die Ausgabeméglichkeiten und -optionen unter die Lupe
nehmen. Je nach verwendetem Programm ist die Vorgehensweise sehr unterschiedlich.

10.1 Die verschiedenen Ausgabeoptionen

Zundchst einmal stellt sich die Frage,,wie herum” Sie arbeiten wollen. Sie kennen dies
ja schon vom Video Editor: Bei jedem Start werden die Einstellungen fur das aktuelle
Projekt abgefragt.

Wollen Sie beispielsweise einen Film fiir eine Online-Prasentation verwenden, stellen
Sie diese Option einfach zu Beginn der Arbeit in dem nachfolgend gezeigten Dialog-
feld ein — dann brauchen Sie sich letztlich um weniger Veranderungen der Projektein-
stellungen zu kiimmern.

Alternativ konnen Sie diese Einstellungen auch wéhrend der Bearbeitung jederzeit
andern.Verwenden Sie dazu die Funktion Datei/Projekteinstellungen oder die Tasten-
kombination (& J+(~].Und zuletzt kann der Film auch in einer Einstellung bearbeitet
und in einer anderen exportiert werden.

10
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Es ist eine gute Idee, Filme immer in der bestmdéglichen Qualitat zu
bearbeiten und die Ausgabeeinstellungen erst beim Export
festzulegen. So konnen Sie immer auf das,Original” mit der
optimalen Qualitat zurtickgreifen. Andersherum ist das natrlich
nicht méglich. Ein VergroBern des Filmbilds ist immer mit einem
Qualitatsverlust verbunden.

Neu

Dateiformat bearbeiter: | Microsoft A4 Dateien |:I

Bestehende Projektschablonen: :
Eigenschaften

[PAL [25B/5)
Uberlagerungsspurlen): 3
. : | Microsaft A¥| Dateien
D 16:9 [NTSC, 29.97 B/S. Audio 48kHz) ; !
DV 16:3 (PAL. 25 B/S, Audio 48kHz) R LA T SRR
P ¢ o Feldreihenfolge &
r&sentationzviden [30 B/S, Indea) I e ]
Prasentationsvideo [20 B/S, Indea] | DV Audio - PAL 48000 kH=: 16 Bit: Sh
CD-ROM-Videa [30 /5, Cinepak] <] s R TR O i f;e]
COD-ROM-Video [20 B/S. Cinepak) i .8 )
Beschreibung:

\Morhergehends Einstellungen

Dieges Dialogfeld immer zeigen

[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Erstellen. . ] [ Hilfe

Bild 10.1 Einstellungen des aktuellen Projekts

10.2 Filme auf Band ausgeben

Um den bearbeiteten Film auf das Band ausgeben zu kdnnen, muss der Film erst
einmal gerendert werden. Das ist unabhdngig vom verwendeten Programm. Je nach
Lénge des Films kann dies einen Moment — oder auch langer - dauern.

Filmausgabe mit dem Video Editor

Die notigen Arbeitsschritte wollen wir Ihnen wieder mit dem Ulead Video Editor vor-
stellen. Hier gibt es zwar nicht ganz so viele voreingestellte Optionen, die Ausgabe ist
aber dennoch einfach zu erledigen, wie Sie gleich merken werden.
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Um"das. verwendete Ausggbe? T w
gerat einzustellen, rufen Sie die
Funktion Datei/Gerdtesteuerung Aktuelles Geral: |‘E@1ﬁ$ﬁ&&¥m’* | 1]

auswdhlen auf. Zeit-Code Dffset: | | istelbild
Stellen Sie in dem abgebildeten Beschreibung:
Dialogfeld die Option MS 1394 | D-Camcorder unterstitzen |

Gerdtesteuerung ein, damit der
Camcorder Uber die Firewire-
Schnittstelle angesteuert wer- |

den kann.

[ ok || abbiechen |[  Hife |

Bild 10.2 Auswahl der Geratesteuerung

Um die Aufnahme auf Band zu beginnen, muss der Camcorder zunachst einmal
in den VCR-Modus geschaltet werden.

Rufen Sie dann die Wetitiade g abe
Funktion Auf Band Geratesteusrung auswahlen. .,
spielen/Zeitachse Auf Band : ¥
auf. Exportieren
Bild 10.3 Uberspielen auf Band
Gel?en Sie hier an, ob das gesamte S T E
Projekt oder nur der Vorschaube- .
. . Zeitachze

reich Ubertragen werden soll.

©iGesamtes Projsky Optionen. .

() Worschaubersich

| ok || abbrechen | [ Hire |

Bild 10.4 Die Ausgabeoptionen

Den Vorschaubereich kdnnen Sie tbrigens iber die Trimmleiste im Vorschau-
Fenster anpassen. Dies kdnnen Sie durch Verziehen der Regler oder die numeri-
sche Eingabe in den Zeitfeldern erledigen.
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B = =
P HADMHE | [e4]

T

S

tart-Zeik(F3)

Bild 10.5 Einstellen des Vorschaubereichs

6  Uberdie Optionen-Schaltflache der Bandausgabe kénnen Sie im folgenden
Dialogfeld die Steuerungsart einstellen. Mit der Verzégern-Option geben Sie an,
wann das Abspielen des Films beginnen soll. So haben Sie ausreichend Zeit,um
den Camcorder manuell zu starten.

{TT; O e ﬁ Manuell mit Tastatur oder Maus
— startet die Filmwiedergabe mit der
Alktivierung . .
— Tastatur oder Maus — logisch, nicht
(O ¥Werzogem  Start |0 | sekunden

wahr ;-)
Ende: |0 | zekunden
o Alternativ dazu konnen Sie auch

(O Manuel mit Tastatur oder Maus X . R
; dem Video Editor die Steuerung

Ok Uberlassen. Das ist wohl die ele-
Aufnshme in ganteste Losung. Markieren Sie
dazu die Option Gerdtesteuerung.
| ok | [ abbechen | [ Hire

Bild 10.6 Aktivieren der Geratesteuerung

-

X ./ »»»

Die Aufnahme beginnt an der momentanen Bandposition. Beim
nachsten Aufruf wird dann der aktuelle Timecode in den Eingabe-
feldern angezeigt.

7 Nun kénnen Sie die Aufnahme starten. Der Video Editor startet selbststandig
und hélt den Camcorder auch selbststédndig wieder an. Die digitalen Daten sind
nun wieder 1:1 auf dem Band - halt nur in der verdnderten Form. Das ist der
Vorteil bei der digitalen Videobearbeitung mit einem digitalen Camcorder.
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Sie kdnnen es ja scherzeshalber einmal ausprobieren: Nehmen Sie die
Aufzeichnung erneut auf und vergleichen Sie das Original und die
bearbeitete Fassung.Sie sollten keinen qualitativen Unterschied
feststellen.

10.3 Filme als AVI-Datei ausgeben

Die nédchste hochwertige Ausgabe ist sehr Projekteinstellungen -
Festplattenspeicher-intensiv. Anstatt auf Dheve |0\ Franis ACD Mari2.dvp
Band kann ndmlich das Ergebnis auch als Projektdatier RO000R
_ . . . . Moo Drateiformat bearbeiten: |M|crusullAVIDats\en |v|

AVI-Datei gespeichert werden. Hierbei mis e
sen Sie mit UGiber 200 MByte an Daten pro -

. . y. . p Eﬁtl{gge?dgésspullen]'ﬂ
Minute Film rechnen.So ist schnell eine CD Mictasoft &1 Disteien

. gﬁg"?ﬁu Ix EZB 43.25B/5
reinentol
oder Festplatte gefullt. pte
0% Audio - PAL, 48,000 kHz; 16 Bit; Stereo

Sie 6ffnen nebenstehendes Dialogfeld Gber

Thema:

die Option Datei/Projekteinstellungen.Sie Beschrebung
finden dann die abgebildeten Einstellun-
gen vor, wenn Sie mit digitalem Video- Yerwendals Daleiert
material gearbeitet hatten' Dn:\Franzis 1 BACD Witel2. avi
[ ok | [ Abbiechen | FBeabeten.]| | Hife |

Bild 10.7 Die verwendeten Videoein-
stellungen

Falls Sie die Einstellungen verandern wollen, konnen Sie die Bearbeiten-Schaltflache
aktivieren. Alternativ dazu kann der Film auch bleiben, wie er ist und Sie verandern
lediglich die Ausgabeeinstellungen, wenn Sie die Funktion Datei/Erstellen/Videodatei
verwenden. Die Dialogfelder sind, bis auf die Zuschneiden-Option, dabei fast iden-
tisch.
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‘Projektoptionen B Das Beibehalten der Originaleinstellungen
[ Video Editor | Algemeines| AVI | haben Sie in den vergangenen Workshops
Komprimierung e, mehrfach kennen gelernt - darauf wollen wir
sz hier nicht eingehen.
Qualitat. ————————7 100% -
R g R Fonfigurisren.
Sehlusselbider fur alle |1_ _I Bilder

Datentyp: | 24 Bit RGE

Gewohnliche Palette

berutzen F32(Bi)
Audio
Famal: | Dy udio - PAL ME
Attibude: | 48.000 kHz: 16 Bi: Stereo [¥]
[_ok |[ abbechen | [ Hile |

Bild 10.8 Andern der Ausgabeoptionen

Andern der AVI-Einstellungen

Spannend wird es erst, wenn die Originaleinstellungen verandert werden.So kénnen
Sie eine Menge Festplattenkapazitat sparen.

Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten: Entweder Sie erhéhen die Komprimierung und
mindern damit die Qualitat oder Sie verringern die GréR3e des Filmbilds. Dabei bleibt
zwar die Qualitat erhalten, aber das Filmbild wird kleiner.

In ersten Teil dieses Kapitels wollen wir nur die Veranderung der Groe vorstellen —
im letzten Teil geht es dann um die Komprimierung.

Ly e & 1 Im Video Editor konnen Sie in den
ok Aloemeres [yl Projekteinstellungen auf der Regis-
TR terkarte Allgemeines neue Werte fur
Bl [B [ BidesSek die Hohe und Breite eingeben.
A el At Soll das Seitenverhéltnis auf die
Bildgril
dsgtr:n;d: === Fernsehnorm 4:3 oder das 16:9-For-
iy i mat fiir Breitwandfernsehen abge-
Hihe: | 288 stimmt werden, aktivieren Sie die

Option Anzeige-Aspektrate.

Anzeige-fspekliate: | yelbidoihe

[ ok | [ abbrechen | [ Hike

Bild 10.9 Andern der GroRe
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2 Nachdem Bestatigen werden Sie darauf hingewiesen, dass mit dem eingestell-
ten Codec zur Komprimierung die verwendete BildgroBe nicht erstellt werden

kann.

Dies soll nun korrigiert wer-
den.

3 Wechseln Sie zur Registerkarte
AVl und stellen Sie dort im
Komprimierung-Listenfeld die
Option Keine ein.

4 Nach dem Bestatigen erhalten
Sie die abschlieBende Mittei-
lung, dass der Vorschaucache
beim Andern der Auflésung ge-
I6scht wird. Beim Betrachten
der Vorschau muss also neu
gerendert werden.

Twmomes x|

Diezer Yideo-Codec izt nicht in der Lage. das Yideo in der
' ahgegebenen Bildgrale zu komprimieren.

[7103:1:1]

Bild 10.10 Eine Fehlermeldung

‘Projektoptionen 3
| ‘ideo Editar || .t’-‘g_llgemeing_s| Al |
Komprimierung:
Lualitat: 100 -
W A K.onfigurieren.
Schliizzelbilder fiir alle i1 | Bilder
Datentyp: | 24 Bit RGE
Gewohnliche Palette
benutzer 33:2(Bw)
~Audio-
Faormat: |p[;M "= |
Attribute: | 48,000 kHz; 16 Bit; Stereo ]

[ ok ][ abbrechen | [ Hie |

Bild 10.11 Ausschalten der Komprimierung

=)

WARNUMNG! Sie haben BildgroPe, Yideoeinstellungen
gedndert. Ein Klick auf DK konnte die
Yideo/AudioYorschaucache [Gschen.

[16153:1:2] Avtrechen |

Bild 10.12 Loschen des Vorschaucaches

AnschlieBend kdnnen Sie den Film wie gewohnt tiber die Funktion Datei/Erstellen/

Videodatei rendern.

315
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Es gibt verschiedene Griinde, um Filme in der GroR3e zu verkleinern.
So kann dies sinnvoll sein, wenn Filme nicht am Fernsehschirm,
sondern nur auf dem PC angesehen werden sollen. Dann reicht oft
eine kleinere FilmgréR3e aus.

10.4 Filme fiir CDs und DVDs vorbereiten

Das AVI-Filmformat erzeugt qualitativ hochwertige Filme.Viel Filmmaterial bekom-
men Sie aber in diesem Fall nicht auf eine CD - zu umfangreich werden die Ergebnis-
se.Deshalb gibt es fur die verschiedenen CD-Typen spezielle Dateiformate. Hier wird
das MPEG-Dateiformat verwendet, um den Film zu komprimieren. Dies ist allerdings
mit einem Qualitatsverlust verbunden.

Fir die Erstellung der unterschiedlichen CD-Typen haben Sie wieder verschiedene
Maéglichkeiten.

L]
., »HN —I

Bei einigen Videokarten liegen Programme zum Erstellen der CDs
bei.Es ist durchaus empfehlenswert, auf diese Programme
zurtickzugreifen. Alternativ dazu konnen Sie naturlich auch ein
anderes, von Ilhnen bevorzugtes Programm dazu verwenden.

Es gibt eine ganze Menge verschiedener Utilities, die sich dieser Aufgabenstellung
widmen. Bei einigen Programmen ist das Bestehen einer entsprechenden MPEG-Da-
tei notig, andere Programme erledigen die Umwandlung selbststédndig.Im Kapitel 3
haben Sie bereits WinOnCD kennen gelernt. Mit diesem CD-Brennprogramm kdnnen
Sie auch Video-CDs erstellen.

Video-CDs erstellen

Nun wollen wir Ihnen der Reihe nach die verschiedenen CD- und DVD-Typen und die
dafurr benétigten MPEG-Dateien vorstellen. Wir verwenden zum Erstellen der MPEG-
Filme wieder den Video Editor — das geht am schnellsten.

1 Rufen Sie dazu wieder die Funktion Datei/Erstellen/Videodatei auf. Wahlen Sie
dieses Mal als Dateityp die Option MPEG-Dateien (*.mpg) aus.



2 Wenn Sie dann die Optionen-

Schaltflache anklicken, 6ffnen
Sie das abgebildete Dialog-
feld, in dem die Einstellungen
vorgenommen werden koén-
nen.

Stellen Sie auf der Register-
karte Video Editor ein, ob das
gesamte Projekt gerendert
werden soll.

Beim Aktivieren der Option
Schnelles Rendern wird
Ubrigens eine eventuell
bereits vorhandene Vor-
schaudatei verwendet.

Auf der Registerkarte
Allgemein ist neben der
FilmbildgroBe noch die
Bildrate interessant. Sie
sollten hier aber im
Normalfall die Option
25 Bilder/Sekunde ver-
wenden.
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Video-Speicheroptionen =
Video Editor | allgemein | Komprimisrung]

Ol!

[ Nicht-quadratizches Piselrendern durchfiihren
Mach Erstellen wiedergeben
Schnelles Rendem

E O Worschaubersich

~ Schiiiszelbilder
[ 5chliizselbild anfiigen an Marken
[ 5chliisselbild anfiigen an Cliprander
[ 5chiiisselbilddatei

| Blattem

[ ok

| [ abbrechen | [ Hite |

Bild 10.13 Die Video Editor-Optionen

ideo-Speicheroptionen w

| VYideo Edit0r| Allgemein | K.omprimierung |

Datenspur: | Audio und Yideo w

Bidate: | 25 Bilder/Sekunde

Bildbasgiert v

Bildtyp:
Bildgrale

(%) Standard: S
Benutzerdefinizrt Breite: |£|

Anzeige-Aspekirate: | Duellbildarte

[ ok | [ abbechen | [ Hife |

Bild 10.14 Einstellung der Bildrate

Spannend wird es nun bei der Komprimierung-Registerkarte. Hier legen Sie
namlich fest, wie grof3 die DateigroBe letztlich wird und woflr das Ergebnis ver-

wendet werden kann.
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Yideo Editor | Allgemein |

Medientyp:

K.omprimierung

3

-Wideodatenrate

o g

[ Mur 1B ilder

Audiceinstellungen-

Audiofarmat: MPEG-Audia

Audiatyp: |Verbundenes Stereo M
Audicfrequenz: @ Hz

Audiobitrate: 128 |Y kbps

[ ok || abbechen | [ Hire |

Bild 10.15 Einstellen der Komprimierung

T X 6  Uberdas Medientyp-Listenfeld
—_— erreichen Sie verschiedene
Yideo Editor | Allgemein | Fomprimisrung . L

Voreinstellungen - beispiels-
Medientyp: MPEG-2  |» weise auch die Option PAL-
- MFEGA e g g
Y idedatetiiele PG VCD, die Sie fir die Video-CD
Korstant V| NTSCACD bps benbtigen
ST T S

o MTSC-EWCD
Audioeinstellungen{palL-5yCD

L

Bild 10.16 Die voreingestellten Werte

a I/ »» 4

Nach der Auswahl einer der voreingestellten Optionen werden alle
Eintrdge im Listenfeld deaktiviert. Die passenden Einstellungen fiir
den Export nimmt der Video Editor selbststandig vor. Schalten Sie
zum Beispiel zurtick zur Allgemein-Registerkarte, sehen Sie dort
nun die neue Grof3e von 352 x 288 Pixeln, was dem Video-CD-
Format entspricht.

] Mit der Zuschneiden-Schaltfliche auf der Video Editor-Registerkarte haben Sie
noch die Option, gegebenenfalls Teile vom Filmbild abzuschneiden.
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Falls Sie dies vorhaben, sollten Sie die
Einstellung aber vor der Auswahl der
Video-CD vornehmen, da andernfalls ja
die FilmgréBe nicht mehr passt.

Unter: I 287 :'_?J

Wollbildbreite: 352
[l Originalarife beibehaten  Wallbidhohe: 288

[ ok | [ abbechen | [ Hile |

Bild 10.17 Zuschneiden des Films

Nach dem Angeben eines Dateinamens kann der Film gerendert werden. Sie
kénnen sich das Ergebnis mit einem Player ansehen, der dieses Format unter-
stlitzt. Das konnte beispielsweise Winamp sein, das neben Ton namlich auch Fil-
me abspielen kann.

————————— WINAMP
File  Play Options  Wiew Help woeaews | File  Playlist  Sort Help

& Detach Widen Switch to Visuaizer ) h—=—2J | [

syHnEs

HE'CITY
Mg, 7

wans: EIEER «~kHZ: IR
o0 STERED

(T Manage Flaylist

Bild 10.18 Der gerenderte Film in der Winamp-Ansicht

Am Ergebnis kdnnen Sie gut erkennen, was beim Speichern passiert ist. Das
Filmbild ist nicht nur kleiner, auch die Qualitat hat gelitten. Durch die MPEG-
Komprimierung wirkt das Bild bei vergréBerter Ansicht,flockig” — dies ist
besonders gut bei Schriften erkennbar.
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SUI“INEH

.lr

INTHECITY

Bild 10.19 VergroBerte Ansicht des Textes

-
-\J/ »»» _J

Die Komprimierungs-Artefakte entsprechen in etwa denen, die Sie
vielleicht von komprimierten JPEG-Dateien kennen.

SVCD-Dateien erstellen

Die néchstbessere Qualitatsstufe ist
die Super Video-CD.Das Bild hat
hierbei eine GréBe von 480 x 576
Pixeln.

deo-Speicheroptionen w
Yideo Editor | Allgemein | Komprimierung

Medientyp:

~Wideodatenrate —

Varisbel [w| (2375 (5] kbps

Mur 1-Bilder

Auch fir diesen CD-Typ finden Sie
in den Speicheroptionen des Video
Editors eine Voreinstellung.

Audiceinstellungen -

Audiofarmat; MPEG-Audia

Audiobyp: |Verbundenes Steren M
Audicfrequenz: 44100 Hz

Audiobitrate: 234 +| kbps

[ ok || abbrechen | [ Hire |

Bild 10.20 Speichern im SVCD-Dateiformat



Sie sehen beim Rendern der Vorschau das in der
Breite gestauchte Filmbild. Dies ist typisch fur Su-

per Video-CDs.

Zum Betrachten des
fertigen Films beno-
tigen Sie spezielle
Viewer, die das Bild
Lentzerren” - etwa
das bereits vorge-
stellte Programm
STHSVCD.

Sie sehen die ent-
zerrte Variante
rechts.

10.4 | Filme fur CDs und DVDs vorbereiten

SUMHER

W, '" '
e

Geschatzte Zeit: 00:02:00
Abgelaufene Zeit: 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00:01:528

Geschatzter Speicher: 3. 373 KB
Wenwendeter 5peicher: 50,5 KB

Freier S peicher: 4,503 ME
Aktuelle Datenrate: 316 KB
Maximale Datenrate: 316 KB

Bild 10.21 Rendern des SVCD-Films

@ dmps B[] %]
STHSVCD
00:00

MER
UMMEI
7 ' - ‘

||J
!

W B |yl
5 [Time [00:00 [Stopping,..

Bild 10.22 Ein geeignetes Viewer-Programm
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DVD-Dateien erstellen

X Die letzte Option ist fuir DVDs ge-
eignet.Verwenden Sie auch hier die
in Europa Ubliche PAL-Variante. Bei
den restlichen Optionen kénnen
Sie die abgebildeten Standard-
werte Ubernehmen.

Video-Speicheroptionen
Video Editor | Allgemein | Komprimierung

Medientyp: P w

-Wideodatenrate
Wariabel vl |§D_DD _,__]:

Pur |-Bilder

Audiceinstellungen -

Audiofarmat; | MPEG-Audia M
Audiotyp: | Steren M
Audicfrequenz: 48000 Hz
Audiobitrate: 224 | w| kbps

[ ok ][ abbechen | [ Hite |

Bild 10.23 Erstellen einer DVD-Datei

Vergleich der DateigrofBen

Spannend wird es nun, wenn Sie sich die DateigréBen der vier Varianten unseres 8
Sekunden langen Titels ansehen. Die Unterschiede sind namlich sehr drastisch. Gera-
de mal 0,6 % betragt die Dateigrof3e der kleinsten Datei im Verhéltnis zum Ausgangs-
material.

So lohnt sich ein genaues Abwagen, wie wichtig Ihnen die Bildqualitat ist. Ein guter
Kompromiss zwischen Qualitat und Dateigrof3e ist die DVD-Variante.

Ausgangsmaterial 720 x 576 Pixel 304,00 MByte AV
DV Video Encoder 720 x 576 Pixel 35,70 MByte  AVI
Video-CD 352 x 288 Pixel 1,69 MByte MPEGT1
Super Video-CD 480 x 576 Pixel 2,76 MByte ~ MPEG2
DVD 720 x 576 Pixel 5,81 MByte = MPEG2
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10.5 Aufbereiten des CD-Filmmaterials

Die fertig komprimierten MPEG-Filme nutzen lhnen nur etwas, wenn Sie sich das Er-
gebnis am PC ansehen wollen. Zum Erstellen der entsprechenden CD mussen die Da-
ten aber in die jeweiligen Dateistrukturen umgewandelt werden.Wir haben lhnen
dies schon im Kapitel 6 am Beispiel des DVD-Formats nadher erlautert.

Fur diese Aufgaben-

stellung gibt es ver-
schiedene Utilities.
Ulead bietet hier Va-
rianten an, die Sie im
Untermen Datei/
Exportieren finden.

_ 3
Légout 5chab|on_e ) Dv-Aufnahmbe.
Einstellungen - Eildarofe. ., Websaite
Projekkeinstelungen. .. Alk-+Eingabe Ermail o
Worschaudateien-Yerwaltung. .
orschaudateien-verwaltung Crufkarte, .

Moreinstellungen. .. F&
wiedergabeoptionen, .,

Ulead DYD-YR Wizard. ..

Bild 10.24 Verschiedene Export-Optionen

Hier gibt es lbrigens auch
eine andere Funktion zum
Ubertragen von Daten auf
Band.

Mit der Funktion DV-Aufnah-
me rufen Sie nebenstehendes
Steuerfeld auf.

Diese Variante ist etwas kom-
fortabler als die zu Beginn
des Kapitels vorgestellte
Méglichkeit. In diesem
Dialogfeld konnen Sie den
aufzunehmenden Film-
bereich festlegen.

SUMMER
INJTHE ‘CITY

i.. l.llrh

Zur Aufnahme des gesamten Clips klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren...

I < Zuriick i ﬂe‘iler_) i [_Abbrechen_J [ Hilfe J

Bild 10.25 Eine andere Méglichkeit zum Uberspielen auf
Band

Mit der Weiter-Schaltflache gelangen Sie zum folgenden Dialogfeld, in dem der Cam-

corder gesteuert werden kann.
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DV-Aufnahme - Aufnahmefenster

 ZeitFomat:
PAL

Zei-Code:
00.00:00:00

Marke:
PANASONIC

OO0

Benutzen Sie die Schaltflachen oben, um hr Band in die Position zu bringen, von der Sie die
Aufnahme
starten wallen, und klicken Sie dann auf die Aufnahme-Schaltflache, um 2u beginnen.

[ < Zuriick I[ Fertigstellen] [Abblechen I [ Hilfe:

Bild 10.26 Steuerung des Camcorders

Das Plug-In DVD-VR

Videodatei auswahlen

= .

Suchen in [ 4+ o -
|¢&s)a.mpg morg.avi

| c.mpg £l sved.mpg

E(»ﬂd-mnq il svedvideo.mpg

| & dvd.mpg &vedvidea.mpg

;Gﬂdvdviden.mpg @ﬁlwdancd‘mpg

émorgl.avi

Dateiname: | ampg
D ateityp: Alle Formate a EV1 Abbrechen

[ &utowiedergabe [] Stumm

Bild 10.27 Angabe der betreffenden Datei

Fur die Aufnahme per DVD-VR-
Recorder wird ein Plug-In ange-
boten.Rufen Sie dazu die Funk-
tion Datei/Exportieren/Ulead
DVD-VR Wizard auf.

Nach dem Aufruf muss zu-
ndchst die betreffende Datei
ausgewadhlt werden.
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Nach der Bestatigung wird das folgende Dialogfeld mit den Angaben zu den Film-
daten und dem Ton angezeigt.

Geben Sie Uber die
Schaltflache Neues

Disc-Bild den Ordner g ULEA>
an, in dem die Disc- n“n-““ wuaru DVD

Daten abgelegt wer-
densollen.

Mit der Weiter-Schalt-
flache gelangen Sie SYNRER
zum néchsten Dia-
logfeld, in dem eine
Wiedergabeliste der
verwendeten Szenen
angezeigt wird

Wwieiter »

Bild 10.28 Die Daten des Films im Plug-In DVD-VR

Im ndchsten
Dialogfeld wer-
den Funktionen
angeboten, um

Filmszenen zu e ey
zerteilen.

Bild 10.29 Zerteilen des Films
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AbschlieBend kénnen Sie den Film vor der Aufzeichnung betrachten und die Aufnah-
me starten.

Ulead DVD-VR Wizard - Wiedergabesimulation & Ausgabe

Waorschaufenster

Diese Seite ermoglicht [hnen
die Yarschau der Ausgabe
Ihrer benutzerdefinierten
‘wiedergabeliste. Klicken Sie
auf die
Wledergahevﬁi;haltﬂachaw
um das Ergebnis des

Autharing 2u sehen Wenn

s u “ '“ I E L i
zufiieden sind, klicken Sie
2um Aktualisieren as)

1Y ‘wiedergabeliste wahlen
Al v

[ |

Bild 10.30 Ansehen des Ergebnisses

MovieFactory verwenden

Wie schon erwdhnt wurde, gibt es viele verschiedene Utility-Programme zum Aufar-
beiten der vorbereiteten MPEG-Dateien. Eines dieser Programme wollen wir lhnen
nun noch kurz vorstellen: die Ulead DVD MovieFactory, die auch als eigenstandiges
Programm erworben werden kann. Sie erreichen das Programm auch unter der Funk-
tion Datei/Exportieren/Scheibe Authoring.

Das Programm konnen Sie unter anderem auch als Aufnahmeprogramm lhres Films
nutzen, da eine Camcordersteuerung vorhanden ist.

Die gesammelten Szenen kdnnen neu zusammengestellt und in das gewiinschte
MPEG-Dateiformat umgewandelt werden. AbschlieBend kann der Film auf eine CD
oder DVD gebrannt werden. Sehen wir uns an, wie Sie vorgehen missen.

Nach dem Start des Programms finden Sie zunéchst ein Ubersichtstableau mit den
verschiedenen Aufgabenstellungen vor.
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8 Ulead DVD MovieFactory - Medienclip hinzufiigen/bearbeiten  [DVD_040814. dwz] =)

--_!E Aufahme
tjyldan hinzufigen

"_i_lDlagchau hinzufiigen

f‘ DD-Video importieren

DVD [00MmB /0 Sek

4.7 GB |

| sZurick J il ISEhI\eBenJ | Hifs J

Bild 10.31 Das Ubersichtsmenii der DVD MovieFactory

Wenn Sie die erste Option [Vidoanutoabane

zur Aufnahme von Videos Aunabrafora
wahlen, landen Sie in der ab- B =
gebildeten Arbeitsumge- s
bung.

o o:00:00.22)

& | Mideagusnahme

Varstrichane Toit

B3 Aunatmesinsteliungen

Aufnshmagrdnes

actoey'D D\Capture |[w L f

3 Vidoot: (W bé i im Haupt varghiar)

oK Hitfy

Bild 10.32 Das Aufnehmen-Tableau
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Videodatei offnen

Suchen in: IE} Filme Ulead

=B E-

BB oldtimer avi
EUVSD‘?DBDS-UUZ-I AT

Dateiname: I"fi\mﬂm 4 aw" "filen0002. 20" il 0003 &' il Offren I

=

Dateityp: IAI\e Fomate ;I Abbrechen
Thema; | ﬂ Info

Beschreibung:

Blattem...
Hilte

Worschau
I AutoWiedergabe [ Stumm E —I

Bild 10.33 Import mehrerer Filme

Hier konnen Sie wahlweise Filme von
Ihrem Camcorder aufnehmen, oder
Sie importieren bereits fertig aufge-
nommene oder gar bearbeitete Fil-
me.

Verwenden Sie zum Import die
Schaltflache Video hinzufiigen links
neben dem Vorschaubereich.

Beim Import kdnnen Sie auch mehre-
re Dateien in einem Rutsch importie-
ren. Markieren Sie dazu alle betref-
fenden Dateien.

Um Filme zu trimmen, verwenden Sie die Schaltflachen rechts und links unter dem
Vorschaubild. Mit einem Klick auf die Timecode-Einheiten konnen Sie die gewiinschte

Position numerisch exakt einstellen.

w:lm hinzufugen

1‘:_‘]I:lmﬁl:hm hanzisfiigen

4 DVD-Videa impartieren

o
il video extrahieren
Lausio srserzen
v

'hmw inzuf

[ Mends erstellen

[ Exstur Cly s Erstwindnrgabe-Video

Bild 10.34 Trimmen des importierten Films

®
@
< >
DVD [54]1 MH /54 Sek 47 GH ]
E <turich || waiter> || Schtngon Hilli
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Sie konnen die Szenen per Drag & Drop neu anordnen. Ziehen Sie einfach die betref-
fende Szene mit gedriickter Maustaste auf die gewlinschte neue Position. Ein Balken
kennzeichnet beim Verschieben die neue Position. Sie sehen dies in der folgenden
Abbildung.

| [] Erster Clip als Erstwiedergabe-Yideo

o 1K

filmpoo? ) filmOO0Gs film0o0s

filmoo1o filmooog 8
| & —eee >
! DVD [54]0 MB / 54 Sek. 4.7 GB |

Bild 10.35 Verschieben einer Szene

Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltflaiche zum nachsten Arbeitsschritt. Hier kann das
Mend erstellt und modifiziert werden. MovieFactory bietet viele verschiedene Vorla-
genan.

"4l Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menii [DVD_040814.dwz] =lo
Aktuell gezeigtes Mend: [Hauptmend “ﬂ Mendschablone
: Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, urn siefihn zu bearbeitan, Cool E
9

My Tile

Mein Titel

Coolll

Coold3

gl

filma010

O Mliniaturnurmer zeigen @Kapne\menu hinzufiigen
_JIHimE’Q’UﬂdbUd | Es ist kein Bild ausgewahil | R
=
.1 Hintergrundmusik ‘ Es ist keine Musik ausgewahit ‘ \ Benutzerdefinieren
|
| DVD [5410 ME /54 Sek 4.7 GB |
| <awick || waiters || Sonliegen | | Hite |

=

Bild 10.36 Erstellen der DVD-Steuerung
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Bearbeiten des MenUs

Viele Moglichkeiten zum Editieren bietet MovieFactory nicht an - einige wollen wir
Ihnen aber nicht verschweigen. Die verfligbaren Vorlagen sind in der Liste oben
rechts nach Themen sortiert. Um eine der Vorlagen zuzuweisen, klicken Sie doppelt

auf das betreffende Vorschaubild.

MM Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menti  [DVD_040814. dwz] =1 |
Aktuell gezeigtes Menii Hauptmeni R Meniischablone
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten Cool F
Cool I
Firma
Ramantisch
5 o Natur 3
Mein Titel St
Meine Favariten
|

Caollrs

Coold

[ Miniaturnummer zeigen [ Kapitelmenii hinzufiigen
_AIH'"TE’B’U”dh!M [Es ist kein Bild ausgewshtt | Caol0? 4

g
S Hintergrundimusik 2 jat keine Musik susgewahs \ | Benutzerdefiniersn |
DVD [54]0 ME / 54 Sek. 147 GB ]

Bild 10.37 Zuweisen einer neuen Vorlage

Meniiiiberschrift bearbeiten  [53)

Schriftart. .. |

Abbrechen |

Diriicken Sie auf [Eingabe]. um mit einer
neuen Zeile zu beginnen.

Bild 10.38 Andern des Textes

[ <Zuriick JI Weiter» HSEhIlEGEnJ [ Hilfe J

Um den Titel der DVD anzupassen, klicken
Sie im Vorschaubild auf den Text. Sie 6ffnen
damit ein kleines Dialogfeld, in dem Sie den
gewilinschten Text eintippen kdnnen.

Auch fiir die Anpassung der automatisch
vergebenen Filmtexte wird dieses Dialogfeld
gedffnet.
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Verwenden Sie zum Formatie- 'Sehriftart e
ren des Textes die Schriftart-

Schriftart; Schriftzchnitt: Schriftgrad:
Schaltflache.In einem geson- [P [Standard ]
derten Dialogfeld kénnen Sie %gm —--g e — (O H abbrechen |
i H A H O Arial Marrow Fett 10 E
die Schriftart und -gréRe ein- % Arisl Founded WT Bok | Fett Kursiv 11
stellen. it o
B ArmowsZ2 M 16 M
i~ Effekte -~ Beispiel
I Durchgestichen
I~ Unterstichen |
Farbe:

Mit einem Klick auf das Farbe-Feld kann in
einem eigenen Fenster eine Farbe fur die
Schrift ausgesucht werden.

ﬁfl.

Wlndnws Farbwahler

Waihlen Sie entweder eine der Standard- | |__F|_ EEE
farben aus oder rufen Sie den Ulead be- =;;E;===
ziehungsweise den Windows-Farbwahler "

g ENEEEEEE

auf. EEEEEEER
EEEEETE

Bild 10.40 Festlegen der Farbe

Wenn Sie aus einer der Szenen (ibrigens ein ande-
res Vorschaubild einstellen wollen, klicken Sie auf
das betreffende Miniaturbild.

Im nebenstehenden Dialogfeld konnen Sie das
gewtlinschte neue Szenenbild angeben.

Abbrechen |

Bild 10.41 Auswahl eines neuen
Szenenminiaturbilds

331



332

Kapitel 10 | Ausgabeoptionen fiir das fertige Projekt

Benutzerdefinierte MenUs erstellen

Um die Grundeinstellungen des Mens zu verandern, rufen Sie die Schaltflaiche
Benutzerdefinieren unter der Liste der Vorlagen auf. Sie 6ffnen damit einen neuen

Arbeitsbereich.
Menii benutzerdefinieren E
Klicken Sie im Meni, um das Meni/den Textstil zu verandern ‘Echahlune ” |
Layout hd
D
Mein Titel
| Testhier singsben.
Text hier eingeban
_‘,Himergrundbjld [Es ist kein Bild ausgewahit
+ Schablone anfiigen | ‘ =
| ok || Awbechen | | Hife |

Bild 10.42 Anpassen einer Vorlage

Schablone:

|La\,r0ut

[~]

Layout
schaltfldchenbild

Szenenrahmen

Bild 10.43 Drei Themenbereiche

Im Schablone-Listenfeld werden drei Optionen
bereitgestellt, die angepasst werden kénnen.
Neben dem Layout kénnen Sie andere Schalt-
flachen- und Szenenrahmen-Symbole zuwei-
sen.

Beim Layout legen Sie fest, wo die Miniaturbilder und die Beschriftungen angeordnet
werden. In den Vorlagen werden sehr unterschiedliche Layouts bereitgestellt. Einige
zeigen nur wenige Minaturbilder pro Seite - andere dagegen sehr viele. Die Zuwei-
sung erfolgt ebenfalls per Doppelklick auf das Miniaturbild.
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Menii benutzerdefinieren

Klicken Sie im Meni, um das Menifden Textstil zu verandern. iSl:hah\nne =]
Lavout -
£
Mein Titel
1 | 2 a | 3 4 ;
HE BN
I 4 - T -I -
| |
| |
! ‘ . ‘
s - | - ” -‘ -]
SETY O |
_‘IHmtergrundbild [Es ist kein Bild ausgewshit |
‘_ijj_, Schablone anfigen | | ;

| ok

Bild 10.44 Das Layout anpassen

_l KK«

Bei der Auswahl einer Layout-Vorlage mussen Sie sich entscheiden, ob

Sie lieber mehr Miniaturbilder pro Seite oder umfangreicheren Text
bendtigen. Beides zusammen klappt ndmlich nicht. Es hangt vom
Thema der DVD ab, welche Variante besser geeignet ist.

Fur die Schaltflichenbilder gibt es nicht allzu viele Vari-
anten. Dennoch sind einige davon recht anschaulich.
Scrollen Sie die Liste einmal durch. Dies erreichen Sie
Uber den Schieberegler rechts neben der Vorschauliste.

Bild 10.45 Einige Schaltflachenbilder
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Schablone: Auch bei den Szenenrahmen lohnt sich ein Durch-
[Szenenrahmen [+ scrollen der Liste. Hier sind einige spannende Rah-
= men dabei.

FO36

Bild 10.46 Testen der DVD

Nach dem Anpassen ergibt sich die nachfolgend abgebildete neue Menustruktur.

A Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menii [DVD_040814.dwz] BE X
Aktuell gezeigtes Menl: |Ham:vtmna ||V| Menischablone:
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten.
—3
CoolD3
Cool04
[] Miniaturnummer zeigen [ Kapitelmeni hinzufugen
JlHimergrundbl\d [Es ist kein Bild ausgewahlt | Coold? L
@
ﬁ Hintergrundmusik ‘ Es ist keine Musik ausgewshlt | I Benutzerdefinieren
DVD [5410MB /54 Sek. 4.7 GB ]
[ <Zuriick J [ Weiters J [ Schlieden J [ Hilfe J

Bild 10.47 Die neue Menustruktur
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Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltflache zum néachsten Bereich. Hier kann die DVD
getestet werden. Zur Steuerung dient die symbolische Fernbedienung rechts. Starten
Sie die DVD mit der Play-Taste.

8 Uload VD MovieFactory - Vorcehau  [OVD_040814.dwer] == @

= | | <atch || Waiters |_s=m.n | Hire

Bild 10.48 Testen der DVD

AbschlieBend lohnt noch ein Blick in die
Projekteinstellungen, die Sie mit der abge-
bildeten Schaltflache 6ffnen.

Projekteinstellungen [Alt+]]

Bild 10.49 Aufruf der Projekteinstellungen

Dort kdnnen Sie zum einen die MPEG-Einstellungen anpassen.Zum anderen wird in
dem Listenfeld vorgegeben, wie nach dem Ende eines Kapitels verfahren werden soll.
So kann der Film fortlaufen oder zum Men zurtickgekehrt werden.

Mavigationsteusrung
[ Automatizch wiederholen, wenn ‘Wisdergabe endet

Mach Wiedergabe: | Mit ‘wiedergabe des nachsten Clips fartfahren LI

ez nachsten Clipz fortfahren

Bild 10.50 Navigationssteuerung anpassen

i
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AbschlieBend werden im ndchsten Arbeitsbereich, den Sie mit der Weiter-Schalt-
flache erreichen, noch die Einstellungen fiir das Brennen der CD vorgenommen.
Gegebenenfalls kénnen Sie hier auch einen Namen fiir die DVD vergeben. Hier wird
dann auch tber die Schaltflaiche Ausgabe der Brennvorgang gestartet.

Al Ulead DVD MovieFactory - Beenden  [DVD_040814. dwz] =Jo/Ed

YWyarkname:

Ausgabeeinstellungen

B Auf Disc aufnehmen Aufnahmeformat: [pvo-viDEQ [[=]
[C] DwO-Ordner erstellen ‘ miichael Gradias\Eigene Dateient\Ulead DYVD MovieFactory'2 OWIDEOD_TS | ’I
[] Dise-Bild-Datei erstellen ‘ ungermMichasl Gradias\Eigens Dateien\Ulead DVD MaovieFactor2.0hdvd \so| r_J

Erweiterte Ausgabe-Einstellungen..

Disc-Brenner

Laufierk [<F:> PIONEER DVD-RW DVR-104 1.41 (Ulead) [[=] lnfo..
Aufrahrnege schwindigheit E
Kopien: b=
Erwenene Brenner-Einstellungen

Bendtigter®erfigbarer Festplatten-Speicherplatz 1101 MB ¢ 0O Bytes

Bentitigter®verfigbarer Disc-Speicherplatz S40ME ¢/ 7020 MB

Ausgabevorgang

[ 0%
% Disc laschen @Ausgabg

Bild 10.51 Einstellungen zum Brennen der CD

Fazit: Die DVD MovieFactory ist ein sehr nitzliches Zubehorprogramm. Die meisten
Funktionen sind zwar auch im Video Editor enthalten - die Bearbeitung ist hier aber
schneller und fiir Neueinsteiger auch einfacher.

10.6 Filme fiir das Web erstellen

Eine Verwendungsmoglichkeit furr Filme fehlt nun noch: das Internet. Vielleicht soll ja
einer lhrer Filme auf Ihrer Webseite prasentiert werden oder Sie wollen einen Film per
E-Mail verschicken. Dann mussen die Dateien naturlich sehr klein sein, damit die
Datenibertragung reibungslos klappt.
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Fur diese Aufgabenstellung wird meist das Real Media-Dateiformat mit der Dateien-
dung *.rm verwendet. Ein Programm, das solche Dateien erstellen kann, haben wir |h-
nen schon im dritten Kapitel des Buchs vorgestellt: den RealProducer Basic.

Nun wollen wir lhnen die Vorgehensweise mit dem Video Editor vorstellen, der solche
Dateien natirlich auch erstellen kann.

L

Bei derartigen Aufgabenstellungen ist es durchaus empfehlenswert
auf,Spezialprogramme” wie den RealProducer Basic zurtickzugreifen,
da hier spezielle Funktionen zur Verfiigung stehen.

L]
(L4 I/

1 Furdie Verwendung im Web gibt es drei hdufig verwendete FilmgroBen, die
man als,Standard” bezeichnen konnte — und zwar: 160 x 120 Pixel, 240 x 180 Pi-
xel und 320 x 240 Pixel.

2 Um eine RealMedia-Datei zu Video Speicheroptionen =
erstellen, 6ffnen Sie im Video Video Edior | Algemsines | Kerireren |

Editor die betreffende Film- =
datei und rufen die Funktion : 56K Madem [EinzelSDN
Datei/Erstellen/Videodatei auf. [1DualSDN  [] sDSLAKabelModem [ Fimen-LAN
Wahlen Sie als Dateiformat : ,
. . Audininhalt: ‘ Stimme: | v]
RealNetworks RealVideo-Datei-
en (*rm) aus. ideoqualitat: ‘Normal :il
Titel [
3 Verwenden Sie dann die Opti- Autor:
onen-Schaltflache, um die Ein- o
Ste”ungen zu konﬁgurieren‘ [ Auswahlende Aufnahme [#] Moile Wiedergabe
Die Einstellungen werden auf B Eerek ciiederoahe
der gleichnamigen Register- (o5 [(Asbrechen | [_file

karte vorgenommen.

Bild 10.52 Optionen des RealMedia-Formats

4 Im oberen Bereich des Dialogfelds stellen Sie ein, fir welche Datenlibertra-
gungsrate der Film erstellt werden soll.

Beriicksichtigen Sie dabei, dass nur noch wenige Nutzer ein langsames Modem
fur das Internetsurfen verwenden, aber auch noch nicht alle Nutzer tiber die
schnellstmdglichen Transfers — wie etwa TDSL - verfligen. Hier ist also wieder
eine Kompromisseinstellung angesagt, etwa die Optionen 56K-Modem oder
auch Einzel-ISDN.
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5 Beidiesem Dateiformat kdnnen Sie auBerdem verschiedene Audioinhalte ein-
stellen und die Videoqualitdt verdndern. Nicht zuletzt sind hier Copyright- und
Autorenangaben maoglich.

| e - - {X] 6  Wechseln Sie danach zur
—— Allgemeines-Registerkarte
| Videa Editar | Aloemeines | Konfiguigren | . .
P i = und stellen Sie dort die ge-
Datenzpur: IAudio und Yideo |3 wiinschte FllmgroBe ein -
Bigwe: (5[] Bidousek etwa 320 x 240 Pixel -, die
Bidyp:  |Fediehenioozd  |v] Sie entweder Uiber die
Bildartite benutzerdefinierte Anga-
© grandard be eintippen oder aus der
O Benutzerdefinient Breii= | 320 Vorgabenliste auswéhlen
Hote 20 kénnen.
Anzeige-Azpekitate: | Duelbildariie
[ ok | [ Abbrechen | [ Hie
Bild 10.53 Angabe der BildgroRe
L]
./, NN —I

Die BildgroRe sollten Sie nach der spateren Verwendung ausrich-
ten. E-Mail-Filme kénnen Sie in einer kleineren FilmgroRe ausge-
ben, als wenn Sie das Ergebnis ins Netz stellen wollen. Probieren
Sie einfach einmal aus, wie grof3 die Dateien nach dem Export
werden.

/  AnschlieBend kénnen Sie das Ergebnis rendern. Es kann danach im RealPlayer
betrachtet werden.

|/, »HN 4

Bei diesem Dateiformat entstehen sehr kleine DateigroBen. Unser
8 Sekunden langer Beispielfilm hat so gerade mal eine Grée von
81 KByte. Daher eignet sich dieses Format besonders gut fiir die
Ubertragung via Internet. Die Qualitit ist dabei zwar deutlich
gemindert, aber dennoch akzeptabel.
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.

RealPlayer: file://D:/Franzis16/Arbeiten/real.tm - |D|ﬂ
Datei ansicht  wiedergabe Chanmels Radio Eavoriten  Hilfe

| @90 © ©aemxumrmD | b
JJ §g| Adresse:Ifile:.n"a’D:a’FlanziﬂE.n".t’-‘-.lbeitena’leal.lm ;I

real

IH u'I'HE CI'I‘Y

@ = |
H ﬂ Turer @ Guide @ Suchen ‘3 Informationsdienst = m

|

Bild 10.54 Abspielen des Ergebnisses im RealPlayer

10.7 Platz sparen durch Codecs

DivXist in aller Munde.Was hat es damit auf sich? Das wollen wir in diesem Kapitel
kldren. Das Grundproblem wurde bereits mehrfach angesprochen: Filmdateien sind
grof3 — sehr grof3. Und CD- oder DVD-Platz ist begrenzt. So passen jeweils nur eine be-
stimmte Anzahl an Filmminuten auf das Medium.

Deshalb wird versucht durch eine geschickte Komprimierung die Filmdatei so klein
wie irgend moglich zu bekommen — und dabei die Qualitdt méglichst hoch zu halten.
Das Ziel ist, moglichst viele Minuten Film auf ein Medium bannen zu kénnen.

In diesem Zusammenhang war schon mehrfach vom MPEG-Dateiformat die Rede.
Dabei handelt es sich um ein ,Komprimierungswerkzeug” — einen so genannten
Codec. Dies sind keine eigenstandigen Programme. Es handelt sich dabei um ,For-
meln” zur Reduzierung der Datenmenge.

Ist ein Codec installiert, kann er von allen Videoprogrammen genutzt werden, die Sie
auf lhrem Rechner installiert haben.



340

Kapitel 10 | Ausgabeoptionen fiir das fertige Projekt

Wie die Komprimierung funktioniert

Das Prinzip der Komprimierung ist recht einfach:

Filme bestehen aus vielen Einzelbildern — in der Regel aus 25 Bildern pro Sekunde.
Wird jedes einzelne Filmbild vollsténdig gespeichert, entstehen ungeheure Daten-
mengen. Dies ist bei unkomprimierten Filmen der Fall.

Nun kennen Sie vielleicht von der Bildbearbeitung das JPEG-Dateiformat. Damit kann
ein Bild stark komprimiert werden. Dabei wird versucht, dhnliche Farbténe zu einem
Farbton zusammenzufassen und so die Dateigré3e zu reduzieren.

Je nach Grad der Komprimierung wird dies
Zusammenfassen sichtbar - es entstehen die
so genannten Artefakte im Bild.

Da JPEG die Bilder in 8 x 8 Pixel gro3e Berei-
che aufteilt und dort dhnliche Farben zusam-
menfasst, werden die Blécke bei einer vergro-
Berten Ansicht sichtbar. Je starker die Kompri-
mierung umso starker erscheinen diese Arte-
fakte.

Bild 10.55 JPEG-Artefakte

Ein dhnlicher Ansatz wurde auch bei der Komprimierung von Videos verwendet. Die
MJPEG-Komprimierung arbeitet nach demselben Prinzip: Alle Einzelbilder werden
entsprechend komprimiert.

Der Ansatz des MPEG-Dateiformats

Ein anderer Ansatz wird mit dem MPEG-Dateiformat verfolgt. Hier kommt die so ge-
nannte zeitliche Komprimierung zum Einsatz, die wesentlich kleinere Dateien bei
besserer Qualitdt erzeugen kann.

Die Uberlegung ist dabei folgende: Filmbilder haben die Eigenschaft, dass oft Bild-
inhalte identisch sind. Nehmen wir einmal den Idealfall an. Sie stellen ein Stativ auf
und filmen ein Gebaude. Bei der Aufnahme fahrt ein Auto durch das Bild.

Wahrend des gesamten Films ist so ein wesentlicher Teil des Films gleich: das Gebé&u-
de. Lediglich die Stelle, an der das Auto vorbeifahrt, andert sich im Bild. Wenn nun ein
Bild des Gebdudes gespeichert wird und danach nur noch die sich andernde Bild-
partie, kann die Datenflut drastisch reduziert werden. Genau dieses Prinzip wird von
MPEG genutzt.
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Das Verfahren hat allerdings auch Nachteile: Bevor der Codec,beurteilen” kann, wo
sich statische oder bewegte Motive im Film befinden, muss dieser erst einmal unter-
sucht werden. Und das kostet Zeit. AuBerdem wirkt die Komprimierung naturlich
nicht sehr stark, wenn es deutliche Verdnderungen von Bild zu Bild gibt — wie etwa
bei Kameraschwenks oder anderen schnellen Bewegungen.

_I «u« I

Die statischen Bilder werden im Fachjargon auch Schlisselbilder oder
Keyframes genannt.

Im Lauf der Zeit entstanden immer leistungsféhigere Varianten des MPEG-Datei-
formats. Aktueller Stand ist MPEG 4, das in der aktuellen DivX-Version 5.2 zum Kom-
primieren verwendet wird.

_I €K I

Die Fachbegriffe kodieren und dekodieren tauchen oft auf. Beim
Kodieren — auch encode genannt - werden die Filmdaten komprimiert,
damit eine méglichst kleine Datei entsteht. Wenn der Film betrachtet
werden soll, miissen die Daten wieder zu einem Filmbild ,zusammen-
gesetzt” — dekodiert — werden.

DivX installieren

DivX und dessen Moglichkeiten wollen wir lhnen nun etwas genauer vorstellen. Es ist
zu erwarten, dass dieser Codec im Lauf der néchsten Zeit zum Standard werden wird.
Die ersten Player unterstitzen diesen Codec bereits, weitere werden folgen.

Laden Sie sich die aktuelle Version von DivX — momentan ist dies die Version 5.2 — aus
dem Internet herunter. Die Internet-Adresse lautet http://www.divx.com.

Achten Sie bei der Installation vor allem darauf, dass Sie neben dem Codec auch den
Player installieren. Schlie3lich wollen Sie sich spater ja auch die fertigen Ergebnisse
ansehen, nicht wahr?
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(77 DivX 5.2 Installation &lo

Komponenten auswahlen
wighlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren machten.

iy wighlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren mochten und wahlen Sie diejenigen

‘j ab. die Sie nicht installieren wollen. Klicken Sie auf \Weiter. um fortzufahren.

“wahlen Sie die Komponenten
aus, die Sie installieren mochten:

Diiv< Player 2.5.4

Benatigter Speicher: 15.1MB

[ < Zuriick ][ weiter > I [Abbrechen

Bild 10.56 Installation von DivX

L]
I/ »»»

I

Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem Rechner,
wo der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein.Wenn
Sie also nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden
ist, sollten Sie einen Hinweis zum Download anbringen.

Video-Speicheroptionen

| Wideo Editor .| Allgemeines| Al ‘

K.omprimierung:

Divi® 5 2.0 Codec

Keine

0 Wideo Encader - Typ 1

o D% Yideo Encader - Typ 2
=NWMIPEG Compreszar

Cinepak Codec by Radiuz

Intel IndzolR) Yideo R3.2
Microzaft RLE

Microzoft Video 1

Inden® video 5.10

Alntel Indeo® Video 4.5

Intel I'YUY Codec

TechSith Screen Capture Codec
Microzoft MPEG-4 Yideo Codec 1
Microzoft MPEG-4 Video Codec W2
PICVideo MIPEG Codec

(=}

=]
o

Firnacle Systems 0V? Codec - Tep 1
Pirnacle Systems DV Codec - Typ 2
D ST

[ ok

] [ Abbrechen ] [

Hilfe

Bild 10.57 Die installierten Codecs

DivX ist — wie schon erwdhnt - kein Pro-
gramm, das Sie starten kénnen. Offnen
Sie stattdessen Ihr bevorzugtes Video-
bearbeitungsprogramm.

Wir verwenden, wie gehabt, den Video
Editor. DivX finden Sie, wenn Sie lhr
Videoprojekt im AVI-Format speichern
und die Optionen 6ffnen.Im Kompri-
mierung-Listenfeld werden alle Codecs
aufgelistet, die auf Ihrem Rechner instal-
liert sind.
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Die verschiedenen Codecs arbeiten alle nach denselben Kompri-
mierungsgrundsétzen. Durch den Einsatz unterschiedlicher Algorith-
men kommt es aber zu mehr oder weniger starken Komprimierungen.
Auch die Dauer der Umwandlung unterscheidet sich dadurch.

Nachdem Sie den DivX-Codec ein-
gestellt haben, kdnnen Sie tber die
Konfigurieren-Schaltflache das ab-
gebildete Dialogfeld aufrufen.Es
sind zundchst einmal gangige Wer-
te voreingestellt.

Hier konnen Sie die unterschied-
lichsten Parameter des Codecs an-
passen.Wir wollen lhnen nun die
Auswirkungen der einzelnen Ein-
stellungen vorstellen.

DivX® Codec-Eigenschaften

Allgernein | i

Divi® Certified-Frofi

Home Theater

Di® Certified-Profi

Die Spezifikationen fir dieses Profil garantieren, dass
Divx® Certified-Heimkinogerate, wie DVD-Spieler,
Settopboxen und S pielekonsolen samtliche Yersionen von
Div®-|nhalten in Hochstqualitat, abspielen konnen,

Yerschlisselungsleistung

! Standard |v] Qualitat
Hihere Qualitat, sehr schrelle Geschwind.
Werzchliizzelung, hohe s
Fomprimierung und kleine D ateigiolbe SO

Eitrate

Durchzchnittiche Bitrate:

0 Kbit/S 4 hbit/S

Werschliiszelungzmodus: fdaw. Bitrate:
|1-Dulchlauf Iv] 6351.2 KbitsS

Bitratenmaodulation:
]

schhelle Bewegung langzame Bewegung
Multipass-Yerschilisselungsdateien

chreiberi MY

ohdivielog w'ahlen Sie cihmvinfo, bin

EEinsteIIungenﬂ [Standard wiedarherstal\en] [ 0k, ] [ Ahbbrechen

Bild 10.58 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zundchst wollen wir aber unser letztes Beispielprojekt mit den Voreinstellungen um-
wandeln, um eine Vergleichsmdoglichkeit zu erhalten. Sie werden namlich schnell
merken, warum dieser Codec so besonders interessant ist.

1 Achten sie darauf, dass in den allgemeinen Einstellungen die volle BildgroBe er-
halten bleibt, was dem DVD-Standard entspricht.
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‘Video-Speicheroptionen (%]

Videa Editar | Alaemeines | syl |

Datenspur;

Bildrate; 25 ~ | Bilder/Sek

Bildtyp: | Feldreihenfalge & ‘il

~ Bildgraoie
(%) Standard: | 720 4 576 |v

Bild 10.59 Die Einstellungen der FilmgroRe

2 Schon beim Rendern fallt
auf, dass die Datei scheinbar
recht klein wird, wie die Wer-
te fur den geschétzten Spei-
cher belegen. Und es fallt

s " " “ E R | auch auf, dass die Berech-
I J’ nung etwas langer dauert.

Geschatzte Zeit: 00:07:02
Abgelaufene Zeit 00:00:13
Werbleibende Zeit: 00:06:49

Geschatzter Speicher: 5.373 KB

“enwendeter Speicher 161 KB

Freier Speicher. 3.961 kB
Aktuelle Daterrate: 87,8 KB
aximale D aterrate: 87 8 KB

Bild 10.60 Das Rendern dauert etwas langer

3 Nach dem Rendern steht es fest: Schon mit den voreingestellten Werten ist die
Datei mit 3,01 MByte fast 3 MByte kleiner als die zuvor gerenderte DVD-Varian-
te.Und das bei einer Filmdauer von nur 8 Sekunden.

-

\!/ »» _J
Wenn Sie diesen Wert hochrechnen, kommen Sie bereits bei einem
einsttindigen Film auf eine Ersparnis von 630 MByte!
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4 Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt Erstaunli-
ches: Die Unterschiede sind sehr gering. Dabei ist allerdings die DivX-Variante
ein wenig besser, was besonders an den Kanten der Schrift auffallt.

Im folgenden Bild sehen Sie rechts die DivX-Variante. Die Unterschiede sind
allerdings nur sehr schwach zu erkennen. Probieren Sie es aber einmal am Bild-
schirm aus, Sie werden von der guten Qualitat sicherlich Gberrascht sein.

SUI‘INER SUNNER

IH 'I'HE. _CI'I'Y
l e

Bild 10.61 Die Ergebnisse im Vergleich. Links die normale MPEG-DVD-Variante, rechts der DivX-
Codec im AVI-Format

Die DivX-Optionen

Nun wollen wir uns die Optionen ndher ansehen, um noch kleinere Dateien zu erstel-
len. Lassen Sie sich Uberraschen, wie wenig MByte letztlich von dem Film Ubrig blei-
ben werden.

Ein entscheidender Faktor fir die DateigroéRe ist die so genannte Bitrate, die mit ei-
nem Schieberegler von 0 bis 10.000 gesteuert werden kann.

—I € \!/,

Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen, die von dem
Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann. Je
hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informa-
tionen bereitstehen. Bei geringeren Werten wird das Bild starker
komprimiert — die Qualitat sinkt daher. Der voreingestellte Wert von
780 Kbps (KByte pro Sekunde) ist als Mindestwert fuir eine ordentliche
Bildqualitat zu verstehen. Ab einem Wert von ungeféhr 3.000 Kbps ist
keine qualitative Verbesserung mehr erkennbar.
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Verwenden Sie fur einen weiteren Versuch einen Wert von 2.000 Kbps. Dadurch wird
die Qualitat weiter verbessert — allerdings wird auch die Datei vergroert. Um ein

qualitativ optimales Ergebnis zu erhalten, sollten Sie ruhig eine Bitrate von 2.000 bis
3.000 Kbps einstellen.

“erschilizselungsleizstung

| Standard

] [Qualitat

Hidhere Qualitat, sehr schi
Werschlizzelung, hohe

- Bitrate
Durchzchnittiche Bitrate:

-

Kampririerung und kleine D ateigrofe

elle Geschwind.

Komprimier.

-
0 Khit/S

Werschlusselungsmaodus:

Maw. Bitrate:

4 Mbit/5

D] [63512 | kbivss

Bitratenmodulation: e =l
|a

zchrelle Bewegung langsame Bewegung
MultipassWerschlusselungsdateian

Log-Dratei lezen: Log-Dratei schreiben

I4-Dratei schreibern:

[chdivelog | [whlenSie.] [chmaniobin | [Wahlen Sie.
[Einstellungen] [Standard wiederherstellen] [ Ok, ] [ Abbrechen

Bild 10.62 Anwenden der Multipass-Option

1 Interessant ist die
Option Multipass
im Listenfeld Ver-
schliisselungsmodus.
Diese Option be-
steht aus zwei Tei-
len: 1. Durchlauf
und N. ter Durch-
lauf. Stellen Sie
hier zunachst die
erste Option ein.
Hierbei wird erst
einmal der ganze
Film untersucht.
Die Ergebnisse
werden in einer
LOG-Datei abge-
legt.

2 Nachder Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert werden. Sie
sehen dabei zwar ein Vorschaubild, wenn Sie den Film allerdings betrachten, ist

er schwarz.

o divx.log - Editor

Datei Bearbeten Format Ansicht 7

ftmap version 8

nframes 255

timescale 30000

passes 1

8y deftal  type total_bits motion_complexity texture_complexity modulation
] 0 | 412820 0.000000 3.106754 1.000000
1 1200 P 2838 0.0058790.000255 1.000000
2 1200 P 122992 0.021820 1.039537 1.000000
3 1200 P 36176 0.0221740.314040 1. 000000
4 120 P 29384 0.0202040.191559 1.000000
5 1200 P 155240 0.040172 1.264309 1.000000
& 1200 P 8176 0.0135050.023465 1.000000
7 1200 P 153564  0.020814 1.322454 1.000000
8 120 P 130000 0.028745 1.077300 1.000000
9 120 P 7360 0.0093620.031595 1.000000
10 120 P 166068 0.038011 1.371467 1.000000
" 1200 P 9232 0.014627 0.028831 1.000000
12 1200 P 131408 0.022352 1.114342 1.000000
13 120 P 132408 0.029558 1.095040 1.000000

Bild 10.63 Der Inhalt der LOG-Datei

Der DivX-Codec hat die
Filmbilder untersucht und
in die angegebene LOG-
Datei geschrieben.

Da es sich dabei um eine
reine Textdatei handelt,
kénnen Sie diese mit ei-
nem Texteditor ansehen -
beispielsweise Notepad.
Viel kdnnen Sie aus den
notierten Daten natiirlich
nicht ablesen.
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ptionen notwendig.

4 Stellen Sie jetztim [?itfa;e ——
. . urchzchnittiche Eitrate:
Listenfeld Verschliis- i T ] -
. f ) 2_U_UE_| Khit/S | Bitraten-Rechner
selungsmodus die KBS 4 MBS
Option MUItipGSS, N. Werschliizselungsmodus: Maw. Bitrate:
ter Durchlauf ein, um Multipass, N.ter Durchiauf [s] [e3512 | kbivs
den zweiten Durch- Biitratenmaodulation: 'D—|
|

gang zu starten. Die
restlichen Optionen
konnen bleiben, wie
sie sind.

schnelle Bewegung

- .Mult.ibass-\-;'ersc:—h.lu

LogDatei lesene ]

3

langzame Bewegung

zzelungsdateien

W-Datei lesen:

iadivx.log

| [Wéhlen Sie...] |c:\mvinio.bin ! ‘wiahlen Sie..

[Einstellungen] [Standard wiederherstellen] [ ok,

] [ Abbrechen ]

Bild 10.64 Starten des zweiten Durchgangs

5 Die DateigroRe ist bei diesem Verfah-
ren noch einmal geschrumpft: 2,19
MByte sind nun noch tbrig geblieben.
Das Ergebnis ist noch immer sehr gut.

Bild 10.65 Der stark komprimierte Film

Was beim Komprimieren mit DivX passiert

Mit der 1. Durchlauf-Option wird die angegebene Bitrate ungeféahr beibehalten, wo-

bei Filmszenen mit starken Veranderungen im Bild mehr Speicherplatz belegen, als

Szenen mit weniger starken Verdnderungen.

Dieses Verfahren bietet sich vor allem dann an, wenn Filme ,auf die Schnelle” kompri-

miert werden sollen.

Wenn Sie die nétige Zeit mitbringen, sollten Sie eher mit der zweiten Multipass-Opti-
on arbeiten. Hier wird mit einer variablen Bitrate gearbeitet. Szenen mit grof3en Farb-

flachen werden demnach starker komprimiert, als solche mit Details. Durch dieses

Verfahren werden die Filme deutlich kleiner.
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Liegen Filme bereits gerendert vor und soll weiter komprimiert
werden, sollten Sie ruhig die zweite Multipass-Option verwenden.
Fur,Live”-Aufnahmen, wie etwa Fernsehaufzeichnungen, ist eher
die 1. Durchlauf-Variante geeignet.

Weitere Optionen

Einige weitere Optionen finden Sie auf der Video-Registerkarte. Unter Videoein-
stellungen gibt es zum Beispiel den Bereich Erweitert. Hier wird unter anderem ange-
geben, in welchen Abstdanden so genannte Schlisselbilder gesetzt werden.

| Allgemein| Video | Verandern Sie dazu den Wert Max.
AEr Schliissel-Frame-Intervall. Bei htheren
Schvel Werten werden die Schlisselbilder in
Oben 2uschnsiden groBeren Abstédnden gesetzt.

Links auschneiden [y Rechts zuschneiden
[[1Zuschneiden aktivieren | - 0 |
a

Unten zuschneiden

Im Regelfall sind mit dem standard-
maBig vorgegebenen Wert von 300
gute Ergebnisse zu erzielen. Sie soll-
ten diesen Wert daher nur in Ausnah-

Ereite Hishe

[] Skalieren aktivieren  |£40 « [480

T mefallen verandern.
Quellenvarbearbeitung Zeilensprungwerfahren
Ji‘ Hus | Progiessive Duelle |VJ

Szenenwechselgienze

j 150 %
L Ouantisinngstyp
Max. Schiissel-Frame-Intervall H2ha
:EUU | Frames
[Elnslellungsn] [Slandard wwedelhelslel\en] [ 0K l [ Abbrechen

Bild 10.66 Andern der Schliisselbilder
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Ein Wert von 300 bedeutet, dass alle 12 Sekunden ein Schlisselbild
gesetzt wird, wenn man von der gangigen Bildrate von 25 Bildern
in der Sekunde ausgeht. Schliisselbilder beinhalten immer das
gesamte Filmbild, bei den folgenden Bildern wird jeweils nur die
Veranderung gespeichert.



Im oberen Bereich dieser
Registerkarte gibt es Op-
tionen, um das Filmbild
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| Allgemein| Wideo |

ideoeinztellungan

Psychovisuelle
I:l -

Verbesseungen Schnel

zuzuschneiden und die
GroBe zu verandern.

Fir das Skalieren des
Bilds werden vier ver-
schiedene Qualitatsstufen
angeboten.

[1Zuschneiden aktivieren |n | —

Oben zuschneiden
Links zuschheiden o = Recht: zuschneiden
' CHIE

el - | 0
Unten zuschieiden

Breite Hihe (&) Bilinear [sehr leicht]
, 46 —| 5 :ﬂl-éﬂ__| OB?kub?sch [leicht]
— ——— (D Bikubisch [nomal)

(O Bikubizch [scharf]

Bild 10.67 Weitere Optionen

Mit der Einstellungen-Schaltflache
offnen Sie ein Dialogfeld mit un-
terschiedlichen Voreinstellungen.

Auf der Allgemein-Registerkarte ist
noch das Verschliisselungsleistung-
Listenfeld erwdhnenswert. Hier fin-
den Sie vier Optionen vor, die die
Schnelligkeit des Renderns be-
einflussen.

Einstellungen 5<]

anual CLI
[ b1 2000 1 E40.480.1 -pre 0.00,0.00L0 -psy 2 key 300 <c 5| [[bemekmen]

Gespeicherte Einztellungen

Mame Beschie|# || [Entfemnen)
Handheld High 174x144

Handheld Law 160:120)

HD 1080p* - HD Source 1920:10) =

HD 720p* - HD Source 1280672

Home Theater Cartoon” - 4:3 Source E40x:4801

Harne Theater Cartaon® - Anamarphic 16:9 Sow...  B40x352
Home Theater Cartoon® - Letter Bow 16:9 Source B40x352
Home Theater Generic™ - 4:3 Source E40x:450
Home Theater Generic® - Anamoiphic 16:9 Sow...  B40x352
Home Theater Genenc® - Letter Box 16:9 Source B40x352
Harme Theater Generic® - Naisy 4:3 Saurce BdedBDM

(%], I | (2]
E usgewshite Einstellungen Iade:g= [

Keine Eingabeauffarderung bei Fehlern und “amungen
eedback -Fenster deaklivieren

Eild und Produktinformationen drehen

Egir Programmstart immer nach never Yersion suchen

Einstellungen ersetzen J

Bild 10.68 Die Voreinstellungen

Werschiiizselungsleiztung

Standard |~ | |Dualitst
Am schnellsten Geschwind.
L K
Langsam 3 ;
- Bmae

Bild 10.69 Optionen zur Rendergeschwindigkeit
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CD-/DVD-Steuerungen entwerfen 11

Alles ist fertig. Die Filme sind geschnitten und bearbeitet, vielleicht ist der Film auch schon
gerendert. Nun stehen nur noch wenige Arbeiten an, um zur fertig gebrannten CD zu ge-
langen.

Wenn Sie eine interaktive Video-CD oder DVD erstellen wollen, sollten Sie der Gestaltung
der Mendifiihrung ein wenig Beachtung schenken. Hier bieten einige der Programme, die
Sie in diesem Buch kennen gelernt haben, interessante Vorlagen an, die Sie an Ihre Be-
diirfnisse anpassen kénnen.

AuBerdem kénnen Sie auch hier auf Utility-Programme zurtickgreifen — Ulead
MovieFactory haben Sie ja bereits kennen gelernt.

11.1 Der Grund fiir eine Steuerung

Warum muss tUberhaupt eine Steuerung eingefligt werden? Der Grund ist einfach:
Wirden Sie den Film ,einfach so” auf CD brennen, erreichen Sie dieselbe Wirkung, die
Sie vom Videorekorder kennen. Sie legen das Band ein und die Cassette wird von
vorne bis hinten abgespielt. Bei Bedarf konnen Sie vor- oder riickwarts spulen.

Die interaktiven Video-CDs und DVDs sind da viel komfortabler.

Sie kdnnen an beliebigen Stellen des,Bandes” Schnittpunkte setzen, die dann spater
jederzeit angesprungen werden kdnnen. Dies kdnnen entweder Szenen- oder Film-
wechsel sein oder Sie bestimmen ganz eigene Punkte, an denen der Betrachter eine
Eingriffsmoglichkeit erhalten soll.

L]
_l «U« I/

Die einfachste Moglichkeit, Filme furr die Menufiihrung zu trennen, sind
Szenen. Zerschneiden Sie demnach gegebenenfalls den Film an der
gewlinschten Stelle.Viele Programme verwenden namlich fur die
Mentsteuerung getrennte Szenen im Film. Das werden Sie auch gleich
im Workshop mit Pinnacle Expression kennen lernen.
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11.2 Steuerungen mit Pinnacle Expression

Starten Sie Pinnacle Express und importieren Sie dort entweder lhre Filmaufnahme
oder den bereits fertig vorbereiteten und geschnittenen Film.Wechseln Sie dann
zum zweiten Bearbeitungsschritt.

Bild 11.1 Bearbeiten der Steuerung

Die Elemente der Steuerung

Der Aufbau einer CD-Steuerung ist recht einfach. Sie benétigen dazu nur wenige Ele-
mente:

[ Zunachst benoétigen Sie einen Hintergrund. Meist ist dies ein Bitmap-Bild, das Sie
theoretisch auch gesondert mit einem Bildbearbeitungsprogramm erstellen und
dann in das Videobearbeitungsprogramm importieren kénnen.

[ Als Nachstes kommen Steuerungselemente dazu, um die betreffenden Szenen
anspringen zu konnen. Meist wird hier ein Miniaturfilmbild verwendet, das das
erste Bild der Szene zeigt.

[_Das Miniaturbild wirkt interaktiv. Klickt der Betrachter darauf, wird zur betreffen-
den Szene gewechselt und der Film abgespielt.
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[ Das Miniaturbild muss nicht unbedingt das erste Bild der Szene wiedergeben.In

vielen Fallen ist der Austausch des Motivs méglich.

[ AuBerdem wird ein Navigationselement benétigt, falls nicht alle Miniaturbilder

auf eine Seite passen.Dann muss zwischen den verschiedenen Seiten hin- und
hergeblattert werden kénnen.

[ Als Letztes sind noch Beschriftungen nétig. Sie konnen einerseits einen Filmtitel

vergeben und andererseits Beschriftungen fiir die einzelnen Szenen vornehmen.

Eine Steuerung erstellen

Um mit Pinnacle Express eine Steuerung zu erstellen und anzupassen, sind die fol-
genden Arbeitsschritte notwendig:

1

Laden Sie die betreffenden Filme und wechseln Sie mit den Symbolen in der
Kopfzeile zum zweiten Bearbeitungsschritt.

Links finden Sie ein Steuerelement zur Ver-
waltung der mitgelieferten Menstile.Zum
Aufklappen des Menis verwenden Sie die
untere Schaltflache.

Bild 11.2 Die mitgelieferten
Mendstile

Nach dem Aufklappen sehen Sie die verschiedenen, mitgelieferten Stile, die Sie
durch einfaches Anklicken zuweisen kénnen.

Am Ende der Liste finden Sie eine Schaltflache, mit der Sie ein
Editierment zur Anpassung des Stils 6ffnen kénnen. @

Bild 11.3 Zusatz-
liche Optionen

Im Editiermodus fiir das Meni gibt es flnf verschiedene Kategorien, die am Ful3
des Dialogfelds eingestellt werden kénnen.
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Ok

Abbrechen

Szenentitel 1

Szenentite!2

Bild 11.4 Erstellen individueller Menis

5  Inderersten Kategorie kdnnen Sie ein neues Bild fur den Hintergrund auswéh-
len. Dazu haben Sie jede Menge verschiedener Bitmap-Bilder zur Auswahl. Un-
sere Wahl fiel auf das folgende Foto. Das aktive Foto wird mit einem orangen
Markierungsrahmen umrandet.

Bild 11.5 Auswahl eines neuen Hintergrunds

6 Inderzweiten Kategorie wird die Umrandung des Miniaturbilds eingestellt.
Auch hier gibt es wieder eine Vielzahl verschiedener Motive. Wir haben fiir unser
Motiv eine schwach transparente, graue Flache vorgesehen, die Sie nachfolgend
abgebildet sehen.
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m mﬁ_@1 Abbrechen |

Szenentitel gl

ISzenentitell2]

Bild 11.6 Unterschiedliche Umrandungen

«K« g&b

Bei den Umrandungen gibt es einige Motive, bei denen das Filmbild
vollstandig zu sehen ist — andere Motive zeigen nur einen Teil des
Filmbilds. Es ist Geschmackssache, ob Sie mehr auf Inhalt oder Optik
eingehen wollen.Fur eine sachliche Darstellung ist naturlich eine
Vorschau des gesamten Bilds besser geeignet.

Die Anzahl der Miniaturbilder verandern

Im nachsten Arbeitsschritt konnen Sie festlegen, wie viele Miniaturbilder verwendet
werden sollen. Auflerdem gibt es verschiedene Anordnungsmaglichkeiten.

Die violetten Markierungen zeigen au3erdem die Positionen der Bildunterschriften
an.Der blaue Farbbalken zeigt die Position des Haupttitels. Sie sehen die Auswahl-
moglichkeiten im folgenden Bild. Leider kdnnen die Positionen der Texte nicht veran-
dert werden. Das funktioniert nur bei aufwandigeren Programmen - wie etwa
Pinnacle Studio 9.
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[Mein|Heimvideo) Abbrechen |

Szenentitelgl

iSzenentiteli2)

Bild 11.7 Die Anordnung der Miniaturbilder

.
-<!;'> »HN _,

Bei der Anordnung der Miniaturbilder missen Sie berucksichtigen,
ob mehrere Seiten entstehen. Haben Sie beispielsweise nur funf
oder sechs Szenen, ist es empfehlenswert eine Zusammenstellung
auszusuchen, bei der alle Szenen auf ein Tableau passen. Dann
brauchen Sie spater nicht zu blattern.

Schriftattribute zuweisen

Die folgende Kategorie stellt eine gro3e Anzahl vorgefertigter Schriften bereit. Teil-
weise sind die Schriften mit Konturen oder Schatten versehen - einige sind auch far-
big. AuBerdem unterscheiden sich die verwendeten Schrifttypen. Sie sehen die Funk-
tionen im nachfolgenden Bild.

Auch in diesem Fall gilt aber wieder: Sie konnen nur die vorgefertigten Vorlagen ver-
wenden. Ein Anpassen ist in der Light-Version nicht méglich.



11.2 | Steuerungen mit Pinnacle Expression 357

In Pinnacle Studio 9 stehen dagegen erweiterte Funktionen bereit, um Schriften zu
formatieren und deren Attribute zu dndern.

Mein He

iSzenentitelsl

entiteli2

Bild 11.8 Auswahl einer Schriftform

Zuweisung von Hintergrundmusik

In der letzten Kategorie finden Sie verschiedene Musiken, die immer dann ablaufen,
wenn zum Menii gewechselt wird. Uber die Importieren-Schaltfliche lassen sich eige-
ne Sounddateien einbinden. Der Sound wird dabei in einer,Schleife” abgespielt. Ist
das Musikstlick zu Ende, beginnt es wieder von vorne.

Importieren...

!E[afsaléal

Bild 11.9 Einbinden von Sound
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Mit der symbolischen Fernbedienung kdnnen Sie nun das Ergebnis testen. Das Blat-
tern zwischen den Seiten ist ebenso moglich, wie das Abspielen der einzelnen Filme
im Vorschaufenster.

Datei Hife

Mein Heimvideo

1:210:8:2002 411

Bild 11.10 Testen der Steuerung

Anpassen der Texte

AbschlieBend kénnen Sie jetzt noch die vorgegebenen Standardtexte anpassen. Kli-
cken Sie dazu beispielsweise auf den Filmtiteltext.

Sie wechseln damit in den Editiermodus.
Tippen Sie dann den neuen Text ein.Wah-
rend des Eintippens wird der Text unfor-
matiert angezeigt.

1:910.8:2002:#1 ‘
]

Bild 11.11 Editieren des Textes
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Um die Texteingabe abzuschlieBen, verwenden Sie die (< )-Taste. Erst
dann wird der Text tlbernommen.

Bei DV-Aufnahmen wird fir die
Szenenbezeichnung das Aufnahme-
datum ausgelesen. Auch diese An-
gaben kdnnen Sie im Editiermodus
andern.

Urlaubsfilm

TgTeilpl

Die Nummerierung der Szenen
bleibt nach dem Anpassen aber er-
halten.

Bild 11.12 Andern der Szenenbezeichnungen






Cover und Label drucken

Sie wollen alles ganz perfekt machen? Nicht nur das Brennen einer CD — auch noch da-
nach? Dann ist dieses Kapitel bestimmt interessant fiir Sie. Hier wollen wir lhnen ndmlich
vorstellen, wie Sie Label, Cover, Booklets und Ahnliches herstellen kénnen, um Ihre fertige
CD auch ordentlich zu verpacken. Auch hier gibt es wieder verschiedene, meist kosten-
glinstige Utilties. Einige Hersteller liefern solche Programme zusdtzlich zu ihrem Papier-
sortiment mit aus.

_r KKK«

Naturlich konnten Sie die Gestaltung auch mit jedem x-beliebigen
Bildbearbeitungs- oder Vektorgrafikprogramm erledigen. Dabei haben
Sie dann nur das Problem des passgenauen Drucks auf die vorbereite-
ten Papiervorlagen zu I6sen. Daher ist es in den meisten Fallen leichter,
Programme zu benutzen, deren,Schablonen” genau auf das verwen-
dete Spezialpapier abgestimmt sind.

12.1 Der CD & DVD-Labeldrucker

Wir wollen in diesem Kapitel mit dem CD & DVD-Labeldrucker arbeiten, der von
Franzis in der Goldware-Software-Reihe angeboten wird. Dieses preisglinstige Utility
reicht vollkommen fir die gdngigen Aufgabenstellungen aus.

Dabei werden zum Beispiel CD-Label, Inlaycards, Booklets und DVD-Hdllen unter-
stUtzt und kénnen so millimetergenau ausgedruckt werden. Das Programm bietet
zum einen eine Menge verschiedener Vorlagen und Fotos. Zum anderen kénnen Sie
die bendtigten Bilder auch tber Ihren Scanner oder lhre Digitalkamera einspeisen.

_, «u«

Bei der Auswahl des passenden Programmes sollten Sie vor allem
darauf achten, dass der von Ihnen verwendete Papierhersteller
unterstutzt wird, damit es anschlieBend nicht zu Passer-Problemen
kommt.

12
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Installieren Sie die Software — das sollte eigentlich reibungslos klappen.Im Lauf der
Installation kdnnen Sie einige personliche Angaben einstellen, die spater fir die Bear-
beitung verwendet werden kénnen.

PLZ: [38304 Ot [wolerbitel
Bundesland: W
Land: W
Telefor: W

N o —

Mol [

Homepage: |vwww.gradias.de
E-Hail |gradias@it-online. de

Eeﬁ:ﬁzermh'sg'li'uh'gﬁn w
i~ Privat i~ Geschaftich
Yorame: |Michas! Fiima: IGrahsches Atelier
Nachname: |Gradias Slogar: I
Titel I Initialien; IMG [ Eigenstindige geschiftiche Adresse:
Beuf: IFachaulm Fostfach I
Strabe: [lm Winterfeld 14 Stiste [

PLZ: | Ort:

Bundesland; I

Land I

Telefon I

Fa: I

Hobil: I
Homepage: I
E-pail: I

Bild 12.1 Persénliche Angaben

[ gl

Neu I Slcheml Luschenl SchllsBsnI

Start des Programms

rﬁ

]

Goldware CD-Label
Handbuch

i Datel Bearbeiten  Ansicht Favoriken  Extras

@Zuruzk - \e;) L-’i‘ @ psuthen IL_- Ordner v

15
d=
[#] [#RRT

Goldware CD-Label
Liesmich Uninstall

Goldware CD-Label

Ort; 0i\ProgrammelFranzis\Goldware 617 Byte

Bild 12.2 Start des Programms

-:i Arbeitsplatz

Sie finden dann die folgende Arbeitsoberflache vor:

Dies ist sinnvoll, spart es
doch spater Arbeitszeit
ein. Mit einer Registrie-
rung hat dies tbrigens
nichts zu tun - Sie kon-
nen diese Daten bei-
spielsweise fir die Ge-
staltung der Cover ver-
wenden.

Nun kénnen Sie das Programm
Uber das Windows-Startmen
starten. Suchen Sie dazu den
Franzis-Ordner.
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o, sy
/ vy §

0 blarko Papier -

u Label und Einleger W o- ﬂ B,

Schriftverkehr im Biiro Karneval Texte zum Vatertag
CD-Booklst | und anderen Anlassen
CD-Einleger Deta Becke '
CD-Einleger SICS | mpp T
CD-Label A
DecoTec Archivierung ¢

DWD-Einleger
DYD-Einleger Set
JewelCase-Cover Pear
JeweiCase-Einleqer Sl |
< >

FATHER'S
pAY
——l

Event-vnag Kain

Schoner wohnen

Zaul priskel

Musik zum Traumen

Voriag Donign und Wibel

B ——

Bild 12.3 Die Arbeitsoberflache des CD & DVD-Labeldruckers

Menis mit Funktionen gibt es in diesem Programm nicht. Am oberen Rand sehen Sie
stattdessen einige Symbole fir die Bearbeitung.

Auf der linken Seite der Arbeitsoberflache sehen Sie eine Liste CD-Booklet o]
mit den verschiedenen Aufgabenstellungen. Stellen Sie hier ggg:::ggg; e
beispielsweise die Option CD-Label ein, wenn Sie einen Auf- : i

- DecoTe Archivierung.
kleber fiir die CD gestalten wollen. by

DY D-Einleger
DYD-Einleger Set
JewelCase-Cover Pear

I .JewelCase-Einleaer Se_fv

Bild 12.4 Auswahl der
Kategorie

Ist die Kategorie ausgewahlt, kdnnen Sie in der Liste darunter eine Vorlage aussu-
chen.Die Motive sind hier thematisch sortiert untergebracht.
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Bilro
fuzik
Meutral 1
Meutral 2
Meutral 3
Privat
erein
Yan &-2

Bild 12.5 Auswahl eines Themas

Im rechten Bereich sehen Sie dann die verschiedenen Motive. In der Neutral 3-Kate-

gorie sind einige schicke Fotomotive enthalten. Zur Auswahl eines Motivs klicken Sie
einfach doppelt auf das Vorschaubild.

o i k‘ >l < i \! — | >
7 &A= P &) Label und Einleger =} }ﬁ

CD-Booklet ~
CO-Einleger Data Becke |
CO-Einleger SICS
€D-Label

DecoTec Archivierung
DVD-Einleger
DWD-Einleger Set
JewelCase-Cover Pear
JewelCase-Einlecer Se™
< T >

——
Biro
hiussik
Newtral 1
Newtral 2
Neutral 3
Privat
Werein
won A

<]

Bild 12.6 Auswahl eines Motivs

Nach dem Doppelklick 6ffnet sich eine Bearbeitungsoberflache. Sie sehen dies im
ndchsten Bild:
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Clphrts e
Feldnamen i
Fota

Hintergriinde
Karten-Uinrandung
Passepartatts
Rahmen

Bild 12.7 Bearbeitung des CD-Labels

Bearbeiten der Elemente

Nun sollen einige Elemente hinzugefiigt und andere bearbeitet werden. Die Optio-
nen zur Bearbeitung der Objekte finden Sie in den Symbolleisten Gber und rechts ne-
ben der Arbeitsoberflache.

Zundchst soll der vorgegebene Blindtext angepasst werden. Gehen Sie dazu folgen-
dermaf3en vor:

1 Klicken Sie doppelt auf den Schriftzug. Damit 6ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem
Sie den neuen Text eingeben und dessen Attribute anpassen kdnnen.Sie sehen
das Dialogfeld in der nachfolgenden Abbildung.

Wahrend Sie den neuen Text eintippen, wird ibrigens das Dokument gleich ak-
tualisiert, wenn die Vorschau-Option aktiviert ist.
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- Urlaub 2002 -

Text-Figenschaften

| — Effekte
lSchliftname |§Ari(a| LI & kein Effekt
chitgiae |26 = >l | © schatten
Huorizontal ausrichten !Zentriert ;_I . Hehe.f
- - " Graviert
Wertik al ausrichten ’Zentliett L‘

Drehung IU :I I &ngepasst
— Stil
v Fett
[ Kursiv
[T Unterstricher

Urlaub 2002

IV Vorschau
ak |
Abbrechen

Bild 12.8 Eintippen von neuem Text

L]
I ) _I

Die Einstellungen beziehen sich immer auf den gesamten Text.
Daher brauchen Sie die Buchstaben vor dem Einstellen nicht zu
markieren. Deshalb ist es auch nicht méglich, einzelne Buchstaben
mit anderen Merkmalen zu versehen.

2 Nun soll im unteren Bereich ein weiteres Textobjekt einge-
fligt werden. Dazu wollen wir die personlichen Daten ver-
wenden, die bei der Installation angegeben wurden.

Foto
Hiritergriince
Hatten-Umrandung
Passepartouts
Rahmen

Wechseln Sie dazu auf der linken Seite in die Rubrik Feld-
namen.

Business
Privat

Bild 12.9 Die Feldnamen-
Rubrik
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3 Nach der Auswahl sehen Sie im unteren Bereich verschiedene Felder mit den
personlichen Daten.

Um zum Ende der Vorgaben zu scrollen, verwen- oy }
den Sie die Vorwarts-Schaltflache, die Sie im m

rechten Bereich finden.

Bild 12.10 Vorwarts scrollen

4 suchen Sie den Eintrag Vorname Nachname, den wir nun verwenden wollen.

Vomame Titel Wamame Land PLE Ort Ort
Hachname Hachname Bundesland

Bundesland
PLE

Bild 12.11 Die Feldnamen

5 Kiicken Sie diesen
Eintrag an und zie-
hen Sie ihn mit ge-
drickter linker
Maustaste in die
Arbeitsflache.

Yomame Titel Yomame Land PLZ Ort ort
Nachname Machname Bundesland
PLZ

Bild 12.12 Platzieren per Drag & Drop

_, €K !

Falls Sie nach dem Loslassen der Maustaste nichts sehen, liegt das an
der zundchst schwarzen Schrift, die auf dem schwarzen Untergrund
nicht zu sehen ist.



368 Kapitel 12 | Cover und Label ausdrucken

Attribut Info )
[T | T R ~ Effekte
ame: omame Machname O P
ISchriftname IAnaI LI " Schatten
" Relief
Echriftgrﬁﬂe I‘IB vI m " Graviert
I Horizontal ausrichten IZentrierl LI
- - 2 Sl
| Wertikal ausrichten IZentnert LI [ Fet
I Drehung ID ﬁ [~ Kursiv
[ Urterstrichen
¥ \orschau [ Angepasst
oK | obbrechen |

Bild 12.13 Optionen fur die Feldnamen

Klicken Sie doppelt auf den
neuen Text, um die dazuge-
hoérenden Optionen zu 6ff-
nen.

Das Dialogfeld dhnelt dem
zuvor gezeigten - nur fehlt
hier das Texteingabefeld.

_]7 |  Gia J Klicken Sie auf das Farbfeld, um aus den Farbvor-
EEEEEEEN gaben Weil3 als neue Schriftfarbe auszuwahlen.

[ Angepasst

Bild 12.14 Auswahl einer neuen Farbe

Echifigioe [0 -] 8  Auchdie SchriftgréBe soll verdndert werden. Stellen

Harizant 11

[ Verkal| |2

Dirg 20

W “aorschau 5

Bild 12.15 Auswahl einer
neuen SchriftgrofRe

Sie hier in dem Listenfeld 70 Punkt ein.

9 Nachdem Bestatigen wird durch die neue Farbe der Schriftzug sichtbar.
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Bild 12.16 Der angepasste Schriftzug

Cliparts einfiigen

Nun kénnen Sie noch etwas,Schnickschnack” einfligen.Vielleicht wollen Sie das La-
bel ja mit einer Clipart etwas pfiffiger gestalten. Wechseln Sie dazu in die ClipArts-Ga-
lerie.

Hier finden Sie — nach unterschiedlichen Kategorien sortiert — viele verschiedene Mo-
tive. Auch diese Motive konnen Sie einfach per Drag & Drop auf die Arbeitsflache zie-
hen.

Fuszpflege [
Gaertrer B
Gassigeh-Service
Gebaeudersinigung
Gesundhet

Hundezalan

Installateur

Karten

Kindergarten

Hinderhart
Klaviergeschaeft
Kleirtransport

Kuenstier

haler

Maurer |
Menschen
Musikunterricht
Ohjekte

RE!

Phatograph
Rahmen
Regional
Reise

<

Bild 12.17 Verwendung einer Clipart
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Das eingefiigte Clipart-Objekt wird mit Markie-
rungspunkten umgeben, mit denen Sie es bei-
spielsweise skalieren oder rotieren kénnen. Ver-
schieben Sie dazu den Markierungspunkt mit ge-
drickter linker Maustaste. Ein Markierungsrahmen
zeigt wahrenddessen die neue Grof3e an.

Bild 12.18 Skalieren eines Objekts

Das Label drucken

Bei diesen kleineren Bearbeitungen wollen wir es erst einmal belassen. Nun kommt
die wichtigste Aufgabe: das passgenaue Ausdrucken.Klicken Sie in der oberen Meni-
leiste auf das Druckersymbol, um das folgende Druck-Dialogfeld zu 6ffnen.

Dokument Drucken...
— Papiersorte
{EZweckbom ¥ m

CD-Label B0TS Urlaub 2002 Druck-Fomat |
ﬁ Modus |
i ¥ Produkt-Info I
Urlaub 2002
[ Spiegelverkehrt
hach
Druckbereich:  11.6%11.6 i [ Kontur drucken
Ahstand vom Rand: 474271 cm
Kartenabstand ; 00x20 cm I~ 180° drehen
- Auzdrck 1 Diucker
Saitenzahl |1 g HP Lazerlet 2200 Series PS [M5] :_i
Dokument: I2 = Uberfiilung: 'D_' Justieren | e |
Erzte Position: |1 5 Eigenschaften I
_—

Bild 12.19 Das Druck-Dialogfeld

Stellen Sie in dem Listenfeld die Herstellerfirma des von lhnen verwendeten Papiers
ein — die wichtigsten Hersteller sind in der Liste aufgefiihrt.



Nach der Auswahl kdnnen Sie zwischen den un-
terschiedlichen Papiersorten wahlen, die von

diesem Hersteller unterstitzt werden.

Mit der Justieren-Schaltfliche konnen Sie
gegebenenfalls Versatze korrigieren. Die
Korrektur erfolgt im nebenstehenden
Dialogfeld.
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Papiersorte

Zweckionm

Herma 5073 CO-Etkett, weib
Herma 8900 Glossy-Oualitat, %-Etikett, vl

Bild 12.21 Auswahl des Papiertyps

Druckemname: HP Laserlet 2200 Seriez PS (MS]

Justieren Sie die Marmal

¥ - Aabstand in mm : I'I 0 10,00 rarn
- Abstand in mm : I‘IEI— 10,00 ram

Test |

Abbrechen |

Bild 12.22 Justieren des Druckers

Falls Sie die Einstellungen des verwendeten Papiers verandern wollen oder lhre Pa-
piersorte nicht aufgefiihrt ist, kdnnen Sie die Funktion Druck-Format aufrufen und im
folgenden Dialogfeld alle Parameter zum Ausrichten auf dem Papier ganz gezielt an-

passen.
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Druck-Format Spezifikation =)
At ICD'HUﬂdth' Panara I Spaltenabstand (in cm]: ID
Hersteller: IPealI I Zeilenabstand [in cm]: |2
Bestelnummer: Ivm.5237/5737 I Breite editierbarer Bereich [in cm) |11.3
Format-Type: IED'LabB| I Hihe editierbarer Bereich [in cm]. I”.E
Format: IhUCh I Faltung von oben [in cm]: IU
Anzahl Spalten: |1 I Faltung von links [in cm]: IU
Anzahl Zeilen: |2 I Formm: Ireclangle
Fiand oben (in cm): |2,2 I Kontur: IHU
Rand linkz (in cm]: I‘LB I Papierformat; IA“
Beschreibung: IED-HuﬂdIahEI Panorama 52375737
" ] e e o | et L oethen | Diruck-Format-Spezifikation: 12 von; 12
Lbbrechen | |<< Anfang | 44 FE'uckwérl% Vorwarts »> Ende 33| |

Bild 12.23 Einstellen der Parameter zum Justieren

Druckeinrichtung B[] Den verwendeten Drucker
~Drucker stellen Sie Uiber die Eigenschaf-
HName: Eigenschaften. . | l’en-SCha|tﬂéChe ein. Hier erd
Status: Bereit das Standard-Windows-
Tup: HF Laserlet 2200 Series PS [M5] D|alogfe|d VerWendet. DOFt
Standor:  LPTT: .. . .
e kénnen auch die Eigenschaf-
ten des Druckers angepasst
—Papier Orientierung
werden.
Graole: ILettel d By " Hoghformat
Quelle: IAulUmalisch augwahlen d " Querformat

Metzwerk... | Abbrechen |

Bild 12.24 Auswahl des Druckers

Andere Vorlagen verwenden

So, wie die Bearbeitung beim Label erledigt wurde, funktioniert es auch bei allen an-
deren Vorlagen, die mitgeliefert werden. Um eine neue Vorlage auszuwahlen, verwen-
den Sie die abgebildete Schaltfliche, um zum Vorlagen-Katalog zu wechseln.

Zuvor sollten Sie allerdings die fertig gestellte Vorlage speichern. Dies erledigen Sie
Uber die Schaltflaiche mit dem Diskettensymbol.
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| Cliptrts |¥orlage wechseln

Bild 12.25 Wechseln der Vorlage

Der CD & DVD-Labeldrucker bietet viele verschiedene Vorlagen an - bis hin zu gan-

zen Sets. Nachfolgend sehen Sie beispielsweise Vorlagen fiir Visitenkarten CD-Sets —
auch eine spannende Aufgabenstellung.

; e Jj AT l') U Label und Einleger 1Y - ﬂ le
fiir blanka Papier - |

DvD-Enleger 23
DVD-Einleger Set
JewelCase-Cover Pear
JewelCase-Einleger Se,
Mini CD-R Label und |
Miri CD-R Label Set | =
isiterrten CD
Visiterarten CO-Set

Bild 12.26 Die mitgelieferten Visitenkarten CD-Sets

Nach einem Doppelklick auf einen der Eintrédge wird die recht komplexe Vorlage ge-
offnet. Die vielen Markierungslinien zeigen die Form an.
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Bild 12.27 Bearbeitung der Visitenkarten CD-Vorlage

L]
./ »»» _I

Stébern Sie einmal in der Foto-Kategorie. In vielen verschiedenen
Unterkategorien wird eine riesige Anzahl spannender und
qualitativ hochwertiger Fotos angeboten. Diese konnen Sie
nattrlich auch fur beliebige andere Aufgabenstellungen einsetzen.
Sie finden die Fotos ubrigens im Verzeichnis Data/Fotos. Fur gro3e
Drucke eignen sich die Fotos allerdings nicht. Die meisten haben
eine GroBe von ungefahr 600 x 400 Pixeln.

Wenn Sie die Vorlage fertig bearbeitet haben und sie dann ausgedruckt werden soll,
werden Sie feststellen, dass sich das Druckmen( unterscheidet - je nachdem, welche
Vorlage Sie verwendet haben.

Es werden jeweils andere Hersteller aufgelistet, die die verwendete Vorlage auch an-
bieten, wie beim Visitenkarten CD-Set, das beispielsweise der Hersteller Pearl anbietet.
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