Vorwort

Digitale Bilder sind schon langere Zeit,in”. Nun riicken auch digitale Filme immer mehr
in den Vordergrund. Camcorder und Videobearbeitungskarten werden immer giinsti-
ger.

Gefilmt wurde schon seit vielen Jahren — nun kommt aber die weitere Bearbeitung des
Filmmaterials am PC dazu. Und das macht Spal3. Es ist doch auch viel schéner, wenn
Verwackler verschwinden oder hiibsche Bildeffekte dazukommen, nicht wahr?

Klar, es gibt auch einige Hiirden zu Giberwinden, vor allem dann, wenn Sie noch analo-
ges Filmmaterial besitzen, das Sie erst noch digitalisieren wollen. Aber auch solche Auf-
gabenstellungen sind heute kein allzu gro3es Problem mehr. Und die Qualitat ist dabei
durch den hohen Stand der Digitalisierungstechnik sehr gut!

In diesem Buch werden Ihnen alle Aufgabenstellungen und die geeigneten Program-
me dazu vorgestellt. Sie erfahren auch, welche Hard- und Software ich bevorzuge, weil
ich gute Erfahrungen damit gemacht habe. Sie lernen wichtiges und nutzliches Video-
Zubehor kennen und erfahren, wie Sie bereits bei der Videoaufnahme Fehler vermei-
den kénnen.

Ich will hnen auch zeigen, wie Sie aus lhrem Filmmaterial das Beste herausholen kon-

nen.Viele praktische Beispiele sollen die Hemmschwelle tberwinden helfen, die es bei
der Videobearbeitung zweifelsohne noch gibt. Die Programme arbeiten ndamlich meist
auf eine zundchst ungewohnte Art und Weise.

Aber das war vor Jahren bei Bildbearbeitungsprogrammen a la Photoshop auch nicht
anders — heute gehdren sie zum Standard. Es wird sicherlich nicht lange dauern, bis
auch bei der Videobearbeitung die Bedienerfiihrung der Programme verstandlicher
wird.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs nur noch wenige Fragen zum The-
ma. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne tber gradias@t-online.de an mich
wenden. Oder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche Ihnen viel SpaB mit Ihrem Videoequipment und diesem Buch.

Michael Gradias
im Juni 2005
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Die Ausstattung

Sie besitzen schon eine Videokamera, wollen aber wissen, was es an niitzlichem Zubehér
gibt? Oder Sie wollen sich liber den,Stand der Dinge” informieren? Dann sind Sie in die-
sem Kapitel genau richtig.

Anhand zweier Kameras wollen wir Ihnen vorstellen, welche Funktionen bei der aktuellen
Kamerageneration vorhanden sind, und welche Zubehérteile wichtig oder sinnvoll sind.
Wir verwenden dabei zwei verschiedene Camcorder. Die Panasonic NV-DS30EG, die sie
nachfolgend links abgebildet sehen, hat schon etwa drei Jahre,,auf dem Buckel”. Bei der
Sony DCR-HCA4O0E handelt es sich um ein ziemlich aktuelles Modell.

Bild 1.1 Unsere Beispiel-Camcorder
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Zunéchst fallt die sehr kompakte Bauweise des Sony-Camcorders auf. Er ist praktisch
nur halb so lang wie der Panasonic. Auch mit aufgeklapptem TFT-Monitor wirkt die
Kamera zierlich. Die Sony ist kaum groB3er als ein Handteller.

Bild 1.2 Deutliche GréBenunterschiede

1.1 Sinnvolles Zubehor

Sehen wir uns nun einmal an, welches Zubehor mitgeliefert wird und welche Teile
davon besonders nutzlich sind. Nach dem Auspacken des Sony-Pakets finden Sie fol-
gende Bestandteile vor — hinzu kommen diverse Handbticher und eine CD-ROM mit
Software. Auch ein Objektiv-Reinigungstuch wurde nicht vergessen.

Bild 1.3 Das Zubehor des Sony-Camcorders
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Das Netzteil

Mit dem Netzteil kann der Camcorder mit Strom versorgt werden. Dies ist beispiels-
weise sinnvoll, wenn Sie Filme auf den Rechner tibertragen wollen, ohne dabei den
Akku zu belasten.

Bei unserem Panasonic-Camcorder dient
das Netzteil auch als Akku-Ladegerat.
Hier kann der Akku aufgesteckt werden.
Die nebenstehende Abbildung zeigt das
Panasonic-Netzteil.

Bild 1.4 Das Panasonic-Netzteil

Bei dem Sony-Modell
erfolgt das Laden des
Akkus direkt am Cam-
corder.

Der Akku bleibt auf
der Riickseite aufge-
steckt und das Netz-
teil wird zum Laden
am Camcorder ange-
schlossen.

Je nach verwendetem
Fabrikat werden hier
verschiedene Varian-
ten angeboten.

Bild 1.5 Der aufgesteckte Akku des Sony-Camcorders

-
_I KOG \\!/

Der Vorteil eines externen Ladegerats besteht darin, dass der Camcor-
der weiter verwendet werden kann, wenn der Akku aufgeladen wird. In
diesem Fall sollten Sie naturlich Gber mehrere Akkus verfigen.
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Die Akkus

Die Stromversorgung ist wichtig fir die erfolgreiche Videoaufnahme. Nichts ware ar-
gerlicher, als wenn genau im entscheidenden Moment der Akku leer ist. Die Kamera-
hersteller bieten verschiedene Varianten an, die eine unterschiedliche Aufnahme-
dauer gewdbhrleisten.

-
- I/ »H» _I

Der Kauf eines zusatzlichen Akkus ist empfehlenswert, wenn Sie
sich ernsthaft dem Videofilmen widmen wollen. Fiir ungefahr 100
Euro erhalten Sie oft schon sehr leistungsfahige Akkus mit einer
langen Nutzungsdauer.

Nachfolgend sehen Sie links und in der Mitte zwei Panasonic-Akkus. Rechts ist der
kleinere Sony-Standardakku abgebildet, der bei normaler Aufnahme ungeféhr eine
Stunde halt.

Bild 1.6 Unterschiedliche Akkus von unten (links) und oben

-
3 I/ »HN

Bei kontinuierlicher Aufnahme sollte der verwendete Akku
mindestens fiir ein 60 Minuten DV-Band reichen. Gré8ere Akkus
ermdglichen Aufnahmen von bis zu mehreren Stunden. Der
Einsatz des Zooms und des LCD-Bildschirms beanspruchen die
Akkus, sodass die Nutzungsdauer kirzer wird.Viele Handbucher
weisen in Tabellen auf die unterschiedlichen Aufnahmezeiten hin.
Um vor Uberraschungen bewahrt zu bleiben, lohnt sich das
Studium. Einige Kameras — wie unsere Sony - zeigen im Display die
Akkurestladung und die verbleibende Aufnahmezeit an.
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Verschiedene Kabel

Je nach Camcorder-Fabrikat finden Sie im Paket diverse Verbindungskabel.Klar,
zuerst wird naturlich das Stromkabel zum AnschlieBen des Netzteils benétigt. Wenn
Sie die Filmaufnahmen am Fernsehschirm betrachten wollen, ist das A/V-Verbin-
dungskabel wichtig.

Je nachdem, welche Anschlisse lhr Fernsehgerét bereitstellt, haben Sie beim Sony-
Kabel unterschiedliche Moglichkeiten. Der rote und der weif3e Stecker sind fiir den
Stereoton.

Verfugt der Fernseher nicht Gber einen SVHS-Eingang, wird fiir das Videosignal der
gelbe Stecker bendtigt. Die Bildqualitat ist besser, wenn Sie den SVHS-Stecker ver-
wenden kénnen — der gelbe Stecker ist dann nicht nétig. Der Ton wird beim SVHS-
Stecker nicht tibertragen. Die Ubertragung erfolgt auch hier tiber den weiRen und
den roten Stecker.

Bild 1.7 Das Sony A/V-Kabel

Interessant ist auch der mitgelieferte Scart-Adapter.Viele
Fernsehgerdte bieten den Scart-Eingang an. Die drei
Cinch-Stecker fur Bild und Ton werden auf den Adapter
aufgesteckt.

Bild 1.8 Der Scart-Adapter
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Der USB-Anschluss

Unser Sony-Camcorder verfligt auBerdem tber einen USB-Anschluss. Ein USB-Kabel
wird ebenfalls mitgeliefert. Damit ist es moglich, Fotos auf den PC zu Ubertragen,
ohne den Memory-Stick aus dem Camcorder zu entfernen. Dies ist besonders interes-
sant, wenn Sie kein Karten-Lesegerét besitzen.

i) Neue Hardware gefunden

Die neue Hardware wurde installiert und kann jetzt verwendet
werden,

Bild 1.9 Installieren der neuen Hardware

Wenn Sie die mitgelieferte Software Picture Package installiert haben, wird das Pro-
gramm automatisch gestartet.

| % Picture Package Auto Slide

B
. -
F ;:_‘",—_' .}
e
i .
Automatischer M
L} Diashowproduzent =
@ Bilder auf CD-R '
speichern
Videns und Bilder auf Produzieren Sie lhre eigene Diashow mit lhren
% o PC ansehen Bildern und dieser Anwendung!
. Automatischer Bitte lesen Sie die Anweisung 9
idannradizant
v y [ Automatischer Diashowproduzent ]

Avtomatizch kopieren Einstellungen

Bild 1.10 Das mitgelieferte Programm Picture Package

Wurden die Standardeinstellungen nicht verdndert, beginnt das Programm automa-
tisch damit, alle Fotos auf dem Memory-Stick in das Windows-Standardverzeichnis fir

eigene Fotos zu kopieren.

Sie kénnen den Start im folgenden Dialogfeld abbrechen oder die Standardein-

stellungen anpassen.

Nach dem Anschlie3en des
USB-Kabels sollte Windows
XP die neue Hardware
selbststandig erkennen und
installieren.
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Um die Fotos tibertragen zu kénnen, muss der Camcorder in den Play/
Edit-Modus umgeschaltet werden.

Picture Package Menl——— - [ X}

9 Automatisch kopiersn

I Start ][ Abbrechen ]

Bild 1.11 Starten des Kopiervorgangs

Je nach Anzahl der
aufgenommenen

Fotos kann das Ko-
pieren der Bilder i o 200 Seite 141
einen Moment

dauern. m

DSCO0005 DSCO0009
Picture Package Menu

% Picture Package Viewer

Kopiervargang
[ -I Abbrechen l
4/6

= Kopieren wvon:H
@ Kopieren nach:C\Dokum..A'04_07_26_02

Bild 1.12 Kopieren der Fotos via USB

Nach dem Kopieren werden die B8 Picturs Package Viewer
ibertragenen Bilder im Album an- ' ——
gezeigt.

Morttag, 26. Juli 2004

O O DSCO0009 DSC00010

Bild 1.13 Die Fotos im Album




Kapitel 1 | Die Ausstattung

Ty oS X Sie kénnen die Daten auch,,manuell”
mit dem Windows-Explorer tGibertra-

——_ Dieser Datentrager bzw, das Gerit enthalt Inhalte

S yerschiedener Typen, gen.

‘welche Aktion soll durchgefihrt werden?

Nach dem Einschalten des Camcor-
ders bietet Windows im nebenste-

\: bader dhucken henden Dialogfeld verschiedene
it Fotodruck-Assistent Méglichkeiten zum Ubertragen oder
ﬁ Diashow der Bilder anzeigen = Ansehen der B|Ider an.
mit Windows Bild- und Faxanzeige

‘&‘ Edit pictures
e it &dobe Photoshop Elements

'y Ordner dffnen, um Dateien anzuzeigen
it Windows-Explorer

ﬁ Keire dlktinn doechfiibran M

[ OF ] [ Abbrechen ]

Bild 1.14 Die Fotos im Album

Der Memory-Stick erscheint im Windows-Explorer als,ganz normales” Laufwerk, von
dem die Daten kopiert oder verschoben werden kénnen. Dieses Verfahren der Lauf-
werksverwaltung unter Windows XP kennen Sie auch von den Kartenlesegerdten der
Digitalkamera-Speicherkarten.

Mit diesem sehr praktischen Verfahren kénnen Sie theoretisch auch auf die Installati-
on der Sony Bildubertragungs-Software verzichten.

7 HADCIM\IOTMSDCF

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras 7

@Zurﬁck T \‘) [__’2. @ /C)Suchen

I:_fj Crdner '

Ordner X MName -~ | Gréfe | Typ

(& Deskiop [F psconaoe. pG 39IKB  JPEG-Bd

B Eigene Dateien @DSCDDDDQ.JPG 462 KB JPEG-Bild

= j Arbeitsplatz @DSCDDDID.JPG 416 KE JPEG-Bild
& 34-Diskette (A1) @DSCDUUII.JPG 351 KB JPEG-Bid
[# @ Lokaler Datentrager (1) [Elpscooniz. ra 383IKE  JPEG-Bild
[# = Datentrager (D) @MOVUUUI&MPG FAKE  Yideodatei

[# = Volume (E:)

[# ,,.& Ch-Laufwerk (F:)

[E7] .,.} CD-Laufwerk (3:)

= == Sony MemoryStick (H:)
= [ bcIM }

[E3] ;x [ auf "Michael" {I:)

Bild 1.15 Das Laufwerk des Memory-Sticks im Windows-Explorer
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Die Fernbedienung

Viele Camcorder-Hersteller liefern zum Betrachten der Filme am Fernsehschirm eine
Fernbedienung mit. Das ist sinnvoll, da die Bedienelemente der Camcorder oft sehr
klein geraten sind. Die Bedienung am Camcorder ist daher gelegentlich recht um-
standlich.

Bild 1.16 Die Fernbedienungen der Camcorder von Panasonic (links) und von Sony

| i
€« \\I/
Die Fernbedienung kénnen Sie beispielsweise auch verwenden, um
die Camera bei der Aufnahme zu steuern. Dies ist bei Selbstausloser-
Aufnahmen sinnvoll. So kénnen Sie sich selbst filmen oder fotografie-
ren.

Falls die Fernbedienung nicht funktionie-
ren sollte, miissen Sie bedenken, dass hier
eine gesonderte Stromversorgung notig
ist.

Eventuell mussen Sie die Knopfzelle aus-
tauschen, mit der viele Fernbedienungen
versehen sind. Die Abbildung zeigt die
Panasonic-Variante.

Bild 1.17 Die Fernbedienung von Panasonic
enthdlt vorne in einem Einschubfach eine
Knopfzelle

21
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Externe Mikrofone

StandardmaBig sind im Camcorder Stereomikrofone eingebaut, die meist im vorde-
ren Bereich der Kamera zu finden sind.

Beim Kauf einer Kamera sollten Sie prifen, ob es Optionen gibt, um die zwangslaufig
anfallenden Windgerdusche zu reduzieren oder zu eliminieren.Viele Kameras bieten
derartige Funktionen an.

Ein,Allheilmittel” ist dies aber nicht - man wird
immer wieder mit redundanten Nebengerau-
schen wie dem Wind zu kimpfen haben.

Bild 1.18 Das eingebaute Mikrofon des
Panasonic-Camcorders

Die Camcorder verfligen au3erdem lber Eingdange, um
externe Mikrofone verwenden zu kdnnen. Beim Sony-
Camcorder ist der Mikrofon-Eingang rot markiert.

Bild 1.19 Der Anschluss fur ein
externes Mikrofon

Bild 1.20 Ein externes Mikrofon
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Externe Mikrofone konnen Sie beispielsweise fiir hochwertigere Tonaufnahmen ein-
setzen.Viele Camcorder-Hersteller bieten externe Mikrofone an.Sie sind auch gut ge-
eignet, wenn Sie zum Beispiel Interviews filhren moéchten oder Kommentare beim
nachtraglichen Vertonen aufsprechen wollen.

L]
_, @« I

Achten Sie beim Kauf eines externen Mikrofons darauf, dass das Kabel
lang genug ist, sodass es auch mit etwas Entfernung zur Kamera
eingesetzt werden kann.

Mit Stativen arbeiten

Wichtigste Voraussetzung fur gute Filme ist eine ruhig gehaltene Kamera. Nichts ist
schlimmer als ein Filmvortrag, bei dem das Filmbild wackelt oder schwankt, sodass
der Zuschauer seekrank wird.

Deshalb gehort ein Stativ zur Standardausristung. Sie haben kein Stativ? Mit Sicher-
heit doch - jedermann tragt verschiedene Stative mit,sich herum”. Das einfachste
Stativ ist ein Einbeinstativ.Wenn Sie die Kamera halten und dabei den Ellenbogen
irgendwo aufstiitzen, haben Sie ein,Einbeinstativ”.

So kdnnten Sie beispielsweise eine Mauer oder einen Tisch verwenden, um eine ruhi-
ge Aufnahme zu erhalten.

Bild 1.21 Die Kamera muss ruhig gehalten werden

23
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Sicherer ist ein ,Zweipunktstativ”. Auch dies kénnen Sie leicht simulieren. Stiitzen Sie
die Kamera dazu mit der anderen Hand ab. Das ausgeklappte Display ist gut daftir ge-
eignet.

Bild 1.22 So wird die Kamera sicherer gehalten

L]
.___,, »HN _I

Falls Sie nun zusatzlich die Ellenbogen irgendwo aufsttitzen, haben
Sie schon ein sehr sicheres Stativ. Notfalls hilft es sogar, die
Ellenbogen am Kérper abzustiitzen. Bei Kameraschwenks sollten
Sie dann allerdings den ganzen Kérper bewegen und die Arm-
haltung beibehalten. So konnen Sie ohne weitere Hilfsmittel zu
ruhigen Kameraaufnahmen kommen.

Besser als die ,natlrlichen Stative” sind selbstverstandlich die richtigen Stative. Wir
verwenden sehr gerne ein sehr kleines Stativ, das von der Firma Cullmann angeboten
wird.Es hat zwar schon einige Jahre ,auf dem Buckel”, aber die modernen Stative un-
terscheiden sich nur wenig von dem nachfolgend abgebildeten Gerat.

Dieses Stativ ist sehr kompakt. Es kann so zusammengestaucht werden, dass es beim
Transport kaum Platz in Anspruch nimmt.Zum Gebrauch kénnen die Stativbeine aus-
geklappt werden. Die zusammengeklappte Variante sehen Sie nachfolgend links —
die aufgeklappte Variante rechts.
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Werden die einzelnen Stativteile
gedffnet, kann das Stativ bis ca.
80 Zentimeter ausgefahren wer-
den.

Oft reicht es aber schon, wenn
einzelne Module ausgefahren
werden, wie es die folgenden Ab-
bildungen zeigen.

Sie kdnnen die Kamera dann
beispielsweise auf einem Tisch
platzieren. Bild 1.23 Dies ist ein sehr kompaktes Stativ

Bild 1.24 Werden die einzelnen Module ausgefahren ,wachst” das Stativ
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Informationen zu den Cullmann-Stativen finden Sie im Internet
unter der Adresse http://www.cullmann-foto.de.

Das vorgestellte Stativ ist modular aufgebaut. Es kann durch diverses Zubehor aufge-
ristet werden. So kann beispielsweise ein Erdspiel in die Unterseite eingeschraubt
werden und das Stativ kann in die Erde gesteckt werden.

Auch eine Holzschraube ist verfiigbar. Sie wird
ebenfalls in die Unterseite eingeschraubt. Alternativ
dazu kdnnen Sie beide Zubehorteile direkt in das
Stativgewinde der Kamera einschrauben.

Bild 1.25 Zubehorteile fur das Stativ

Interessant ist die Schnellkupplung. Sie wird unter die Kamera geschraubt. Auf dem
Stativ findet sich das passende Gegenstiick, in das die Schnellkupplung mit einem
einfachen Handgriff eingeklinkt werden kann.

Damit ist auch ein schneller Wechsel zwischen un-
terschiedlichen Stativen moglich. AuBerdem kon-
nen Sie verschiedene Schnellkupplungen an mehre-
ren Geraten anbringen.

So kann auf dem Stativ schnell statt einer Digital-
kamera der Camcorder aufgesetzt werden.

Bild 1.26 Die Schnellkupplung
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Professionelle Stative

Professionelle Stative sind eher fiir das Studio als fur AuBenaufnahmen von Hobby-
filmern gedacht - sie sind namlich sperrig und schwer.

Je schwerer ein Stativ ist, umso stabiler
ist es. AulBerdem ist es beispielsweise
weniger anféllig fir Wind. Die professio-
nellen Stative erreichen auch eine gr6-
Bere Hohe.

Sie kdnnen bis etwa 1,8 Meter ausgefah-
ren werden und erreichen so,Augenho-
he".

AufBerdem sind solche Stative mit
schwenkbaren Kopfen versehen, die si-
chere Kameraschwenks erleichtern.

Bild 1.27 Ein aufwéandigeres Stativ
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Der Kauf von professionellen Stativen lohnt sich nur bei haufigem
Einsatz.Sie kdnnen unter Umstanden bis zu 200 Euro kosten. Vorteil-
haft ist dabei allerdings, dass die Stative sowohl fur Digitalkameras als

auch fir Camcorder verwendet werden kénnen. So relativieren sich die

hohen Kosten etwas.

27
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Bei unserem Beispielstativ kann die Kamera an unterschiedlichen Stellen des Stativs
aufgesteckt werden. So ist im vorderen Bereich auch das,Rollen” der Kamera moglich
- also das Drehen der Kamera zu den Seiten. Das Neigen von oben nach unten kann
hier ebenfalls eingestellt werden. So ist dieses Stativ sehr flexibel.

Bild 1.28 Die aufgesteckte Kamera

Zusdtzliche Lichtquellen

Einige Camcorder-Modelle verfiigen Gber einen
Strahler, der eingesetzt werden kann, wenn das
Umgebungslicht zu schwach wird.

Bei unserem Panasonic-Camcorder ist er unter
dem Objektiv angebracht. Allerdings sind diese
Lampen fir einen ernsthaften Einsatz meist zu
schwach.

Bild 1.29 Der eingebaute Strahler
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Arbeiten Sie haufig im Studio oder
bei zu dunkler Umgebung kénnte
sich die Anschaffung zusatzlicher
Lichtquellen lohnen.

Es gibt beispielsweise Halogen-
leuchten von 20 bis 2000 Watt, die
auf Stativen sowie direkt an der
Kamera eingesetzt werden kon-
nen.Dazu passend werden auch
Aufhellschirme sowie Befesti-
gungszubehorangeboten.

Da die Leuchten mehrere hundert
Euro kosten konnen, lohnt sich de-
ren Anschaffung nur bei professio-
nellem Einsatz.

Bild 1.30 Eine Halogenleuchte

.
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Informationen zu Studioleuchten finden Sie beispielsweise auf der
Webseite http://www.kaiser-fototechnik.de. Das Stobern auf der
Kaiser-Webseite lohnt sich - hier gibt es viele interessante Zubehor-
teile zu bestaunen.

Spezielle Einsatzgebiete

Halogenleuchten kdnnen Sie vielseitig einsetzen. Wenn Sie beispielsweise kleine Ge-
genstande fotografieren oder filmen wollen, kénnen Sie auf Reprotische mit Licht-
wannen zuriickgreifen, um eine perfekte Ausleuchtung zu erreichen. Die Reprotische
kdnnen Sie auch verwenden, um zum Beispiel gemalte Filmtitel aufzunehmen.

Im folgenden Bild sehen Sie eine recht aufwadndige Variante. Hier ist auBerdem ein
Leuchtpult vorhanden, sodass beispielsweise auch Dias abgefilmt werden kénnen.
Ein Monitor zeigt das Kontrollbild der eingeklinkten Videokamera.

Reprobeleuchtungen gibt es in verschiedenen Preiskategorien. Fiir einfache Auf-
gabenstellungen kénnen Sie auf die glinstigen Angebote zurtickgreifen. Die komple-
xen Varianten geraten schnell in die Preiskategorie mehrerer hundert Euro. Deren An-
schaffung lohnt sich nur bei hdufigem Einsatz.
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Bild 1.31 Eine Reproeinrichtung mit Auf- und Durchlichteinheit
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Die Halogenlampen dienen dem, Auflicht” - kommt das Licht von
unten, wie beispielsweise bei dem Leuchtpult, wird von,Durch-
licht” gesprochen.

Filter verwenden

Engagierte Fotografen und Videofilmer setzen gerne Filter ein. Es gibt sie in den un-
terschiedlichsten Varianten. So kénnen Bilder verfremdet, eingefarbt oder optimiert
werden. Klassische Filter werden in das Filtergewinde des Objektivs eingeschraubt.
Dazu missen Filter verwendet werden, die zum Filtergewinde passen. Alternativ dazu
kénnen Adapter zum Anpassen der Filter verwendet werden.
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Diese Schraubfilter haben den
Nachteil, dass sie schlecht fur
verschiedene Gerate einge-
setzt werden kénnen.

Bild 1.32 Klassische Filter

Um dies zu umgehen, kdnnen Sie auf das interes-
sante Filtersystem der Firma Cokin zurtickgreifen.
Hier wird ein Filterhalter in das Objektivgewinde
eingeschraubt.

Bild 1.33 Der Cokin-Filterhalter
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Es gibt sogar Halterungen fir Kameras, die kein Filtergewinde besitzen.
Dabei wird der Filterhalter in das Stativgewinde eingeschraubt.

Die Cokin-Filter haben alle dasselbe rechteckige Mal3 und werden einfach in den
Filterhalter eingeschoben. Es gibt unzahlige verschiedene Filter im Cokin-System. Die
Abbildung zeigt links einige Farbfilter. Rechts sehen Sie Prismen-Filter zum Verzerren
des Bilds.

Bild 1.34 Einige Cokin-Filter
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Wenn Sie sich fur das Cokin-Filtersystem interessieren, kdnnen Sie einmal auf der
Webseite http://www.hapa-team.de/cokin.htm stobern. Hier finden Sie viele interes-
sante Beispiele.

(5 HaPa-Team GmbH - Produkte - Cokin -Netscape

. Datel Bearbeiten Anzeigen Gehe Leseseichen Extras Fenster Hife

e e @ @ |i% itk v, hapa-team, defcokin, htm QI EW| @a@

o [HeMail 45 Anfang ﬁRadiD @Netjcape.de'| ELesézércheh

[ M. | - | ]

I nn. PI” Startseite Uber uns / Impressum Handlerverzeichnis  Kontakt/Infomaterial
dd=15d1l

LA & Ayeilll

1 | Albinar | Gokin | Delkin | Hoya [ Kenko | Raynox | Slik | Tamrac | Tokina |

Hendslsgessllzchaftm. b. H. |

Digitale grafie, ionell grafie, Videofil Itmarken vom HaPa-Team.

Wwenn ez um Trick- und Effektfilter geht, izt COKIN die Marke Nr. 1 in der Welt

COKIN macht Spal, weil immer neue Kreationen méglich sind, Fotografieren
sie digital? Dann macht COKIN besendars viel Spaf, wail sie daz Resultat
zofort sehen, abwandeln und verbessern kénnen,

Besuchen Sie auch http:/fwww cokin.fr. Dort warten viele Bildbeispiele auf Sie.
Cas gilt auch fiir http://wuw. geocties, corn/ cokinfiltersystern, sine private
wabsita,

Jetzt gibt es auch Vorsatz-Objektive fir Kameras ohne Filtergewinde:
httpfdwww, cokin.friicols-al -pd. html.

Sie werden sehen, wie vielfaltip das COKIN-System ist,
Wwir wiinschen Ihnen etfreuliche Inspirstionen.

In unszeren Downloads erfahren Sie mehr, Gerne dbersenden wir Ihnen auch
Informationsmaterial.

Auzwahl der Gri ke Fitterhafter Daz i der Fitter

l@ HAPATEAM DOWNLOAD SERVICE - COKIN

Zum &ffnen der Dokumente bendtigen Sie Adobe@acrobat Reader™,

Verllauffiter "Mauve M1"  Farbfilker "Green"

Fatografen: 1) 1, F. Fortchantre, 2) und 41 K, Ender, Update: Mai 2004
3), 51 und &) L. Sierpe

HaPa-Team Handelsgesellschaft m_b. H. + GoethestraBe 11 - 85386 Eching - mall@hapa-team.de Bereich Vertriebspariner

Bild 1.35 Interessante Informationen tber die Cokin-Filter
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Es soll nicht verschwiegen werden, dass mit den heutigen Méglich-

keiten der Videobearbeitung viele der Filter simuliert werden

konnen. Das Einfarben von Bildern ist beispielsweise sehr leicht mit

der nachtraglichen Bearbeitung zu realisieren. Ist dagegen das

Filmbild mit dem Filter erst einmal verfremdet, kann es nachtrag-

lich nicht mehr in den,Urzustand” versetzt werden. Insofern sollten

Sie abwagen, ob sich der Kauf von Filtern lohnt.
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Kameragurte verwenden

Bei vielen Camcordern wird ein Tragegurt mitgeliefert. Es ist durchaus sinnvoll, diese
Gurte zu verwenden. Auch wenn die heutigen Camcorder recht klein sind, ist es oft
leichter, die Kamera am Gurt,, Uber die Schulter” zu hdangen, als sie ohne Gurt zu tra-
gen.

.
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Tragegurte kdnnen auch als zusatzliches Zubeho6r erworben werden.
Hier lohnt sich der Blick auf die Webseite http://www.hama.de. Hama
bietet viele interessante Zubehorteile fur Foto und Video an.

Videotaschen

Wenn Sie viele Zubehorteile verwenden, lohnt sich vielleicht die Anschaffung einer
Tasche, die in den unterschiedlichsten Gro3en und Ausfiihrungen erhéltlich sind.
Auch hier kdnnen Sie bei Hama recherchieren.

Reinigungsmaterialien

Auch wenn Sie sorgfaltig mit hrem Camcorder umgehen, ist es nicht zu vermeiden,
dass das Objektiv verschmutzt. Dafiir werden gesonderte Reinigungstiicher angebo-
ten - bei unserem Sony-Camcorder gehort dies sogar zur Standardausstattung. Als
Notbehelf kdnnen Sie auch ein Brillenputztuch verwenden.

Alternativ dazu gibt es auch Feucht-Reini-
gungsvarianten. Auch in diesem Fall lohnt
sich ein Blick auf die Hama-Webseite.

Eine andere Variante zum Reinigen ist ein
Blasepinsel.Er ist allerdings eher fir das
Reinigen der Kamera als flr das Objektiv
geeignet.

Bild 1.36 Ein Blasepinsel
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Wir haben Ihnen die nach unserer Meinung wichtigsten Zubehér-
teile vorgestellt. Naturlich gibt es noch viel mehr Zubehor. So
konnten Sie beispielsweise zusatzliche Objektive erwerben, um die
Brennweiten der Objektive zu &ndern. In den meisten Fallen sind
die heutigen Camcorder aber ausreichend ausgestattet, sodass
zusatzliche Objektive nur fur Spezialaufgaben erforderlich sind.

1.2 Nitzliche und weniger niitzliche Features

Nach den Zubehoérteilen wollen wir uns nun der Kamera selbst widmen.Welche Funk-
tionen oder Bauteile sind wichtig und nitzlich — und auf welche Funktionen kénnen
Sie getrost verzichten.

Das Kassettenfach

Das Austauschen des DV-Bandes erfolgt bei den Kameras auf sehr unterschiedliche
Art und Weise. Je kleiner die Kamera ist, umso komplizierter ist meist das Tauschen
des Bandes. Dies kann argerlich sein, wenn die Zeit drangt, weil gerade eine spannen-
de Szene aufgenommen werden soll.

Unser Panasonic-Camcorder ist
recht groB3. Hier ist das Tauschen
des DV-Bandes sehr einfach. Der
Einschub befindet sich hinter dem
LCD-Monitor.

Bild 1.37 Austausch der DV-Kassette



Bei unserem sehr kompak-
ten Sony-Camcorder ist der
Kassettentausch schon
komplizierter,da der Cam-
corder beinahe der Kas-
settengroBe entspricht ;-)

Hier wird die gesamte
Camcorderseite aufge-
klappt, wie die Abbildung
zeigt.

L
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Bild 1.38 Austausch der DV-Kassette beim Sony-Camcorder
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Bei den Kamera-Features sollten Sie darauf achten, ob eine Funktion
zum Auffinden des letzten aufgezeichneten Filmbilds vorhanden ist.
Bei unserem Sony-Camcorder ist diese Funktion beispielsweise nur
verfuigbar, wenn Sie das DV-Band nicht gewechselt oder ein spezielles
Band verwendet haben. Beim Panasonic-Camcorder ist diese Funktion
immer verfligbar. Fur die spatere Videofilmbearbeitung ist es wichtig,
dass keine schwarzen Teile ohne Timecode auf dem Band enthalten

sind.

Das Display

Dem LCD-Display kommt eine sehr groBe Bedeutung zu - schlieBlich wird hier das
Filmbild wahrend und nach der Aufnahme kontrolliert.Ist das Display zu klein oder
zu hell kann die Aufnahme erschwert werden.

Oft haben die Displays eine Diagonale von 2,5 inch, was 6,2 Zentimetern entspricht.
Diese GroRBe ist in der Praxis in Ordnung. GréRBere Displays sind natirlich besser als
kleinere.Inzwischen kommen ,Sunshine-Displays” in Mode, die das Arbeiten bei
Sonnenlichteinstrahlung erleichtern. Dies ist eine sehr niitzliche Funktion.

35
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Die Anzeigeparameter unterscheiden sich
meist nur wenig. Neben der Akkufllan-
zeige werden Bandlaufzeit und eventuell
zugeschaltete Optionen an den Randern
des Filmbilds angezeigt.

Bild 1.39 Die Anzeige beim Panasonic-Display

Die Menufiuhrung

Uber den LCD-Bildschirm erfolgt auch die Steuerung des Menis, in dem Sie Vorein-
stellungen vornehmen kénnen. Hier ist die Ubersichtlichkeit und Verstandlichkeit
wichtig.

Wahrend bei unserem Panasonic-Camcorder die Menufiihrung eher kryptisch ist, ist
das Sony-Men vorbildlich. Neben verstandlichen Symbolen werden die Meni-
punkte Gbersichtlich in deutscher Sprache angeboten.

Ubrigens ist bei den Beispielabbildungen
auch der Qualitatsunterschied der Displays
zu erkennen - beide Bilder wurden unter
denselben Umgebungsbedingungen aufge-
nommen.

r
=7 P_RE__SS M

7

Bild 1.40 Menifihrung des Pansonic- (links) und
des Sony-Camcorders (unten)
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Beim Sony-Display ist es sehr praktisch, dass die Menupunkte direkt
auf dem Display ausgewahlt werden kénnen.Der Camcorder verfiigt
namlich Gber einen Touch-Screen.

Die Displays kénnen ge-
schwenkt werden, sodass
jederzeit eine gute Kon-
trolle der Aufnahme
moglich ist.

Bild 1.41 Das Display ist schwenkbar

Meist kdnnen die
Displays um 180°
gedreht werden.

So kann die Aufnah-
me auch kontrol-
liert werden, wenn
Sie sich selbst fil-
men, oder dem Ge-
filmten einen Ein-
druck der Wirkung
zeigen wollen.

Bild 1.42 Das Display wurde um 180° geschwenkt

37
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Zusatzliche Record-Taste

Beim Sony-Camcorder wird neben der Standard-Record-Taste, die mit dem rechten
Daumen aktiviert wird, eine weitere Taste angeboten.

Wenn Sie den Camcor-
der — wie beim Thema
Stative beschrieben -
am Display mit der lin-
ken Hand festhalten, ist
die zusatzliche Record-
Taste ausgesprochen
praktisch.

Sie lasst sich leichter als
die Taste rechts bedie-
nen.

Bild 1.43 Die beiden Aufnahmetasten

Ein- und Ausgdnge

Wichtig sind die Ein- und Ausgéange, die der Camcorder anbietet. Der A/V-Ausgang
zum Betrachten des Films am Fernsehschirm gehort zum Standard. Ist auBerdem ein
SVHS-Ausgang vorhanden, erreichen Sie eine bessere Bildqualitat.

\\\I/ »HN _J

Die bessere Bildqualitt einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem
VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim S-Video-Signal die Farbin-
formationen in einer Leitung und die der Helligkeitswerte in einer
anderen Leitung tbertragen werden. Beim VHS-Signal sind beide
Werte in einer Leitung untergebracht und kénnen sich so gegen-
seitig storen. Dadurch entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.

Zur Ubertragung der Daten auf den Rechner wird ein Firewire-Anschluss bereitge-
stellt. Ist — wie beim Sony-Camcorder - zusatzlich ein USB-Anschluss vorhanden, ist
die Ubertragung von Fotos von der Speicherkarte leicht méglich.

Soll der Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden, muss er einen digita-
len Eingang - DV-in - besitzen.
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Diese Option bieten viele Camcorder nicht — oder nur gegen Aufpreis. Diese zusatzli-
chen Kosten lohnen sich aber, da damit die optimalen Bilddaten erhalten werden
kdnnen. Die Archivierung der fertigen Filme sollte namlich auf einem Digital-
videoband erfolgen.

L]
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Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang
besitzen, ist nachvollziehbar: Da hohere Einfuhrzolle anfallen, wenn ein
Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden kann, wird der
Eingang werksseitig einfach gesperrt. Er kann dann oft nachtraglich
freigeschaltet werden — gegen einen Aufpreis von ungefahr 100 Euro.

Die Ein- und Ausgange sollten gut erreich-
bar sein.Beim Sony-Camcorder sind sie gut OFF

erreichbar hinter einer Abdeckplatte unter- bl :
gebracht. n ‘ Ii r

Bild 1.44 Die Ein- und Ausgan-
ge beim Sony-Camcorder

Beim Panasonic-Cam-
corder sind einige An-
schlisse auf der Rick-
seite unter dem Akku

untergebracht.

So kann der SVHS-An-
schluss nur bei Netz-
betrieb verwendet wer-
den.

Bild 1.45 Der SVHS-Anschluss ist nur bei Netzbetrieb nutzbar
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Bild 1.46 Der Schalter des
Infrarotlichts

Nachtaufnahmen
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Wenn Sie den Einsatz eines zusatzlichen Mikrofons planen, sollte
der Camcorder Uber eine solche Anschlussméglichkeit verfugen -
dies ist aber bei den meisten Camcordern der Fall.

Moderne Camcorder bieten auch die Moglichkeit,im Dunkeln zu fotografieren. Dazu
wird Infrarotlicht verwendet.

Da damit ein schwarzweil3es Bild entsteht, mussen Sie auf-
passen, dass Sie die Taste nicht versehentlich bei Tages-
lichtaufnahmen einschalten. Daher ist es wichtig, dass die
Tasten arretiert werden konnen. Bei der Pansonic-Kamera
ist der Schalter am Objektiv angebracht.

Integrierte Schutzkappe

Das Objektiv ist empfindlich. Daher werden meist Objektiv-
deckel mitgeliefert. Erfahrene Videofilmer wissen, dass dies
das Zubehorteil ist, das stets als Erstes verloren geht. Daher
haben einige Hersteller Bander im Sortiment, um die De-
ckel an der Kamera zu befestigen. Weit praktischer ist hier
die Sony-Variante. Hier ist der Objektivschutz in das Gehdu-
se integriert.

Bild 1.47 Der Schalter der integrierten
Objektivabdeckung
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,Superzoom”

Bei der Werbung fir einen Camcorder wird fast immer der Zoomwert fiir die Brenn-
weite besonders hervorgehoben. Und dabei tbertreffen sich alle Hersteller —
500facher Zoom hort sich ja auch nicht schlecht an. Abgesehen davon, dass damit
kaum jemand filmen kénnte, da das Ruhighalten der Kamera schlicht nicht méglich
ist;-)

Die Werbung geht dabei sogar so weit, dass auf fast allen Kameras entsprechende
Aufkleber angebracht sind, die die Zoomfahigkeit in grof3en Lettern anpreisen.

. 500x oicrat zoon\800,000 pix

Bild 1.48 Wow! 500facher Zoom!

Schnell Gbersieht man, dass zuséatzlich noch die Be-
zeichnung,Digital” angefugt ist.

Dies zeigt, dass lediglich eine VergroBerung des
aufgezeichneten Filmbilds erfolgt — zusatzliche De-
tails entstehen dabei nicht. Da sich dadurch die
Bildqualitat erheblich verschlechtert, sollten Sie auf
den digitalen Zoom verzichten.

Der einzig entscheidende Wert ist der optische
Zoom. Er gibt die Zoomfahigkeit des Objektivs
wieder.Wie auch bei Fotoapparaten ist der relevan-
te Wert im Objektiv abgedruckt. In kleinen Lettern
ist dort zu lesen, 10x OPTICAL ZOOM”.

Den 10fachen Zoom erkennen Sie auch an der dort . i
abgedruckten Brennweite,,f=3.6 ~ 36.0 mm”.Ein B'I‘: 1'ﬁ9 ;'n 10facher
Blick in das Objektiv lohnt sich daher immer. optischer£oom



42

Kapitel 1 | Die Ausstattung

-
-@ »» _l

Ein 10facher Zoom ist in der Praxis vollig ausreichend. Bei héheren
Zoomwerten entsteht das Problem, dass durch den geringen
Bildausschnitt winzigste Wackler deutlich verstarkt werden und so
den Film unbrauchbar machen.

Hilfreiche Schalter

Bei Camcordern teilen sich die verfligbaren Funktionen oft auf Schalter oder das
Men auf. Haufig benétigte Funktionen sollten Gber Schalter erreichbar sein.

So bietet der Sony-Camcorder beispielsweise
eine Gegenlichtfunktion und eine EASY-Taste
an, bei der die Kamera mit Standardein-
stellungen betrieben wird.

Bild 1.50 Schalter beim Sony-
Camcorder

Bei unserem Panasonic-Camcorder ist beispielsweise der sehr niitzliche Bildstabi-
lisator Uber eine Schaltflache auf der Oberseite zu erreichen. Einen Bildstabilisator
bieten viele Kameras nicht an. Er beruhigt das Bild bei der Verwendung gro3er Brenn-
weiten.

Nutzlich sind auf der Kamera auch die Navigationselemente zum Abspielen des Films
und die Gegenlichttaste. Die Funktionen sind hier vielféltiger, weil die Tasten flir den
Aufnahmemodus und den Abspielbetrieb doppelt belegt sind.

Bild 1.51 Schalter beim Panasonic-Camcorder
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Erwahnenswerte Meniifunktionen

Zum Abschluss wollen wir [hnen noch einige erwahnenswerte Funktionen vorstellen,
die sich in den Menls verbergen kénnen.
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Auch wenn einige Funktionen in der Werbung besonders hervorgeho-
ben werden: Funktionen wie Sepia-Filter, Schwarzweil3filme, Blenden
und Trickfilter sollten Sie nicht verwenden. Dies sind typische Auf-
gabenbereiche fur die nachtrdgliche Videobearbeitung am PC. Haben
Sie beispielsweise die Schwarzwei3-Funktion erst einmal eingesetzt,
konnen Sie die Farben des Films nachtrdglich nicht mehr einflgen.
Wurde aber bei der Videobearbeitung ein Schwarzwei3-Effekt
angewendet, kann dieser jederzeit wieder entfernt werden.

LP- oder SP-Modus

DV-Bander konnen entweder mit 60 oder 90 Minuten bespielt werden.Im normalen
Modus — dem Standard-Play (SP-Modus) - sind alle Funktionen verfiigbar. Dieser Mo-
dus sollte normalerweise verwendet werden.

Beim Long-Play-Modus passen zwar 90 Minuten auf das Band, dafiir kann es in die-
sem Modus aber zu Stérungen kommen. So kénnten mosaikférmige Muster erschei-
nen oder der Ton kann aussetzen. Auf3erdem sind verschiedene Funktionen, wie etwa
die Nachvertonung, nicht verfligbar. Es gibt eigentlich wenig Griinde, in den LP-Mo-
dus zu wechseln.

~Mikrofon“-Zoom

Wenn Sie mit grof3en Brennweiten arbeiten, kann es zu Tonproblemen kommen, da
vielleicht Gerdusche zu hoéren sind, die von Quellen stammen, die gar nicht im Bild zu
sehen sind. Dafiir sind die zum Bild gehdérenden Gerdusche aufgrund des Zoomens
nicht zu horen.

Dafir bieten einige Camcorder eine Zoom-Mikrofon-Funktion an. Wird an ein Motiv
herangezoomt, wird der Richtungswinkel und die Sensibilitdt des Mikrofons ange-
passt.In vielen Féllen ist diese Funktion niitzlich. Es kann aber auch durch zu laute
Umgebungsgerdusche zu Beeintrachtigungen kommen. Probieren Sie einfach einmal
aus, ob sich das Aktivieren dieser Funktion lohnt!
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Windschutzfilter

Windgerausche sind lastig. Wenn der Camcorder iber eine,,Windcut“-Funktion ver-
fagt, konnen die stérenden Windgerdusche eliminiert oder zumindest reduziert wer-
den. Diese Funktion sollten Sie im Regelfall aktivieren.

Nachvertonung

Falls Sie spater beispielsweise einen Kommentar zur Aufnahme hinzuftigen wollen, ist
es nutzlich, wenn der Camcorder eine Nachvertonungs-Funktion anbietet.Ist dies
nicht der Fall, kdnnen Sie aber den Ton auch mithilfe der Videobearbeitungsoptionen
nachtraglich hinzuftigen.

Kino-Funktion

Ich personlich kann dieser Funktion nichts,,abgewinnen”. Aber viele Nutzer finden
das 16:9-Format schon. Einige Kameras bieten eine Umschaltung zu diesem Kino-For-
mat an. Sie erhalten dann am oberen und unteren Bildrand die aus dem Fernsehen
bekannten schwarzen Streifen.

Belichtungsprogramme

Im Normalfall erfolgt die Belichtung im automatischen Modus AE.Wenn Sie beispiels-
weise in einer Schneelandschaft filmen, kénnten im automatischen Modus Fehl-
belichtungen auftreten.

Deshalb werden von vielen Camcordern unterschiedliche Belichtungsmodi fir ver-
schiedene Aufgabenstellungen angeboten. So konnte es Sport-, Portrat- oder
Schwachlicht-Modi geben. Hier sind Versuche nétig, ob diese Modi die Aufnahme
wirklich verbessern.

Automatischer Weilabgleich

Diese Funktion ist enorm wichtig. Wenn Sie beispielsweise Aufnahmen bei Kerzen-
licht machen, erscheinen die Farben rétlich. Im Winter wirken mittags die Farben
blauer. Diese unterschiedlichen Farbtemperaturen gleichen Camcorder mit dem au-
tomatischen Weiabgleich automatisch aus, sodass stets ausgewogene, neutrale
Farbtone entstehen.

Vielleicht wollen Sie aber gerade die,Kerzenlichtstimmung” erhalten. Dann muss
eine Funktion zum Abschalten des automatischen Weilabgleichs vorhanden sein.
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Manuelle Einstellungen

Einige Camcorder bieten die manuelle Steuerung von Verschlusszeit, Blende oder
auch Schérfe an. Auf diese Option werden Sie bei,gewdhnlichen” Filmaufnahmen
verzichten kdnnen.

Fur einige Spezialaufgaben ist es aber sinnvoll, wenn der Camcorder solche Funktio-
nen anbietet. Da die Scharfstellung immer in der Bildmitte erfolgt, benétigen Sie
beispielsweise die manuelle Scharfstellung, wenn das zu filmende Objekt am Rand
des Filmsbilds liegt.

Indexsuche

Der Camcorder erkennt, wenn Sie die Aufnahme unterbrechen.Sie kdnnen dann
nachtraglich mit der Indexsuche eine aufgenommene Szene auffinden.

Anzeigeoptionen

Wenn Sie im Menu die Wahl haben, welche Informationen wahrend der Aufnahme
angezeigt werden, ist dies nitzlich.Vielleicht wollen Sie ja anstatt der Batterieladean-
zeige lieber die Uhrzeit eingeblendet sehen. Dann sind anpassbare Anzeigen niitz-
lich. Dass Datum und Uhrzeit Gber das Menii angepasst werden kénnen, ist selbstver-
standlich.
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Die eingeblendete Uhrzeit oder das Datum stimmt nicht, oder es wird
gar keine Uhrzeit mehr angezeigt? Dann prifen Sie, ob die Kamera-
batterie noch in Ordnung ist. Innerhalb des Camcorders ist meist eine
Knopfzelle fur die,innere Uhr” verantwortlich.






Die perfekte Aufnahme

Die passende Kamera besitzen Sie, die Funktionen kennen Sie — dann kann es nun ans Fil-
men gehen. Damit Sie beim spdteren Betrachter Eindruck,schinden” kénnen, wollen wir
lhnen in diesem Kapitel zeigen, worauf Sie achten missen.

2.1 Unterschiede zwischen Film und Foto

Wenn Sie bereits viel Erfahrung mit dem Fotografieren haben, konnen Sie diese auf
das Videofilmen libertragen.Viele Grundregeln gelten sowohl furr Fotos als auch fiir
Videos.

Es gibt aber auch verschiedene Punkte, die beim Videofilmen eine Rolle spielen -
beim Fotografieren dagegen nicht.

Fotos und Filmbilder unterscheiden sich qualitativ. Das liegt in der Natur der Sache.
Ein Filmbild kann die Qualitat eines Fotos nicht erreichen. So sehen Sie nachfolgend
eine Abbildung, die mit einer 3,3-Megapixel-Digitalkamera gemacht wurde. Digital-
kameraaufnahmen sind fir den Druck gut geeignet, wie die Abbildung belegt.

Bild 2.1 Ein Digitalkamerafoto
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Aufgrund der FilmbildgréBe von 720 x
576 Pixel konnten Filmbilder nur bis zur
nebenstehend gezeigten Grof3e in opti-
maler Qualitat gedruckt werden. Das Bild
hat eine Breite von 6,1 Zentimetern.

Bild 2.2 Ein Filmbild

Videobilder in der Vorschau

Damit erkennbar wird, wann wir in diesem Kapitel Fotos zur Dokumentation verwen-
den und wann Filmbilder zum Einsatz kommen, bilden wir die kommenden Film-
bilder im Vorschaurahmen von Ulead VideoStudio 7 ab.

Auch wenn das folgende Motiv — das dem Bild 2.1 entspricht — zu einem anderen
Zeitpunkt aufgenommen wurde, ist der deutliche Qualitdtsunterschied zum abgebil-
deten Foto erkennbar.

Bild 2.3 Ein Filmbild in VideoStudio 7
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2.2 Die Umgebungshedingungen beachten

Wenn Sie Ereignisse filmen, konnen Sie sich die Umgebungsbedingungen nicht
aussuchen.Wenn die Hochzeit, die Sie filmen wollen, verregnet ist, kdnnen Sie na-
turlich keinen Sonnenschein in das Filmbild zaubern.

Werden aber
beispielsweise
Stadtansichten
gefilmt, kénnen
Sie Einfluss auf
das Ergebnis
nehmen.

Gefallen lhnen

Aufnahmen mit
strahlend blau-

em Himmel und
kréftigen Farben
- wie etwa beim
Filmbild rechts?

Bild 2.4 Ein schénes Bild

Wenige Film-
bilder weiter
sieht das Ergeb-
nis vollig anders
aus.

Was ist hier pas-
siert?

Bild 2.5 Das Er-
gebnis ist blasser




50

Kapitel 2 | Die perfekte Aufnahme

Nun, zwei Punkte sind fir das veranderte Ergebnis von Bedeutung. Zum einen hat die
Belichtungsautomatik der Kamera die Helligkeit korrigiert. Es ist erkennbar, dass das
weille Gebdude rechts im zweiten Bild heller erscheint.

Wichtiger ist aber die Tatsache, dass beim ersten Filmbild die Sonne im Ricken des
Filmers war. Bei Seitenlicht, wie im zweiten Bild, werden die Farben grundsatzlich we-
niger leuchtend und der Himmel erscheint nicht,strahlend blau”. Sie sollten daher
darauf achten, dass Sie das Licht im Riicken haben, wenn Sie satte Farben erhalten
wollen.

Bild 2.6 Das Licht ist im Riicken
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Ubrigens gilt dies auch, wenn keine Sonne scheint. Selbst bei
bewolktem Himmel lohnt es sich zur Verbesserung der Bildbrillanz,
dass man die verdeckte Sonne im Riicken hat.

Seitenlicht wirkt sich grundsatzlich negativ auf die Brillanz des Bildes aus. Dabei spielt
es keine Rolle, ob Sie filmen oder fotografieren. Beim nachsten Filmbild kam die Son-
ne von rechts. Das Ergebnis zeigt einen sehr blassen blauen Himmel, obwohl er strah-
lend blau war.



2.2 | Die Umgebungsbedingungen beachten 51

Bild 2.7 Blasser Himmel bei Seitenlicht

Oft meint der Betrachter bei brillanten Fotos, der Fotograf hatte Filter verwendet.
Dies ist aber meist nicht der Fall. Zwar konnten Farben mit einem Polarisationsfil-
ter,,aufgemotzt” werden - das folgende Foto ist aber beispielsweise ohne einen
derartigen Filter entstanden.

Bild 2.8 Ein,naturliches” Foto — aufgenommen ohne Filter
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Gegenlichtaufnahmen

Zu den schwierigsten Aufgabenstellungen fiir die Kamera und den Fotografen geho-
ren Gegenlichtaufnahmen. Sie kdnnen interessante Effekte erzielen, wenn Sie in die
Sonne fotografieren oder filmen. Oft wird Ihnen die,Scherenschnittvariante” begeg-

nen.

Hier ist die Belichtung so
ausgerichtet, dass der
Himmel mit den Wolken
richtig belichtet erscheint.

Die Gegenstande im Vor-
dergrund sind dagegen
nicht zu erkennen - sie
sind schwarz.

Bild 2.9 Eine interessante Gegenlichtaufnahme

Sie mussen darauf achten,
dass einerseits die Wol-
kenstrukturen interessant
erscheinen und anderer-
seits die Elemente im Vor-
dergrund eine spannende
Form ergeben.

Beim Bild links ist der
»Scherenschnitt” des Hori-
zonts nicht besonders
reizvoll.

Bild 2.10 Eine weniger wirkungsvolle Gegenlichtaufnahme

Es gibt auch Motive, bei denen Sie zwei unterschiedliche Varianten ausprobieren kon-
nen. So wurde beim néchsten Bild die Belichtung so eingestellt, dass der Vordergrund
richtig belichtet ist. Dies hat automatisch zur Folge, dass der Himmel stark Gberbe-
lichtet erscheint.
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Bild 2.11 Der Vordergrund wurde richtig belichtet

Bei der zweiten Varian-
te ist der Himmel kor-
rekt belichtet. Als logi-
sche Konsequenz ist
nun der Vordergrund
zu dunkel.

Bild 2.12 Hier ist der Himmel korrekt belichtet
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Nur mit den Mitteln der nachtraglichen Bildbearbeitung konnen
Sie erreichen, dass sowohl Himmel als auch Vordergrund korrekt
belichtet sind. Dazu mussten Sie zwei Aufnahmen zu einer
zusammenkopieren. Der Fotoapparat oder Camcorder kann nicht
beide Belichtungen zu einer passenden,mischen”.

53
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Sie kdnnen auch reflektierendes Sonnenlicht einsetzen, um kiinstliche” Gegenlicht-
aufnahmen zu erzeugen. So entstand das nachfolgend links gezeigte Bild nur durch
einen Wechsel des Standorts, sodass das Sonnenlicht auf den Reklameschriftzug fiel.
Rechts gibt es die Reflektion nicht — das Ergebnis ist etwas langweiliger.

Bild 2.13 Erzeugen von kiinstlichem Gegenlicht”

Unterschiedliche Farbtemperaturen

Im Laufe des Tages und der Jahreszeiten wechselt die Farbtemperatur. Dadurch kon-
nen Motive véllig unterschiedlich aussehen. So wird abends das Licht warmer - die
Farben erscheinen rétlicher.

Das nebenstehende Foto
wurde im Spatsommer
abends um 17.30 Uhr auf-
genommen.

Bild 2.14 ,Warmes Licht” zur Abendzeit

Am 1.Juni um 13 Uhr erscheinen die Farben desselben Gebdudes in einem ganz an-
deren Licht - die Farben sind zur Mittagszeit kilter.
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Bild 2.15 Kalteres Licht zur Mittagszeit

Am 18.0Oktober um 14 Uhr sieht dasselbe Motiv wieder ganz anders aus - das
ndchste Foto belegt es.So kdnnen Sie von ein und demselben Motiv unendlich
viele verschiedene Fotos,schieen”.

Bild 2.16 Wieder ganz andere Farben im Herbst
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Die unterschiedlichen Farbtemperaturen wirken sich beim
Fotografieren eher aus als beim Filmen. Hier gleicht der automa-
tische WeiRabgleich viele Unterschiede aus. Soll die unterschiedli-
che Wirkung der Farbtemperatur erhalten bleiben, muss der
automatische WeiBabgleich deaktiviert werden.
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Wechselnde Lichtverhdltnisse

Beim Filmen entsteht oft die Problematik wechselnder Lichtverhaltnisse. Dies kann
bei Schwenks der Fall sein, wenn Sie vom Licht im Riicken zum Gegenlicht schwen-
ken. Oder eine Wolke schiebt sich vor die Sonne und verandert dadurch die Belich-
tung.

Hier stellt sich die Frage, ob Sie der automatischen Belichtungssteuerung vertrauen
wollen oder nicht - eine schwierige Entscheidung!

Wenn Sie die Belichtungsautomatik ausschalten, kénnten Teile der Aufnahme durch
Fehlbelichtung unbrauchbar werden. Das Andern der Belichtung wihrend der Auf-
nahme ist namlich zu umstandlich und lenkt von der Kontrolle des Motivs ab.

Bleibt die automatische Belichtungssteuerung eingeschaltet, kann es dagegen pas-
sieren, dass zum Beginn eines Schwenks andere Wirkungen entstehen als am Ende.
Dies fallt bei den beiden folgenden Bildern an den Farben der Steine des Geb&udes
besonders auf.

Bild 2.17 Die Farben verandern sich wahrend des Schwenks

.
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Bei Aufnahmen,aus der Hand” werden Sie vermutlich mit der
automatischen Belichtungssteuerung am besten ,fahren”, da dabei
die unterschiedlichen Helligkeitswerte bei Schwenks automatisch
korrigiert werden. Bei Aufnahmen ohne Schwenks mit einem Stativ
kénnte das manuelle Einstellen der Helligkeit dagegen Vorteile
bringen.
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Das Deaktivieren der automatischen Belichtungssteuerung kénnte beispielsweise
bei der folgenden Situation angebracht sein.

Wir filmten ein Oldti-
mer-Treffen und haben
dabei einen Standort
ausgesucht, bei dem
die Autos bildfillend zu
sehen sind. Ohne Fahr-
zeuge entstand dabei
die abgebildete Belich-
tungsmessung.

Bild 2.18 Eine korrekte Belichtung

Je nachdem, welche Helligkeit das durch das Bild fahrende Auto hat, wird die Bild-
helligkeit angepasst.

Bild 2.19 Geanderte Bildhelligkeiten

Solange die Farben der Fahrzeuge im durchschnittlichen Helligkeitsbereich lie-
gen, ist der Unterschied bei der Bildbelichtung nicht sehr gro3.Wenn aber ein
weil3es Fahrzeug durch das Bild fahrt, wird die StraBe deutlich abgedunkelt, da
das helle Fahrzeug einen grof3en Teil des Filmbilds einnimmt.
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Bei derartigen Aufgaben-
stellungen konnte es sinn-
voll sein, die Helligkeit ein-
mal einzustellen und an-
schlieBend die automati-
sche Belichtungssteuerung
zu deaktivieren.

Bild 2.20 Das helle Fahrzeug beeinflusst die Belichtung

2.3 Der passende Bildausschnitt

Beim Filmen spielt der passende Bildausschnitt eine noch bedeutendere Rolle als
beim Fotografieren.Beim Fotografieren wirkt das Foto an sich — beim Videofilmen soll
eine,Geschichte” erzéhlt werden.

Um dem Betrachter einer
Szene einen Uberblick zu
geben, wo das Geschehen
stattfindet, kdnnten Sie die
so genannte Totale ver-
wenden.

Bild 2.21 Eine Totale

Erst nachdem der Betrachter weil3, wo die Filmhandlung spielt, kann dann in die so
genannte Naheinstellung gezoomt werden.
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Ohne die Totale ware die Einordnung schwierig. Fotografien wirken dagegen
auch ohne das Umfeld.

Bild 2.22 Eine Naheinstellung

Der richtige Standpunkt

Sehr wichtig ist die Wahl des geeigneten Standpunkts. Kontrollieren Sie vor der
Aufnahme das Filmbild im Monitor.

So sehen Sie nachfolgend links eine ungeeignete Bildkomposition. Rechts wirkt
die Situation ausgewogener. Die Aufnahme erfolgte nur wenige Schritte rechts
vom Aufnahmeort der ersten Aufnahme. Die Léwenstatue steht nun frei vor dem
Himmel.

Bild 2.23 Ein anderer Bildausschnitt
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Wenn Sie viel filmen oder fotografieren, bekommen Sie im Laufe
der Zeit ein,,geschultes Auge” - ein wenig Geduld ist dabei
allerdings vonnéten.

Bilder ,einrahmen”

Bei der Wahl des Standor-
tes sollten Sie beachten,
dass die Gesamtbild-
komposition harmonisch
ist.

So bietet es sich bei-
spielsweise an, beim Foto-
grafieren von Gebduden
Blsche oder Baume in die
Gestaltung einzubeziehen.
Ein mogliches Beispiel se-
hen Sie im nebenstehen-
den Bild.

Bild 2.24 Ein Baum als,schmickendes” Beiwerk

Links sehen Sie dasselbe Motiv als
Filmbild aus einer ganz anderen
Perspektive.Hier haben wir Baume
aus dem Vordergrund verwendet,
um den Kirchturm ,einzurahmen”.

Bild 2.25 Blatter,rahmen” das Gebaude ein
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Eine geschickte Wahl des Bild-
ausschnitts kann auch hassli-
che oder ungliickliche Bild-
elemente verdecken. So sieht
doch der rechts gezeigte Bild-
ausschnitt htibscher aus, als ...

...wenn man darstellen wiirde, =
wie es,unterhalb” der Bild- ‘

. I
kante aussieht. /i

Bild 2.27 ...der hassliche Bildteile verdeckt
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Beim Fotografieren ist die Wahl des passenden Bildausschnitts
etwas leichter als beim Filmen. Hier kénnen namlich wahrend der
Aufnahme Veranderungen im Bild passieren. Vielleicht lauft ja
jemand durch das Filmbild. Dann hilft nichts: Solche Bildteile
mussen nachtraglich herausgeschnitten werden, wenn Sie die
Aufnahme nicht unterbrochen haben.
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Ganz weit weg oder ganz nah dran

Beim Wechsel zwischen der Totalen und der Nahaufnahme haben Sie zwei Moglich-
keiten: Entweder Sie gehen sehr nah an das Objekt heran oder Sie verwenden den
Zoom.

Bei der Totalen wird eine Weit-
winkeleinstellung verwendet.

Dies hat zur Folge, dass grof3e
Bereiche des Bilds scharf abge-
bildet sind. Die Scharfentiefe ist
grof3 - sagt der Fachmann
dazu.

Bild 2.28 Eine Weitwinkelaufnahme

Wenn Sie dagegen an das Mo-
tiv heranzoomen, sinkt die
Scharfentiefe.

Je groBer die verwendete
Brennweite ist, umso geringer
wird der scharf abgebildete Be-
reich.

Dies kénnen Sie als Gestal-
tungsmittel einsetzen, um
beispielsweise interessante De-
tails vom Hintergrund freizu-
stellen.

Bild 2.29 Eine Detailaufnahme

-
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Den Unscharfegrad des Hintergrunds kénnen Sie durch den Zoom
variieren. Gehen Sie beispielsweise einen Schritt zurtick und zoo-
men Sie etwas naher heran, um den Bildausschnitt zu erhalten.
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Wenn Sie, die Welt” durch das

Zoomobjektiv betrachten, fin-

den sich zahlreiche interessan-
te Motive.

So kdnnen Sie schnell von ei-
nem - vielleicht gar nicht so in-
teressanten - Gegenstand di-
verse Einzelfotos machen.

Bild 2.30 Eine interessante Detailaufnahme

Der goldene Schnitt

Vielleicht ist es Ihnen
bei den bisher gezeig-
ten Fotografien aufge-
fallen:

Das Hauptobjekt war
meist auf der Seite an-
geordnet — nicht in der
Bildmitte. Der Fach-
mann spricht vom,gol-
denen Schnitt”.

Bild 2.31 Das Hauptelement im goldenen Schnitt
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Wir wollen hier nicht zu technisch werden. Beim goldenen Schnitt
der,alten Meister” geht man von einer Drittelung des Bildes aus.

Das Hauptmotiv sollte dann in einem der duBeren Bilddrittel
untergebracht werden.
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Wenn Sie sich an die Regel des
goldenen Schnitts halten, kann
sich dies auch auf die korrekte
Filmbelichtung auswirken. Fallt Ih-
nen beim Filmbild links etwas auf?

Klar, werden Sie vielleicht denken,
die Belichtung ist hier nicht so toll.
Aber das ist nicht das Wesentliche.

Bild 2.32 Eine unglinstige Aufnahme

Der Horizont sollte im Normalfall nicht durch die Mitte des Filmbilds laufen. So stellt
man sich namlich vielleicht die Frage:Was soll uns gezeigt werden? Das Feld oder der
Himmel?

Die Regel des goldenen Schnitts besagt, dass der Horizont bei einem Drittel der Film-
bildhhe verlaufen soll. Je nachdem, ob Sie Himmel oder Feld betonen wollen entwe-
der im oberen oder im unteren Drittel.

Sie bemerken bei den beiden folgenden Beispielbildern, dass damit auch gleich das
Belichtungsproblem gelost ist. Sobald der Horizont auf einem Dirittel platziert ist, an-
dert sich auch die Belichtung. So sind nachfolgend links die Wolken gut strukturiert
zu erkennen - rechts ist dagegen das Feld gut belichtet. Es scheint, als ,kenne” die
Belichtungsautomatik die Drittelregelung ;-o

Bild 2.33 Die Drittelregelung fuir den Horizont
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Klar, dass wir nicht zu erwahnen brauchen, dass der Horizont stets gerade durch
das Filmbild verlaufen sollte.Ein schiefer Horizont erinnert eher an Seefahrerfilme
und ist dort auch besser platziert als bei Landschaftsaufnahmen

_I @« I

Naturlich muss das Motiv fur die Drittelregelung geeignet sein. Die
Wolken im linken Bild bilden beispielsweise ein gutes Motiv. Ein
Jeerer” Himmel wére nicht so gut geeignet.Im rechten Bild ist der
Strohballen ein Motiv.Ware das Feld vollstandig leer, ware es
weniger interessant.

Die Bildaufteilung ist auch bei Gegenlichtaufnahmen wichtig. So sehen Sie nach-
folgend eine gute und eine weniger gute Gegenlichtaufnahme.

(R

Bild 2.34 Eine sehr gute (links) und eine weniger gute Gegenlichtaufnahme

Es hat einen Grund, warum die linke Aufnahme gut und die rechte weniger gut ist:
Die Kameraautomatik richtet sich nach den Hauptbestandteilen des Filmbilds, um
die korrekte Belichtung einzustellen.

Links dominiert der Himmel — daher wird er korrekt belichtet — und der Baum bil-
det eine interessante Silhouette. Rechts sind aber viele Gebadudeteile und auch
viel Himmel im Bild. So erkennt die Kamera nicht, welches der bildwichtigere Teil
ist und,mittet” die Belichtung einfach ein.

So sind beide Bildteile ungilinstig belichtet — der Himmel ist etwas zu hell und die
Gebdude zu dunkel. Dies kdnnte beispielsweise mit einem Schwenk verbessert
werden. Uberwiegt der Himmel, werden die Geb&ude als Silhouette abgedunkelt
- Uberwiegen die Gebdude, werden diese aufgehellt.
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Keine Regel ohne Ausnahme

Die Lehrbicher mit ihren Regeln sind eins — schone Filmaufnahmen etwas anderes.
So gibt es viele Situationen, die vielleicht gut aussehen, obwohl die Regeln nicht ein-
gehalten wurden. Es kommt halt immer auf das Motiv an.

Im folgenden Bild wird die Drittel-Regel durch die nach rechts auslaufende Baum-
reihe unterbrochen. Das Motiv sieht interessant aus, obwohl der Horizont nahezu
durch die Bildmitte verlauft.

Das Windrad unterstitzt die
Wahl des Motivausschnitts.
Es ist etwas links au3erhalb
der Mitte platziert.

So lassen sich bei vielen Mo-
tiven die Ursachen fir eine
schlechte Bildqualitat in der
Wabhl des Bildausschnitts
finden.

Wird das Motiv gleich pas-
send gewahlt, kann die spa-
tere Bearbeitung entfallen.

Das néchste Bild ist fast iden-
tisch aufgebaut — und trotz-
dem sieht es langweilig aus.
Hier fehlen die passenden Mo-
tive. Die Stral3e alleine reicht
hier fir ein spannendes Bild
nicht aus.

Bild 2.36 Ein ungeeignetes Motiv
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Die Perspektive beachten

Wichtig ist auch
die Wahl der
Perspektive.

So kénnen Sie
Assoziationen
ausloésen, ohne
dass es beim
Film ausgespro-
chen werden
muss.

Sicherlich wer-
den Sie, Tiefe”
oder ,unendlich”
mit dem rechten
Motiv verbinden.

Bild 2.37 Das Bild vermittelt,Tiefe”

Das folgende Motiv wurde,,ganz normal” aufgenommen. Der Fotograf stand auf-
recht und  knipste” den interessanten Oldtimer. Dabei fallen diverse ,Mangel” des
Bilds auf.

So storen hinten
die Zuschauer -
sie lenken vom
Motiv ab.

Auch die,Ge-
samtkomposi-
tion” des Bilds
kann verbessert
werden.

Das Foto ist so
nur ein doku-
mentarischer
»Schnapp-
schuss”.

Bild 2.38 Ein netter Schnappschuss
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Interessanter wird das Ergebnis, wenn Sie in die Knie gehen. So entstand das folgen-
de Foto aus der Hocke. Zuschauer sind naturlich noch immer zu sehen - aber deut-
lich weniger.

Das Geb&ude im Hin-
tergrund ist nun in
die Komposition ein-
gebunden. Das Fahr-
zeug wirkt,schnitti-
ger” — dynamischer.

T

Bild 2.39 Ein interessanteres Ergebnis
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Der Fotograf sollte sich immer auf die,Augenhdhe” des Motivs
begeben. Fotografieren oder filmen Sie beispielsweise Kinder,
sollten Sie ebenfalls in die Hocke gehen. Andernfalls wirkt das
Ergebnis,von oben herab” - es erscheint demutigend.

2.4 Bewegte Motive filmen

Wenn Sie statische Gegenstande filmen, wird die Aufnahme nach einigen Sekunden
langweilig. Sobald der Betrachter alle Bilddetails erfasst hat, erwartet er neue Infor-
mationen. Ein Grund, langere Szenen ohne Bewegung zu erstellen, wére es, wenn Sie
Spannung aufbauen wollen. Der Betrachter erwartet, was,nun kommt”.

Die Dauer der Standzeit hdngt vom Motiv ab.Weitwinkelaufnahmen mit vielen Infor-
mationen kdnnen etwas langer stehen bleiben, als eine Nahaufnahme, deren Bild-
inhalt der Betrachter schnell erfasst. Die richtige Standdauer ermitteln Sie, wenn Sie
sich einmal alle Bilddetails ansehen.Haben Sie alle Informationen erfasst, kann die
Aufnahme gestoppt werden.
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Bei statischen Motiven bietet es sich an, die Kamera zu bewegen,
beispielsweise mit Schwenks oder dem Heranzoomen auf Bild-
details.

Bei Motiven, die sich bewegen, missen Sie zunachst die Entscheidung treffen, ob
Sie eine Nahaufnahme machen wollen oder nicht.

Das Problem bei der
Nahaufnahme besteht
darin, dass es schwierig
sein konnte dem be-
wegten Motiv zu fol-
gen. Je schneller sich
das Motiv bewegt,
umso schwieriger wird
es.

Bewegt sich das Motiv
nur langsam, kdnnen
Sie es mit einer Nahauf-
nahme versuchen.

Bild 2.40 Tiere in der Nahaufnahme

Da Sie vorher aber nicht wis-
sen, wann und wohin sich das
Pferd bewegt, passiert es
schnell, dass das Motiv aus
dem Bild verschwindet. Solche
Szenen mussen Sie dann spa-
ter aus dem Film entfernen.

Bild 2.41 Das Motiv bewegt sich aus dem Bild
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Neben dem Verschwinden des Motivs aus dem Bild und dem
.Verfolgen” des Motivs mit der Kamera kommt noch das Problem
dazu, dass bei schnellen Bewegungen der Kamera der Hintergrund
sehr unruhig wird.

Sie mussen - je nach Motiv
- ausprobieren, ob es leich-
ter ist, wenn Sie einen etwas
groBeren Bildausschnitt
verwenden.

Je schneller sich das Motiv
bewegt, umso grof3er soll-
ten Sie den Bildausschnitt
wahlen.

Bild 2.42 Ein grof3erer Ausschnitt
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Um welche Art von Motiv es sich handelt, spielt keine Rolle. Ob Sie
einen hupfenden Ball, ein rasendes Auto, ein springendes Kind
oder ein Flugzeug filmen - allein die Geschwindigkeit der Bewe-
gung ist von Bedeutung.

Wenn Sie dem Motiv mit der Kamera folgen, haben Sie das Problem, dass in vielen
Fallen die Bewegung nicht vorhersehbar ist.

Filmen Sie ein Flugzeug, ist vorhersehbar, dass es vorwarts fliegt ;-D, bei einem Ful3-
ball ist dies schon bedeutend schwieriger. Auch bei einem Lebewesen ist nicht immer
vorhersehbar, wohin es sich bewegen wird. So ist es in der Praxis kaum vermeidbar,
dass das Motiv nach einer Bewegung erst,gesucht” werden muss.



2.4 | Bewegte Motive filmen 71

Derartige Schwenks missen Sie nachtraglich aus dem Film herausschneiden, da-
mit es nicht unprofessionell wirkt.

ot
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In der Praxis zeigt sich, dass es sich lohnt mit,einem Auge” das
Geschehen getrennt vom LCD-Bildschirm zu betrachten. So
kénnen Sie leichter,erahnen” wohin eine Bewegung geht.

Auch wenn es sehr schwierig ist: Sie sollten auch bei bewegten Motiven versu-
chen, die beschriebenen Gestaltungsregeln einzuhalten.

Zumindest zum Beginn
einer Szene kann die

,Bildkomposition” noch
vorgenommen werden.

Verfolgen Sie das Motiv
dann aber mit der Ka-
mera, ist dies nattrlich
kaum noch moglich,
weil die Umgebung ja
bestehen bleibt.

Bild 2.43 Der Reiter im goldenen Schnitt
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Professionelle Filmregisseure haben es selbstverstandlich bedeu-
tend leichter: AuBer bei Live-Ubertragungen gibt es dort keine
zufélligen Bewegungen.Im Drehbuch wird dann festgelegt, wohin
sich welches Objekt zu bewegen hat. Darauf werden die Kamera-
bewegungen vorher abgestimmt. Dies wird aber in lhrer taglichen
Praxis wohl eher selten vorkommen. Daher beriicksichtigen wir
diese Fakten nicht.
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Wenn Sie Tiere filmen, mus-
sen Sie aufpassen, dass
beispielsweise Zdune die
Bildkomposition nicht zer-
storen

So sieht es hasslich aus,
wenn — wie links zu sehen -
ein Draht durch das Tier ver-
lauft. AuBerdem zeigt das
Bild,nicht Fisch — nicht
Fleisch”.

Es ist weder eine Totale
noch eine Naheinstellung.
Die abgeschnittenen Beine
wirken hasslich.

Bild 2.44 Ein schlechtes Filmbild
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Versuchen Sie, das Filmbild immer als,Ganzes” zu betrachten. Die
Bildkompositionsregeln gelten fur alle Motive. Es spielt keine Rolle,
ob Sie ein Kind, ein Tier oder ein Auto filmen - die Regeln zur
Anordnung sind immer dieselben.

Auch wenn Sie sich bei der
Aufnahme auf das bewegte
Motiv konzentrieren, mus-
sen Sie einen Blick auf den
Hintergrund werfen.

So sieht es nicht schon aus,
wenn beispielsweise ein
Auto durch das Bild fahrt.

Bild 2.45 Ein Autoim
Hintergrund
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Denken Sie unbedingt daran, dass es nicht um Sie als Filmer,
sondern um die Motive geht. So sollten Sie sich beim Filmen einer
Feierlichkeit im Hintergrund halten. Nur so fangen Sie die Natr-
lichkeit ein. Filmer und Fotografen sollten nicht,dirigieren”, wie
man es leider oft sieht:,Bitte einen Schritt nach links ...“ Die
Ergebnisse wirken dann oft unecht.

Emotionslos filmen

Dass Sie die Kamera ruhig halten mussen, ist selbstverstandlich. Eins ist aber fir
viele Filmer schwierig.Vielleicht filmen Sie ja ein Ful3ballspiel Ihres Sohnes.Wenn
er ein Tor schief3t, miissen Sie sich das Jubeln verkneifen.Rei3en Sie die Arme zum
Jubel nach oben, ist im Film nur Himmel zu sehen. Sie kdnnen sich das Jubeln ja
bis zum Betrachten des fertigen Films aufheben.
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Denken Sie daran, dass bei der Aufnahme auch der Ton aufge-
zeichnet wird. Der Film sollte bei der Aufnahme nicht kommentiert
werden - ist dies wirklich nétig, kdnnen Sie dies bei der Nach-
bearbeitung erledigen. Sie sollten sich auch wéahrend der Aufnah-
me nicht unterhalten.
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Nun erfahren Sie, welche Hard- und Software Sie benétigen, um Videobearbeitung am PC
erledigen zu kénnen. Je nach Aufgabenstellung gibt es verschiedene Varianten. Nattirlich
spielt auch der Kostenfaktor eine grof3e Rolle. Bei einigen Teilen lohnt es sich, etwas mehr
zu investieren, um professionellere Ergebnisse zu erzielen. Um die richtige Zusammenstel-
lung zu finden, sollten Sie sich zundichst einmal Gedanken dariiber machen, welche Auf-
gabenstellungen Sie erledigen wollen. All diese Aspekte sollen in diesem Kapitel behan-
delt werden.

3.1 Gedanken zur passenden Ausriistung

Erste Voraussetzung fir die Videobearbeitung ist es, dass Sie Videos besitzen ;-) Wo-
her diese stammen ist dabei erst einmal egal. Es kann sich dabei um alte Videobander
handeln oder auch um Filmdateien aus dem Internet. Oder Sie wollen einen Fernseh-
film bearbeiten - vielleicht, um Werbeeinblendungen vor dem Archivieren herauszu-
schneiden.Vielleicht wollen Sie ja auch eine moderne Diaschau gestalten. Dann rei-
chen Einzelbilder und eine passende Videobearbeitungssoftware.

Vermutlich haben Sie aber eine Videokamera - viele Benutzer finden damit den Ein-
stieg in die Videobearbeitung. Dabei spielt es zunachst keine Rolle, ob es sich um eine
etwas dltere Kamera oder eine digitale Videokamera der neusten Generation handelt.

Folgende Aufgabenstellungen rund um das Thema Videobearbeitung konnten anfal-
len, wenn das Ausgangsmaterial (Videos) vorhanden ist:

[Hassliche Aufnahmeteile sollen aus dem Film entfernt werden. Ob dies Werbeein-
blendungen eines Fernsehfilms oder missgliickte Filmteile des eigenen Urlaubs-
films sind, ist dabei egal. Der Film muss dann geschnitten werden, sagt der Fach-
mann dazu.Werden Anfang oder Ende eines Films abgeschnitten, nennt man das
Ltrimmen”.

[ Zum Filmschnitt gehort auch das neue Zusammenstellen einzelner Szenen.So
kdnnte die zuerst aufgenommene Szene beispielsweise an das Filmende versetzt
werden.

Im Normalfall werden die Szenen einfach lickenlos aneinander gereiht — es gibt
dabei,harte Schnitte”, sagt man.,Assemble-Schnitt” ist eine andere Bezeichnung
dafir.Wer diese Arbeit des Filmschnitts beruflich durchfiihren méchte, muss den
Beruf des Cutters erlernen.
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—Mithilfe der Videobearbeitung kénnen diese harten Schnitte in weiche Ubergén-
ge umgewandelt werden, mit so genannten Ubergangseffekten. Sollen Bild-
effekte a la Hollywood eingesetzt werden, kommen , Trickeffekte” zum Einsatz. So
koénnten Sie ganze Szenen ,durch die Gegend” fliegen lassen.

[ Merschiedene Filmteile kdnnten - vielleicht aus Effektgriinden — zusammen in ei-
nem Bild verwendet werden. Fachleute sagen auch ,,Composing” dazu, weil hier
verschiedene Szenen oder Bilder zusammengesetzt — komponiert — werden

[ Wenn Sie ein einzelnes Bild lhres Films benétigen, ist die Einzelbildbearbeitung
zustandig. Einzelbilder lassen sich zum Beispiel fur die Gestaltung eines Covers
oder Booklets fur den fertigen Film verwenden.

[ Unter Umstanden konnten vielleicht textliche oder grafische Erlauterungen notig
sein.Titeleinblendungen sind dafir sicherlich der haufigste Einsatz. Werden die
eingesetzten Elemente bewegt, sagt man,Animation” dazu. Diese Animationen
koénnen entweder in den bestehenden Film integriert oder als eigenstandige Sze-
nen verwendet werden.

[Falls Teile des Films zu dunkel, unscharf oder nicht farbneutral sind, ist eine Bild-
optimierung nétig. Diese ,Optimierungen” lassen sich durch tGberhodhte Einstel-
lungen auch als Bildeffekte verwenden. Auch die Geschwindigkeit des Films
koénnte verandert werden - beispielsweise um Zeitlupenfilme zu erstellen.

[ Aufwandige Bearbeitungen sind notwendig, wenn Sie zum Beispiel eine Person
per Videobearbeitung an einen anderen Ort,verfrachten” wollen.Im Fernsehen
ist dieses Verfahren als,Bluebox“-Verfahren bekannt. Die Person wird vor einem
blauen Hintergrund gefilmt. Per Videobearbeitung wird der blaue Hintergrund
entfernt und stattdessen ein neuer Hintergrund einmontiert. Chromakey ist eine
andere Bezeichnung, die hierfiir verwendet wird — Chroma ist namlich die Be-
zeichnung fir die Farbinformation eines Videosignals.

[Falls der Film ohne Ton aufgenommen wurde, kénnten Sie den Film ,nach-
vertonen” oder vorhandenen Ton dndern. Eventuell ist auch eine Neuauf-
zeichnung des Tons nétig, falls Sie beispielsweise Kommentare zu Filmszenen ab-
geben wollen. Fiir den Ton gibt es im Film extra,Tonspuren” — Bereiche, die ge-
trennt vom Bildinhalt bearbeitet werden kénnen.

[Ist die Videobearbeitung - das Editing - fertig, missen die einzelnen Filmbilder
neu berechnet werden, um etwa die Ubergangseffekte sauber auf jedes Filmbild
zu Ubertragen. Dieser Berechnungsvorgang wird ,Rendern” genannt.

st der Film fertig gerendert — was je nach Filmlange sehr viel Zeit in Anspruch
nehmen kann —, muss der Film neu aufgezeichnet werden.Wo die Aufzeichnung
abgespeichert wird ist unterschiedlich. Vielleicht wollen Sie den fertigen Film zu-
rick auf das Videoband spielen oder auf eine hochmoderne DVD brennen.
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[ Beim Brennen auf eine DVD kommt abschlieBend noch die Gestaltung eines Me-
nls zur Auswahl einer einzelnen Szene dazu.

Je nachdem, welche der Aufgaben Sie erledigen wollen, kann das eine oder das ande-
re Softwarepaket besser geeignet sein. Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm
ist das MediaStudio 7 SE VCD von Ulead. Dieses Programm kann fiir alle beschriebe-
nen Aufgabenstellungen verwendet werden. In vielen Workshops dieses Buchs wer-
den wir auf dieses Programm zurtickgreifen.

| Unbenannt |

| video | Filtar.
Daver | B0:00:05 220 i8]
< [

all e Ein-f Aushlenden

Mach Szene trennen

| Video extrahieren

Eigenschaften

Zugeschnittenes Video speich
AIS Standhild speichern

Exportieren

L0408

ws0408...  uvsD408..  uvsD4DE...

EWiedergabegeschwindlgkewt G — : = uvsﬂ-ﬂﬂE uvsD40B. . uvs0408
14125

Bild 3.1 Der Video Editor aus Ulead MediaStudio 7
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Es gibt auf dem Markt eine gro3e Anzahl an Videobearbeitungs-
programmen. Die Palette reicht von kostenloser Software aus dem
Internet bis hin zu teuren Profi-Lésungen. In den folgenden Kapiteln
lernen Sie einige besonders empfehlenswerte und niitzliche Program-
me aus den verschiedenen Kategorien kennen.
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Fir eine professionelle Videobearbeitung steht beispielsweise Pinnacle Liquid Editi-
on zur Verfligung.

01:00: 0000
i

Bild 3.2 Pinnacle Liquid Edition ist ein professionelles Videobearbeitungsprogramm

3.2 Die passende Ausristung zusammenstellen

Nachdem die Ausgangsvoraussetzungen bekannt sind, kdnnen Sie sich Gedanken
um die passende Zusammenstellung von Hard- und Software machen.

Gerdte zur Ubertragung der Daten

Zuerst muss geklart werden, welche Quelldaten bearbeitet werden sollen.In wel-
chem Format liegen die Daten vor?

[_Falls Sie Filmdateien bearbeiten wollen, die bereits auf der Festplatte gespeichert
sind, bendtigen Sie keine weitere Hardware. Dann reicht es aus, ein Videobear-
beitungsprogramm zu besitzen.
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Ein simples Videobearbeitungsprogramm zur Erledigung einfacher Aufgaben
wird mit Windows XP ausgeliefert: der Movie Maker. Damit konnen Sie AVI-Datei-
en schneiden und die geschnittene Variante speichern. Auch das Aufnehmen von
einer digitalen Videokamera ist moglich.

8 diverses MSWMM - Windows Movie Maker = x|
 Datel Bearbelten Ansicht  Clp  Wwiedsrgabs 2

] *E K00 X | 4 ¢ @) Seeichert den Fim (5 Senden + | B Aufnehmen

e ‘:|- Sammlung‘

Sammlungen X

1% Eigene Sammlungen

) diverses

([ unbenannt 8720021913 28720022048 317.200217:08

3172002 17:48 372002 2011 31.7.2002 20012
1

31.7.200217:41 (1] 00:00:00,56

C00 O000 © @

Bild 3.3 Der Movie Maker wird mit Windows XP ausgeliefert
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Wenn Sie nur einmal in die Videobearbeitung ,hineinschnuppern”
wollen, ist dieses Programm sehr nutzlich. Der Lernaufwand ist gering
- allerdings muss auf eine weitergehende Funktionalitat verzichtet
werden.

[ Wenn Sie eine Videokamera besitzen, missen die Daten so aufbereitet werden,
dass sie fur den Rechner lesbar sind - digitalisieren wird dies genannt. Am ein-
fachsten haben Sie es, wenn Sie sich eine digitale Videokamera der neuen Gene-
ration zugelegt haben.

Die,Digital Video"-Camcorder haben einen gro3en Vorteil. Sie produzieren digita-
le Daten, die der Rechner ohne Umwandlung verwenden kann. Die Aufnahme
muss lediglich auf die Festplatte tUberspielt werden.
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Fur die Uberspielung der Daten ist nur ein so genannter Firewire-Anschluss am
Rechner erforderlich, Uber den die neuen Gerate heute meist standardmafig ver-
fligen. Uber die Videobearbeitungssoftware kann dann der Film - nach dem An-
schluss der Kamera an den Firewire-Anschluss des Rechners — vom Videoband des
DV-Camcorders eingelesen werden. Pinnacle Studio ist ein weit verbreitetes Pro-
gramm fiir eine einfache und problemlose Uberspielung des Films.

[BI Pinnacle Studio - Unbenannt =
Datei Dearbsten Ansicht Aufnahme Toobox Setup Hife

P eI
1 Aufnahme Zhearneren IFilm eratenen TR AR G P

Aunahme f -o:-u:n::n!)
Ausgel. Frames: @

D% Camcorder - Pinnacle 1394
Lautwerk () (1

Bild 3.4 Pinnacle Studio 9 bei der Ubertragung eines Films vom DV-Camcorder
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Der Firewire-Schnittstellenstandard am PC wird auch gelegentlich
als IEEE1394- oder i.Link-Anschluss bezeichnet. Dieser relativ neue
Standard zeichnet sich durch eine sehr hohe Datenubertragungs-
geschwindigkeit von bis zu 50 MByte/Sekunde aus. Daher ist dieser
Anschluss fiir die Ubertragung von Videodaten préadestiniert. Fiir
die Ubertragung von DV-Daten sind namlich 3,6 MByte/Sekunde
notwendig. Sollte Ihr Rechner nicht standardmagig tber eine
solche Firewire-Schnittstelle verfligen, kann der Rechner mit einer
entsprechenden Schnittstellenkarte nachgerustet werden.
Momentan liegen die Preise solcher Karten bei ungefahr 50 Euro.
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[ Zur passenden Ausristung fur die Filmspeicherung gehort auch eine schnelle
Festplatte mit moglichst grof3er Kapazitat. Die heute auf dem Markt erhaltlichen
Standard-IDE-Laufwerke erreichen die nétige Geschwindigkeit, um Videos
ruckelfrei aufzunehmen.

Pro Filmminute werden ungefahr 230 MByte Festplattenspeicher benétigt. Daher
kann die Festplatte nicht grof3 genug sein.Da 100 GByte IDE-Festplatten heute
bereits flir knapp 200 Euro erhdltlich sind, lohnt sich deren Anschaffung.

[ Wenn Sie Sendungen aus dem Fernsehen aufnehmen wollen, lohnt sich die An-
schaffung einer einfachen TV-Karte. Die glinstigsten Karten sind schon fir unter
50 Euro zu haben — komfortablere TV-Karten kosten etwa das Doppelte.
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Drei Hersteller bieten viele verschiedene TV-Karten an. Uber deren
Angebote kénnen Sie sich auf den Webseiten http://www.pinnacle-
sys.de, http://www.terratec.de und http://www.hauppauge.de

informieren.

Der Preisunterschied der Karten resultiert meist aus der Aufnahmegrof3e der Fil-
me. Nicht alle Karten kénnen die Sendungen in hoher Auflésung aufnehmen.

So lohnt sich beim Kauf ein Blick auf die technischen Angaben, ob die volle PAL-
Auflésung von 768 x 576 Bildpunkten aufgezeichnet werden kann. Die PAL-Auf-
I6sung ist der in Europa verwendete Standard fiir Fernsehbilder. Ist die Auf-
zeichnungsauflosung geringer, sehen Sie ein kleineres Ergebnis auf dem PC-Mo-
nitor.

AuBerdem sollten Sie beim Kauf einer solchen Karte
darauf achten, dass mindestens ein SVHS-Ein- und -
Ausgang vorhanden ist.

Mit dem SVHS-Anschluss erhalten Sie eine gute Bild-
qualitat, die vom SVHS-Videorekorder bereits be-
kannt ist.

Bild 3.5 Eine SVHS-Buchse
(links) und ein SVHS-Stecker
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Die bessere Bildqualitit einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem
VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim S-Video-Signal die
Farbinformationen in einer Leitung und die der Helligkeitswerte in
einer anderen Leitung erfolgen. Beim VHS-Signal sind beide Werte
in einer Leitung untergebracht und kénnen sich so gegenseitig
storen. Dadurch entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.

[Die nachste Variante ist besonders dann empfehlenswert, wenn Sie nicht nur digi-
tales Filmmaterial verwenden wollen, oder wenn Sie einen dlteren Rechner besit-
zen. Die so genannten Videokarten bieten, je nach Preis, verschiedene Ein- und
Ausgabemaoglichkeiten an. Damit konnen Sie auch alte Videobander tGibertragen.
Bei diesen Videokarten treten gré3ere Preisunterschiede auf. Hier lohnt sich ein
Blick auf die Leistungsunterschiede der Karten.
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Ein Kompromiss zwischen TV-Karten und Videokarten sind
Grafikkarten, die tber leistungsfahige Chips fur Videobearbei-
tungen verfiigen. Diese Variante konnte dann sinnvoll sein, wenn
Sie keinen freien Steckplatz mehr im Rechner haben. Ndhere
Informationen erhalten Sie beispielsweise bei den Herstellern
unter http://www.ati.com/de oder http://www.matrox.de.

Der erste Vorteil der Videokarten besteht darin, dass sie tiber einen eigenen Pro-
zessor verfligen, sodass es weniger auf den Prozessor der Grafikkarte im Rech-
ner ankommt. So ergibt sich eine gréBere Leistungsfahigkeit. Falls Sie bei-
spielsweise noch mit einem Pentium II-Prozessor arbeiten, kann es bei der
Videobearbeitung Probleme geben, die mit dem Einsatz einer Videokarte ver-
mieden werden.

-
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Das Angebot an Videoschnittkarten ist vielfaltig. Sie finden
Informationen beispielsweise unter folgenden Herstelleradressen:
http://www.pinnaclesys.de, http://wwwhauppage.de, http://
www.electronic-design.com, http://www.europe.creative.com/
germany, http://www.hercules.de, http://www.canopus.de und
http://www.dazzle-europe.de.
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[_Die Preise fur die Videokarten sind sehr unterschiedlich. Einfache Karten sind
bereits fur ungefahr 70 Euro zu erhalten. Hier mussen Sie allerdings auf analoge
Ein- oder Ausgdnge verzichten. So kénnen Sie zum Beispiel keine alten Videobén-
der von lhrem VHS-Videorekorder Gberspielen. AuBerdem erfolgt die Vorschau
bei diesen preisglinstigen Varianten oft nicht in Echtzeit. Dies hat zur Folge, dass
bei der Berechnung der Vorschaudaten oder bei der Effektberechnung eine lan-
gere Kaffeepause eingeplant werden muss.

[In der mittleren Preiskategorie — etwa um 200 Euro - gibt es dann neben dem di-
gitalen Ausgang oft auch einige analoge Ausgénge, sodass Sie den fertig ge-
schnittenen Film unter anderem auf ein VHS- oder SVHS-Videoband tberspielen
kdnnen.

[ Besonders interessant ist fir ambitionierte Anwender die ,gehobene Mittelklas-
se”. Hier gibt es fiir einen Preis von ungefahr 450 Euro bereits analoge Ein- und
Ausgange. So kdnnen beispielsweise auch analoge Videobénder eingelesen und
das geschnittene Ergebnis in bester Qualitat wieder auf Videoband gespeichert
werden.

Fir eine Videokarte dieser Kategorie haben wir uns auch entschieden. Die Firma
Pinnacle Systems ist zur Zeit eine der marktbestimmenden Firmen. Sie vertreibt
eine Vielzahl unterschiedlicher Videokarten-Varianten. Wir arbeiten mit der Studio
DelLuxe-Version, zu der die folgende Steckkarte gehért, die in einen freien PCI-Slot
im Rechner eingeschoben werden muss.

Bild 3.6 Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von Pinnacle Systems
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Neben zwei Firewire-Anschlissen gibt es auf der Karte nur noch eine,,Sammel-
buchse”. Alle Ein- und Ausgangsbuchsen befinden sich namlich in einer geson-
derten Box.

Das ist recht praktisch, da so das
standige ,unter den Tisch krab-
beln” zum AnschlieBen der Ver-
bindungen entfallt. Nur der
Firewire-Anschluss ist von der Box
getrennt.

Bild 3.7 Die Anschlussbox mit dem separaten Firewire-Kabel

[ Die sehr teuren,Highend"-Videokarten bieten dann, neben den Ein- und Aus-
gabemoglichkeiten, auch fir die Vorschau und Effekte eine Echtzeitdarstellung.
So entfallt das Berechnen der Filmbilder was eine ganze Menge Arbeitszeit ein-
spart. Diese Vorteile lohnen sich — in Anbetracht der Preise von mehreren tausend
Euro - nur fur professionelle Anwender.
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Ein weiterer Punkt sollte auch bei der Auswahl der Videokarte
wieder beachtet werden: Die Aufzeichnungs- oder Bearbeitungs-
gréBe sollte die DVD-Norm von 720 x 576 Bildpunkten erreichen.
Kostengtinstige Karten arbeiten oft nur mit der halben Auflésung,
die der SVHS-Qualitat entspricht.

Im Internet finden Sie zahlreiche Informationen Uber digitale Videos.Eine interessan-
te Webseite zum Thema ist beispielsweise unter http://www.strauss-online.de zu fin-
den.

Surfen Sie mal dort vorbei - hier finden Sie unter anderem auch jede Menge weiterer
Links zum Thema! Wenn Sie weitere spannende Webseiten suchen, lohnt sich der Ein-
satz einer Suchmaschine - wie etwa http://www.google.de - mit dem Suchbegriff
,Digital Video".
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Bild 3.8 Im Internet gibt es viele interessante Infos zum Thema digitale Videobearbeitung -
zum Beispiel unter http://www.strauss-online.de

Gerdte zur Ausgabe der Daten

Nach der Ubernahme und Bearbeitung des Filmmaterials stellt sich die Frage, wohin
mit dem Ergebnis. Auch hier haben Sie verschiedene Méglichkeiten. Die Daten kon-

nen einerseits auf das Originalmedium zurlickgespielt oder digital weiterverwendet
werden.

Hier missen Sie schon beim Kauf eines DV-Camcorders auf ein besonderes Kriterium
Acht geben.

[ Wenn Sie den DV-Camcorder als einfachen Videorekorder” zum Abspielen des
Films verwenden wollen, kdnnen Sie ihn an ein Fernsehgerat anschlieen.

Optimal ist dazu ein SVHS-Ausgang, um eine mdglichst gute Bildqualitat zu errei-
chen.Achten Sie also beim Kamerakauf darauf, dass ein SVHS-Ausgang vorhan-
den ist.
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Bild 3.9 Ein SVHS-Ein-/Ausgang bei der Panasonic NV-DS30EG

[ Soll der Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden, muss er einen di-
gitalen Eingang — DV-in — besitzen. Diese Option bieten viele Camcorder nicht -
oder nur gegen Aufpreis. Diese zusdtzlichen Kosten lohnen sich aber, da damit die
optimalen Bilddaten erhalten bleiben kdnnen. Die Archivierung der fertigen Filme
sollte namlich auf einem Digitalvideoband erfolgen. Die Eingabe sollte tGiber den
Firewire-Anschluss méglich sein.
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Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang
besitzen, ist nachvollziehbar: Da hohere Einfuhrzoélle anfallen, wenn
ein Camcorder auch als Aufnahmegerdt verwendet werden kann,
wird der Eingang werksseitig einfach gesperrt.Er kann dann oft
nachtraglich freigeschaltet werden — gegen einen Aufpreis von
ungefahr 100 Euro.

[Falls Sie die Daten auf dem PC weiternutzen wollen, gibt es ebenfalls verschiede-
ne Varianten. Die einfachste Variante besteht natdrlich darin, den fertigen Film auf
der Festplatte zu archivieren.

Diese Méglichkeit ist aber nur bei gelegentlichen Anwendungen empfehlenswert,
da dabei groe Datenmengen entstehen. Selbst kurze Videos kénnen so schnell
groB3e Festplatten fillen. Die Filme kénnen Sie dann mithilfe des Windows Media
Players am PC-Bildschirm betrachten. Meist werden die Filme im AVI-Dateiformat
gesichert.
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Bild 3.10 Abspielen des fertigen Films im Windows Media Player

[ Wenn Sie Giber einen CD-Brenner verfliigen, haben Sie weitergehende Moglichkei-
ten. Da CD-Brenner heute bereits zu sehr glinstigen Preisen — um 50 Euro - erhalt-
lich sind, lohnt sich die Anschaffung. Ein Vorteil liegt dabei auBerdem in den &du-
Berst gunstigen Speichermedien, da CDs heute nur noch ungefahr 50 Cent kos-
ten.

CDs kénnen auf unterschiedliche Weise bespielt werden. Die so genannte Video-
CD kann dabei einen Film von ungefdhr 80 Minuten in bestmdglicher Qualitat
aufnehmen. Die Qualitat entspricht in etwa einem VHS-Video.

Bei der Super-Video-CD (SVCD) passen nur noch ungefdhr 40 Minuten auf den
Rohling. Die Qualitat gleicht dem SVHS-Video.

[ Wenn Sie etwas  tiefer in die Tasche” greifen wollen, kdnnen Sie sich einen DVD-
Brenner zulegen, der heute so um die 150 Euro kostet. Aber auch hier sind die
Preise gerade am Purzeln.

Die Gerate der ndchsten Generation sind bereits zu glinstigeren Preisen verflig-
bar, sodass sich ein Kauf lohnt. Leider ist der Standard hier noch nicht endgdiltig
festgelegt.Wir haben uns fir ein DVD-R/RW-Laufwerk von Pioneer entschieden.
Viele Laufwerke unterstitzen inzwischen den Minus- und Plus-Standard.
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Auf eine DVD passen ungefahr 120 Mi-
nuten Film in bestmdglicher Qualitat.

Die Qualitatsmerkmale kennen Sie
von den DVDs, die heute im Handel
vertrieben werden. Sie liegen deutlich
Uber der SVHS-Quialitat.

Bild 3.11 Der DVD-Brenner Pioneer DVR A104

Die Qualitatsunterschiede der Videoformate

Haben Sie sich vielleicht gefragt, wie der Qualitatsunterschied der verschiedenen
Videoformate zustande kommt? Dies lasst sich leicht feststellen, wenn man Einzel-
bilder der verschiedenen Formate miteinander vergleicht. Dabei fallen sofort die sehr
unterschiedlichen Gré8en der Filme auf.

Video-CD-Typ Bildauflésung ungefdhre Spieldauer  Aufzeichnungs-

format

Video-CD 352 x 288 Pixel 80 Minuten MPEG1
Super-Video-CD 480 x 576 Pixel 40 Minuten MPEG2
DVD 720 x 576 Pixel 120 Minuten MPEG2

Dabei ergeben sich folgende Vergleichsbilder. Beim Super-Video-CD-Format wird
zwar in der Héhe schon die Pixelanzahl des DVD-Formats erreicht - in der Breite aber
nicht. Das Super-Video-CD-Bild wird,,in die Breite gezogen®”, um die korrekte Proporti-
on zu erhalten.

e . "
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Damit moglichst viel Film auf einem Rohling untergebracht
werden kann, wird die AVI-Filmdatei in das MPEG-Filmformat
umgewandelt. Das MPEG-Format komprimiert die Daten sehr stark,
sodass sich deutlich kleinere Dateigré3en ergeben. MPEG1 ist das
dltere Dateiformat - MPEG2 ist der aktuelle Standard, der auch bei
den DVD-Produktionen verwendet wird.
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Bild 3.12 Die verschiedenen Formate von links:Video-CD, Super-Video-CD und DVD

Vorbereitungen der Hardware

Zur Videobearbeitung kdnnen die aktuellen Rechner ohne Weiteres verwendet wer-
den - auch kostenglinstige Discounter-Rechner sind dafiir geeignet, selbst wenn sie
ein bis zwei Jahre alt sind.

Und dennoch sollten Sie einige Vorbereitungen treffen, um eine stressfreie Bearbei-
tung zu gewahrleisten.

Als Vorgabe wird von Videokartenherstellern beispielsweise folgende Konfiguration
angegeben:

[ Pentium Il, 300 MHz-Prozessor
[ 1128 MByte RAM

Damit dirfte die Videobearbeitung allerdings nicht allzu viel Spal8 machen.Ein
Pentium I1I, 1.000 MHz-Prozessor mit 256 — oder besser noch 512 — MByte RAM ist da
schon besser geeignet. Mit den aktuellen Rechnern - einem Pentium 4 mit einem
3.000 MHz-Prozessor — werden Sie noch mehr Spaf3 an der Arbeit haben.

L]
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Die Leistungsfahigkeit des Rechners macht sich einerseits bei der

Bearbeitungsgeschwindigkeit bemerkbar, wenn Sie zum Beispiel mit

Ubergangseffekten arbeiten. Entscheidende Vorteile haben Sie mit

leistungsfahigen Rechnern aber besonders beim Rendern des fertigen

Films.Da das Rendern oft viele Stunden beansprucht, kann durch

einen leistungsfahigeren Prozessor viel Arbeitszeit eingespart werden.



90 Kapitel 3 | Die geeigneten Tools

Nach der erfolgreichen Installation der Hardware sollten Sie Gber die Verwalten-Funk-
tion einen Blick in den Gerdte-Manager werfen. Sie erreichen diese Funktion im Kon-
textmeni der rechten Maustaste, wenn Sie das Arbeitsplatzsymbol anklicken.

Gibt es hinter einem der Eintrdge ein gelbes Rechteck mit einem schwarzen Ausrufe-
zeichen, liegt ein Konflikt zwischen den Hardwareteilen vor. Ziehen Sie dann das
Handbuch der Hardware zu Rate — meist treten solche Konflikte beim Einbau einer
Videoschnittkarte auf.

Traune
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Bild 3.13 Uberpriifung der Hardwarekonfiguration im Gerate-Manager

Wichtigstes,Bauteil” im Rechner, fir die fehlerfreie Aufzeichnung des Filmmaterials,
ist nach dem Prozessor die Festplatte.

In Anbetracht der sehr niedrigen Preise fur eine neue Festplatte, ware es eine gute
Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spendieren, die nur fir die Videobe-
arbeitung reserviert wird. Ist dies nicht moglich, sollten Sie aber Uber eine eigene Par-
tition fur die Videobearbeitungsaufgaben nachdenken.Neben einer besseren Organi-
sation bleiben Ihnen auch Probleme mit der Fragmentierung erspart.

Um die Festplatte zu optimieren, verwenden Sie bei der Auswahl eines Laufwerks im
Windows-Explorer den Menupunkt Eigenschaften aus dem MenU der rechten Maus-
taste. Auf der Extras-Registerkarte finden Sie die Option Defragmentierung.
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Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Pro-
gramm Norton SystemWorks. In der Kategorie
Norton Utilities finden Sie die Speed Disk-Funk-
tion. Dies Programm ist etwas leistungsféhiger
als das Windows-Pendant.
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| Freigabe ” Sicherheit

” Kantingent |

Fehleriberprifung

auf Fehler Uberpriift.

Defragmentierung

Sicherung

Lllgemein Extras Hardware Mortan

@ Bei'/ahl dieser Option wird das Yolume:

%  Bei'wahl dieser Option werden die Dateien auf
(= dem Volume defragmentiert.

L] Bei'w/ahl dieser Option werden die auf dem
Wolume gespeicherten D ateien gesichert,

Jetzt defragmentieren.

Jetzt sicher...

Abbrechen Ubermehmen

Bild 3.14 Defragmentieren des Daten-
tragers

Nachfolgend sehen Sie links die zerstiickelten — fragmentierten — Dateien. Rechts
wurden die einzelnen Fragmente wieder zusammengesetzt. So ist ein kontinuierli-
cher,Schreibfluss” auf dem Laufwerk gewahrleistet.

Bild 3.15 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities

|
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Bei fragmentierter Festplatte kdnnen die Videodaten nicht
»nacheinander in einem Stick” geschrieben werden.Windows
verwendet zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses
LSpringen” kann sich bei der Videoaufzeichnung negativ auswirken.
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Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normalerweise schreibt
Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte. Durch den so genannten
Schreibcache werden die Daten erst einmal im Hauptspeicher behalten. Erst bei ge-
ringerer Systemauslastung werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen gro3e Datenmengen entstehen, gibt es keine geringere
Systemauslastung. So kénnte es passieren, dass es Bildaussetzer gibt, weil Windows
XP den Datenfluss unterbricht, wenn die Daten auf die Festplatte geschrieben wer-
den. Sollten Sie Bildaussetzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache
deaktivieren.

1 Kilicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an und rufen Sie
in dem Popupmenti die Funktion Verwalten auf.Wahlen Sie in der Computer-
verwaltung die Rubrik Gerdte-Manager aus und 6ffnen Sie dort die Laufwerke
mit einem Klick auf das Plussymbol.
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Bild 3.16 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung

2 Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem Kontextmen
die Eigenschaften-Option auf. Auf der Registerkarte Richtlinien finden Sie die Op-
tion Schreibcache auf dem Datentrdger aktivieren.Wird diese Option deaktiviert,
schreibt Windows XP die Daten sofort auf den Datentréger, was die Bildaus-
setzer verhindert.
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Eigenschaften von WDC WD1000BB-00CAAQ ; E

Aligemein | Richtlinien | Volumes || Treiber |

Schreibeache und sicheres Entfemen

Fiir zschnelles Entfernen optimisren

Diese Einstellung deakliviert den Schreibcache auf dem

D atentrager und in Windows, so dass Sie dieses Gerdt ohne das
Symbal "Sicherez Entfernen’ entfernen kinnen.

Fiir Leistung optimieren

Diese Einstellung aktiviert den Schreiboache in Windows zum
Steigern der Datentragerleistung. Klicken Sie auf das Symbol

"Hardware sicher entfernen’ im Infobereich der Taskleiste, um
dieses Gerdt vom Computer zu entfemnen.

Diese Einstellung aktiviert den 5chreiboache zum Steigem der
D atentragerleistuna, aber ein Stromausfall oder Gerdtefehler
kann Datenverlust oder -beschadigung verursachen.

Abbrechen

Bild 3.17 Deaktivieren des Schreibcaches
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Wenn Sie mit einem &lteren Betriebssystem arbeiten — wie etwa
Windows 98 - kdnnen Probleme mit der Dateigrof3e entstehen. Dieses
Betriebssystem unterstiitzt namlich nur DateigroBen bis 2 GByte. Bei
der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10
Minuten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine,Stiicke-
lungslésung” an. Ansonsten muss der Anwender die Filme in passende
LHappchen” schneiden.

Software fiir die Videobearbeitung

Fur die Bearbeitung und Ausgabe des Videofilms sind verschiedene Programme no-
tig. Den meisten Videokarten liegen entsprechende Programme bei.

Einige Hardware-Anbieter stellen dabei eigene Programme zur Verfiigung, andere
greifen auf externe Programme zurtick — wie etwa Ulead MediaStudio oder Adobe
Premiere. Pinnacle enthélt zum Beispiel zwei Programme. Fir die Bearbeitung,,ganz
auf die Schnelle” wird Pinnacle Express mitgeliefert.
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Mithilfe dieses Programms kdnnen die Videodaten aufgezeichnet, bearbeitet und ab-
schlieBend gespeichert werden — beispielsweise auf einer CD oder DVD. Auf weiter-
gehende Bearbeitungsmoglichkeiten missen Sie hier aber verzichten - dafir gibt es
das Pinnacle Studio.

s oy G

®®®

Bild 3.18 Mit Pinnacle Express werden Filme aufgezeichnet, bearbeitet und exportiert

Nutzliche Tools

Falls Sie keine Videoaufzeichnungssoftware besitzen, miissen Sie nicht unbedingt ei-
nes der teuren Produkte erwerben. Es gibt auch einige empfehlenswerte Tools, die Sie
kostenlos im Internet erhalten.

Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm zum Digitalisieren von Videomaterial
ist beispielsweise VirtualDub, das Sie Uber die Internet-Adresse http://www.virtual-
dub.org herunterladen kénnen. Das Herunterladen der knapp 700 KByte gro3en ZIP-
Datei geht schnell, sodass sich ein Versuch lohnt.

.
4} »» !J

VirtualDub zeichnet sich einerseits durch eine gute Hardware-
unterstltzung aus, andererseits ist es leicht zu bedienen. Dabei ist
es zu verschmerzen, dass es die Version nur in englischer Sprache
gibt. Die Funktionsvielfalt von VirtualDub erinnert stark an weit
teurere Programme. Eine Installation des Programmes ist nicht
notig. Nach dem Entpacken des ZIP-Archivs kann die Programm-
datei Virtualdub.exe gleich gestartet werden.
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Wenn Ihnen die neuste Version nicht so wichtig ist, kdnnen Sie unter der Webadresse
http://www.virtualdub-deutsch.dl.am auch eine eingedeutschte Programmvariante
herunterladen.

'mf'limlﬁub Deutsch - [videocd.mpg]
Datei EBearbeiten Wideo Audio Optionen  Tools  Hife

| o | w ] | ot | | 8| < | | [Frame D@OOD0 000
End offset set to 0 ms

Bild 3.19 VirtualDub kann kostenlos aus dem Internet geladen werden

VirtualDub hat natirlich auch seine Grenzen: Wenn es um Effektiiberblendungen
oder Titeleinblendungen geht, muss das Programm passen.

Aber auch fur diese Aufgaben findet sich im weltweiten Netz Interessantes. Auch auf
Computerzeitschriften-CDs gibt es gelegentlich kostenlose Vollversionen - beispiels-
weise von Honestech Video Editor 6.0 SE.

Unter der Webadresse http://www.vollversion.de/download/moviexone 611.html
finden Sie Informationen, auf welchen Zeitschriften-CDs MovieXone kostenlos ange-
boten wurde.Im Netz ist das Programm inzwischen nur noch selten aufzufinden. Pro-
bieren Sie es aber einmal tiber eine Suchmaschine, vielleicht werden Sie ja noch fiin-
dig.

Dieses Programm dient zum Schneiden von Filmen, zum Korrigieren von Filmszenen
sowie zum Erstellen von Titelschriften und Effektliiberblendungen. Auch die Audiobe-
arbeitung ist damit moglich.

Das Programm ist in der kostenlosen Variante voll funktionsfahig — die sehr teure Pro-
Version beinhaltet mehr Uberblendungseffekte und 3D-Effekte sowie einige Spezial-
funktionen fur die High-End-Videobearbeitung.
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MovieXone vertragt sich nicht mit jeder Hardwarezusammen-
stellung. Auf einigen Rechnern Idsst sich das Programm partout
nicht installieren. Probieren Sie aus, ob sich lhre Hardware mit dem
Programm vertragt — wegen der vielen interessanten Funktionen
ist das Programm allemal einen Versuch wert.

e o [ o | Wahrend der Installation wird das Video-
- “ 8 System abgefragt. Aktivieren Sie hier die
. . in Europa gangige PAL-Norm.
B S = Das Programm hat eine sehr eigenwillige
Lol Programmoberfldche. Die Einarbeitung ist
£ NIt daher nicht unbedingt einfach. Besonders

Videobearbeitungs-Einsteiger werden

e S| At | eine Weile zur Eingewdhnung brauchen.

Bild 3.20 Auswaéhlen der PAL-Einstellung
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Bild 3.21 MovieXone bietet viele interessante Optionen fur die Videobearbeitung an
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Platz sparen dank Codecs

Unkomprimierte Videodateien sind groB3. Speicherplatz ist oft Mangelware und CD-
GroBen sind begrenzt. So kdnnen Spielfilme nicht einfach auf eine CD gebrannt wer-
den, da nur wenige Minuten unkomprimierten Films darauf Platz finden. Ein Ausweg
aus diesem Dilemma sind so genannte Codecs.

Dabei handelt es sich um ein ,Komprimierungs-Werkzeug”, das die Dateigré3e mehr
oder weniger stark reduzieren kann. Dabei muss immer ein Kompromiss zwischen
Filmqualitat und Dateigrof3e gefunden werden. Die Codecs kénnen Sie ebenfalls kos-
tenlos aus dem Internet herunterladen. Ein sehr bekannter und beliebter Codec heif3t
DivX.Sie erreichen die Webseite unter der Adresse http://www.divx.com.Die aktuelle
DivX-Version tragt die Nummer 5.2. Laden Sie die Standardversion des Codecs herun-
ter.

DivX kann Videodateien so stark komprimieren, dass ganze Spielfilme auf eine CD
passen.Und dabei bleibt die Bildqualitat sehr ansehnlich. DivX ist aber nur fiir Filme
geeignet, die am PC betrachtet werden sollen — fiir DVD-Player ist dieser Codec ndm-
lich nur eingeschrankt geeignet.

(5 DivX for Windows - Yersion History -Netscape EJ[EJ

. Datei Bearbelten Aneeigen Gehe Lescecichen Extras Fenster Hife

i OQ o O O | < hkkp: [ fvaava, dive.comydiv fwindaws] ] do @

. [HeMal 4% anfang G2 Radio

DivX® 5.2 fiir Windows

auch verfiighar fiir: Mac 05

Bild 3.22 Die DivX-Webseite zum Herunterladen des Codecs

97
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Ein anderes Programm zur Videofilmkomprimierung ist der RealProducer. Filme, die
im RealMedia-Format gespeichert werden, sind oft auf Webseiten zu finden. Auch der
RealProducer, mit dem solche Filme erstellt werden kdnnen, ist in einer kostenlosen
Variante erhaltlich, und zwar tber die Webadresse http://www.realnetworks.com/

products/free_trial.html.
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MEDTA
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Media Servers Creates high-quality Realdudio 10 and Reallideno
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=oe Haver Learn maore about the full-featured version of this
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Bild 3.23 Webseite fiir den RealProducer-Download

Oben auf dieser Webseite finden Sie den Link zum Herunterladen des kostenlosen
RealProducer Basic, mit dem die Filmdateien in das RealMedia-Format konvertiert
werden kénnen.

RealProducer Basic

Frae

Designed for oceasional, non-professional use.
Creates high-quality Realaudio 10 and Realvideo
10, but doesn't hawe advanced professional
features.

Learn mare about the full-featured version of this
product,

Bild 3.24 Herunterladen des RealProducer Basic
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Das Programm ist sehr leicht zu bedienen, da die Arbeitsoberflache weitestgehend
selbsterkldrend ist.
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Bild 3.25 Der RealProducer Basic zum Erzeugen von RealMedia-Filmen

Wenn Sie lhre fertigen Filmergebnisse auf einer Video-CD oder DVD archivieren wol-
len, ist ein anderes, kostenloses Tool interessant: Das Programm TMPG ist unter der
Webadresse http://www.tmpgenc.net/e_main.html erhaltlich. Sie finden die gezippte
Programmdatei im Download-Bereich.
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Die kostenfreie Variante des Programmes ist auf eine 30-tdgige Benut-

zung limitiert. Das liegt an dem lizenzpflichtigen MPEG-2-Verfahren.Da

aber praktisch alle 30 Tage eine neue Programmversion angeboten
wird, kann diese Beschrankung umgangen werden.
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Das Programm bietet vielfdltige Optionen fur die unterschiedlichen Bild- und Aus-
gabeformate an und ist recht leicht zu bedienen. Ein Assistent fragt die erforderlichen
Daten ab.Nach dem Starten der Umwandlung heif3t es dann nur noch warten.

Je nach GréBe der umzuwandelnden Filmdatei kann der Vorgang bis zu mehreren
Stunden dauern.

Die folgende Abbildung zeigt das Programm bei der Umwandlung eines Films.

File Option Help
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Bild 3.26 TMPG zur Umwandlung eines Films in das MPEG-2-Format

Fertige Filme abspielen

Was Sie nun noch bendtigen, ist eine Software zum Abspielen der fertigen Filme. Nor-
male Filme kdnnen mit dem Windows Media Player angesehen werden.
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Bild 3.27 Der Windows Media Player im Einsatz

Sobald Filmdateien fiir DVDs oder Video-CDs berechnet wurden, ist ein Player notig,
der diese MPEG-2-Dateien auf dem Rechner darstellen kann. Auch derartige Pro-
gramme lassen sich tUber das Internet kostenfrei herunterladen. Es gibt eine ganze
Menge verschiedener Player.

Ein beliebtes und
weit verbreitetes Pro-
gramm ist der
STHSVCD-Player.Der
Player wird auf ver-
schiedenen Web-
seiten zum Down-
load angeboten -
Suchmaschinen hel-
fen hier weiter. Versu-
chen Sie es doch
einmal unter der
Adresse http://
wwwi.softlandmark.com.

Bild 3.28 Der STHSVCD-
Player spielt MPEG-2-
Videos ab

8 Video 3. mpe ==&
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Falls Sie diese Filme lieber im Windows Media Player ansehen wollen, muss der MPEG-
2-Codec auf dem Rechner installiert sein. Sie finden ihn beispielsweise auf der Web-

seite http://www.vcdhelp.com. Hier gibt es tGibrigens auch viele andere Utilities rund
um das Thema Videobearbeitung.

d} »N» !J
Der Vorteil der Spezialplayer liegt darin, dass Filme im Super-
Video-CD-Format umgerechnet werden, damit sie nicht in der
Breite gestaucht erscheinen. Diese Umrechnung erfolgt im
Windows Media Player nicht. Daher ist dort eine Stauchung zu
sehen, wie Sie im Bild 3.12 dargestellt wurde.
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Bild 3.29 Unter http://www.vcdhelp.com gibt es viele interessante Utilities

Programme zum Brennen der CDs und DVDs

Nachdem der Film fertig ist, kann er noch auf eine CD oder DVD tibertragen werden.
Einige Videobearbeitungsprogramme haben die Brennoption gleich integriert, wie
etwa Pinnacle Studio.Es gibt auch noch einfachere Varianten.
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Wenn Sie Giber einen ek,

-4
" Datei ladan

Abbrechen /):4.“

CD-Brenner verfligen,
haben Sie sich sicher-
lich auch ein CD-Brenn-
programm zugelegt -
vielleicht ja das beliebte
und weit verbreitete
Programm WinOnCD 6.
Dann haben Sie vielsei-
tige Moglichkeiten, Vi-
deo-CDs zu erstellen.

Video-Projekt

Bild 3.30 Optionen zum Erstellen von CDs

WinOnCD stellt sogar Funktionen bereit, um interaktive Video-CDs und Super-Video-
CDs zu erstellen. Auch das Trimmen von Filmmaterial ist moglich, ebenso wie die But-
ton-Erstellung. Interessant ist auflerdem die Option zum Erstellen von Diashows.
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Bild 3.31 WinOnCD 6 stellt Funktionen zur Videobearbeitung bereit
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Das Ergebnis betrachten

Wenn alle Arbeiten erledigt sind, fehlt nur noch eine Software zum Betrachten der Vi-
deo-CDs oder DVDs am Bildschirm. Auch hier gibt es wieder verschiedene Varianten.
Beim Brennen einer Video-CD mit WinOnCD kann ein passender Player gleich mit auf
die CD gespielt werden.

Der Video-Player sucht nach dem Starten automatisch das Laufwerk mit der Video-
CD und spielt das Video ab.Weitergehende Funktionen gibt es auBer der Video-
navigation nicht - sie sind allerdings auch nicht notwendig.

[videocn _ y Falls Sie andere Player verwenden

' wollen, lohnt sich auch hier die Su-
che im Internet. Besondere Emp-
> - fehlungen gibt es hier allerdings

L )

nicht, da sich die Player kaum un-
terscheiden.

)
N

o)

@ 00:03 0111061229 (_Iol <
Ornoprn0O —u

Bild 3.32 Der Roxio Video Player

Wollen Sie eine DVD am PC betrachten, wird eine andere Software bendotigt. Zwei
Programme sind hier erwahnenswert: Informationen tGber den InterVideo WinDVD-
Player finden Sie unter http://www.intervideo.com.
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Bild 3.33 Der InterVideo WinDVD-Player

Ein weiteres, be-
liebtes und weit
verbreitetes Pro-
gramm ist Po-
werDVD von
CyberLink.Nahe-
re Informationen
zu diesem Pro-
gramm gibt es
unter der Inter-
netadresse http:/

/www.gocyber-
link.com.

Bild 3.34 Der DVD-Player PowerDVD
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Viele Rechner — unter anderem auch die von Discountern —
werden heute standardméfBig mit einem dieser DVD-Player
ausgerustet, sodass keine zusétzliche Anschaffung eines Players
notig ist.

Nun haben Sie alle Hard- und Softwarevoraussetzungen fir einen erfolgreichen
Start in die Videobearbeitung zusammen, sodass im nachsten Kapitel gleich der ers-
te Film bearbeitet werden kann.
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Nun geht’s richtig an die Arbeit! Nachdem die Ausriistung zusammengestellt ist und die
benétigte Hard- und Software installiert wurde, kann die Arbeit beginnen. Wir wollen ei-
nen Film, der mit einem DV-Camcorder aufgenommen wurde, auf den Rechner (iberspie-
len, bearbeiten und anschlieSend auf eine DVD brennen. Sie werden in diesem Workshop
merken, dass Videobearbeitung gar nicht so schwer ist, wie es vielleicht zundchst den An-
schein haben mag. Auf gehts ...

4.1 Der Film in der Kamera

Digitale Videos werden auf Bandern gespeichert — so, wie es schon von élteren Video-
rekordern bekannt ist. Allerdings sind die Bander deutlich kleiner geworden. Und die
Daten werden digital und nicht analog gespeichert.

-
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Bei der analogen Aufzeichnung erfolgt die flieBende Darstellung in
elektrischen Signalen, die auf Magnetband gesichert werden.Neben
Schwarz und Weif3 gibt es hier beispielsweise auch Grauténe. Bei der
digitalen Aufzeichnung ist das anders. Hier werden die Werte in
Digitalzeichen festgehalten, als,, 1 oder,0” beziehungsweise ,An“ oder
»Aus”.Durch die eindeutige Definition der Werte ergibt sich unter
anderem die bessere Bildqualitat.

Neben der besseren Aufnahmequalitdt bieten die digitalen Varianten weitere Vortei-
le: Digitale Kopien bleiben immer,Originale” — bei analogen Kopien verschlechtert
sich die Bildqualitat mit jeder Kopie.Das ldsst sich mit der analogen Fotografie ver-
gleichen.Nach vielen Abziigen vom Negativ kann dieses durch den Verschleif’ Scha-
den nehmen - auBerdem kann es ausbleichen oder Ahnliches. Digitale Fotos bleiben
dagegen immer, wie sie sind.

Unter den analogen Kameras sind die Video-8-Bandkassetten sehr verbreitet — die
Zahl bezieht sich Ubrigens auf die Breite des Bandes. Die Mini-DV-Bander sind dage-
gen nur noch 6 Millimeter breit. Hier erfolgt die Aufzeichnung digital.
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Bild 4.1 Links eine analoge Video-8-Kassette, rechts eine digitale Mini-DV

Es gibt mehrere, verschiedene Digitalformate, die sich durch die Kassettengrof3e und
kleinere Aufzeichnungsdetails unterscheiden:

[ Die Digital-8-Kassette entspricht der analogen Variante - sie ist recht groB.Vorteil
der Camcorder, die derartige Bander verwenden, liegt darin, dass Sie auch alte
analoge Hi 8-Bander abspielen kénnen. Das Datenformat ist vollstdndig kompati-
bel zur Mini-DV.

[ Die Mini-DV ist heute am weitesten verbreitet und gilt als Standardformat. Maxi-
mal 80 Minuten Spielzeit passen auf eine Kassette.

[ DV-Bander sind grof3er, verfiigen daflr aber Gber eine ldangere Aufnahmedauer
von bis zu 3 Stunden.

Die Grof3e der Kassetten bestimmt nattrlich auch die Grof3e des Camcorders. So sind
Mini-DV-Camcorder deutlich kleiner als die dlteren Hi-8-Kameras.

4.2 Uberspielen des Films auf den Rechner

Der Urlaubsfilm ist,im Kasten” und soll nun zur weiteren Bearbeitung auf den Rech-
ner Uberspielt werden. Dazu muss der Camcorder als Erstes mit dem Rechner verbun-
den werden.

L]
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Wenn Sie Uber einen Firewire-Anschluss verfligen, ist nur ein
einziges Anschlusskabel nétig, das Bild und Ton gleichzeitig
tiberspielt. Bei analogen Kameras sind die beiden Signale dagegen
getrennt. Hier muss zum einen ein Kabel fiir das Bildsignal und
zum anderen ein Doppelkabel flr den Stereoton angeschlossen
werden.
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1 Suchen Sie den Firewire-Anschluss Ihres Camcorders. Bei der von uns verwende-
ten Kamera Panasonic NV-DS 30 ist er unter dem LCD-Monitor untergebracht.
Der Pfeil kennzeichnet den Anschluss.

Bild 4.2 Der Firewire-Anschluss an der Kamera

2 Verwenden Sie das mitgelieferte Kabel, um den Anschluss zum Rechner herzu-
stellen. Stellen Sie dann den Kameramodus auf VCR ein - also auf den Wieder-
gabemodus. Sie sehen dies in der nachfolgenden rechten Abbildung.

Bild 4.3 AnschlieBen der Kamera und Umschalten in den Wiedergabemodus

3 Windows XP sollte die Kamera erkennen und ein Programm zur Bearbeitung an-
bieten —in unserem Fall Pinnacle Studio 9.

Alternativ dazu konnten Sie auch ein
anderes Berarbeitungsprogramm

&

Bei jeder Verbindungsherstellung mit dem Gerat kann

verwenden —etwa das einfacher ZuUu dieselbe Aktion durchgefithrt werden.
bed ienende P I’Og ramm Pin nac|e Ex- welche Aktion soll durchgefihrt werden?
pression.

o

Keine Akkion durchfihren

Bild 4.4 Starten eines Bearbeitungsprogramms
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Unser Beispielvideo soll mit Ulead VideoStudio 7 LE VCD bearbei-
tet werden, da hier die angebotenen Funktionen sehr interessant
sind und das Programm relativ leicht zu bedienen ist.

4 Nach dem Start des Programms VideoStudio 7 wird der Aufnahmemodus bené-
tigt, den Sie Giber die erste Registerkarte in der Kopfzeile erreichen. Sie konnten
folgende Anordnung wiederfinden.

| Einstellungen

Dauer: nREnE:

=
=
Quelle ‘Panasum:;M El
Format: ’75\1 E!
¥ Nach Szene trannen

Aufnahmeordner.

C:\Dokumente und EinstellungentMich g
4{(‘2’} Optionen

@V\deuammahme

@ Bildaufnahme

Informationen————————————

Freier Speichermlatz:

Werbleibende Zeit | [+ | +] m

DIORIGION

(&) (= +),J00:00:00:00 00:00:02:00 00:00:04:00 00:00r06:00 00:00:08:00 00:00:10:00 00:00:12:00

Bild 4.5 Das Videobearbeitungsprogramm Ulead VideoStudio 7

Voreinstellungen anpassen

Zuerst sollten Sie einige Voreinstellungen anpassen, um sich nachtréagliche Mehrar-
beit zu ersparen. Rufen Sie dazu aus dem Datei-Meni die Funktion Voreinstellungen
auf, die Sie auch Uber das Tastenkurzel [ ] erreichen. Im folgenden Dialogfeld werden
die verschiedenen Optionen auf vier Registerkarten angepasst.



Auf der Registerkarte Allge-

mein konnten Sie bei-
spielsweise die abgebilde-
ten Voreinstellungen ange-
ben.

Wir haben hier die Option
Voreingestellten Ubergangs-
effekt verwenden deaktiviert,
damit nicht automatisch
zwischen jeder eingefligten
Szene ein Ubergangseffekt
erstellt wird.

Passen Sie aullerdem den
vorgegebenen Arbeits-

ordner an. Damit geben Sie

Allgemein |Qua_|itét & Dausi| Aufzsichnen | Vorschau

Riickadngig aktivieren
Hintergrundfarbe: .

Grade: [33 (3] 11.99

U berpriifung der Meuverkniipfung aktivieren

NERCE

[ Machricht anzeigen, werin erster Videoclp auf der Zeitachse platziert wird

[ Uleads ‘Website iiberpriifen alle

[ oreingestelten (bergangseffekt verwenden

“Yorgingestellter

e
[bergangseffskt: il

| Sofortige Wiedergabe:
(]

| Miriatur und D ateiname

[E:Filme Ulead |

‘wiedergabemethode:

Clip*wiedergabemodus:

Arbeitzordner:

an, wo die aufgenommenen
Filme gespeichert werden
sollen.

Auf der Aufzeichnen-Register-
karte kdnnen Sie die Option DV-
Band stoppen, wenn Aufnahme
stoppt aktivieren.

Auf der Vorschau-Registerkarte
kdnnen Sie einen oder mehrere
Ordner angeben, in denen tem-
pordre Dateien abgelegt werden
sollen. Suchen Sie eine Festplatte
aus, auf der ausreichend Spei-
cherkapazitéat frei ist.

[ o

| [ abbrechen

Bild 4.6 Die allgemeinen Voreinstellungen

| Allgemein "Hua_llgat & Dauer_J Aufzeichnen _Vnrscha_u]

[Cliéiktiviere zur Aufnahme DK driickeri
Direkt von CO aufnehmen

Speicherformat fiir aufgenommenes | BITMAP

unbewegtes Bild:

Bildqualitst (10,100}

[ Bildaufnahme-Deirterlace

D-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt

[ Dialogfeld Trennen fiir Aufnahmeeinstellungen berutzen

Bild 4.7 Aufzeichnungs-Optionen

| Allgemein | Qualitst & Dauer| Aufzeichnen | Yorschau

“weitere Ordner fur Yorschaudateien angeben:

] CADOKUME~T4MICHAE ~1A\LOKALE ~ 15T emph

=z [E | Gad
Bz | ||
Os | |&=

Festplatte: | C:4 1112 ME Frei

[ Festplattenyvenwendung beschrinken auf:

1 @ ME [max. Speicherplatz 36424 MB]

Bild 4.8 Verzeichnisse fiir temporare Dateien

4.2 | Uberspielen des Films auf den Rechner
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Bedenken Sie, dass bei der Videobearbeitung grofle Datenmengen
entstehen. So sollte die Festplatte grof3 genug sein. Bei den
heutigen Preisen fur Festplatten lohnt sich der Kauf von Festplat-
ten mit 200 oder mehr Gigabyte Speicher.

Sie sollten nun die folgenden Einstellun-
gen auf der linken Seite des Arbeits-
bereichs vorfinden. Beachten Sie, dass
die Option Nach Szene trennen aktiviert
ist. Ulead VideoStudio erstellt dann fur
jede aufgezeichnete Szene einen eige-
nen Film.

Unbenannt |

Einstellungen”
Daver [05:00:05:00 |3
Quelle:  [Panasonic —M |[v]
Farrat: ov |+
¥ tach Szene trennen

-Aufnéhr_‘ri'eardn&ﬁ

IE:\FiIme Uleadh,

=

Bild 4.9 Die angepassten Vorein-
stellungen

.
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Ulead VideoStudio erkennt automatisch, wenn bei der Aufzeich-
nung der Camcorder aus- und wieder eingeschaltet wurde. Durch
die automatische Szenentrennung ersparen Sie sich das nachtrag-
liche Zerschneiden des Films.

Verwenden Sie nun die Navigationselemente unter dem Vorschaubild, um die Szene
aufzufinden, bei der die Aufzeichnung beginnen soll.

OIORIRIOION)

Bild 4.10 Die Navigationselemente



Den Film aufnehmen

kénnen Sie die Aufnahme tber die Schaltflache Video-
aufnahme starten.

Wenn Sie die gewtinschte Position im Film gefunden haben, ! :
Qwaeﬁamﬂhfme' -

Im Informationen-Bereich kdnnen Sie ablesen, wie viel
Platz noch auf dem Datentréager zur Verfligung steht
und fir welche Filmlénge dieser ausreicht.

4.2 | Uberspielen des Films auf den Rechner
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()] Bildautnahme

Die Video-
aufnahme starten

Bild 4.11

Informationen

Freier Speicherplatz:
22E17 MB
Werbleibende Zeit:
02:09:22

Bild 4.12 Die verbleibende
Festplattenkapazitat

Die Dauer des bereits aufgezeichneten Films |

Unbenannt |

kdnnen Sie im Dauer-Feld ablesen. Die Anga-
be erfolgt in Stunden:Minuten:Sekunden:

Einstellungen

Filmbilder. Daver. [00:03: 18:04 |3
Quelle:  Panasont—M [v]
Fomat DV |+|

Bild 4.13 Die Dauer des bereits aufgezeich-
neten Films
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Videofilme werden mit 25 Bildern pro Sekunde aufgezeichnet. Daher
reicht die letzte Zahlung nur bis 24. AnschlieBend erhoht sich die
Sekundenanzeige und der Filmbildwert springt wieder auf Null zurtck.

Sie kdnnen das aktuelle Filmbild im Vorschaubereich beobachten. Um die Aufnahme
zu stoppen, verwenden Sie die Schaltflache Aufnahme beenden.



114 Kapitel 4 | Der erste Videofilm

Eingtellungen
Beier | cowsg: i I8
Quelle:  Ponasoniz—hi [+
O —

4 Nach Szene trennen

Aufnahmeordner.

E:Filme Ulead', @
4!:63 Optionen

@Auimahme beenden

i@i Bildaufnahme

Informationen

Freier Speicherplatz:

26517 MB
Werbleibende Zeit:

02:04:40

DI

Bild 4.14 Stoppen der Aufnahme

Nach dem Stoppen der Aufnahme werden die Szenen automatisch in die Zeitleiste
im unteren Bereich eingefiigt. AuBerdem sehen Sie im Album rechts die Vorschau-
bilder der Szenen. Unsere Aufnahme besteht aus funf Szenen. Jede Szene liegt als ei-
genstandiger AVI-Film vor.

["Dateis | fAufsiEinen

‘ Unbenannt ‘

Einstellungen

bouer o000 |4
Quele panasenc—1+] . :
Fomat v ]
¥ Nach Szene trannen -

Autnahmeordner.

E:AFilme Ulead' g wrs408.,  wvs0408.,  uvs0408..
%{2 Optionen % x|

@V\deuammahme

@i Bildaufnahme

Infarmationen

Freier Speicherplatz:
22 B43 MB
Wethleibende Zeit
01:48:29
) @) @) )
@ o0lor 0200 00000400 00000600 00:00:08:00 0000-10:00 00001200

Bild 4.15 Der fertig aufgenommene Film
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4.3 | Bearbeiten des Films

@K @

Um Festplattenkapazitat zu sparen, brauchen Sie nicht unbedingt das
gesamte Videoband zu tiberspielen. Suchen Sie die Anfangsposition,
an der die Aufnahme beginnen soll.

Speichern des Projekts

Zum Abschluss muss der Film noch als Projekt gespeichert werden.In den Projekten
werden neben dem eigentlichen Film auch alle Bearbeitungen, Titel, Effekte oder

Ahnliches mit gespeichert.

Rufen Sie dazu die Funktion
Datei/Speichern auf, die Sie
auch tber die Tastenkombi-
nation (e )+(S] erreichen. Ge-
ben Sie hier einen aussage-
kréftigen Namen ein. Projekte
werden mit der Dateiendung
* vsp gesichert.

xle 2 e =

Speichern | & o

Dateiname: |Dldtimer | I Speichern ]
Dateityr: | Ulead VideoStudio 7 Projekt Dateien("VSP) [ abbrechen |
Thema: | | Infa..

Beschreibung:

EBlattemn..

Bild 4.16 Speichern des Projekts

4.3 Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, kann der Camcorder ausgeschaltet
werden. Spulen Sie die Kassette gegebenenfalls noch an die gewlinschte Stelle. Dies
ist mit den Schaltflachen der symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera selbst.

Nun soll der aufgenommene Film bearbeitet werden.Wechseln Sie dazu auf die Bear-
beiten-Registerkarte. Um die Schwachstellen zu erkennen, kdnnen Sie den Film

zundchst einmal ansehen.
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o o | e Ulead VideoStudio verfuigt Gber zwei unter-

T schiedliche Ansichtsmodi in der Zeitleiste. Mit
einem Klick auf die abgebildete Schaltfliche
wechseln Sie in den Storyboardmodus.

il
.2

Bild 4.17 Den Storyboardmodus aktivieren

Wenn Sie mit der Videobearbeitung gerade erst beginnen, ist der Storyboardmodus
etwas leichter zu verstehen. Jede Szene ist hier mit einem Vorschaubild dargestellt. Es
zeigt jeweils das erste Bild der Szene.

Bild 4.18 Der Storyboardmodus

Wenn Sie den Pfeil oben links in der Zeitleiste anklicken, wird das Storyboard stark
vergroéBert, was vorteilhaft ist, wenn Sie sehr viele Szenen in den Film eingefiigt ha-
ben.Dann behalten Sie leichter den Uberblick.

[ Dateis | Aufzeichnen v JUbergange . _Uberlagerung v _Titel & JAudio =

S

Bild 4.19 Das vergroBerte Storyboard
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Klicken Sie im Storyboard die Szene an, die Sie betrachten wollen. Die Bedienelemen-
te zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise Ricklauf entsprechen denen,
die Sie vom Videorekorder kennen. Die vorletzte Schaltflache wird verwendet, um
den Film in einer,Endlosschleife” zu betrachten. Ist das Filmende erreicht, beginnt der
Film von vorne.

Klicken Sie die letzte Schaltflache an, Projekt — - —~
um die Systemlautstérke in einem @m@ ®®®®\5‘/

gesonderten MenU zu verandern.

Bild 4.20 Andern der Systemlautstarke

Die beiden Pfeilsymbole rechts neben der Timecodeanzeige konnen Sie verwenden,
um einzelbildweise vor oder zurlick zu navigieren. Der Schieberegler unter den
Bedienelementen dient zum schnellen Anspringen eines bestimmten Filmbereichs.

Die Bezeichnungen Projekt und Clip dienen ebenfalls als Schaltflachen. Damit legen
Sie fest, ob alle Szenen des aktuellen Projekts oder nur der ausgewahlte Clip abge-
spielt werden sollen.

=D DIODD D @

Bild 4.21 Nur der ausgewahlte Clip wird abgespielt

L]
!| «K« \L—

Der Schieberegler ist sehr praktisch. Sie kdnnen ihn ebenso fir einen
schnellen Suchlauf verwenden, wie auch fir ein langsameres Abspie-
len des Films. Klicken Sie dazu den Schieberegler an und ziehen Sie ihn
entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste auf
die gewtinschte Position.

Spielen Sie das Projekt einmal ab, um einen Eindruck zu gewinnen, welche Arbeiten
Sie zu erledigen haben. So kénnen Sie erkennen, wann Personen durch das Bild ge-
laufen sind oder wo die Aufnahme fehlerhaft ist — beispielsweise durch Verwackeln
der Kamera.
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Arbeiten mit der Zeitachse

Nun wollen wir uns der Filmbearbeitung widmen. Sie werden viel im unteren Bereich
arbeiten, wo die Zeitachse untergebracht ist. Hier sehen Sie momentan die automa-
tisch eingefligten Szenen.

Sie kdnnten auch jederzeit andere Filmszenen per Drag & Drop zum Projekt hinzufu-
gen.Ziehen Sie dazu die Szene mit gedrickter linker Maustaste aus dem Album auf
die gewiinschte Position in der Zeitachse.

i L

.J/ »NN
Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem darin,
dass die urspriingliche Szenenanordnung nicht beibehalten
werden muss. Sie konnen die Szenen auch véllig anders anordnen.
Davon soll allerdings in unserem Beispiel kein Gebrauch gemacht
werden - das folgt in spateren Workshops.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

In den meisten Videobearbeitungsprogrammen kann die Ansicht im Filmfenster ver-
andert werden - so auch bei Ulead VideoStudio. Den Zeitachsenmodus hatten Sie ja
schon einmal kurz kennen gelernt. Er ist fur versiertere Anwender geeignet und bie-
tet erweiterte Moglichkeiten gegeniiber dem Storyboardmodus.

1 MR T Hier wird der Film sozusagen als,,ausgebreitete Filmrolle”
16 Sk o angezeigt.
15 5ek aften
1;3 :e': Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala im Verhaltnis zur Film-
] . . . . .
v 158k ldnge. Die Audiospur fiir den Ton wird getrennt angezeigt
2 ek und kann auch getrennt bearbeitet werden.
Lo hild spe
;get o Die GroRe der Zeitskala kann verandert werden.Klicken Sie
car dazu auf die erste Schaltflache im Kopf der Zeitachse. Sie
10 52k ehenes 6ffnen damit ein Mendi.
12 5ek
15 59:: Dort finden Sie verschiedene Optionen fir die Skalierung.
D Wir haben hier fur eine Ubersichtliche Darstellung die Opti-
on Anpassen verwendet.

Bild 4.22 Vorgegebene
Zoomwerte
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AnschlieBend wird der komplette Film angezeigt.

00:20:37.01

00:02:56:18 00:05:53:11 00:08:50:04 00:14:43:15 00:17:40:08

00000000

Bild 4.23 Die veranderte Zeitskala-Ansicht

L]
!I «Q« \!/

Der Timeline-Schieberegler in der Zeitachse (das blaue Dreieck) mit
der dazugehoérenden senkrechten Linie — der Editierlinie — zeigt exakt
an, wo Sie sich innerhalb des Gesamtfilms befinden. Sie konnen den
Schieberegler entweder auf die gewiinschte neue Position verschie-
ben oder Sie klicken in der Zeitachse einfach auf die neue Position.

Schalten Sie nun in die Storyboard-Ansicht zu- | Datei | Aufzeichnen v
rick — fir den Anfang ist diese Einstellung am _ _
[ DiFranzis B\COVDlctimervSP |

besten geeignet.
Wideo \m

Wenn Sie ein Storyboard-Vorschaubild anklicken, Bt (008 a0 4

andert sich der Bereich links — hier werden nun
o0 S g Summ

neue Optionen angeboten, die speziell fir den
Filmclip geeignet sind. aill I, Ein/ Ausblenden

Zugeschnittenes Video speich...

Als Standhild speichern
' Exportieren
Wiedergabegeschwinﬂigke'rt

Bild 4.24 Veranderte Optionen
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Filiar Wenn Sie zur Filter-Registerkarte wechseln, wer-
ngewandte Filter: den eventuell angewendete Videofilter aufgelis-
tet.Im unteren Feld werden verschiedene Vorein-
stellungen angeboten.

Filter anpassen

Bild 4.25 Angewendete Videofilter

Scheinwerfer E Mit der Schaltflache
- Filter anpassen kon-
Original Worzchau nen Sie in einem ge-
. sonderten Dialog-
feld die Optionen
des Filters veradn-
dern.
L L [0 ——— )
————— I o
| 3] 00:00:00:00 LI
00:00.00:00 o4 |
Licht hinzu/ldschen: é+| 6" Lichtfarbe: [ Umgebungsfabe: [l
Ahbztand: Mah + |  Belichtungszeit: [ Eest
Ehungswinkel: (0.90) 0 [0 2]
Seterwinkeb(0.359) O [0 [
Ausleuchtung: [0..90) S ot | |
Bild 4.26 Anpassen eines Filters
-
_\l/ »»» !I

Theoretisch konnen Sie auch mehrere Videofilter an einer Szene
anwenden. Die Verwaltung erfolgt dann tiber die obere Liste. Soll
ein Filter entfernt werden, muss die Schaltflache mit dem Kreuz
aufgerufen werden.



Rechts neben dem Vorschaubereich wird nun das

Videofilter-Album geoffnet. Bewegte Miniaturbilder

zeigen die Wirkung des Videofilters an.

Uber das obere
Listenfeld wird
die Art des Al-

bums ausgewahilt.

VideoStudio ent-
hélt diverse Alben
- etwa fiir Uber-
gangseffekte
oder Titelvor-
lagen.

Titel
| Animation

LS

Wideo
Eild

Audio
Farbe
Ubergang »
Wideofilker

Archiv-Manager

“willk.ammm...

Frohes M...

4.3 | Bearbeiten des Films

Blitz Farbbala...

[ArAfA

Farbtonu.... Heligkeit .. Invertieren

FArara

Kaleidosk... Monochrom

M ozaik

Unschérfe  Olmalerei

Bild 4.27 Das Videofilter-Album

Yiglen Da.. Yemmizze ... Herzliche...

lich ligbe ...

“willk amm...

Frohes W...

Bild 4.28 Verschiedene Alben

L

Nach der Auswahl eines neuen Albums werden die dazugehorenden
Optionen im Bereich links neben dem Filmvorschaubild bereitgestellt.
AuBerdem werden dort auch erlduternde Tipps zu einzelnen Aktionen

angezeigt. Das ist sehr nutzlich.

121

KOG \'!//



122 Kapitel 4 | Der erste Videofilm

Einfliigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme beginnen meist mit einem
Filmtitel - das soll auch bei unserem Film nicht anders sein. Rufen Sie dazu - wie zu-
vor abgebildet — das Titel-Album auf. Dabei wird automatisch auf die Zeitachsenan-
sicht umgeschaltet, da nur in diesem Modus Titel bearbeitet werden konnen.

1 Kilicken Sie in das Vorschaubild. Sie sehen dann einen diinnen Rand. Er kenn-
zeichnet den Bereich, in dem der Titel eingefligt werden kann.

[ Dateil L Aufzeichnen v
P oA ——

| DiFranzist®COVOlctimervsP |

| Bearbeiten (CAfimElGn.

Titelliste:

\ =]
1 ———
g ~H=» -

BrUE==S
B ortikaler Tital

Farbe; .

Rand/ Schatten/Transparenz

< Klicken Sieing
Worschaufenster, urmn den Titel
zu erstellen/ bearheiten, oder

klicken Sie auf Titel erstellen = -
ur sinen nen Thei 20 S OIOIDIDGIONEIEE

erzeugen.

Bild 4.29 Die Titel-Optionen

i L

-\I/ »»

Ulead VideoStudio bietet fur die Schriftattribute die zuletzt ver-
wendeten Einstellungen an.

2 Nunkénnen Sie den gewlinschten Titeltext eintippen. Um eine neue Zeile zu er-
stellen, verwenden Sie die (= )-Taste.Falls Sie sich vertippen, kénnen Sie den
Text wie von einem Textbearbeitungsprogramm gewohnt editieren.
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Bild 4.30 Der eingegebene Text

=

L]
QU I 5

-

Sie kdnnen sich aussuchen, ob Sie die Texteigenschaften vor oder nach
der Texteingabe verdndern. Der Vorteil beim Formatieren vor der
Texteingabe besteht darin, dass so der Text gleich sichtbar ist und
dadurch besser beurteilt werden kann.

Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden.
Die Werkzeuge zur Schriftformatierung finden Sie im
linken Bereich.

Hier gibt es Optionen zur Auswahl des Schrifttyps,
der SchriftgréBe und -farbe.

| DAFranzis1 B\COVOldtimer WSP

Bearbeiten

Titelliste:

| |~
|Elr0adwayElT IR
B ~El ]
BsUE=ss

W vertikaler Titel

Farbe: .

and/ Schatten/Transparenz

Bild 4.31 Optionen zur Text-
formatierung
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Markieren Sie dazu zundchst den gesamten, eingetippten Text. Das klappt am
schnellsten mit der Tastenkombination (st )+(A). Der Text wird dann negativ hervorge-

hoben.

Bild 4.32 Der markierte Text

Suchen Sie in der Schriftart-Liste eine Schrift aus, die Ihnen gefdllt. Wenn Sie einen
Schrifttyp auswahlen, wird in einem gesonderten Kasten ein Muster der Schrift ange-

zeigt.

B [Flubber
Footlight T Light

B Forte

B Franklin Gothic Book
Franklin Gothic Demi

Fark| Franklin Gathic Demi Cand

Wir haben uns fur die Schrift mit
der Bezeichnung Flubber entschie-
den.Wenn diese Schrift nicht auf
lhrem Rechner installiert ist, wah-
len Sie eine andere Schrift aus.

Food

Bild 4.33 Auswahl einer Schrift

Die gewtinschte SchriftgroBe kénnen Sie ent-
weder in das Eingabefeld eintippen oder Sie
wahlen einen Wert aus dem Listenfeld aus. Wir
verwenden die SchriftgroBe 75.

Titelliste:
|OLDTIMER TREFFEN 20(|[w|

[ Fusber |+
/| AN = [
75

hatten, Transparenz

Bild 4.34 Auswabhl einer Schriftgroe
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Im Listenfeld rechts daneben wird der Zeilenabstand angegeben. Auch hier kann der
erforderliche Wert entweder in das Eingabefeld eingetippt oder aus der Liste ausge-
wahlt werden. Beobachten Sie das Vorschaubild, um zu kontrollieren, wann der Ab-
stand harmonisch wirkt. Wir haben den Wert 730 verwendet.

[ DiFranzis1GICOVOIctimervsP |

|Bearheiten ([Avimaton.

Titelliste:
[OLDTIMER TREFFEN 20(][+]

(7 | —
B |~ Eiw |+
BruUEss=

W vertikaler Titel

Farbe: .

Bild 4.35 Anpassen des Zeilenabstands

Mit den Schaltflachen der nachsten Zeile kann die Schrift gegebenenfalls fett, kursiv
oder unterstrichen dargestellt werden. Die folgenden Schaltflachen dienen zum Aus-
richten der Schrift. Markieren Sie hier die zweite Schaltflaiche, um den Text mittig aus-
zurichten.

Um die Farbe der Schrift zu andern, klicken Sie auf Bt
das Farbfeld. In einem gesonderten Fenster kon-
nen Sie dann die Farbe auswahlen.

Ulead Farbwahler...
Fand, windows Fabwahler... e

Wenn Sie die Textauswahl aufheben, er-
halten Sie das nebenstehende neue Sta-
dium.

Bild 4.37 Das neue Stadium
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Uber die letzte Schaltfliche 6ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie auf zwei Register-
karten einstellen kbnnen, ob die Schrift mit einem Rand oder einem Schatten verse-
hen werden sollen. Stellen Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildeten Werte
ein.

.Fiand,f_-sehartenﬂ'fra.nsparenz " . Rand/ Schatten/Transparenz "
| —  pr—
'Rand/ Schatten/ Transparenz W and/ Schatten/ Transparenz -
Rand Schatten| b |Hand Schatten
a
— n Ala a4 e
* 20 J‘l Linienfarbe: o= ey 1
$0 _ w100 2] w00 &
E0 B 0 B — —
ceone Mo e
[ ok | [ Abbrechen | [0k [ Abbrechen |

Bild 4.38 Die verwendeten Einstellungen fir Rand und Schatten

e Damit Rand und Schatten zu sehen sind, missen
E' s Sie die Schaltflache Titel aktualisieren aufrufen.
D]

; : OMen .
auer: [ e |§|

Bild 4.39 Zuweisen der Anderungen

So ergibt sich der folgende Titel. Ein Manko féllt hierbei auf. Leider unterstitzt Ulead
VideoStudio keine vertikale Ausrichtung.

So mussten Sie gegebe-
nenfalls vor der ersten
Zeile eine Leerzeile ein-
figen, um den Abstand
zur oberen Bildkante zu
erhéhen.

Wir belassen das Ergeb-
nis allerdings, so wie es
ist.

Bild 4.40 Der fertige Titel
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Der Titel wurde in der Zeitachse auf der Titel- @@ E_ om0 00:02.56:18
I

spur eingefugt. Er Uberlagert den Film. Deshalb
istim Hintergrund das Filmbild zu sehen.

Ein Blick in die Zeitachse zeigt eine gelbe Mar-
kierung des Titels.

Bild 4.41 DerTitel in der Zeitachse

Wenn Sie die Zeitachsenskalie- _ 00:00:02.00 00:00:04:00
rung Uber die abgebildete Schalt-
flache vergroBern, wird der Block
desTitels besser erkennbar.

Die gelben Balken kennzeichnen
dann Anfang und Ende des Titels.

Bild 4.42 Die Zeitachsenskalierung wurde vergroBert

Sie kdnnen die Dauer des Ti- E(E) D:DD:DD:DD 00:00:02:00 DD:DD:D4:DD|
tels auch verandern,indem
Sie die rechte Kante mit ge-
driickter linker Maustaste
nach rechts ziehen. Verlan-
gern Sie den Titel auf diese
Art beispielsweise auf 5 Se-
kunden, wie es die Abbildung

zeigt.

Bild 4.43 Verandern der Titeldauer

L]
!I «K« \J/
Das Andern der Dauer per Drag & Drop ist etwas ungenau. So ist es in
den meisten Fallen besser, wenn Sie die Lange des Titels Gber das
Dauer-Eingabefeld in den Titeloptionen anpassen. Hier kann die Dauer
bildgenau eingestellt werden.



128 Kapitel 4 | Der erste Videofilm

Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schon, wenn der Film sofort startet. Kaum hat das Auge das Bild
nach dem Start wahrgenommen, geht es los. Eleganter — und Ublicher - ist ein ,Ein-
blenden” des Films. Dabei ist zundchst eine Farbe zu sehen, die dann in das Filmbild
Ubergeht. So kann sich das menschliche Auge an den Film gew6hnen.

Zum Einblenden des Titels bietet Ulead VideoStudio eine interessante Funktion. Hier
sind allerdings einige Arbeitsschritte notig:

T el 1 Klicken Sie den Titel
@® Lsche in der Zeitachse mit
(" |\"?\I'LiI:::IDerLirgZTJI?'segl?alslclhwint:ligknait... der reChten MaUS'
- Elgenschiaften, ., taste an und rufen
Wbt e Sie aus dem Kontext-
Eild einfigen. .. menu die Funktion
Audio einfigen Kopieren auf.

2 Wechseln Sie zum Titel-Album und verwenden
Sie aus dem Kontextmen der rechten Maus-
taste die Einfiigen-Funktion. Klicken Sie dazu
einfach auf eine Position, an der kein Miniatur-
bild zu sehen ist.

Video einflgen. .,
Eild einfigen..,
Audio sinfigen. ..

Bild 4.45 Einflgen des Titels
in das Aloum

ﬂ 3 AnschlieBend sehen Sie ein Miniaturbild des

Titels im Album.Sie kdnnen diesen Titel nun
auch fur andere Projekte verwenden.

o

Yielen Da... Yermisse .. Herzliche...

Gute Zeit.. Sommers..

Wilkomm...  Frohes M...  [ERSRIISE

Bild 4.46 Der neue Titel im Album
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4 Markieren Sie den Titel im Album und stellen Sie in den Optionen links eine
Dauer von einer Sekunde ein.

‘ DAFranzis1B\CO\Clctimer WSP

Bearbeiten

@T\le\ erstellen

Bauer [50:000 10 [+

Titelliste:

7 .

 EE—

. D E Gute Zeit Sommers. lich lisbe
-75 -1 30

B0 EE S
B erikaler Tt

“hillkomm. - Frobies N

Bild 4.47 Der neue Titel im Album

5 Klicken Sie in der Zeitachse auf den Titel, damit er markiert wird. Nach dem Mar-
kieren kénnen Sie den Titel per Drag & Drop verschieben. Ziehen Sie den Titel so
weit, dass er nach einer Sekunde beginnt.

00:00:02:00 00:00:04:00 00:00:06:00

Die Zeitach- (=) (=_+) [0-0000:00
seneinteilun- ] ;
gen helfen
dabei, da die
Sekundenein- g
teilungen

,magnetisch” @
wirken. [

Bild 4.48 Verschieben des Titels

6 Flgen Sie vor den Titel nun den gespeicherten Titel aus dem Album ein. Auch
dies erledigen Sie einfach per Drag & Drop.

00:00:02:00 00:00:04:00 00:00:0:00

Da der Titel @@
eine Dauer

GE003000

von einer Se-

kunde hat,

passt er genau g

in die Lucke. o
&)

Bild 4.49 Einfligen des gespeicherten Titels
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-
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Wenn Sie den Film nun abspielen wiirden, wiirden Sie gar nicht
bemerken, dass es sich um zwei Titel handelt. Da es sich ja um ein
Duplikat handelt, entsteht ein nahtloser Ubergang.

Den Titel einblenden

Der erste Titel soll nun zum Einblenden verwendet werden. Achten Sie darauf, dass
der Titel in der Zeitachse markiert ist. Wechseln Sie dann im Optionen-Bereich zur
Registerkarte Animation.

[ DiFranzisl 8COVOIdtmervsP | 1 Aktivieren Sie die Funktion Animation akti-
_ vieren und stellen Sie im obersten Listen-
m feld die Option Ein-/Ausblenden ein. Sie fin-
& Fin/Ausbiendon |[+] den dann die abgebildeten Optionen vor.
e
™ Einblenden 2 Beachten Sie, dass die Einblenden-Option

aktiviert wird.
W susblenden

W Uberblenden

Pause: ke Pause ]

¥ Animation aktivieren

Bild 4.50 Aktivieren der Animation-

Option

I Arimetion | 3 Interessant sind die Optionen im Einheit-Listen-
Typ:  [EinAusblenden |[v)] feld. Damit legen Sie namlich fest, ob unter an-
i Ted ] d‘erem.dle einzelnen B'uchstab(‘an nacheinander

einspringen sollen. Bei der Option Text erfolgt
@ Einplenden SEH k die von uns gewiinschte Einblendung.
Zeile

W sushlenden Text

W Uberblenden

T —

Bild 4.51 Art des Texter-
scheinens auswahlen



4.3 | Bearbeiten des Films 131

4 Wenn Sie nun den Film abspielen, erkennen Sie die Wirkung des Einblendens:
Schritt far Schritt wird der Titel deutlicher erkennbar, bis er vollstdndig zu sehen
ist. Die Situation im Filmbild 17 zeigt die nachste Abbildung.

Bild 4.52 Der einblendende Titel

!I «K« \L—

Das Aufteilen in zwei Teile war nétig, da sich das Ausblenden tber die
gesamte Dauer der Szene erstreckt. Sie konnen zwar mit den Optionen
des Pause-Listenfelds Pausen eingeben - diese konnen aber nicht
bildgenau eingestellt werden.

Filme trimmen

Sicherlich passiert Ihnen das auch gelegentlich: Beim Filmen verreien Sie die Kame-
ra, und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild. Solche Missgeschicke kdnnen Sie
naturlich mit Ulead VideoStudio nachtraglich aus dem Film herausschneiden. Dies
wollen wir Thnen nun vorstellen.
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Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste herauszuschneidende Sze-
ne ist. So sollen bei unserem Film die Szenen herausgeschnitten werden, bei denen
kein Oldtimer im Bild zu sehen ist.

-
.\I/\, »» !J

Oft ist es leichter, die Kamera,einfach laufen” zu lassen und spater
die redundanten Teile herauszuschneiden. Da das Filmmaterial
heutzutage sehr glinstig ist, schadet die ,Materialverschwendung”
nicht.

Dazu kdnnen Sie am besten den Schieberegler im Player verwenden. Ist die erste
Stelle ungefahr gefunden, muss das Einzelbild gesucht werden, bei dem das Verrei-
Ben begonnen hat.

Sehr hilfreich sind dabei die beiden Pfeiltasten rechts neben der Timeline-Anzeige im
Vorschaubild.

Mit dem nach oben zeigenden Pfeil wechseln Sie namlich zum néchsten Einzelbild,
mit dem nach unten zeigenden Pfeil zum vorherigen. So kénnen Sie sich Stuick fur
Stiick an die Schnittstelle ,herantasten”.

Sie kénnen auch einfach einen Wert in die Timecodeanzeige eintippen. Blinkende
Werte zeigen an, welche Einstellung Sie verandern konnen.

m Klicken Sie einfach in den Stunden-, Sekunden-, Minuten-
i ! l oder Filmbildbereich und tippen Sie dort den gewiinsch-
ten Wert ein.

Bild 4.53 Zu einer bestimm-
ten Filmposition wechseln

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Méglichkeiten, den fehlerhaften Bereich zu entfernen.
Wir schlagen Ihnen folgenden Weg vor:

1 WennSieden Startpunkt des Fehlers gefunden haben, konnen Sie den Film an
dieser Stelle zerschneiden”. Video trennen heif3t die entsprechende Funktion,
die Sie Gber die abgebildete Schaltfliche erreichen.
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v u
-5+ Sie konnen Clips aus dem | ]] ) 7] I
% Archiv auswahlen und sie [Q- -D] gl E)) m
per Drag-and-Drop auf die
Zeitachse hringen Projekise 2
RDWDODDWD - e

@mEE H) 000160 | ideo trennen: Schneiden des Videos abhangig von der Stellung der Positionsleiste i

Bild 4.54 Zerteilen des Films

!l «u« \I

O
Das Filmbild, das im Player zu sehen ist, wird nach der Filmteilung zum
ersten Bild der zweiten Szene.

2 Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der Timeline-Ansicht ein neues Vorschau-
bild.Im Album taucht die neu entstandene Szene aber nicht auf. Das Zerschnei-
den bezieht sich ausschlielich auf den zusammengestellten Film — nicht auf
den Originalfilm.

" v
-5+ Sie kdnnen Clips aus dem » 4
. Archiv auswihlen und sie [4- -i] GQ © m J
per Drag-and-Drop auf die

Zeitachse bringen.. m{ﬁfﬁ_ ’ @@@@@ @ @

EE) | 0001600 00:00:18:00 00:00:20:00 0000 Z‘ZIDD 00:00: 24 DDl 00:00:26:00 [ili

Bild 4.55 Die neu entstandene Szene

3 Sie kdnnen nun den ersten Filmclip @G T D0:00:06 00
markieren und ihn mit der [~ }-Taste 16- T
schen. Der restliche Film wird dann au- o F

tomatisch an den Anfang gertickt, so-
dass keine Licken entstehen.

Bild 4.56 Markieren der zu 16schenden Szene
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@) D:DD:DD:DD (0:00:06:00

4 Nun kénnen Sie
das Ende des Be-
reichs suchen und
den Clip dort er-
neut teilen.

L S

5 In unserem Fall dauert die Szene,
die erhalten bleiben soll, genau
drei Sekunden.

Bild 4.59 Das erste fertige Teilsttick
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6 Nun sollen alle Partien erhalten bleiben, in denen die Oldtimer zu sehen sind.
Um die passenden Stellen im Film aufzufinden, haben Sie verschiedene Optio-

nen.

Sie kdnnten beispielsweise den Film abspielen
und dann stoppen, wenn die gewinschte Positi-
on erreicht ist. Wenn Sie in der Timecodeanzeige
die Sekunden markieren und die Pfeilschalt-
flachen rechts verwenden, springen Sie sekun-
denweise weiter.

Der ,getrimmte” Film

Nun meinen Sie, wir haben den Film,zerschnitten”. Das
ist aber nicht der Fall. Bei der Videobearbeitung geht
nichts verloren. Markieren Sie den zugeschnittenen
Filmclip. Ein Blick in die Navigationsleiste des Vor-
schaufensters zeigt, was passiert ist.

In der oberen Leiste sind zwei Markierungspfeile zu se-
hen.Sie kennzeichnen den Anfangs- und Endpunkt
der Szene. Der vollstandige Filmclip ist ndmlich immer
noch vorhanden.

|

__* Ce

Bild 4.60 Sekundenweise
L~weiterspringen”

Bild 4.61 Trimm-Markierungen
des zugeschnittenen Films

L]
«u« \L—

Die Angabe eines so genannten In- und Out-Points nennt der Fach-
mann trimmen des Films. So bleibt der Film stets als Ganzes erhalten.
Dem Programm wird lediglich,mitgeteilt”, welcher Bereich des Films
abgespielt werden soll.Nach diesem Prinzip arbeiten alle Video-

bearbeitungsprogramme.

Im linken Bereich finden Sie eine Option, um
den Film ,wirklich” zuzuschneiden. Mit der
Option Zugeschnittenes Video speichern wird
der Film kopiert und auf der Festplatte ge-
speichert. Dabei wird allerdings nur der ver-
wendete Bereich kopiert. Das Ergebnis wird

Zugeschnittenes Yideo speich..

automatisch ins Aloum tibertragen. Bild 4.62 Exportieren einer Filmkopie

135
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Der Ausgangsfilm bleibt zunéchst erhalten. Falls Sie sicher sind, dass Sie die restlichen
Filmteile nicht mehr benétigen, konnten Sie den Ausgangsfilm [6schen und somit
Festplattenkapazitdt einsparen.

L ]
-(J/ »» —!J

Falls Sie spater doch noch einen anderen Filmteil benétigen,
mussen Sie den Film neu aufzeichnen.Daher ist beim Loschen
grofe Vorsicht geboten.

FleiBarbeiten erledigen

Diese Trimmarbeit muss nun am gesamten Film fortgesetzt werden. Das kann - je
nach Qualitdt der Originalaufnahme - eine ganze Weile dauern. Arbeiten Sie sich
Schritt fUr Schritt voran, bis nur noch die Szenen vorhanden sind, bei denen eines der
Fahrzeuge zu sehen ist.

Bei dieser Gelegenheit konnen Sie natirlich auch gleich diejenigen Szenen entfer-
nen, bei denen jemand durch das Bild gelaufen ist, oder wenn andere Fehler zu sehen
sind.

Im Laufe der Bearbeitung kdnnen eine ganze Menge verschiedener Szenen in der
Timeline-Ansicht entstehen. Sie sehen unsere Endzusammenstellung in der folgen-
den Abbildung.

Wenn viele neue Szenen entstehen, ist es ratsam, die Skalierung der Timeline-Ansicht
zu andern, da ansonsten nichts mehr zu erkennen ist. Mit der folgenden Schaltflache
konnen Sie auf die Schnelle die Skalierung so einstellen, dass der gesamte Film zu se-
hen ist.

0-00:00:00 00k 00:23: 05 00:00:46:10 00:01:03:15 00:01:32:20 00:01:56:00 00:02:19:05 00:02:4210

Bild 4.63 Der zurechtgeschnittene Film
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Standbilder verwenden

Nachdem der Film zurecht-
geschnitten ist, soll er nun
noch verfeinert werden.
Momentan beginnt der
Film mit dem Titel auf dem
laufenden Film.Das ist eine
durchaus gangige Variante.

Bild 4.64 Der Titel tiber dem laufenden Film

Wir haben uns eine interessantere Variante ausgesucht. Wir wollen den Titel auf ei-
nem stehenden, verfremdeten Bild platzieren, sodass er besser zur Geltung kommt.
Suchen Sie sich ein interessantes Einzelbild heraus. Markieren Sie dazu den betreffen-
den Clip und steuern Sie das gewiinschte Filmbild mit den Navigationselementen un-
ter dem Vorschaubild an.In den Optionen links finden Sie die Funktion Als Standbild
speichern.

| DYFranzisTB\CD\OIchimervsP |
V\deu@

Deust [ 00:00: 10:5 |3
Eho J2[= i Stumm

all Ein-/ Aushlenden

Bild 4.65 Aufsuchen eines einzelnen Filmbilds
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Nach dem Aufruf der Funktion legt Ulead VideoStudio das Bild im Verzeichnis ab, das
Sie in den Voreinstellungen angegeben haben.

Als Dateiformat wird das un-
ter Aufzeichnen/Speicher-
format ...angegebene For-
mat verwendet.

Allgemein || Qualitat & Dauer Aufzeichnen \u"orsc:ha_u|

Direkt won CD aufnehmen

Speicherformat fir aufgenommenes | BITMAP

unbewegtes Bild:

Bildqualica (10,100}

Bildaufnahme-Deinterlace

Um eine bessere Bildqualitat
zu erhalten, sollten Sie
Ubrigens die Option Bild-

D%-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt GUfnahme-Delnterlace aktl_

[[] Dialogfeld Trennen fiir Aufnahmesinstellungen benutzen vieren.
Bild 4.66 Die geeigneten Voreinstellungen
. ' - Nach dem Speichern des Einzelbilds finden Sie
videoStudalo ¢
'f-L-l‘-‘-Jy-'—J\JJ‘-) -/ ein neues Miniaturbild im Bild-Album.

i e

1071.jpg uws0408... uws0408..

Das Miniaturbild kénnen Sie wie
die Filme per Drag & Drop in die
Zeitachse ziehen. Ziehen Sie das
Bild ganz an den Anfang des
Films.

Bild 4.68 Import des Standbilds in die Zeitachse
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Videofilter anwenden

Die Dauer des Standbilds kann — wie bei Videoclips auch - per Drag & Drop geregelt
werden. Ziehen Sie die rechte Kante des Standbilds so weit, dass sie an die Kante des
rechten Titels anstoRt.

D@ DI 00000200 00000400 [poo008:00

T
o

LOTIMEDLOTIMER TREFFEN 2004 :
l !

il
Ml
(M

Bild 4.69 Andern der Standbilddauer

Im Optionsbereich finden Sie beispielsweise die [ DiFranzis1B\COYOIdimervSP |
Funktionen zum Drehen des Bildes oder zum Anpas-
sen der Filmbildgrofie.

Deuer [ 00:00:06 0o 2]

Meuabtastenoption:

|Aspekirate beibehalten [+

@ @ Urn 90 Grad drehe

BildgraBe:
[720 % 57E] Pixel

@_ Eigenschaften

Bild 4.70 Die Standbild-Optionen

Auf der Filter-Registerkarte sind zundchst keine Ein-
trdge vorhanden - das soll nun gedndert werden. Angewandte Filter:

&
v
X

“oreinstellungen:

Bild 4.71 Die Filter-Optionen = Filizranpazssn
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Rechts werden die verfligbaren Videofilter angezeigt
- VideoStudio hat hier eine ganze Menge interessan-
ter animierter Effekte zu bieten. An der animierten

Vorschau erkennen Sie schon die Wirkung des Filters.

Alker Film

Scheirma. .. . Strudel

Unscharfe  Olmalerei

Bild 4.72 Die verfugbaren

Videoeffekte
@@ E Do 00:00:02.00 00000400 00 00:06:00 Ziehen Sie den
| I | "
= gewlinschten
uvs040809-003.BMP Videofilter per
Drag & Drop auf

das Standbild in
der Zeitachse.
Wir verwenden
den Unschdrfe-
Filter.

Bild 4.73 Anwenden eines Videoeffekts

Ein kleines Symbol kennzeichnet anschlieBend im
Miniaturbild, dass ein Videofilter angewendet wur-
de.

E(E n:nu:nn:un|

F .-

Bild 4.74 Ein Symbol
kennzeichnet den angewen-
deten Effekt
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Nachdem Sie den Videofilter angewendet haben,
werden im linken Bereich Optionen verfligbar.

In der unteren Liste werden verschiedene Vorein-
stellungen angeboten, die ebenfalls durch ani-
mierte Vorschaubilder dargestellt werden.

Mit einem Klick auf die Schaltflache Filter anpas-
sen konnen Sie die Einstellungen in einem geson-
derten Dialogfeld anpassen.

4.3 | Bearbeiten des Films

DAFranzis1 BWCOLOldtimer WaP

Filter

Angewandte Filter:

Q-Filter anpassen

Bild 4.75 Anpassen der Filterein-
stellungen

Im Dialogfeld sehen Sie links das Originalbild und rechts die Vorschau. Stellen Sie die
Stdrke auf den Wert 5 ein.

Da der Effekt ani-
miert ist, bezieht
sich diese Angabe
auf das eingestellte
Filmbild.

Dies wird unter dem
linken Vorschaubild
mit einer roten Rau-
te gekennzeichnet.
In unserem Beispiel
wird das erste Film-
bild angepasst.

Das letzte Filmbild kann verandert werden, in-
dem Sie die Raute rechts markieren.

Eine Anderung ist hier allerdings nicht not-
wendig, da der Wert hier bereits auf 5 vorein-

gestellt ist.

‘Unscharfe E
Original Yorschau

Abbrechen

Stdke: (1.5] | s B

Bild 4.76 Die Unschéarfe-Optionen

[ [ [0 1 |
=

at] g @ [t ]
00:00:05: 24 g »|

Bild 4.77 Anpassen des letzten
Filmbilds

141
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L]
. I/ »»» !

Da der Wert fiir das erste und letzte Filmbild identisch ist, entsteht
eine statische Wirkung. So konnen Sie die Animation des Effekts
umgehen.

Nach dem Anwenden des Filters
erhalten Sie das abgebildete Er-
gebnis.

Selbst bei dem verwendeten Maxi-
malwert ist uns das Ergebnis noch
nicht genug weichgezeichnet. Dies
wollen wir nun @ndern.

Ziehen Sie dazu den Unschdirfe-Ef-
fekt noch einmal aus dem Filter-Al-
bum auf das Standbild in der Zeit-
achse. Andern Sie die Einstellun-
gen wie zuvor. Dies kdnnen Sie so
oft wiederholen, bis lhnen der
Grad des Weichzeichnens zusagt.

Unscharfe
& Unscharfe

Bild 4.79 Das finfmal weichgezeichnete Bild
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Den Endtitel einfiigen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films noch ein Endtitel
angebracht werden. Da wir zum Start des Films einen Standtitel verwendet hatten,
wollen wir lhnen zum Abschluss einen so genannten Overlay-Titel vorstellen, der
Uber einem laufenden Film eingeblendet wird.

Scrollen Sie die Zeitachse tiber die abgebildete
Schaltflache zum Ende des Films.

Bild 4.80 Scrollen der Zeitache

Ziehen Sie den im Al- 00.02-55:00 00030000 00030200 00030400

bum gespeicherten An-
fangstitel an das Ende
des Films und stellen Sie
eine Dauer von sechs
Sekunden ein.

Bild 4.81 Der eingefligte Endtitel

Klicken Sie in den Vorschaubereich und editieren Sie den Text. Wir haben hier au3er-
dem eine neue SchriftgréBe von 170 eingestellt.

| DiFranzis1B\COVCIdtimer vsP |

Eearbeiten | Anim

%‘Nel aktualisiersn

e, [ 500060 /]
Titelliste

|OLOTIMER TREFFEM 20(|[+|

(7 T —
[ e = E

BsUEE=
W ortikaler Titel

Farbe: I_

Eﬂ Ranc/ Schaﬂenﬁransparenz

Bild 4.82 Editieren des Endtitels
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Wiabhlen Sie die Funktion Titel aktualisieren. Das gespeicherte Ergebnis im Aloum wird
dabei Ubrigens nicht verandert. Sie missten gegebenenfalls den Endtitel auf die
bereits beschriebene Art im Aloum neu speichern.

‘ D\Franzis1 BYCOVOIdtimer,WSP

W| . 'mH

ETiIeI arstallen
aver  ocion0niss 5

Titelliste:

B U EE S
W erieler i)

et [

Iif: | Bend/Schaten/lransparens

-5 Klicken Sie ins
‘Worschaufenster, um den Titel
zu erstellen/ bearbeiten. oder
Klicken Sie aut Titel erstellen
urn einen neuen Titel zu
erzeugen.

VideoStudio) 7

Wielen Da.. Vermisse .. Herzliche,

Gute Zeit

Willkomm. Frohes M.~ OLDTIMER

D) DDODS) W L) ¢

00:02.54:00

00:02:56:00 00:02:58:00 00:03:00:00 00:03:0:00 00:03:04:00 00:03:06:00

Bild 4.83 Der fertige Endtitel

Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie neben den
Originalgerdauschen auch noch Musik von einer CD verwenden oder einen Kommen-
tar per Mikrofon aufsprechen. Die Optionen dazu werden im Men( Audio angeboten.

“\I/ »»»

]

Ulead VideoStudio erkennt eine eingelegte Musik-CD und bietet
die darauf vorhandenen Musikstticke im Listenfeld Spur an. Hier
wird auch zur Information die Lénge der einzelnen Musiksttcke

aufgefihrt.
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1 Starten Sie die Aufnahme des ausgewahlten Musikstlicks mit der Schaltflache
Ausgewdbhlte Spur aufnehmen.Wenn Sie die Aufnahme beenden wollen, verwen-
den Sie die Schaltflache Aufnahme beenden.

| D¥Franzis1 BCOVOldtimervsP |

| D¥Franzis1G{COVOIdtimervsP |

0 o W} 0 [Forme v
Spu  Ledzwzmz  |w | S (Leszozeviz v

Ausgewshite Spur aufnehmen

D Ausgewshite Spurwisdergeben

Aufnahme beenden

D:-QB?Wiedertjabe'bééhdén

Dawer  [00:00'00% |2 Deuer  [BO:00 0"
<] O B 0 E
X

'ff_‘-[ﬁr Eigerschaten I(_:’u Eigenschaf‘t’en '

Bild 4.84 Optionen zur Musikaufzeichnung

2 Nachdem Stoppen kopiert Ulead VideoStudio eine WAV-Datei in das Standard-
verzeichnis.

Kopiert 40%

PP W DPNG) @) L)

Bild 4.85 Kopieren des Musikstticks

3 DasMusikstiick wird auBer-
dem automatisch in die
Zeitachse eingeftigt. Die un-
terste Zeile ist fur Hinter-
grundmusik vorgesehen -
die Zeile daruber flr even-
tuell einzufigende Kom-
mentare.

@ DI O0:00:08:00 O0:00:16:00

Bild 4.86 Das eingefiigte Musikstiick
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4.4 Exportieren des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung nétig: Alle Varianten
- 0b Video-CD, Super-Video-CD oder DVD - verschlechtern die Bildqualitéat. Sie ist
zwar sehr gut, entspricht aber nicht dem Original. Das erreichen Sie nur mit einer Vari-
ante - indem Sie den fertigen Film zuriick auf ein Videoband tbertragen.

0
-<'!’> »HN !J

Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall auf einem Videoband
sichern, um die bestmogliche Qualitat zu erhalten. Auch dann,
wenn Sie zuséatzlich eine CD oder DVD erstellen wollen.

Wenn lhr DV-Camcorder Uber eine DV-in-Moglichkeit verfligt, ist dies kein Problem.
Wechseln Sie dazu zur Ausgeben-Rubrik.

Titel v JAudio v ATSTEREN.>

Gleich wie Projekkeinstelungen i

In einem Mendi fin-
den Sie Optionen,
um den Film in den
verschiedenen
Qualitatsstufen zu
exportieren.

” erstlen
— Projekbwiedergabe

PAL WD .

Tondatei erstellen

PaL  Mpegl 352x288 (25 fps)

Streaming Realvideo Datei (*.rm)

Skreaming Windows Media Format (¥ wmy)

Benutzerdefiniert

Bild 4.87 Exportieren des Ergebnisses

In einem gesonderten Dialogfeld
wird der Name der zu exportieren-
den Datei und das Zielformat einge-
geben.

Spejchemn | (3 Fime Ulesd ¥l® & o m-

(EFvs040506-002-1, Al
(€] vs040806-002-2, A¥1
(&) uvs040806-002-3, AvT
(& uvs040806-002-4, A1
& uvs040808-002. AV

Beim DV-Format werden die unten
links im Dialogfeld angegebenen Ein-
stellungen verwendet.

Dateiname: |Dldtimel E Speichem ]

\
Dateiyp: | Miciosoll &1 Datien [*avi [ Abbrechen |
|

Mame:  [PAL DV
Eigenschaften:
Micrasaft Al Dateien
24 Bits, 720 % 576, 25 fps .
Feldanordnung £

D Video Encoder - Typ 2

(%) Gesamtes Projekt Vorschaubersich
D atei nach Erstellung wisdergeben
martFender durchfiihren

Bild 4.88 Die Exporteinstellungen
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Nach dem Bestatigen werden alle Filmbilder berechnet, die gegeniiber dem Original-
film gedndert wurden - rendern nennt das der Fachmann. Das betrifft Titel oder Sze-
nen bei denen Videofilter oder Ubergangseffekte angewendet wurden.

Je nach Filmlédnge kann
das Rendern eine Weile
dauern.

Die berechneten Film-
bilder werden im Vor-
schaubereich angezeigt,
sodass Sie den Fort-
schritt beurteilen kon-
nen.

Binclet gin, 02 beendet. Driicken Sie ESC um abzubrechen..

D DDDDD D 5

Bild 4.89 Der Film wird gerendert

Wurde der Film nur ge-
trimmt, ist kein Rendern
notig. Hier werden nur
die Originaldaten ko-
piert.

Erst beim Schlusstitel
sind wieder Berechnun-
gen ndtig.

LD WIODE) @ )

Bild 4.90 Erneutes Rendern am Filmende
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Nach dem Rendern kann das Ergebnis exportiert wer-
den. Dafir bietet VideoStudio im Exportieren-Menu ver-
T : schiedene Optionen an.

E-Mail
Grufikarte

Bild 4.91 Export-Optionen

(Ds oder DVDs erstellen

Sie kdnnen Ulead VideoStudio sogar einsetzen, um aus Filmmaterial CDs oder DVDs
zu erstellen. Es soll aber nicht verschwiegen werden, dass in diesem Punkt andere
Programme - wie etwa Pinnacle Expression oder Pinnacle Studio - mehr und komfor-
tablere Funktionen zu bieten haben.

Nach dem Aufruf der Funktion CD erstellen werden die Funktionen in einem geson-
derten Arbeitsbereich bereitgestellt.

CO-Auggabeformat: El
y\den hinzufiigan
V\deaStudia—Prmekt hinzuftigen
Kapile\ hinzufilgen/ bearheiten

[ Meniis erstellen

VCD [2600 MB /3 Min, 4 Gek, i 1700 MB ]

Bild 4.92 CDs erstellen
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Ein Assistent leitet Sie durch alle notwendigen Arbeitsschritte zum Erstellen der
Mendfiihrung und dem Brennen der CD. Ulead liefert verschiedene Vorlagen fir die
Menlgestaltung zu unterschiedlichen Themenbereichen mit.

£ Ulead VideoStudio <]
Aktuell gezeigtes Meni \Hauptmenu H'l Menischablone:
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten El

@

Mein Titel

Cldtimer

[ Kapitelmenii hinzufiigen

__‘IHII’ﬂEfgf'-lﬂdhlld [Es ist kein Bild ausgewahlt | !

@2
n Hintergrundmusik — [Ex ist keine Musik ausgewshlt |
VCD 380 ME /3 Min, 4 Sek. {700 MB ]

I <Zurick JI Wgjters JI Schlie@enJ

Bild 4.93 Menis erstellen

Das war’s

Damit ist Ihr erster Film fertig gestellt. In diesem Workshop haben Sie alle wesentli-
chen Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt. So konnen wir uns in den kom-
menden Kapiteln an die Details machen. In aufwédndigeren Videobearbeitungs-
programmen haben Sie ndmlich erweiterte Funktionen zur Verfligung.






Ubergangseffekte anwenden 5

Nun geht es einen Schritt weiter. Haben wir bisher meist,hart geschnitten”, kommen
nun weiche Uberblendungen zwischen den Szenen zum Zuge. Fiir viele Amateurfilmer
sind sie das,,Salz in der Suppe”.

Wir verwenden in diesem Kapitel den Video Editor 7 aus dem Ulead-Programmpaket
Media Studio Pro 7. Dabei handelt es sich sozusagen um den,grof3en Bruder” von
Ulead VideoStudio, das im vorherigen Kapitel verwendet wurde.

Einige Kameras bieten die M6glichkeit, Effekte direkt bei der Aufnahme einzubringen,
wie etwa einfache Uberblendungen oder auch Trickblenden. Da dies meist von der ei-
gentlichen Aufnahme ablenkt, ist es empfehlenswert, auf diese Option zu verzichten
und alle Effekte nachtréglich im Videobearbeitungsprogramm auszufiihren.

Dies ist auch die elegantere Lésung. Ein Beispiel: Vielleicht verfiigt lhr Camcorder ja
Uber die Option, ein Bild in schwarzweil$ aufzunehmen - etwa, um einen Film,,alt aus-
sehen”zulassen.

Wenn Sie diese Mdglichkeit nutzen und spciter beim Betrachten des Ergebnisses fest-
stellen, dass die gewdinschte Bildwirkung nicht erreicht wurde, ist die Farbinformation
futsch. Bei der nachtrdglichen Bearbeitung kénnen Sie dagegen jederzeit entschei-
den, ob ein Effekt zuriickgenommen werden soll.

5.1 Vorsicht bei Effekten

Ubergangseffekte sind toll.Viele Videobearbeitungsprogramme bieten zahlreiche
Effekte an.So kann in der Werbung stolz Giber hunderte von Effekten berichtet
werden, die das Programm anbietet.

Aber Vorsicht:Weniger ist meist mehr! Wenn Sie versuchen wollen, alle vorhande-
nen Effekte anzuwenden, kdnnen Sie den Betrachter des Films kraftig irritieren.
Ein sparsamer Umgang mit Effekten ist daher sehr wichtig.

Star-Regisseur Alfred Hitchcock soll einmal gesagt haben, wo in seinen Produktio-
nen Uberblendungen zu finden sind, sei ihm bei der Produktion etwas schief ge-
laufen.Viele Filme arbeiten tatsachlich ausschlief3lich mit harten Schnitten.

Dies hat auch einen Grund: Harte Schnitte entsprechen dem natirlichen Sehen
des Menschen.Das Auge kann ja auch nicht Gberblenden ;-)
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Uberblendungseffekte sind ein,kiinstlerisches Mittel” zur Filmgestaltung. Daher sind
sie auch bei kiinstlerisch orientierten Filmen angebracht - bei Dokumentationen da-
gegen eher weniger.

5.2 Die Ubergangseffekte des Video Editors

i x| Die Ubergangseffekte erreichen Sie
Ubergangsefiekt |v| B 22 lUber das Listenfeld des Produktions-
(11 Ubergangseffek ® = ® pe archivs.Rufen Sie hier die entspre-

% gge n ﬂ i chende Funktion auf.
iig Sfé:::en Diagonal  [Fluss Geflecht Sie finden dann alle verfiigbaren Ef-
EIEN @ @ ; @‘-—.q L fekte nach Themen sortiert in unter-
g Ei:rr"t "mm" ‘ﬁ ‘@‘ j schiedlichen Ordnern wieder.
Eiten M, o
::g E::g:;n Palousien  [Karos & [Karos B Die Wirkung der Effekte kénnen Sie
{3 schieben |3 o [ v @ = an den bewegten Vorschaubildern
:::g Skeeelien . begutachten.
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Bild 5.1 Die Ubergangseffekte im Produktionsarchiv
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Bei der Vielzahl der Effekte konnen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf
lassen. Die Méglichkeiten kénnen zusatzlich noch erweitert
werden, da zu jedem der Uberblendungseffekte verschiedene
Optionen angeboten werden, mit denen der Effekt verandert
werden kann.

Je nach ausgewahltem Effekt werden unterschiedliche Optionen bereitgestellt -
etwa um die Richtung oder Starke anzupassen. Ein Doppelklick auf eines der Vor-
schaubilder 6ffnet ein Dialogfeld, in dem die Eigenschaften angepasst werden kon-
nen.
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 Ubergang i Beispiel oK
(5) Won Va nach b
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# tellen durch: [1-8] 1 -
*f teilen durch: [1-8) 1
Hilfe:
[ et 010
Wigriette: Keine
00 00:00: 06 ®|lil‘ | bl
Obergangsgrad
=
s @] @)

] Unakehran

Bild 5.2 Anpassen von Ubergangseffekten

Ubergangseffekte anwenden

Nun wollen wir Ihnen zeigen, wie Ubergangseffekte angewendet werden. Die Verfah-
rensweise unterscheidet sich namlich etwas vom bereits bekannten Schnitt. Aber kei-
ne Bange:

Hat man das Prinzip des so genannten A/B-Schnitts einmal verstanden, ist die Bear-
beitung recht einfach.Wenn Sie sich bisher gefragt haben, wozu die unterschiedli-
chen Spuren vorhanden sind: Jetzt erfahren Sie es.

1 Platzieren Sie die beiden Filmclips, die Sie Gberblenden wollen, in der Zeitachse
- einen in der Va- und den anderen in der Vb-Spur. Achten Sie dabei darauf, dass
sich die beiden Clips etwas tberlappen.

EHBSE T | muass i | 48| == | HHE | %|we
CI0 M Miooo0000 00060012 00000024 00000711 [OBOD07:23 0000210 |0000:0222  [00:YE0S 000321 [000G0408  |00:0C:0420 |00
Einpassen.
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Ed v
Bd v

HFd 4a
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== = — I |

Bild 5.3 Zwei Clips Gberlappen sich ein wenig
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Bild 5.5 Angeben der Effektoptionen
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Ziehen Sie den ge-
wiinschten Uber-
blendungseffekt aus
dem Produktions-
archiv auf die Fx-
Spur.

Die Lange des Uber-
blendungseffekts
wird automatisch an
die Uberlappenden
Stellen angepasst,
wie der schwarze
Vorschaubalken sig-
nalisiert.

Nach dem Einfligen
des Effekts wird ein
Dialogfeld einge-
blendet,in dem Sie
die Effektwirkung
einstellen konnen.

Zunachst stellen Sie
hier ein von,wo
nach wo” geblendet
werden soll.In un-
serem Beispiel ist
dies Von Va nach Vb.
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L]
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Die Uberblendungseffekte werden auf der Fx-Spur abgelegt. Diese
Spur ist ausschlie3lich fur Effekte reserviert — Filme konnen dort nicht
abgelegt werden. Dagegen gibt es aber einige Effekte, die auf der
Videospur untergebracht werden, zum Beispiel die Bewegungseffekte.
Dazu erfahren Sie spater mehr.

4 Unter dem Vorschaubild finden Sie verschie- Beispiel
dene Optionen.

So kénnen Sie Uber die erste Schaltflache eine
Geschwindigkeit flr den Effekt einstellen.
Daflir gibt es vier vorgegebene Geschwindig-
keitsstufen.

b e
SIE03SEN  Sohnell %
; i Y Schneller

am schnellsken

% [ 2] g~ |

Bild 5.6 Einstellen der Geschwin-
digkeit

00:00;00:00 .S)Ilir || » | '

5 Wenn Sie anstatt der Originalbilder die Buch- S
staben,A” und,B” zur Darstellung der Vor-
schau verwenden wollen, deaktivieren Sie die
abgebildete Schaltflache.

Mit den Buchstaben kann die Wirkung von Va
und Vb oft besser beurteilt werden als mit den
Originalbildern.

Die dritte Schaltflache wird zum Abspielen des
Effekts im Vorschaubereich verwendet. Die
vierte Schaltflaiche ermdglicht die Darstellung - Ubergangsorad

auf einem externen Gerét - beispielsweise & o B
dem Camcorder. :

00:00:00:00 &S| [=] | M ] »

Bild 5.7 Anpassen des Vor-
schaubilds
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Wy Xediis %] 6  Falls Sie angepasste Effekte spater erneut

verwenden wollen, kénnen Sie diese eige-
nen Kreationen speichern.Verwenden Sie
dazu die Anfiigen-Schaltflache.

Ordner: Miniatur:

£ [Z3 Schichen
(I3 Strecken

23 Uhr
23 ‘wizschen

= e In einen gesonderten Dialogfeld werden

. ™ Uberblenden | der verwendete Ordner und der Name fir

A@l . b 3] den neuen Effekt angegeben. AuBerdem
AMerkung:

= ’ kdnnen Sie im unteren Bereich einen er-

lduternden Beschreibungstext eingeben.

m
@
=
=
=
@
=5
@,
S
@

a wird auzgeblendet, wahrend Wb eingeblen ‘

[ ok | [ abbechen | [ Hile ]

Bild 5.8 Speichern neuer Effekte

] Aufdie anderen Maoglichkeiten im Effekt-Dialogfeld gehen wir im Laufe dieses
Kapitels noch ein. Fir den Moment sollen die vorgenommenen Anpassungen
erst einmal ausreichen. Nach dem Bestdtigen sehen Sie in der Fx-Spur ein
Miniaturbild.

Dort konnen Sie beispiels-
b | % B s |5 o= o= | R M | [ e ) weise auch erkennen von

00000210 0003 wo nach wo geblendet
wird - ein Pfeil zeigt dies
an.Um das Effekt-Dialog-
feld zu 6ffnen, kbnnen Sie
anschlieBend einfach
doppelt auf das Miniatur-
bild klicken.

Bild 5.9 Anzeige des Uberblendungseffekts

8  Die Dauer des Effekts kann natiirlich nachtraglich verandert werden. Anfang
und Ende lassen sich genauso wie bei den Filmclips anpassen. Zudem gibt es im
Menii der rechten Maustaste eine Funktion zum Anpassen der Uberblendungs-
dauer.
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[Daver ]

Bild 5.10 Anpassen der Effektdauer

9

Dauer [H:M:5:6): IE @@ 1@ %

ok | [abtiechen | [ site |

Wenn Sie nun das Ergebnis im Vorschau-Fenster betrachten wollen, ist etwas
Warten angesagt:

Sobald namlich Effekte, Titel
oder Ahnliches zum Film hinzu-
gefligt werden, sind Neube-
rechnungen nétig. Dieses
Rendern dauert, je nach Anzahl
der neu zu berechnenden Bil-
der, eine Weile.

Sie konnen die Dauer in dem
Schild unterhalb des Render-
Fensters ablesen.

Geschatzte Zeit: 00:00:03
Abgelaufene Zeit: 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00:00:01
Geschatzter Speicher. 1.659 KB
Werwendeter Speicher:1.021 KB
Freier Speicher. 21.655 ME
Aktuele Datenrate: 3.515 KB
I arimale Datenrate: 3.515 KB

Bild 5.11 Rendern des Films
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Der Effekt wird nur einmal berechnet. Sobald Sie einen weiteren
Uberblendungseffekt verwenden, wird nur der neue Effekt gerendert.
Die Berechnungen des ersten Effekts werden tibernommen.
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Arbeiten mit verschiedenen Effekten

Der Ulead Video Editor bietet weit (iber 100 verschiedene Uberblendungseffekte an.
Diese kdnnen naturlich nicht alle beschrieben werden.Wir haben uns fir die folgen-
den Beispiele aber einige typische Effekte der unterschiedlichen Kategorien ausge-
sucht, die wir [hnen in kleinen Workshops vorstellen wollen.

1 Oft wird ein Film nicht mit einem harten Schnitt begonnen, sondern mit einer
Uberblendung. Fiir eine solche Aufgabenstellung haben Sie verschiedene Még-
lichkeiten. So gibt es beispielsweise die Funktion Ausblenden nach Schwarzin
der Kategorie F/X.Eine andere Variante ist die einfache Uberblendung. Ziehen
Sie diese Option an den Anfang des Films.

> 333
>
g ) | %
P HADHE | [«4] P A HE | 4] A @ Frickzack
zeitachse | |
AR Twi|[mMmamEeEy |4 Hi=ss|mEE| % |
CTH W Mjgoonono0 (00000042 (00000024 [OOOGDI1  (DGDG0T23  [DR0DO210  [DR000222 (00000303 [0D0CO321  [OOOGOEDS (0000042
Einpaszen, |
a Va I
Ha Fx mmwze
FER
Mg v
- | |
Mg as - e - I
Md 4 ———— s e -
== B (€[

Bild 5.12 Platzieren einer Uberblendung

erblenden- :00:00¢ =] 2 Markieren Sie in dem Dia-
Ubsrgang Beispel logfeld, das nach dem Kii-
OVanVanachs cken gedffnet wird, die
e = e Option Von Vb nach Va.
# teilen durch: (1-8] 1
e N | Da auf der Vb-Spur nichts
[ Band 00) R vorhanden ist, wird der
Vignete Reie Tee— Film von der Farbe
waoson fETEE] | Schwarz ausgehend ein-
{bergangssrad geblendet.
T
Umkehren

Bild 5.13 Die Einblendungsoptionen
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3 Nach der Bestatigung der Einstellungen wird die Lénge des Uberblendungs-
effekts automatisch bis zum nachsten Effekt angesetzt.

Das ist naturlich

MR T4w i | mummmeEil 95086

viel zu lang. Die = |[Wmea m | o
CI W Monoo0000 (00000072 (00000024 (00000111 |000001:23 | (00000210 (00000222
Dauer des Ef- P

fekts kbnnen

Sie aber leicht ag F

anpassen, in- Ao v

dem Sie die a8 v

Vorschau am :

rechten Rand 28 4 p

anklicken ... Mg 4 | E————— 3

=R |
Bild 5.14 Der Uberblendungseffekt soll gekiirzt werden

4 ...und nach links ziehen. Soll eine bestimmte Dauer eingestellt werden, sollten
Sie die Statuszeile beobachten. Hier werden Anfangs- und Endzeit sowie die

Dauer des Effekts angezeigt. In unserem Beispiel verwenden wir eine Dauer von
einer Sekunde.

[zeitachse.
EHSE T muaes v | 4P| == mHE | %|us
(==l ]

00:00:0k00 |00:00:00:12 |O:00:0Ck24 |00:00:07:11 |0000:01:23 00000210 (00000222 |00:00:03: |00:00:03:21 00000405 |00:00:04:20 | 00:00:

Einpassel
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HFd v
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E TR bertlorcon 22
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— _ __00:00:00:05 Start: 00:00:00:00 Ende: 00:00:00:06 Dauer: 00:00:00:06 |

Bild 5.15 Verandern der Effektdauer
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Soll vor dem Einblenden noch eine schwarze Flache angezeigt werden,
kénnen Sie auch einfach den Filmclip etwas nach rechts verschieben.
Wird dann auch die Uberblendung verschoben, ist zunichst eine
schwarze Flache zu sehen. Dies erspart das gesonderte Einfligen eines
Farbclips.
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. 5 Nach dem Loslassen der Maustaste
Bl R R T w ¢ ||mEd wird der gekirzte Effekt angezeigt.

“_ Nach dem Rendern kdnnen Sie das
Ergebnis im Vorschau-Fenster be-
trachten.

CTE MW M ooononod  (oo00on1E
Einpazzen.

Ma va
M Fx
Md vb

Bild 5.16 Der gekirzte Effekt

6 Um nach demselben Muster den Film am Ende auch auszublenden, ziehen Sie
den Uberblendungseffekt an das Ende des Films.

2] BENUCZErOer

Auch hier wird
die Lédnge der LU-
cke auf der Fx-
Spur angepasst.

74‘"
e~

dHE [+ T o) =

2 [ HE | % | s
|00:00:0210 (00000222 \00:00.0303  |00:00:03:21  |OCG00:0408 | |00:00:04:20  |00:00:

Bild 5.17 Der Ausblendeffekt

] Verwenden Sie wieder die Option Von Vb nach Va.Da auf der Va-Spur kein Clip
vorhanden ist, wird der Film wieder auf einem schwarzen Untergrund ausge-
blendet - so ist der ,Filmkreislauf” geschlossen.

L]
\!/ »H»N g
Bei professionellen ,Filmemachern” gibt es eine Regel fiir einen
Filmkreislauf. So wie ein Film beginnt, sollte er auch beendet
werden: Wird beispielsweise zum Beginn eine Totale gezeigt und
dann eine Nahaufnahme, sollte der Film wieder mit einer Totalen
enden. So sieht der Betrachter zunachst einmal eine Ubersicht, bei
der er sich orientieren kann, bevor eine Nahaufnahme folgt. Wiirde
gleich mit der Nahaufnahme begonnen, fallt dem Zuschauer die
Orientierung schwer.
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8 Die fertige Szene mit Ein-, Uber- und Ausblendung sehen Sie in der folgenden

Abbildung:
[zeitachse
mHSE Tw3: | mUERES AP == pHE | %o
0 M M ooonont0 (00000012 (00000024 00000111 (00000723 (00000210 00000222 00000303 00000321 |D0C0408  (DO000420 (0000 g

Einpassen

Bd 4 b
Mg 4

(=N = IEAm|

Bild 5.18 Die fertige Szene mit den verschiedenen Uberblendungsvarianten

Eine interessante Uberblendungsvariante

Die Uberblendung kénnen Sie auch nutzen, um zwei Filmszenen ,(ibereinander zu
kopieren”.So ldsst sich beispielsweise aus zwei eher langweiligen Filmszenen eine in-
teressante gestalten.

1 Platzieren Sie die beiden betreffenden Szenen auf den Spuren Va und Vb. Dabei
beginnen beide Szenen am Anfang des Films. In unserem Beispiel sind die Sze-
nen unterschiedlich lang, sodass sich zunachst folgende Anordnung ergibt:

M SBE Tw3 mM@EER @05 =
I M Miooopono0 000022 (00000713 00000216 |0BOD0Z13  (000ROLJ0  |QOQN0507  |00:00:05:04  |0R0GO701  (00OG0723  |00:0G:08:20 0005
Einpassen.
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Hd 4a p

HFd 4 k ol
(= —— I3 |

Bild 5.19 Einfligen von zwei Szenen

2 Wenn beide Szenen gleich lang sein sollen — was fiir den gewunschten Effekt
empfehlenswert ist — konnen Sie wie folgt vorgehen. Priifen Sie, wie lang die
ldngere Szene ist.

Dazu reicht es, den Mauszeiger Gber den Filmclip zu halten. Sie kénnen die Dau-
er dann in der Statuszeile ganz rechts ablesen. In unserem Beispiel ist die Szene
10 Sekunden und 2 Filmbilder lang.
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Markieren Sie den kiirzeren Filmclip.Im MenU der rechten Maustaste finden Sie
die Funktion Geschwindigkeit.

Geschwindigkeit =] Alternativ zum Kontext-
Driginalclipdauer: 0000505 [ Vorschau mend ist diese Funktion
[ Hethod- ; G auch im Clip-Menii zu
(O Geschwindigkeit |52 |z 10-1000) e find
@) Daver: @@@@@ Inaen.

) Variable Geschwindigkeit

[0 | H0-1000)

Stellen Sie bei der Opti-
Lo on Dauer den Wert der
— langeren Szene ein.

00:00:00.00 =l »

Bild 5.20 Verandern der Clipdauer

3 Nachdem Bestatigen sehen Sie, dass die Clips nun dieselbe Lange haben.
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Einpassen
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Bild 5.21 Die angepasste Cliplange
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Diese Funktion kann Ubrigens verwendet werden, um Filmclips in
Zeitlupe verlangsamt abzuspielen oder als Zeitraffer schneller
wiederzugeben. Zeitrafferbilder entstehen, wenn die neue
Filmdauer kurzer ist als die alte Filmdauer. Zeitlupenaufnahmen
lassen sich beispielsweise auch verwenden, um zu schnell gerate-
ne Kameraschwenks zu verlangsamen.

4 Pplatzieren Sie nun wieder den Uberblendungseffekt in der Fx-Spur, der natiirlich
wieder in der Lange der vorhandenen Filmclips eingefligt wird.
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In den Optionen kdnnen Sie jetzt eine besondere Einstellung vornehmen. Mit
den nachfolgend gezeigten Markierungspunkten wird namlich der Ubergangs-
grad eingestellt.

Hier ldsst sich der Anfangs- und Endpunkt des Effekts vorgeben.Klicken Sie auf
die erste Raute. AnschlieBend kénnen Sie im Eingabefeld Ubergangsgrad ein-
stellen, mit welcher Stirke der Uberblendungseffekt beginnen soll. Stellen Sie
hier beispielsweise einen Wert von 50 % ein.

Wird nun Gber die
rechte Raute der-
selbe Wert fur das
Ende des Effekts
angegeben, sind
beide Szenen
wahrend der Ab-
spieldauer zu 50 %
zu sehen - beide
haben also densel-
ben,Deckungs-
grad”.

- Beizpiel Beizpisl

R [ 1 [l [ |
|
[ wt

00:00:10:01 @]lil‘_l_lg'

Bild 5.22 Verdndern des Ubergangsgrads
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In der Zeitachse sehen Sie danach drei gleich lange Spuren:
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Bild 5.23 Die fertige Szene

6

Mit dem Deckungsgrad bestimmen Sie, wie stark welche Filmszene zu sehen ist.
Stellen Sie den Deckungsgrad jeweils auf 50 % ein, werden beide Filme gleich
stark gewichtet.

Reduzieren Sie den Deckungsgrad beispielsweise auf 35 %, ist der Film auf der
Va-Spur etwas deutlicher zu sehen. Diese Situation zeigt nachfolgend die rechte
Abbildung.
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Bild 5.24 Das Verdndern des Deckungsgrads beeinflusst die Sichtbarbeit der Filmclips

Viele, viele Effekte

Die Vielzahl der Uberblendungseffekte ladt zum Experimentieren ein.Neben einfa-
cheren Uberblendungen sind sogar einige recht komplexe dabei.

.
<J/ »HN !J

Es ist schon eine ganze Menge Zeit n6tig, um all die verschiedenen
Uberblendungseffekte auszuprobieren. Erschwerend kommen
noch die vielen Variationsmdglichkeiten durch unterschiedliche
Einstellungen hinzu.

So gibt es in der 3D-Kategorie sogar dreidimensionale Uberblendungen, bei denen
das Filmbild durch die Szene ,fliegt” — etwa als ein Fliegendes Brett.Je nach Komplexi-
tat des Effekts gibt es im Dialogfeld verschiedene Einstellungen.

Beim fliegenden Brett konnen Sie beispielsweise die Richtung der Flugbahn veran-
dern. AuBBerdem kann hier angegeben werden, ob der Rand des Bilds weichgezeich-
net — vignettiert — werden soll.
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Bild 5.25 Optionen des Uberblendungseffekts Fliegendes Brett

Je langer die Uberblendung dauert Fsremen
und je komplexer der Effekt ist, umso
mehr Zeit nimmt Ubrigens das
Rendern derVorschau in Anspruch.
Dafiir gentigt die Render-Qualitat
dann auch professionellen Anspri-
chen.

P ALY HADMNEZ | [+

Bild 5.26 Das gerenderte Vorschaubild
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Wenn auch viel verandert werden kann, so doch gelegentlich nicht
alles: Beispielsweise lasst sich die Kantenfarbe des,Bretts” nicht
anpassen.
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5.3 ,Bewegte” Filme — dank Bewegungsverlaufen

Die néchste Variante, die wir lhnen vorstellen wollen, ist eine andere Effektvariation:
Filme kénnen namlich anhand von Pfaden bewegt werden, im Ansatz sahen Sie eine
solche Variante im vorigen Beispiel. Hier konnte der Bewegungspfad allerdings nur
eingeschrankt verandert werden.

Fur diese Bewegungsverlaufe

Bewegungsverlauf M 5= gibt es wiederum eine Unmen-
Bewegungsverl: = ge verschiedener Formen. Sie
W S ! - ] finden sie in der Rubrik
' ] Bewegungsverlauf.

2D Einfach  [Grafe [Grdie 2

Zvlinder B2 B =
Kugal
(23 stellen Sie ir wa

! Benutzerdef |U nten P»‘erschwind |Innen £ AP

M3

Eeigen

Bild 5.27 Die Bewegungsverlauf-Effekte

Die Handhabung ist hier etwas anders. Da hierbei keine zwei Bilder ineinander ko-
piert werden, sondern sich ein einzelner Filmclip auf einem Hintergrund bewegt, wird
der Effekt auch nicht auf der Fx-Spur untergebracht. Ziehen Sie den Effekt einfach per
Drag & Drop auf die betreffende Videospur.

1 Ziehen Sie den Hintergrund auf die Videospur Va. Die Filmszene, die bewegt
werden soll, muss auf einer,Uberlagerungsspur” untergebracht werden - also
beispielsweise V1.So konnte sich nach dem Platzieren per Drag & Drop die fol-
gende Anordnung ergeben:

WEAE Tw3 mUREEY 9Pl == HEE | % o
el | NpﬂDDDD'ﬂD |00:00:00:14 | 00:00:07:03 00:00:01:17 |00:00:02:06 00000220 |00:00:03:03 |00:00:0323  |00:00:0d4:12 | O0:00:05:01 |00:00:05:15 \DD'DD'DE';‘
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Bild 5.28 Einfligen zweier Filmclips fiir die Uberlagerung
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2 Ziehen Sie nun den gewiinschten Bewegungsverlauf per Drag & Drop auf den
Filmclip in der V1-Spur.Wir haben uns fir dieses Beispiel den Typ Unten aus der
Rubrik 2D Einfach ausgesucht.
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Bild 5.29 Anwenden eines Bewegungsverlaufs
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Bild 5.30 Optionen der Bewegungsverldufe
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4 Im Bereich Bewegungssteuerung wird die Uberlagerung der beiden Filmclips
symbolisiert. Soll anstatt des Filmclip-Vorschaubilds lediglich eine Umrandungs-
linie angezeigt werden, deaktivieren Sie die dritte Schaltfliche unter den Schie-
bereglern. Die vierte Schaltflache dient zur Anzeige von Hilfslinien fir den
videosicheren Bereich.

5 Der Bewegungsverlauf des iberlagernden Bilds kann durch Anklicken der farbi-
gen Quadrate verdandert werden. Alternativ dazu kénnen Sie auch die numeri-
sche Angabe liber die Eingabefelder wahlen.

- Bewegungasteuerung 6 Soll die Bewegung nicht am Anfangs- oder
Endpunkt der Animation verandert wer-
den, muss ein neues Schlisselbild einge-

o

g fugt werden. Schliisselbilder sind an all
TE den Stellen notwendig, wo sich eine Bewe-
gung verandert.

Die Optionen fir Schlisselbilder werden

R Uber die Schaltflachen direkt unter dem
ﬂ = 3: aiill Vorschaubild eingestellt. Mit der nebenste-
IS |

hend abgebildeten Schaltflache fligen Sie
beispielsweise ein neues Schliisselbild ein.

Bild 5.31 Einfligen neuer Schlisselbilder

7 Wenn Sie den Be-
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.~ Bewegungssteuerung Worschau Wegungspfad an-
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| g8 vergroBerte Darstel-
= Opti . o
E [x2] (- lung niitzlich.
E
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L3
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Bearenzungsrahmel E nem getrennten
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Breit £ . = - . .
SEEl e E u E die vergréRerte Dar-
o O stellung angezeigt.
[ ¥erhltnis beibehalten
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Bild 5.32 VergroBern der Ansicht
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8 Nutzlich ist auch noch der Be- Bewemungssteueiung Varschau

reich unten rechts.In dem Vor-
schaubild konnen Sie markieren, B,
welcher Punkt des Films als A
Referenzpunkt eingesetzt wer-
densoll.

e P ol S T IIIIII e e IEIII
Klicken Sie einfach auf den ge- O | pr—
wiinschten Markierungspunkt. wos mEEg (FE® o[

Dieser wird dann in der Bewe- e
gungssteuerung verwendet.

1

=t

Bild 5.33 Andern des Referenzpunkts

Hihe: (144 [3]
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Nach dem Bestatigen ist in der Zeitachse leider kein Unterschied zu erkennen.
Bewegungsverlaufe werden nicht durch Symbole gekennzeichnet. So merken
Sie bei umfangreicheren Filmen unter Umstanden erst beim Rendern, ob sich

das Bild bewegt. Dies erschwert die Arbeit natirlich etwas.
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Bild 5.34 Das hereinfliegende Bild in der Vorschau. Die Zeitachse zeigt keinen Unterschied
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Das Bild im Bild

Die Bewegungsverlauf-Option konnen Sie auch fiir andere interessante Moglichkeiten
verwenden - beispielsweise fir die,Bild im Bild“-Darstellung, die oft im Fernsehen
eingesetzt wird.

1 Bereiten Sie die Szene wieder wie beim vorigen Beispiel vor. Auch hier wird der
Filmclip mit dem tberlagernden Film auf der V1-Spur abgelegt.

2 Verwenden Sie den Bewegungsverlauf 2D Einfach aus der gleichnamigen Rub-
rik.

3 Auch hier kommt es wieder darauf an,am Anfangs- und Endpunkt einen identi-
schen Wert einzugeben — und zwar sowohl fiir die Bildgr6R3e als auch fir die Po-
sition.

- i Y5 -J
-~

Wenn es auf solche Prazision ankommt, sollten Sie die Moglichkeit
der numerischen Eingabe nutzen.Per Drag & Drop lasst sich die
exakte Position nicht einstellen.

- Bewegungssteuerung - Yorschau \
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P e [ IS [ |
A u
Sal [s4] 00:00:00:00
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Begrenzungzrahmen des
stalizchen Titels venwenden
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Bild 5.35 Die Werte fiir den einkopierten Film



4 Nach dem Bestatigen sehen
Sie im Vorschau-Fenster das
einkopierte Bild.

Falls Sie Gbrigens weitere
Filmszenen einkopieren wol-
len, platzieren Sie die ande-
ren Filme jeweils auf einer ei-
genen Spur und geben Sie
andere Positionen fir die Fil-
me ein.

So kdénnten Sie auch eine
Filmhalbierung oder -
viertelung realisieren.

5.3 |,Bewegte” Filme - dank Bewegungsverldufen
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Geschatzte Zeit: 00:00:28
Abgelaufene Zeit 00:00:0E
Yerbleibende Zeit: 00:00:22
Geschatzter Speicher 20, 235 KB
‘Werwendeter Speicher: 4. 405 KB
Freier Speicher 21.643 MB
Aktuelle Datenrate: 2515 KB
Mawimale Datenrate: 2.515 KB

Bild 5.36 Berechnen der,,Bild im Bild“-Vorschau

5 Wenn die Werte eines Bewegungsverlaufs nachtraglich gedndert werden sollen,
markieren Sie den Filmclip. Rufen Sie dann aus dem Kontextmen die Funktion

Bewegungsverlauf auf.

|

«Q« \!/

Es spielt Ubrigens prinzipiell keinerlei Rolle, welchen der Effekte Sie flr
diese Aufgabenstellung verwenden. So lange Sie in allen Schlussel-
bildern immer dieselben Werte einstellen, bleibt das Bild stehen und
kann so zum Einkopieren” genutzt werden. Nur die Verformungs-
effekte — wie Kugel oder Zylinder - sind nicht geeignet, da sie zusatzlich
das Bild verformen.

6  Je nach verwendetem Bewegungsverlauf finden Sie in dem Dialogfeld weitere
Optionen — etwa zum Drehen oder Verformen des Bilds. Nachfolgend sehen Sie
die Optionen des Kugel-Bewegungsverlaufs.
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Bild 5.37 Die Optionen des Kugel-Bewegungsverlaufs

] Die Funktionen der 3D-Rubrik lassen sich fiir sehr komplexe Bewegungsabladufe
einsetzen. Es ist nur eine Frage der Anzahl der verwendeten Schlisselbilder, wie
umfangreich der Bewegungsablauf gestaltet wird. Auch hier ist wieder ausgiebi-
ges Austesten gefragt, ehe das gewlinschte Ergebnis erreicht ist.

-
-(\gl/'» »H» !J

Falls Ihnen das Vorschaubild fir eine genaue Bearbeitung zu klein
ist, konnen Sie die zweite Schaltflache unter dem Vorschaubild
aktivieren, die ein Monitorsymbol zeigt. Dann wird die Vorschau
zusatzlich im Vorschau-Fenster der Zeitachse angezeigt. Dieses
Fenster ldsst sich ja auf die benétigte GroBe skalieren.

5.4 Ganz spezielle Effekte erzeugen

Der Video Editor bietet noch mehr Effekte an, die Sie fir spezielle Aufgabenstellun-
gen verwenden kénnen. So kénnen Sie beispielsweise mit den Videofiltern, die Sie in
einer eigenen Rubrik finden, gemaéldeartige Umwandlungen des Filmclips erreichen.
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Videofiter v| B =
‘ideofilker

----- (3 2D-Abbildung &
----- (L 30-Abhildung .

""" C:l Dunkelkammer ’W ’W
""" (L3 Fokussisren . -

----- (L1 spezieles
----- (23 Benutzerdefiniert

wachsstiit  [wasserfarbs

Olmalerei

Bild 5.38 Die Videofilter des Video Editors

Auch fur diese Kategorie wollen wir Ihnen jetzt einige praktische Anwendungsbei-
spiele zeigen.

1 Ziehen Sie den gewtinschten Filmclip in die Va-Spur. Fir gemaldeartige Filmum-
wandlungen kann natdrlich nicht jedes Motiv verwendet werden. Pflanzen oder
romantische Gebaude sind unter anderem geeignete Motive.Klare Strukturen
innerhalb des Motivs lassen die Effekte besser zur Geltung kommen.

2 Beiunserem Motiv haben wir eine Geschwindigkeit von 40 % eingestellt, damit
die Bewegung der Kamera ruhiger wird. Hektische Kamerabewegungen sind fiir
die Effekte nicht geeignet.

BE M QB T w ¥ |[meaonB e |t ® |
CEd M Mooooono0  (o0:00:01:01  (O0:00:0Z02  |00:00:03:03

skt st H e s A e e ¥

Bild 5.39 Platzieren eines Filmclips

3 Ssicherlich wird es vorkommen, dass Sie Bewegungsverldufe oder Filter nicht am
gesamten Filmclip anwenden wollen. Dann miissen Sie vor der Anwendung den
Filmclip zerschneiden. Wir zerschneiden unseren Beispielfilm bei finf Sekunden.
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Bild 5.40 Zerschneiden des Clips in zwei Szenen

4 Ziehen Sie nun den gewiinschten Videofilter auf den ersten Filmteil. Wir haben
uns den Filter Wasserfarben aus der Rubrik Nattirliches Malen ausgesucht. Wie
auch bei den Bewegungsverldufen gibt es kein Miniaturbild in der Fx-Spur.

Der Filter wird wieder direkt auf den Film gezogen. Danach wird folgendes
Dialogfeld geéffnet. In der Bedienung gibt es viele Ahnlichkeiten mit den
bereits bekannten Bewegungsverldufen.
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Bild 5.41 Die Optionen des Videofilters Wasserfarben

5 DerEffekt wird in flieBender Bewegung angewendet. Sie kénnen Uber die Rau-
ten unter dem Originalbild einstellen, wie stark die Filterwirkung bei den
Schlisselbildern sein soll. Stellen Sie nach dem Anklicken des ersten Schlissel-
bilds beispielsweise einen Startwert von 0 im Feuchtigkeit-Regler ein.
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Bild 5.42 Anpassen des ersten Schlisselbilds

6 Mit dem zweiten Schliisselbild wird die Filterstirke am Ende der Szene ange-
passt. Sinnvollerweise sollte hier der Wert 80 eingegeben werden, damit der
Videoeffekt gut zur Geltung kommt.
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Bild 5.43 Anpassen des letzten Schliusselbilds

7 Wie auch bei den Bewegungsverlaufen konnen Sie gegebenenfalls weitere
Schlisselbilder einfligen, um dort den Grad der Effektwirkung anzupassen. Da-
mit kdnnten Sie steuern, wie schnell sich ein Effekt verandert. Aulerdem gibt es
noch die Moglichkeit die Geschwindigkeit des Effekts tiber die Tachometer-
Schaltflache anzupassen.
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8 Um nun den Effekt fiir die zweite Szene zu

in Archiv =)
__ Gbernehmen, kénnten Sie die Einstellun-
Ordner: Miniatur: beispiel ise im B tzerdefiniert
en beispielsweise im Benutzerdefiniert-
G Fokussieran g p i . . .
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~(@ Natiiiches Malen gen-Schaltflache.
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Bild 5.44 Speichern von Einstellungen

9 Der gespeicherte Filter kann jetzt auf den zweiten Filmclip gezogen werden.
Stellen Sie hier nun fur Anfangs- und Endschlusselbild jeweils den Wert ein, den
die vorherige Szene zum Ende hatte (80 %).

Mit diesem Verfahren verandert sich der Gesamtfilm im Laufe der ersten Szene
in das Gemalde und verharrt anschlieBend fiir die Dauer der zweiten Szene im
Endstadium der Effektstarke.
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Bild 5.45 Anpassen des Effekts fur die zweite Szene

Das Rendern von Gemaldeeffekten kann - je nach Lange des Gesamtfilms —
eine ganze Weile dauern, da ja dabei jedes einzelne Filmbild mit dem Effekt ver-

sehen werden muss.
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Geschatzte Zeit: 00:02:40
Abgelaufene Zeit: 00:00:33
erbleibende Zeit: 00: 0208

Geschatzter Speicher: 43,904 KB
Werwendeter Speicher: 9139 KB
Freier Speicher: 21 660 kB

Aktuelle Datenrate: 3515 KB
M arimale O atenrate: 3515 KB

Bild 5.46 Rendern der Vorschau

L]
!l «u« \!/

Effekte konnen Ubrigens auch gekoppelt werden. Ziehen Sie dazu
einfach einen weiteren Effekt auf den Filmclip. Die Verwaltung der
einzelnen Effekteinstellungen erfolgt Gber die Funktion Videofilter, die
Sie im Kontextmenu nach dem Markieren der betreffenden Szene
finden.
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’—.A\Ie i [ &lgha-kanal anwendsn
[ Bereich deaktiviersn
[ ok | [ Abbechen | [ Hife |

Bild 5.47 Verwaltung von mehreren ange-
wendeten Videofiltern
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Woflir sich solche Effekte sinnvoll nutzen lassen

Auch mit diesen Effekten sollten Sie eher sparsam umgehen. Als einmalige,,Uberra-
schung” sind solche Effekte durchaus empfehlenswert.Wenn Sie aber jeden Film mit
derartigen Effekten versehen, wird es schnell langweilig flir den Zuschauer.

AuBerdem mussen Sie beriicksichtigen, ob die Szene fiir den ausgewahlten Effekt
wirklich geeignet ist. Flr eine Sportaufnahme ware so etwas sicherlich kontraproduk-
tiv.Wenn Sie allerdings eine interessante Einstiegsszene — beispielsweise als Unter-
grund fiir den Filmtitel - suchen, bietet sich solch ein Effekt an. Damit wird vom Motiv
abgelenkt und die Aufmerksamkeit kann auf den Filmtitel gelenkt werden.

Eine spannende Variante fur Filmtitelubergédnge wollen wir Ihnen zum Abschluss
noch vorstellen:

1 Platzieren Sie den betreffenden Filmclip in der Zeitachse und schneiden Sie dort
das letzte Filmbild der Szene ab.Beachten Sie, dass Sie fur dieses bildgenaue
Schneiden die Zeitachsenskalierung auf die Option 7 Bild stellen.Nach dem
Schnitt kann dann die Zeitachsenskalierung wieder umgestellt werden.

"TEYEEREE I M ECEIE R T
CEH WM o0on04:22

00:00:04:24  |00:00:05:01 00:00:05:03  |00:00:05:05  |00:00:05

Bild 5.48 Abtrennen des letzte Filmbilds

2 Verwenden Sie nun den Videofilter Gaul3sche Unschdirfe, den Sie in der Fokussie-
ren-Rubrik finden. Dieser Filter kann mit sehr geringen Werten eingesetzt wer-
den.

Stellen Sie beispielsweise einen Anfangswert von 7 und einen Endwert von 50
ein. Damit wird die Szene langsam sehr unscharf. Bereits bei dem geringen End-
wert ist vom Film nichts mehr zu erkennen - es bleiben lediglich stark ver-
schwommene Farbflachen Ubrig.
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Bild 5.49 Weichzeichnen des Filmclips

3 Wenden Sie anschlieBend den Endwert auch auf das Einzelbild an. Bei einem
einzelnen Filmbild wird nur ein Anfangspunkt angegeben - etwas anderes er-
gabe ja auch keinen Sinn. Die Optionen fiir neue Schlusselbilder sind deshalb
ebenfalls deaktiviert, wie Sie nachfolgend sehen.

- Original - Worechau
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Bild 5.50 Anpassen des Einzelbilds

4 Verlangern Sie die Standzeit des Einzelbilds mit der Geschwindigkeit-Option auf
den maximalen Wert von 70 Bildern. Damit erhalten Sie sozusagen am Ende des
Effekts ein kurzes Standbild zur,Beruhigung” des Films.

179
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Bild 5.51 Verlangern der Clipdauer

5 Dpa ja nun bei den Videofilter-Einstellungen auch
wieder Anfangs- und Endschliisselbilder vorhan-
den sind, muss die Einstellung fur die verldngerte
Szene nochmals angepasst werden.

Um das Videofilter-Dialogfeld zur Auswahl des Fil-
ters ohne Umweg Uber das MenU aufzurufen, kon-
nen Sie Ubrigens auch die abgebildete Schalt-
flache verwenden.

Bild 5.52 Aufruf der Video-
filter-Optionen

6  Das sehr unscharfe Endergebnis eignet sich sehr gut zum Aufsetzen von Titeln.
Im letzten Kapitel haben Sie ein solches Beispiel bereits kennen gelernt.

Nach dem Berechnen der Vorschau konnen Sie gegebenenfalls entscheiden, die
Starke des Filtereffekts anzupassen, falls noch zu viele Strukturen des Films zu
erkennen sind.

Probieren Sie doch beispielsweise auch einmal den Wert von 70 % als End-
stadium aus. Natlrlich mussen Sie beim Anpassen jeweils das Ende der ersten
Szene sowie die Einstellungen fir die zweite Szene verandern.

L]
-.‘\I/ »N» !
Gelegentlich ist die Beurteilung der Filterwirkung im Vorschaufeld
nicht sehr leicht. So lasst es sich manchmal nicht vermeiden, einen
Film mehrfach zu rendern, bis die optimalen Werte gefunden sind.



5.4 | Ganz spezielle Effekte erzeugen 181

7 Unsere Endvariante mit dem Wert 70 % sehen Sie im Vorschau-Fenster der nach-
folgenden Abbildung:

Gezchatzte Zeit: 00:00:43
Abgelaufene Zeit: 00:00:42
Werbleibende Zeit: 00:00:07

Gegchatzter Speicher 200173 KB

“Yenwendeter Speicher 17,377 KB

Freier Speicher: 21.652 MB
Aktuele Datenrate: 3515 KB
M awimale D atenrate: 3515 KB

Bild 5.53 Das Endergebnis des Weichzeichnens

Ein kleines Resuimee

Auch wenn es bei der Vielzahl der angebotenen Effekte vielleicht schwer fallt: Weni-
ger ist meist mehr. Gehen Sie sehr sparsam mit den Effekten um - der Betrachter Ih-
res Kunstwerks wird es Ihnen danken.

Und schlief3lich ist doch nichts schlimmer, als wenn Sie eine Menge Arbeit hatten und
der Zuschauer am Ende fragt:,Und wozu waren nun die vielen Effekte da? Ich habe ja
vom Film fast nichts gesehen.”

Trotzdem viel SpaB3 beim langeren Experimentieren mit der Effektsammlung ...






Filme korrigieren und optimieren 6

Bisher haben wir immer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangsmaterial gearbeitet.
Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung lhrer Filme so sein — beim heutigen Stand
der automatischen Filmaufnahmen passieren ja keine Aufnahmefehler mehr ;-)

Falls der unwahrscheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts: Zu dunkle
oder kontrastarme Filme, Farbstiche oder kleinere Bildfehler kbnnen korrigiert werden.
Dies wollen wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen.

Wenn Sie dlteres Filmmaterial tiberspielt haben, kénnen noch weitere Aufgabenstel-
lungen dazu kommen: Eventuell wollen Sie Teile vom Bild abschneiden oder Fussel aus
dem Bild I6schen. All diese Aufgaben kénnen Sie beispielsweise mit Ulead Media Studio
erledigen.

6.1 Filme von DVDs rippen

Als Erstes wollen wir Thnen einmal ein ganz anderes Verfahren vorstellen, um zu Vi-
deomaterial zu kommen.Vielleicht haben Sie ja Filmmaterial auf einer DVD, das Sie
bearbeiten wollen. Dann sind ganz andere Arbeitsschritte notwendig, um an die Film-
daten,heranzukommen®.

Die dazu nétige Software finden Sie wieder im Internet. Ein bekanntes Programm
zum Umwandeln der speziellen DVD-Daten — dem so genannten Rippen - ist DVDx,
momentan ist die Version 2.2 aktuell.

Das Programm kann auf verschiedenen Webseiten heruntergeladen werden.Versu-
chen Sie es einmal Uber eine Suchmaschine, wie etwa http://www.google.de.Eine
mogliche Download-Adresse ist unter http://www.chip.de zu finden.

.
!I ({C(L(4 \J/
AufVideo-CDs oder DVDs gibt es keine direkt lesbaren Videodateien.
Das konnen Sie leicht feststellen, wenn Sie sich eine DVD einmal im
Windows-Explorer ansehen. In verschiedenen Unterordnern finden Sie
Dateien, die die besonders aufbereiteten Videodaten beinhalten.
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Erlduterungen zu den DVD-Daten

Wenn Sie die DVD im Windows-Explorer betrachten, ist auf jeden Fall immer ein Ver-
zeichnis mit dem Namen Video_TS (Video Title Set) vorhanden. Eventuell gibt es auch
noch einen Ordner mit der Bezeichnung Audio_TS, dies ist aber keine Pflicht.Im
Video_TS-Ordner gibt es Dateien verschiedenen Typs.

| Datel Beabeken Ansicht Favoriten Extras 2

Qui - - F @ ’Dsmen [ omner | [T

Datei- und Ordneraufgaben ¥

oy WIDEQ_TS.IFO
X i IFO-Datel
. [ RIS, BKE
Andere Orte ¥ K N
VIDEQ_TS.VOB YT5_01_0LBUP
_ YOB-Datel Bl
Details ¥ 40KE
&y TS _01_0.IFO
IFODatei
44KB
Dy yT5_D1_L.YOB Dy WI5_01_2.V08
B33 | vorpatal WOR-Datei
921,856 KB 922,102 KB

[y yT5_D1_3.40B 0y wIS_01_4.V0B
VOB Datsl OB Datei
921.870 KB 801196 KB

Y¥T5_01_0.v08
WOB-Datei
7.876KB

[
@

3,21 GB Arbeitsplatz

Bild 6.1 Im Video_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Fur das spatere Rippen ist es vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen.
Die Dateien mit der Endung *.ifo (Information) beinhalten die Information tber die
Kapitelstruktur der Videodaten. Die Videoplayer verwenden diese Dateien zum
»~Zusammensammeln” der Videobestandteile. Die Dateien mit der Endung *.bup
(Backup) sind Sicherheitskopien der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung *.vob (Video
Object) enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten lasst: Hierbei handelt es
sich um MPEG-2-Dateien.

.(j/ »N» ;!
Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte groR sein durfen, werden
langere Filme gesplittet. Sie erkennen diese Splittung an den
durchnummerierten Dateien - VTS_07_1 und so weiter. Das
+Wiederzusammensetzen” der Filme wird Uber die IFO-Datei
gesteuert. Enthalt eine DVD mehrere Szenen, werden diese
ebenfalls nummeriert: VTS_02_1 und so weiter. Die Szenenuber-
sicht einer DVD wird im ersten Film gesichert: VTS_07_0.
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Das Rippen beginnt

Um das Rippen des DVD-Videos zu beginnen, starten Sie das Programm DVDx nach
der erfolgreichen Installation.

Da dieses Programm Dalel En
mehrsprachig ausgelie- '
fert wird, sollten Sie
zundchst Gber die Funkti-
on File/Load language file
die deutschsprachige Va-
riante einstellen.

Dann finden Sie die ab-
gebildete, schicke
Arbeitsoberflache vor.
Das Rippen kann begin-
nen.

Bild 6.2 Die Arbeitsoberflache von DVDx 2.0

1 Rufen Sie die Funktion Datei/IFO 6ffnen auf und wechseln Sie auf der DVD in das
Video_TS-Verzeichnis. Diese Option ist nur fiir das Rippen eines Teils des Films
gedacht.

2 zum Rippen des Gesamtfilms mussen Sie die Funktion Datei/DVD 6ffnen ver-
wenden. In einem gesonderten Dialogfeld wird dann der Inhalt der DVD ange-
zeigt. Enthalt die DVD verschiedene Szenen, werden diese jeweils gesondert
aufgefuihrt.Wahlen Sie in diesem Fall die gewiinschte Szene aus.

Dabei miissen Sie natirlich etwas,blind” vorgehen, da die Nummern ja iber die
Bildinhalte nicht viel aussagen. Alternativ kénnen Sie sich vorher natirlich auch
die DVD im Player ansehen, um die Struktur zu erkennen.
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Select title

[itlell L

Bild 6.3 Auswahl der zu rippenden Szene

3 Mit der Select-Schaltfliche rufen Sie das folgende Dialogfeld auf, in dem Sie eini-
ge Einstellungen vornehmen kénnen.

Im Grof3en
und Ganzen
brauchen Sie
die vorgege-
benen Einstel-
lungen nicht
anzupassen.

Eingangseinstellungen [[PinmaclesSare

Einige Punkte
wollen wir
aber dennoch
verandern.

Bild 6.4 Die Ripp-Optionen

4 Um die beste Qualitat bei etwas langsamerer Geschwindigkeit zu erzielen, stel-
len Sie im Misc-Bereich die iDCT-Option FPU ein.

5 Beachten Sie, dass die Option Computer nach Beendigung herunterfahren
deaktiviert ist, sonst wird nach dem Rippen einfach der Rechner abgeschaltet.
Wenn Sie analoges Material aufnehmen, kdnnte die Option Deinterlacefilter inte-
ressant sein, damit keine Probleme beim Zusammensetzen der Halbbilder ent-
stehen.
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Zudem konnten Sie noch im Audio-Bereich eine bessere Qualitat einstellen.

6 Nachdem Bestatigen wird das DVD-Filmbild angezeigt - eventuell ist das Bild
noch verzerrt, das andern wir aber gleich. Als Nachstes muss das Programm
noch erfahren, wie die Filmdaten wieder ausgegeben werden sollen.

Bild 6.5 Das DVD-Filmbild wird angezeigt

7 Umdie Ausgabeeinstellungen anzupassen, wird die Funktion Einstellungen/Aus-
gangseinstellungen benétigt. Alternativ dazu kdnnen Sie auch die drittletzte
Schaltflache in der Schaltflachenleiste unter dem Vorschaubild anklicken, um
das Ausgangseinstellungen-Dialogfeld zu 6ffnen.

KK« V

Es ist durchaus empfehlenswert, zunachst die Ein- und Ausgabeein-
stellungen anzupassen, bevor der DVD-Film geéffnet wird. Durch die
falschen Ausgabeeinstellungen ist hier namlich eine Verzerrung
entstanden, was zundchst irritieren kdnnte.
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8  Beiden Ausgabe-
einstellungen gibt
es einige Punkte
zu beachten.

Aunsgangseinstellungen

Sinnvolle Einstel-
lungen flr unser
Projekt kdnnten
zum Beispiel wie
abgebildet ausse-
hen.

Bild 6.6 Die verwendeten Ausgabeeinstellungen

[ Im ersten Listenfeld oben links haben wir die Option AVI (DivX, YUV,...) eingestellt,
um die bestmaogliche Qualitat zu erhalten.

[ Im Audio-Listenfeld wurde die Option Lame benutzen aktiviert.Lame ist ein guter
MP3-Encoder.

[ Wichtig sind dann auch noch die Exporteinstellungen rechts. Hier wurde das
Originalformat 720 x 576 Pixel eingestellt, um die Ausgangsgrof3e zu erhalten. Au-
Berdem kam im darauf folgenden Listenfeld die Custom-Option zum Tragen, da-
mit die Originalmaf3e des Filmbilds erhalten bleiben.

9 Zum Abschluss muss das Programm noch erfahren, wo die gerippten Daten ge-
speichert werden sollen.

Select CHBIPHT ; Verwenden Sie dazu die Men(-

] e iy e e funktion Datei/Ausgabe wdhlen. Mit
der Browse-Schaltflache kann der
gewdinschte Speicherort und der
vorgesehene Dateiname angege-
ben werden.

Bild 6.7 Angabe des Speicherorts
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Das Rippen beginnt

Nachdem die Einstellungen fir die Ein- und Ausgabe vorgenommen wurden, kann
der Ripp-Vorgang Uber die rote Record-Schaltfliche gestartet werden. Sie sehen
dann auch im Vorschaubild, dass nun das Bild nicht mehr verzerrt ist.

| 1
«u« \/

Auch wenn Sie die deutsche Version des Programms installiert haben,
wundern Sie sich nicht. Neben einigen englischsprachigen Abfragen
gibt es auch noch einige verwirrende Bezeichnungen. So heif3t das
Aufnehmen des DVD-Films,,Verschlisseln” — nun denn ...

Sie kénnen zwar die Aufnahme-
lange vorher in den Einstellun-
gen festlegen - Sie kdnnen aber
den Umwandlungsvorgang auch
einfach stoppen, wenn der be-
treffende Zeitpunkt gekommen
ist.

Dazu dient die Stopp-Taste.Vor-
sorglich wird noch einmal nach-
gefragt, ob der Umwandlungs-
vorgang gestoppt werden soll.

Das war es schon.Wenn alles geklappt hat, sollten
Sie nun den fertigen AVI-Film in dem angegebenen
Verzeichnis vorfinden.

Bild 6.9 Stoppen der Aufnahme
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6.2 Filme zuschneiden

Wenn Sie analoges Filmmaterial gerippt haben, werden Sie schwarze beziehungswei-
se unsaubere Filmrander sehen. Diese Rénder sind fir Videoaufnahmen normal. Das
ist der so genannte Overscan-Bereich.

Fernsehgerate,zoomen” et-
was an das Bild heran - in die-
sem so genannten Under-
scan-Bereich sind dann die
unsauberen Randbereiche
des Filmbilds nicht mehr zu
sehen.

Sie sehen dies im abgebilde-
ten Filmbild aus einem Zei-
chentrickfilm.

Bild 6.10 Filmbilder im Overscan-Modus

Werden Filme wieder auf Videoband ausgegeben, spielt dies keine groe Rolle. Wer-
den die fertigen Ergebnisse aber auf dem Rechner weiterverwendet, wirken sich die
Rénder negativ aus — deshalb sollten sie entfernt werden. Naturlich bietet der Ulead
Video Editor daftr Optionen an:

1 Ameinfachsten ist diese Aufgabenstellung mit einem Videofilter zu realisieren.
Platzieren Sie die betreffende Filmszene in der Zeitachse auf der Va-Spur.

EHSE Tw 3 muaEEr A% P25 mEE % |wne
CI0 W Myoonooo 00000328 |000007.26  |O000-1.24  |0000522  [000RI920 (00002318 00002716 |DBODAL14  |00OB3EIZ  |00:00:3310 000543,
Einpassen,

Bild 6.11 Platzieren der Szene in der Va-Spur
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2 Inder Videofilter-Rubrik 2D-Abbildung finden Sie den Filter Zuschneiden. Ziehen
Sie ihn per Drag & Drop auf den Filmclip.

Wie von den Video-  [Zyschneiden &
filtern bereits be- e Vorechan
kannt ist, wird nach
dem Loslassen der =
linken Maustaste
ein Dialogfeld mit :
den zum Effekt ge-
horenden Einstel-
lungen gedffnet. e EEE— T

it 53 aeonoo00 [ B » |
Sie sehen die Ein- woooon &[4 »| [ Fest
stellungen fir das Brte: b0 (2] % Filtabe [l
Zuschneideninder | .. '—50;@/
Abbildung. —

Bild 6.12 Die Einstellungen des Zuschneiden-Filters

3 Mit den Werten fir die Breite und Hohe legen Sie fest, wie viel Prozent des Bilds
zu sehen sind. Die Option Fiillfarbe legt fest, ob der abgeschnittene Bereich mit
einem Rand verdeckt werden soll.Ist diese Option deaktiviert, wird das Bild so
skaliert, dass der gesamte Filmbereich ausgefiillt wird. Diese Version sollte ver-
wendet werden.

-
!I «r« \\!/
Falls Sie die Position des freizustellenden Bereichs verandern wollen,
konnen Sie das Kreuzsymbol im Original-Vorschaubild anklicken. Der
Bereich kann dann verschoben werden. Dieses,Pi mal Auge“-Verfahren
ist allerdings nicht besonders prazise, weil das Vorschaubild viel zu
klein ist.

Da es sich um einen Videofilter handelt, miissen auch hier die Werte fiir die ein-
zelnen Schlusselbilder eingestellt werden. Stellen Sie fir das Anfangs- und das
Endschlusselbild dieselben Werte ein — wir haben 96 % gewabhlt.
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4 Nachdem
Rendern sind
dann die Ran-
der abge-
schnitten.
Auch bei die-
sem Video-
filter dauert

-Orgingl —————  VYorschau

. At o das Rendern
Heoe——mm—03 mmwn [FEE|»| ein Weile. Stel-
monm  SfF v [JFest len Sie vor-
Brete: |55 |2 % I Fiifarbe 1 sichtshalber
Hishe: schon einmal
die Kaffeema-
schine an.

Bild 6.13 Die verwendeten Einstellungen

.
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Dieses Verfahren kénnen Sie tUbrigens auch einsetzen, um in das
Bild zu,zoomen”. Naturlich muss dabei aber erwahnt werden, dass
die Bildqualitat darunter leidet. Das Bild wird , pixelig”.

Bild 6.14 Das gerenderte Ergebnis

Geschatzte Zeit 00:05:32
Abgelaufene Zeit: 00:00:06
Werbleibende Zeit: 00:05:26

Geschatzter Speicher 160 913 KB

Wenwendeter Speicher: 2 995 KB

Freier Speicher: 21,628 MB
Aktuelle Daterrate: 2515 KB
I aximale D aterrate: 3515 KB
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Einen ,topmodernen” Film gestalten

Diese ,antiquierte” Filmszene haben wir ausgesucht, um lhnen einerseits Optimie-
rungsmoglichkeiten fir Filme mit schlechter Qualitat vorstellen zu konnen. Anderer-
seits ist diese Szene aber auch sehr gut geeignet, um einen ganz neuen Film zu ge-
stalten, bei dem es weniger um den Inhalt geht.

Das Ergebnis des folgenden Workshops kénnen Sie unter anderem als Hintergrund
fir Titel oder Ahnliches verwenden. Hier wollen wir den Zuschneiden-Videoeffekt mit
Uberhdhten Werten,,missbrauchen”, um ein spannendes Ergebnis zu erzielen.

L]
!I «K« \L,

Die ausgewahlte Filmszene ist fir die folgenden Arbeitsschritte
deshalb besonders gut geeignet, weil hier sehr viele verschiedene
Farben im Filmbild vorkommen. Monochrome Filme waren daftr
weniger gut geeignet.

1 Platzieren Sie zundchst, wie gewohnt, die Szene in der Va-Spur und ziehen Sie
den Zuschneiden-Videoeffekt auf den Filmclip, um dann die Einstellungen im
Dialogfeld anzupassen.

2 Stellen Sie nun im
Dialogfeld fur die o

Hohe einen sehr ; -
niedrigen Prozent- i -
wert ein — etwa 5 %. ; -
Dadurch wird der ; e
schmale verblei- iz

bende Bereich auf e nas

Abbrechen

Anfuigen...

Hilfe

die Héhe des ge- i
samten Filmbilds x b2l ooononn E@lﬂ _
gestreckt. Lemw  Sfaw] |- [JFest
Breite: |_@ 95 =% [ Fiittarbe 1
Hihe: |5 Sk

Bild 6.15 Ein sehr niedriger Hohenwert sorgt fuir Farbstreifen

3 so gehen alle Bildinformationen verloren.Was tibrig bleibt sind Farbstreifen in
verschiedenen Nuancierungen. Je nach Filmszene ergeben sich ganz unter-
schiedliche Bildwirkungen.
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Erstellen Sie die Vorschau,
um die Bildwirkung im lau-
fenden Film beurteilen zu
kénnen.

4 Auch bei dieser Verfahrens-
weise lohnt sich ein Herum-
experimentieren mit den
verschiedensten Einstellun-
gen.

So ergibt sich mit einem
Wert von nur 2% in der
Hohe ein vollig anderes
Muster

Bild 6.17 Ein ganz anderes Muster

5 Weitere Variationsmaoglichkeiten ergeben sich durch das zusatzliche Ver-
schmalern des Filmbilds. So werden die,Streifen” bei einem Wert von
beispielsweise 30 % verbreitert, was wieder eine andere Bildwirkung ergibt.
Auch hier lohnt sich weiteres Ausprobieren mit unterschiedlichen Werten, die
jeweils am Anfang und Ende identisch sein kénnen.
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- Original ~Worgchau

C —[r]1]
onon00:00 [ IEJ| > |
moooom 4 »| o

Breie: |30 [2]]% []Fiilfarbe 1l
e

Bild 6.18 Es entstehen breite Streifen

6 Etwas Interessantes am Rande:
Mit einer Breite von 30 % und
einer Hbéhe von 2 % ergibt sich
nach dem Rendern in einigen
Filmteilen fast die Wirkung ei-
nes brennenden Feuers, die
durch zusatzliches Einfarben
noch verstarkt werden kénnte.

Interessante Filmteile konnen
herausgeschnitten werden
und in das Medienarchiv fur
eine spatere Verwendung
Ubernommen werden.

Bild 6.19 Es sieht fast ein wenig nach einem Feuer aus

. &
!I [RAG ﬁb

Noch mehr Variationsméglichkeiten erhalten Sie, wenn Sie den
schmalen Streifen im Original-Vorschaubild des Dialogfelds an eine
andere Position schieben. So stellen Sie aus einer einzigen, recht
kurzen Filmszene unendlich viele verschiedene, interessante Filme her.
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Unendliche Weiten ...

Es gibt noch viel mehr Méglichkeiten ganz unterschiedliche Formen zu erzeugen -
naturlich klappt diese Technik auch,,andersherum®. Stellen Sie dazu einen sehr niedri-
gen Breitenwert und einen groBeren Wert fiir die Hohe ein.

Wir haben bei den folgenden sechs Mustern einfach die Werte fir Breite und Hohe
aus dem vorherigen Beispiel vertauscht. Schragen kdnnen Sie erreichen, wenn Sie zu-
satzlich einen Rotations-Bewegungsablauf anwenden.

AufBlerdem konnten sich spannende Varianten ergeben, wenn zusatzlich Malfilter
oder andere Effekte beigefligt werden. Sie haben ja schon erfahren, dass bei den
Videofiltern auch ruhig mehrere Filter nacheinander angewendet werden kénnen. Ih-
rer Kreativitat konnen Sie hier freien Lauf lassen ...

Bild 6.20 Unterschiedliche Varianten bei einer horizontalen Verzerrung
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6.3 Verbessern der Bildqualitat

Alteres Filmmaterial bringt es so mit sich: Oft stimmen Schérfe, Helligkeit, Kontrast
oder Sattigung nicht. All diese Schwachstellen konnen nachtraglich mit dem Video
Editor verbessert werden.

Wunder durfen Sie aber nicht erwarten.Topfilme kdnnen Sie aus verkorkstem Aus-
gangsmaterial selten machen - Optimierungen in einem gewissen Rahmen sind da-
gegen kein Problem.

Unser Beispielfilm zeigt eine ganze Menge Schwachstellen.Wir wollen nun versu-
chen, einige davon zu beheben.

1 Unser Filmmaterial ist,flau”. Das Bild ist kontrastarm und die Farben sind matt.
Fir die generelle Bildoptimierung finden Sie diverse Videofilter in der Dunkel-
kammer-Rubrik. Gleich der erste Filter — Angleichen - ist fr die allgemeine Opti-
mierung zustandig.

Einstellungs- Crvritin =]
moglichkeiten -
gibt es bei r Dl”glnE" . Yarschau
diesem Filter
' Abbrechen

der die Farb-
tone aneinan-
derangleicht,
nicht. Sie er- Lo ]
Ez?erlif:iranber L‘. D ‘i L‘I db _I 4]+ L (L3 L

W[ [ - ——r]1]

il wt AL =
Vorschaubild | =] s [ - |
die bessere Cwonoson &4 » |
Bildqualitat.

Bild 6.21 Der Angleichen-Videoeffekt

2 Beim Rendern des Bilds bemerken Sie gleich, dass es sich nachteilig auswirkt,
dass es keinerlei Steuerungsmaéglichkeit fur diesen Videoeffekt gibt.

Das Bild ist ziemlich kontrastreich, um nicht zu schreiben: Das Filmbild hat nun
einen zu starken Kontrast. Die Farben wirken aufBerdem zu kraftig. Das soll nun

im nachsten Schritt

korrigiert werden.
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Geschatzte Zeit: 00:06:07
Abgelaufene Zeit 00:00:04
Werbleibende Zeit: 00:06:04

Geschatzter Speicher 148,725 KB

Wenwendeter Speicher: 1.585 KB

Freier Speicher: 20,995 MB
Aktuelle Daterrate: 2515 KB
Mawimale D aterrate: 3.515 KB

Bild 6.22 Das erste Ergebnis des Angleichens

3 Rufen Sie zur Korrektur als Nachstes den Filter Farbton und Séttigung aus dersel-
ben Rubrik auf. Stellen Sie hier eine geringere Farbsattigung von -25 ein.

Positive Werte er-
hohen die Satti-

- Original - Morzchau
- ok | gung, negative
Werte reduzieren
sie. So nehmen Sie
| fiigen. die G '
ie Ubertriebene
|

Angleichen-Einstel-
lung wieder zu-

| 2l ovonoooo [E(EE | ru
| 00000000 Q_E_ﬂ_ . :
Fablon: (1801800 Giad 4 0 |3
Sdigung: (1001000 0 [ 3]

Bild 6.23 Reduzieren der Farbsattigung

4 Als Nachstes konnen Sie die Option Helligkeit und Kontrast aufrufen. Auch hier
gilt: Negative Werte reduzieren und positive Werte erhohen Helligkeit und Kon-
trast.Wir verwenden einen Wert von -10 fuir den Kontrast.
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hellen einen Wert Heligkei: (1001001~ & [0 (5]
von 1.1 ein. Kartrast: [-100.100) =t ET =
Gamma: (0.01.7.99 O 11 (&

Bild 6.24 Anpassen von Helligkeit und Kontrast
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Die Schattenbereiche eines Bilds sind die dunklen Partien. Als Lichter
bezeichnet der Fachmann die hellen Stellen. Der Gamma-Wert
beeinflusst die Tone dazwischen - die so genannten Mitteltone.

5 In der Dunkelkammer-Rubrik der Videofilter finden Sie viele Optionen zur Bild-
optimierung. Schauen Sie sich diese einmal in Ruhe an, es lohnt sich.

6 wir benotigen nun aber einen Videoeffekt einer anderen Kategorie. Um das Bild
in der Schérfe zu verbessern, missen Sie in die Fokussieren-Rubrik wechseln.
Hier finden Sie eine Menge unterschiedlicher Effekte, um Bilder entweder zu
verwischen (sie weichzuzeichnen) oder um die Bildschérfe zu optimieren (sie zu
scharfen).

Der Filter, der die besten Méglichkeiten zur Bildscharfung bietet, heif3t
Unschdrfemaske.
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Bild 6.25 Filter in der Fokussieren-Rubrik

]  Dieser Videoeffekt teilt sich in zwei Bereiche. Zum einen kénnen Sie mit dem
Schdrfefaktor den Grad der Scharfung verandern. Stellen Sie hier einen Wert von
50 ein.Zum anderen kann der Apertur-Radius verandert werden.

Damit legen Sie
fest,in welchem
Radius die Bild-
punkte zur Schar-
fung berucksich-
tigt werden sollen.
Hier sind minimale
Werte empfehlens-

Yorschau

K

Abbrechen

Anfiigen...

Hifie

s [ 153 [l [V
Lkl R e

i ——————— wert — zum Beispiel

= w2l onoso000 FEe- der Mindestwert
s B von einem Pixel.
Schérfefaktor: [1.100) ——0——— [50

Apertur-Badivs: [1..100] Pisel 37 1 @|

Bild 6.26 Anpassen der Bildscharfe

8 Nunsind eine ganze Menge verschiedener Videofilter zusammengekommen.
Wenn Sie nachtraglich bei einem der Filter Werte anpassen wollen, rufen Sie die
Funktion Clip/Videofilter auf, die Sie auch im Kontextmend finden, wenn der be-
treffende Filmclip markiert wurde.
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In dem Dialogfeld, das Sie mit  [igeofilter %]
der Funktion 6ffnen, werden N _ _
. Werflighare Filter: Angewandte Filker:
alle angewendeten Video- : - - =
Alter Film @ Anfiigens>
effekte aufgelistet. i _ Eatton S tigurg
Animationsverlauf Helligkeit und &Kontrast
Auto-Stufe Unscharfemaske
Beleuchtung All Hi
Beule M
Optionen...
FKategorie;
[] Alpha-K.anal anwenden
[ Bereich deaklivieren
[ ok | [ Abbechen | [ Hile |

Bild 6.27 Verwaltung der angewendeten Effekte

Markieren Sie den zu dndernden Effekt und verwenden Sie die Optionen-Schalt-

flache, um das bekannte Dialogfeld zum Anpassen der eingestellten Werte zu
offnen. AuBerdem koénnen Sie in diesem Dialogfeld Einstellungen zum Léschen

einzelner oder aller Videoeffekte vornehmen.

Bildbereiche optimieren

Die Videoeffekte miissen nicht am gesamten Bild angewendet werden. Mit der Be-
reich-Schaltflache 6ffnen Sie ein anderes Dialogfeld, in dem Sie einstellen, wie die Ef-
fekte wirken sollen. Diese Option gilt aber fur alle angewendeten Effekte gleicher-

mafien.
Im Maske-Listenfeld wird  [gareich &
eingestellt, ob die Mas-

Maske Worschau
kierung des aktuellen Ak
Films oder eines ande-
ren Bilds oder Filmclips Matte.

verwendet werden soll.

Die Schwelle-Option legt
die Empfindlichkeit fur

:

helle und dunkle Pixel

fest. Bei einem hoheren mooom &5 >
Wert wird die Empfind- T

lichkeit fur helle Pixel er-
hoht. Hier wirken dann
die Effekte weniger als

Maske: | sk tueller Clip

Filter aktivieren [Startposition)

| 00000000 [ =] > | |

[ Bereich invertieren
W R127 G127 B:12F

Maske aktivieren [Startposition]

in den dunklen Partien. Schwelle: [2..254]

Bild 6.28 Andern der Bereich-Einstellungen
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Die Endkontrolle

Nun kann der Film gerendert werden, um die Wirkung der eingestellten Videofilter zu
begutachten. Dabei stellt sich heraus, dass sich die Scharfung negativ auswirkt, da
auch die Fehler im Filmbild gescharft werden.

Sie sehen diese Variante nachfolgend links abgebildet.Rechts haben wir den
Schéarfungsfilter zum Vergleich entfernt.

Bild 6.29 Der Unterschied zwischen gescharftem (links) und ungescharftem Bild

Verbesserung durch Unscharfe

Wenn der Film streifig oder kornig ist, oder eine dhnliche Beschadigung aufweist, gibt
es eine andere Methode zur Verbesserung. In der Rubrik Spezielles finden Sie den
Videofilter Feinkérniger.

ﬂ Dieser Filter entfernt

- Orginal ——— Varschau Bi|dst6rungen da-
i = - _ — (o J durch, dass das Film-

bild etwas,unscharfer”

eingestellt wird. So

vermischen sich die
Bildstérungen mit
dem Umfeld. Die Regu-

— A =
P T S P

i T Ilerunq erfolgt tber
ooz &fF e : das Stdrke-Feld.
Stétke: (1.5) U . . . =

Bild 6.30 Ein feinkornigeres Bild
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Eine Kurzbetrachtung zwischendurch

Damit sind die wesentlichen Korrekturmdglichkeiten des Video Editors beschrieben.
So lassen sich die meisten Bildmangel beheben.Wir werden lhnen noch ein weiteres
Optimierungsbeispiel zeigen.

Die Grenzen des Video Editors haben Sie vielleicht erkannt. Da es bei manchen
Videofiltern begrenzte Moglichkeiten zum Eingreifen gibt, lassen sich einige Verbes-
serungen nur kompliziert ausfiihren. So waren Einstellungen beim Angleichen-Filter
sehr wiinschenswert. Da diese aber nicht vorhanden sind, sind einige zusétzliche
Arbeitsschritte n6tig, wie Sie sicherlich bemerkt haben. Es fallt auch auf, dass der Film
letztlich keine perfekte Qualitat besitzt. Dies ist auch — wie eingangs beschrieben -
durchaus normal. Mit weiteren Funktionen lieBe sich aber noch mehr aus dem Aus-
gangsmaterial ,herausholen”.

Die Unterschiede der Videobearbeitungsprogramme fallen auf, wenn man sich ein-
mal das,Standardprogramm® flir Videobearbeitung ansieht. Adobe Premiere 6.5 bie-
tet eine ganze Menge mehr an Einstellungsoptionen, die eine genauere Steuerung
der Filterwirkung ermdéglichen.So kénnen beispielsweise Helligkeit und Kontrast sehr
gezielt anhand eines Histogramms optimiert werden. Die Ergebnisse sind mit dieser
Méglichkeit besser als bei der optionslosen Angleichen-Funktion des Video Editors.

0 A dobe Premiere B <)
Fie Edt Project Cip Tmeline Window Help
. g 1\ E =g
i Monitor Project: Untitled1 = |51 ES =
WProj : 2] ‘—-”‘—--‘Q Effect Controls " nfo_
Yideo 100.avi [ " video 100.3vi @ 00:00:34:22
Mo

e

j=| 7205576 {1,067} [ Motien Setup
00:00:36:20, 25,00 fps
43000 He ~ 15 bif - Sterea | Transparancy  getw

hverage Data Rate: 3,61MB per second 2
F [ Levels Setup.

1 Effect [

Irput Lsvels: [0 |10 | 227 | Razor at Edit Line Fio

Single-Track Editing Wo.. Shift+F3
/B Editing Workspace  Shift + F10 El

w Effects Workspacs sttt +F11 v
TR | & = H 04t ?FH 8 Commands [ ﬁ:ﬁ
g
Timeline Transitions | Video " audia ™
=i = (L Adjust H
é % Xi 1 1 0:00:24:00  0:00:26:00 0:00:28:00 Dutput Levels; |h 2{5] ﬁ Brightness & Contrast =
Bl b video2 e £ channel Mier
fiT3 Cancel Color Balanca
B D videot =
Db aedo 1 e ? Pestarize
M b Aoz = o
B P audios W b [ chanel
[» (3 oistort
[ (23 mage Control
L || > 3 Perspective v
Eesnls | {m| [@].:% | FoEraces #a O @

Bild 6.31 Adobe Premiere 6.5
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Fur den gelegentlichen Videoschnitt von Urlaubsfilmen oder
dhnlichen semiprofessionellen Anwendungen lohnt sich die
Anschaffung und das Erlernen von Adobe Premiere nicht. Wenn Sie
allerdings mit dem Videoschnitt Ihre,,Brétchen verdienen” missen,
ist es sicherlich besser mit einem solch professionellen Werkzeug
zu arbeiten, da Sie mit Ulead Video Studio schnell an die Grenzen
stof3en werden.

Wenn Sie sich Ubrigens tber Adobe Premiere genauer informieren
wollen, kénnte das Franzis-Buch ,Professional Series Premiere 6.5"
fur Sie vielleicht interessant sein, das ich ebenfalls geschrieben
habe.

6.4 DV-Filmmaterial verbessern

Im vorangegangenen Beispiel hatten wir eine harte Nuss” zu knacken. Das analoge
Filmmaterial war sehr schlecht — die Optimierung deswegen sehr mithsam und nicht
so richtig erfolgreich.

Nun wollen wir lhnen anhand gangigeren Materials die Optimierungsmaoglichkeiten
vorstellen.War das Wetter bei Ihren Aufnahmen nicht so, wie Sie es sich gewiinscht
hatten? Dann sind vielleicht auch lhre Filmaufnahmen etwas blass geworden. Zwei
Videofilter helfen oft in solchen Fallen weiter:

= 1 Stellen sie
o Verechan zundchst den
Videofilter Hel-
ligkeit und
Kontrast ein.
Dabei sollte
_ = der Kontrast
.+|.-|.§|.«|| . ;m ell.nﬁn
=f S oz FEEL] Wertsrhoh
(eze s oje Bl werden - bei-
Kanal [RGB spielsweise
Heligkeit (100.100)  ———— 0 |20 [3] auf 30. Die Hel-
Gamma: (001.783) o [103] hSht.

Bild 6.32 Verbessern des Kontrastes
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Naturlich konnen Sie auch ausprobieren, ob mit dem Angleichen-
Videofilter eine Verbesserung maoglich ist. Da hier aber die Ein-
stellungsmoglichkeiten fehlen, sind Sie immer auf die Willkur des
Filters angewiesen.Besser ist daher der von uns vorgestellte Weg tiber
die regulierbaren Videofilter.

2 Durch den erhohten Kontrast ergeben sich auch leuchtendere Farben im Bild.
Die Farben kénnen Sie mit dem Videofilter Farbton und Sdttigung zuséatzlich ver-
bessern.

Um die Leucht-
kraft der Farben zu
erhohen, konnen
Sie beispielsweise
einen Sdttigung-
Wert von 10 ein-
geben.

- Original - WYorschau
0K

Abbrechen

Anfligen...

Hilfe

L0 —T[o]>]
00:01:22:18 |EIEJ| > |

Coomzzie fF |
Eabtor: (180.180)Grad — I3 @‘
Sittigung: (100.100) U 10 =

Bild 6.33 Die Farbsattigung des Bilds erhéhen

3 Bei Aufnahmen eines digitalen Camcorders schadet es auch nicht, zusatzlich die
Scharfe leicht zu erhéhen.Verwenden Sie dazu die Unschdrfemaske aus der Fo-
kussieren-Rubrik.

Allzu hoch sollten die verwendeten Werte nicht sein — etwa 30 fur den Schdirfe-
faktorund 1 flr den Apertur-Radius ist eine mogliche Kombination.
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- Original - Waorzchau
:
Abbrechen

ﬂ%‘ﬂ C —— [y

| 53] 00:01:22:18 E@|r|
Conorzzis &[F | '
Schiefaktor (1.100) 00— [un &

ApeturRadus (1100)Fixel 0 1 3

Bild 6.34 Verbessern der Bildscharfe
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Denken Sie daran bei den Videofiltern immer das Anfangs- und
das Endschlisselbild mit denselben Werten zu versehen. Ansons-
ten verdndert sich namlich die Filterwirkung wahrend des
Filmverlaufs.

4 Es ist wahrscheinlich, dass Sie beim Rendern des fertigen Films feststellen, dass
noch Korrekturen an der einen oder anderen Filtereinstellung notwendig sind.

Das liegt in der Natur der Sache. Da sich beispielsweise wahrend eines
Schwenks das Motiv verdndern kann, konnten hier andere Werte besser geeig-
net sein. Da gilt es, einen passenden Mittelwert flr die Szene zu finden.

So kam bei unserem Beispiel eine Reduktion des Gamma-Werts auf 1.7 beim
Videofilter Helligkeit & Kontrast zum Tragen. Damit werden die mittleren Farbt6-
ne aufgehellt — Lichter und Schatten bleiben dagegen erhalten.
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- Yorschau i 0K
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Bild 6.35 Korrektur des Gamma-Werts
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Im Normalfall sollten Sie mit diesen vorgestellten Optimierungen die
haufigsten Bildfehler beseitigen konnen. Nur wenn Farbstiche oder
andere Mangel vorhanden sind, ist es n6tig andere Videofilter zu
verwenden.

5 siesehenin der folgenden Abbildung, wie krass die Unterschiede im Vorher-
Nachher-Vergleich sind. Und das, obwohl es sich beim Ausgangsbild nicht etwa
um ein schlechtes Bild handelte.

[ Va - 00:00:00:00 - Probefim.avi [v| B ~
P AL | HAPHE | [«

|
PEL | HADPHE | A

Bild 6.36 Ein Vorher-Nachher-Vergleich (rechts die optimierte Variante)
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6 Ein Blick an das Ende des Filmclips belegt die Optimierung Uber die gesamte
Filmdauer. Auch das Endbild sieht viel brillanter aus als vor der Optimierung.

|Va - 00:00:00:00 - Probefilm, avi

P HAD MR | [+ PLE [ HAD MR | [+

Bild 6.37 Das Ende der Szene (rechts die optimierte Variante)
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Achten Sie bei den Optimierungen darauf, nicht, kitschig” zu
werden. Zu starke Kontraste oder zu leuchtende Farben wirken oft
unecht. ZugegebenermalBlen sind die von uns angegebenen Werte
hart an der Grenze. 10 Punkte bei jedem der angewendeten
Videofilter hatten vielleicht auch gereicht. Das ist aber oft Ge-
schmackssache.
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Der Film an sich ist nun fertig zusammengestellt. Was jetzt natiirlich noch fehlt, ist ein
Filmtitel. Filme beginnen ndmlich in der Regel mit einem Titelvorspann und enden mit ei-
nem Abspann.

Es gibt unzdhlige Variationsmdéglichkeiten, um Titel zu gestalten. Titel kénnen einfach im
Filmbild erscheinen oder sie werden eingeblendet.

Alternativ dazu kénnen Titel ,kriechen” — so nennt man Titel, die sich horizontal durch das
Bild bewegen.,Laufschrift” ist dafiir eine alternative Bezeichnung. Derartige Titel kennen
Sie sicherlich von den so genannten Untertiteln, wie sie bei ausldndischen Filmen gele-
gentlich zu sehen sind.

JRolltitel” nennt man die Titel, die vertikal durch das Bild laufen. Diese Variante kommt oft
zum Einsatz, wenn alle Darsteller eines Films im Abspann genannt werden und der Film
dabei von unten nach oben durch das Bild ,rollt”.

| i

Qe \\I/

Filmtitel kdnnen entweder auf einem neutralen Hintergrund platziert
werden, wie etwa einem Verlauf oder einer einfarbigen Flache. Alter-
nativ dazu konnen Titel Uber eine bewegte Szene gelegt werden.

7.1 Der,Titelgenerator” des Video Editors

Die Moglichkeiten im Titelgenerator des Video Editors sind nicht sehr umfangreich -
aber sie reichen fur die,,normale” Titelgestaltung vollig aus. Wir wollen IThnen nun ein
paar praktische Beispiele vorstellen.

Die Schriften kdnnen mit einigen, wenigen Effekten versehen werden - auf eine riesi-
ge Voreinstellungsauswahl wie beispielsweise bei Pinnacle Studio miissen Sie hier
verzichten. Zur Titelerstellung missen Sie folgendermal3en vorgehen:

1 Rufen Sie tiber die nachfolgend abgebildete Schaltflache das Dialogfeld des
Titelclips auf.
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Bild 7.1 Aufruf des Titelgenerators

Titelexst (] (=2 | f Vorschau——

oo0000.00 EIEE| »| =)o) ‘

Schrift §Farbe | Animation | Typeffekt|

~ Testhintergiund

[] Undurchlassiger r
Hintergrund

M o

[ Titelgriike berutzen

‘ Times New Roman

2 uls|E

Tiansparenz: ‘U @

Soide W

[] Antisliasing
Farbwerlauf Il EI |

Undurchlassiger Text: B [ Urnriss | ]

Unnissbreite: (1.33%) [T 2] Filichung: 4| =9
~ Tieldauer : E
‘ = '

Transparenz:

[ Farbleiste:

0K | Abbrechen |

Benutzerdefinieren Entfemren

Bild 7.2 Die Optionen fiir den Titelclip

2 DieEinstellun-
gen fir den
Titelclip wer-
denin dem
links abgebil-
deten Dialog-
feld vorge-
nommen - die
Optionen sind
auf drei Regis-
terkarten un-
tergebracht.

3 Das linke obere Feld dient zur Eingabe des Titeltextes. Sie konnen hier auch ex-
terne Textdateien importieren.

Titelest: ]G3
Stadtansichten

|
| '
00:00:00.00 %|@ > L |

Bild 7.3 Eingabe des Titeltextes

Im rechten Feld kann
eine Vorschau mit den
aktuellen Einstellungen
betrachtet werden.Im
unteren Bereich werden
die Formatierungen fiir
den Text angegeben.
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4 stellen Sie nun die Eigenschaften fir die Schrift ein. Dazu muss der Text aber
markiert sein. Es ist bei Filmtiteln empfehlenswert,, kraftige” Schriftarten zu ver-
wenden, wie beispielsweise die von uns benutzte Arial Black. Die SchriftgroBe
wird Uber das folgende Listenfeld eingestellt. Sie konnen den Wert wahlweise in
das Eingabefeld eintippen oder aus den Vorgabewerten des Listenfelds eine
Grof3e auswahlen.

Die Schaltflachen darunter dienen der Schriftauszeichnung - wie etwa fette,
kursive oder unterstrichene Schriften.

Hier konnen Sie auch einstel-
len, wie der eingegebene Text
ausgerichtet sein soll. Stellen
Sie die zentrierte Option ein,
damit der Text mittig ausge-
richtet wird.

Schrift &Farbe | Animation | T_I,Jpeffekt-]

| il Black vl 55 [¥]
IE I u |i| %l%% [ Titelgribe berutzen

Bild 7.4 Einstellungen der Schrifteigenschaften

5 Mit dem Aktivieren der Option Antialiasing erhalten Sie eine bessere Qualitat, da
damit die hasslichen ,Treppenstufen” an den schragen Kanten des Textes ver-
hindert werden.

Ist die Option Undurchldssiger Text aktiviert, erhalten Sie deckenden Text. Die ge-
winschte Farbe konnen Sie mit einem Klick auf das Farbfeld andern. Damit 6ff-
nen Sie einen Farbwahler.

Neben vielen vordefinierten Far- (Ulead Farbwahler X
ben kénnen Sie die gewlinschte
Farbe auch in dem grof3en Bereich
einstellen, in dem ein Farbspek-
trum abgebildet wird.

EISE AT TR (] [ SIS
Neu  Aktuellen
AuBerdem ist die numerische Ein- ’7.
gabe der RGB- oder HSB-Werte

mdglich. Stellen Sie hier die Farbe

Weil3 ein.

|/'\T
o
o

m o o
vl 12

o
ml a1

HIRRIELE

1°l

Hes: SFFFFFF |

[ 'wieb-sicher

Bild 7.5 Auswahl einer Farbe
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Die RGB- und HSB-Angaben beziehen sich auf das verwendete
Farbmodell. Beim RGB-Farbmodell wird die Farbe aus den Werten
Rot, Griin, Blau zusammengesetzt. Beim HSB-Farbmodell besteht
die Angabe aus dem Farbwert (Hue), der Farbsattigung (Saturati-
on) und der Helligkeit (Brightness).

6  DieArtder Farbanzeige kénnen Sie
Ubrigens Uber die drei Schaltflachen oben
B o IO ) links im Dialogfeld anpassen.Zur Anzeige
des gesamten Farbspektrums dient die
zweite Schaltflache. Die Helligkeit wird
hier Gber den Balken rechts neben der
Vorschauflache verdandert.

Bild 7.6 Andern der Farbanzeige
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Wenn Sie Weil3 als Schriftfarbe verwenden wollen, kénnen Sie
zunachst einmal eine andere Farbe einsetzen — wie Rot oder Blau.
Ansonsten kdnnen Sie im Vorschaubild wegen des weien
Hintergrunds nichts erkennen. Stellen Sie dann die endgiltige
Schriftfarbe erst ein, wenn Sie alle anderen Einstellungen vorge-
nommen und im Vorschaubild betrachtet haben.

T 7] Anlialiasing Sie sollten so die nebenstehend abgebil-
deten Einstellungen fir den Beispiel-

Titelclip vornehmen.

Undurchldssiger Test: [ [ Umriss | |

Bild 7.7 Die verwendeten Einstellungen
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7 Mitden folgenden Einstellungen werden Effekte fur die Schrift ausgewahlt. Vie-
le Effekte gibt es nicht — aber immerhin ist eine Kontur ebenso wie das Einstel-
len eines Schattens moglich.

Mit dem Aktivieren der Umriss-Option werden zwei weitere Optionsfelder sicht-
bar. Hier kdnnen Sie die Farbe und die Breite der Kontur einstellen.Verwenden
Sie beispielsweise die Farbe Schwarz und eine Konturstarke von 5 %. Damit er-
gibt sich eine,recht kréftige” Kontur.

8  AbschlieRend gibt es noch die Option, einen undurchlassigen, das heif3t de-
ckenden, Hintergrund einzustellen. Sie konnten dann anstatt des Filmbilds eine
einfarbige Flache als Hintergrund verwenden.

7 Testhintergrund -
Azl Black s+l (55 “
| it u I;u [[] Undurchlassiger O ElFabiaie
Hint d g
IE I o ﬂ [ Titelgrole benutzen e
Solide | |

Transparenz: Antialiasing

: = Farterlauf | EI | |
[ Undurchisssiger Test 7 [Umiss W

e Fiikichtung:
Umissbreie: (1.9 5 [2] unisblarg ilil :

Titeldauer Tiansparenz: ] |

] o] 1] o] avbted [ 3] P

Bild 7.8 Die Effekteinstellungen

Interessante Schrifteffekte

Die beiden anderen Registerkarten bieten eine Menge interessanter Effekte fiir den

Titel an.

Auf der Reg|§terka rte Animati- Schit Farbe] Arimtion | Typeifsd] l
on werden diverse Bewegun-

gen bereitgestellt. Sie sind Typ: Fallen v

thematisch sortiert. e ST

Sie erreichen die unterschied-
lichen Themen Gber das obere
Listenfeld. Zur Auswahl einer
Bewegung klicken Sie das
Miniaturbild an.

[ Ok ] [Abhrechen] [ Hilfe J Benutzerdefinisren

Bild 7.9 Die Animationseffekte
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Soll ein bereits angewendeter Effekt wieder entfernt werden,
klicken Sie im Vorschaubereich einfach auf eine Stelle, an der kein
Miniaturbild zu sehen ist.

Im Bereich Typeffekt kann das Aussehen des Textes verandert werden. So gibt es hier
Optionen fur verschiedene Oberflachenstrukturen. AuBerdem werden hier animierte
Muster angeboten — wie etwa Feuer. Eine sehr spannende Funktionalitat! Das Experi-
mentieren lohnt sich.

|Schit BF arbe| Animation| Tvpeftekt | |

Effekt | Betan [ e

Beton

Effektgald

Relief

Herauszighen-5 chatten
Feuer

Glas

Farbreerlauf
Enweiternder Schatten
Metall

Schhee

[ ok | [ #bbechen | [ Hike

Bild 7.10 Verschiedene Texturen

AuBerdem finden Sie hier eine Rubrik, in der verschiedene Schatten-Optionen vor-
handen sind.Darunter gibt es sogar einige animierte Schatten.Wir haben bei unse-
rem Beispiel die Option Schatten5 ausgesucht. Damit wird ein weicher Schatten hin-
terlegt.

Effekt: | Schatten : \L'

Effektgalena

MSP| MSP | MSP| MSP | MSP

Bild 7.11 Anwenden eines Schattens
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Uber die Benutzer- “Typeffekt

definieren-Schaltflache
konnen Sie die Einstel-
lungen des angewen-
deten Effekts anpas-

sen. ‘ ; P

[X]
Parameter
Innenfabe. [l
% Einzug (100,100} EN=E
‘r-Einzug® [-100..100): 2_ e
Transparenz® (0..100) E@EI
EE

Schilizselbilder
-
Fo re— = [ Nl

| Bider

Hfe w|m|[i |/

Typeffektname: ‘Schallenﬁ

[ ok | [ Abbechen | [ anfigen. | [ Hie |

Bild 7.12 Die Einstellungen veréandern

Platzieren des Filmtitels

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, kann der Filmtitel in einer Uber-
lagerungsspur platziert werden - beispielsweise V1.In der Vb-Spur lasst sich der Titel
zwar platzieren - dort wird aber das Filmbild verdeckt und nicht Gberlagert.

Soll also der Titel in das Filmbild berechnet
werden, ist die Ablage in einer der durchnum-
merierten V-Spuren nétig.

Die Platzierung erfolgt so, wie Sie es bereits
von den Filmclips her kennen.

(=

mHE B Twsi U@

Md
Mg Fx
Md ve
Md vi

Md ba |-
Mg 2b
= B < |

Bild 7.13 Platzieren des Filmtitels

Nach dem Platzieren des Filmtitels wird — wie bei den Filmclips - ein Vorschaubild an-
gezeigt.Ein Doppelklick auf das Vorschaubild 6ffnet das Dialogfeld erneut. Sie kon-
nen dann die verwendeten Einstellungen gegebenenfalls noch verandern.
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B va [ Soll der Titel in der H6he ausgerich-
tet werden, missen Sie sich mit ei-

HMa Fu
nem Bewegungsverlauf behelfen,

Mg v bei dem Anfangs- und Endschliissel-

Md v e ——] bild dieselben Einstellungen erhal-

- . : ten. Sie kdnnen dazu beispielsweise
Md 4s [-» - ' den Bewegungsverlauf 2D Einfach
Aa 4 | aus der Kategorie 2D Einfach mit den

k. nachfolgend abgebildeten Einstel-
b
lungen verwenden.

Bild 7.14 Der fertige Titelclip
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Bild 7.15 Anwenden eines Bewegungsverlaufs

7.2 Verschiedene Filmbeispiele

Das waren schon alle Einstellungsmoglichkeiten des Titelgenerators. Nach dem Akti-
vieren der Vorschau und dem Rendern des Films kdnnen Sie den einkopierten Titel
begutachten:
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Standtitel auf
spannendem Untergrund

Sie erinnern sich? Im vergangenen
Kapitel haben wir einen,moder-
nen” Filmclip erstellt, der prima fur
Titeleinblendungen geeignet ist.
Dieser Filmclip soll nun zum Ein-
satz kommen.

217

iedene Filmbeispiele

Stadtans

Geschatzte Zeit: 00:00:28
Abgelaufene Zeit 00:00:02
Yerbleibende Zeit: 00:00:27
Geschatzter Speicher 3.237 KB
‘Werwendeter Speicher 175 KB
Freier Speicher 21.643 MB
Aktuelle Datenrate: 2515 KB
Mawimale Datenrate: 3.515 KB

'Iliﬂ'l'i

Bild 7.16 Der fertige Titel

1 Offnen Sie die seinerzeit (Titelclip einfiigen B
erstellte Projektdatei. Am Tietew: D3|l A
schnellsten rufen Sie die E
Funktion Datei/Offnen
mit der Tastenkombi- PERLGL?
nation (srs)+(0) auf.
In diesem Fall sollen die ]
abgebildeten Einstellun- rr— s . h e B =

gen fir den Titel verwen-
det werden.

Schrift &Farbe | Arimation | Typefiekt |

- Testintergund
Gil Sans Uitva Bokd ]
[Bi5 s Ut B vl @ v ‘D\Jndumh\ass\gel r Wl Faticis A
- Hintergrund |
[B 2 U8 E=5| [iclihe benuzen i .
Soide
Transparenz [ Antisiasing = |
':l Farbweizul I ;I u
[l Unduchisssiger Test T [FUmiss W |
= Filkichtuny
Unissbreie: (1.95%) 5 [5] ]
~Titeldauer - = | Tz 53
| W Py - |
00 ][00 ][0 | {05 ][] || Randshetand 7 Pisel
oo ) ] |
0K ] [bbrechen ] [ Hite ] | Berutzerdefiieren Enifemmen

Bild 7.17 Die Einstellungen des Titels
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Um den Text vertikal zu zentrieren, konnen Sie auch einfach vor
der ersten Zeile Leerzeilen einfligen. So haben wir in unserem
Beispiel zwei Leerzeilen verwendet.

2 Beachten Sie bei der Auswahl der Schriftart und -grof3e, dass die Schrift gut les-
bar ist. Am besten eignen sich entweder von,Haus aus” kraftige Schriften oder
Sie verwenden die Fett-Option.

L]
-\\!/ »HN -!’
AuBerdem eignen sich besonders gut gerade, serifenlosen
Schriften. Als Serifen bezeichnet man tbrigens die waagerechten
,Striche” an der Unterkante einiger Schriften — wie beispielsweise
bei der Schrift Times. Diese ,zittern” néamlich beim Betrachten des
fertigen Ergebnisses am Fernsehschirm.

3 stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Die Dauer-Option erreichen Sie iber
das Kontextmeni. Wir setzen hier einen Wert von 5 Sekunden ein.

[m, &= Natirlich kénnen Sie alternativ auch ein-
fach die rechte Kante per Drag & Drop
verschieben - das ist aber nicht so
genau.

4 So kénnten Sie anschlielend die
links abgebildete Anordnung in der
Zeitachse wieder finden.

M| B Tw § myoBs
CEH M Mjooongion  (00:00:0300  (00:00:05:00

Bild 7.19 Der eingefugte Titelclip



7.2 | Verschiedene Filmbeispiele 219

[I— i
«K« ‘\!))-

Die Dauer des Filmclips hangt von der Textmenge ab. Je langer der
eingegebene Text ist,umso langer muss auch die Standzeit des Titels
sein. Andererseits sollte der Titel aber nicht tbermaBig lange zu sehen
sein — das wird fur den Zuschauer langweilig.

5 sieksnnen nun den fertigen
Film rendern. Es ergibt sich ein
interessantes Filmbild durch die
verschiedenen Strukturen im
Bild. Ein Zwischenstadium sehen
Sie in der nebenstehenden Ab-
bildung.

SPOPART=

==

Geschatzte Zeit: 00:10:39
Abgelaufene Zeit; 00:00:02
Werbleibende Zeit: 00:10:37

Geschatzter Speicher: 135 043 KB

Wenwendeter Speicher: 457 KB

Freier Speicher: 21.643 MB
Aktuelle Daterrate: 2515 KB
Mawimale D aterrate: 3.515 KB

Bild 7.20 Rendern des Filmtitels

Filmtitel mit Ubergangseffekten versehen

Wie Filmclips kénnen natiirlich auch Titel mit Ubergangseffekten ein- und ausgeblen-
det werden. Das bietet sich besonders bei Standtiteln an. Die Vorgehensweise ist et-
was anders, als Sie das von den Filmclips kennen.

-!| «K« '\\!'v)

Das direkte Anwenden eines Ubergangseffekts ist nicht vorgesehen.
Ubergangseffekte sind namlich nur zwischen den Spuren Va und Vb
méglich. Uberlagernde Titel sind aber auf den Uberlagerungsspuren
V1 bis Vx untergebracht.
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1 Erstellen Sie, wie zuvor gezeigt, den gewtlinschten Standtitel. Trimmen Sie den
Filmclip auf die Lange des Titels — in unserem Beispiel also 5 Sekunden.

cadatei erstell <] 2 Der fertige Titel muss nun
Speicher | 3 T o e m- als Film berechnet - ge-
rendert — werden. Rufen
Sie dazu die Funktion Da-
tei/Erstellen/Videodatei auf.
Stellen Sie im abgebilde-
ten Dialogfeld als Dateityp
Microsoft AVI Dateien (*.avi)

Drateinarme: |T\telclip | I Speichem ] ein
D ateitvp: |M|crnsnlt By Dateien [ avi] M [ Abbrechen ]
Speicheroptionen: [S_c_habﬁlong... J ﬂ [ Optionen.. ]
Microsaft &% Dateien
24 Bits, 7208 576, 4:3, 25 B4
Feldreihenfalge & -
D% Videa Encader - Typ 1 _Thema..
D Audio - PAL, 48,000 kHz; 16 Bit; £ _
e
[1in Praduktionsarchiv speichern Auswahlen...
Ordrier: |\Med|enarchlv | Archiv

Bild 7.21 Erstellen einer Videodatei

3 Uber die Auswdhlen-Schalt-
flaiche kbnnen Sie im nebenste-
henden Dialogfeld ein Bild des
Films aussuchen, das als Minia-
turbild verwendet werden soll.

~Vorzchau -

Das muss ndmlich nicht unbe-
dingt das erste Bild des Films
sein.Dies ist allerdings die
Standardvorgabe.

Idldlllblbll

Bild 7.22 Auswahl eines Miniaturbilds

4 Mit der Optionen-Schaltflaiche wird ein Dialogfeld mit drei verschiedenen
Registerkarten gedffnet, Giber die Sie die Einstellungen des zu erstellenden Films
verandern kénnen. Auf der ersten Registerkarte - Video Editor — konnen Sie die
Option Schnelles Rendern aktivieren.
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‘ideo Editar _Ajl;._ameine_s || il |

Warzchaubersich

[ Micht-quadratizches Piselrendern durchfiibren
Mach Erstellen wiedergaben
Schnelles Rendem

~ Schliiszelbider
[[1 5chliisselbild anfiigen an Marken

[ Sehliiszelbild anfiigen an Cliprénder
[ Sehliisselbilddatei

| Blatterm;,

[0k ][ Abbrechen | [ Hife

Bild 7.23 Optionen zum Erstellen des Films

5  Aufder Registerkarte Allgemei- T : 5
nes wird die GréRe des Films

. . . | Video Editr | Algemeines | g
eingestellt. Hier sollten die Wer- | :

te des Ausgangsmaterials an- TETER
gegeben werden. Bl

Sie sehen die bendtigten Ein- i Ll i
stellungen nebenstehend: @ Stardard ‘

Benutzerdefinisrt Breite: | 720 ‘

Hike: | 576

Anzeige-Aspekiiate;

(0K ][ abbrechen | [ Hite |

Bild 7.24 Allgemeine Optionen

6 Uberdie Registerkarte AVl konnen Sie angeben, auf welche Art die Filmdaten
komprimiert werden sollen, um die Ausgabedatei moglichst klein zu halten.
Stellen Sie hier die Option DV Video Encoder -- Typ 1 ein, das entspricht dem Aus-
gangsmaterial.
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Yideo Editor | Allgemeings | AV
9

F.omprimierung:

Qualitat: ¢ 100%

e Ly Konfigurieren. . |
Sehiiisselbilder fiir alle Bilder
Datertyp: | 24 Bit AGB RECHRL,
| Gewohnliche Palstte | -
Fiet ey | 3-3-2 [Bit) Laden.
~dudio
Fomat: | Dy Audio - PAL 5|
Attibute: | 48,000 kHz; 16 Bit; Stereo
[ok | [ atbreshen | [ Hife

Bild 7.25 Die Komprimierungs-Optionen

Zielwiedergabelaufwerk:

[ Datenrate iiberpriifen:

300 kbpz
Toleranz: D %
[ Bekomprimieran

| Interleave von Audio und Yideo
Audiodaten fur jede packen |1 Bilder

Eiilbilder fiir CO-ROM

[ ok |[ Abbiechen J[_ Hite |

Bild 7.26 Das Ziellaufwerk angeben

~Zuschneiden

Links"m

Bechts:
Unter:

Vaollbildbreite: 720
[ Originalarie beibehalten  Vollbildhihe: 576

[ ok | [ abbechen | [ Hie |

7 Mit der Erweitert-Schaltflache 6ffnen
Sie das abgebildete Dialogfeld.

Die Funktionen sind nur dann interes-
sant, wenn Sie beispielsweise Daten
fur eine CD vorbereiten wollen. Hier
kann namlich das Ziellaufwerk einge-
stellt werden.

8 Falls Sie den Film nicht vollstandig

rendern wollen, kdnnen Sie ihn mit den
Funktionen im abgebildetem Dialogfeld
zuschneiden. Sie erreichen dieses Dialog-
feld Uber die Zuschneiden-Schaltflache auf
der Registerkarte Video Editor.

Bild 7.27 Zuschneiden des Films
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9 Um das Rendern des Films zu
starten, wahlen Sie nach dem
Einstellen der Optionen die
Speichern-Schaltflache.

Sie kdnnen dann den Render-
vorgang im bereits bekannten
Vorschau-Fenster beobachten.

Geschatzte Zeit: 00:01:15
Abgelaufens Zeit; 00:00:18
“erbleibende Zeit: 00:00:55
Geschatzter Speicher 156637 KB
‘Yenmendeter Speicher. 35.786 KB
Freier Speicher: £.244 kB
Aktuelle Datenrate: 30,780 KB
Marimale Daterrate: 30,750 KB

Bild 7.28 Rendern des Films

Anwenden des fertigen Films

Nehmen Sie nun den gespei-
cherten Film in das Medien- O

archivauf. (21 Medienarchiv
423 Storyboard

ME==my B

=

Wideo B.avi  [titelclip.avi

Bild 7.29 Aufnahme des Filmclips ins Medienarchiv

1 Nunkann dieser Filmclip wie gewohnt fiir die Uberblendung eingesetzt werden.
Ziehen Sie den Filmclip in ein neues Projekt auf die V1-Spur — der Ausgangsfilm
wird auf der Va-Spur platziert. Ein Titelclip ist nun nicht nétig, da der Titel ja im
Film enthalten ist.
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= o= (IR EE W | [ e

M AR Tw i | [muacameEy |50
|00:00:0222 |00:00:03:09  |00:00:03:21 |00:00:04:08 |00:00:04:20

OO0 W Mongrogno 00000012 (00000024 |O00CO1d) (00000123 |06000z10

Einpassen,
Mg va
Mg Fx
Mg v
Mg v

Bild 7.30 Platzieren der beiden Clips
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Gegebenenfalls konnen Sie auch den Ausgangsfilm noch einmal
ohne Videofilter und ohne Titelclip rendern.Dann kann auf das
Anwenden des Videofilters im neuen Projekt verzichtet werden.
Dieses Verfahren ist auch daher empfehlenswert, weil damit eine

weiterverwertbare ,Vorlage” entsteht.

2 Nachfolgend sehen Sie die Variante der zwei gerenderten Filme. Der Filmclip mit
dem Titel ist in der V1-Spur platziert.

[2eitachse
M B Tw3 mU@EER 4R
CTO W Maoononon 00060012 (00000024 gronoiil (0000023 (0006010 00000222

Einpassen

= [ E |
|00:00:0308  |00:00:03:21  |00:00:04:08  |00R00:04:20 |00:00:05: G

Bild 7.31 Die zwei gerenderten Filmclips im neuen Projekt

3 Nunkénnen Sie einen der vielen Ubergangseffekte anwenden - so, wie es
bereits von,,normalen” Filmclips bekannt ist. Versuchen Sie doch beispielsweise
einmal den Ubergangseffekt Maske, den Sie in der F/X-Rubrik finden.
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 Ubergang — [ Beispiel -
i Ok, I
@y
() Von Yh nach Wa ‘
= = Optionen.
% teilen durch: (1-8)
' Anfiigen..
¥ teilen durchy (18] =
|7 Band: 0-10) [0 [ | PSS
i - I T 3 ] L
Yignette: Keine i =
2 onon0n00 < i B > |
T ;"Ijbergaggsglad— = —
e
s @]

[ Umkehren

Bild 7.32 Ein interessanter Ubergangseffekt kommt zum Einsatz

.!I «Q« 4}

Eins miissen Sie bei der Auswahl des Ubergangseffekts beachten: Sie
durfen keinen Effekt verwenden, bei dem die Bilder ,Ubereinander
geschoben” werden. Dann wird namlich der Trick mit dem zweiten
Filmclip sichtbar. Bei stehenden Ubergangseffekten meint der
Betrachter, es wiirde nur der Titel erscheinen. Das kommt daher, weil ja
der Rest des Films mit dem leeren Filmclip identisch ist.

4 Wir haben die Standard-

werte (ibernommen — B AR Tw 3 |[mB@BEER 4
natirlich kénnen Sie mit T M Mooo0000 (00000012 [0000002F  QRoD0Ti]
den Werten etwas he- Elinesen

rumexperimentieren. Md va s

Ziehen Sie den Uber- o ]H l‘fMBSKE'Fmg

gangseffekt auf die Fx-

Spur und stellen Sie eine 2
Dauer von 1 Sekunde Mo Vi [T e s e e
ein. -

Md 4 k

Mg b

== R |

Bild 7.33 Platzieren des Titelclips
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5 Wenn Sie denselben Effekt auch zum Ausblenden des Titels verwenden wollen,
kénnen Sie Ubrigens ein recht praktisches Verfahren einsetzen. Sie kdnnen nam-
lich den Ubergangseffekt einfach per Drag & Drop duplizieren. Klicken Sie dazu
das Miniaturbild des Ubergangseffekts mit gedriickter (srs)-Taste an. Damit ent-
steht ein Duplikat, das Sie nun verschieben kénnen.

M THw 3 | [(mmma@amml| 2| ===|mHE
CEE W Mjnoomnto (o0o0o0i2| (00000024 (000117 (00000123 (00000210 (000002
Einpaszen.

Mg va =
g Fx m ’:EMaske-fos
Mg v

Mg v A ; 3 3 : 3 rEmiie

@a Aa
Bg 4
=a B4

Bild 7.34 Duplizieren des Effekts

6  Platzieren Sie das Duplikat am Ende der Sequenz, sodass sich folgende neue Si-
tuation ergibt.

HHAE TH: | mmmEEr |4 08i|(==% mHEE|%|wt
CIE W M Op0nonon (00000012 (00000024 (000117 00000723 0000210 00000222 |0O:00:0209 00000321 (00000408 00000420
Einpassen.

Mg va =

Ma m’:Maske-wi i ]l]’:Maske-wE
Hd w
Hd v e A R

Hd Aa

Ea
(== A |

Bild 7.35 Der Ubergangseffekt am Ende des Filmclips

7 Nun muss am Ende des Films natdrlich die Vb- in die Va-Spur Gberblendet wer-
den.Fiir diese Anderung brauchen Sie aber das Optionen-Dialogfeld nicht auf-
zurufen — auch das konnen Sie mit Mausaktionen erledigen.Klicken Sie dazu
einfach auf den Pfeil, der die Uberblendungsrichtung symbolisiert. Damit keh-
ren Sie namlich die Uberblendungsrichtung um.
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=== [HEd W |5 | ==

23 |00:00:0210  |00:00:0222 |00:00:0309 |00:00:0321 00000408 |00:00:04:20 (000005 ﬂ

Bild 7.36 Umkehren der Uberblendungsrichtung

|

Das ist es schon gewesen. Sie konnen nun den fertigen Film als
Titelclip rendern, oder Sie gestalten den Film im selben Projekt weiter
mit den ndchsten Filmszenen. Das getrennte Speichern als eigenstan-
digen Titelclip hat den Vorteil, dass die Ubersichtlichkeit im Projekt
besser wird.

L]
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Videoeffekte fiir Titel anwenden

Die wenigen, verfligbaren Schrifteinstellungen tauschen etwas, da in Kombination
mit anderen Funktionen des Video Editors eine Vielzahl an interessanten Varianten
fur die Titelclips entstehen kénnen.

So wollen wir lhnen nun beispielsweise die Moglichkeit vorstellen, Titelclips mit
Videoeffekten zu kombinieren. Dabei kénnen sich spannende Titel ergeben. Folgende
Arbeitsschritte sind dafur notig:

1 Erstellen Sie den Titel mit den gewohnten Arbeitsschritten, nachdem der ge-
wiunschte Filmclip auf der Va-Spur platziert wurde.

2 Als Schriftfarbe wird in unserem Beispiel ein hellerer Gelbton verwendet. Die an-
deren relevanten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung. Wir ha-
ben dabei eine schmale Schrift ausgewahlt. Solche Schriften tragen meist die
Schriftbezeichnung ,Condensed”. Kraftige Schriften werden mit dem Zusatz
,Bold” versehen.



228 Kapitel 7 | Filmtitel gestalten

Kursive Schrifttypen —
vt 0|65 Vorsohau die Sie im Film eher
| selten verwenden
SUGILIER sollten — werden als
Jtalic” bezeichnet.
INRTHEYCITY]
L -——— 10
ooonovon = i B »| (=0

Schrit &Farbe | Animation | Typeftekt |

Textintergrund

| Cumdirchisssiger
Hintsrgrund r [ Farbleiste

| Gill ans Uikva Bold Condensed [v] &5

[mzuls| =
Solide | |
T 0 B Heanal
ransparenz = ntisliasing Eeteion 2] W
@] Undurchlgssige Tewt: T7 [FlUmiss W
A Fiilicht
Unmijssbrete: (1.93%)  [5 [3] itichtun =]
¢ Titeldauer 3 Tt 2 D
B defi |
| [l o] ]88 || rarsms P

[ Titelgrofie benutzen

[0k ] [(Abbrechen | [ Hile | | Bericerdefinioren Erifemen

Bild 7.37 Die néchsten Titeleinstellungen

3 stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Zusatzlich zur Standzeit des Titels
muss nun noch die Effektzeit einkalkuliert werden.Verwenden Sie daher eine
Dauer von ungefahr 8 Sekunden.

EH B Twi mMEEER 9% 05k
O W Mjooooghoo (00000022 (00000719 (00000216
Einpassen

= o= [ EE B | [
|0000:04:10 |00:00:05:07 O0:000G:04 (00000701 |OOO0O7:23  |00:00:06:20 |00:00:0%: a

|00:00:03:13

Bild 7.38 Der fertige Titel

4 Nun kénnen Sie verschiedene Videofilter an dem Titelclip ausprobieren. Die
Verfahrensweise ist identisch mit der bei den Filmclips. Ziehen Sie einfach den
Effekt per Drag & Drop auf den Titelclip.

5 Um aber die volle Vielfalt der Videofilter nutzen zu kénnen, sollten Sie wieder
nach dem zuvor vorgestellten Verfahren mit zwei Filmclips arbeiten. Da ja der
Schriftzug den Film tberdecken soll, wirkt der Effekt sonst aulerhalb der
Schriftbegrenzungen nicht.
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Sie sehen das neben-
stehend beim Diffus-
Filter aus der Dunkel-
kammer-Rubrik.

Bild 7.39 Der Diffus-Videofilter — direkt am Titelclip
angewendet

6 Rendern Sie also wieder den Film samt gestaltetem Titelclip, aber ohne ange-
wandten Videofilter. Um die beste Qualitat fur den Titel zu erhalten, kénnen Sie
Ubrigens in der Komprimierung-Kategorie die Option Keine einstellen. Importie-
ren Sie dann den neu erstellten Filmclip in das Medienarchiv und platzieren Sie
denTitel in der Vb-Spur.

|zeitachse

O WM 000000 (00000022 0000019 00000216 00000313 [00000410__[0000 0507 __[0000:0504 00000701 _[00:00.0729 _[00-00:0820 0000, -y
Einpassen

=2 B

Bild 7.40 Platzieren des Titelclips
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;I KK« \!/

Falls Sie nur den Titelclip mit einem Videofilter verandern wollen, reicht
es auch aus, nur den Titelclip in der Va-Spur zu platzieren. Nur, wenn
Sie auch eine Uberblendung einfiigen wollen, sind beide Filmclips
notig.
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Effekte und Standzeiten aufteilen

Unser Beispieltitel soll 3 Sekunden lang mit einem Videofilter erscheinen, danach 4
Sekunden,stehen bleiben” und anschlieBend in der letzten Sekunde mit einem Uber-
blendungseffekt ausgeblendet werden. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

- 1 Trennen Sie den
mi QB Tw i |[mmases |9y @b Film mit dem

O W Mgooooo0 (000000 (00000400 (00000800 (00000800 |0G00A0: Scheren-Werk-
15ek.

zeug nach drei
Sekunden, so-

dass zwei Clips
entstehen.

Bild 7.41 Auftrennen des Titelclips

2 Wenden Sie am ersten Filmteil den gewlnschten Videofilter an — wir verwenden
den Diffus-Videofilter aus der Dunkelkammer-Kategorie.

Fir das Anfangsschlisselbild

 Digire Yorsehau — wird der ZellengréBe-Wert auf
‘ 20 eingestellt, fur das End-
. schlisselbild verwenden wir

den Minimalwert 2.

al _ﬂ ——— i» i ———
He—l¢l  wwnw [FEE

 o00nOnan &l.’;\ﬂ

Zellangitie: [2.50) ©

Bild 7.42 Anwenden des Diffus-Videofilters

3 Da ja mit zwei Filmclips gearbeitet wurde, wirkt sich der Videofilter nattirlich
auch auf den Hintergrund des Films aus. Sie sehen diese Wirkung nach dem
Rendern im Vorschau-Fenster.
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Bild 7.43 Die Wirkung des Videofilters

4 Die Intensitat der Wirkung auf den Hintergrund konnen Sie etwas variieren,
wenn Sie nach dem Anwenden den Schwelle-Wert in den Optionen verandern.

Versuchen Sie doch ey &
beispielsweise e i
einmal einen Wert
von 50.Sie erreichen —
dieses Dialogfeld, et
wenn Sie aus dem

Kontextmeni die "
Videofilter-Option e o e T e

aufrufen.Verwenden | e EE|

Sie in dem Dialog- il S Y

feld, das Sie damit T [ Beteich ingertiren

6ffnen, die Bereich- e W AR50 550850

Schaltflache. [¥] Eilter aktivieren [Startpozition) aske aktivieren [Startposition)
Schwel: (2.8 ——————— |50 3]

Bild 7.44 Verringern des Schwelle-Werts

5 Mit dem verwendeten Wert ergibt sich die folgende Situation. Je niedriger Sie
den Wert einstellen, umso klarer wird der Hintergrund. Daftir wirkt aber der Ef-
fekt weniger.Hier mussen Sie einen geeigneten Kompromiss finden.
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Bild 7.45 Der Effekt wirkt weniger

6 stellen Sie nun noch den gewiinschten Ubergangseffekt am Ende der Szene ein.
Wir verwenden den Jalousien-Effekt aus der Wischen-Rubrik.

: Die von uns
} - eingestellten
~ bergang ~ Beizpiel o] Werte zeigt
(%) Won Ya nach b
() WonVb nach Va das neben'
) . = Ophionen. .. Stehende
* teilen durch: [1-8) = - Bild
2 :
¥ teilen durch: [1-8) 1
Hilf
[ Bard (010)
P S [N

: - Al L3
Yignette: Feine | o———— ¥

:l il 00:00:03:24 EE@IL'
=l el

i k)

e

0

X

Limkehrer

Bild 7.46 Der Jalousien-Effekt

] Platzieren Sie den Effekt am Ende des gesamten Films und stellen Sie die ge-
wuiinschte Dauer ein - beispielsweise 1 Sekunde und 10 Filmbilder. So ergibt
sich das folgende Endstadium:
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M AR Tw 3 |[mummmEEl 458

CEE M Mooonomo0 (00000200 |OO00:04:00 (00000600 (00000
15k F—/0inc0nn—nvo———————————————

Mg v

Mg 4a
Md ab

Bild 7.47 Der fertige Titelclip

Perspektivisch ,fahrende” Titel erstellen

Sie konnen nicht nur alle Videoeffekte verwenden, sondern auch die Bewegungsver-
ldufe. Damit lassen sich ebenfalls interessante Wirkungen erzielen. Eine davon wollen
wir lhnen nun vorstellen: einen perspektivisch fahrenden Titel.

Diese Aufgabe erledigen wir mit der
etwas alteren Programmversion
Ulead Media Studio 6.5, die von vie-
len Anwendern noch genutzt wird.

hedienarchiv j| = E KR
Medienarchiv

Als Ausgangsfilm verwenden wir ein
Motiv, das als Beispiel mitgeliefert
wird: den Film 3D Universe.avi,den
Sie im Video-Ordner des Medien-
archivs finden.

[30 Liguid.avi  [Spring.avi

T :
|Tlansportation.e I‘Water “whorld. av

Bild 7.48 Auswahl des Ausgangsfilms
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[X] 1 Erstellen Sie einen
Titelclip. Tippen Sie

—orzchau .
den gewlinschten
Frares wewns dlar Srds .
it Unihssrstm Text ein und nehmen
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gl Slozog H H 1
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Bild 7.49 Die verwendeten Schrifteinstellungen
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Geben Sie am Ende des Textes einige Leerzeilen ein, damit die
Laufschrift spater vollstandig aus dem Filmfenster laufen kann.

2 Aktivieren Sie die Option Durchlauf aktivieren und wechseln Sie zur entspre-
chenden Registerkarte. Stellen Sie dort die nachfolgend gezeigten Optionen
ein.Wir lassen den Film dabei von unten in das Bild laufen.

Fir die Ausrichtung wird im Wo-Listenfeld die Option Mitte ausgewahlt, damit
der Textblock zentriert wird. Fur Start und Stop wird jeweils die Option Aus dem
Bildschirm verwendet.

Die Lange des Titelclips wird der des Filmclips angepasst. Dadurch ergibt sich
der Wert von 13 Sekunden und zwei Filmbildern.
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Tteloptionen x|

Titeltext: DizlE —Worschau

Ferr wvon der Erde

im weiten Universum
leuchten die Sterne
voller Eleganz.
Lichter durchdringen
die Tiefe des Faums.
Planeten sind in der
‘wieite des Raums.

e c—
oo:on:oo00 >
v Durchlauf aktivieren !I—I —I

Schriftart  Durchlauf |

Richtung: I? 4| g [ mp

wio

Start: IW

Stop: Im

D 00 i :[73 52
Wiederholers [T =] (1.939)

] I Abbrechen Hilfe:

Bild 7.50 Die Durchlauf-Optionen

Der erste Teil der Aufgabenstellung ist damit erledigt. Die Laufschrift bewegt
sich jetzt von unten nach oben durch das Bild, wie sich beim Rendern der Vor-
schau zeigt. Dies ist aber erst der erste Teil der Aufgabenstellung. Nun soll noch
die Perspektive eingefligt werden.

Diese Aufgabenstellung erledigen Sie mit den Bewegungsverlaufen.Wahlen Sie
dazu aus dem Archiv die Option 2D Komplex, die Sie Gbrigens im gleichnamigen
Ordner finden.

L]

!| «KK \\I/

Auch hier gilt wieder, dass viele Wege nach Rom fiihren. Anstatt des

vorgestellten Bewegungsverlaufs 2D Komplex konnten Sie auch einen

anderen Bewegungsverlauf dieser Rubrik verwenden. Die verfiigbaren

Optionen sind ndmlich gleich - sie miissen dann nur entsprechend

angepasst werden. Die Optionen, die Sie in der jeweiligen Rubrik

finden, erleichtern lediglich die Einstellungsarbeit. Sie konnen gleich

auf die vorgefertigten Optionen zurlickgreifen und brauchen die

Werte nur geringfligig anzupassen.
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onsal
Ianegungsverlaul j‘ iE‘
[ Bewequngsverls =
[ 20 Einfach
423 2D Komplex
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[0 2ylinder

Kugel

[ Benutzerdefi

cl

Verschwinden
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Bild 7.51 Der benétigte Bewegungsverlauf

4 Ziehen Sie den Bewegungs-
verlauf wie gewohnt per Drag &
Drop auf den Titelclip. Sie 6ffnen
damit das abgebildete Dialog-
feld. Hier mussen zunachst die

s L

- Bewegungssteuerung i Worschau il

Abbrechen
E ‘I Dptionen
e Arfigen...

O — | 2 Optionen des ersten Schliissel-
000000 | bilds verandert werden — mar-
nE o E ': ':_ : . .
kieren Sie daher die erste Raute.
I Gegeapatnen o VD'" - Die rote Markierung zeigt dann
statischen Titels venwenden EELTIVT) . . .
- - O an, dass dieses Schlusselbild ak-
Breite: |?2EI :I i IU :I = .. .
Hehe [G76 =1 [ = u tiviertist.
I~ Merhilnis beibehalten §
Bild 7.52 Die Optionen des Bewegungsverlaufs
- Bewsgungssteverung—————— 5 Bringen Sie im ersten Schlisselbild zundchst
den roten und griinen Markierungspunkt zur
. Deckung. Dies kénnen Sie beispielsweise per
Drag & Drop im Vorschaubild erledigen. Dieser
= Weg ist aber sehr unprazise.
Statt dieses Verfahrens konnen Sie den neuen
ﬂ%‘ﬂ Wert auch numerisch exakt in den Eingabe-
mp—— —— feldern darunter eingeben.Tragen Sie hier im x-
moooeon @ B E Eingabefeld den Wert 360 ein - also die Halfte
[ Begrenzungsrabmen des der Bildbreite
statischen Titels venwenden :
Brete: [720 = & [0
Hohe: |76 = @ |28 =

e T Bild 7.53 Deckungsgleichheit des Anfangs- und Endpunkts
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Nun kénnen Sie im rechten Bereich des Dialogfelds die
perspektivische Verzerrung einstellen. Verschieben Sie
dazu die griinen Markierungspunkte. Dies mussen Sie in
zwei Arbeitsschritten erledigen.

Verschieben Sie zundchst den linken und dann den rech-
ten Markierungspunkt in etwa so, wie Sie es im neben-
stehenden Bild sehen. Eine numerisch prazise Einstellung
ist hierbei leider nicht moglich.

Morschau———————

00:00:00:00
i} £S5 »
Qrehen:lﬂ 3: Grad

erzemung,
- —
Bild 7.54 Verzerren
der Form

Jetzt missen Sie genau dieselben Einstellungen im Endschlisselbild des Bewe-
gungsverlaufs einstellen. Klicken Sie dazu die rechte Raute an, sodass sie rot

markiert erscheint.

Bei der numeri- { Gl P e

schen Eingabe ist

— Bewegungzsteuerung —Yorzchau

dies noch leicht,
schwierig wird es
aber bei der Ver-
zerrung.

ﬁ;\
A

Hier sind sicher-

Abbrechen
DOptionen. ..

Anfligen...

Hili=

lich verschiedene
Versuche nétig,
ehe Sie ein de-
ckungsgleiches
Ergebnis zum
Startschlisselbild
erreicht haben.

Hier ist etwas Fin-
gerspitzengefihl
angesagt.

G —— [T

LR

St [53 N e | 00:00:13:01
A
at] @[ ] || lS-3| » |
woiz @ EES Qrehen:ID ﬁ Grad |0
™ Begrerzungsrabmen des
statischen Titels venvenden Werzenmung:
[

Breite: [720 =4 % |30 2
Y |

Hohe: |57

[~ Werhaltniz beibehalten

Bild 7.55 Andern der Einstellungen fiir das Endschliisselbild
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Ein klein wenig konnen Sie sich hier behelfen: Klicken Sie nach der
Anpassung einfach nacheinander ztigig das Anfangs- und
Endschlisselbild an. Betrachten Sie dabei das Verzerrungs-
Vorschaubild. Sie kdnnen dann erkennen, an welchen Punkten
Ungenauigkeiten korrigiert werden mussen.

8 sie kénnen nun das Bild rendern. Dies dauert allerdings aufgrund der Komplexi-
tat einen Moment. Da sich der Titelclip Uber die gesamte Filmdauer erstreckt,
muss jedes einzelne Filmbild gerendert werden.

00:00:05:07 (1/2x) - S— Gegebenenfalls konnen
Sie die Werte nachtrag-
lich noch anpassen.

Zum erneuten Aufruf
des Dialogfelds konnen

Forn von der.Erd® Sie den Titel markieren
im weiten Universuiy und aus dem Kontext-
leuchten die Steyffes | ; menu die Bewegungs-

X verlauf-Option auswah-
len.

Lichter durchdring] t{
die Tiefe des Raums:

Geschatzte Zeit: 00:00.56

Abgelaufene Zeit: 00:00: 23

‘Werbleibende Zeit: 00:00: 33
Gegchatzter Speicher 46107 KB
Venwendeter Speicher; 12,753 KB

Freier Speicher: 9.592 MEB

Aktuelle D atenrate: 3515 KB

M aximale D atenrate: 3,515 KB

Bild 7.56 Rendern des Ergebnisses

9 So haben Sie einen Titel im,Star Treck”-Look erstellt. An der oberen Kante ver-
schwindet der Text,im Nichts”. Interessant, nicht wahr? Ubrigens kennzeichnen
kleine Symbole am Anfang des Miniaturbilds, ob Videofilter oder Bewegungs-
verlaufe am Filmclip angewendet wurden.
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Noch viel mehr Optionen

_ , o BEHAR Twi|
Sie haben noch viel mehr Moéglichkeiten, um span- 00.00:00:00

nende Filmtitel zu erstellen. Wir wollen es aber in Einpassen, [M—

diesem Kapitel bei den vorgestellten Beispielen be- T |
lassen. ’* * '

Eine Option - das Verwenden von extern erstellten
Titeln - stellen wir lhnen im folgenden Kapitel noch
vor.

Wir wiinschen lhnen viel Spaf3 beim weiteren Expe-
rimentieren!

Bild 7.57 Symbole zur Kennzeich-
nung von Effekten

|

Achten Sie auf,Sparsamkeit”! Der Titel soll nicht etwa den Film
dominieren. Er soll nur erlduterndes,Beiwerk” sein.

LK« \;/

7.3 Ein bewegter Titel mit Cool 3D

Es gibt ein weiteres interessantes Programm von Ulead, das wir Ihnen nun anhand ei-
nes praktischen Beispiels vorstellen wollen: Cool 3D. Mit diesem Programm kénnen
Sie dreidimensionale Objekte erstellen. Diese Méglichkeit konnen Sie unter anderem
auch fur die Titelgestaltung nutzen.

Da das Programm sehr komplex ist, wollen wir es nur fiir ein kleines Beispiel verwen-
den.Sozusagen als ein,Leckerli” und Anreiz fir mehr Experimente.

Nach dem Start sehen Sie eine Arbeitsoberflache, die dem Stil der Ulead-Produkte
entspricht. Das Herzstlick der Arbeitsoberflache ist die so genannte , Trickkiste” — sie
entspricht in etwa dem Medienarchiv des Video Editors.
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Datei Bearbeiten Ansicht Bid Fenster Hife

=il =

I Orientienng

DBE Y o [ewe -] S % (8a868|% B [ -] Wi
F =S Hooele =% 0 b5 6|

At At
A 8RB |

Studio

Objekkstil
Globaleffekie
Objekteffekte
Ubergangseffekte

EH-E-B-a-E-8

Schrage-Effekte

[

Fir Hilfe driicken Sie auf F1

EEx 192 | MM g

Bild 7.58 Die Arbeitsoberflache von Cool 3D

nbe

Datei EBearbeiten | 2 . Eild Fenster Hilfe

D ﬁ n | w7 v Standard-Werkzeuglsiste
v Obiekk-Werkzeugleiste

ID”E”“E“""‘g w Text-Werkzeugleiste
AL AR AT A2 | Trickkiste

Eigenschaften-wetkzeugleiste
|atzierungs-werkzeugleiste

v Statuszele
Geometrie-Werkzeugleiste
v Objekkmanager. ..

Uber das Ansicht-Menii kénnen Sie verschiede-
ne Symbolleisten einblenden. Uber den Objekt-
manager werden zum Beispiel die einzelnen
Objekte des Dokuments verwaltet.

Bild 7.59 Symbolleisten einblenden
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Anpassen des Films

Das Fenster mit dem zunachst schwarzen Inhalt ist das Bildfenster. Hier wird der aktu-
elle Film angezeigt. Die GroBe des Films sollte der des Films entsprechen, in den Sie
die Sequenz einfligen wollen.

Zum Anpassen der Filmgrof3e dient die
Funktion Bild/AusmaBe.Im folgenden
Dialogfeld konnen Sie die neue GroRe
entweder aus verschiedenen Vorein-
stellungen wahlen oder Sie geben eine in-
dividuelle Grof3e vor.In unserem Fall wird
die Option 720 x 576 Pixel (DV PAL Vollbild-
video) bendtigt.

Maximale Grake; 3000 » 3000 Fikel bei 96 dpi

(" Benutzerdefiniart

Breite; |255 I Fizelz = I
Hihe: |1 97

Hirtergruhdbildarolie senvendsn I

(* Standard

[ als Voreinstellung fiir neue Dokumente definisren

Ok I Abbrechen

Bild 7.60 Einstellen der BildgroRe

Nach der Bestatigung ist nur noch ein Teil des Films zu sehen.
Uber das Listenfeld in der oberen Symbolleiste kénnen Sie die
Ansichtsgrée verandern — entweder auf einen geringeren
Wert wie etwa 50 % oder Sie wahlen die Option In Fenster,um
die Ansichtsgrof3e der FenstergroBe anzupassen.

] |m 'l ]
0003 .
* ooz
200%
100%

10%
In Fenster

Bild 7.61 Anpassen
der FenstergréBe

So sollten Sie nun die folgende Ausgangssituation erhalten:
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@# Ulead COOL 3D - Unbenannt-1 el W
Datei Gearbeiten Ansicht Bild Fenster Hiffe

DEHE - o - O gaaas|va 7= - b
[orienienng =] 33 e S = e A 2 = o I

At AL
A An T |

sjrfUnhenannlJ

[ Studia
Kompositionen
- Hintergrinde
~Formen
Objekte
-~ Bewegung
-~ Kamera
Objektstil
Globaleffekke
Objekteffekte

Ubergangseffekie
Schrage-Effekbe

Dopeldicken Sie, zishen Sie, oder rechtskdicken Sie und wahlen Sie Anwenden fidr diesen EFfelk aus, 720 % 576 mumM

Bild 7.62 Die Ausgangssituation

Objekte einfiigen

In der Trickkiste finden Sie sehr viele verschiedene ,Utensilien” fiir den Film. Da gibt es
unter anderem Hintergriinde und Objekte, die teilweise schon fertig animiert sind.
Auch Bewegungsabldufe und Kamerabewegungen sind in groBer Anzahl enthalten.

Dazu kommen noch viele Vorgaben fir Oberflaichenarten, Texturen sowie verschiede-
ne Lichter und Farbvorgaben. Es lohnt sich, die verschiedenen Kategorien einmal zu
durchstébern. Da die Vorschaubilder animiert sind, erhalten Sie einen guten Uber-
blick.

Die Verwendung der Vorgaben erfolgt einfach per Drag und Drop. In der Trickkisten-
Rubrik Studio/Kompositionen finden Sie fix und fertig animierte komplexe Filme. Zie-
hen Sie die gewiinschte Szene mit gedriickter linker Maustaste in das Dokument.
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o e O B W

Kompositionen
Hintergrinde
Farmen
Objekke
Bewequng

- Objekkstil

- Globaleffekte

- Objekteffekke

- Ubergangseffekte
- Schrage-Effekke

Fiir Hilfe driicken Sie auf FL

Bild 7.63 Ubertragen einer Szene in das Dokument

!l «u«

Die tibertragene Szene wird an das Filmformat angepasst.Je nach
verwendetem Motiv kdnnten so Verzerrungen entstehen. Mit einem
Doppelklick auf das Vorschaubild wird die Szene in einem neuen
Filmfenster gedffnet.

243
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Naturlich kdnnen alle Teile der Szene nachtrdglich angepasst werden. In unserem Bei-
spiel soll der im Film verwendete Text gedndert werden. Dazu ist die folgende Vor-
gehensweise notwendig:

1

Offnen Sie den Objektmanager Giber das Ansicht-Men(j, falls er noch nicht ge6ff-
net ist. Dort finden Sie die Bestandteile der ausgewdhlten Szene. Das Flugzeug

istin einer Gruppierung zusammengefasst.

AuBerdem sehen Sie am Ende der Auflistung ein Element mit der Bezeichnung

,COOL". Dabei handelt es sich um den in der Szene enthaltenen animierten
Schriftzug. Markieren Sie dieses Element.
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Gruppe]

----- 1b biody
----- 1b Grap2
----- 1b Grap3
----- 1b Grapd
----- T Cylinder 0
----- T Cylinder 0
----- T Cylinder 0
T Cylinder 0

Bild 7.64 Die Bestandteile der Szene

[BR<] 2 Um den Text auszutauschen,
] verwenden Sie die Funktion
Bearbeiten/Text bearbeiten, die
Abbrechen | . . .
Sie auch (ber die ()-Taste er-
| rial = [ =l | S

reichen.Im folgenden Dialog-
I|B
R ER AR ed c A R

feld kann der neue Text ein-

il ]l K Rl il dli gegeben werden. AuBerdem
an BCDEFGH|L [KILMMNO PR ST LT . . .

alble a7l [ T T TR el o o fa I 15 T bbb by R [ T T T kénnen Sie hier eine andere
ebl. el |- {Tf| B3] =P ER R ~FH ] R el Schriftart und -grée vorge-
JBERAIBL B LB Pl P L T L ben.

& LA (A& AR LECIEIEIEE T[T PIMGEBIGE =@ 00O ek

alélalala@pelclelglge|ifi|Tip@pEE|5E] uL'lElug’rbhf

Bild 7.65 Eingabe eines neuen Textes

3 Falls Sie sich den Aufbau der Szene ansehen wollen, kdnnen Sie tbrigens eines
der Flugzeug-Elemente markieren und die Funktion Bearbeiten/Grafik bearbei-
ten aufrufen. Im folgenden Fenster wird die Bearbeitung von grafischen Elemen-
ten vorgenommen.
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Bild 7.66 Bearbeitung von grafischen Elementen

4 Wenn Sie sich eine Vorschau der Animation ansehen
wollen, kdnnen Sie den Abspielknopf in der Symbol-
leiste anklicken. Uber die Stopp-Schaltfliche rechts
daneben kann der Film wieder angehalten werden.

B|% & [
b olx=|%

Wiedergabe

Bild 7.67 Wiederga-
be des Films

5 DasBerechnen der Vorschau dauert einen Moment. Wie viele Bilder pro Sekun-
de gerendert werden, wird Ubrigens in der Titelzeile des Vorschaufensters ange-
zeigt. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.
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Bild 7.68 Berechnen der Vorschau

6 Falls Sie die Farbe des Textobjekts verandern wollen, ziehen Sie die gewiinschte
Einstellung einfach per Drag & Drop aus der Trickkisten-Kategorie Objektstil/
Licht & Farbe auf den Schriftzug.

Sie werden dann in einem
Dialogfeld noch gefragt, ob
gemeinsam mit der Farbe
auch die Lichter Gbertra-
gen werden sollen.

Utead CoOL 30 ]

Diezer Yorgang schlielt Licht- und Farbattribute ein. Die
- Lichtattribute werden andere Objekte beeinfluzzen.
“Wollen Sie die Lichtattribute auf die Szene anwenden?

I Diese Mitteilung micht wieder zeigen

Abbrechen

Bild 7.69 Ubertragen von Licht & Farbe

Speichern des fertigen Films

Zum Abschluss soll der Film fur die weitere Videobearbeitung noch als AVI-Film gesi-
chert werden. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Animationsdateien erstellen/Video-
datei auf.Im folgenden Dialogfeld werden die Exporteinstellungen vorgenommen.
Am Vorschaubild kdnnen Sie sich Giber den Filminhalt orientieren.
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Speichem |h arbeiten j - £ B

@diverses..ﬂ\il aTitelc\ip.avi
@Fussba\l.avl
@Fusshaﬂf.avi
&) Tielclp? .avi
aTltelchpz.avl
Bl Titelipz.avi

Dateiname: | Speichemn |

Dateityp | Micrasoft A1 Daateien (~.avi) =] Abbrechen

Thema: |

Beschreibung

’— Blattem...

Bild 7.70 Speichern des Films

¢ o

Stellen Sie im folgenden Dialogfeld -
das Sie Uber die Optionen-Schalt-
flache 6ffnen — auf der Allgemeines-

Eild Allgerneines | Komplexl Kamprimigming

e — Registerkarte eine Bildrate von 25
B'—'g'_lf':i__ﬂ [5 ] Bider/Sek Bilder/Sekunde ein. AuBerdem sollte
ildgribe

keine Komprimierung verwendet
werden, um eine bestmdgliche Qua-
litdt zu erhalten.

(® Standard: |?2DH 576 'l
" Benutzerdefiriert Ereite: |?2D

Highe: |5?B
[T Aspekirate beibehalien
b ] 169

ok I Abbrechen Hilfe

Bild 7.71 Die verwendeten Optionen

Der Rendervorgang des Films kann dauern. Die ,Verwandtschaft” zum Video Editor
kdnnen Sie bei der Render-Vorschau tUbrigens gut erkennen - die Darstellung ist mit
der dort verwendeten Vorschau identisch. Sie sehen dies in den beiden folgenden
Abbildungen.
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[Vorschau - 00:00:00:11 (1/3x%)

Geszchatzte Zeit: 00:04:15
Ahbgelaufene Zeit: 00:01:02
Werbleibende Zeit: 00:03:13

Plattenspeicherbedarf: 54,510 KB
Werwendeter Speicher: 13,358 KB
Freier Speicherplatz; 9.584 ME
Aktuelle Datenrate: 13,365 KB
bd axirmale [ atenrate: 13,365 KB

Bild 7.72 Rendern des Films

' Varschau - 00:00:01:16 (1/3x)

Geschatzte Zeit 000354
Abgelaufene Zeit: 000333
Yerbleibende Zeit; 000021

Flattenspeicherbedart: 54.711 KB
Wemwendeter Speicher 45 848 KB
Freier Speicherplatz: 9.541 MEB
Aktuelle Datenrate: 30,375 KB
b amimale Datenrate: 30,375 £B

Den fertig gerenderten Film kdnnten Sie nun beispielsweise als Abspann fir lhren
Film im Video Editor verwenden.Importieren Sie dazu einfach den Film in das

Medienarchiv.



Mit Maskierungen arbeiten

Bei einigen Workshops haben Sie bereits Masken kennen gelernt — manchmal haben Sie
diese aber vielleicht gar nicht wahrgenommen. Titel, die (iber das laufende Filmbild ge-
blendet werden, arbeiten beispielsweise mit Masken.

Es gibt viele weitere Einsatzgebiete fiir Filmmaskierungen. Diese wollen wir lhnen in die-
sem Kapitel vorstellen.

Im,High-End"“-Bereich kommen Maskierungen hdufig vor — Bluebox-Verfahren wird das
im Fachjargon genannt. Dabei werden Filme vor einem blauem Hintergrund aufgenom-
men. AnschlieBend wird der blaue Hintergrund entfernt und statt dessen ein anderes
Filmbild unterlegt. Auch solche Aufgabenstellungen kénnen Sie mit dem Video Editor er-
ledigen.

8.1 Einfarbige Hintergriinde nutzen

Im ersten Beispiel wollen wir lhnen neben der Maskierung noch eine andere Auf-
gabenstellung vorstellen.

Wenn Sie einzelne Bilder fiir Ihren Film verwenden wollen, bietet der Video Editor
eine Besonderheit an. Einzelbilder kdnnten beispielsweise durch gescannte Hand-
zeichnungen oder durch dreidimensionale Animationen, die in 3D-Programmen her-
gestellt werden, entstehen.

Vielleicht haben Sie derartige Einzelbilder auch mit einem Malprogramm erstellt. Die
Méglichkeiten sind hier vielfaltig. Solche Bildsequenzen kénnen Sie in den Video Edi-
tor aufnehmen.

L]
—’ QK I_/

Um Bildsequenzen verwenden zu kénnen, muss lediglich eine
Bedingung erfullt sein: Die Bilddateien mussen fortlaufend durchnum-
meriert werden — beispielsweise nach dem Muster File0001.tga,
File0002.tga und so weiter. Nur dann kann der Video Editor die
Bildsequenz als solche erkennen.
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1 Firunser Beispiel haben wir uns eine
Animation ausgesucht, die mithilfe ei-
nes 3D-Programm:s erstellt und
gerendert wurde. 21 gerenderte Bilder
zeigen eine 360°-Drehung dieses Mo-
dells.

Bild 8.1 Das 3D-Ausgangsmodell

2 Diese Animation soll nun im Video Editor auf einem anderen Hintergrund positi-
oniert werden. Das Motiv bietet sich dafuir an, weil das Modell auf einem einfar-
bigen Hintergrund platziert wurde.

3 Sie haben nun verschiedene Méglichkeiten, um Einzelbilder in ein Projekt aufzu-
nehmen. Die erste Moglichkeit besteht darin, Gber das Medienarchiv alle Einzel-
bilder zu importieren. Dabei kdnnen Sie beispielsweise jeweils eine Dauer von
einem Filmbild vorgeben.

Suchen it I['f) arbeiten j - £f E-

TSAKOO004.TGA  TRISAKOD0ID.TGA ThISARCO0IE.TGA |#]textl.bmp
T SAXO0005.TGA TeSAX00011,TGA “TeSAXO0017.TGA | textz.bmp
T SAXO0006, TaA TeSAX0001Z,TGA Ta/SAX0001E.TGA | %] texts.bmp
TSAXDO007. TG TeSAXO0013.TGA Te/SAX00019,TGA | %] text4 bmp
TSAXO0008. TG T SAXO0014. TG o SAXOD0Z0, TGA
T SAX00009.TGA THISAXO00IS.TEA T SAXOD0Z1 TG

(%1 | i | [

D ateiname: I"SAXDDDZ1.TGA" VSAXO000. TRA" "SAx00 QOffnen I

D ateityp: IAIIe Formate LI MI
Dauer (H:M:5:f]: Iﬁi Iﬁi Iﬁ lDTj M
’rDatalnmrmahnni orschau | Blattern... |

Hie |

Bild 8.2 Importieren von Einzelbildern

4 Nach dem Import kdnnen Sie im Medienarchiv alle Bilder markieren und ge-
meinsam per Drag & Drop in die Zeitachse ziehen.
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Bild 8.3 Platzieren der Einzelbilder

5 Nun koénnten Sie sich bereits in der Vorschau den animierten Film ansehen. Zur
leichteren Bearbeitung kénnen Sie die Einzelbilder zu einer Gruppe zusammen-
fassen. Sie finden diese Funktion im Kontextmendi.

BE G QB Tw 3 |[REiEiEmees it E i =oE [ExE
CTE e e 0000000 100:00:00:04 190:00:00:08 100:00:0812 190:00:0016
Einpassen.
Eigenschaften. .
, 4 Va Ausschreiden
Kopieren
3 g Fx Lischen
Attribute einfogen. ..
3 b Attribute loschen...
Sperren
24 v

Bild 8.4 Gruppieren von Einzelbildern

6  Dieses Verfahren hat aber einen entscheidenden Nachteil: Videofilter oder
Uberlagerungseffekte miissten an allen Bildern einzeln angewendet werden —
die Anwendung an einer Gruppe ist nicht moglich. Daher ist diese Vorgehens-
weise nicht empfehlenswert.
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Bildsequenzen erstellen

Um dieses Manko zu umgehen, stellt der Video Editor eine besondere Funktion be-
reit: Beim Import kdnnen Sie so genannte Bildsequenz-Dateien erstellen, die die

Dateiendung *.uis tragen.

Suchen in Il'f} arbeiten

Dateiname: | Oiffnen

[rateityp: IUIead Bildzequenz-D ateien [”.uis) LI Abbrechen
Thems: | ﬂ Optionen...
Beschiebung:

Dauer,

Infa..
Spuren...

Elittern

Hiffe

PR

Rufen Sie im Medien-
archiv die Option Video-
datei importieren auf. Stel-
len Sie im Dateityp-Listen-
feld die Option Ulead Bild-
sequenz-Datei (*.uis) ein.

Worschay
[T auto'wiedergabe [T Stumm IE —I

Bild 8.5 Erstellen einer Bildsequenz-Datei

“wiahlen..

|D AFranzishHS Videoarbeiterh SAX 00007, T GA

Erzte Bilddatei:

Bilder gezamt: 21 Bilder

Bildrate: 25 ;I Bilder/Sek.
Bildzequenz-D atei[*. uis):

ID.\Franzis\HS ideoharbeiternhSAX00007. uis _I

Thema: I

Beschreibung:

0k | Abbrechen | Hire |

Bild 8.6 Optionen fir die Bildsequenz-
Datei

Verwenden Sie die Optionen-Schalt-
flache, um im abgebildeten Dialogfeld
die Einstellungen fir die Bildsequenz
vorzunehmen. Uber die Wdhlen-Schalt-
flache wird die erste Datei der Sequenz
eingestellt.

Geben Sie auBerdem im Bildrate-Ein-
gabefeld an, wie viele Bilder in der Se-
kunde angezeigt werden sollen. Wir ver-
wenden hier den Standardwert 25 Bil-
der/Sekunde. Zuletzt kann noch der vor-
gegebene Dateiname fur die Sequenz-
datei verandert werden.
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3 Nachdem Bestatigen wird die
Bildsequenz-Datei erzeugt. Suchenine | £ aibeten =« & k-
Markieren Sie diese anschlie- = SARGa001 i
Bend zum Import in das
Medienarchiv und aktivieren
Sie die Offnen-Schaltfliche.

Dateiname:  [S5X00007 uis Biffren |
Dateivp:  [Ulead Bidsequenz Dateien [*.vic] x| Abbrashen
Thema, | ﬂ Optionen
Beschreiburng:
Daver...
2 Info.
Spuren.
vl Blattern
] _ e |

a2 4| Hife
WYorgchau
[~ Autowiedegabe [T Stumm IZI —I

4 Sie sehen nach dem Im-
port, dass ein einziges Vor-
schaubild im Medienarchiv
vorhanden ist - ganz so,
wie das auch bei Filmen
der Fall ist.

Bild 8.8 Die UlIS-Datei im Medienarchiv

5 Die Bildsequenz-Datei kann nun wie ein Film per Drag & Drop in der Zeitachse
positioniert werden. Sie erscheint als ein einziges Objekt.

Daher konngn Sie BHAR Twi | ERIEEN A Bl EEE WAE

an solchen Bild- e ommos pome pwwi__ powi o]
sequenz-Dateien o
auch Videofilter Y
oder Uberlage- A
rungseffekte an- i

e . ’ﬂ 4
wenden. Positionie- —_—
. g 24 m |
ren Sie den Film in T

der ersten Uber-

lagerungsspur V1. Bild 8.9 Die in der Zeitachse positionierte Bildsequenz-Datei
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i |
. I/ »»»

Da wir in den folgenden Arbeitsschritten eine Uberlagerungs-
option anwenden wollen, ist das Positionieren in der V1-Spur notig.
In der Vb-Spur kénnen keine Uberlagerungsoptionen verwendet
werden.

6 Als,,Hauptfilm” wird einer der mitgelieferten Beispielfilme eingesetzt, den Sie in
der Video-Rubrik des Medienarchivs finden. Er tréagt die Bezeichnung 3D Digital
Age.avi.Die neue Ausgangssituation sehen Sie in der folgenden Abbildung.

zﬂat‘lﬁg
AR T3 |[EumBER| R = |[BE e E
(== --‘UU.DD UU.DD" ‘UU.DD.DW 11I |DD 00: 02 22I |DD 00: 04 U$I ‘UU.DD 05.19‘ ‘UU.DD U?.DE‘ |DD UU.DEHSI q

Einpassen.
2w v B
L R

>

-

LR

24 W

Bild 8.10 Die Ausgangssituation

8.2 Maskierungen anwenden

Der Hintergrund des Computermodells soll nun entfernt werden, sodass dort der an-
dere Film zu sehen ist. Der graue Hintergrund des Films ist zwar nicht ideal — aber es
funktioniert trotzdem.

L3
_ I/ »»» _I

Falls Sie den Hintergrund des Films noch beeinflussen kénnen,
sollte eine Farbe im Kontrast zum Bildinhalt verwendet werden.
Meist kommt Blau zum Einsatz - es kann aber genauso gut auch
eine ganz andere Farbe sein.Wichtig ist nur, dass dieselbe Farbe
nicht im Bildinhalt vorkommt, da diese Partien dann auch entfernt
wirden.

1 Markieren Sie den Bildsequenz-Filmclip. Rufen Sie aus dem Kontextmeni die
Funktion Uberlagerungsoptionen auf.
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Bewegungsverlauf. ..
wideofilt

Sperren

Bild 8.11 Aufruf der Uberlagerungsoptionen

2 Im nebenstehenden Dialog-  [{iberlagarungsoptionen X
feld Werden die EinSte”Uh- - Uberlagerungsclip Uberagenngsvorschau Komplexe Steuerung

gen fur die Maskierung des
Films vorgenommen.Im lin-
ken Vorschaubild sehen Sie

den Uberlagerungsclip - - luse e T |
rechts wird die Vorschau STe——l0] | ovmon
der Uberlagerung ange- om0 &8 »| _
. Worschau aks: m
Zelgt. Lup IKE""E j‘ Ahrlichkeit Transparen:
Maske: [[herogenrgecir =] ( e == ( [ =z

B R0 GO0 B0 T Ubetageungsbersich Vigete [ioe -

invertiersn

Abbrechen | Matte, | Hilfe |

Bild 8.12 Die Optionen der Uberlagerung

3 Im Typ-Listenfeld finden Sie viele verschiedene Optio-
nen zum Maskieren. Die Uberlagerungstypen bezie-
hen sich auf verschiedene Verfahren.

Luminanz
. R| Chrominanz
Alpha-tanal
Graustufe
Multiplizieran

Bild 8.13 Die verschie-
denen Uberlagerungs-

typen

—Die Option Keine deaktiviert eventuell angewendete Uberlagerungsein-
stellungen.

Zu den farbbasierten Typen gehéren folgende Optionen:

[ Mit der Option Schliisselfarbe kann eine einzelne Farbe transparent wirken. Diese
Option ist fur alle Beispiele empfehlenswert, bei denen eine einfarbige Farbflache
als Maskierung verwendet werden soll — wie in unserem Beispiel der Grauton des

Hintergrunds.
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Falls die auszublendende Fléche nicht einfarbig ist, kdnnen Sie den Ahnlichkeit-Wert
erhohen. Dann werden alle Farben in die Maskierung aufgenommen, die innerhalb
der Ahnlichkeitsangabe liegen. Um die gewiinschte Farbe festzulegen, klicken Sie mit
dem Pipettensymbol auf die betreffende Farbe im linken Vorschaubild. Die Pipette er-
scheint, wenn die Schliisselfarbe-Option eingestellt wurde. Wird im Listenfeld Vor-
schau als die Option Ergebnis eingestellt, sehen Sie im rechten Vorschaubild das Er-
gebnis — die Option Maske zeigt die Maskierung des Films. Alle schwarzen Teile der
Maskierung werden dabei geschitzt, an den weif3en Stellen scheint der Hauptfilm
durch.

Uberlagerungsoptionen || Uberlagerungsoptionen =]

Uberagenngsclp

Ubelagerungsvorschau

Uberlagerungsclip Ubstlagenngsvarschau

p

[ETEIEE=1:|
00:00:00:00 >

Kamplexe Steverung Kamplexe Steusiung

(=] O
R T 1 [

at »

G [l 1S3 TSH
G
] 00:00:00:00 > Se——h

o000 &fH >
Worschau als
e [Schissclate +

Bhplichkeit Transparenz
Maske: | Dberagerungsclp v | {J ....... s B ( | e b =

oeazonon S[H »|

Transpa

W RS GS7 B9 [ Obelagenunosbersich  Vignete: [Kene = W R G B [ Ubelagewngsbersich  Vignete: [Keme =
inivertieren invettisren
OF | Abbrechen | Maie | Hile | e O

Bild 8.14 Die Ergebnis-Ansicht (links) und die Maske-Ansicht

[ Die Luminanz-Option verwendet Helligkeit und Kontrast als Basis fuir die Transpa-
renz. Auch hier wird wieder die aufgenommene Farbe verwertet.

[ Bei der Chrominanz-Option werden die Farbton- und Sattigungswerte der Farbe
verwendet, Helligkeit und Kontrast bleiben unbertcksichtigt. Dies ist das Gegen-
teil der Luminanz-Option.

l/, »HN _I

Das Verstandnis des Zusammenhangs zwischen aufgenommener
Farbe und der verwendeten Einstellung fallt etwas schwer.
Nehmen wir an, Sie haben einen roten Farbton eingestellt. Bei
Verwendung der Schliisselfarbe-Option werden alle roten Farben
fir die Maskierung benutzt, die sich innerhalb des Ahnlichkeits-
bereichs befinden. Bei der Luminanz-Option werden alle Farbténe
mit in die Auswahl aufgenommen, die dieselbe Helligkeit und
denselben Kontrast besitzen. Bei der Chrominanz-Option werden
dagegen alle Teile mit demselben Farbton- und Sattigungswert
aufgenommen. Bei einem grauen Farbton wie in unserem Beispiel
treten daher wenig Unterschiede auf.
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[Die Option Alpha-Kanal kann nur sinnvoll angewendet werden, wenn Sie mit ei-

nem Bildbearbeitungsprogramm eine Maske im Alpha-Kanal untergebracht ha-
ben.

[ Die Graustufe-Option platziert eine Vorschau 3]
mittelgraue Maske Giber dem Film. Je
schwérzer eine Farbe des Uber-
lagerungsfilms ist, umso weniger
transparent erscheint sie.Weil3 wirkt
dagegen vollstdndig transparent.

Ein Farbwert kann daher bei dieser
Option nicht aufgenommen werden.
Die Auswirkung bei unserem Modell
sehen Sie in der Abbildung.

o | R |

] =
LA U L R EA
—

Bild 8.15 Die Graustufe-Option

[ Die letzte Option, die zu diesem Bereich gehort, ist die Option Blauer Bildschirm.
Hier werden alle rein blauen oder griinen Farben als Maskierung verwendet. Die-
se Wirkung erreichen Sie allerdings genauso (ber die Schliisselfarbe-Option.

In den néchsten Bereich gehoéren die so genannten mixbasierten Typen. Sie bestim-
men, wie die Farbwerte der beiden Filmclips miteinander gemischt werden. Farbwer-
te werden hier nicht aufgenommen, daher ist diese Option deaktiviert. Aktivieren Sie
fir diese Typen die Option Uberlagerungsbereich invertieren, damit Sie eine Wirkung
im Bild erkennen.

[Die Multiplizieren-Option multipliziert die Farbwerte. Diese Option kann zum Ab-
dunkeln oder Aufhellen dhnlicher Farbwerte verwendet werden.

[ Mit der Anfiigen-Option werden die Farbwerte addiert, sodass sich immer ein hel-
leres Gesamtergebnis ergibt.

[Die umgekehrte Wirkung erreichen Sie mit der Abziehen-Option. Hier werden die
Farbwerte subtrahiert, was zu dunkleren Ergebnissen fuhrt.

[Die Unterschied-Option vergleicht die RGB-Werte und verwendet den absoluten
Wert des Unterschiedes fiir das Ergebnis der Uberlagerung. Dies ergibt stark farb-
verfremdete Ergebnisse.
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Je nach ausgewahlter Option finden Sie im rechten Bereich noch weitere Ein-
stellungsmaoglichkeiten.

[Mit den Symbolen im Bereich Komplexe Steuerung konnen Sie die Starke der
Uberlagerungswirkung anhand von Schatten, Lichtern und des mittleren Grau-
tons regeln.

—Die Option Uberblenden/Deckkraft regelt die Intensitat der Uberlagerungs-
wirkung.

—Mit der Transparenz-Option bestimmen Sie, wie durchscheinend der Uber-
lagerungseffekt werden soll.

Kamplese Steuerung [ Um die Kanten zwischen den Filmclips mehr oder weni-
ger stark zu,glatten” werden die drei Optionen im Vignet-

te-Listenfeld bendtigt.

(5] (]

Wignette: |

Bild 8.16 Zusatzliche Optionen

8.3 Beispiele fiir die Maskierungsoptionen

Die praktischen Auswirkungen der Optionen wollen wir Ihnen nun an einigen kleine-
ren Beispielen vorstellen.

Das erste Beispiel setzen wir hier fort. Die ersten Arbeitsschritte hatten wir vor unse-
rem Exkurs iber die Méglichkeiten schon erledigt. Bei dem Computermodell ist klar:
Hier wird einer der farbbasierten Typen bendtigt. Nach der Aufnahme des grauen
Farbtons des Hintergrunds konnten Sie die folgenden Einstellungen im Dialogfeld
vornehmen. Die Schliisselfarbe-Option ist hier am ehesten geeignet.
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Bild 8.17 Die verwendeten Einstellungen

1 Nach dem Anwenden des Uberlagerungseffekts kdnnen Sie den Bildsequenz-
clip duplizieren. Die Animation ist in einer,Schleife” aufgebaut. Nach dem Ende
kann die Bewegung nahtlos wieder von vorn abgespielt werden. Dies wollen wir

nun nutzen. Aktivieren Sie aus dem Kontextmen die Option Kopieren.

2 Rufen Sie anschlieBend die Menifunktion Einfiigen auf — im Kontextmen ist
diese Funktion tbrigens nicht zu finden. Platzieren Sie den Clip direkt hinter

dem Original.

An dem Symbol links erkennen Sie, dass die Uberlagerungsoption mit tiber-
nommen wurde. Sie sehen das nachfolgend im rechten Bild.

CTE e e 00:00:0000 |

Einpassen.

gﬂ a _ e AP i

00:00:01:11

!’ﬂ Fx

24 w

Bild 8.18 Einfligen des Duplikats

4 W

3 Fligen Sie auf dieselbe Art drei weitere Duplikate ein. Alternativ konnen Sie
dazu auch die Tastenkombination (= )+(V) verwenden - das geht schneller,
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HBhH AR T= 3 EuETHEBEL MY B =
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Bild 8.19 Einfligen weiterer Duplikate

4 Trimmen Sie den Hauptfilm auf die Lange der funf Bildsequenzclips, sodass sich
das folgende Endstadium ergibt.

_—

B AR Tw | EHER|% B ES
CEE v wn (0000000 00:00:01:11 00:00:02:22 | |O0:00:04;

Einpaszen.

24 va IS

gﬂ Fx

e

¥ W

4 Aa

G B 4

Bild 8.20 Trimmen des Hauptfilms

5 Nunkénnen Sie den Film rendern. Die Maskierung ist gelungen: Das Computer-
modell dreht sich sauber auf dem Hauptfilm. Sie sehen dies in der nachfolgend
gezeigten Abbildung.
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Bild 8.21 Das gerenderte Ergebnis

Silhouetten fiir effektvolle Uberblendungen nutzen

Fir das folgende Beispiel verwenden wir Vorschau 3]
denselben Hintergrund. Als Uberlage- i
rungsfilm wird ein Gegenlichtfilm einge-
setzt, in dem Silhouetten von Bdumen zu
sehen sind. Diese Silhouetten sollen nun
effektvoll den Hauptfilm iberlagern. Die
Vorlage zeigt das nebenstehende Bild.

o D | e |

S ,

LA U U CA

Bild 8.22 Die néachste Vorlage

1 Nach dem Platzieren der beiden Filme in der Va- und V1-Spur rufen Sie die Uber-
lagerungsoptionen auf. Das Beispiel eignet sich gut fiir die Luminanz-Variante.
Stellen Sie beispielsweise die abgebildeten Werte ein. Der Wert Uberblenden/
Deckkraft wurde auf 50 % eingestellt.
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‘Uiberlagerungsoptionen ﬁ

Uberlagerungsvarschau

i~ Uberlagerungsclip Kaomplexe Steuerung
B

(S]] —[1=]>1]
000000 >

Uberblenden/Deckkraft

e [0 =

ooonoooo & H »|

Yorschau als: | Ergebnis vI

Tvp: | Luminanz ‘I Bhplickkeit Transpa
M_aske'|Uberlagerungscli:;| ’7 S IU 3: % ’V J Vi IU 3: %

WM RO GO B0 v Ubeagenngsbersich  Vignette: [ieine |

invertieren

0K | abbrechen | Moie | Hife |

Bild 8.23 Die verwendeten Werte

2 Wenn Sie die zusitzlichen Einstellungen, wie hier den Wert Uberblenden/Deck-
kraft, verandern, missen Sie bedenken, dass dann alle Schliisselbilder mit der-
selben Einstellung versehen werden mussen. Andernfalls verandert sich das Er-
scheinungsbild wahrend der Bewegung.

Die Schliisselbilder werden unter dem Uberlagerungsclip-Vorschaubild verwal-
tet und verdndert. Klicken Sie zum Anpassen des letzten Schllsselbilds auf die
rechte Raute - sie wird nach dem Anklicken rot hervorgehoben. Stellen Sie dann
den neuen Uberblenden/Deckkraft-Wert ein.

r Uberagerungsclip ~ Uberlagerungsvorschau—— — Komplexe Steuerung
B

=II i
Min. Wert
shopstow) || EE—IEE | | —— [ =2

Al —— ] 1=
e R T

onooosos fF »|
Worschau als: |Ergebnis vl

Bild 8.24 Andern des letzten Schliisselbilds

3 Durch Aufnahme eines schwarzen Farbtons entsteht ein sehr interessantes Er-
gebnis. Alle schwarzen Bildteile der Baume sind zu sehen — der Rest des Bilds

zeigt den Hintergrund.
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00:00:01:00 (1/2x)

Bild 8.25 Das erste Ergebnis

4 Ein spannendes Ergebnis 00:00:00:24 (1/2x)
entsteht auch durch die -
Deaktivierung der Option
Uberlagerungsbereich inver-
tieren.Dann zeigen alle
schwarzen Teile des Uber-
lagerungsclips den Hinter-
grund. Diese Variante zeigt
die Abbildung. Durch Veran-
derung des Uberblendung/
Deckkraft-Wertes ergeben
sich weitere interessante
Variationsmoglichkeiten.

Bild 8.26 Eine invertierte Variante

-
l €K I/

Die vorgestellte Option istimmer dann gut geeignet, wenn sich im
Uberlagernden Film viele helle oder dunkle Farbtone befinden.

Filme miteinander verschmelzen

Fir das folgende Beispiel sollen zwei Filmclips miteinander verschmelzen, wobei am
Anfang der Hauptfilm und am Ende der Uberlagerungsfilm dominieren soll.
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Wir verwenden als Uberlagerungsfilm den im Media Studio enthaltenen Film 3D
Univers.avi.Platzieren Sie diesen Film auf der V1-Spur und trimmen Sie ihn auf die
Lénge des Hauptfilms. Diese Ausgangssituation zeigt das nachste Bild.

|Zeitachse
BEAR Twi ExEHER Y Ri|f== txe
[ ==Y -I‘UU.DD UU.DD‘ ‘UU.DD.DW 11I - | |DD 00:02; 22I |DD 00:04: USI ‘UU.DD 05.19‘ ‘UU.DD 07.05‘ |DD UU.DE1BI

Einpassen.
Q4 va lp
4 R

24w

A W

9 hs
O B 4

Bild 8.27 Die néachste Ausgangssituation

1 A Uberlagerungstyp verwenden wir die Graustufe-Option. Der ausgewahlte
Uberlagerungsfilm ist fiir diese Option gut geeignet,da am Anfang des Films
sehr viele helle Bildpartien vorhanden sind, am Ende dagegen eher weniger.
Hier dominieren mittlere Helligkeitswerte.

2 Istdie Option Uberlagerungsbereich invertieren deaktiviert, erscheinen die hellen
Partien im Filmbild transparent.

3 wirstellen in diesem Beispiel auBerdem unterschiedliche Transparenz-Werte fur
die beiden Schliusselbilder ein.Im ersten Schlusselbild verwenden wir eine
Transparenz von 20 % — im letzten Schlisselbild keine Transparenz. Geben Sie
hier den Wert 0 % ein.

‘(berlagerungsoptionan B So sollten Sie abschlieend
in dem Dialogfeld im ersten
Schlisselbild die gezeigten
Einstellungen wiederfinden.
Im letzten Schlisselbild un-
terscheidet sich lediglich
der Transparenz-Wert.

i~ Uberlagerungsclip Uberlagerungsvarschau Kaomplexe Steuerung
B

000000 >
Yorschau als: | Ergebniz vl

Uberblenden/Deckkraft

onoooooe & F »|

=l
e |Graustufe 'I Lhplichkeit Transpa
Maske: [ Uberlagerungscir_x | ’V (o == ’V—J G IZU ==

WM R0 GO BO [ Obelagenngshereich  Vignete: [keine |

invertieren

0k | bbrechen | Maie | Hite |

Bild 8.28 Die Einstellungen der Graustufe-Option
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4 Beim Rendern merken Sie,
dass sich die Uberlage-
rungswirkung unterschei-
det. Am Filmanfang ist viel
vom Hauptfilm zu sehen,
weil hier der Uberlage-
rungsfilm sehr viele helle
Stellen aufweist, die trans-
parent wirken. Die zusatzli-
che Transparenz-Einstellung
erhoht diese Wirkung wei-
ter.

00:00:00:20 {1/2x)

Geschatzte Zeit: 00:00: 48
Abgelaufene Zeit 00:00: 04
Yerbleibende Zeit: 00:00: 44
Geschatzter Speicher: 36.942 KB
Wenwendeter Speicher: 2 951 KB
Freier Speicher: 8.255 MB
Aktuelle Datenrate: 3.515 KB
Marimale Daterrate: 3.515 KB

Bild 8.29 Am Anfang ist viel vom Hauptfilm zu sehen

5 Im mittleren Teil des Films dominieren die dunklen Bildpartien. Deshalb ist hier
nur sehr wenig vom Hauptfilm zu sehen. Am Ende sind viele mittlere Helligkeits-
werte vorhanden. Daher erscheinen hier wieder einige Bereiche des Hauptfilms.
Diese Situation sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

'00:00:08:17 (1/2x)

00:00:03:19 (1/2x)

Bild 8.30 Zwei weitere Stadien des Films
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a I/ »HN

Solche, kiinstlerischen” Filme kénnen Sie gut als Trailer oder

|

Filmabspanne einsetzen. Hier konnten auch gut Texte positioniert

werden.

SKunstwerke” erstellen

Auch beim folgenden Beispiel soll ein ,Kunstwerk” entstehen. Der Hintergrundfilm
bleibt dabei gleich - als Uberlagerung wird der im Ulead-Paket enthaltene Film 3D

Liquid.avi verwendet.

|zeitachse

HH AR T |[EwoEER| MY RL a2 @
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Einpassen

Bild 8.31 Die neue Ausgangssituation
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Uberlagerungsvarschau
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Uberblenden/Deckkraft

Yorschau als: | Ergebnis vI

Typ: |anfiigen 'I Libirlichkeit Tianzpater:
Maske: [(berlagenngseiy x| ’V o == ’V o IU ==

BRI GO BOD v Uberlagerungsbereich  Vigrette: [ Mittel -I

invertieren

0Kk | sbbrechen | Maie | Hife |

Bild 8.32 Die Einstellungen der Anfligen-Option

Die beiden Filme wirken
durch ihre Darstellung — es
geht weniger um den In-
halt des Films. Dies wollen
wir flir eine neue Komposi-
tion verwenden.

Die Anfiigen-Option ist gut
far unser Vorhaben ,Kunst-
werk” geeignet, da dabei
die Farben der beiden Fil-
me stark vermischt werden.

2 Das Ergebnis, das dabei entsteht, ist ein sehr helles Bild. Das liegt daran, dass bei
der Anfiigen-Option die Farbwerte addiert werden. Dieses Ergebnis muss aber

nicht bleiben, wie es ist.



Mit den Optionen im Uberla-
gerungs-Dialogfeld kann das
Ergebnis allerdings nicht
wesentlich verdndert wer-
den. Dazu sind andere Vor-
gehensweisen notig.

An Filmclips, die mit einer Uberlagerungsoption versehen wurden, kénnen na-

8.3 | Beispiele fur die Maskierungsoptionen

Bild 8.33 Das gerenderte Ergebnis

tlrlich auch andere Effekte angewendet werden — wie etwa die Videofilter.

Um den Farbcharakter

des Films zu veran-
dern, kénnen Sie bei-
spielsweise den Video-
filter Farbton und Sditti-
gung verwenden, den
Sie in der Dunkelkam-
mer-Rubrik finden. Die
von uns eingestellten
Werte sehen Sie in der

— Original

P P 153 IS L

—Warschau

ooononon &4 » |

00:00:00:00 |

nebenstehenden Ab-
bildung.

Sattigung: [-100..100)

Earblon: (180.160)Grad ~———— )~

—
—.J—..... |15 3'

Bild 8.34 Andern des Farbcharakters

=

ak
Abbrechen

Anfiigen...

Hilfe:

diid

KK«

Das Auffinden des optimalen Werts ist etwas schwierig, da die

zusammengefiigten Filme nicht zu sehen sind - es wird naturlich nur
die Vorschau fur den Film angezeigt, an dem der Videofilter angewen-

det wird. Daher miissen Sie eventuell mehrere Versuche starten, ehe
das optimale Ergebnis gefunden ist.

267
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4 sie konnen diese Versuche nun weiter fortsetzen und beispielsweise Start- und
Endschlusselbild mit unterschiedlichen Werten versehen.

Probieren Sie doch einmal fiir das Endschliisselbild einen Wert von -180 aus.
Dadurch wirkt der Film gelblicher.Im Endergebnis ergibt dies verschiedene hell-
gelbe Flecken im Bild, die durch die Mischung mit dem Hauptfilm entstehen.

= 5  Sie kénnen natirlich au-
Berdem noch weitere
Videofilter anwenden, um
etwa die Helligkeit und

— Original —Worschau K

Abbrechen

il

Anligen.. den Kontrast zu veran-
p Hilfe dern.
P (12 “ Probieren Sie doch
[ 00:00:09:24 . . . .
e S E einmal die gezeigten Ein-

stellungen aus. Aber auch

e e = hier sind wieder verschie-
Hellghel: (100.100)  ——fF———— [0 =] dene Versuche zum Errei-
Kerast (1001000 o b = chen eines optimalen Er-
Gamma (001.799) ———F——— [om= gebnisses notwendig.

Nun kénnten Sie weitere
Videofilter anwenden, um
das Ergebnis zu verfremden
oder Ahnliches. Wir wollen
es aber bei der jetzigen Vari-
ante belassen.Unser Ender-
gebnis sieht wie abgebildet
aus:

Bild 8.36 Das Endergebnis
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Vorsicht Spielsucht! Das Anwenden weiterer Effekte macht viel SpaR.

8.3 | Beispiele fur die Maskierungsoptionen

KK«

So konnen schnell einige Stunden Arbeitszeit ins Land gehen. Viel

Spaf!

Eine Idee wol-

len wir Ihnen
aber noch mit
auf den Weg
geben:Lassen
Sie alle Einstel-
lungen, wie sie
sind. Andern Sie
aber die Uber-
lagerungs-
option auf den
Typ Unterschied.

— Uberlagerungsclip ~ Uberlagerungsvorschau—— — Komplexe Steuerung
o

[} [

R [ 1 [0 | mﬂ
el |
loe——9[5] || monoszs @ »|

[berblenden/Deckkraft

00:00:09:24 &lﬂ >
J Worschau als: IErgebnis vl J—lg 3: e

Lip: IUntetschied j‘ Shtilichkeit Trarsparenz
MQSkEZIUberIagerungscIipLI ’7 F— |D E:IX ’7 Fr— I 0 3: %
N ro

G: 0 B: 0O

Matte.. | Hite |

Bild 8.37 Andern einer Option

¥ Ubsrlageungsbereich  Vignette: |Mittel vl

invertieren

Ok | Abbrechen |

| X]

Damit entsteht ein sehr
farbenfrohes und interes-
santes Ergebnis. Die Abbil-
dung belegt dies.

Bild 8.38 Die Unterschied-Variante
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Der Ton macht die Musik

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun der Ton an die Reihe.
Wir wollen Ihnen hier intensiv die Méglichkeiten, die Sie bei der Bearbeitung und Ande-
rung der Audiospur haben, vorstellen.

Sie kénnen mithilfe des Video Editors den Ton des Films dndern, entfernen und neuen
Sound einfiigen. Woher der neue Sound stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen Sie Mu-
sikstticke zum Vertonen verwenden, oder Sie sprechen einen kommentierenden Text auf
den Film.

Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der bestehende Ton zwar verwendet
werden soll aber noch angepasst werden muss. Dies kann beim Schneiden des Films der
Fall sein. Vielleicht wollen Sie auch nur den bestehenden Ton optimieren.

Aber immer der Reihe nach ...

9.1 Abtrennen der Tonspur

Im Normalfall sind Bild und Ton des Films ferachse
gekoppelt.Sie kdnnen aber den Ton vom ;y:' ﬁ e
Bild trennen. Fae e T
{  InProduktionsarchiv auffinden
1 Markieren Sie den betreffenden Film- e s
clip und rufen Sie aus dem Kontext- T
men die Funktion Trennen auf.
Mg vi
Md &b |
(=== !’i(u'\

Bild 9.1 Trennen von Filmbild und -ton

2 Nach dem Trennen kénnen Filmbild und -ton getrennt voneinander ausgewahlt
werden.
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W SE THw i | (mWEaBEEy | 9% === |(0HE| % |we
==l | NIDD:DD:D‘D:DD ‘DD:DD:EP:M ‘DD:DD:D]:M ‘DD:DD:D]:W ‘DD:DD:D;:DB ‘DD:DD:D;:ZU ‘DD:DD:D@:DB ‘00:00:03:23 ‘00:00:05:12

Einpassen.
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Bild 9.2 Getrenntes Markieren von Bild und Ton

3 Wenn die Tonspur markiert wurde, konnen Sie den markierten Ton
beispielsweise I16schen.

SR Tw ¢ | moacBE | a5 8 === || %
CI0 W Mooonon00  (00.00:0074  [0G0GO0TG3 (03000177 (00000206 [0000:0220  [00:00:0309  [0000:03:23  |0000:04:12

Einpazzen

Bild 9.3 Loschen des Tons

=

L]

-.‘\I/' »HN
Durch die Trennung kann der Ton auch getrennt vom Filmbild
geschnitten werden. Der Schnitt bezieht sich dann nur auf die
Tonspur. Ohne die Trennung werden Schnitte immer automatisch
fur das Filmbild und den dazugehorenden Ton durchgefuhrt. Diese
Option lasst sich zum Beispiel dazu verwenden Stérungen im Ton
herauszuschneiden, ohne dass das Filmbild davon betroffen ist.
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9.2 Bearbeitung der Tonspur

Sie haben viele verschiedene Mdglichkeiten, den Ton Ihres Films zu beeinflussen. Sie
konnen die Lautstarke regeln und verschiedene Effekte einfligen. Gehen Sie dazu
folgendermaf3en vor:

1 Um mit dem Vorschaubild in der Tonspur
sinnvoll arbeiten zu kdnnen, sollten Sie die | SR Tw §|m

Darstellungsgrof3e tber die nebenstehend Q00 14
gezeigte Schaltfliche in der Zeitachse neu

einstellen. i ;!:[ -!-—'!.[:-r-!-ﬂ-?-ri{.},t

Bild 9.4 Einstellen des Anzeige-
modus

2 Stellen Sie im rechten Listen-

feld des Dialogfelds die neue i i

. . . ~Wideo - - Audio
GroBe fir die Ansicht der o

. . . . . (&) Filmstreifermaodus (&) wellenformmodus

Audlospur ein. Sie kénnen hier ) Miriaturmodus & ) Dateinamenmadus [
zwischen vier Voreinstellun- O Dateinamenmadus  [7 | [ Markenisiste zigen
gen wahlen. [ Markenliste zeigen Hihe: |32 =
Wabhlen Sie beispielsweise L . | 46
eine Hohe von 80 aus. AuBer- [ ok ] [ aotecheif
dem sollte der Wellenform-

modus aktiviert werden. Bild 9.5 Die Hohe der Audiospur-Ansicht einstellen

ist die Wellen- EHSE Tw: mu@mmy 95 Fi=- - BHE

s} HlDD 00:00:00  JA0:00:05:21  (O0:00:17:17 (0001713 (00:00:2303  |00:00:2305  |00:00:35:
Einpassen.

form der Audio-
spur gut erkenn-
bar.In der verti-
kalen Mitte se-
hen Sie auBer-
dem eine waage-
rechte Linie, die
die Lautstarke

des CleS Symbo— b

lisiert.

Bild 9.6 Die angepasste Ansicht in der Audiospur
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4 Die Wellenform kénnen Sie sich
mit einem Doppelklick auf die
Vorschau auch im Quelle-Fenster
ansehen.

Die schwarze Unterlegung im
rechten Bild zeigt den getrimm-
ten Bereich des Films an.

F=+t

Q| \MedienarchiviAT1. mp3
P WA ME | [+

Bild 9.7 Anzeige im Quelle-Fenster

5 Die horizontale Linie in der Audiospur kénnen Sie verwenden, um die Lautstar-
ke des Filmclips zu regeln.Klicken Sie dazu auf die gewiinschte Position und zie-
hen Sie den Punkt nach oben, um die Lautstarke zu erhéhen, oder nach unten,
um sie zu reduzieren. Sie sehen dies im folgenden Bild.

Ee’itaihﬁé"
EHG AR Tw i | mumBesEy | e E.=s = meE
CIH W Moooo0qo0 0000521 (00007107 00001713 00002303 (00002305 |00:00:3501

Einpaszen.

= B[4 'u|||

Bild 9.8 Andern der Lautstérke

L]
\I/ »HN g

Die Anderung der Lautstérke erfolgt dabei nicht abrupt. Der Ton
wird langsam lauter und anschlieBend langsam wieder leiser. Ein-
und ausblenden nennt dies der Fachmann.



6  UmdenTon langsam ,aufzu-

blenden”, klicken Sie einmal auf

die Stelle, an der die Normal-

lautstarke erreicht sein soll. Dort

wird dann ein Kontrollpunkt
eingeflugt. Sie sehen dies im
rechten Bild.

] Ziehen Sie danach den vorde-
ren Kontrollpunkt ganz nach
unten. So wird der Ton langsam
lauter, bis er die normale Laut-
starke erreicht hat.

Audiofilter anwenden
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Ea Aa B

[ == B T

Bild 9.9 Einfligen eines Kontrollpunkts

M fa

e == = B2 T

Bild 9.10 Aufblenden des Tons

Neben Filtern fur das Bild — die Sie ja bereits ken-

nen gelernt haben - gibt es auch solche fiir den

Ton. Der Aufruf erfolgt entweder tber die Funktion

Clip/Audiofilter oder Gber das nebenstehend abge-

bildete Symbol.

Damit 6ffnen Sie das abgebildete
Dialogfeld. Hier konnen Sie die ge-
wiinschten Filter auswéhlen und
mit der Anfiigen-Schaltflache auf
den aktuellen Clip anwenden.

Bild 9.11 Einfligen von
Audiofiltern

‘udiofitter &

Verfiigbare Filter: Angewandte Filter:

| Anfiigenz> |

<<Entternen

Alles entfemen

Ein-/Ausblenden
Flanger

Optionen...

Kategorie;

oK [ sbbrechen | [ Hite |

Bild 9.12 Die verfugbaren Audiofilter
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Sie konnen auch mehrere, unterschiedliche Audiofilter anwenden.
Benutzen Sie jeweils die Anfiligen-Schaltflaiche, um den gewtinsch-
ten Effekt in die rechte Liste zu Gbernehmen. Hier werden alle
angewendeten Effekte aufgelistet.

Um die Einstellungen eines Effekts zu veréandern, wird die Optionen-Schaltflache be-

notigt. In einem gesonderten Dialogfeld kdnnen Sie die jeweiligen Einstellungen des
Filters anpassen.Wir wollen Ihnen nun einige interessante Filter vorstellen, die Ulead
Media Studio anbietet.

Der Balance-Audiofilter

Diesen Audiofilter benétigen Sie, um die Lautstérke des Films zu regulieren. Das ent-
spricht der zuvor vorgestellten Variante des Einblendens - hier ist das Ergebnis aber
numerisch genau fur den rechten und linken Kanal steuerbar.

R X Werden fiir den Start- und Endwert diesel-
o ben Werte vorgegeben, wird die Lautstar-
ke pauschal verandert.
Bei Verwendung des Werts 0 entsteht Stil-
le,bei 100 bleibt die normale Lautstarke
:
des Clips bestehen.
S Ty, > u Mit den drei Transformationsoptionen le-
UI—— gen Sie die Art des Einblendens fest. Die
[aNSIoMmationskLne; .
T e o T Play-Taste kann zum Testen der Einstellun-
gen verwendet werden.

Bild 9.13 Die Balance-Optionen

Der Echo-Audiofilter

Zum Einfliigen von wiederhallenden Ténen gibt es die folgenden Optionen. Echos
konnen Sie verwenden, um Sound  kraftiger” erscheinen zu lassen.

Im Listenfeld finden Sie vier verschiedene Echo-Optionen. Alternativ zur Anwendung
dieser Voreinstellungen kénnen Sie das Echo (ber die drei Optionen Verzdgerung, Ab-
fall und Gebunden festlegen.

Mit der Verzégerung wird die Zeitdauer zwischen wiederholten Echos geregelt.
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Der Abfall-Wert bestimmt den Pe- “Echo )
gel, auf den der Klang beim Wider- D eirionts Echosiiakio
hall im Verhaltnis zum vorherigen =
Pegel abblendet. LML
Echosigenschaften
Der Gebunden-Wert glbt im Ver- Werztgerung 5 w40 me -
haltnis zum Ausgangspegel den abfal e
Wert an, bis zu dem der Klang B
jeweils,zurlickprallt”. Bei niedrige- .

rer Einstellung fur den Endpegel
hallt der Klang 6fter wider. Bild 9.14 Der Echo-Audiofilter

Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

Dieser Audiofilter entspricht wieder der vorgestellten Variante, um den Ton langsam
ein- beziehungsweise auszublenden. Die verfiigbaren Optionen lassen eine geziel-
tere Einstellung zu, als es bei der Drag & Drop-Methode gegeben ist. Der Wert 100
kennzeichnet dabei die normale Lautstarke.

In dem Listenfeld finden Sie wieder einige [ /ausblenden X
voreingestellte Werte.
9 Ein-/&usblendsteverng oK.

. . . . 200%
AuBerdem konnen die Einstellungen im
Vorschaubereich per Drag & Drop veran- I * frT—
dert werden. 0%

Effekte:

Mit den drei Transformationsoptionen le-
gen Sie auch hier die Art des Einblendens
fest.

L0

Tranzsformationskuree;

(&) Linear () Ezporentiell ) Logarithmizch

Bild 9.15 Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

Die Lange Wiederholung

Fur diesen Filter gibt es keine Optionen. Dieser Audiofilter wendet einen vordefi-
nierten Echoeffekt auf den markierten Bereich oder den markierten Sound an. Der Ef-
fekt ist dem Audiofilter Weites Echo dhnlich, die Wiederholungen sind hierbei aber
weniger abgeschwacht und dauern langer an.

Der Normalisieren-Filter

Auch fir diesen Filter existieren keine Optionen. Er stellt die Verstarkung automatisch
so ein, dass die hochste Erhebung der Wellenform gerade eine Amplitude von 100 %
erreicht. Die Gesamtwellenform wird dann entsprechend angepasst.
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Der Quantisieren-Audiofilter

So, wie Sie Filmbilder komprimieren kénnen, um die DateigroB3e zu reduzieren, ist es
auch beim Ton moglich. Dazu dient dieser Filter.Er andert die verwendete Bitzahl.

Eine Verringerung der so genannten Ab-
_ _ = tasttiefe flihrt zu Datenverlust und vermin-
Hieau {11581 St dert damit die Klangqualitat - die Datei-

> u groBe schrumpft dabei.

Anfiigen. ..

uantisieren

Zur Ermittlung eines geeigneten Werts
sind einige Versuche nétig.

Hire

Bild 9.16 Andern der Abtasttiefe

Der Rauschen entfernen-Filter

Diese Funktion kénnen Sie verwenden, um beispielsweise Windgerdusche oder ande-
re Stérungen aus dem Film zu eliminieren. Durch Erh6hung des prozentualen Werts
werden die Frequenzbereiche beschnitten.

& Hier ist etwas Vorsicht bei der Anwen-
dung geboten, da schnell auch, korrek-
te” Gerdusche in Mitleidenschaft gezo-
abbieehen gen werden kénnten - es werden nam-
Anfiigen... lich alle Gerdusche beschnitten.

L] | Hie

oK
| 100%

=
ad

Bild 9.17 Dialogfeld Gerausche entfernen

Der Resonanz-Filter

Auch fiir diesen Filter gibt es keine zuséatzlichen Optionen. Er wendet einen vor-
definierten Echoeffekt an, wodurch ein roboterartiger Klang erzeugt wird.

Der Stadion-Filter

Ahnlich wie beim letzten Filter wird hier ohne weitere Optionen ein vordefinierter
Echoeffekt eingefiigt, durch den ein Klang - dhnlich dem in einer grof3en Halle - ent-
steht.
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9.3 | Einen Film nachvertonen

In den Optionen dieses Filters kon- “Tonhihe x|
nen Sie einstellen, ob die Tonhdhe R
- Lanhnone andern: B

tiefer oder héher sein soll. s o
Hohere Tonhohen klingen schriller - Nermal
tiefere Tonhohen erzeugen dagegen ' -

- >
einen dumpferen Sound.

Bild 9.18 Andern der Tonhéhe

Der Verstarken-Filter

Diesen Audiofilter kdnnen Sie verwenden,
um die Lautstarke des Sounds zu verandern.
Achten Sie aber darauf, dass der Klang durch
zu hohe Werte nicht verzerrt wird.

Der maximale Wert sollte daher eher nicht
zum Einsatz kommen.

=

Verstarken ]

Yerhéltnis (13 - 200053 100 2] 0

[ ]

Abbrechen

Anfligen....

Hilfe

Bild 9.19 Verstarken des Tons

IR

Mit dem Einsatz dieses Audiofilters mussen Sie aufpassen: Digitaler
Sound neigt namlich schnell zum Verzerren.

Der Audiofilter Weites Echo

Dieser Filter - fur den ebenfalls keine Optionen vorhanden sind — erzeugt ein Echo
mit langer Verzégerung und einem schnellen Abfall.

9.3 Einen Film nachvertonen

Sie haben einen Film, bei dem der vorhandene Ton gar nicht verwendet werden soll?
Stattdessen soll vielleicht ein Musikstlick eingefligt werden? Kein Problem.Gehen Sie

dazu wie folgt vor:
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1 Firdaserste Beispiel soll der Filmtitel eingesetzt werden, der im Kapitel 7 ge-
staltet wurde. Offnen Sie die entsprechende Datei. In diesem Film sind zwei
Audiospuren belegt, da hier zwei Filmclips mit Ton verwendet wurden.

LR

0000:0900  (00:000310  |00.00.08:20 (00001005

B aE Ta i Hﬁ@gmﬁlggfpg%p%#

IO M M ogo0.0700 (00000710 |00:00:07:20  (00:00:08:05  [00:00:08:75
1/5 5ok

T RNE | ARNER) | AYRREH) | agnngd
{inertibe | ooty | tsctity |

Hd 4 d

= I E AR

Bild 9.20 Offnen des Films

2 Trennen Sie bei drei Filmszenen Bild und Ton und loschen Sie die beiden Ton-
spuren. So erhalten Sie anschlieBend die nachfolgende Ausgangssituation.

-
{\il/' »» -.!J

Schnell klappt das Loschen per Tastatur: Markieren Sie dazu den
Ton und benutzen Sie die [ )-Taste zum Léschen.

[ﬁ
Wi AR Tw i |mmcasEs i | <56

i

'E‘;‘Em

Md 4a

Md 4b
=s =< (o)

Bild 9.21 Die Tonspuren sind entfernt
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3 Im Medienarchiv des Video Editors finden Sie in <
der Audio-Kategorie verschiedene Musikstiicke, e <& tl: xs )

(21 Medienarchiv
(2 video
a

(& Staryboard

pipa_ambient.my |rock_n_rallwav.

Bild 9.22 Die mitgelieferten
Musikstlicke

4 Ziehen Sie das gewlinsch- Zeitachse
te Musikstiick per Drag & WHSAE Twd([mMBER| SR S e
Drop auf die Aa-Tonspur. OO M Mcoogog00 (00000022 (00000113 (00000216 (00:00.0313  |00:00:0

Einpassen.

Md
Md
2d

Es erscheint auch hier ein
Markierungsbalken, der
die Lange des Musikstiicks
kennzeichnet. 23

Bild 9.23 Platzieren des Musikstucks

5 Anschliel3end sollten Sie die Wellenform des Musikstticks in der Vorschau der
Audiospur sehen. An den Erhebungen erkennen Sie, wie laut der Ton ist. Je héher
die Erhebung ist,umso mehr ist zu horen.

Zeitachse
MR Tw 3 |[mmamsn |(F5i|(===|(mEnE % k=

O W M o00000__ (00000022 00000119 00000716 00000313 |00000510__ 00000507 [QU0TE04 00000701 00000723 (00000820 |000003 -
Einpassen

(== —— {3 |

Bild 9.24 Das eingefiligte Musiksttick

6 Um neue Sounddateien in das Medienarchiv aufzunehmen, verwenden Sie die
Schaltflache mit dem Notensymbol.
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Beschieibung;

Audio Interchange Dateien [*.aiff;...]
pLaw Datsien [*

Microsoft adah
"Windows Media Audio [".wma)
windows Media Video ["wmv." asf]
Alle D ateien

|

Suto iedergabe

[+-]

x| Der Video Editor unterstiitzt alle
Suchenin |59 00 @ @ o m- wichtigen Sound-Dateiformate
el v bis hin zum beliebten und weit
%E!EZIEI!E:;‘;" verbreiteten MP3-Dateiformat.
Dateiname: | | [ Ofinen |
Dateivp: | Alle Fomate se| [ Abbrechen |
Ihgma: [ﬂ!ﬁiﬁ'ﬁil Datsien (% avi] J Dptionen.

Info.

Spuren,

Bldttem...
(T

Bild 9.25 Die unterstiitzten Dateiformate

7

Audioclips kénnen Sie genauso trimmen, wie Sie es von Filmen gewohnt sind.

Verschieben Sie dazu

I E|%

|00:00:18:02 00:00:11:19

|00:00:1311

|00:00:15:03  |00:00:16:20 000018 a elnfaCh mlt gedrUther

linker Maustaste die

rechte Kante des Vor-

schaubalkens.

Bild 9.26 Trimmen des Musikstiicks

Achten Sie darauf, dass

B %

|00:00:18:02 00:00:11:19

|00:00:13:11

Sie nicht das abgebil-

|00:00:15:03  |00:00:16:20 |00:00:18:

dete Mauszeiger-

symbol sehen — dann

wird namlich der

Kontrollpunkt fur die

Lautstarke verscho-

ben.

Bild 9.27 Verschieben des Kontrollpunkts der Lautstarke



9.3 | Einen Film nachvertonen 283

9 Nun konnten Sie sich den fertigen Film bereits ansehen und anhéren, indem Sie
die Play-Taste des Vorschau-Fensters anklicken.

Anpassen der Audiospur

Wir wollen die Audiospur nun noch mit einem Effekt versehen. Das sofortige Starten
und abrupte Enden des Tons hort sich nicht sehr schon an. Daher soll hier ein Ein-
und Ausblenden erfolgen.

1 Rufen Sie dazu nach dem Markieren R ehlenden =)
der gerafje'elnge.fugten Audiospur SR —
den Audiofilter Ein-/Ausblenden auf. i [ ]
Stellen Sie als Transformationskurve-
. . . . 100% -
Typ die Option Logarithmisch ein. Anfiigen..
0%
Effekte:
|Benutzerdefiniert M ﬂ ﬂ

Transformationskure;

() Linear () Egponentiell (5

Bild 9.28 Der Ein-/Ausblenden-Audiofilter

=

Wegen der Transformationskurven-Optionen ist die Anwendung
dieses Audiofilters empfehlenswerter als die Ein- und Ausblendung
Uber die Markierungslinie in der Zeitachse. Hier kann namlich der Ton
nur linear lauter und leiser werden. Durch die logarithmische Form
steigt der Pegel langsam starker werdend an.Dies ergibt einen
angenehmeren Klang.

L]
KK« \!/

2 Klicken Sie den linken Markierungspunkt im
Vorschaubereich an und verschieben Sie ihn e s
mit gedrickter linker Maustaste ganz nach SO0
unten.So ist der Ton am Anfang des Films aus. 100%—— .
0%
Effekte:

Bild 9.29 Am Anfang ist der Ton
noch aus
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PR AT — 3 Gehen Sie nun beim letzten Markierungs-
Cr s e punkjc genf':\uso vor.Am Ende soll d'erT.on
S00% namlich wieder ,ausgeschaltet” sein. Sie er-
i o kennen tibrigens nebenstehend an der kurvi-
I = =
5 gen Form gut die logarithmische Einstellung,
die fur ein,weicheres” Ein- und Ausblenden
Llizkc des Tons sorgt.

Bild 9.30 Ein- und Ausblenden

des Tons
(Ein-rAus - X 4 Nun muss noch die Ein- und Aus-
Ein-/&usblendsteuening [T] gl.endunngal{er.F)EStln)mt Werden'
S iese regeln Sie Uber die beiden
_— mittleren Markierungspunkte. Zie-
A anfiigen... hen Sie den linken Markierungs-
. punkt auf 70 % und den rechten auf
Effekte: 90 %.
|Benutzerdefiniert EI :I il
Transformationzkunee:

Bild 9.31 Andern der Blenddauer

L]
-\\Ii/' »H» !J
Die senkrechten Striche in der Vorschau zeigen die 10 %-Schritte
an. Die waagerechten Schritte beziehen sich jeweils auf 50 %. Ein
numerisch prazises Einstellen ist nicht méglich, geringe Schwan-
kungen fallen aber beim Ton selten auf.

5 Ein kleines Symbol links in der Audiospur zeigt
nach dem Bestdtigen den Einsatz eines Audio-
filters an.

Bild 9.32 Die Markierung fur einen Audiofilter

6 Auch beim Einsatz von Audiofiltern wird der Film berechnet - gerendert. Ist kei-
ne weitere Anderung am Film vorgenommen worden, wird auch nur der Ton
gerendert.
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Dies hat zur Folge, dass wahrend der
Berechnung kein Filmbild im Vor-
schaubereich zu sehen ist.

Geschatate Zeit 00:00:00
Abgelaufene Zeit: 00:00:00
Verbleibende Zeit: 00:00:00

Geschétzter Speicher: 4.335 KB
Wenwendeter Speicher: 4.935 KB
Freier Speicher 8.420 MB
Aktuelle Datenrate: 3515 KB
Maximale Daterrate: 3.515 KB

Bild 9.33 Berechnen der Audioeffekte

9.4 Audiospuren iiberlagern

Wie bei Filmclips, ist es auch beim Ton méglich, mehrere Spuren zu verwenden. Und
das macht durchaus Sinn. So kénnen Sie beispielsweise zwei Gerdusche tibereinan-
der legen. Dies kdnnten zum Beispiel die Filmgrausche sein, die mit einer Musik un-
terlegt werden sollen.

Oder Sie sprechen einen Kommentar, der Gber dem Originalfilmsound platziert wer-
den kdnnte.Oder ... Hier gibt es viele Mdglichkeiten. Das grundsétzliche Prinzip ist
dabei immer dasselbe. Und die dazu nétigen Arbeitsschritte wollen wir lhnen nun
vorstellen.

1 Offnen Sie dazu zunichst einmal ein Projekt, in dem bereits eine Tonspur vor-
handen ist. Oder platzieren Sie einen Filmclip aus dem Medienarchiv in einem
neu erstellten Dokument. Wir haben einen gestalteten Titel verwendet und dort
den Ton abgetrennt.

[zettachse

M E Tw ¢ |mocEE ey |45 5

[ 2

|[pnE m |

OO W 6000000 00000711 [00000z22 [DGOG030 (00000518 |00DO0705  [000GUG15 |DBUCID0Z (0001113 [000G1223_ [0B0BTS10_ [0000T5

Einpassen.

Mg va [

Ma 4

Md A

(== == 3 m|

Bild 9.34 Die Ausgangssituation

285
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2 Platzieren Sie nun beispielsweise ein Musikstlick in der Ab-Spur.In der Aa-Spur
wird ein Musikstiick untergebracht, das zur Windows XP-Hilfe gehort. Natdirlich
kénnten Sie auch irgendeinen anderen Audioclip verwenden. Der Musiktitel
tragt die Bezeichnung Wmpaud1.wav.

MR TH 3 muicaBel k5 [[E 2 |
O MW Mifoooono0 00000111 (00000222 |00:00.0408 (00000513 (00000705 (00Q008T6 0000002 00001113 00001224 [00:00:1410  |00:00.15

Einpassen

HFg va 1=

Hd 4a

Mg Ab je

== == 3|

Bild 9.35 Die beiden platzierten Audioclips

3 Jetzt haben Sie verschiedene Méglichkeiten der Uberlagerung. Wenn die bei-
den Audioclips gut zueinander passen, konnten Sie zunachst die folgende Vari-
ante ausprobieren:

Ziehen Sie den rechten Kontrollpunkt des Audioclips in der Ab-Spur ganz nach
unten. So wird vom Beginn des Films an dieses Musikstiick langsam immer lei-
ser. Das Musikstlick auf der Aa-Spur verbleibt aber von Beginn an in derselben
Lautstarke.

AuBerdem kénnen Sie noch den Audioclip in der Aa-Spur auf die Lange des
Films trimmen oder die Filmdauer entsprechend verlangern.

& Wir haben die
Originalcipdauer: 00:00:15:22 [ Warschau Sescl::hIWInldgkelt
-~ Methode - Y es rimclips re-
(O Geschwindigkeit 32 |3 (10~ 1000) duziert, umpdie
©Dawer (a0 |00 [i15 [ {22 | 2] Lange des Au-
Oya”a"'””,%a“:z i dioclips zu erhal-
J ten.

n+|n—|rl~|n"|i‘|
e

00:00:00:00 @ > |

Bild 9.36 Anpassen der Geschwindigkeit

4 Nun kdnnten Sie den Film bereits rendern — er hort sich in dieser Variante sehr
interessant an.
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[Zerathse
Wi SE THw i |mMmasEsn |45k EE %

O W Mippooog00 (00000711 00000222 |00:00:0408
Einpassen.

B va

|00:00:0579  O0:0R07:05  |D0:0006:16  |00:00:10:02 00001173 00001224 00:00:7470 |UUUUT5q

i 4

Md 4

=5 B <]

Bild 9.37 Das erste Ergebnis

Nun wollen wir lhnen noch einige X
Variationsméglichkeiten vorstel- e o
Ien- Um dle DEtalls gUt n der Zeit- (3 Fimstreifenmodus (&) wellerformmodus
achse erkennen zu kénnen, sollten Oniztumodus [~ O Datenamermodus [
Sie die gréBtmégliche Darstel- O Datenamenmodus [ [JMatkenieise zsigen
I .. B 80 d [] Markenleiste zeigen [lpitie
ungsgrofBe von 80 verwenden. : °

+e

[ ok | [ Abbechen | [ Hie |

Bild 9.38 Anpassen der Zeitachsen-Ansicht

Variationsmoéglichkeiten

Die ndchsten Varianten wollen wir lhnen nur anhand der Zeitachsen-Vorschau erldu-
tern — um konkrete Beispiele soll es dabei nicht gehen.Es wird nur die prinzipielle
Vorgehensweise gezeigt.

Zuerst soll der Ton der Aa-Spur abblenden, wahrend der Ton in der Ab-Spur aufge-
blendet wird. Im Mittelteil ist dann ausschlieBlich der Ton der Ab-Spur zu horen - die
Aa-Spur ist,stumm”.

1 Setzen Sie zundchst durch Anklicken der Lautstarkelinie neue Kontrollpunkte.

Die aktuelle Bild- [ |OC0:060E, |OTO0:0508, |OTO0ATGEAD, 0
markierungslinie
kénnen Sie als An-
haltspunkt verwen-
den, um in beiden
Tonspuren an der-
selben Stelle
Kontrollpunkte ein-
zufligen.

Bild 9.39 Einfiigen neuer Kontrollpunkte
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‘DD 00:04: Dd‘ ‘DD 00:06: DB‘ ‘DD 0008 DB‘ ‘DD DD1D1D‘ ‘I’ ‘DE. 2 EI’Ste”en Sle Vier

- Kontrollpunkte in der
Aa-Spur und zwei in der
Ab-Spur.Sie sehen die
bendtigten Positionen
nebenstehend. Die
Kontrollpunkte sind
dabei jeweils unterei-

nander angeordnet.
S —
Bild 9.40 Die neu eingefiligten Kontrollpunkte
(00000404, [O00D066, [O00D0808, (00000, 05 3 Verschieben Sie nun die

Kontrollpunkte so, wie
abgebildet. Damit errei-
chen Sie den gewtinsch-
ten Ein- und Ausblend-
effekt.

SRRt EAEBRT-EAEBKT FAFART | FOPART | POPARTY | FAPART | F
= —] ; ] o, |

Bild 9.41 Ein- und Ausblenden

L3
'-‘\I/ »»»

Fur diese Aufgabenstellung eignet sich die Verwendung der
Lautstarkelinie besonders gut, da die Auswirkungen gut zu
erkennen sind. Dabei miissen Sie aber auf die Transformations-
kurven-Optionen verzichten.

4 soll der,Hauptton” nicht ganzlich ausgeblendet werden, konnen Sie die
Kontrollpunkte nicht ganz nach unten verschieben. In der nachfolgend gezeig-
ten Variante ist der Ton noch schwach zu héren, wéhrend die Ab-Spur diesen in
normaler Lautstdrke Uberlagert.

Dieses Verfahren eignet sich gut, wenn Sie beispielsweise einen gesprochenen
Text mit einer Musik unterlegen wollen.Wegen des,Mischens” sollten Sie vor-
sichtig vorgehen: Zwei Musikstlcke sind daftir eher weniger geeignet.
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[EEO00404, [O006:08, [N BN [

innnﬂl\mﬁm PoPART | POPART | PAPART | POPART | F

Bild 9.42 Absenken der Lautstarke

5 Umbereits gesetzte Kontrollpunkte wieder zu entfernen, ziehen Sie sie einfach
mit gedriickter Maustaste nach oben oder unten aus dem Audioclip.

K|iCken Sle einen |00:00:04:04 |00:00:06:08, |00:00:08:08, |00:00:3g110, [00:4.
Kontrollpunkt mit ge-
driickter (& )-Taste an,
werden in einem
Schildchen die Werte
des Kontrollpunkts in
dB und % angezeigt.

Bild 9.43 Ein Hinweisschild

9.5 Sound aus vielen Quellen

Neben den mitgelieferten Sounddateien gibt es viele verschiedene Moglichkeiten an
Tone heranzukommen. Natdrlich bietet auch hier wieder das Internet die unter-
schiedlichsten Losungen an. Hier finden Sie viele Musikstlicke und Audio-Tools.

Dass Sie viele beliebte Musikstiicke im Internet als MP3-Format finden, wissen Sie be-
stimmt. Dass vieles davon nicht legal ist, wissen Sie bestimmt auch ;-) Oft werden
hier Urheberrechtverletzungen begangen - tiber diese Problematik ist in vielen Arti-
keln der Fachzeitschriften berichtet worden. Wenn Sie MP3-Dateien suchen, geben
Sie diesen Begriff doch einfach in eine Suchmaschine ein.

Wir wollen Ihnen natirlich nur ein paar legale Méglichkeiten vorstellen.

Besitzen Sie vielleicht eine Menge Audio-CDs, von denen Sie Musikstlicke zum Verto-
nen lhrer Filme verwenden wollen? So lange Sie dies fur lhren privaten Bedarf tun, ist
daran nichts verwerflich.
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Dazu bendtigen Sie wieder einen ,Ripper” — so, wie Sie das schon bei den DVDs ken-
nen gelernt haben. Probieren Sie doch einmal die Software Audiograbber aus, die Sie
kostenlos im Internet unter der Adresse http://www.audiograbber.de herunterladen
kdnnen.

. Datei Bearbeten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras Fenster Hife

AI Qa @ @ @ ‘f\ s . audiograbber. def

. [Hemal 4% Anfang éaému [y] Metscape.de 'BLesezeichen

Hauptseite | Einfihrung | Forum | Support | Awards | Download | Spenden | Links | Impressum

Donnerstag, 16. Juni 2005

News 15. Mérz: Support per Telefon

Ein zentraler Bestandteil der deutschen aAudiograbber-Seite war und
bleibt das Support-Forum, tber das Sie rund um die Uhr und kostenfrei
Suppart bei Fragen und Problemen erhalten kénnen, Falls Ihnen jedoch
direkte und personliche Unterstitzung am Telefon lieber ist, bieten wir
Ihnen ahb sofort ein zusatzliches Angebot. Wir haben eine spezielle
Hotline eingerichtet, an der Sie kompetente ansprechpartner individuell
beraten kinnen. Mehr Infos: Die B audiograbber-Hotline

1 pownload audiograbber 1.83 (Freeware!)

Weitere Audiograbber-
06, Marz: Audiograbber-Forum aktualisiert
Seiten:
Das Support-Forum von Audiograbber.de lauft ab sofort unter einer
B3 Englisch neuen Generation der Boardsoftware (SMF). Dies bringt zahlreiche
verbesserungen mit sich, die jedoch vor allem im Detail stecken. So
= niederlandisch lassen sich beispielsweise auf der Startseite - in eingeloggtem Zustand -
unbendtigte Kategorien einfach "wegklappen". auch das Erstellen neuer
B B Franzasisch Beitrage ist einfacher und Gbersichtlicher geworden. Das allgemeine
Erscheinungsbild wurde dabei weitgehend erhalten. sher machen Sie
sich am besten selbst einen Eindruck! Sie erreichen das Forum wie
gewchnt Gber den Link oben in der Mentzeile oder direkt hier.

Bild 9.44 Die Webseite des Audiograbbers

Neben dem eigentlichen Programm benétigen Sie zusatzlich einen Mp3-Encoder.
Lame 3.90.3 ist auf derselben Webseite herunterzuladen. Aus rechtlichen Griinden ist
der Encoder nicht im Setup-Archiv des Audiograbbers enthalten. Die Bedienung des
Programms ist sehr einfach. Um ein Musikstlick von einer CD aufzunehmen - zu
»grabben” - gehen Sie folgendermallen vor:

1 Legen Sie die betreffende CD in das Laufwerk. Starten Sie das Programm. Dort
werden im gro3en Arbeitsfenster unter der Symbolleiste alle Musikstlicke der
CD - die Tracks — aufgelistet. Falls Sie eine neue CD einlegen, verwenden Sie die
Aktual.-Schaltflache, um die Tracks der CD neu einzulesen.

2 Mit einem Klick auf das Auswahlkastchen vor dem Musikstiick kdnnen Sie ange-
ben, welche der Musikstlicke Sie grabben wollen. Markieren Sie ein oder mehre-
re Titel, die Sie aufnehmen wollen.
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E‘anﬁhgmﬂﬂ# ; EE
Datel CD Optionen Hife
Q & 7 R @ E a @ : sshe [ [ Tiacksfaden
#kiusl Grabben Dpfioren I Homn [ MPG  Freedh  Plager  Ende  Genre =
I™ CO-Compilation Interpret [ Alhuml
Hams des Sticks Lings | Dsteimibe | Information -
0 1 Track 1 0421 439EMb  Benteerabbuch
M 2 Track 2 0223 240EMb
W 2 Track 3 0147 1803Mb
W 4 Trsck 4 0130 1528Mb
W 5 Trsck 5 1018 10416 Mh =
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W & Track 8 0515 B302Mb
W 9 Trsck 9 0320 33TEMb
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13 Track 13 0236 26EaMb
14 Track 14 0304  31.07Mb [se]
- 1
= [ 1t
BACIM) 20 Stick. Spiekzeit 7055 |Fistspilzsit 051201 P BY D Al

Bild 9.45 Die Arbeitsoberflache des Audiograbbers

3 Bevor Sie die Aufnahme starten, missen Sie festlegen, wie das Musikstuick auf-
genommen und wo es gespeichert werden soll.

Uber die Optionen-Schalt- ; :
5 A el - Zielordrer:

ﬂaChe konne.n Sle Im ne.ben ID'\Prngramme\audingrahhar j Ort.. |

stehenden Dialogfeld einstel-

len, wo das aufgenommene

Dateinamen | Stille | Erwe\lelll Hestzeitl Yerschied | Weiterel

. . . Mamen erstellen aus: Unterverzeichniss:

Musiksttick gespeichert wer- | L I tipteta ey
den SO” [ Album I Album als Ordrer

. [ Track-N

@ MN:;s \:I:sm!;r:zrcks I Mur fur MP3 und Whiss benutzen

Fiir den Schnelleinstieg kén- I Emwsien P o |
nen Sie die voreingestellten G
Werte auf den verschiedenen W 8Pl |7 MSCDEX | Anais |

Aulfiufen ber.  + ASPl-Manager  'Win NT/2000-Eetehle
CO-Laufwerk: IPlDNEEF\ DvVD-RWw DVR-1041.41 j

Laufwerkstyp: I\DE - ATAP hd FEeststellen
Kopigrmethode: IBufferedBulleupy -
Kapiergeschw.: IDelauIt -

Anzeigen: " Erkannte Geschw, (% &lle Geschw

Registerkarten Gbernehmen.

x_ Abbrechen

™ In den Arbeitespeicher kopieren Mar: [464 :‘MB

Bild 9.46 Die Einstellungen anpassen

4 Falls Sie die Datei im unkomprimierten WAV-Dateiformat verwenden wollen,
kann die Aufnahme Uber die Grabben-Schaltfliche gestartet werden. Sollen die
Daten aber gleich in dem platzsparenden MP3-Dateiformat gesichert werden,
nehmen Sie in den MP3-Optionen die folgenden Einstellungen vor. Wichtig ist
hierbei das Einbinden des externen MP3-Encoders Lame.
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Grabben als:
" wave-Datei
(* MP3-Datei iiber temparare Wave-D atei. Die Wave-Datei picht l[dschen

(" MP3-Datei tber temparare Wave-Datel, Die Wave-Datei [oschen
(" Direkt als MP3 komprimisren

I~ ID3v1-Tag Andem | [ InwWave-Datei schreiben [fiir spatere Mutzung)

I~ Erst alle Tracks grabben, dann komprimieren

™ Interrer Encoder [v Extemner Encoder

MHame dez externen Encoders:

|D:\Programme\audiograbber'\lame.exe j [T |

‘Yorgefertigte Parameter:

ILame128Kbita’sJointStereo | j Ott... |

Parameter: |°/=S #%d-b128
D ateiendung: Imp3 )] Infa |

v Encoder unterstiitzt direkte D atenstrdme Liber stdinstdout

Aus Datei erstellen...

v Encoder wig internen Encoder benutzen

Encoder starten:
" Naomal ( Minimiett  (* Sowie Audiograbber ‘ x_ﬂbb'EChen

Bild 9.47 Die MP3-Einstellungen

5 Beachten Sie, dass anschlieBend das MP3-Kontrollkdstchen in der Symbolleiste
mit einem Haken versehen ist - Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.

Mehr Einstellungen sind gar
nicht notwendig. Danach
kann das Aufnehmen tber die
Grabben-Schaltflache begin-
nen.

Datei C0 optionen  Hilfe

Q% i @G (]

Aktual. Grabben Optionen T Mom. ¥ MP3 Freedb

Bild 9.48 Aktivieren der MP3-Option

6 Das Rippen geht ziemlich schnell. Der Fortschritt der Aufnahme und Umwand-
lung in eine MP3-Datei wird in einem gesonderten Dialogfeld angezeigt.
Gegebenenfalls konnen Sie hier auch die Aufnahme ab- oder unterbrechen.



9.5 | Sound aus vielen Quellen 293

% Kopiere (1/1) Track 2.

Geschicben: 24.08 Mbytes CPU-Belastung (Buffered Burst] 4
Gesamtgrofie:  24.08 Mbytes _ i3

Lese Sektor 10737

B 10737 Geschwindigkeitzprobleme: 1
[~ PC hetuntertakren
Lange: 02:23 Aktuelle Lesegeschwindighkeit: 11.75x% [~ M3U-Liste erstellen
\V;ergiar.ﬂbgané g;g| ARRRRRRRERRRRRE 1z [~ Songs abspielen
erbleiben : b o e B B L B I ihieneie

Diese &nzeige wird jetzt fur den Codec benutzt

Wergangen: g.o0
Verbleibend: 000 | 0%

iﬁ_ Pause
Komprimiere mit lame.exe [%3 %d -b 128] .mp3 T
Yerganger: 0.07 - x_ Lberspringen
Verbleinend: 018 L | e

Alle abbrechen‘é

Bild 9.49 Das Musikstiick wird gegrabbt

= i

«u« \!/

Es gibt wenig Griinde, die dagegen sprechen, die MP3-Option zu
nutzen. Ein Musikstlick von ungefahr drei Minuten Lange beansprucht
im WAV-Dateiformat bereits Gber 31 MByte Festplattenspeicher.
Dasselbe Musikstiick kann ohne einen horbaren Qualitatsverlust im
MP3-Dateiformat auf knapp 2,8 MByte reduziert werden. So lasst sich
nicht nur enorm viel Speicherplatz einsparen. Diese Moglichkeit
konnen Sie auch verwenden, um sich eigene CDs mit vielen Songs
zusammenzustellen. So kdnnen Sie unter Umstanden tiber 150 Lieder
auf eine CD brennen, die Sie dann tber den PC oder einen MP3-Player
anhoren kénnen.

Musikstiicke abspielen

Ein beliebtes Programm zum Abspielen der aufgenommenen Musiksticke ist Win-
amp. Falls Sie dieses Programm nicht installiert haben, kénnen Sie es sich - natdirlich
- aus dem Internet herunterladen.

Probieren Sie einmal die Webadresse http://www.winamp.com. Hier gibt es auch den
Link zum kostenlosen Download des Programms. Ein intensives Stobern auf dieser
Seite lohnt sich Ubrigens sehr:Neben vielen unterschiedlichen Gestaltungen des Pro-
gramms — den so genannten Skins — gibt es hier viele Tools und auch Musikstiicke
zum Herunterladen.
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(€1 WINAMP.COM | Skins - Microsoft Internet Explorer PR
: Datel Bearbeiten Ansicht  Faworten  Exfras 7

E g T T = » -
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i Adresse ‘@ ks i winarnp. corngskins|
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' va PROFILI G IN SUPPORT
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# Most Downloaded

Official TomK Winamp5 Skin Official Batman Winamp5
by Torn Kafafian Skin

2 Reviews *kkkx by Batman Series

29,496 Downloads B « reviews P,

213,078 Downloads DOWHLOAD #

Skin Categories
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Bild 9.50 Die Winamp-Webseite beinhaltet viele interessante Tools

Kontrollieren Sie, ob das Grabben des Musikstiicks geklappt hat. Die schicke Bedien-
oberfléche zeigt das néchste Bild.

File Play Optionz “iew Help woeoews | File  Playlist  Sort Help

kens: WECR
0 STERED

] §L1 O Manage Playlist

Bild 9.51 Winamp 5.04 in Aktion
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Wenn Sie noch mehr tiber MP3 erfahren oder sich Dateien herunterladen wollen, se-
hen Sie sich auch einmal die Webseite http://www.mp3.com oder die deutschspra-
chige Variante http://mp3.de an.

nternet Explorer L_._]'Lm
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E - I S »

@mruck - Q@ B @ /h pSuchen .7 Favorien @ Meden  {2) 8' : itieh-Assistent (@8-
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D Internet

Bild 9.52 Eine interessante Webseite zum Thema MP3

Gesprochene Kommentare aufnehmen

Sie wollen Ihren Film kommentieren? Das klappt Gber den Mikrofonanschluss lhres
PCs.Sie haben keinen Mikrofonanschluss? Gut, dann stellen wir lhnen ein weit einfa-
cheres Verfahren vor, um gesprochene Texte in lhren Film zu Gbernehmen. Dazu be-
nétigen Sie nur lhren Camcorder.

1 Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt den Kameras ein ent-
sprechender Deckel bei. Sie kénnen nun den Ton aufzeichnen - ein Bild wird ja
nicht benotigt, daher die Abdeckung.

2 Halten Sie ungefdhr 30 Zentimeter Abstand zum Mikrofon und sprechen Sie im
Aufnahmemodus Ihren vorbereiteten Text. Dabei kann der TFT-Monitor ruhig
zugeklappt bleiben — zu sehen ist ja sowieso nichts.
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Bild 9.53 Tonaufnahme (iber den Camcorder

3 Ubertragen Sie den ,Film” wie gewohnt tiber die Firewire-Schnittstelle in den PC
und 6ffnen Sie dann Ihr bevorzugtes Videobearbeitungsprogramm. Importieren
Sie den Film im Video Editor — den wir wieder verwenden - in das Medienarchiv
und platzieren Sie ihn in der Zeitachse.

Dort sehen Sie jetzt durch die Abdeckung des Objektivs den schwarzen Film
und in der Tonspur den aufgenommen Ton. Diese Ausgangssituation sehen Sie
in der folgenden Abbildung.

EE Ea: §§
mHSE THw i mUMOEEr 4% P -== HEE % |we
0 W M g:0000:00, |00:00:05:09 | 00001018, |00:00:16:02, 0000:21:17, |0C:00:26:20, |D000:3Z:04, [0000F713 4
Einpassen.

Bild 9.54 Der importierte Film

4 UmnundenTon eigenstandig verwerten zu kdnnen, muss er vom Film getrennt
werden - das kennen Sie ja schon. Dieses Mal ist die Situation halt nur umge-
kehrt - es wird der Ton benétigt, der Film dagegen nicht.Verwenden Sie dazu
die Trennen-Funktion aus dem Kontextmend.
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5

Markieren Sie den Film und |6schen Sie ihn mit der (- )-Taste. So ist der Ton iso-
liert — wie nachfolgend abgebildet.

[zettachse.

WG SE Tw3 mMO@EEy (0P =cs HE| %

Einpassen.

O M 00000000, |

)

(AL AR [ [N

|00 5 20

[ [ODO37TE,__ o

Md va

B A

Bild 9.55 Abtrennen des Tons

6

Nun konnten Sie den ausgewahlten Film in die Zeitachse importieren und die
gewlinschten Bearbeitungen durchfiihren. Alternativ ist es aber auch méglich,
den aufgenommenen Ton als getrennte Audiodatei fir eine spatere Verwen-

dung in einem Film zu speichern.

Verwenden Sie
dazu die Funktion
Datei/Erstellen/
Audiodatei.

=

rmwandeln

Videndatej

Medienwiedergabe. ..
Gerdtesteuerung auswahlen...
auf Band spielen

Bild 9.56 Speichern der Audiodatei

2 N
Mehrere Dateie
achnittliskendate., ..

«K« \L,

Das Speichern als gesonderte Audiodatei ist besonders dann empfeh-
lenswert, wenn Sie den Ton mehrfach verwenden wollen.

Zur Einstellung der Export-Optionen aktivieren Sie die Optionen-Schaltflache in
dem Dialogfeld, das Sie mit dem Funktionsaufruf 6ffnen. Auf zwei Register-
karten werden hier die unterschiedlichen Optionen bereitgestellt.

So viele Optionen wie beim Filmbild sind nattrlich beim Ton nicht notwendig.
Wichtig ist aber die Auswahl der Attribute auf der Registerkarte Komprimierung.
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udio-Speicheroptione: Verwenden Sie beispielsweise aus den vor-
igeo Bt | Kompininng | gegebenen Optionen die abgebildete Vari-

Format: 5| ante 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo.

Attiute: | 44,100 kHz; 16 Bit: Sterea
71,025 kHz; 16 Bi; Mona A~
11,025 kHz; 16 Bit: Steren

12,000 kHz; 8 Bit: ona

12,000 kHz: 8 Bit: Stereo

12.000 kHz: 16 Bit: Mona

12,000 kHz; 16 Bit; Sterea 4
16,000 kHz; 8 Bit; Mona
16,000 kHz;: 8 Bit; Sterca
16,000 kHz: 16 Bit; Mana
16,000 kHz; 18 Bit, Sterca
22,050 kHz, 8 Bit; Mona
22,050 kHz, 8 Bit, Steica
| 22,050 kHz 16 Bit; Mana
22,050 kHz, 16 Bit, Sterca
24,000 kHz; 8 Bit; Mona
24,000 kHz, 8 Bit, $terca
24,000 kHz; 16 Bit, Mona
24,000 kHz, 16 Bit Steren
32,000 kHz; & Bit, Mona
32,000 kHz. 8 Bil; Steren
32,000 kHz; 16 Bit; Mona
32,000 kHz, 16 Bit Steren
44,100 kHz; 8 Bit; Mona
44.100kHz: 8

1

B
000 kHz: 6 Bt Stereo
48,000 kHz: 16 Bt Morn

4B000 kHz: 16 Bit: Sterso ||
T

Bild 9.57 Die verwendeten Export-Optionen

ﬂ 8  Geben Sie nach dem
Bestatigen noch den
gewtlinschten Datei-
typ an - beispiels-
weise das weit ver-
breitete WAV-Datei-
format. Geben Sie
danach noch den
Dateinamen ein.

Speicher |&)Arbeiten G I? I

j_‘} wmpaudl . way

D ateiname: |Kommentar| | I Speichern ]
Dateityp: |Microsoft WhAW-D ateien [ wav] M [ Abbrechen ]
Speicheroptionen: [Schal;lo_ng...] ﬂ [ Optionen... ]
Microsoft \Wak'-Dateien
PCh

43,000 kHz: 16 Bit; Stereo

[11n Praduktionsarchiv speichern

Ordrer: | “Medienarchiy | Archiv...

Bild 9.58 Auswahl des Dateityps

9 Nach dem erfolgreichen Exportieren kann der Audioclip mit den bereits be-
kannten Arbeitsschritten in das Medienarchivaufgenommen werden.
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£ E KB

o
D)

Bild 9.59 Importieren des Audioclips

Kommentare schneiden und synchronisieren

Gesprochener Text kann leicht mit dem laufenden Film synchronisiert werden. Die
Pausen beim Sprechen erleichtern die Arbeit des Schneidens, da sie in der Wellen-
form sichtbar sind.

L]
!I «u« \!/

Um die Arbeit des Schneidens zu erleichtern, sollten Sie beim Bespre-
chen des Bands nach jedem Satz eine kurze Sprechpause machen.

Das Zurechtschneiden des Films konnen Sie auf unterschiedliche Arten erledigen.
Beispielsweise mit den bekannten Filmschnittmethoden - die funktionieren auch bei
der Tonspur —, das haben Sie ja schon in einigen Workshops der vergangenen Kapitel
kennen gelernt.

Daher wollen wir Ihnen nun eine andere Variante vorstellen.Im Media Studio-Paket
ist namlich ein getrenntes Programm fur die Audiobearbeitung enthalten: der Audio
Editor.

Viele Optionen dieses Programms sind aus dem Video Editor bekannt. Entscheiden
Sie selbst, ob Ihnen die zusatzlichen Moglichkeiten den Start eines getrennten Pro-
gramms wert sind.

Sie kdnnen dieses Programm entweder aus dem entsprechenden Programmordner
starten oder Sie markieren die Audiospur, die den betreffenden Ton enthalt, und ver-
wenden aus dem Kontextmen die Funktion In zugeordnetem Programm &ffnen.
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Datei Bearbeten Effeki Steusrung Ansicht Eenster Hife ) Umschalten

Bild 9.60 Der Audio Editor

Das Arbeitsfenster des Audio Editors teilt sich in den Stereoton fir den rechten und
linken Kanal auf. Bei Mono-Ton gibt es demnach nur ein Fenster.

Da hier die Wellenform groBer ist, ist die Aufnahme gut zu erkennen. Je hoher die Er-
hebung, umso lauter ist der Ton.Waagerechte Linien kennzeichnen Stille. So kénnen
Sie gut Pausen im gesprochenen Text erkennen und Worter oder Satze markieren.

Im so genannten Ubersichtsband sehen Sie den aktuell angezeigten Ausschnitt im
Fenster. Durch Verschieben des Rahmens kann der sichtbare Ausschnitt verschoben
werden.

mumw»mmm&mmw A P e S

Bild 9.61 Das Ubersichtsband
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Um Worter zu markieren, klicken B Audio Editor - [A01.mp3 (1/2895%)]
Sie in daS Fenster Und Ziehen Sle n Datei EBearbeiten Effekl Steuerung Ansicht  Fenster  Hife
den gewiinschten Bereich mit ge- [m[e]2]e | . ] =1 |J—|MEJ|—L|

driickter, linker Maustaste auf. Der
markierte Bereich wird negativ dar-

gestellt - Sie sehen dies nebenste-
hend.
Bild 9.62 Markieren eines Bereichs
Ist der gewiinschte Bereich mar- B Audio Editor - [A01.mp3 (1/2895x)]
kiert, kénnen Sle Ihn dUrCh An- m Datei  Bearbeiten Effekt Steuerung  Ansicht  Fenster  Hife

klicken des rechten oder linken [a]» ]2 | s | (1] [E]E] J—|MEJ| |

Rands gegebenenfalls noch korri-
gieren.Sie erkennen diese Option
am abgebildeten Mauszeiger.

Bild 9.63 Andern des Bereichs

Nach der Markierung haben Sie einige spannende Mdglichkeiten zum Bearbeiten des
markierten Tons. Sie finden die Funktionen zur Bearbeitung im Meni Bearbeiten.So
kdnnten Sie zum Beispiel ein markiertes Wort mit der Stumm-Funktion [8schen. Statt
des Wortes wird dann im markierten Bereich Stille eingeftigt.
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M;hr arkieren smipx

Bild 9.64 Funktionen zur Bearbeitung der markierten Bereiche

Mit der Erhalten-Funktion bleibt lediglich die Markierung bestehen — der Rest wird
geldscht.

|f Datei Bearbeiten Effel fnsicht Fenster Hife

=i

Bild 9.65 Erhalten des markierten Bereichs
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Um die Ansicht des verbleibenden Audioteils anzupassen, klicken Sie auf den Rah-
men des Ubersichtsbands. Die neue Ansicht lasst Details im Ton sichtbar werden, wie
das nachste Bild belegt.

Bild 9.66 Skalieren der Ansicht

Im Effekt-Men finden Sie (% Audio Editor - TAO1.mp3 (1/468x)]
Ubrigens die Effekte, die auch D Detel Bearbeien [ mezu:mg ansicht Een
schon aus dem Video Editor be- = = pormalsiersn :
kannt sind.

Tmhﬁhé;..:

Geschwindigkelt...
Ein-{Ausblenden...
Balance. ..

Echo...
Weites Echo
Lange Wiederhalung

Bild 9.67 Die bekannten Effekte

Speichern der angepassten Szene

Die gednderten Daten werden nicht automatisch in den Video Editor lbernommen.
Sie mussen den bearbeiteten Sound daher als getrennte Datei speichern und diese
neu in das Projekt Gbernehmen.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Speichern unter auf. Uber die Optionen-Schaltflache
kénnen Sie die Komprimierung vornehmen. Stellen Sie die abgebildeten Werte ein,
um die Ausgangsqualitdt zu erhalten.
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| Audiodatei speichern .
Speichern |E3Arbeiten Ele |_f | v

_‘ﬂ wmpaud1.way

K.omprimierung |

Format: | FCM l_'d

Attribute:

[fumniien]

[ ok || sbbrechen | [ Hife |

Auzwahlen...

Ordrier: | ‘Medienarchiv | Archiv...

Bild 9.68 Speichern des Sounds

Fligen Sie nun mit den bekannten Arbeitsschritten die veranderte Sounddatei im Vi-
deo Editor in Ihr Projekt ein.

W AE Tw 3 mMmeE |45 = [0 W | % [
I W M ja0:0000:00, |0B:00:00:24, 00000723, |0C:00.02:22, 03000351, |06:00,04:20,
Einpassen

00519, [EEES

M va

28 f-——mwmmmwmmm

Bild 9.69 Einfligen des geanderten Sounds

So,da nun alle Bearbeitungen abgeschlossen sind, kénnen wir uns im folgenden Ka-
pitel den Ausgabeoptionen widmen.



Ausgabeoptionen fiir
das fertige Projekt

Alle Arbeiten am Film sind nun erledigt. Der Schnitt ist fertig, die Titel und Effekte sind ein-
gefiigt und der Ton ist angepasst. Nun stellt sich nur noch die Frage: Wohin mit dem Er-
gebnis?

Wollen Sie den fertigen Film nur auf der Festplatte belassen, oder soll etwa eine CD oder
DVD gebrannt werden. Vielleicht soll das Ergebnis ja auch auf Ihrer Webseite verwendet
oder als E-Mail-Anhang verschickt werden. Die Méglichkeiten sind vielfdiltig.

In diesem Kapitel wollen wir die Ausgabeméglichkeiten und -optionen unter die Lupe
nehmen. Je nach verwendetem Programm ist die Vorgehensweise sehr unterschiedlich.

10.1 Die verschiedenen Ausgabeoptionen

Zunachst einmal stellt sich die Frage ,wie herum” Sie arbeiten wollen. Sie kennen dies
ja schon vom Video Editor: Bei jedem Start werden die Einstellungen fiir das aktuelle
Projekt abgefragt.

Wollen Sie beispielsweise einen Film fir eine Online-Prasentation verwenden, stellen
Sie diese Option einfach zu Beginn der Arbeit in dem nachfolgend gezeigten Dialog-
feld ein — dann brauchen Sie sich letztlich um weniger Verdanderungen der Projektein-
stellungen zu kimmern.

Alternativ konnen Sie diese Einstellungen auch wahrend der Bearbeitung jederzeit
andern.Verwenden Sie dazu die Funktion Datei/Projekteinstellungen oder die Tasten-
kombination ( )+( ). Und zuletzt kann der Film auch in einer Einstellung bearbeitet
und in einer anderen exportiert werden.

10
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Es ist eine gute Idee, Filme immer in der bestméglichen Qualitat zu
bearbeiten und die Ausgabeeinstellungen erst beim Export
festzulegen. So kdnnen Sie immer auf das,Original” mit der
optimalen Qualitat zurtickgreifen. Andersherum ist das naturlich
nicht moéglich. Ein VergroBern des Filmbilds ist immer mit einem
Qualitatsverlust verbunden.

Heu

Dateiformat bearbeiten: | Microsoft 2% D ateien |:i

Eestehende Projektzchablonen: s
Eigenschaften

|PAL (25 B/5)
DY [PAL, 25 B/S, Audia 48kHz) fk'd‘?eﬂagﬁrm?sgprr[enlr3
DV 16:9 [NTSC, 29,97 B/S, Audia 48kHz) close el
DV 16:3 (PAL. 25 B/S, Audio 48kHz2) bl e S
& : : eldreihenfolge A
Prazentationsvideo [30 B/S. Indea] e e
Prazentationsvideo [20 B/S, Inden] | b : w
CO-ROM-Video [30 B/S, Cinepak] ir[i\{lAudm G 48,'300 s ﬂ-e;e]
CD-ROM-Video 20 B/S, Cinepak] ] s — J
Beschreibung:

\Warhergehende Einstellungen

Diezes Dialogheld immer zeigen

[ ok | [ abbrechen | o | Esstellen.. | [ Hite

Bild 10.1 Einstellungen des aktuellen Projekts

10.2 Filme auf Band ausgeben

Um den bearbeiteten Film auf das Band ausgeben zu kénnen, muss der Film erst
einmal gerendert werden. Das ist unabhdngig vom verwendeten Programm. Je nach
Lange des Films kann dies einen Moment — oder auch langer — dauern.

Filmausgabe mit dem Video Editor

Die notigen Arbeitsschritte wollen wir Ihnen wieder mit dem Ulead Video Editor vor-
stellen. Hier gibt es zwar nicht ganz so viele voreingestellte Optionen, die Ausgabe ist
aber dennoch einfach zu erledigen, wie Sie gleich merken werden.
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10.2 | Filme auf Band ausgeben

Um"dast verwendete Ausg?bej g

geréat einzustellen, rufen Sie die

Funktion Datei/Gerdtesteuerung sktuelles Gerdt |{E{;§_’1§§i

auswdhlen auf. Zeit-Code Offset: | | iertelbild
Stellen Sie in dem abgebildeten Beschreibung:

Dialc’gfeld die Option MS 1394 !DV-Camcnlder unterstiitzen |
Gerditesteuerung ein, damit der

Camcorder Uber die Firewire- ‘
Schnittstelle angesteuert wer-

den kann.

[ ok || abbechen || Hire |

Bild 10.2 Auswahl der Geratesteuerung

Um die Aufnahme auf Band zu beginnen, muss der Camcorder zunéchst einmal
in den VCR-Modus geschaltet werden.

Rufen Sie dann die Wetitiade g abe

Funktion Auf Band Gertestauerung auswahlen... —
spielen/Zeitachse A Band spielen L
auf. Exportieren
Bild 10.3 Uberspielen auf Band
Gek?en Sie hier an, ob das gesamte v len E
Projekt oder nur der Vorschaube- .
L Zeitachze

reich Ubertragen werden soll.

©Ggsamtes Projekt Optianen...

() Worschaubersich

[ ok | [ abbechen ||  Hire |

Bild 10.4 Die Ausgabeoptionen

Den Vorschaubereich kdnnen Sie tbrigens ber die Trimmleiste im Vorschau-
Fenster anpassen. Dies konnen Sie durch Ziehen der Regler oder die numeri-
sche Eingabe in den Zeitfeldern erledigen.
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= L H
MM [

arma)

Sl

tart-Zeit(F3)

Bild 10.5 Einstellen des Vorschaubereichs

6 Uberdie Optionen-Schaltflache der Bandausgabe konnen Sie im folgenden
Dialogfeld die Steuerungsart einstellen. Mit der Verzégern-Option geben Sie an,
wann das Abspielen des Films beginnen soll. So haben Sie ausreichend Zeit,um
den Camcorder manuell zu starten.

ﬁ Manuell mit Tastatur oder Maus

startet die Filmwiedergabe mit der
Tastatur oder Maus - logisch, nicht
wahr ;-)

Auf Band spielen
Aktivierung

(O Werzogem  Start |0 T .; zekunden

Ende: |0 | sekunden

T Alternativ dazu konnen Sie auch

dem Video Editor die Steuerung
Uberlassen. Das ist wohl die ele-
ganteste Losung. Markieren Sie

dazu die Option Gerdtesteuerung.

() Manuell mit Tastatur oder Maus

Aufnshme in: (o0 |-/ 00 - o0 | 00 2]

| ok || abbechen | [ Hire

Bild 10.6 Aktivieren der Geratesteuerung

I

Die Aufnahme beginnt an der momentanen Bandposition. Beim
nachsten Aufruf wird dann der aktuelle Timecode in den Eingabe-
feldern angezeigt.

7 Nunkénnen Sie die Aufnahme starten. Der Video Editor startet selbststandig
und hélt den Camcorder auch selbststdndig wieder an. Die digitalen Daten sind
nun wieder 1:1 auf dem Band - halt nur in der verdnderten Form. Das ist der
Vorteil bei der digitalen Videobearbeitung mit einem digitalen Camcorder.
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10.3 | Filme als AVI-Datei ausgeben

KUK

Sie kdnnen es ja scherzeshalber einmal ausprobieren: Nehmen Sie die
Aufzeichnung erneut auf und vergleichen Sie das Original und die
bearbeitete Fassung.Sie sollten keinen qualitativen Unterschied

feststellen.

10.3 Filme als AVI-Datei ausgeben

Die nédchste hochwertige Ausgabe ist sehr
Festplattenspeicher-intensiv. Anstatt auf
Band kann namlich das Ergebnis auch als
AVI-Datei gespeichert werden. Hierbei mus-
sen Sie mit Gber 200 MByte an Daten pro
Minute Film rechnen.So ist schnell eine CD
oder Festplatte gefullt.

Sie 6ffnen nebenstehendes Dialogfeld Gber
die Option Datei/Projekteinstellungen. Sie
finden dann die abgebildeten Einstellun-
gen vor, wenn Sie mit digitalem Video-
material gearbeitet hatten.

Frnjekfei nstellu ngen =
Dateipame: | D:\FranzisTEACD MonZ.dvp
Projektdauer; 00:00:10:05
Dateifomat bearbiten: | Microsoht A1 Dateien [
Projektoptionen:
FAL (25 B/5)

Uberlagerungsspurlen):3

Microsoft 441 Dateien

24 Bits, 720 » 576 43, 26 B/S
Feldreihenfalge &

D% Video Encoder - Typ 1

D% Audio - PAL, 48,000 kHz; 16 Bit; Steren

Thema:

Beschreibung:

Merwendete Dateier:

D:AFranzis1EACD Mitel2. avi

[ ok ] [ atbechen | [Beabsten.] [ Hie

Bild 10.7 Die verwendeten Videoein-
stellungen

Falls Sie die Einstellungen verandern wollen, kdnnen Sie die Bearbeiten-Schaltflache
aktivieren. Alternativ dazu kann der Film auch bleiben, wie er ist und Sie verdndern
lediglich die Ausgabeeinstellungen, wenn Sie die Funktion Datei/Erstellen/Videodatei
verwenden. Die Dialogfelder sind, bis auf die Zuschneiden-Option, dabei fast iden-

tisch.
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G i =] Das Beibehalten der Originaleinstellungen
(video Ecor | Algemeines| #1 | haben Sie in den vergangenen Workshops
Kompinietung mehrfach kennen gelernt — darauf wollen wir
- hier nicht eingehen.
Hugial: Sl TR
YY) Konfigurieren
Schlisselbilder fiir alle i1 7| Bilder
Daleniyp:
gz]-\‘i'?:rl:che Palette 332 Bi)
- Audio ~
Fomat: | Dy Audio - PAL [~ E
Attibude: | 48,000 kHz 16 Bi: Steren [
[_ok [ abbrechen | [ Hire |

Bild 10.8 Andern der Ausgabeoptionen

Andern der AVI-Einstellungen

Spannend wird es erst, wenn die Originaleinstellungen veréndert werden. So kénnen
Sie eine Menge Festplattenkapazitat sparen.

Dazu haben Sie zwei Mdglichkeiten: Entweder Sie erh6hen die Komprimierung und
mindern damit die Qualitdt oder Sie verringern die Grof3e des Filmbilds. Dabei bleibt
zwar die Qualitat erhalten, aber das Filmbild wird kleiner.

In ersten Teil dieses Kapitels wollen wir nur die Veranderung der Gro3e vorstellen -
im letzten Teil geht es dann um die Komprimierung.

(oo X 1 Im Video Editor kdnnen Sie in den
oo Ediar| Aloemeres |av)_| Projekteinstellungen auf der Regis-
it terkarte Allgemeines neue Werte fir
Bace [ ] oarsek die Hohe und Breite eingeben.
Bi!dt”’:__ Soll das Seitenverhaltnis auf die
g";gt;::rd: === Fernsehnorm 4:3 oder das 16:9-For-
e e B mat flr Breitwandfernsehen abge-
Hebe: |78 stimmt werden, aktivieren Sie die

Option Anzeige-Aspektrate.

Anzeige-dspekiiate: | Guelibildarite

[ ok | [ abbrechen | [ Hife

Bild 10.9 Andern der GroRe



10.3 | Filme als AVI-Datei ausgeben

2 Nachdem Bestatigen werden Sie darauf hingewiesen, dass mit dem eingestell-
ten Codec zur Komprimierung die verwendete BildgroBe nicht erstellt werden

kann.

Dies soll nun korrigiert wer-
den.

3 Wechseln Sie zur Registerkarte
AVIund stellen Sie dortim
Komprimierung-Listenfeld die
Option Keine ein.

4 Nach dem Bestatigen erhalten
Sie die abschlieBende Mittei-
lung, dass der Vorschaucache
beim Andern der Auflésung ge-
I6scht wird. Beim Betrachten
der Vorschau muss also neu
gerendert werden.

(== =

': Dieser Yideo-Codec ist nicht in der Lage, das Yideo in der

angegebenen BildgroRe zu komprimieren.

[17102:1:1]

Bild 10.10 Eine Fehlermeldung

rojektoptio X]
| Wideo Editor | Ajlgemeine_s| Avl |
Komprimierung:
Qualitsh ———————————— 100% -
T Y i, K.onfiguneren.
Schiizzelbilder fur alle |1 Bilder
D atentyp: 24 Bt RGE
Gewahnliche Palette
benutzen Sl
- Audio - =
Farmat; |F'CM l(i:,
Attribute: | 48,000 kHz; 16 Bit; Steren [v]
[ ok ][ abbrechen | [ Hire |

Bild 10.11 Ausschalten der Komprimierung

WARNUMNG! Sie haben BildgroRe, Videoeinstellungen
geandert. Ein Klick auf DK kinnte die
Wideo/Audioiorschaucache ldschen.

[EEE1:7] i | Abbrechen

Bild 10.12 L&schen des Vorschaucaches

AnschlieBend kdnnen Sie den Film wie gewohnt tiber die Funktion Datei/Erstellen/

Videodatei rendern.
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Es gibt verschiedene Griinde, um Filme in der GroBe zu verkleinern.
So kann dies sinnvoll sein, wenn Filme nicht am Fernsehschirm,
sondern nur auf dem PC angesehen werden sollen. Dann reicht oft
eine kleinere FilmgrofBe aus.

10.4 Filme fiir CDs und DVDs vorbereiten

Das AVI-Filmformat erzeugt qualitativ hochwertige Filme.Viel Filmmaterial bekom-
men Sie aber in diesem Fall nicht auf eine CD - zu umfangreich werden die Ergebnis-
se.Deshalb gibt es fir die verschiedenen CD-Typen spezielle Dateiformate. Hier wird
das MPEG-Dateiformat verwendet, um den Film zu komprimieren. Dies ist allerdings
mit einem Qualitdtsverlust verbunden.

Fir die Erstellung der unterschiedlichen CD-Typen haben Sie wieder verschiedene
Moglichkeiten.

L]
.___, NN —I

Bei einigen Videokarten liegen Programme zum Erstellen der CDs
bei.Es ist durchaus empfehlenswert, auf diese Programme
zurlickzugreifen. Alternativ dazu kénnen Sie natrlich auch ein
anderes, von lhnen bevorzugtes Programm dazu verwenden.

Es gibt eine ganze Menge verschiedener Utilities, die sich dieser Aufgabenstellung
widmen. Bei einigen Programmen ist das Bestehen einer entsprechenden MPEG-Da-
tei notig, andere Programme erledigen die Umwandlung selbststédndig.Im Kapitel 3
haben Sie bereits WinOnCD kennen gelernt. Mit diesem CD-Brennprogramm kénnen
Sie auch Video-CDs erstellen.

Video-CDs erstellen

Nun wollen wir Thnen der Reihe nach die verschiedenen CD- und DVD-Typen und die
dafur benétigten MPEG-Dateien vorstellen. Wir verwenden zum Erstellen der MPEG-
Filme wieder den Video Editor — das geht am schnellsten.

1 Rufen Sie dazu wieder die Funktion Datei/Erstellen/Videodatei auf. Wahlen Sie
dieses Mal als Dateityp die Option MPEG-Dateien (*.mpg) aus.



Wenn Sie dann die Optionen-
Schaltflache anklicken, 6ffnen
Sie das abgebildete Dialog-
feld, in dem die Einstellungen
vorgenommen werden kon-
nen.

Stellen Sie auf der Register-
karte Video Editor ein, ob das
gesamte Projekt gerendert
werden soll.

Beim Aktivieren der Option
Schnelles Rendern wird
Ubrigens eine eventuell
bereits vorhandene Vor-
schaudatei verwendet.

Auf der Registerkarte
Allgemein ist neben der
Filmbildgrof3e noch die
Bildrate interessant. Sie
sollten hier aber im
Normalfall die Option
25 Bilder/Sekunde ver-
wenden.
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Video-Speicheroptionen =)
Video Editor | Allgemein | Kemprimierung
Of

[ Nicht-quadratizches Piselrendem durchfibren
Mach Erstellen wiedergeben
Schnelles Rendemn

E (O Warschaubereich

~ Schliiszelbilder
[ 5chliizselbild anfiigen an Marken
[ 5chliisselbild anfiigen an Cliprénder
[ 5chliisselbilddatei

| Blattem

[ o

1 [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Bild 10.13 Die Video Editor-Optionen

‘Video-Speicheroptionen X}
| video Editor| Allgemein | Komprimierung|

Datenzpur: | Audic und Video w

Bidiate: | 25 Bilder/Sekurde

Bildbasiert M
Bildgrole

& Standard: 2 |

Benutzerdefiniert Braite: E_|
Hihe: [576 |

Anzeige-bapekiiate. | Duelbidorie

Bildtyp:

[ ok

1 [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Bild 10.14 Einstellung der Bildrate

Spannend wird es nun bei der Komprimierung-Registerkarte. Hier legen Sie
namlich fest, wie grof3 die Dateigrof3e letztlich wird und wofiir das Ergebnis ver-

wendet werden kann.
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K.omprimierung

Yideo Editor || Allgemein |

Medientyp:

T

-Wideodatenrate
[ Nur 1-Bilder

Audioeinstellungen -

Audioformat: MPEG-4udia

Audiolyp: [ Werbundenes Stereo v
Audiofrequenz; @ Hz

Audiobitrate: 128 | +| kbps

[ ok || abbrechen | [ Hite |

Bild 10.15 Einstellen der Komprimierung

Video-Speicheroptionen (X) 6  Uberdas Medientyp-Listenfeld
= erreichen Sie verschiedene
Video Editor | Allgemein | Fomprimierung X o

Voreinstellungen - beispiels-

Medientyp: MPEG-2 v weise auch die Option PAL-

; MPEG-1 . . .. . .

Yideodatenrate —) or 2 VCD, die Sie fur die Video-CD

Konstant | 3 P

[Konstart_[v] ﬁ%gﬁ[, benétigen.
[ Mur -Bilder PALDYD

MTSC-5YCD
Audiceinztelungen| PaL-SVCD

Bild 10.16 Die voreingestellten Werte

-
2 I/ »H» —I

Nach der Auswahl einer der voreingestellten Optionen werden alle
Eintrage im Listenfeld deaktiviert. Die passenden Einstellungen fuir
den Export nimmt der Video Editor selbststandig vor. Schalten Sie
zum Beispiel zurtick zur Allgemein-Registerkarte, sehen Sie dort
nun die neue Grofe von 352 x 288 Pixeln, was dem Video-CD-
Format entspricht.

] Mit der Zuschneiden-Schaltfliche auf der Video Editor-Registerkarte haben Sie
noch die Option, gegebenenfalls Teile vom Filmbild abzuschneiden.
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Falls Sie dies vorhaben, sollten Sie die
Einstellung aber vor der Auswahl der
Video-CD vornehmen, da andernfalls ja
die FilmgroBe nicht mehr passt.

&

L - Unter: I 287 :'_?3
TR I
Yollbildbreite: 352

[l Driginalgrife beibehalten  Wollbildhohe: 288

[ ok | [ abbechen | [ Hile |

Bild 10.17 Zuschneiden des Films

Nach dem Angeben eines Dateinamens kann der Film gerendert werden. Sie
kénnen sich das Ergebnis mit einem Player ansehen, der dieses Format unter-
stitzt. Das konnte beispielsweise Winamp sein, das neben Ton néamlich auch Fil-
me abspielen kann.

———— WINAMP
File Play Options  Wiew Help woeorws | File  Playlist  Sort  Help

[l Detach \ideo Switch ta \isualizer

SYHMER
HECITY
."llr = g

(T Manage Flaylist )

Bild 10.18 Der gerenderte Film in der Winamp-Ansicht

Am Ergebnis kénnen Sie gut erkennen, was beim Speichern passiert ist. Das
Filmbild ist nicht nur kleiner, auch die Qualitat hat gelitten. Durch die MPEG-
Komprimierung wirkt das Bild bei vergréBerter Ansicht,flockig” — dies ist
besonders gut bei Schriften erkennbar.

315
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SUMMER

i

.Ir

IN, l'I'HE CI'I'Y

Bild 10.19 VergroBerte Ansicht des Textes

-
-.‘\I/ »» _J

Die Komprimierungs-Artefakte entsprechen in etwa denen, die Sie
vielleicht von komprimierten JPEG-Dateien kennen.

SVCD-Dateien erstellen

& Die nachstbessere Qualitatsstufe ist

= die Super Video-CD. Das Bild hat
Video Editor | Allgemein | K.omprimisrung . .. ..
hierbei eine Grof3e von 480 x 576

Medientyp:

Pixeln.
-Wideodatenrate —

[vaiabel [v| [2378 [#]  kbes Auch fiir diesen CD-Typ finden Sie
: in den Speicheroptionen des Video
Editors eine Voreinstellung.

Mur |-Bilder

~Audioeinstellungen -

Audiofarmat: MPEG-2udia
Audiotyp: |Verbundenes Steren M
Audiofrequenz: 44100 Hz

Audiobitrate: kbps

[ ok | [ abbechen | [ Hife |

Bild 10.20 Speichern im SVCD-Dateiformat



Sie sehen beim Rendern der Vorschau das in der
Breite gestauchte Filmbild. Dies ist typisch flr Su-

per Video-CDs.

Zum Betrachten des
fertigen Films beno-
tigen Sie spezielle
Viewer, die das Bild
sentzerren” - etwa
das bereits vorge-
stellte Programm
STHSVCD.

Sie sehen die ent-
zerrte Variante
rechts.

10.4 | Filme fur CDs und DVDs vorbereiten

SIII‘III‘IER
III 'I'HE CIeY

l"""'m

Geschatzte Zeit: 00:02:00
Abgelaufens Zeit: 00:00.02
Yerbleibende Zeit: 00:01:58
Geschatzter Speicher: 3373 KB
Wenwendeter Speicher: 505 KB
Freier S peicher: 4. 503 MB
Aktuelle Datenrate: 216 KB
Marimale Daterrate: 316 KB

Bild 10.21 Rendern des SVCD-Films

@i ooE
STHSVCD
00:00

SUHHER

. 0009 00:12  00:16

[Time [00:00[Stopping..

Bild 10.22 Ein geeignetes Viewer-Programm
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DVD-Dateien erstellen

Video-Speicheroptionen Die letzte Option ist flr DVDs ge-

eignet.Verwenden Sie auch hier die
in Europa Ubliche PAL-Variante. Bei
den restlichen Optionen kénnen
Sie die abgebildeten Standard-
werte Ubernehmen.

| Wideo Editor | Allgemein | Komprimienung

Medientyp: ;F“

-Wideadatenrate
Varabel [v] [6000 [  Kkbps
Pur |-Bilder

Audiceinstellungen

Audiofarmat; | MPEG-Audio M
Audiotyp: | Steren M
Audicfrequenz: AR000 Hz
Audiobitrate: 224 | w| kbps

[ ok ][ abbechen | [ Hite |

Bild 10.23 Erstellen einer DVD-Datei

Vergleich der DateigréBen

Spannend wird es nun, wenn Sie sich die Dateigréen der vier Varianten unseres 8
Sekunden langen Titels ansehen. Die Unterschiede sind ndmlich sehr drastisch. Gera-
de mal 0,6 % betragt die Dateigrof3e der kleinsten Datei im Verhdltnis zum Ausgangs-
material.

So lohnt sich ein genaues Abwagen, wie wichtig Ihnen die Bildqualitat ist. Ein guter
Kompromiss zwischen Qualitdt und DateigréBe ist die DVD-Variante.

Ausgangsmaterial 720 x 576 Pixel 304,00 MByte AVI
DV-Video-Encoder 720 x 576 Pixel 35,10 MByte AVI
Video-CD 352 x 288 Pixel 1,69 MByte MPEGT1
Super-Video-CD 480 x 576 Pixel 2,76 MByte ~ MPEG2
DVD 720 x 576 Pixel 5,81 MByte MPEG2
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10.5 Aufbereiten des CD-Filmmaterials

Die fertig komprimierten MPEG-Filme nutzen lhnen nur etwas, wenn Sie sich das Er-
gebnis am PC ansehen wollen. Zum Erstellen der entsprechenden CD mussen die Da-
ten aber in die jeweiligen Dateistrukturen umgewandelt werden.Wir haben lhnen
dies schon im Kapitel 6 am Beispiel des DVD-Formats naher erlautert.

Fur diese Aufgaben-
stellung gibt es ver-
schiedene Utilities.

Lavouk-5chablone 4

; Sy D-Aufnabmf.,..
Einstellungen - BildariGe. ..

i i - : ‘Webseite..,
Ulead bietet hier Va Projekkeinstellungen. .. Ale+Eingabe .
rianten an, die Sie im Yorschaudateien-Yerwaltung. .. GruBlI(.lalrte
Unterment Datei/ Woreinstellungen. .. Fé&

Wiedergabeoptionen..,

Exportieren finden.

Bild 10.24 Verschiedene Export-Optionen

Hier gibt es Gbrigens auch "DV-Au -
eine andere Funktion zum
Ubertragen von Daten auf
Band.

Mit der Funktion DV-Aufnah-
me rufen Sie nebenstehendes
Steuerfeld auf.

Diese Variante ist etwas kom-
fortabler als die zu Beginn
des Kapitels vorgestellte
Méglichkeit. In diesem
Dialogfeld kdnnen Sie den

aufzunehmenden Film- : @ @@@@@@

bereich festlegen_ Zur hufnahme des gesamten Clips klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren...

| & Zuriick i ﬂéiler_) i [_Abbrechen_} [ Hilfe: ]

Bild 10.25 Eine andere Méglichkeit zum Uberspielen auf
Band

Mit der Weiter-Schaltflache gelangen Sie zum folgenden Dialogfeld, in dem der Cam-
corder gesteuert werden kann.
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DV-Aufnahme - Aufnahmefenster

 ZeitFomat:

Zeit-Code:
00.00:00,00

tarke:
PANASONIC

P

CPORICDRO

Aufnahme

Benutzen Sie die Schaltflachen oben, um hr Band in die Position zu bringen, von der Sie die

starten wollen, und klicken Sie dann auf die Aufnahme-Schaltfldche. um 2u beginnen.

[ < Zuriick I[ Fertigstellen] [Abblechen ] [ Hilfe

Bild 10.26 Steuerung des Camcorders

Das Plug-In DVD-VR

Videodatei auswahlen

[ sutowiedergabe [ Stumm

Suchen in = 2 EI'

| &) a.mpg mnrg.avi

i@ﬂc.mpg &‘:lsvcd.mpg

E@‘_.le.mpg @:Isvcdvideo.mpg

i@"]dvd.mpg &‘:Ivcdvideo.mpg

g(ﬂdvdvideo.mpg Gﬂwdaocd‘mpg

imurgl.avi

D ateiname: a.mpg
Dateityp: Alle Formate 'Vi Abbrechen

| | opione

Bild 10.27 Angabe der betreffenden Datei

Fur die Aufnahme per DVD-VR-
Recorder wird ein Plug-In ange-
boten.Rufen Sie dazu die Funk-
tion Datei/Exportieren/Ulead
DVD-VR Wizard auf.

Nach dem Aufruf muss zu-
nachst die betreffende Datei
ausgewadhlt werden.
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Nach der Bestatigung wird das folgende Dialogfeld mit den Angaben zu den Film-
daten und dem Ton angezeigt.

Geben Sie liber die
Schaltflache Neues

Disc-Bild den Ordner : uuzn)
an, in dem die Disc- I]“"-“H wlzam DVD

Daten abgelegt wer-
densollen.

Mit der Weiter-Schalt-
flache gelangen Sie
zum néachsten Dia-
logfeld, in dem eine
Wiedergabeliste der
verwendeten Szenen
angezeigt wird

SUMMER

| WwWielter >

Bild 10.28 Die Daten des Films im Plug-In DVD-VR

Im néchsten
Dialogfeld wer-
den Funktionen
angeboten, um
Filmszenen zu
zerteilen.

SUHHER
ILTHECITY §
T '

Bild 10.29 Zerteilen des Films
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AbschlieBend kénnen Sie den Film vor der Aufzeichnung betrachten und die Aufnah-
me starten.

Ulead DVD-VR Wizard - Wiedergabesimulation & Ausgabe

Worschauferster

Diese Seite ermiglicht lhnen
die Yorschau der Ausgsbe
Ihrer benutzerdefinierten
‘wiedergabeliste. Klicken Sie
auf die
‘Wiedergabe-Schalfidchen.
um das Ergebris des

Authoring zu sehen. Wenn
' Sie mit dem Ergebnis
b 1 zufrieden sind, klicken Sie
2um Aktualisieren asl
I.,. b 0 [
A B ‘wiedergabeliste wahlen
l | Al [

'Il||-|.,]J ]

Bild 10.30 Ansehen des Ergebnisses

MovieFactory verwenden

Wie schon erwdhnt wurde, gibt es viele verschiedene Utility-Programme zum Aufar-
beiten der vorbereiteten MPEG-Dateien. Eines dieser Programme wollen wir [hnen
nun noch kurz vorstellen: die Ulead DVD MovieFactory, die auch als eigenstandiges
Programm erworben werden kann. Sie erreichen das Programm auch unter der Funk-
tion Datei/Exportieren/Scheibe Authoring.

Das Programm kénnen Sie unter anderem auch als Aufnahmeprogramm lhres Films
nutzen, da eine Camcordersteuerung vorhanden ist.

Die gesammelten Szenen kdnnen neu zusammengestellt und in das gewiinschte
MPEG-Dateiformat umgewandelt werden. AbschlieBend kann der Film auf eine CD
oder DVD gebrannt werden. Sehen wir uns an, wie Sie vorgehen mussen.

Nach dem Start des Programms finden Sie zunéchst ein Ubersichtstableau mit den
verschiedenen Aufgabenstellungen vor.
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V'ﬂ Ulead DVD MovieFactory - Medienclip hinzufiigen/bearbeiten  [DVD_040814. dwz] =)

--j% Aufahrne
ﬁyideu hinzufigen
tJDlagn:hau hinzufiigen

‘HJ DvD-Videa importieren

[M Meniis erstellen

DVD 00 MB /0 Sek 17 GB

C]' EZ] | <Zurick J i

IS:hI\eﬁenJ | Hilre

Bild 10.31 Das Ubersichtsmenii der DVD MovieFactory

Wenn Sie die erste Option [Vidoonunatune

zur Aufnahme von Videos Audnabisaforio
wahlen, landen Sie in der ab- L =
gebildeten Arbeitsumge- SRR S
bung. Lo o:c0:00 o]

& | Mideagusnahme

Varstrichane Toit

B3 Aunatmesinsteliungen

Aufnshmagrdnes

actoey'D D\Capture |[w L f

3 Vidoot: (W bé i im Haupt varghiar)

(s[5

Hitfy

Bild 10.32 Das Aufnahme-Tableau
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Videodatei affnen

Suchenin | (5 Fime Ulead

=« @ el @B

B oldtimer avi
B rvs040806-002- 1, &1

2

Dateiname: I"fi\mDUT Az’ "filn0002. 2" film 0003, 2" “film

Dateityp: IA”E Foimate

=
Thema; I ﬂ

Beschiebung:

Horgchau
T sutoWiedsrgabe T Stumm lzl —I

Bild 10.33 Import mehrerer Filme

Qffren I
Abbrechen
Infa...
Blattem...
Hilfe

Hier kénnen Sie wahlweise Filme von
lhrem Camcorder aufnehmen, oder
Sie importieren bereits fertig aufge-
nommene oder gar bearbeitete Fil-
me.

Verwenden Sie zum Import die
Schaltflache Video hinzufiigen links
neben dem Vorschaubereich.

Beim Import kénnen Sie auch mehre-
re Dateien in einem Rutsch importie-
ren. Markieren Sie dazu alle betref-
fenden Dateien.

Um Filme zu trimmen, verwenden Sie die Schaltflachen rechts und links unter dem
Vorschaubild. Mit einem Klick auf die Timecode-Einheiten konnen Sie die gewiinschte
Position numerisch exakt einstellen.

w:lm hinzufugen

1‘:_‘]I:lmﬁl:hm hanzisfiigen

4 DVD-Videa impartieren

o
il video extrahieren
Lausio srserzen
v

'hmw inzuf

[ Mends erstellen

[ Exstur Cly s Erstwindnrgabe-Video

®
@
< >
DVD [54]1 MH /54 Sek 47 GH ]
E <turich || waiter> || Schtngon Hilli

Bild 10.34 Trimmen des importierten Films
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Sie kdnnen die Szenen per Drag & Drop neu anordnen. Ziehen Sie einfach die betref-
fende Szene mit gedriickter Maustaste auf die gewUlinschte neue Position. Ein Balken
kennzeichnet beim Verschieben die neue Position. Sie sehen dies in der folgenden
Abbildung.

| [] Erster Clip als Erstwiedergabe-Video

o)

filmDoo filmooog ilm000g ] filmDoo? ) fDDG Hilm000S
| % { ) >
| DVD [5a]0 MH 7 54 Sek 47 GB ]

Bild 10.35 Verschieben einer Szene

Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltflache zum nachsten Arbeitsschritt. Hier kann das
Menii erstellt und modifiziert werden. MovieFactory bietet viele verschiedene Vorla-
genan.

" Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menii  [DVD_040814. dwz] — B [=)
Aktuell gezeigtes Meni Hauntmeni lﬂ Mentischablone

|2

|
: Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten Cool E
|

My Tnle

Cooli

I »
[ Miniaturnummer zeigen [ Kapitelmend hinzufugen
_‘IHmtergrunthd \Es ist kein Bild ausgewahit \ Cool0f
| bl
| -‘1 Hirtergrundrusik \E:- ist keine Musik ausgewahlt ‘ ‘ Benutzerdefinieren
|
| DVD [5410 B /54 Sek. 147 GB |
| <mwick || weiterr || schiieen | | Hie |

Bild 10.36 Erstellen der DVD-Steuerung
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Bearbeiten des MenUs

Viele Moglichkeiten zum Editieren bietet MovieFactory nicht an - einige wollen wir
Ihnen aber nicht verschweigen. Die verfligbaren Vorlagen sind in der Liste oben
rechts nach Themen sortiert. Um eine der Vorlagen zuzuweisen, klicken Sie doppelt

auf das betreffende Vorschaubild.

|l Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menii  [DVD_040814.dwz] =] x|
Aktugll gezeigtes Menii Hauptreni -] Menischablone
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten Cool ’:
Coal I
Firma
Romantisch
5 o Natur
Mein Titel ST
Meine Favoriten
Cool03 l
Cool04
[ Miniaturnummer zeigen [\ Kanitelmenis hinzufigen
__|Hintergrundbild [Es ist kein Bild ausgewahtt | Coslo? 3
b
n Hintergrundmusik  [£5 st keine Musik ausgewshit | | Benutzerdefinieren
DVD [540 MB /54 Sek 147 GB ]
| <zumck || weiters || schlietien | | hire |

Bild 10.37 Zuweisen einer neuen Vorlage

Meniiiiberschrift bearbeiten  [5:4

Schriftart... |

Abbrechen |

Drriicken Sie auf [Eingabg], um mit einer
neuen Zeile zu beginnen.

Bild 10.38 Andern des Textes

Um den Titel der DVD anzupassen, klicken
Sie im Vorschaubild auf den Text. Sie 6ffnen
damit ein kleines Dialogfeld, in dem Sie den
gewlinschten Text eintippen kdonnen.

Auch fir die Anpassung der automatisch
vergebenen Filmtexte wird dieses Dialogfeld
geoffnet.
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Verwenden Sie zum Formatie- 'Schriftart B<
ren des TeXteS dle SChrIftart_ Schriftart, Schriftschnitt: Schriftgrad:
Schaltflache. In einem geson- [fal [Standard ] [ o |
derten Dialogfeld kénnen Sie [P ) — H Abtrechen |
die Schriftart und -grBe ein- | |G AR s |Fotn noe
Arial Unicode M5 12
Stel |en . Arrows] 14 E
H Anows2 M 16 M
~ Effekte r~ Beizpiel
I~ Durchgestichen
[~ Unterstrichen
Farbe:
Skript:

Bild 10.39 Anpassen der Schrifteinstellungen

Mit einem Klick auf das Farbe-Feld kann in

Farbe: |

einem eigenen Fenster eine Farbe fur die
Schrift ausgesucht werden.

Waihlen Sie entweder eine der Standard-
farben aus oder rufen Sie den Ulead- be-
ziehungsweise den Windows-Farbwahler
auf.

| lead:

]

Rt v o
B CE EER
B EE HER

ENEEEEEN
ENEEEEER
EREERTE

Bild 10.40 Festlegen der Farbe

Wenn Sie aus einer der Szenen Gbrigens ein ande-
res Vorschaubild einstellen wollen, klicken Sie auf
das betreffende Miniaturbild.

Im nebenstehenden Dialogfeld kénnen Sie das
gewiinschte neue Szenenbild angeben.

Miniatur andern

Abbrechen |

Bild 10.41 Auswahl eines neuen
Szenenminiaturbilds
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Benutzerdefinierte Menus erstellen

Um die Grundeinstellungen des Menis zu verandern, rufen Sie die Schaltflache
Benutzerdefinieren unter der Liste der Vorlagen auf. Sie 6ffnen damit einen neuen
Arbeitsbereich.

Menii benutzerdefinieren ﬁ
Klicken Sie im Menl, um das MenG/den Textstil zu verandern ‘Schablone: ” |
Layout hd
D
Mein Titel
| Teii fiier eingeben.
el hisr eingeban
JHimergrundbjld |Es ist kein Bild ausgewahlt
+ Schablone anfiigen | ‘ =4
| ok || Awbechen | | Hife |

Bild 10.42 Anpassen einer Vorlage

Schablone: Im Schablone-Listenfeld werden drei Optionen
|E| bereitgestellt, die angepasst werden kénnen.
Neben dem Layout kénnen Sie andere Schalt-
flachen- und Szenenrahmen-Symbole zuwei-
sen.

|La\,r0ut

Layout

Bild 10.43 Drei Themenbereiche

Beim Layout legen Sie fest, wo die Miniaturbilder und die Beschriftungen angeordnet
werden. In den Vorlagen werden sehr unterschiedliche Layouts bereitgestellt. Einige
zeigen nur wenige Minaturbilder pro Seite — andere dagegen sehr viele. Die Zuwei-
sung erfolgt ebenfalls per Doppelklick auf das Miniaturbild.
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Menii benutzerdefinieren ﬁ
Klicken Sia im Menl, um das Menlfden Textstil zu verandern. |Schab\0ne H |
Lavout hd
7 @
Mein Titel
|
-’ B -'
5]
oocoo .
Ls0a07
MyTllIl
_‘letergrundbﬂd |Es ist kein Bild ausgewahlt |
+J Schablone anfilgen | | ;
| ok || sbbecren | | hife |

Bild 10.44 Das Layout anpassen

_I «u« !/

Bei der Auswahl einer Layout-Vorlage mussen Sie sich entscheiden, ob
Sie lieber mehr Miniaturbilder pro Seite oder umfangreicheren Text
benotigen. Beides zusammen klappt namlich nicht. Es hangt vom
Thema der DVD ab, welche Variante besser geeignet ist.

Fir die Schaltflachenbilder gibt es nicht allzu viele Vari- @ ®
anten.Dennoch sind einige davon recht anschaulich.
Scrollen Sie die Liste einmal durch. Dies erreichen Sie
Uiber den Schieberegler rechts neben der Vorschauliste. @ @

€

Bild 10.45 Einige Schaltflachenbilder
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Schablone: Auch bei den Szenenrahmen lohnt sich ein Durch-
[Szenenrahmen [~ scrollen der Liste. Hier sind einige spannende Rah-
v men dabei.

FO36

Bild 10.46 Testen der DVD

Nach dem Anpassen ergibt sich die nachfolgend abgebildete neue Menustruktur.

-8 Ulead DVD MovieFactory - Setup-Menii  [DVD_040814. dwz] M= <)
Aktuell gezeigtes Meni |Hauptmsnﬁ ”Vl Meniischablone
Klicken Sie eine Miniatur/einen Text an, um siefihn zu bearbeiten |E|
cl
Coold3
Coold4
[] Miniaturnummer zeigen [ Kapitelmenii hinzufiigen
_‘IH'”TE’WU”E’ELM ‘ Es ist kein Bild ausgewahlt | Cooll? o
@
n Hintergrundrusik ‘ Es ist keine Musik ausgewshlt | I Benutzerdefinieren
DVD [54]0 MBS /54 Sek. 47 GH ]
\ <Zurick J \ Weitars J \ Schlielen J \ Hilfe J

Bild 10.47 Die neue Menustruktur
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Wechseln Sie mit der Weiter-Schaltflaiche zum nachsten Bereich. Hier kann die DVD
getestet werden. Zur Steuerung dient die symbolische Fernbedienung rechts. Starten
Sie die DVD mit der Play-Taste.

8 Uload VD MovieFactory - Vorcehau  [OVD_040814.dwer] == @

= | | <atch || Waiters |_s=m.n | Hire

Bild 10.48 Testen der DVD

Abschlieend lohnt noch ein Blick in die
Projekteinstellungen, die Sie mit der abge-
bildeten Schaltflache 6ffnen.

Projekteinstellungen [Alt+J]

Bild 10.49 Aufruf der Projekteinstellungen

Dort kdnnen Sie zum einen die MPEG-Einstellungen anpassen.Zum anderen wird in
dem Listenfeld vorgegeben, wie nach dem Ende eines Kapitels verfahren werden soll.
So kann der Film fortlaufen oder zum Meni zuriickgekehrt werden.

MHavigatiohztelerung
[ Automatisch wiedetholen, wenn “Wiedergabe endet

Mach ‘iedergabe: | Mit \Wiedergabe des nachsten Clips fortfahren ;I

b chaten Clips fartfahren

Bild 10.50 Navigationssteuerung anpassen
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AbschlieBend werden im nachsten Arbeitsbereich, den Sie mit der Weiter-Schalt-
flache erreichen, noch die Einstellungen fiir das Brennen der CD vorgenommen.
Gegebenenfalls konnen Sie hier auch einen Namen fir die DVD vergeben. Hier wird
dann auch Uber die Schaltfliche Ausgabe der Brennvorgang gestartet.

-8 Ulead DVD MovieFactory - Beenden  [DVD_040014. dwz] M=%

Wyerkname:

Ausgabeeinstellungen

[o Auf Disc aufnehmen Aufnahmeformat |pvD-viDEQ [+
[ D¥D-Ordner erstellen ‘ nihichael Gradias\Eigene DateientUlead DYD MovieFactory'? 0WIDED T3 | __J
[ Disc-Bild-Datei erstellen: ‘ ungen\Michael Gradias\Eigene Dateien\Ulead DVD MovieFactory'2 Didvd \snl r’_]

Erweiterte Ausgabe-Einstellungen..

Disc-Brenner

Laufiwerk [<F:> PIONEER DVD-RW DVR-104 1.41 (Ulead) [l @mfo. ;
Aufriahrnegeschwindigheit E
Kopien L =
Erwewtene Brenner-Einstellungen..

Bentitigter®verfigbarer Festplatten-Speicherplatz 101 MEB ¢/ O Bytes

BenotigterVerfiigbarer Disc-Speicherplatz 540MB / 7020 MB

Ausgabevorgany

[ %]
A Disc laschen @Ausgabg

Bild 10.51 Einstellungen zum Brennen der CD

Fazit: Die DVD MovieFactory ist ein sehr nitzliches Zubehdrprogramm. Die meisten
Funktionen sind zwar auch im Video Editor enthalten — die Bearbeitung ist hier aber
schneller und fiir Neueinsteiger auch einfacher.

10.6 Filme fiir das Web erstellen

Eine Verwendungsmaoglichkeit fur Filme fehlt nun noch: das Internet.Vielleicht soll ja
einer lhrer Filme auf Ihrer Webseite prasentiert werden oder Sie wollen einen Film per
E-Mail verschicken. Dann mussen die Dateien naturlich sehr klein sein, damit die
Datenulbertragung reibungslos klappt.
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Fur diese Aufgabenstellung wird meist das Real Media-Dateiformat mit der Dateien-
dung *.rm verwendet. Ein Programm, das solche Dateien erstellen kann, haben wir lh-
nen schon im dritten Kapitel des Buchs vorgestellt: den RealProducer Basic.

Nun wollen wir Ihnen die Vorgehensweise mit dem Video Editor vorstellen, der solche
Dateien naturlich auch erstellen kann.

L

Bei derartigen Aufgabenstellungen ist es durchaus empfehlenswert
auf,Spezialprogramme” wie den RealProducer Basic zurlickzugreifen,
da hier spezielle Funktionen zur Verfligung stehen.

L]
«u« I/

1 Fardie Verwendung im Web gibt es drei hdufig verwendete FilmgréBen, die
man als,Standard” bezeichnen kdnnte — und zwar: 160 x 120 Pixel, 240 x 180 Pi-
xel und 320 x 240 Pixel.

2 Um eine RealMedia-Datei zu e
erstellen, 6ffnen Sie im Video VideoEdtor | Aloeneinss] Konfgueren |
Editor die betreffende Film-
R K X Zielaruppeln]:
datei und rufen die Funktion IS8k Hadeni [ 56K-Modem [ EinzeHSDN
Datei/Erstellen/Videodatei auf. [IDuaHSON  [T]3DSL/Kabekvodern [ Fimer-LAN
Waihlen Sie als Dateiformat ™ : ,
. . Audicinhalt: ‘ Stimme: i"]
RealNetworks RealVideo-Datei-
en (*rm) aus. Wideoqualitat: ‘N.ormal ::l
Titel:
3 Verwenden Sie dann die Opti- Buler
onen-Schaltflache, um die Ein- it
Ste”ungen Zu konﬁgurieren' [ Auswahlende Aufnahme [#] Mobile wiedergabe
Die Einstellungen werden auf ] Pesfekte Wiedergabe
der gleichnamigen Register- o] [aobrechen | [_titl
karte vorgenommen.

Bild 10.52 Optionen des RealMedia-Formats

4 Im oberen Bereich des Dialogfelds stellen Sie ein, fir welche Dateniibertra-
gungsrate der Film erstellt werden soll.

Beriicksichtigen Sie dabei, dass nur noch wenige Nutzer ein langsames Modem
fur das Internetsurfen verwenden, aber auch noch nicht alle Nutzer tiber die
schnellstmoglichen Transfers — wie etwa TDSL - verfligen. Hier ist also wieder
eine Kompromisseinstellung angesagt, etwa die Optionen 56K-Modem oder
auch Einzel-ISDN.
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5 Bei diesem Dateiformat konnen Sie auBerdem verschiedene Audioinhalte ein-

stellen und die Videoqualitdt verandern. Nicht zuletzt sind hier Copyright- und
Autorenangaben moglich.

= = - ﬁ 6

Video-Speicheroptionen Wechseln Sie danach zur

| Wideo EditDlJi Allgemeines | Konfigurieren |

Daterspur: I:&Eﬁa und-\_-fi-cieo |V
Biiate |25 s Bilder/5 ek
Bidyp  |Febehenioged  |v

Bildgrale
(® Standard:

O Benutzerdefiriert

siter| 320

Hihe: | 240

Anzeige-Aspekiiate: | Duellidgriie

[ ok | [ Abbrechen | [

Allgemeines-Registerkarte
und stellen Sie dort die ge-
wiinschte FilmgroBe ein -
etwa 320 x 240 Pixel -, die
Sie entweder Uber die
benutzerdefinierte Anga-
be eintippen oder aus der
Vorgabenliste auswahlen
kénnen.

Bild 10.53 Angabe der BildgroR3e

-
./, »HN

I

Die BildgroBe sollten Sie nach der spateren Verwendung ausrich-
ten. E-Mail-Filme kénnen Sie in einer kleineren Filmgroe ausge-
ben, als wenn Sie das Ergebnis ins Netz stellen wollen. Probieren
Sie einfach einmal aus, wie grof3 die Dateien nach dem Export
werden.

] AnschlieBend kénnen Sie das Ergebnis rendern. Es kann danach im RealPlayer
betrachtet werden.

-
./, NN

I

Bei diesem Dateiformat entstehen sehr kleine Dateigré3en. Unser
8 Sekunden langer Beispielfilm hat so gerade mal eine GroRe von
81 KByte. Daher eignet sich dieses Format besonders gut fir die
Ubertragung via Internet. Die Qualitat ist dabei zwar deutlich
gemindert, aber dennoch akzeptabel.
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RealPlayer: file://D:/Franzis16/Arbeiten/real. rm ) |Ellﬂ
Datei Ansicht  wWiedergabe Chanmels Radio Favoriten  Hilfe
| 900 © & emxummmmm | mEeQ

JJ §@| Ad[esse;Ifile:.n"a’D:a’FranziﬂE.I’Arbeitena’real.rm ;I

IN u'I'HE CI'I‘Y
[

@ > |
H @ Turer @ Guide @ Suchen ﬁ Informationzdienst = nﬁ

|

Bild 10.54 Abspielen des Ergebnisses im RealPlayer

10.7 Platz sparen durch Codecs

DivXist in aller Munde.Was hat es damit auf sich? Das wollen wir in diesem Kapitel
kldren. Das Grundproblem wurde bereits mehrfach angesprochen: Filmdateien sind
groB3 — sehr groB. Und CD- oder DVD-Platz ist begrenzt. So passen jeweils nur eine be-
stimmte Anzahl an Filmminuten auf das Medium.

Deshalb wird versucht durch eine geschickte Komprimierung die Filmdatei so klein
wie irgend moglich zu bekommen - und dabei die Qualitdt moglichst hoch zu halten.
Das Ziel ist, moglichst viele Minuten Film auf ein Medium bannen zu kénnen.

In diesem Zusammenhang war schon mehrfach vom MPEG-Dateiformat die Rede.
Dabei handelt es sich um ein,Komprimierungswerkzeug” — einen so genannten
Codec. Dies sind keine eigenstandigen Programme. Es handelt sich dabei um ,For-
meln” zur Reduzierung der Datenmenge.

Ist ein Codec installiert, kann er von allen Videoprogrammen genutzt werden, die Sie
auf lhrem Rechner installiert haben.
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Wie die Komprimierung funktioniert

Das Prinzip der Komprimierung ist recht einfach:

Filme bestehen aus vielen Einzelbildern — in der Regel aus 25 Bildern pro Sekunde.
Wird jedes einzelne Filmbild vollstandig gespeichert, entstehen ungeheure Daten-
mengen. Dies ist bei unkomprimierten Filmen der Fall.

Nun kennen Sie vielleicht von der Bildbearbeitung das JPEG-Dateiformat. Damit kann
ein Bild stark komprimiert werden. Dabei wird versucht, dhnliche Farbténe zu einem
Farbton zusammenzufassen und so die Dateigrof3e zu reduzieren.

Je nach Grad der Komprimierung wird dies
Zusammenfassen sichtbar - es entstehen die
so genannten Artefakte im Bild.

Da JPEG die Bilder in 8 x 8 Pixel grof3e Berei-
che aufteilt und dort dhnliche Farben zusam-
menfasst, werden die Blécke bei einer vergro-
Berten Ansicht sichtbar. Je starker die Kompri-
mierung, umso starker erscheinen diese Arte-
fakte.

Bild 10.55 JPEG-Artefakte

Ein dhnlicher Ansatz wurde auch bei der Komprimierung von Videos verwendet. Die
MJPEG-Komprimierung arbeitet nach demselben Prinzip: Alle Einzelbilder werden
entsprechend komprimiert.

Der Ansatz des MPEG-Dateiformats

Ein anderer Ansatz wird mit dem MPEG-Dateiformat verfolgt. Hier kommt die so ge-
nannte zeitliche Komprimierung zum Einsatz, die wesentlich kleinere Dateien bei
besserer Qualitat erzeugen kann.

Die Uberlegung ist dabei folgende: Filmbilder haben die Eigenschaft, dass oft Bild-
inhalte identisch sind. Nehmen wir einmal den Idealfall an. Sie stellen ein Stativ auf
und filmen ein Gebaude. Bei der Aufnahme fahrt ein Auto durch das Bild.

Wahrend des gesamten Films ist so ein wesentlicher Teil des Films gleich: das Gebau-
de. Lediglich die Stelle, an der das Auto vorbeifahrt, andert sich im Bild. Wenn nun ein
Bild des Gebaudes gespeichert wird und danach nur noch die sich andernde Bild-
partie, kann die Datenflut drastisch reduziert werden. Genau dieses Prinzip wird von
MPEG genutzt.



10.7 | Platz sparen durch Codecs

Das Verfahren hat allerdings auch Nachteile: Bevor der Codec,beurteilen” kann, wo
sich statische oder bewegte Motive im Film befinden, muss dieser erst einmal unter-
sucht werden. Und das kostet Zeit. AuBerdem wirkt die Komprimierung nattrlich
nicht sehr stark, wenn es deutliche Veranderungen von Bild zu Bild gibt - wie etwa
bei Kameraschwenks oder anderen schnellen Bewegungen.

_I QK I

Die statischen Bilder werden im Fachjargon auch Schlusselbilder oder
Keyframes genannt.

Im Lauf der Zeit entstanden immer leistungsfahigere Varianten des MPEG-Datei-
formats. Aktueller Stand ist MPEG 4, das in der aktuellen DivX-Version 5.2 zum Kom-
primieren verwendet wird.

_I «u«

Die Fachbegriffe kodieren und dekodieren tauchen oft auf. Beim
Kodieren — auch encode genannt - werden die Filmdaten komprimiert,
damit eine moéglichst kleine Datei entsteht. Wenn der Film betrachtet
werden soll, missen die Daten wieder zu einem Filmbild,,zusammen-
gesetzt” — dekodiert — werden.

DivX installieren

DivX und dessen Mdglichkeiten wollen wir lhnen nun etwas genauer vorstellen. Es ist
zu erwarten, dass dieser Codec im Lauf der ndchsten Zeit zum Standard werden wird.
Die ersten Player unterstiitzen diesen Codec bereits, weitere werden folgen.

Laden Sie sich die aktuelle Version von DivX - momentan ist dies die Version 5.2 — aus
dem Internet herunter. Die Internet-Adresse lautet http://www.divx.com.

Achten Sie bei der Installation vor allem darauf, dass Sie neben dem Codec auch den
Player installieren. Schlie3lich wollen Sie sich spater ja auch die fertigen Ergebnisse
ansehen, nicht wahr?
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{7/ DivX 5.2 Installation M=

Komponenten auswihlen
“w'thlzn Sie dis Komponenten aus, die Sie installieren michten Dl\l)é

" Wahlen Sie die Kompanenten aus, die Sie installieren mdchten und wahlen Sie disjenigen
‘7 b, die Sie richt instalieren wollen. Klicken Sie auf Weiter, urn fartzufahren.

wahlen Sie die Komponenten 52
aus, die Sie instalieren mochten: Divi< Player 2.5.4

Benitigter Speicher: 15.1ME

[ < Zuriick ][ Weiter > ] [Abbrechen

Bild 10.56 Installation von DivX

I

L]
I/ »»R»

Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem Rechner,
wo der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein. Wenn
Sie also nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden
ist, sollten Sie einen Hinweis zum Download anbringen.

(%] DivX ist - wie schon erwdhnt - kein Pro-
gramm, das Sie starten kénnen. Offnen
G Sie stattdessen Ihr bevorzugtes Video-
Div® 52,0 Codes [ bearbeitungsprogramm.

- |Keine
20 Video Encoder - Typ 1 . . .
. |DVVideo Encoder - T2 I Wir verwenden, wie gehabt, den Video
=~ |MJPEG Compressor . . . . .
il ICineI,Talg C?F?T\c;"gy H;%\L%S Edltor. DivX flnden Sle, wenn Sle |hr
ntel [ndeoal Ided L . . . .
Mitosoh AILE Videoprojekt im AVI-Format speichern
icrozaft Video . . .. .
Indeat video .10 und die Optionen 6ffnen. Im Kompri-
ntel Indeo! 1deo &,
LT e — mierung-Listenfeld werden alle Codecs
echamil Creen Laplure Lodec
i ft MPEG-4 Video Cadec V1 i i i -
MicroisMEER Eieey Cotee 1] aufgelistet, die auf Ihrem Rechner instal
PICYideo MIPEG Cod, i i
Pinn;cﬁaDSyslems Dgﬂeﬂcodac =~ Tup1 llert Slnd'
Firnnacle Systerns D2 _Codec ~-Typ 2

Video-Speicheroptionen

| Wideo Editer | Allgemeines| Avl ‘

]

T

=
[ ok " | [ abbechen | [ Hire

Bild 10.57 Die installierten Codecs
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I,/

KUK

Die verschiedenen Codecs arbeiten alle nach denselben Kompri-
mierungsgrundsatzen. Durch den Einsatz unterschiedlicher Algorith-
men kommt es aber zu mehr oder weniger starken Komprimierungen.
Auch die Dauer der Umwandlung unterscheidet sich dadurch.

Nachdem Sie den DivX-Codec ein-
gestellt haben, kdnnen Sie Giber die
Konfigurieren-Schaltflache das ab-
gebildete Dialogfeld aufrufen. Es
sind zundchst einmal gangige Wer-
te voreingestellt.

Hier kdnnen Sie die unterschied-
lichsten Parameter des Codecs an-
passen.Wir wollen Ihnen nun die
Auswirkungen der einzelnen Ein-
stellungen vorstellen.

DivX® Codec-Eigenschaften

Allgernein | \.iidgg
D ® Certified-Frofil

Home Theater

Dix34® Certified-Profi

WOME THEATER
Die 5pezifik ationen fiir dieses Profil garantieren, dasz
DIV E | 105 Cartfed Heimkinogmée, ris DV Spialer,

Settopboxen und Spielekonzolen zamtliche Verzionen von

v o K
— DiviR®-Inhalten in Hochstqualitat, abspielen konnen,

Verschllizzelungsleiztung

! Standard |v] Qualitat
Hishere Qualtat, sehr schnelle Geschwind.
Werschlizselung, hohe P
Komprimierung und kleine Dateigicfe Komprimies

Eitrate

Durchzchnittiche Bitrate:

0 Kbit/S 4 hbit/S
Werschlisselungsmodus: baw. Bitrate:
[1Duchlauf ] 5512 | koivs

Bitratenmaodulation:
0

schnelle Bewegung langsame Bewegung

Multipazs-Yerschlizzelungsdateien

=i schreiber My-Dat

c:hdivelog U Sig. | | cimvinfo.bin

EEinsteIIungenﬂ [Standard wiederherstel\en] [ Ok, ] [ Lbbrechen

Bild 10.58 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zundchst wollen wir aber unser letztes Beispielprojekt mit den Voreinstellungen um-
wandeln, um eine Vergleichsmdglichkeit zu erhalten. Sie werden namlich schnell
merken, warum dieser Codec so besonders interessant ist.

1 Achten Sie darauf, dass in den allgemeinen Einstellungen die volle BildgroRe er-
halten bleibt, was dem DVD-Standard entspricht.
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‘Video-Speicheraptionen X
Video Editor | Allgemeines [ay) |

Datenspur:

Bildrate: 25 ~ | Bilder/Sek

Bidwp: | Felfiehenfolge 4 | v

~ Bildgralie
& Standard: | 720 » 575 |5

Bild 10.59 Die Einstellungen der FilmgroBe

2 Schon beim Rendern fillt
auf, dass die Datei scheinbar
recht klein wird, wie die Wer-
te fur den geschéatzten Spei-
cher belegen. Und es fallt
auch auf, dass die Berech-
nung etwas langer dauert.

T.Y

Geschatzte Zeit: 00:07:02
Abgelaufene Zeit: 00:00:13
Werbleibende Zeit: 00:06:49

Geschatzter Speicher. 5.373 KB
“Werwendeter Speicher: 161 KB

Freier Speicher: 3961 MB
Aktuelle Datenrate: 87,8 KB
haximale Datenrate: 878 KB

Bild 10.60 Das Rendern dauert etwas langer

3 Nach dem Rendern steht es fest: Schon mit den voreingestellten Werten ist die
Datei mit 3,01 MByte fast 3 MByte kleiner als die zuvor gerenderte DVD-Varian-
te.Und das bei einer Filmdauer von nur 8 Sekunden.

-

\!/ »» _J
Wenn Sie diesen Wert hochrechnen, kommen Sie bereits bei einem
einstiindigen Film auf eine Ersparnis von 630 MByte!
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4 Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt Erstaunli-
ches: Die Unterschiede sind sehr gering. Dabei ist allerdings die DivX-Variante
ein wenig besser, was besonders an den Kanten der Schrift auffallt.

Im folgenden Bild sehen Sie rechts die DivX-Variante. Die Unterschiede sind
allerdings nur sehr schwach zu erkennen. Probieren Sie es aber einmal am Bild-
schirm aus, Sie werden von der guten Qualitat sicherlich Gberrascht sein.

SUI‘INER SUNNER

IN THE. iy |IN 'I'IH_E (4
s I

Bild 10.61 Die Ergebnisse im Vergleich. Links die normale MPEG-DVD-Variante, rechts der DivX-
Codec im AVI-Format

Die DivX-Optionen

Nun wollen wir uns die Optionen néher ansehen, um noch kleinere Dateien zu erstel-
len.Lassen Sie sich Uberraschen, wie wenig MByte letztlich von dem Film Ubrig blei-
ben werden.

Ein entscheidender Faktor fiir die DateigréR3e ist die so genannte Bitrate, die mit ei-
nem Schieberegler von 0 bis 10.000 gesteuert werden kann.

_I (e \!/,

Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen, die von dem
Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann. Je
hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informa-
tionen bereitstehen.Bei geringeren Werten wird das Bild starker
komprimiert — die Qualitat sinkt daher. Der voreingestellte Wert von
780 Kbps (KByte pro Sekunde) ist als Mindestwert flr eine ordentliche
Bildqualitat zu verstehen. Ab einem Wert von ungefahr 3.000 Kbps ist
keine qualitative Verbesserung mehr erkennbar.
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Verwenden Sie flir einen weiteren Versuch einen Wert von 2.000 Kbps. Dadurch wird
die Qualitat weiter verbessert - allerdings wird auch die Datei vergrof3ert. Um ein

qualitativ optimales Ergebnis zu erhalten, sollten Sie ruhig eine Bitrate von 2.000 bis
3.000 Kbps einstellen.

Werzchllizzelungsleiziung
| Standard

Hohere Qualitat, sehr schnele
Werschliizzelung, hohe
F.omprimierung und kleine D ateigroie

[] [Quaitat

Geschwind.

- Bitrate

Durchzchnittliche Bitrate:

T

4 Mt/

-

-

0 Kbit/S

Werschlizzelungsmodus: bz Bitrate:

Muitipass T

Bitratenmodulation:

] [e%512 | kbivs

schrelle Bewegung langsame Bewegung

MuItibass-\ferschIUs-seI'un;js;:latéien
I-Dratet schreiber:

Log-Diatei lesen: Log-Lrater schreiben

!;I\diw.log ) | W ahlen Sie... |:\r~:wnfo_lgm__ ' Wahlen Sie.
[Einstellungen] [Standard wiederherstellen] [ 0K ] [ Abbrechen

Bild 10.62 Anwenden der Multipass-Option

2

1 Interessant ist die
Option Multipass
im Listenfeld Ver-
schliisselungsmodus.
Diese Option be-
steht aus zwei Tei-
len: 1. Durchlauf
und N. ter Durch-
lauf. Stellen Sie
hier zunachst die
erste Option ein.
Hierbei wird erst
einmal der ganze
Film untersucht.
Die Ergebnisse
werden in einer
LOG-Datei abge-
legt.

Nach der Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert werden. Sie
sehen dabei zwar ein Vorschaubild, wenn Sie den Film allerdings betrachten, ist

Bild 10.63

erschwarz.
& divx.log - Editor S| w
Datei Bearbeten Format Ansicht 2
Wﬂap vergion 8 ~
nframes 255 E
timescale 30000
passes 1
sy deftaT  type tatal_bits motion_complexity texture_complexity modulation
0 0 | 412920 0.000000 3.106754 1.000000
1 1200 F 2606 0.0085790.000255 1.000000
2 1200 PR 122892 0.021820 1.039537 1.000000
3 1200 F 36176 0.0221740.3140401.000000
4 120 P 29384 0.0202040.121583 1.000000
] 120 P 155240 0.040172 1.264309 1.000000
& 1200 F G176 0.0135050.023466 1.000000
7 1200 P 153584 0.020814 1.322454 1.000000
g 1200 F 130000 0.028745 1.077300 1.000000
9 120 P 7360 0.0093820.0315951.000000
10 1200 PR 166085  0.038011 1.371467 1.000000
1 1200 F 9232 0.014627 0.0283311.000000
12 1200 P 131408 0.022352 1.1143421.000000
13 1200 F 132408 0029588 1.096040 1.000000

Der Inhalt der LOG-Datei

Der DivX-Codec hat die
Filmbilder untersucht und
in die angegebene LOG-
Datei geschrieben.

Da es sich dabei um eine
reine Textdatei handelt,
konnen Sie diese mit ei-
nem Texteditor ansehen -
beispielsweise Notepad.
Viel konnen Sie aus den
notierten Daten nattrlich
nicht ablesen.
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Nun ist der erneute Aufruf der Codec-Optionen notwendig.

4 stellen Sie jetzt im gitfa;e T
. . urchzchnittiche Eitrate:
Listenfeld Verschliis- o | ] -
. ! - :2_D_DE_| Khit/S | Bitraten-Rechner
selungsmodus die D Kbit/S 4 Mbit/S
Option Mu/tipass, N. Werschlisselungsmodus: Max. Bitrate:
ter Durchlauf ein, um Mulipass, N.ter Duchlauf [ [F512 | keivs

den zweiten Durch-
gang zu starten. Die
restIichen Optionen zchrelle Bewegung langzame Eewegung

ké nnen blel be n, wie Multipass-erschlisselungsdateien
. . Log-Datei lesen: |
sie sind.

Bitratenmadulation:

o

[

-Datei lezen:

iadiw.log | [Wéhlen Sie...] |c:\mvinm.bin | ‘wighlen Sie..

[Einstellungen] [Standard wiederherstellen] [ ok, ] [ Abbrechen ]

Bild 10.64 Starten des zweiten Durchgangs

5 Die DateigroBe ist bei diesem Verfah-
ren noch einmal geschrumpft: 2,19
MByte sind nun noch Ubrig geblieben.
Das Ergebnis ist noch immer sehr gut.

SUMMER

...l |

T THE CI'I'Y

Bild 10.65 Der stark komprimierte Film

Was beim Komprimieren mit DivX passiert

Mit der 1. Durchlauf-Option wird die angegebene Bitrate ungefahr beibehalten, wo-
bei Filmszenen mit starken Verdanderungen im Bild mehr Speicherplatz belegen, als
Szenen mit weniger starken Verdnderungen.

Dieses Verfahren bietet sich vor allem dann an, wenn Filme ,auf die Schnelle” kompri-
miert werden sollen.

Wenn Sie die nétige Zeit mitbringen, sollten Sie eher mit der zweiten Multipass-Opti-
on arbeiten. Hier wird mit einer variablen Bitrate gearbeitet. Szenen mit gro3en Farb-
flichen werden demnach starker komprimiert, als solche mit Details. Durch dieses
Verfahren werden die Filme deutlich kleiner.



_ Kapitel 10 | Ausgabeoptionen fir das fertige Projekt




Stichwortverzeichnis

16:9-Format 44 Normalisieren 277
3D-Objekte einfligen 242 Quantisieren 278
Rauschen entfernen 278
Resonanz 278
Weites Echo 279
Audiograbber 290
Audiospuren tUberlagern 285
Aufgabenstellung, Videobearbeitung 75

A/B-Schnitt 153
A/V-Verbindungskabel 17
Abspann 209

Auflé
Abspielen, Szenen 117 uflésung
i DVD-Norm 84
Adobe Premiere 203 oo
Akku-Ladegerat 15
Aufnahme

Akkus 16
Angleichen-Videoeffekt 197
Animation 76

Titel 130
Animationsdatei bearbeiten 250
Animationseffekte 213
Anschluss, Mikrofon 22
Ansicht andern 118
Antialiasing 211
Assemble-Schnitt 75
Audio Editor 299, 300
Audio-CD importieren 290
Audio-Effekte 303
Audioclips trimmen 282
Audiodatei

einfligen 279

erstellen 297

speichern 303
Audiofilter

anpassen 276

anwenden 275, 283

Balance 276

Echo 276

Ein-/Ausblenden 277

Lange Wiederholung 277

beenden 114

DVD-Film 189

perfekte 47

speichern 115

starten 113

Ton 295
Aufnahmedauer 113
Aufzeichnungs-Optionen 111
Ausgabe

aufBand 307

AVI-Datei 309

CD 313

DVD 318

DVD MovieFactory 322

Internet 332

sSveD 317

Videoband 306
Ausgabeeinstellungen anpassen 188
Ausgabeoptionen 305
Ausgabequalitdt, Tabelle 318
Auswabhl, Tonspur 271
AVI-Datei erstellen 309
AVI-Einstellungen &ndern 310



346 Stichwortverzeichnis

Bearbeitungsprogramm starten 109

Belichtung
beeinflussen 65 Dateien, tempordre 111
verdndern 52 Dateiformat, Musik 293
Belichtungsprogramme 44 DateigroBen, Tabelle 318
Belichtungssteuerung, automatische 57 Dateitypen, DVD 184
Bewegungspfad anpassen 168 Datenausgabe 85
Bewegungsverlauf 166 Dateneingabe 78
oD 170 Datenibertragung, Windows-Explorer 20
anpassen 236 Dateniibertragungsrate 333
einsetzen 170, 216, 235 Deckungsgrad 163
kugelférmiger 172 Defragmentieren
steuern 168 Festplatte 90
Bild im Bild-Effekt 170 Norton SystemWorks 91
Bildaufteilung 64 Detailaufnahmen 63
Bildausschnitt wihlen 58 Diffus-Videofilter 228, 230
Bildbereiche optimieren 201 Digitalformate 108
Bilder pro Sekunde 113 Display 35
BildgréBe dndern 310 DivX 97, 335
Bildkomposition 60, 72 installieren 337
Bildqualitat konfigurieren 339
Film/Foto 47 Drittelregelung 64, 65
verbessern 197 Durchlauf aktivieren 234
Bildrate 252, 313 DV-Aufnahme 319
Bildsequenz-Datei positionieren 253 DV-Camcorder, Anschliisse 85
Bildsequenzen erstellen 252 DV-in 146
Bildstabilisator 42 Camcorder 38, 86
Bitrate 341 DVD MovieFactory 322
Blenddauer festlegen 284 DVD testen 330
Bluebox-Verfahren 76, 249 DVD-Brenner 87

DVD-Datei erstellen 318
DVD-Daten 184

umwandeln 185
DVD-Film aufnehmen 189

DVD-Komprimierung 339

Camcorder 13 DVD-Norm 84

CD brennen 312 DVD-Steuerung erstellen 325
CD-Filmmaterial aufbereiten 319 DVD-VR Wizard 320
CD/DVD erstellen 148 DVDx 2.0 185

Chromakey 76 einsetzen 183

Codec 335

auswdhlen 338
Filmkomprimierung 97
Composing 76
Cool 3D, Titelerstellung 239



Echo-Audiofilter 276
Effekt
3D 239
anpassen 176
Bewegungsverlauf 166
Bild im Bild 170
duplizieren 226
einsetzen 151
fahrende 3D-Titel 233
farbiger Hintergrund 193
feinkérniger 202
Filmtitel 178
Filmtitel einblenden 219
fliegendes Brett 165
Gegenlicht 261
gemdldeartiger 173
Helligkeit und Kontrast 204
Jalousien 232
Schrift 213
speichern 156, 176
Star Treck 238
Videofilter 172
Wasserfarben 174
Zuschneiden 191
Effektbereich festlegen 173
Effektdauer anpassen 159
Effektvariationen 164
einsetzen 196
Effektvorschau 155
Ein-/Ausblenden
Titel 130
Ton 283, 287
Audiofilter 277
Ein-/Ausgange 38
Einbeinstativ 23
Einstellungsmoglichkeiten 45
Einzelbilder 76
importieren 250
Endtitel einfligen 143
Erstellen, Videodatei 309
Exportieren, Videodatei 320
Exportoptionen 319

Stichwortverzeichnis

Farbe auswahlen 125
Farbmodelle 212
Farbtemperaturen 54
Farbton und Sattigung 198
Farbwahler 212
Fernbedienung 21
Festplatte 81, 112
Film

aufnehmen 113

ausblenden 160

bearbeiten 115

exportieren 146

importieren 324

nachvertonen 279

rendern 157

speichern 246

synchronisieren 299

trimmen 131

liberspielen 108

verschmelzen 263

zuschneiden 190, 314
Filmaufbau 336
Filmausgabe, Video Editor 306
Filmclip

I6schen 133

teilen 132

weichzeichnen 179
Filmdateien bearbeiten 78
FilmgroBe einstellen 334
Filmkommentare aufnehmen 295
Filmkopie exportieren 135
Filmkreislauf 160
FilmmaBe anpassen 241
Filmoptimierungen 183
Filmschnitt 132
Filmtitel

einblenden 219

einfiigen 122

erstellen 178

gestalten 209

platzieren 215

liberblenden 223
Filter

anpassen 120, 141

einsetzen 30

verwalten 201
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Filtereinsatz 32
Firewire-Anschluss 38, 80, 109
Fotos einlesen 18

Gamma-Wert 199

anpassen 206
Gaul3sche Unschérfe 178
Gegenlicht, kiinstliches 54
Gegenlichtaufnahmen 52, 65
Gerate-Manager einsetzen 90
Gergtesteuerung

aktivieren 308

einstellen 307
Geschwindigkeit anpassen 162, 286
Goldener Schnitt 63
Grafikkarten 82
Graustufe-Uberlagerung 257, 264
Gruppieren, Einzelbilder 251

Hard-/Software zusammenstellen 78
Hardware
installieren 18
konfigurieren 89
Helligkeit und Kontrast 198
anpassen 204
Himmel, blauer 49
Hintergrundvariationen 194
HSB 212

Import, Standbild 138
In-/Out-Points 135
Indexsuche 45

Infrarotlicht 40

InterVideo WinDVD-Player 105

Jalousien-Effekt 232
JPEG-Artefakte 336
JPEG-Dateiformat 336

Kabel, Mikrofon 23
Kamera anschliefen 109
Kamera-Menis 45
Kameragurte 33
Kamerakabel 17
Kameraschalter 42
Kassettenfach 34
Kodieren 337
Kommentare

bearbeiten 300

schneiden 299
Komprimierung 335

AVI-Datei 310

CD 313

DivX 338, 343

MPEG 336

Videodatei 221
Komprimierungseinstellungen 342
Kontrolle, Musikimport 294
Kontrollpunkt

einfligen 275, 287

entfernen 289

verschieben 282
Kontur, Schrift 213
Konvertierung, RealMedia-Format 98
Kopieren per USB 19
Kunstwerk erstellen 266

Lame 3.90.3 290

Lange Wiederholung-Audiofilter 277
Laufschrift 234

Lautstarke regeln 274

Layout, Menl 329
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Licht Navigationselemente 112
kaltes 55 Netzteil 15
warmes 54 Normalisieren-Audiofilter 277

Lichteinfall 50

Lichtquellen, zusatzliche 28

Lichtverhaltnisse, wechselnde 56 _
LOG-Datei 342

LP-/SP-Modus 43

Luminanz-Uberlagerung 261 Objektivabdeckung 40

Optimierung 76
analoge Filme 190
durch Unschdrfe 202
D DY Filme 204

kontrollieren 208

Masken Optionen

einsetzen 249 Album 121

erstellen 201, 254 Audio 297
Maskierungsoptionen 258 Aufzeichnen 111
MediaStudio 77 Bewegungsverlauf 167
Memory-Stick 20 CD-Export 319
Menu-Vorlagen 328 DivX 339, 341

anpassen 326 Komprimierung 222
Mendifihrung 36 MPEG-Datei 312
Menus, benutzerdefinierte 328 Rippen 186
Mikrofon-Zoom 43 Standbild 139
Mikrofone 22 SVCD 316
Motivauswahl 66 Text 123
Motive Titelclip 210

bewegte 69 Ton 302

statische 68 Uberblendungseffekte 154
Movie Maker 78 Video 119
MovieXone 95 Video speichern 221
MP3-Datei 289 Zuschneiden 191
MP3-Einstellungen 292 Overlay-Titel erstellen 143
MP3-Encoder 290 Overscan-Bereich entfernen 190

MPEG-Datei 312, 336
MPEG-Komprimierung 88
Musik aufzeichnen 145 _
Musikstlick
abspielen 293

platzieren 281 PAL-Auflésung 81

Perspektive
beachten 67
einfiigen 235
Picture Package 18
O Pinnacle Express 94
Pinnacle Liquid Edition 78

Nachtaufnahmen 40 Pinnacle Studio 9 80
Nachvertonungs-Funktion 44 Pinnacle Studio DeLuxe 83
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Polarisationsfilter 51 Schéarfentiefe 62

Programme Schatten anwenden 214
Archivierung 99 Schatten einstellen 126
Bildschirmausgabe 104 Scherenschnittvariante 52
CD-/DVD brennen 102 Schlisselbilder
Filmkomprimierung 97 anpassen 174
kostenlose 95 einfiigen 168

Projekt speichern 115 Schnitt, harter 75

Projektdatei 6ffnen 217 Schraubfilter 31

Projekteinstellungen 305, 331 Schreibcache deaktivieren 92

Schrift

auswdhlen 124, 211

Titel 218

Quantisieren-Audiofilter 278 Schriftauszeichnung 227
Quelle-Fenster 274 Schrifteffekte 213
Schriftfarbe wahlen 211
Schwelle-Wert verringern 231
Seitenlicht 50
CD Software

auswdhlen 77

Rauschen entfernen-Audiofilter 278 Digitalisierung 94
Real Media-Format 332 Filmwiedergabe 100
RealPlayer 335 mitgelieferte 18
RealProducer Basic 98 Videobearbeitung 93
Record-Tasten 38 Sound importieren 289
Referenzpunkt @ndern 169 Sounddatei platzieren 286
Reinigungsmaterialien 33 Speichern
Rendern 76, 147 Audiodatei 297, 303

DivX 340 Datei 115

Film 157 Effekt 156, 176
Repro-Tische 29 Standbild 137
Resonanz-Audiofilter 278 Video-CD 315, 332
RGB 212 Videodatei 246
Ripp-Optionen einstellen 186 Stadion-Audiofilter 278
Rippen Standbilder verwenden 137

DVD 183, 185 Standpunkt wahlen 59

starten 189 Standtitel erstellen 139, 217
RM-Datei 332 Standzeit

erstellen 333 einstellen 218
Roxio Video Player 104 verldngern 179

Stativ-Zubehor 26
Stative 23

simulieren 23
Stereomikrofone 22
STHSVCD-Player 101
STHSVCD-Viewer 317

Sattigung reduzieren 198
Scart-Adapter 17
Schérfe erhdhen 199



Storyboard vergréBern 116
Storyboardmodus 116
Studioleuchten 29
Super-Video-CD (SVCD) 87
erstellen 316
SVHS-Anschluss 39, 81
Camcorder 85
SVHS-Eingang 17
Synchronisation speichern 303
Systemlautstdrke andern 117
Szenen
einfiigen 161
tiberblenden 161

Szenentrennung, automatische 112

Text erstellen 234
Textformatierung 123
Timeline-Schieberegler 119
Titel

ausblenden 226

ausrichten 216

einblenden 130

einfligen 127

erstellen 209

kopieren 128

mit Videoeffekt 227

Star Treck 238

verschieben 129
Titel-Alboum 122
Titelablauf festlegen 230
Titelclip

perspektivischer 233

platzieren 229

trennen 230

Vorschau 216
Titeldauer anpassen 127
Titeleinstellungen 217
Titelerstellung, Cool 3D 239
Titelgenerator, Video Editor 209
Titelvorspann 209
TMPG, Archivierungssoftware 99
Ton

aufblenden 275

bearbeiten 302

getrimmter 274

Stichwortverzeichnis

I6schen 272

mischen 288

rendern 284

Uberblendungsvarianten 287
Tonaufnahme, Camcorder 295
Tonhdhe-Audiofilter 279
Tonspur

abtrennen 271, 296

anpassen 283

bearbeiten 144, 273

I6schen 280

schneiden 299

Wellenform 281
Touch-Screen 37
Transformationskurve 283
Trimm-Markierungen 135
Trimmen 75, 135

DVD MovieFactory 324
TV-Karte 81

Uberblendung
effektvolle 261
einfache 158

Uberblendungseffekt einfligen 128
Uberblendungsgeschwindigkeit 155
Uberblendungsrichtung dndern 226

Uberblendungsvarianten, Ton 287
Ubergangseffekt einsetzen 224
Ubergangseffekte 151

anpassen 153

anwenden 153

einsetzen 219, 224

Video Editor 152
Ubergangsgrad 163

Uberlagerungsbereich invertieren 257

Uberlagerungsoptionen 254
Uberlagerungstypen 255
Ubersichtsband 300
UIS-Datei 252

Ulead Media Studio 6.5 233
Ulead VideoStudio 7 110
Umgebungsbedingungen 49
Unscharfe einsetzen 202
Unscharfe-Filter 140
Unscharfemaske 199, 205
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USB-Anschluss 18

VCR-Modus 109
Verschlisselungsmodus 343
Verstarken-Audiofilter 279
Verzerrung

horizontale 196

perspektivische 237
Video, digitales 107
Video Editor, Ubergangseffekte 152
Video-Album 121
Video-CD erstellen 312
Videoaufnahme, MovieFactory 323
Videoband 107

erstellen 306
Videodatei erstellen 220
Videoeffekte einsetzen 227
Videofilter

anwenden 230

angewendete 120

einsetzen 140

verwalten 177
Videofilter-Effekt 172
Videoformate, Tabelle 88
Videokarten 82

Highend 84
Videotaschen 33
VirtualDub 94
Voreinstellungen

anpassen 110

Musikaufnahme 291
Vorschau, Tonspur 274
Vorschaubild auswéahlen 220, 327
Vorschaucache l6schen 311
VSP-Dateiformat 115

Wasserfarben-Filter 174
WAV-Datei 145
Web-Adressen, MP3 295
Weichzeichnung erhohen 142
WeiBabgleich, automatischer 44
Wellenformmodus 273
Winamp 293

Windgerdusche eliminieren 22, 278
Windows 98 93

Windows Media Player 100
Windschutzfilter 44
WinOnCD 6 103

Zeitachse 118
anpassen 287
Symbole 239
Zeitachsen-Anzeigemodus d@ndern 273
Zeitraffer/Zeitlupe 162
Zeitskala anpassen 118
Zeitskala-Ansicht 119
Ziellaufwerk angeben 222
Zoomen 62
Zoomwert 41
Zubehor 14
Zuschneiden, Film 222
Zuschneiden-Filter 190
verfremden 193
Zweipunktstativ 24



