Vorwort

Videobearbeitung wird immer beliebter - nicht zuletzt wegen den sténdig leistungsfa-
higer werdenden Rechnern.Vielen neuen Rechnern liegt inzwischen neben Photoshop
Elements auch Premiere Elements bei. Da ist es verlockend, in den interessanten Be-
reich der Videobearbeitung einzusteigen.

Sie wollen Ihren Rechner als digitalen Videorekorder verwenden? Oder planen Sie, alte
Urlaubsfilme auf eine DVD zu brennen? Oder wollen Sie Ihren selbst aufgenommenen

digitalen Videofilmen den letzten ,Schliff* verpassen? Kein Problem: Premiere Elements
kann bei diesen Aufgabenstellungen helfen.

Der Einstieg in die Videobearbeitung ist nicht ganz einfach - zugegeben. Das Verstand-
nis fUr das Bearbeitungsprinzip ist aber dennoch recht logisch, wie Sie in diesem Buch
erfahren werden.Ist der Einstieg erst einmal geschafft, werden Sie bestimmt viel Freu-
de beim Optimieren lhrer Videos haben. In diesem Buch werde ich lhnen an vielen
Praxisbeispielen zeigen, was in dem Programm steckt. Sie werden wahrscheinlich tber-
rascht sein, welche Aufgabenstellungen Sie mithilfe von Premiere Elements bewaltigen
konnen. Es sind namlich nur recht wenige Funktionen, die Premiere Elements nicht
vom ,grof3en Bruder” Premiere ibernommen hat.

Die von mir verwendeten Filme finden Sie tbrigens alle nach Kapiteln sortiert auf der
Buch-CD. Damit die Filme auf die Buch-CD passen, mussten sie allerdings in der Bild-
grofe reduziert werden. Auch die Qualitat wurde reduziert. Das ldsst sich beim Thema
,Videobearbeitung” nicht vermeiden - die Videofilme sind zu grof3.

Sie wollen noch tiefer in das Thema einsteigen und vielleicht das Bildbearbei-
tungsprogramm Photoshop Elements kennen lernen, das mit Premiere Elements
besonders gut harmoniert? Dann kénnte das Buch ,Photoshop Elements 3 fur Sie in-
teressant sein, das ich ebenfalls flr Franzis in der Hot Stuff-Reihe geschrieben habe.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs keine Fragen mehr zu Premiere Ele-
ments. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne lber gradias@t-online.de an mich
wenden. Oder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche lhnen viel Spall mit Premiere Elements und diesem Buch.

Michael Gradias
im Marz 2005
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Premiere Elements kennen lernen 1

Mit Premiere Elements 1.0 haben Sie ein sehr leistungsstarkes Programm fiir Videobear-
beitungsaufgaben und die DVD-Erstellung erworben, das gerade fiir Neueinsteiger in die-
sem Genre viele Hilfestellungen bietet. Die aktuelle Programmversion beinhaltet einige
interessante Neuerungen, die den Einstieg in die Videobearbeitung erleichtern.

In diesem ersten Kapitel wollen wir Ihnen Premiere Elements vorstellen. Sie lernen die
Arbeitsoberfldche der einzelnen Module und die grundsditzliche Bedienungsweise ken-
nen. Sie werden schnell merken: Ganz so kompliziert, wie es zundichst aussieht, ist die Be-
dienung gar nicht. Einige Klippen in der Bedienungslogik miissen Sie aber erst einmal
tberwinden.

Das Bearbeiten von Videos unterscheidet sich von anderen Aufgabenstellungen — wie

etwa der Bildbearbeitung.

1.1 Premiere Elements starten

Nach der erfolgreichen Installation wollen wir gleich mit dem Rundgang beginnen.
Starten Sie dazu das Programm.

1 Suchen Sie im Windows-Start-
Menii den Eintrag Adobe Pre-
miere Elements 1.0.

.@ Adobe Photoshop Elements 3.0

& Adobe F'r'E'nk'uiere Elements 1.0

Bild 1.1 Starten Sie das Programm Uber das
Windows-Start-Menu

2 Nach dem Start des Programms wird zunachst ein Startbildschirm angezeigt.
Hier kbnnen Sie angeben, wie lhre Arbeit beginnen soll. Im oberen Bereich wer-
den einige Aufgabenbereiche zur Auswahl angeboten.

Zum Kennenlernen des Programms kdnnen Sie am oberen Rand die Option
Ubung auswahlen. Damit laden Sie ein Beispielprojekt.
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Aktuelle Projekte

Unbenannt.prel
Mein Katslog.prel

Bild 1.2 Der Startbildschirm von Premiere Elements

3 Nachdem Bestatigen wird der Arbeitsbereich aufgebaut. Das mitgelieferte Bei-
spielprojekt eignet sich gut zum Kennenlernen des Programms, da hier viele
verschiedene Elemente verwendet wurden - bis hin zu einem DVD-Mend.

H-.wmhw-mm.
D H Fvsebeiom | ) (0
—_—

Schrisionsie

Bild 1.3 Das geladene Beispielprojekt
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_, «Q« !/

Innerhalb der Projekte werden keine Filme oder Audiodateien
gespeichert.Hier werden lediglich Verweise zu den Originaldateien
vermerkt. Dies hat zur Folge, dass die Projektdateien meist sehr kleine
DateigroBen haben. Allerdings bedeutet dies auch, dass Sie die
Originaldateien auf keinen Fall 16schen dirfen.

1.2 Die verschiedenen Arbeitsbereiche von Premiere

Der Arbeitsbereich von Premiere Elements teilt sich in unterschiedliche Bereiche auf.
Diese verschiedenen Fenster wollen wir Ihnen nun der Reihe nach vorstellen.

Das Medium-Fenster

Das,Herzstlick” des Projekts bildet das Medium-Fenster. Sie finden es oben links im
Arbeitsbereich von Premiere Elements. Hier werden alle Medien, wie etwa Filmclips,
Audiodateien oder Fotos, aufgefiihrt — und zwar unabhdngig davon, ob diese auch
wirklich im Projekt verwendet werden. Es handelt sich dabei sozusagen um einen, Ak-
tenordner” mit Ihren Vorlagen.

_, (L4 !/

Jedes Projekt verfligt nur Gber ein Medium-Fenster. Wird dies geschlos-
sen, wird auch das Projekt geschlossen.

Um im Medium-Fenster Ord- CJ e _—
nung zu halten, kénnen die N

importierten Medien auch in == Fhotol.jpg Standbild 1
unterschiedlichen Ordnern
abgelegt werden.Im Beispiel-
projekt sind die Fotos in ei- B Phctozipg Standbild 1
nem gesonderten Ordner un-
tergebracht, den Sie mit ei-
nem Klick auf das Dreieck-
symbol vor dem Eintrag o6ff-
nen kénnen.

& FPhotaZipg Standbild 1

Photod. jpg Standbild 1

Phaotof.jpg Standbild 1

3 S
B

Bild 1.4 Ein zusatzlicher Ordner im Medium-Fenster
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Wollen Sie neue Ordner erstellen oder bestehende Elemente |6schen, kénnen Sie die
Schaltflachen in der FuBleiste des Fensters verwenden. AuBerdem kann hier die An-
sicht verandert werden.

Tutorial.prel X

£ | Tuterialprel

Mit einem Klick auf
das zweite Symbol in

7 Objekte der FuB3leiste wird die

Party_Setup.avi
00;00;32;:22

Cake.avi
00;00;07:14

Featavi
00;00;03;:02

P8 n

Symbolansicht akti-
viert.

Dieser Ansichts-
modus ist fir eine

Gifts.avi
00;00;04;08

Fhatos

MUSIc.way

00:01:24:02826

Ciana.pril
00;00;05;00

Ubersicht sehr sinn-
voll. Weitergehende
Informationen zum
Medium fehlen hier
aber.

[2] dw ¢ @ Rl 3

Bild 1.5 Die Symbolansicht

'C—JWE"Q“ Mewer Ordner Strg+ZIRKUMFLEX
Tobjektel | nbenennen Strg+H
Laschen RUcK

Suchen,.

Diashow erstellen...

Strg+F

&nsicht
Miniakuren

AuFraumen
Aktualisieren

Bild 1.6 Weitere Funktionen

TR &l
[ Lakel k oK %
Media Type
[] media start
[ media End
Media Duration Urbenennen
[] videa In Point
[ video Cut Poink
[ videa Duration Enttamen
[ audio In Paint =
[ audia out Paink
[ Audio Duration Hach oben
R o Comm)

Weitere Funktionen erreichen Sie
auch Uber die Weiter-Schaltflache, die
Sie oben rechts im Fenster sehen.Kli-
cken Sie darauf, um das abgebildete
Men zu 6ffnen.

Mit der Funktion Spalten bearbeiten
konnen Sie im gezeigten Dialogfeld
beispielsweise einstellen, welche zu-
sdtzlichen Informationen in der Listen-
ansicht angezeigt werden sollen.

Bild 1.7 Zusatzliche Informationen
einblenden



Weitere Funktionen zum entsprechenden Medium
erreichen Sie Uber das Kontextmen. Klicken Sie

das Miniaturbild des betreffenden Medieneintrags
mit der rechten Maustaste an, um das Kontext- L

menu zu 6ffnen.

Die Eintrage kdnnen
mit einem Klick auf
den Spaltenkopf sor-
tiert werden. Ein
Pfeil zeigt dann an,
ob die Sortierung
auf- oder absteigend
erfolgt.

Um eine Spalte zu re-
duzieren oder zu ver-
breitern, verschieben
Sie den Steg zwischen
den Spalten mit ge-
driickter linker Maus-
taste.

1.2 | Die verschiedenen Arbeitsbereiche von Premiere

Tutorialprel x
| Tutorialprel

Ausschneiden

Kopieren
Einfiigen
Lischen

Filmrnaterial interpretieren. ..
Eigenschaften
Umnbenennen

Einfiigen
Uberlagern

Zeit verlanaern.. .

Duplizieren

Original bearbeiten

Bild 1.8 Funktionen des
Kontextmenis

Tutorial.prel =

t|  Tutorialprel T Objekte

| MEdiaD... A Vided|

Standhild i

Mame | M edia Tupe

m Diana.prtl

b [:J Phatos

Ordrer

Bild 1.9 Sortieren der Eintréage

Tutorialprel =

| Tutorialprel T Objekte
gllsiE ¢h MediaType | MediaDuration | Video Uss
; A Cake.awi Film 00;00:07:14 1
H Diana.prtl Standbild 1
- Fest.avi Film 00;00:03:02

Bild 1.10 Andern der Spaltenbreite

17
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Medien begutachten

Das Fenster rechts neben dem Medium-Fenster dient zur Begutachtung von Filmen.
So kdnnen Sie dort zum Beispiel eine Mediendatei aus dem Medium-Fenster ansehen
- und zwar unabhéangig davon, um was fiir eine Mediendatei es sich handelt.

Klicken Sie im
Medium-Fenster
doppelt auf das
Miniaturbild der
betreffenden Da-
tei. Sie finden
dann im Monitor-
Fenster beispiels-
weise die abge-
bildete Situation.

Einpaszzen W

Bild 1.11 Ansicht im Monitor-Fenster

S Monter PE =) Wird eine Audiodatei angeklickt, wer-
= st | 4 Scritnder den nur die Audiowellenlinien ange-
zeigt.

900;00;15:20 00;01;24;04 12
e

Bild 1.12 Anzeige einer Audiodatei
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In den weiteren Optionen wird eingestellt, ob die sicheren Rdnder angezeigt werden
sollen. Sie sehen die Einblendung in der nachfolgenden Abbildung.

Wiedergabeeinstellunglé\g. o

Einpassen W 00;00;07;14 i+

Bild 1.13 Einblenden der sicheren Rander

—I (S \;/

Die sicheren Rénder zeigen den Bereich an, der beim fertigen Produkt
auf jeden Fall angezeigt wird. Bei Fernsehproduktionen entsteht der so
genannte Overscan-Bereich. Das Bild wird ndmlich ein wenig vergré-
Bert dargestellt. Durch diese Vergrof3erung sind die Randbereiche
abgeschnitten. Um zu vermeiden, dass bei diesen abgeschnittenen
Bereichen beispielsweise Titel angeschnitten werden, sollten die
sicheren Rander eingeblendet werden.

Unter dem Vorschaubild
finden Sie Navigations-
elemente, beispielswei-
se um den Film zu star-
ten oder einzelbildweise
vor- oder zurtickzuge-
hen.

Bild 1.14 Die Navigationselemente

19



20 Kapitel 1 | Premiere Elements kennen lernen

HF »» IEI

Der Schieberegler unter den Navigationselementen ist sehr
praktisch. Durch Verschieben des Reglers mit gedriickter linker
Maustaste kdnnen Sie sehr schnell zur gewiinschten Stelle im Film
wechseln.

Um den fertig zusammengestellten Film zu betrachten, rufen Sie aus der Kopfzeile
des Monitor-Fensters die Option Schnittfenster auf.

Interessant sind Ubrigens auch

— — : — die anderen Optionen in der
‘o Ld - FuBzeile.So kénnen Sie zum

a !_w W 5 Beispiel das gezeigte Symbol

Frame exportisren (Strg+Umschalk+r) verwenden, um einzelne Bilder
des Films zu speichern.

Bild 1.16 Speichern von Einzelbildern
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Das Schnittfenster

Der Bereich, in dem ,gearbeitet” wird — das so genannte Schnittfenster -, nimmt einen
groBen Teil des Arbeitsbereichs ein.

e S e o e ey o e S TS b S L Lo ey tv TN

Bild 1.17 Das Schnittfenster

Im Schnittfenster werden die importierten Filme, Sounds und anderen Elemente zu ei-
nem Film zusammengestellt. Hier wird die Reihenfolge der Filmclips festgelegt. Au-
Rerdem werden hier die Ubergénge zwischen den Filmclips eingefiigt und Effekte an
den Filmclips angewendet. Die Darstellung der Filme erfolgt im oberen und die der
Audiodateien im unteren Teil des Fensters.

| i
[ Qb

Die Zeitskala zeigt den Film sozusagen als,ausgebreitete Filmrolle” an.
Links ist dabei der Beginn des Films und rechts das Ende.

Oben links im Schnittfenster finden Sie einige Werkzeuge, um beispielsweise den Film
zu zerschneiden, die Zeit zu verldngern oder die Ansicht der Zeitskala zu variieren.
AuBerdem kann hier die aktuelle Position im Film numerisch genau eingestellt wer-
den.

‘| x| % <  ooo00000 @@ @

Bild 1.18 Einige Werkzeuge

Im Weitere-Meni kdnnen Sie unter anderem einstellen, wie grof3 die Miniaturbilder
angezeigt werden sollen.

21
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Spuren hinzufiigen. .
Leere Spuren lischen

Bild 1.19 Die weiteren Optionen

Unter der Zeitskala werden die DVD-Marken angezeigt, die fiir die DVD-Produktion
wichtig sind. Mit dem Marker fir die aktuelle Zeit kdnnen Sie zu einer beliebigen Stel-
le im Film wechseln. Ziehen Sie dazu den Marker mit gedriickter linker Maustaste
oder klicken Sie in der Zeitachse auf die Position, zu der Sie wechseln wollen.Eine
senkrechte rote Linie kennzeichnet die aktuelle Position.

o Widea !

d4eb

Bild 1.20 Verschieben des Zeitmarkers

 wideoz Neben den Miniaturbildern er-
Q om halten Sie weitere Informationen
vl zum Medium, wenn Sie den

& em Mauszeiger dariiberhalten. So se-
|4)) Mot hen Sie in einem gesonderten
il W T - S Schildchen Informationen zur
@ A@d‘:‘:_ﬁﬁ ; Dauer des Clips.

Bild 1.21 Zusatzliche Informationen zum Clip
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In dem Balken tiber dem Miniaturbild werden verschiedene Optionen bereitgestellt,
je nachdem, um was fur ein Medium es sich handelt. So kdnnten Sie beispielsweise ei-
nen Clip skalieren oder seine Position verdndern.

ideo 1 el Deckkr aft:Deckkraft =[]
& op 1| Bewegung ¥ Positon

Deckkraft  »| S%a{mmgﬁﬁa "% |

Audio 1 %kaii.erunﬁ;‘breite
) 49F . GleichmaRiges Skalieren
Drehung
Sl I Ankerpunkk

7

Bild 1.22 Weitere Optionen

StandardmaBig werden lauter kleine Bilder zur Dar- Video 1
stellung der Szene verwendet. So kann der Inhalt v
des Filmclips leicht beurteilt werden. Sie konnen
die Ansicht variieren, indem Sie auf das Filmrollen-
symbol am Anfang der Zeile klicken.

|Videnspur-.ﬂ.nzeige festlegen h
A ek 5;|

Bild 1.23 Andern der Ansicht

Klicken Sie einmal auf die Schaltflache, wird nur am Anfang und Ende des Clips ein
Miniaturbild angezeigt. Beim nachsten Klick wird nur noch am Anfang einer Szene
ein Vorschaubild verwendet. Ein weiterer Klick blendet die Miniaturbilder ganz aus,
sodass nur noch die farbigen Balken zu sehen sind.

Yideo 2
- q WP
= 4 9

Bild 1.24 Die geanderte Ansicht

L]
_l «K« \\!/
Bei Audiospuren konnen die Wellenlinien ausgeblendet werden, wenn
Sie auf das Lautsprechersymbol am Anfang der Zeile klicken. Bei sehr
umfangreichen Projekten kann es sinnvoll sein, voriibergehend die
Ansicht zu dndern, um einen Uberblick {iber die verwendeten Szenen
zur erhalten.
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Yorgehensweise X

[#] Gi 4= =

Erfahren Sie mehr zu folgenden
Themen:

#ufgabe auswihlen:

Yideo vom Camcorder aufmehmen

Eilme bearbeiten

Effiekte und Uberblendungen anwenden

Titel und %or- und Machspann hinzufligen
D%Ds erstellen

Eiltme it Freunden und der Familie
gemeinsam verwenden

Bild 1.25 Das Vorgehensweise-Fenster

Das Vorgehensweise-Fenster

Premiere Elements bietet umfangreiche
Hilfestellungen an, was besonders Anfan-
gern den Einstieg in das nicht ganz leich-
te Thema Videobearbeitung erleichtern
soll.Im Vorgehensweise-Fenster werden
zu verschiedenen Themen Hinweise be-
reitgestellt, wie die nebenstehende Ab-
bildung belegt.

Mit einem Klick auf ein Thema werden verschiedene Unterthemen angezeigt. Nach
dem Anklicken des gewiinschten Unterthemas werden Schritt-flr-Schritt-Anleitun-
gen angezeigt. Dies sehen Sie in der folgenden Abbildung rechts.

I Yorgehensweise X _
|Bearbeiten M 1 R

Yorgehensweise X

| Bearbeiten

Filme bearbeiten

Clips zu einern Film hinzufligen

Clips aus einem Film ldschen

Licken zwischen Clips 16schen

Anfang oder Ende von Clips zuschneiden

Frames innerhalb eines Clips abschreiden

Musik zu einern Filr hinzufligen
Lautstarke von Audioclips anpassen

Dizshow erstellen

Dias i Rhythrous der Musik anzeigen

Anfang oder Ende von Clips
zuschneiden

Wenn Sie Frames von einem Clip
abschneiden mochten, andern Sie den
Anfangs- oder Endpunkt des Clips. Sie
kénnen die abgeschnittenen Frames
jederzeit wiederherstellen, indem Sie die
zugeschnittene Kante des Clips ziehen,

Hinweis: Dig ket Arames in
Sehnittfanster dienar jediglhic zur
shgemeinan Refaranz. Srmittely Sie dary
gawdnschitan Videofame im
Maritorfenstar.

1. Bewegen Sie die Marke fur die akiuelle
zeit W iber die zuzuschreidende Kante,
und klicken Sie auf das Symbol Einzoomen
Q., um den Clip im Schnittfenster zu
vergriBern.

Bild 1.26 Schritt-fur-Schritt-Anleitungen
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Weitere Palettenfenster

Neben den standardmaBig eingeblendeten Palettenfenstern finden Sie im Fenster-
MenU weitere Palettenfenster, die wir Ihnen nun vorstellen wollen. Das Arbeiten mit
Palettenfenstern ist fiir Adobe-Produkte typisch.Vielleicht haben Sie ja schon Erfah-
rung mit Photoshop Elements — dann kennen Sie dieses Prinzip bereits.

| | i
€« \\I/

Der Palettenfenster-Aufbau mag fiir Neueinsteiger zunéchst ein wenig
verwirrend sein. Nach einer Einarbeitungszeit wird man diesen Aufbau
allerdings sehr zu schatzen wissen, da er sehr logisch ist.

Mit der Option Fenster/Effekte wird das folgende Pa-
lettenfenster geoffnet. Palettenfenster konnen Sie frei Effekte
auf der Arbeitsflache platzieren. Enthal|

< |3 Vorgaben £
Klicken Sie dazu die Titelzeile des Fensters mit ge- b BB BiB
drickter linker Maustaste an und verschieben Sie das b (58 Farbeffekte
Fenster auf die gewlinschte neue Position. Wi ooz W o
[ |38 Horizortaler Bildschwenk
P 38 Kanten abzchragen

P 3 Moszaik

b 3@ Schlagzchatten

b (3 Solansation

P (3 Studsl

b (38 Vertikaler BildZaom

P 38 Vertikaler Bildschwenk
38 Weichzeichner

]

Bild 1.27 Das Effekte-Paletten-

fenster
Die GroB3e des Palettenfensters konnen Sie b (3 Schiagschatten
durch Verziehen der unteren rechten Ecke b (@ Solarisation
b (38 Strudel

anpassen.

P (58 Vertikaler Bild-Zoom
b |38 Vertikaler Bildschwenk
b (38 Weichzeichner

Bild 1.28 Skalieren eines Paletten-
fensters

25
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Palettenfenster konnen zu Gruppen zusammengefasst werden — das spart Platz im
Arbeitsbereich. Ziehen Sie dazu die Registerkarte des betreffenden Palettenfensters
mit gedriickter linker Maustaste in ein anderes Fenster, sodass der abgebildete Mar-
kierungsrahmen zu sehen ist.

[EX)
_(eitery)

7 Cbjekte

5,
=
B
53
&
2
g
s

Media Type ttedia D uratic V\denl
| TR -
Cake.avi F\Irr? Effekte . L:!,IE
Effekte x
Diana.prtl 5t Enthélt |
|3 Vorgaben ~
Feet.avi Fil b 3 BB
[ 158 Farbeffekte

[ 1) Harizontaler BildZoc

Gifts.avi Fil -
¥ l@ Horizontaler Bildschwésnk =
ﬂ) . P I3 Kanten abschiagen
) Mmusic, way A _ .
B (38 Mosaik
b [ Schlagschatt
Party_Setup.avi Fil - © ags? =
P 38 Solarization i
‘ o b 1) Strudel
E | il a I l@ Vertikaler Bild-Zoom
P8 Maitlealer Bidacky

B 38 Weichzeichner
& [ Audioeffekte
# [3 Audioiiberblendungen =

Bild 1.29 Erstellen von Palettenfenstergruppen

Nach dem Loslassen der linken Maustaste werden

ad um . .
- die Palettenfenster zu einer Gruppe zusammenge-
Tutomizlprel | Effekte X L o .
r T | fasst.Sie konnen dann mit einem Klick auf den be-
Ll . . .
treffenden Registerkartenreiter zum gewtinschten

# |3 Vorgaben

b |3 BB

B |3 Farbeffekte

B |3 Harizontaler Bild-Zaam

Palettenfenster wechseln.

Bild 1.30 Eine Palettenfenster-
gruppe

\i/ »HN _J

Um die urspriingliche Zusammenstellung wiederherzustellen,
konnen Sie die Funktion Fenster/Arbeitsbereich wiederherstellen/
Bearbeiten aufrufen.
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Das Effekte-Palettenfenster

Im Effekte-Palettenfenster sind thematisch sortiert diverse Vorlage fur Effekte unter-
gebracht. Damit kénnen Sie das Filmbild auf unterschiedlichste Art und Weise veran-
dern. So ist beispielsweise eine Bildoptimierung ebenso moglich wie das Verfremden

des Filmbilds.

Die Effekte sind hierarchisch aufgebaut. Off-
nen oder schlieBen Sie die Themen mit einem

Klick auf das Dreieck vor dem Eintrag.

L]

Effekte x
Enthalt: |

I

F m Vorgaben
w (3 BiB
= %) 25% BB
m 25% Bewegung

b 3@ 25z10
b @ 25z
b @@ 25%R0
b (38 252 RU
'3 40% BB

fGEEIB 25% L0 nach RO
TGEB 25% LU nach AL
TGERIB 25% R0 nach LO
7HEBIB 25% RU nach LU

Bild 1.31

Ein hierarchischer Aufbau

LK« \!))

Nach dem Markieren des betreffenden Clips konnen Sie den Effekt mit
einem Doppelklick auf den Eintrag im Effekte-Palettenfenster zuwei-

sen.

Das Effekteinstellungen-Palettenfenster

Wurde ein Effekt zuge-
wiesen, kdnnen Sie die
Einstellungen im Pa-
lettenfenster Effektein-
stellungen anpassen.

Effekteinstellungen x

Dianaprtl

'@ % Bewegung

@ b Deckkraft

lediled 3 (]
U

% 00,00:04:28

QAs—8 w

Bild 1.32 Das Effekteinstellungen-Palettenfenster

27
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Im linken Teil des Palettenfensters werden die Anderungsthemen angezeigt, rechts
ist eine Zeitachse zu sehen. Hier finden Sie die Schlusselbilder, tiber die die Steuerung
der Effekte erfolgt. Klappen Sie das betreffende Thema auf.Im Beispiel wurde das
Filmbild skaliert. Daher sehen Sie dort kleine Rauten als Symbol fiir die Schltssel-
bilder.

Effekteinstellungen %

Diana.prtl

@ - Ik Bewequng
T Puosition 60,0 2400
B [ skalieren

B O Skalierungsb..

Glaichmifiges 5.
B D Drehung o =

T #nkerpunkt 3600
[@ b peckkrart

Bild 1.33 Die aufgeklappten Effekteinstellungen

Den rechten Teil konnen
Effekteinstellungen % Sie mit einem Klick auf
das Doppelpfeilsymbol

Diana.prtl .
ein- oder ausblenden.

@ Ik Bewegung
) Fosition 36

Bild 1.34 Ein- oder ausblenden des Schnittfensters

In den weiteren Optionen finden Sie beispielsweise Funktionen, um Effekte zu de-
aktivieren oder zu l6schen.

Yorgabe speichern. ..

Gewahlten Effekt [aschen
&l Effekke aus dem Clip ldschen

Endlosschigife bei Mur-audio-wisdergabe

v In Clip einfiigen

Bild 1.35 Die weiteren Funktionen
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DVD-Layouts erstellen

Der Eintrag DVD-Layout 6ffnet kein Palettenfenster, sondern einen,Arbeitsbereich”,in
dem Sie die Einstellungen fiir ein DVD-Menu bearbeiten kdnnen. Nach der Auswahl
einer Menu-Vorlage wird das nachfolgend abgebildete Arbeitsfenster angezeigt.

W DVD Layout - Szenenment T B X

ne ge/ecﬁen

Fileanes)

main menu

DD -Meniiz

Warlage andein
i e '__: — s DD -Yorschau
Haupkmend 1 Szenenmenid 1 DVD aufzeichnen

Bild 1.36 Auswahl eines DVD-Menus

€« J/

Mit der Schaltflache Vorlage dndern kann ein anderes Menii ausge-
sucht werden. Premiere Elements bietet eine Menge verschiedener
Vorlagen zu unterschiedlichen Themenbereichen an. Die Moglichkei-
ten zur individuellen Anpassung der Mens sind dagegen eher gering.
Sie kénnen nur die Texte austauschen.
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Die Option DVD-Vorschau 6ffnet das folgende Fenster.Hier kénnen Sie das DVD-
Meni ausgiebig testen.

'DVD Vorschau

gcene ge/ecﬁan

ENOLOS!

main menu

Bild 1.37 Testen des DVD-Menus

'DVD aufzeichnen =] Die Option DVD auf-
S —— zeichnen bendétigen
Autzeichnen auf, (5) Dise () Ordrner ; - Sie, um daS ErgebniS
Discriame: rz'nﬁ'sh'z'is_znzasn ‘ auf eine DVD zu
Riecorder-Postion: | 6:_NEC DVD_Rw ND-350045 [v] [ Heusuchen | brennen. Die Einstel-
[] Medien war dem Tﬁiawchnen le.sten |u ngen nehmen S|e
o Cil. im nebenstehend ab-
Status: 8y Kein Medium vorhanden . .
gebildeten Dialog-
Qualititseinztalungen feld VO,

Inhalte an verfugbaren Platz anpassen
Gerng Haoch

Wideoguahtat:

Benotigter Speicherplatz:

TY-Standard
DWVD verwenden in: (3 US4, Japan [NTSC) () Europa und andere asiatische Lander (PAL]

Bild 1.38 Einstellungen zum Brennen einer DVD
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In den weiteren Optionen kdnnen Sie unter anderem auch die Anzeige der sicheren
Rander aktivieren.

S B

vUEerIépp de 'n'tl-'ScHaItﬂéchenanzeigen

DYD-Marken automatisch erstellen, ..

Worlage &ndern. ..
DYD-Warschau,..
WD aufzeichnen, ..

Bild 1.39 Die weiteren Optionen

L

Um das DVD-Fenster zu schlief3en,

[({{<<4 . !/
verwenden Sie das Kreuzsymbol

oben rechts in der Titelzeile des Fensters.

Das Protokoll-Palettenfenster

Premiere Elements,merkt” sich alle Arbeits-
schritte, die Sie vornehmen. Im Protokoll-Pa-
lettenfenster werden diese Arbeitsschritte ange-
zeigt. Mit einem Klick auf einen der Eintrage keh-
ren Sie zu einem friheren Stadium zurtick.

L

' Protokoll x

E Meud Crffnen
E CYD-Yorlage auswihlen

E Effektworgabe ibernahrmen

3 Parameter bearbeiten

4 Riickgangig-Schritte ﬁ

Bild 1.40 Das Protokoll-Paletten-
fenster

€K \l/

Um Arbeitsschritte zurickzunehmen, konnen Sie auch die Funktion
Bearbeiten/Riickgcingig oder die Tastenkombination ()+(Z) verwen-

den.



32 Kapitel 1 | Premiere Elements kennen lernen

Das Info-Palettenfenster

Im Info-Palettenfenster finden Sie Informatio-
nen Uber das aktuell im Schnittfenster markier-
te Objekt.

Photol_jpg
Typ: Standbild
Dauer: 00:00:01:20

Video: 0,00 fps, 720 5 450 (0.9) - lpha Hilfreich ist auch die letzte Zeile.Im Cursor-

Feld wird ndmlich die aktuelle Position des
Mauszeigers angezeigt. So kénnen Sie bei-
spielsweise prazise ablesen, wo ein Film zer-
schnitten werden soll.

Anfang: 00:00:17:27
Ende: 00:00:19:1&6

Curgor: 00:07:02:18

Bild 1.41 Das Info-Palettenfenster

Das Aussteuerung-Palettenfenster

B Das néchste Fenster — Fenster/Aussteuerung — zeigt die Aussteue-
rung des Stereotons an, wenn Sie die Vorschau des Films starten.

Aussteusrung

|

Bild 1.42 Das
Aussteuerung-
Palettenfenster

Die Standardsymbolleiste

Uber dem Arbeitsbereich ist die Standardsymbolleiste angeordnet, die einen schnel-
len Zugriff auf wichtige Funktionen ermdoglicht.

So werden hier Projekte schnell
gedffnet, gespeichert oder es
werden Medien hinzugefiigt.
L} = ok Medien hinzufligen 150 () Auch das Zuriicknehmen von
Arbeitsschritten wird hier mit ei-

Bild 1.43 Die Standardsymbolleiste nem Mausklick erledigt.

Datei Bearbeiten Projekt  Clip  Schnittfensker  Marke
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Im rechten Bereich finden Sie einige Arbeitsbereiche, die dem Thema der Video-
bearbeitung angepasst und chronologisch sortiert sind. So ist das erste Thema die
Aufnahme und das letzte der Export.

Einige Funktionen enthalten Unterments. Dies erkennen Sie an den Pfeilen unten
rechts auf der Schaltflache.

orial.prel * E]@

‘}i Aufrehmen "\E). Bearbeiten Effekle + T Titel = '.,3] ovD E Exportieren v—‘
- - ‘orlage
Neuer Titel

Rallender Titel
Kriechender Titel

Bild 1.44 Verschiedene Themenbereiche

Einige der Funktionen 6ffnen die bereits bekannten Arbeitsfenster, wie etwa die DVD-
Option. Andere Bereiche 6ffnen von uns noch nicht vorgestellte Arbeitsfenster. So se-
hen Sie nachfolgend das Arbeitsfenster der Aufnehmen-Funktion.

‘ 5| Aufnehmen Q |
Clprare: ﬁ Aufnahmegerit offline.
4 |4
Tukarial = 1 Stunden 5 Minuten 51 Sekunden verfiighar

00:00:00:00

Autnehmen

Bild 1.45 Das Aufnehmen-Fenster
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Auch fiir die Titelbearbeitung wird ein eigenes Arbeitsfenster bereitgestellt. Hier gibt
es sehr vielfaltige Optionen, um den Titel des Films zu gestalten.

[AbnGonien | v

= | (8] | B | B v om0
) - e

Alstuelier St

A‘ B speichern

CRTE

e/ 00|50

Titel speichern unter Titel speichern

=R S e T i Beim Aufruf der Opti-
Datei Bearbeiten Projekt Clip  Schnittfenster Marke Titel Fenster  Hilfe on Erweiterte Effekte
B B Medentinaiicn ) (R werden die bereits
e !E 4 I M Effekteinstellungen E@ bekannten Paletten-
Effekte x |0 Effekteinstetiungen e S ey & H
i _ e fenster geoffnet.‘Sle
R o] s - werden automatisch
: gg‘ﬂh — [@ b Eikewegung @ platzsparend im lin-
arbeltekte Yan .
3 l@ Horizontaler Bild-Zox (198 - Eeckiratt S ken BerelCh anSte"e
[ [38) Horizantaler Bildsch des Medium_Paletten_
I# |3 Kanten abschigen
B fensters angeordnet,
b (3 Schizgschaten wie es in der Abbil-
¢ |3 Solarisation = .
Erra dung zu sehen ist —
I (3 Vertikaler BildZoa sehr praktisch.
I 138 Vertikaler Bildschywe
3 m ‘Weichzeichner
b ) Audioeffekte
i 3 Audioiiberblenduny
b [ Videoeffekte
- [gw
b [ 30-Bewegung
b [ Debnen Bild 1.47 Eine automa-
: i U berberding tische neue Paletten-
[ Irisblende I
Ao - pall v fensterzusammen-
R[] Ae—8& W &< 2 stellung
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Menifunktionen nutzen

Die Programme aus der Adobe-Familie gehdren zu den Programmen, bei denen Me-
nufunktionen noch eine bedeutende Rolle spielen. Auch wenn die Palettenfenster
eine gute Hilfestellung bieten, werden Sie wahrscheinlich haufig auf die Menufunk-
tionen zuriickgreifen. Die Funktionen sind thematisch sortiert.

R e o ™ A e AR B e e
'-3 Adobe Premiere Elements - C:(I’fu’g’rmﬂme“doheipremhre Elements 1.'
Datel Bearbeiten Projekt Clip  Schnittfenster Marke Titel Fenster Hife
-~ | arbeitshersich rendern  ENGAEE |
- E o Medien hin Render%teien leischen

An aktueller Zeitposition durchschneiden Strg+k

Einzoomen +
Auszoomen
w Ausrichten 5

Spuren hinzufigen. .,
Leare Spuren l&schen

Bild 1.48 Aufruf von Menufunktionen

[ |

Zum Beenden des Programms kann die Funktion Datei/Beenden
aufgerufen werden. Merkwurdigerweise wird hier die Tasten-
kombination ()+(Q) angegeben, obwohl die Windows-iibliche
Tastenkombination (" J+() auch funktioniert.

[ \;/






Mit Projekten arbeiten

In diesem Kapitel wollen wir uns der Arbeit mit Projekten widmen. Projekten kommt eine
recht grolSe Bedeutung zu. Sind die passenden Projekteinstellungen von vornherein vor-
handen, kann ndmlich beim Erstellen des Films einige Berechnungszeit eingespart wer-
den.

AuBerdem wollen wir lhnen in diesem Kapitel zeigen, wie Sie Filme von lhrem DV-Camcor-
der aufzeichnen.

2.1 Neue Projekte erstellen

Um eine Vorlage fir ein neues Projekt zu erstellen,
kénnen Sie im Startbildschirm die Setup-Funktion
aufrufen.

Bild 2.1 Die Setup-Funktion

aufrufen
Im folgenden Dialog-
feld Werden Einige Werfiigbare Yorgaben e
gangige Vorlagen be- & @ oy-wsc e
B standard 4kHz g:;:ﬂ; e

reitgestellt. Wahlen Sie
hier die Option DV -
PAL/Standard 48kHz
aus.

g Widescreen 48kHz

a8 - Zur Bearbeitung mit [EEE1394 (FireWire/i, LIMK)-Dy-Geraten,
= ) ov-PaL :

- Standard-PAL-Viden (4:3 Interlaced). B
- 48 kHz (18 Bit) Audio,
- Der PAL-Standard wird in den meisten européischen Landzrm

g Widescreen 48kHz verwendet,

Allgemein

Im rechten Bereich se-
hen Sie die dazugeho-
renden Einstellungen.

Bearbeitungsmodus: DV-wiedergabe
Timebase; 25,00 fps H
Videaeinstelungen

Frameqrdle: 720H576Y (1.067)

Framerate: 25,00 Frames|Sekunde

Pixel-Seitenverhéltnis: D10V PAL (1,067)

Farbtiefe: 16,7 Mio, Farben

| Yorgabe [dschen | [

Meue Wargabe

J

Bild 2.2 Die passenden Projekteinstellungen wdhlen
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AdobePremiereclements
@ 2

Bild 2.3 Ein neues Projekt erstellen

Wabhlen Sie dann die Option Neues Projektim
Startbildschirm.

Geben Sie nach dem Aufruf der Funktion im folgenden Dialogfeld einen Namen fr
das neue Projekt ein. Im zweiten Eingabefeld wird der Speicherort angegeben.

Neues i’rﬁjekf'

B x|

Mame: | Testfirm|

Speichern | C:\Dofumentz und Einstellungenifichael\Eigene DateieniAdobelPremiers Eementsll.0l|w| [ Durchsuchen... |

Bild 2.4 Die Einstellungen fur das neue Projekt

AnschlieBend wird ein neues, leeres Projekt erstellt.

S

T rme v 8 Cromn =

EIT) W Wi

T T Ty

W FETT W 00

Bild 2.5 Das neue Projekt
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Die Einstellungen des Projekts kdnnen Sie nachtrdglich andern, wenn Sie die Funkti-
on Projekt/Projekteinstellungen/Allgemein aufrufen. Hier sind allerdings bereits viele
Einstellungen der DV-Aufnahme fixiert.

~ Aligsmein

Autnehmen : e

VideoRendeiing Bearbeitungsmodus: !_D_V-Wlederga.h? — |
Standardschnitifenster Timebase: | 25,00 Frames/Sekunds v Ew’ledemaheems ellungen i

~Mideo
Eramegrafe: Horizontal Wertikal 43

Pinel-5 eiterverhalnis: |_[]1—”DV PAL[1 ,DB?]_ B v |

Halbbilder. iLInte(a'e Halbbild zuerst v

Anzeigeformat: |25-fps-Timecode

Beieich fiir geschiitzten Titel

# Horizontal % Vertikal
E?greich fiir geschiltzte Aktion: % Horizontal % Vertikal
Qlips.b_eim Hinzufiigen zum Schnittfenster auf Projektmahe skalieren

P ]

Samplesate: | 45000 H=

Anzeigeformat; |Audio-5 amples v

[ox ][ pbbechen ] [ Hits ]

Bild 2.6 Anpassen der Projekteinstellungen

Mit der Schaltflaiche Wiedergabeeinstellungen wird im folgenden Dialogfeld einge-
stellt, wo die Filme abgespielt werden sollen.Neben dem Abspielen auf der Windows-
Arbeitsoberflache konnen Sie den Film auch auf dem Camcorder wiedergeben.

-~ Videowiedergabe

E’v'ideowiedergabe auf Di-iGerdk:

-Budiowiedergabe
() audiowiedergabe auf DY-Gerat
(%) Audiowiedergabe auf Audingerat

- Echtzeibwisdergabe
() wiedergabe nur auf Desktop
(O wiedergabe nur auf Dv-Gerat
(&) wiedergabe auf D¥-Gert und Deskkop

- Anzeigemadus Fiir Desktop
() @01 verwenden
(%) DirectaD verwenden

Bild 2.7 Einstellungen fir die Bildwiedergabe
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2.2 Allgemeine Grundeinstellungen

Sie kdnnen noch einige weitere Einstellungen fir die Arbeit mit Premiere Elements
verdndern.Sie erreichen diese Uber die Unterpunkte im Meni Bearbeiten/Vorein-
stellungen. In der Kategorie Allgemein finden Sie die folgenden Optionen.

Hier kdnnen Sie unter anderem die Standarddauer der Video- und Audioliberblen-
dungen einstellen. AuBergewoéhnlich ist die Moglichkeit, die Helligkeit der Benutzer-
oberflache verandern zu kénnen. Probieren Sie einmal durch Verschieben des Reglers
diese Anderungsméglichkeit aus.

llemein T
Audio

Audiogerdte
Autarnatizch speichemn
Aufnehmen
Gerdtesteweiung
Kennzeichnungsfarben
Standard-Kennzeichiung
Arbeitslaufwerke
Standbilder

Titelferster

 Allgamein

[#]In-/0ut-Paints fiir Timecode-Offset anzsigen
Yoarlauf: Sekunden
ghspar |2 | Sekunden

Standarddauer der Mldenuherhlenduhg_' Frame{z]

Standarddauer der Audioliberblendung:

Sekunden

-~ Helligkeit der Benutzeroberflache

Heller Dunkler

Standardheligheit

[¥] &sbeitsbiereich nach Rendern der Vorschauen abspielen

J [_stbrechen_|

i e

Bild 2.8 Die allgemeinen Voreinstellungen

Interessant sind die Optionen in der Rubrik Automatisch speichern.Hier geben Sie vor,
in welchen Zeitintervallen das Projekt automatisch gesichert wird und wie viele Versi-
onen maximal erhalten werden sollen.

Allgemein - dutomatisch speichern
iudio [¥] Projekte automatisch speichem

3PE Automatizches Speichern alle
Aufrehmen

Gerdtesteusrung
K.ennzeichnungzfarben
Standard-Kennzeichrung
Arbeitzlaufwerke
Standbilder

Titelferster

Maximale Anzahl an Projektversionen:

Bild 2.9 Optionen zum automatischen Speichern
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ten Sie die Option Bericht zu
Frame-Auslassungen aktivie-
ren. Damit stellen Sie sicher,
dass der Film fehlerfrei auf-
gezeichnet wird.

Allgemein
Audio
Audiogerate

Automatizch sieichem [#] Bericht zu Frame-&uslassungen

Geratesteuerung
Kennzeichnungsfarben
Standard-Kennzeichnung
Arbeitslaufwerk e

Standbilder
Titelfenster

- Aufrehmen

[ Aufnahme bei Frame-4uslassungen abbrechen

Bild 2.10 Die Aufnahme-Optionen

1
(RIS @

Frame-Auslassungen entstehen beispielsweise, wenn die Hardware bei
der Aufnahme ,nicht mitkommt”. Wenn die Festplatte zu stark
fragmentiert ist, konnen solche Schwierigkeiten auftauchen. Da sich
nicht aufgenommene - ausgelassene - Filmbilder negativ auf das
Filmergebnis auswirken, sollte die Aufnahme unbedingt wiederholt
werden. Nach dem Defragmentieren der Festplatte kann die Aufnahme
dann ohne Probleme wiederholt werden.

Einstellungen der Gerdtesteuerung

Wichtig sind auch die Einstellungen in der Rubrik Gerdtesteuerung.

Wichtig ist dabei,

dass Sie mit einer so Algeinsir o i
Aud --
genannten IEEE Audogertie Gerdte: _Optinen..
1304-Karte (Firewire- | b ™"
. E Ii de-Offset 144 Frames
Karte) arbeiten und Eth?ld?sfﬁg e
roetslaufwerke
der DV-Camcorder Standbider
Titelfenster
angeschlossen und
eingeschaltet ist. Bild 2.11 Die Geréatesteuerung-Optionen

(G qb

Die meisten aktuellen Rechner haben werksseitig Firewire-Anschlisse,
sodass ein zusdtzlicher Einbau einer Firewire-Karte nicht mehr nétig ist.
Dies ist nur bei dlteren Modellen erforderlich.
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Rufen Sie die Optionen-Schaltflache auf. Da-
mit wird das abgebildete Dialogfeld geoff-
net,in dem Sie die verwendete Kamera ein-
stellen kdnnen.

‘ideostandard:
Geratemarke:
Geratetyp:
Timecode-Format:
. Online
i n fiir Gerteinfas

[ ok | [ Abbrechen |

Bild 2.12 Den Kameratyp auswahlen

Hier stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfligung:

[Im Listenfeld Videostandard sollten Sie
das in Europa Ubliche PAL-Videoformat
einstellen.

‘ideostandard:

Gerdtemarke: | Allgemein o]
Gerdtetyp: 52" [ Im Gerdtemarke-Listenfeld finden Sie
Timecode Famat: E::g;us eine umfangreiche Auflistung géngiger
o - _ | Datavidea DV-Kamerahersteller. Wahlen Sie hier
' Grundig
f—rrmm den Hersteller Ihres Camcorders aus.

Bild 2.13 Die angebotenen Kamera-
hersteller

—Nach der Auswahl des Herstellers werden im
Gerdtetyp-Listenfeld die unterstitzten Model-
le aufgefiihrt.Ist hr Modell nicht in der
Auflistung vorhanden, verwenden Sie die
Standard-Einstellung.

ideostandard:

Timecode-Format: Alte

Geratetyp:

ativ 1
[ Stawspiten_J: [aremate2

: {My-DS 77EN
Online gebd i EoqEN

Bild 2.14 Auswahl des Kamera-
modells

[ Neben der Schaltflache Status priifen sehen Sie, ob der Camcorder angeschlossen
ist.Online bedeutet, dass Premiere Elements die Kamera automatisch erkannt hat.
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[ Wenn Sie auf der Adobe-Webseite eine aktuelle Liste mit kompatiblen Geraten
einsehen wollen, verwenden Sie die Schaltflache Online gehen fiir Gerdteinfos.
Nach dem Starten des Webbrowsers wird die entsprechende Adobe-Webseite au-
tomatisch geéffnet.

"‘ MZ | Search ! ContactUs United States °

Adobe Products Solutions Support Purchase Company

< Products < Pramiere

Adobe Premiere Pro 1.5

Product info Third-party software v order
= Querview

=Mew features

= In depth Gertified third-party capture cards

= System requirements
T P Find Adobe certified third-party capture cards here.

= Third-party hardware
campatibility

(L LLES Compatible DVD and CD burners
Awards

This list containg DWD and CD burners that have been tested
Events & seminars extensively by the Adobe® Premiere® Pro Quality Engineering tearn

pownloads and are known to work well, [PDF: 21K

= Tryout
= Updates
=Developer resources DV device compatibility database

Tao find out if your hardware is compatible with the built-in DV support

Bupport fotratiing in Adobe Premiere:

= Customer support

= Tutorials
= Training 1. Choose a version of Adobe Premiere and click Go.
= Userforums 2. Choose a video format and dick Go.

Bild 2.15 Die Adobe-Webseite

Weitere Optionen

Um lhr Projekt besser zu strukturieren, kdnnen Sie im Medium-Palettenfenster Kenn-
zeichnungsfarben zuweisen. Welche Farben lhnen dabei zur Verfligung stehen, legen
Sie in der Rubrik Kennzeichnungsfarben fest.Insgesamt kénnen Sie hier acht verschie-
dene Farbtone definieren.

In der Rubrik Standard-Kennzeichnung wird eingestellt, welche Farben den Medien
zugewiesen werden sollen. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen diese Optionen.
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Allgemein - Kenrzeichrungsfarben

iﬂﬂ:sgeyéte . |B|au |-

ol Em | -

Geratesteueruni ; |G[un |

Stan_dard-Kennzelchnung -

?;F%Sblﬁ;;verke [Violett | I

itelfenster |Hosa | -

|Grau | lI |I
& -
|Drange | -

Allgemein -~ Standard-K.ennzeichnung

gﬂgzggeléte Ordner: | Drange

e Sohmitonstr: [Gra

Geratesteusrung

Yideo

Blau

Kennzeichnunisfarben

Arbeitzlaufwerke Audic: | Griin

Standbilder . 5
Titelfenster Eilm [#wdio und "idea):
Standbi:

I!!!!ﬂ

Bild 2.16 Die Kennzeichnungsoptionen

In der Rubrik
Allgernein - fubeitslaufwerke Arbeitslauf-
ﬁzglgge_ra'ta . ‘Wideoaufnahme: ‘W’\e Projekt El [ Durchsuchen.. Wel'ke Ste"en
ﬁﬂ;ﬁg‘:ﬁiﬁh speichern Plad:  C:ADokumente und Einstellu. A1.0 125GB Sie die Pfade
oy fudioaufnahme: [ wie Projekt [v] (Duchsuchen. ] ein. Standard-
Standard Kennzeichnun Pfad:  C:\Dokumente und Einstellu. 1.0 125 GR maBlg erd
?itt:l}g&i?: Yideovorschau: ‘W’\e Projekt Durchsuchen... hier dle Fest-
Pfad:  C:\Dokumente und Einstelu. 41.0 125GH p|atte ver-
Audicvorschau: ‘W’\e Prajekt [ Dunchsushen... Wendet, auf
Pfad:  C:A\Dokumerte und Einstell. 1.0 125GB der sich die
Angeglichenes Audia \w\e Projekt [ Durchsuchen... eigenen Da-
Pfad:  C:ADokumente und Einstell..A1.0 125GB teien befin-
den.

Bild 2.17 Die Arbeitspfade einstellen
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Klicken Sie auf die Durchsuchen-Schalt-
flache, um in einem gesonderten
Dialogfeld den gewiinschten Pfad ein-
zustellen. Gegebenenfalls konnen Sie
hier auch neue Ordner erstellen. (@ esicon E

Crdner angeben

Eigene Dateien
=] 'Q Arbeitsplatz
# a2 Progs ()

[# Ga# Daten (D:)

I Awxiliary Files

| Backup

(teuen Ordner erstelen [ ok | [ Abbrechen |

Bild 2.18 Einen neuen Pfad angeben

- . =
!J «U« @

Es ist durchaus sinnvoll, fir Videoaufnahmen eine eigene Festplatte zu
reservieren, da sehr groe Datenmengen entstehen. AuBerdem haben
Sie dann weniger Probleme mit dem Fragmentieren.

2.3 Tipps zur Hardwarevorbereitung

Bevor wir uns der Aufnahme zuwenden, wollen wir Ihnen noch ein paar Tipps geben,
wie Sie Aufnahmeproblemen vorbeugen kénnen.

Zur Videobearbeitung kénnen alle aktuellen Rechner prinzipiell ohne weiteres ver-
wendet werden - auch glinstige Discounter-Rechner sind dafiir geeignet, selbst
wenn sie ein oder zwei Jahre alt sind. Und dennoch sollten Sie einige Vorbereitungen
treffen, um eine stressfreie Bearbeitung zu gewahrleisten.

!J LK« @

Die Leistungsfahigkeit des Rechners macht sich einerseits bei der
Bearbeitungsgeschwindigkeit bemerkbar, wenn Sie beispielsweise mit
Ubergangseffekten arbeiten. Entscheidende Vorteile haben Sie mit
leistungsfahigen Rechnern aber besonders beim Rendern des fertigen
Films.Da das Rendern oft viele Stunden beansprucht, kann durch
einen leistungsfahigen Rechner viel Arbeitszeit eingespart werden.
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Nach der erfolgreichen Installation der Hardware sollten Sie Gber die Verwalten-Funk-
tion einen Blick in den Gerdte-Manager werfen. Sie erreichen diese Funktion im
Kontextmenii der rechten Maustaste, wenn Sie das Arbeitsplatz-Symbol anklicken.

Gibt es hinter einem der
Eintrdge ein gelbes
Rechteck mit einem
schwarzen Ausrufezei-
chen, liegt ein Konflikt
zwischen den Hardware-

|Ig Datei  Aktion Ansith Fenster 7
e = | @m

Camputerverwaltung (Lokal)
EI--ﬁ System
@ Ereignisanzeige
- g Freigegebene Ordner
(-] Leistungsprotokolle und War
] g Gerdte-Manager

MEDIA

j Anschliisse {COMund LPT)

Q., Audio-, Yideo- und Gamecontroller
38 Bildbearbeitungsgerate

a Computer

12 Diskettencontroller

EI-& Datenspeicher q}, DYDY CO-ROM-Laufruerke tellen VOr.
S Wechselmedien {5 Eingabeger ite (Human Interface Devices) :
Defragmentierung g Grafikdarte
Datentragerverwaltung =) IDE ATASATAPI-Controller

Ziehen Sie dann das
Handbuch der Hardware
zu Rate — meist treten
solche Konflikte beim
Einbau einer Video-
schnittkarte auf.

@ Dienste und Anwendungen & IEEE 1284,4-Gerdte
2 TEEF 1284.4-kompatitle Drucker
EE
“ g VIA OHCI-konFormer [EEE 1394-Hostcontroller
e Laufwerke
) Mause und andere Zeigegerate
g) Monitore
EE) Metzwerkadapter
-8 Prozessoren
-4 5CSI- und RAID-Controller
i Speichervolumes
i Syskemgerate
[z Tastaturen
& Use-Cantraller

Bild 2.19 Uberpriifung der Hardwarekonfiguration im Gerédte-Manager

Wichtigstes,Bauteil” im Rechner, fur die fehlerfreie Aufzeichnung des Filmmaterials,
ist nach dem Prozessor die Festplatte. In Anbetracht der sehr niedrigen Preise flr eine
neue Festplatte, ware es eine gute Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spen-
dieren, die nur fir die Videobearbeitung reserviert wird. Ist dies nicht moglich, sollten
Sie aber Uber eine eigene Partition fir die Videobearbeitungsaufgaben nachdenken.

: : Um die Festplatte zu optimieren, verwen-
[ Algamein | Exvas | Hardware | Norton | Freigabe | Kartingent den Sie bei der Auswahl eines Laufwerks im

Fehleriberprifung Windows-Explorer den MenUpunkt Eigen-
Bei w/hl dieser Uplion wird das Volume schaften aus dem Menu der rechten Maus-
auf Fehler Uiberpriift

taste.

~ Defragmentienung

e ane IR _ Auf der Extras-Registerkarte finden Sie die
w\ Bei'wahl dieser Option werden die Dateien auf

= dem Volume defragmentiert. Option Defragmentierung'

Bild 2.20 Defragmentieren des Datentragers

Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Programm Norton SystemWorks. In der Kate-
gorie Norton Utilities finden Sie die Speed Disk-Funktion. Dies Programm ist etwas leis-
tungsfahiger als das Windows-Pendant.
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Nachfolgend sehen Sie die zerstlickelten - fragmentierten - Dateien. Diese einzelnen
Fragmente werden beim Defragmentieren wieder zusammengesetzt. So ist ein konti-
nuierlicher,Schreibfluss” auf dem Laufwerk gewahrleistet.

Proar Fy e —
2 & ae e

. Dim b i
e T

™ [yrep—
S E e 4T R

Bild 2.21 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities

o .
!’ [RZG ¢

Bei fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht
nacheinander,in einem Stiick” geschrieben werden. Windows
verwendet zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses
LSpringen” kann sich bei der Videoaufzeichnung durch Frame-
Auslassungen negativ auswirken.

Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normalerweise schreibt
Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte. Durch den so genannten
Schreibcache werden die Daten erst einmal im Hauptspeicher behalten. Erst bei ge-
ringerer Systemauslastung werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen groe Datenmengen entstehen, gibt es keine geringere
Systemauslastung. So kénnte es passieren, dass es Bildaussetzer gibt, weil Windows
XP den Datenfluss unterbricht, wenn die Daten auf die Festplatte geschrieben wer-
den. Sollten Sie Bildaussetzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache
deaktivieren.
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= 1

|Ig Datsi  Aktion  Ansicht  Fenster 7

¢+ a@EEFEE 2 a8 <@

E Computerverwaltung {Lokal)

B ﬁ Syskem
@ Ereignisanzeige

- ity GErBte-Manager
& Datenspeicher

Q; Freigegebene Ordner
g Leistungsprotokalle und YWar

Wechselmedien
Defragmentierung
Datentragervermaltung

& Cienste und Anwendungen

El E MEDIA

P anschlisse (COM und LPT)
%, Audio-, Yideo- und Gamecontraller
38 Bildbearbeitungsgerste
Computer
Diskettencontroller
Lk DVDJCD-ROM-Laufwerks
Eingabegeréte (Human Interface Devices)
g Grafikkarke
1= IDE ATAfATAPL-Contraller
i IEEE 1284.4-Gerate
i TEEE 1284.4-kompatible Drucker
+]- &g [EEE 1394 Bus-Hostcontraller
[=-5ae Laufwerke

S Genetic STORAGE DEVICE USE Device
g Genetic STORAGE DEVICE USE Device
g Generic STORAGE DEVICE USE Device
g Genetic STORAGE DEVICE USE Device
g Genetic STORAGE DEVICE USE Device

Klicken Sie das
Arbeitsplatz-Sym-
bol mit der rech-
ten Maustaste an
und rufen Sie in
dem Popupmenii
die Funktion Ver-
walten auf.Wah-
len Sie in der
Computerverwal-
tung die Rubrik
Gerdte-Manager
aus und 6ffnen
Sie dort die Lauf-

g STI1R0023A5

-1
- & Monitare

|- Metzwerkadapter
/5% Prozessoren

+]-a Speichervolumes
2l a Systemgerite
- Tastaturen

]-";D UsB-Contraller

[z W W i e Wy B e

e
Mause und andere Zeigegerate

+|-§2 5C51- und RAID-Controller

werke mit einem
Klick auf das Plus-
symbol.

Bild 2.22 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung

2 Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem Kontextmenu

die Eigenschaften-Option auf.

Allgemein Riichtlirien | “olumes || Treiber | Details

~ Schielbcache und sicheres Entfernen

Fir schnellss Entfernen optimieren

Diese Einstellung deaktiviert den Schreibcache auf dem
Datentrager und in Windows, so dass Sie dieses Gerat ohne das
Symbol "Sicheres Entfemen' entfemen konnen.

Fuir Leizstung optimieren

[Diiese Einstellung aktiviert den Schreiboache in Windows zum
Steigem der Datentragerlsistung. Klicken Sie auf das Symbal
"Hardware sicher entfernen' im Infobereich der Taskleizte, um
dieses Gerat vom Computer zu entfernen

[iEchreib
Dieze Einstellung aktiviert den Schreibcache zum Steigern der
D atentragerlezistung, aber gin Stromausfall oder Gerdtefehler
kann Datenverlust oder -beschadigung verurzachen.

Bild 2.23 Deaktivieren des Schreibcaches

Auf der Registerkarte Richtli-
nien finden Sie die Option
Schreibcache auf dem Daten-
trdger aktivieren.Wird diese
Option deaktiviert, schreibt
Windows XP die Daten sofort
auf den Datentréager, was die
Bildaussetzer verhindert.
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_,l «KK g

Wenn Sie mit einem élteren Betriebssystem arbeiten — wie etwa
Windows 98 — kénnen Probleme mit der DateigroBe entstehen. Dieses
Betriebssystem unterstitzt ndamlich nur DateigroBBen bis 2 GByte. Bei
der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10
Minuten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine
,Stickelungslésung” an. Ansonsten muss der Anwender die Filme in
passende ,Happchen” schneiden.

2.4 Die Aufnahme starten

Um eine DV-Aufnahme zu starten, haben Sie zwei Optionen.Wenn Sie im Startbild-
schirm die Option Videoaufnahme aufrufen, wird ein neues Projekt erzeugt.

Haben Sie bereits ein 'S Aufnehmen PEx

neues Projekt erstellt, wird g = REEE

Testfilm. avi 3 Stunden E Minuten 51 Sekunden verfiighar

die Option Aufnehmen
aus der Symbolleiste be-
notigt. In beiden Féllen
offnen Sie das abgebilde-
te Arbeitsfenster.

Wie alle anderen Fenster
konnen Sie auch dieses
am unteren rechten Rand
auf die gewiinschte Gro-
Be skalieren.

4:0z @ futnehmen
Sk A a@Per 0w
S

Bild 2.24 Das Aufnehmen-Fenster

| -
— «KK I
Adobe Premiere unterstttzt ausschlieBlich die Aufnahme von digita-

lem Filmmaterial. Wollen Sie analoges Filmmaterial aufnehmen, muss
dieses zunachst mit anderen Programmen digitalisiert werden.
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Mit den Navigationselementen unter dem Vorschaubild kdnnen Sie das Videoband
auf die gewiinschte Position spulen. Die Tasten rechts und links neben der Play-Taste
werden verwendet, um einzelbildweise vor- oder zurlickzuspulen.

Aufnehmen mE=| Die duBeren Tas-
g Svetveromg bt 1 ten dienen zum

schnellen Vor- und
Zurickspulen.
Ganz rechts finden
Sie die Pausen-
und die Stopp-Tas-
te zur Unterbre-
chung des Ab-
spielens.

Clipname:

| Testlim. avi | 3 Stunden & Minuten 51 Sekunden verfligbar

25418

= e «4I@Ibbb nom

Bild 2.25 Vorspulen zum gewiinschten Bild

Interessant sind die beiden Tasten ganz links. Damit wechseln Sie namlich zur vorheri-
gen oder folgenden Szene.

Links unter dem Vorschaubild fin-

: den Sie ibrigens den Timecode. Hier
' ¥ kénnen Sie ablesen, an welcher Po-
sition Sie sich innerhalb des Video-
bands befinden.

Bild 2.26 Wechsel zur ndachsten Szene

L]
»»» _I

DV-Camcorder,merken” sich, wenn die Kamera gestoppt wird. So
werden die einzelnen Szenen vermerkt. Die Erkennung erspart ein
spateres Suchen der Szenenanfange.
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In den weiteren Optionen wird beispielsweise eingestellt, ob nur der Film oder nur
der Ton aufgezeichnet werden soll. AuBerdem wird hier angegeben, ob nach Szenen

gesucht werden soll.

Dies sollten Sie aktivieren,damit von
jeder neuen Szene ein Miniaturbild er-
zeugt wird. Ist die Option Aufnehmen
fiir Schnittfenster aktiviert, wird das Er-
gebnis anschlieBend gleich im Schnitt-
fenster platziert.

1 Starten Sie die Aufzeichnung mit
der Aufnehmen-Schaltflache. Al-
ternativ dazu kdnnen Sie auch
die (G)-Taste verwenden.

Aufnahmesinstellungen, .,
Video aanehmjk

Audio aufnehmen
v Audio und video aufrehmen

w Szene suchen
v Aufnehmen Fr Schnitkfenster

Bild 2.27 Die weiteren Aufnahme-Optionen

L

B L g T

aufnehmen (G

Bild 2.28 Aufnahme starten

2 Wahrend der Aufnahme wird das laufende Bild angezeigt. Auch den Ton kénnen

Sie verfolgen.

In der Titel- [ Kufnetmen

zeile kann
abgelesen
werden, fir
wie viel Auf-
nahmezeit
der freie
Festplatten-
speicher aus-
reicht.Links
sehen Sie
den Namen,
der vom ak-
tuellen Pro-
jekt Gber-
nommen
wurde.

Clipname:

;.Tsslhlm 0l.awv

Aufnahme liuft "Testfilm 01.avi"”
: @ Aufnahmedauer 00:00:02:03

3 Stunden 23 Minuten 43 Sekunden verfiigbar

Bild 2.29 Aufzeichnen des Films
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3 Die Navigationselemente sind

o e _ wahrend der Aufnahme deakti-
o ek, | 4t - @' I > || W viert. Hier sehen Sie nur noch
die Schaltflache Aufnahme stop-
pen.Halten Sie damit die Auf-
nahme an der gewiinschten Po-
sition an.

Bild 2.30 Stoppen der Aufnahme

Die fertige Aufnahme

YR _ Nach dem Schlieen des
 Testrimprel X Aufnehmen-Fensters tiber
e _ _ S das Kreuzsymbol in der
Mame = | Medientyp | Mediendauer . .

Titelzeile des Fensters se-
hen Sie einige Verande-
Testiln 15.avi Fin 00HO0:06:22 rungen im Arbeitsbereich.

Testfilm 14.avi Film 00:00:05:19

Testiim 16.avi Film 00000316 So gibt es nun sowohl im
Medium- als auch im

Testfilm 17.avi Filrn 00:00:03:22 .
Schnittfenster Elemente.

Testilm 18.avi Film 00:00: 04:01
Testfilrn 19.avi Film 00:00:02:08
| Testiilm 20.avi Film 00:00:03:24

Testfilm 21, avi Film 00:00:02:21

5 Schnittfenster
(A% € 00012302

Marke ||

DD-ttarke (1] | Al '

Yideo 2

Widao |

Audio 1
M B

Bild 2.31 Neue Elemente im Arbeitsbereich



Scrollen Sie im Medium-Fenster,
um einen Uberblick tber die auf-
genommenen Szenen zu erhal-
ten.In der Spalte Mediendauer er-
kennen Sie, dass die Szenen alle
recht kurz sind.

Die Wertanzeige erfolgt hier in
Stunden:Minuten:Sekunden:Film-
bilder. Die meisten der Beispiel-
szenen sind nur einige Sekunden
lang.

Alle Filmdateien wurden bei der
Aufnahme Ubrigens automatisch
fortlaufend durchnummeriert.

2.4 | Die Aufnahme starten

Medium EES'('
Testfilm.prel x eiter
£ Testfimprel 22 Objekte
Name = | Medientyp | Mediendauer | Videowi|#
m Testfim 01.avi Film 00:00:03:03 i
-
m Testfilm 02, avi Film 00:00:0319 1
2 Testfim 03.avi Film 00:00:03:06 1
{ Testfilm 04.avi Film 00:00:02:22 1
o
Testfilm 05.avi Film 00:00:02:14 i
ﬂ Testfilm 0.avi Film 00:00:02:07 1
g .t
Testfim 07.avi Film 00:00:04:03 1
I_* Testfilm 08.avi Film 00:00:04:04 i
i
: W Testfilm 03.avi Film 00:00:03:70 1
_ﬂ Testfim 10.avi Film 00:00:03:04 1
v
EEIEC e I | 2.
Bild 2.32 Viele kurze Szenen
«K ﬁ‘?

Bei der Szenenerkennung erstellt Adobe Premiere Elements fiir jede
erkannte Szene eine eigene Filmdatei. Auf der Festplatte finden Sie
also nach der Aufnahme lauter einzelne Filmdateien.Schon daher ist
es sinnvoll, einen eigenen Ordner fir die Dateien eines Projekts

anzulegen.

Da dies in den Aufnahmeein-
stellungen so angegeben war,
wurden die aufgenommenen
Szenen in der Reihenfolge der
Aufnahme in das Schnittfenster
Ubertragen.

Dort konnten Sie zunachst die
abgebildete Anordnung vorfin-
den, bei der noch nicht allzu viel
zu erkennen ist.

Qa— @

Marke || tomoo 00:01:00:00
N Y U O Y T o | (N
DVD—Markea - [

Yideo 2

Video 1

Audio 1
o .
deP

Bild 2.33 Die Anordnung im Schnittfenster

53
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Anpassen der DarstellungsgroBe

Um die eingefligten Szenen besser im Schnittfenster erkennen zu kdnnen, sollten Sie
die DarstellungsgroBe anpassen.

Verwenden Sie zum Andern der ZeitskalagréBe das Minus- oder Plussymbol. Alterna-
tiv dazu kénnen Sie auch die (- J- oder die (J-Taste einsetzen. Um die Zeitskala stufen-
los zu skalieren, bewegen Sie den Schieberegler zwischen den Lupensymbolen.

Bild 2.34 Anpassen der Zeitskalagro3e

Verschieben Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste und beobachten Sie dabei die
Darstellung der Miniaturbilder in der Videospur. Suchen Sie so die geeignete Dar-
stellungsgroBe.

 ideo 2

4B

Bild 2.35 Die Miniaturbilder werden gréRer

=ig »» E

Soll der gesamte Film im Schnittfenster zu sehen sein, verwenden
Sie die ( J-Taste der Tastatur. Beachten Sie (ibrigens, dass Sie fiir die
Zoomfunktionen nicht die Tasten des Zehnerblocks der Tastatur
einsetzen konnen.
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2.5 Die Medien verwalten

Im Medium-Fenster haben Sie verschiedene Mdglichkeiten, um die Elemente lhres
Projekts zu verwalten. Ob die im Medium-Fenster enthaltenen Elemente im Schnitt-
fenster verwendet werden, spielt dabei keine Rolle.

1 Die automatisch vergebenen Namen kdnnen Sie individuell anpassen. Dabei ist
es egal, ob Sie die Listen- oder Symbolansicht aktiviert haben.

Klicken Sie zweimal
auf den betreffenden
Eintrag im Medium-
Fenster,um in den
Editiermodus zu
wechseln. Er er-
scheint dann grau
unterlegt.

Testfilm prel x
[._f,;‘] Teztfilm.pral

Testfilrm OZ.avi Testfilm 03.avi
00:00:02:19 00000205

Bild 2.36 Wechsel in den Editiermodus

2 Tippen Sie den ge-
winschten neuen
Namen ein und be-
statigen Sie die Ein-
gabe mit der (= )-Tas-
te.

= Testfilm_prel
£ Testfimprel

Testfilm OZ.avwi Testfilm 03.avi
00:00:02:19 00000205

Bild 2.37 Der geanderte Name

- maE—
!’ [RRA ¢

Der geanderte Name hat tibrigens nur Auswirkungen auf die Arbeit im
Projekt. Der Dateiname bleibt dabei unverdandert. Daher konnen Sie die
AVI-Dateiendung auch beim Andern der Bezeichnung einfach
weglassen.
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Testfilm.prel X

3 Im Kontextment finden Sie verschiedene
Funktionen. Rufen Sie hier beispielsweise

[£] Testfimgprel einmal die Eigenschaften-Funktion auf.

Ausschneiden
Kopieren
Einfilgen
Ldschen

Filmmaterial interpretieren

Umbenennen

Einfiigen
Uberlagern

Zeit werlangern. ..

In Clipmonitar &ffnen

Duplizieren

Criginal bearbeiten

Bild 2.38 Funktionen des Kontextmends

Diateipfad: F:AT estfilm 07, avi

Typ: &4I-Film

D ateigrobe: 11.4 ME

Bildgrabe: 720 « 576

Farbtigte: 32

Framerate: 25,00

Format der Audioquelle: 48000 Hz - 16 Bit - Sterea
Audicfarmat angleichen: 48000 Hz - 32-Bit Floating-Paint - Stereo
Gesamtdauer: 00000303

Durchzchittliche Daterrate: 3,7 MB/s
Pixel-Seiterwerhalnis: 1,067

D-Datel-Informationen:
Timecode: 00:13:01:08
Eandname: "Unbenanntes Band"”
Anwender-Timecade: 001301107

Analyse der Datenrate

Daterrate/Sekunde

Samplegrdle

00:00:00:00 00:00:00:10

00:00:00:20

Bild 2.39 Informationen zum ausgewédhlten Medium

Im Eigenschaf-
ten-Dialogfeld
erkennen Sie
gleich am ers-
ten Eintrag,
dass der Datei-
name nicht ver-
andert wurde.
Hier wird nam-
lich der Origi-
nalname der
Datei ange-
zeigt.
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5 Scrollen Sie in der oberen Liste nach unten. Dort finden Sie zum Beispiel Infor-
mationen Uber die Gro3e der Datei und die Anzahl der im Film enthaltenen
Filmbilder sowie deren GréRe.

Arwender-Timecode: 00:13:01:06
Enthalt 1 Videospurlen] und 1 Audiozpurlen).
Interleave: 1:19.50

‘ideospur 1:

Diie Grafe ist 10.71M Byte [durchschnitticher Frame = 148.12K Byte)
Ez zind 78 Keypframes enthalten.

Framerate: 25.00 fps

Framegrofe: 720« 576

Farbtiefe: 24 Bit

Audiospur 1:

Grofe: 534,98k Bute
Rate: 48000 Samples/Sek
Samplegrife: 16 Bit

Bild 2.40 Weitere Informationen

6 Klicken Sie im Medium-Fenster auf eine Position, an der sich kein Element befin-
det, finden Sie im Kontextmen die abgebildeten Optionen. Die Funktion Medi-
en hinzufiigen konnen Sie beispielsweise nutzen, um Filme von der Festplatte in
das Projekt aufzunehmen.

Testfilm 17.avi Testfilm 18.avi Testfilm 19.avi Testfilm 20.avi
00:00:03:22 00:00:04:01 00:00:02:08 00:00:03:24

Einfilgen

Ord

Medien hinzufiigen. ..

Testfilm 21.avi Testfilm 22.avi
00:00:02:21 00:00:04:03

Schwarzstreifen
Farbflache. ..
Allgemeiner Filmvarspann...

Suchen..

Bild 2.41 Andere Funktionen im Kontextmen

Weitere Elemente verwenden

Im Untermeni Neues Objekt finden Sie einige interessante Zusatzoptionen, die wir |h-
nen nun noch vorstellen wollen.
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Die Titel-Funktion kénnen Sie verwenden, um den Titel-Generator zu 6ffnen. Die Opti-
on Balken und Ton wird verwendet, um einen Farbbalken und einen 1kHz-Signalton
zu erstellen, wie er zum Kalibrieren eines Fernsehers benétigt wird. Der automatisch
erzeugte Clip hat eine Lange von 6 Sekunden. Zusatzliche Optionen gibt es hierbei

nicht.
[ Medium E‘ =
ot T W Auscchnt| 89, Schitfensier

estfim prel

=

AL

Testfiim 09.avi Testfim 10541 Testfiim 11.avi Testfim 12.5vi
00:00:03:10 00:00:03:04 00:00:01:24 00:00:02:22

Testfim 13541 Testfim 14.5vi Testim 15.5vi Testilm 16.3vi
00:00:07:03 00:00:05:19 00:00:06:22 00:00:03:16

Testfim 17,541 Testfim 18.3v1 Testfim 195w Testfim 20.avi
00:00:03:22 00:00:04:00 00:00:02:08 00:00:03:24

¥00:00:00:00 (@ Enpassen v 00:00:06:00 i+

Ll « @

In{ }out

Testfilm 21.2 Testfim 22.avi
00:00:02:21 00:00:04:03

EHEITE 0] m— Bl

O

Bild 2.42 Der erstellte Farbbalken

Die Option Schwarzstreifen erzeugt einen 6 Sekunden langen schwarzen Film, der
zum Beispiel am Anfang eines Films eingesetzt werden kann. Die Option Farbflédche
offnet den folgenden Farbwahler. Hier konnen Sie einen Farbton auswahlen.

Die Auswahl kann
entweder durch An-
klicken einer Farbe im
Farbspektrum oder
durch Eingabe eines
Farbwerts in den Ein-
gabefeldern erfolgen.
Farbflachen lassen
sich beispielsweise als
Untergrund fir einen
Titel verwenden.

"Farbe waihlen

Farbe auswahlen:

Abbrechen

]
i

v
re FT
2l

g
2

o
o
o
i

2,

O | 150

UE

IEI65F

[CInur Webfarben anzeigen

Bild 2.43 Auswahl eines Farbtons
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Nach dem Bestdtigen wird in einem gesonder-
ten Dialogfeld der Name fiir das neue Element
abgefragt.

Neue Farbflache benennen:

| Giidr| |

i 0K I [, Abbrechen ]

Bild 2.44 Angeben eines Namens

Die neuen Elemente werden mit einem Vorschaubild in das Medium-Fenster einge-
fugt. Neue Objekte konnen Sie Ubrigens auch Gber das folgende Men erstellen, das
Sie mit einem Klick auf das Papiersymbol in der Fu3zeile des Fensters 6ffnen.

Ealken und Ton
00:00:0s:00

Testfilm 21.avi
0o:00;02:21

Testfilnn 22.avi
00:00:04:02

Titel,.,
Balken und Ton

Schwarzstreifen
Farbflache.

Bild 2.45 Die neu eingefiigten Objekte

Die letzte Option — Allgemeiner Filmvorspann — erstellt eine ,herunterzdhlende” Se-
quenz, wie sie aus Kinofilmen bekannt ist.

Die Einstellungen der Far-

ben nehmen Sie im abge- S

bildeten Dialogfeld vor. Blrderiabe [N

Der Clip dauert elf Sekun- Vorschau

den. Hintergrundfarbe I_
Linienférbe- - i

Die letzten acht Sekunden )

vor dem Beginn des Films Zotabs [

werden mit Ziffern herun- Zitenfarbe -

terQEZéhlt. AuBlerdem glbt Signalton am Ende des WVorspanns

es davor einige Texttab- S

leaus. Zusatzlich kdnnen Sl e 2 G

Sie auch Signaltone akti- [ [ Ciepialfan el 5 ekt

vieren. '

Bild 2.46 Optionen des allgemeinen Filmvorspanns
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Organisation in Ordnern

Im Laufe der Filmbearbeitung werden sicherlich eine ganze Menge verschiedener
Elemente im Medium-Fenster zusammenkommen. So sollten Sie von Beginn an ver-
suchen, die Elemente zu sortieren. Dazu kdnnen Sie verschiedene Ordner erstellen.

Verwenden Sie entweder die Funktion Neuer Ordner aus dem Kontextmen( oder akti-
vieren Sie in der Ful3zeile des Fensters die Schaltfliche mit dem Ordnersymbol.

Nach dem Aufruf wird automatisch in den
Editiermodus gewechselt, sodass Sie einen
passenden Namen eintippen kénnen. Be-
statigen Sie die Eingabe des neuen Na-
mens mit der (= J-Taste.

Bild 2.47 Erstellen eines neuen Ordners

Erstellen Sie nach diesem Muster verschiedene Ordner, um die einzelnen Teile eines
Projekts unterbringen zu kénnen.

Die Umsortierung kénnen Sie einfach per
Drag & Drop erledigen. Markieren Sie die Ele-
mente, die Sie verschieben wollen und zie-
hen Sie diese mit gedriickter linker Maus-
taste auf den betreffenden Ordner.

Ordrer

Ordner

EEIEN 1)

Bild 2.48 Filme in den Ordner sortieren

Die Ordner werden mit einem Klick auf das Dreieck vor dem Ordnereintrag auf- oder
zugeklappt.Nach dem Umsortieren sieht es im Medium-Fenster gleich viel Gibersicht-
licher aus, wie das folgende Bild belegt.
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~ Testfilm.prel are)
(£ Testfimprel 7 Objekts |
Mame = | Medientyp | Mediendauer | \u"ideove|:

'3 j] Filme Ordner
b ]j Worlagen Ordner

3 ] Titel Ordner

] ol ] Audindateien Ordner

Bild 2.49 Die umsortierten Elemente

! — .
!r‘ LUK % :

Um ein Element zu I16schen, markieren Sie es und verwenden Sie die
()-Taste. Da in den Projekten ja nur Verweise zu den Originaldateien
aufgenommen werden, I6schen Sie damit nicht die Originaldatei.Es

wird lediglich das Element im Projekt entfernt. Wurde das Element

bereits im Schnittfenster platziert, wird es nach dem Bestatigen einer
Nachfrage auch hier geléscht.

Interessante Optionen

In den weiteren Optionen sind ' Newer Ordner St ZIRKUFLEX
einige erwéhnenswerte Funktio- w Umbenennen Stro+H
: . & Ls ck

nen vorhanden. Bei den Miniatur- Bt : il
bildern kdnnen Sie zwischen drei e

. . . Suchen.. Strg+F
verschiedenen GroBen wahlen. = o

Ansicht *
. . . Aus

Wollen Sie sich erst einmal einen —
- . . . Aufraumen: q
Uberblick verschaffen, ist es sinn- A ‘ e
voll vorliibergehend die Option 4 et Gro

Klein auszuwahlen.

Bild 2.50 Kleine Miniaturbilder verwenden
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Die Symbolansicht
koénnen Sie Gbrigens
auch zum Sortieren
der Filme verwenden.
Verschieben Sie die
Miniaturbilder per
Drag & Drop.

. Testfilm.prel
[£]  Testfimprel\Filme 22 Objekte

An
=

Testfilm 15... Testfilm 16... Testfilm 17...

=

H
g

Testfilm 15... Testfilm 19... Testfilm 21...

Tastfim 2... Testfilm O..

Tastfim O...

Tastfilm 10.. Teastfim 11...

Bild 2.51 Sortieren der Filmclips

Sollen alle Filmclips
hintereinander aufge-
reiht werden, rufen
Sie aus den weiteren
Optionen die Funkti-
on Aufréumen auf. An-
schlieBend sehen Sie
die abgebildete An-
ordnung. Die vorher
sortierte Reihenfolge
bleibt dabei erhalten.

 Testfilm.prel x
[£]  Testfimprel\Filme

<N <

Testfilm 15... Testfilm 16... Testfilm 17... Testfilm 1. Testfilm 19... Testfilm 21...

B g
< q

Testfilm 0. Testfilm 10... Testfilm 11...

B gfa ©
(i

Testfilm 0. Testfilm O...

Testfim 12... Testfilm 13.. Testfilm 14..

HpmLE | H
%

o

Testfilm O...

Ubarsicht

Testfim 0...

Testfilm 2.

Bild 2.52 Das aufgerdumte Medium-Fenster

— ; .
(b »HN !

Die MiniaturbildgréBe kann tibrigens in den Ansichten unter-
schiedlich eingestellt werden. So kénnten Sie in der Listenansicht
groBBe Miniaturbilder verwenden - in der Symbolansicht dagegen
kleine.
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Den Vorschaubereich einblenden

Rufen Sie die Funktion An-
sicht/Vorschaubereich aus
den weiteren Optionen )

. . ol Testfilm 08 avi
auf, um im oberen Teil des 5. Film, 720 x 576 {1,067} = |, Video 1 Mal verwendat

H A 00:00:04:04, 25 00 fps

FenSterS den a.bge_blldeten . 48000 Hz - 16 Bit - Stereo ™ , Audio 1 Mal verwendet
Vorschaubereich einzu- ~ 8 Unbenanntes Band

blenden. [£]  Testfimprel\Filme

- Testfilmprel =

Bild 2.53 Der Vorschaubereich

Links neben dem Miniaturbild gibt es zwei Schaltflichen. Mit der oberen Schaltflache
legen Sie fest, welches Bild als Miniaturbild eingesetzt werden soll. Nach dem An-
klicken wird das Bild als Miniaturbild verwendet, das aktuell in der Vorschau zu sehen
ist.

!J € (b

Das Einstellen eines neuen Miniaturbilds ist sinnvoll, wenn das erste
Bild kein ,typisches” Bild der Szene zeigt. Um einen guten Eindruck
Uiber den Filminhalt zu erhalten, sollten Sie dann das Miniaturbild
austauschen.

Die zweite Schaltfliche wird zum Abspielen des Films verwendet. Unter dem Vor-
schaubild ist ein Schieberegler, mit dem Sie zur gewiinschten Position im Film wech-
seln konnen. Rechts werden diverse Informationen zum Film angezeigt. Ein Klick auf
das Pfeilsymbol 6ffnet ein Men, in dem angezeigt wird an welcher Stelle im Schnitt-
fenster der Clip verwendet wird.

Testfilm 08.ari
Film, 720 x 576 (1,067} + |, Mideo 1 Mal verwandst

00:00:04:04, 25,00 fps
45000 Hz - 15 Bit - Ster
Unbenanntes Band

ﬁ Teztfilm.prel WFilrne 22 Chjekte

Bild 2.54 Die Position des Films im Schnittfenster
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S Modin Wenn Sie sich in einem Unterordner befinden, kdnnen Sie
T Testrimpral mit einem Klick auf das Ordnersymbol eine Hierarchie ho-
her wechseln.

Bild 2.55 Wechsel der Hierarchie

Elemente suchen

Wachst die Anzahl der Elemente im Projekt an, kann das Auffinden einer bestimmten
Szene schwierig werden. Daflir bietet Premiere Elements eine Suchen-Funktion an,
die Sie mit einem Klick auf das Fernglas-Symbol in der Fu3zeile des Fensters aufrufen.

Spalte: Operator: Suchen:
Enthal (]l N '
Name Enthalt [ |

Obereinstimmung m

[ Grofi-fkleinschreibung beachten

Bild 2.56 Die Suchen-Funktion

¢ »NN !‘

Um Eintrdge zu finden, ist eine Umbenennung der Elemente sehr
sinvoll. Es ist leichter nach einem bestimmten Begriff zu suchen, als
nach einem Dateinamen, der ja automatisch bei der Aufnahme
erstellt wird.

In der Spalte-Liste finden Sie diverse Suchkriterien. So sollte es leicht fallen, das be-
treffende Element zu finden.
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. (swhen ]

Spalte: Operatar; Suchen:
| Enthale | |
|Enthale [ |

Marmne

Mame

Medientyp
Medienstart
Medienende
Mediendauer

Widen [n-Poink
Widen Qut-Poink
Videndauer

Audio In-Paink
Audio Out-Poink
Audiodauer
Videninformationen
Audioinfarmationen
videoverwendung
Audioverwendung
Bandname
Beschreibung
Kommenktar
Protokollhinwels
Dateipfad
Aufnahmesinstellungen
Status
Offline-Eigenschaften
Szene

Einstelung)Take

Clienk

Gut

Bild 2.57 Verschiedene Suchkriterien

In der Operator-Liste konnen Sie auswah-

len, wie mit dem angegebenen Such- .
. . Suchen
begriff verfahren werden soll.Vier ver- o _
. . . . Spalke: Operator:
schiedene Optionen haben Sie hier zur -
|Name Enthalt
Auswahl. Enthalt
Mame k Eeginnt: mit
Endet mit
Ubereinstimmuna: el

Bild 2.58 Auswahl eines Operators






Einen Film zusammenstellen

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die Mdglichkeiten bei der Filmzusammenstellung vor-
stellen. So erfahren Sie, wie die Szenen zusammengestellt und mit Ubergangseffekten ver-
sehen werden. AulSerdem werden wir Ihnen die Optionen der Titelerstellung und die
Exportoptionen vorstellen. Sie werden auch erfahren, wie Sie mit Videoeffekten Filmbilder
optimieren kénnen.

3.1 Die Ausgangssituation

Nachdem Sie das Aufnehmen von Fil-
men ja schon im letzten Kapitel ken-

im2.prel x
=] Fim2prel 15 Objekte

nen gelernt haben, gehen wir von der
abgebildeten Situation aus. E u
Film2 O1.awi Film2 02.avi Film2 03.3wi Filrni2 0. zwi

Die FI|mC|IpS Sind |m Medium_Fenster 00:00:05:10 00:00:08:03 00:00:03:05 00:00:1:04

enthalten, das Schnittfenster ist -

allerdings noch leer.Wir wollen in

~

H H H H " Film2 0%.avi Film2 D&.avi Film2 07.avi Film2 08.avi
dlesem Kapltel dle CIIpS"manue” 00:00:08:22 00:00:10:05 00:00:16:19 00:00:15:11
einfugen. | I

Film2 09.avi Film2 10.awi Film2 11.awi Film2 12.avi
00:00:06:02 00:00:04:15 00:00:26:14 00:00:01:20
Filrn2 13 3w Filrr2 14 awi Filma2 15, avi
S=[0]] o M O EL FK] "" 2]
M Schnittfenster
% < am—— @

Marks | [00:00° 00:01:00:00

DVD-Marke )

00:02:00:00

VYideo 2
49k

Wideo 1
& qow
Audio 1

@ g

dudio 2

b 49

Bild 3.1 Die Ausgangssituation
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3.2 Filme trimmen

Die einzelnen Filmclips sollen nun zu einem Film zusammengestellt werden. Es wird
oft vorkommen, dass Sie nur einen Teil eines Films benodtigen. Dies konnte zum Bei-
spiel der Fall sein, wenn bei der Aufnahme etwas nicht geklappt hat - vielleicht ha-
ben Sie ja versehentlich das Bild verwackelt.

Das Abschneiden von Teilen des Films nennt der Fachmann ,trimmen”. Sie kénnen
diese Aufgabe entweder vor oder nach dem Platzieren im Schnittfenster erledigen.

) 1 Kiicken Sie doppelt
Fima 02.av1 (W ausschri| 8, Sehntfenster auf den betreffen-

; den Film, damit er
im Monitor-Fenster
angezeigt wird.

Einpassen w 00:00:08:03 :+

«@w

g bout O @ e

Bild 3.2 Offnen eines Clips im Monitor-Fenster

2 Links unter dem Vorschaubild sehen Sie den Originaltimecode, der auf dem DV-
Videoband aufgezeichnet wurde. Rechts unter dem Vorschaubild ist die Dauer
des Clips eingeblendet.

#00:00:09:09 3 Klicken Sie links auf die Timecodeanzeige. Sie
kénnen dann mit gedriickter linker Maustaste
im Filmclip navigieren.

Bild 3.3 Navigieren im Clip

4 Kiicken Sie doppelt auf die Timecodeanzeige, kénnen Sie einen Timecodewert
eintippen.



3.2 | Filme trimmen 69

v 00:00:/10:00

Bild 3.4 Eintippen eines Timecodewerts

Nach dem Bestati-

gen mit der _ et ) |“Ausschnitt ¥ Schritfenster
Taste wechseln Sie e IH mi e
direkt zu der be- Lo S

treffenden Positi-
on.

@

SO -

Bild 3.5 Die neue Position

5 Um ein ganz bestimmtes Filmbild zu finden, sind auch die beiden Tasten rechts
und links neben der Play-Taste hilfreich. Damit konnen Sie namlich den Film
einzelbildweise vor- oder zuriickspulen.

#00:00:12:13

Einpassen

«dl 1By,
2% N T Hd

Schrikt worwarts (NACH-RECHTS)

In§ }out

Bild 3.6 Einzelbildweise im Film vorspulen

6 Inunserem Fall haben wir zum Timecodewert 00:00:12:13 gewechselt. Hier soll
der Film abgeschnitten werden — der Rest des Films wird nicht benétigt. Klicken
Sie dazu auf die Out-Schaltflache.
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Sie kdnnen alternativ dazu auch die (0)-Taste verwenden. Die Anzeige in der
Zeitskala d@ndert sich anschlieBend. Der graue Balken kennzeichnet den Bereich,
der im Film eingesetzt wird. Der Timecode rechts zeigt die veranderte Cliplange
an.

v00:00:12:13 B Einpassen  w 00:00:05:11 =+

«@n
In 4 }Out

Qut-Point setzen (0

Bild 3.7 Setzen des Out-Points

P . "
¢ »»n» gl

Bei der Videobearbeitung spricht man zwar vom,Schneiden” des
Films — abgeschnitten wird hier aber nichts. Mit den In- und Out-
Points wird lediglich markiert von wo bis wo der Film angezeigt —
benutzt — wird. Dass nichts abgeschnitten wurde bemerken Sie
beispielsweise, wenn Sie den Film im Monitor-Fenster abspielen.
Der abgeschnittene Teil kann dann auch weiterhin betrachtet
werden.

] Wurde der Film auf diese Art und Weise getrimmt, haben Sie den Vorteil, dass
beim Ubertragen in das Schnittfenster die getrimmte Variante verwendet wird.
Wird ein so getrimmter Filmclip beispielsweise mehrfach im Film eingesetzt, er-
sparen Sie sich das erneute Zuschneiden.

T —

[h]% @ oooopst0 @ s @

e oo ]
00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00 00:00:05:00
i 1 1 i 1 i 1 T IR, -

Marke || FO0:00
|

DVD-Marke @

Video 2

Yideo 1
4ok

— hudio 1

Audio 2
1
4ok

Bild 3.8 Verwendung eines getrimmten Filmclips
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8 In-oder Out-Points lassen sich im Monitor-Fenster auch per Drag & Drop verset-
zen.

Verschieben Sie die Mar- || #00:00:12:14 Finpassen
ke mit gedriickter linker
Maustaste, wenn Sie das
abgebildete Symbol se-
hen.

a@n

In{ }out O ME

Bild 3.9 Versetzen der Marke per Drag & Drop

9 Im Kontextmen der Zeitachse finden Sie verschiedene Funktionen zum Setzen
von Clipmarken. AuBBerdem kénnen Sie zu Marken wechseln oder sie [6schen.
Die Funktionen sind in Untermens untergebracht.

Einpassen W

00:00:05:11 +
Clipmarke setzen .
Wieiter

Yorige

In§ }out

In

‘iden In-Foint
Yideo Qut-Point
Audio In-Point

Audia Cut-Poink

Mummerierti

Bild 3.10 Funktionen fur Clipmarken

3.3 Filme im Schnittfenster trimmen

Meistens werden Sie vermutlich eine andere Methode verwenden, um Filme zu trim-
men.Sie kénnen diese Aufgabe namlich auch nach dem Ubertragen der Filmclips in
das Schnittfenster erledigen.

1 Markieren Sie im Medium-Fenster die Filmclips, die Sie in das Schnittfenster Gber-
tragen wollen. Soll die urspriingliche Reihenfolge erhalten bleiben, kénnen Sie
alle Szenen in ,einem Rutsch” Gibertragen.

2 Wollen Sie die Reihenfolge verandern, bietet es sich an, die Filmclips in der ge-
winschten Reihenfolge nacheinander in das Schnittfenster zu ziehen. Ziehen Sie
dazu den markierten Filmclip mit gedriickter linker Maustaste in das Schnitt-
fenster.
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-

M Schnittfenster

% < o0

Video 2
deb

Widea 1

d9 b

Audio 1
AR BT
Audio 2
49 p

Ll

Bild 3.11 Ubertragen eines Filmclips

3 Nachdem Ubertragen sehen Sie
Film2 prel links neben dem Vorschaubild im
LR Medium-Fenster zwei Symbole.So
erkennen Sie leicht, welche Ele-
mente im Schnittfenster verwendet
werden.

Film2 O1.avi

Film2 0Z.avi

00:00:05:10 00:00:03:05

Filmn2 05 avi
00:00:08:22

Filrn2 D6 avi
00:00:10:05

Filrm2 O7 avi
00:00:16:129

Bild 3.12 Symbole nach dem Ubertragen in
das Schnittfenster

JE Schnittfenster 4 Beim Uber—
(x]% < oo e~ @ tragen der
warke ) (5000 nachsten Sze-
o ) | ne ist es hilf-
S reich, dass die
40 Kanten des
Vo bereits plat-
_ zierten Film-
i clips magne-

Audio 2
AT

tisch wirken.

Bild 3.13 ,Andocken” des nachsten Filmclips
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5 Neue Szenen kénnen auch zwischen zwei Filmclips platziert werden. Ziehen Sie
den betreffenden Filmclip aus dem Medium-Fenster auf die gewiinschte Positi-
on im Schnittfenster. Die Vorschau zeigt die Lange des Gbertragenen Filmclips
an.

G
M schnittfenster
(hN]% <€ 00000000 @ & @

Bild 3.14 Einschieben einer Szene

6 Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie, dass der néchste Filmclip
automatisch verschoben wurde.

! Schnittfenster
[%]% <«  00:00:00:00 Q= 9

Harke )

- Video 2

d9b

Bild 3.15 Der eingefuigte Filmclip

] Werfen Sie beim Ubertragen auch einen Blick in das Monitor-Fenster. Dort wer-
den die angrenzenden Filmbilder angezeigt. Sie sehen dies in der folgenden Ab-
bildung.
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M Monitor

BB Ausschitt |Pa_, Schnittfenster

00:00:08:16 }

Einpassen  w

1 00:00:05:11

0: [l ID ] s D.I 0

Bild 3.16 Darstellung der angrenzenden Filmbilder

Filmclips im Schnittfenster anpassen

Filmclips konnen auch per Drag & Drop-Aktionen im Schnittfenster verandert werden.
Dazu konnen Sie beispielsweise wie folgt vorgehen:

1 Suchen Sie mit dem Marker fiir das aktuelle Bild die Position, an der der Filmclip
abgeschnitten werden soll. Dies ist hilfreich, da die Linie des Markers ebenfalls

magnetisch wirkt.

"B schnittfenster
s <

Q= @

Marke | :00:00 00:00:05:00 00:00:10: 01 oa:
| I

Video 2
d 9 b
Video 1
L e oF HE
Audio 1 [Filr2 02.avi [4] Lautstirke:Pegel = [Fim2 03 avi (4] el Tﬁn&az"mdm
)] L i
i dob = o = = = : e
- {0 e —T X
Audio 2
| G

Bild 3.17 Einstellen des aktuellen Bilds
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m W pusschitt | 4 Schritfenster
£ Fim2erel 15 Objekte At
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] |
Filen2 O1.avi Filrn2 03.avi
00:00:05:10 00:00:03:05
Filmn2 04.avi Film2 0S.avi Film2 0&.avi
00:00:11:04 00:00:02:22 00:00:10:05
Fi2 07.avi Fima 08.+vi Fimz 09.3vi

00:00:16:19 00:00:15:11 00:00:06:02
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Wenn Sie den Mauszeiger e
Uber eine Filmclipkante hal- '
ten, wird ein Symbol ange-
zeigt, das die Trimm-Méglich-
keit symbolisiert. Um den An-
fang einer Szene trimmen zu
kénnen, muss das nebenste-
hende Symbol zu sehen sein.

Bild 3.18 Symbol zum Trimmen des Films

Ziehen Sie die Kante mit gedrickter linker Maustaste bis zur zuvor eingestellten
Markerposition. Auch hier kénnen Sie das Ergebnis im Monitor-Fenster verfol-

gen.Im Schnittfenster kdnnen Sie in einem Schildchen die Veranderung ablesen.

¥+00:00:02:07 Einpassen v 00:00:03:03 i+
- o 1
_..m.‘.,...... < @ »
Filmz 10.avi Filmé 11.avi Fim2 1221 [se] T =] Ik A
EHEE ] 7
B Schnittfenster
(A% <€  on00023 &3 @
Marke | 00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00
R e e e e N e e R S e e
DyD-Harks () |

Video 2

{ ok

Ll

Video 1

Audic 1

do b

49k

b
)

Audio 2

40 F

Bild 3.19 Trimmen des Films

75
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4 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die entstehende Liicke automa-
tisch geschlossen. Die folgenden Filmszenen werden selbststandig nach links
geruckt.

Bild 3.20 Die automatisch geschlossene Liicke

Die Rasierklinge verwenden

Mit einem etwas anderen Verfahren erreichen Sie genau dasselbe Ergebnis. Gehen
Sie dabei wie folgt vor:

1 Rufen Sie aus der Symbolleiste des
Schnittfensters die Rasierklinge auf. Sie er-
reichen dieses Werkzeug auch mit der (C}-
Taste.

Rasierklinge =]
oo-trke ) |

2 Klicken Sie auf
die mit dem
Marker markier-
te Position.
Auch hier wirkt

- Video2 | die Linie mag-

& qom netisch, sodass

ein genaues

Zerschneiden

des Films er-

leichtert wird.

Bild 3.22 Zerschneiden des Films
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3 Rufen Sie nun wieder das Auswahlwerkzeug auf, das Sie auch mit der (vV)-Taste
erreichen. Der zerschnittene Film besteht nun aus zwei Teilen. Markieren Sie den
ersten Teil. Markierte Szenen werden mit einer Umrandungslinie gekennzeich-
net.

 Video 2

A RN

o hudiof
@ cam
f Audio 2

el 5

Bild 3.23 Markieren des zerschnittenen Films

4 Sie kénnen den markierten Film nun mit der [ )-Taste I6schen. Auch in diesem
Fall wird die entstehende Liicke automatisch geschlossen, indem die folgenden
Filmclips aufrticken.

(k] % <«  00:00:10:23

Marke )

- Audio!

i'i" dwE_‘; -

Bild 3.24 Das Ergebnis

E- «««lﬁ' ;

Es ist prinzipiell egal, welches Verfahren zum Trimmen Sie anwenden.
Die Drag & Drop-Variante wird allerdings in vielen Fallen die prakti-
schere Lésung sein.
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5 Auch wenn es so aussehen mag: Der Film wurde nicht,zerschnitten”.Klicken Sie
doppelt auf den getrimmten Film.Im Monitor-Fenster sehen Sie dann, dass beim
Zerschneiden lediglich ein In-Point gesetzt wurde.Sie erkennen ihn an dem
Symbol in der Zeitskala.

it | W Ausschnitt | #9 Schnittfenster

Einpassen w 00:00:03:03 i+

b @ »

SIS

Bild 3.25 Der automatisch getrimmte Bereich

6 Vor dem Loschen sehen Sie Ubrigens in der Listenansicht des Medium-Fensters,
dass der Clip zweimal verwendet wird.

Film2.prel =
L] FilmZprel 15 Ohjekte

Name < | Medientwp | Mediendaver | Video

‘ Filrri2 07 avi Filrn 00:00:05:10 2

Film2 02, avi Filrn 00:00:08:03 1

‘ Filrni2 03, 2vi Filrn 00:00:03:05 il

Bild 3.26 Mehrfache Verwendung des Clips

~
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- -
! [RRA {b

Premiere Elements hat beim Zerschneiden automatisch einen neuen
Out-Point beim ersten und einen neuen In-Point beim zweiten Filmclip
erzeugt.

Filme in Clips einfligen

Sie kdnnen noch weitere Aufgaben beim Platzieren der Filmclips erledigen. So kann

ein Filmclip automatisch zerteilt werden. Ziehen Sie dazu den gewiinschten Filmclip
auf die Position, an der Sie ihn einfligen wollen. Hilfsweise kann auch hier wieder der
Marker verwendet werden.

‘ M Schnittfenster

(A% < o0:00:13:16 e —a— @

e e rrerer————
00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00

— —
Marke | f00:00 00:00:05:00 00:00:10:00
N Y W L Vv = A e g
DvD-kaa@

Video 2
4ok

Vides |

Audio |
L

4¢k
Audio 2
— 0
49

Bild 3.27 Einfligen eines neuen Clips

Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, erledigt Premiere Elements verschiedene Auf-
gaben automatisch: So wird der Clip, in den Sie die Szene einfiigen, dupliziert. Dann
werden automatisch In- und Out-Points gesetzt. Dies konnen Sie wieder leicht im Mo-
nitor-Fenster Uberprufen.

00:00:10:00 ™ 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25100. 00:00:30:00
i 1

Bild 3.28 Der automatisch zerteilte Film



80 Kapitel 3 | Einen Film zusammenstellen

Am oberen Rand der Balken kdnnen Sie tibrigens erkennen, ob die Clips getrimmt
wurden.Sind an beiden Kanten kleine Dreiecke zu sehen, wurde der Filmclip nicht
getrimmt. Fehlt dagegen an einer Seite das Dreieck, wurde dort ein Teil des Films ab-
geschnitten.

Bild 3.29 Markierungen der Filmclips

3.4 Filmclips umsortieren

Sind die Filmclips erst einmal im Schnittfenster platziert, ist ihre Reihenfolge nicht
starr. Sie konnen die Clips jederzeit leicht mit Drag & Drop-Aktionen neu sortieren.
Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte nétig:

1 Markieren Sie den Filmclip, dessen Position Sie verdandern wollen.

Verwenden Sie dazu
das Auswahlwerk-
zeug.

Bild 3.30 Markieren des Filmclips

2 Verschieben Sie den Filmclip mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinsch-
te neue Position.

W

x|% < ooonoo00 & s A

Marke || 50 115.00. 0:00:30:0 00:00:45:00 00:01:00.:00. 00:01:15.00

oup-tiarice ()

Bild 3.31 Verschieben des Clips
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3 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird der Filmclip umsortiert. Dabei
werden die folgenden Clips verschoben - die Llcke an der alten Position bleibt
dabei aber bestehen.

Bild 3.32 Der umsortierte Filmclip

4 Schieben Sie nun den letzten
Filmclip an den vorletzten he-
ran,um die entstandene Lu- T TR RN
cke zu schlieen.

Bild 3.33 Schlieen der Liicke

- . .
! @« ﬁb

Beachten Sie, dass Sie eine Filmszene nicht dort anklicken, wo die
gelbe Linie zu sehen ist. Dann verdndern Sie beim Ziehen des Maus-
zeigers namlich die Deckkraft.

5 Sollen mehrere Filmclips auf einmal verschoben werden, missen Sie alle betref-
fenden Clips markieren. Dies kénnen Sie zum Beispiel erreichen, indem Sie die
Filmclips nacheinander mit gedriickter (¢ )-Taste anklicken. Sie erkennen die
Auswahl dann an den Markierungsrahmen.

6 Alternativ dazu konnen Sie die Clips auch durch Aufziehen eines Rahmens aus-
wdhlen.
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Klicken Sie dazu auf ei-
nen Bereich auBerhalb
der Filmclips. Sie sehen
dies im nebenstehen-
den Bild.

Bild 3.34 Aufziehen eines Rahmens

] Ziehen Sie dann mit gedrickter linker Maustaste einen Rahmen auf. Alle Clips,
die vom Rahmen berthrt werden, werden markiert.

Bild 3.35 Markieren von Filmen

8 Beim Verschieben der markierten Filmclips wird die Lange des Filmclips ange-
zeigt.

R

)% <

marke | £ 0 £ 00:01:00:00 00:01.15:00 00:01:30:00

DVD-MaPke@ h

Audio 2
.

Bild 3.36 Verschieben mehrerer Dateien

ﬁb »HN

Sie konnen gegebenenfalls weitere Rahmen aufziehen.Um die
bestehende Auswahl zu erhalten, miissen Sie dabei die (& )-Taste
gedrickt halten.
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Filme gruppieren

Die Auswahl mehrerer Dateien ist nur vorlibergehend.Wird ein anderes Element aus-
gewadbhlt, geht die Auswabhl verloren. Falls Sie eine bestimmte Auswahl haufiger ben6-
tigen, konnen Sie die Elemente gruppieren.

1 Markieren Sie die be- pusschneiden
treffenden Elemente auf Kopieren =~
. . . Attriblite sinfigen
die bereits beschriebe- Léischen
ne Art und Weise. Léschen und Liicke schlisfien
Akkivieren

IR

Rufen Sie die Funktion
Clip/Gruppieren auf, die
Sie auch Uber die
Tastenkombination

(9 )+(G) erreichen. Auch
im Kontextmen finden
Sie diese Funktion.

GrUppierung aurtieben
Werbindung zwischen Audio und Yideo aufheben

Zeit werlangern, .,

Stardbild. .,
Halbbildoptionen. .

Audioverstarkung...

Umbensnnen. .
Medium einflgen
criginal bearbeiten
Eigenschaften

Bild 3.37 Gruppieren von Elementen

2 Klicken Sie dann spater auf ein Element der Gruppe, wird immer die gesamte
Gruppe ausgewadbhlt. Sie kénnen die Gruppe dann gemeinsam bearbeiten, ver-
schieben oder I16schen.

Bild 3.38 Markieren der Gruppe

3 Mitder Funktion Clip/Gruppierung aufheben kann die Gruppierung jederzeit
wieder aufgehoben werden. Alternativ dazu kdnnen Sie die auch die Tasten-
kombination (sre)+© )+(G] verwenden.
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3.5 Einen Titel gestalten

Filme beginnen meist mit einem Filmtitel — das soll auch in unserem Beispielfilm so
sein. Sie konnen Titel entweder Uber einer farbigen Flache oder dem laufenden Film
platzieren.

1 Suchen Sie das Filmbild, wo der
Titel platziert werden soll. Um
zum Anfang des Films zu wech-
seln, kdnnen Sie zum Beispiel
die (~)-Taste verwenden.

Yideo 2

49 p
Video 1
4@ b

Bild 3.39 Wechsel zum Filmanfang

— ’ ’
ﬁb P !

Zum Navigieren im Film kdnnen Sie auch die Tastatur verwenden.
Die Pfeiltasten dienen dabei zum Vor- oder Riickwartsgehen. Mit
der [==)-Taste wechseln Sie zum letzten Filmbild der aktuellen
Szene.Die (*)- und ()-Taste kénnen Sie verwenden, um zum ersten
Bild der vorherigen oder nachsten Szene zu wechseln.

2 Rufen Sie aus dem Titel-Mend die Option Neuer Titel auf.

Yorlage

;

Kriechender Titel

olndr kel

Bild 3.40 Ein neuer Titel

3 Nach dem Aufruf wird der Titel-Designer in einem eigenen Arbeitsfenster geoff-
net.
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‘ B @ ‘ (O] |wm anzsigen  00:00:00:00

TETErY) | - Stile

Aktuzller Stil
[l speichern
& Lsschen

Titel speichern unter Titel speichern

Bild 3.41 Der Titel-Designer

4 Dpas Hintergrundbild dient nur zur Orientierung. Sie kdnnen jederzeit ein ande-
res Filmbild aussuchen. Dazu kénnen Sie beispielsweise den Timecode oben
rechts im Fenster verwenden.Nach dem Anklicken kann der Timecodewert mit
gedrickter linker Maustaste veréandert werden.

b) Stile

Bild 3.42 Andern des Hintergrundbilds

o
;I «K« Qb

Deaktivieren Sie die Option Video anzeigen, wenn kein Filmbild
angezeigt werden soll. Dies kann nutzlich sein, wenn das Filmbild eine
Beurteilung des fertig gestalteten Titels stort.

5 In den weiteren Optionen kdnnen Sie zum Beispiel einstellen, ob Markierungs-
linien fur den sicheren Bereich angezeigt werden sollen. Die Option Titel aus Vor-
lage erstellen konnen Sie verwenden, um im folgenden Dialogfeld eine Titelvor-
lage auszuwahlen.



86 Kapitel 3 | Einen Film zusammenstellen

Die vielen Vorlagen sind thematisch sortiert.

Entertainment
General
Happy Birthday
New Baby
Sports
Travel
¥ (| Wedding
L Romance
D Romance_frame
[} Romance_Jist
[} Romance_Jowerard

VTV VT

D Romnance_roll

b Wedding

oK I [. Abbrechen

Bild 3.43 Titel-Vorlagen

ﬁb NHN !

In den Vorlagen gibt es auch DVD-Vorlagen. Die fur Titel geeigne-
ten Vorlagen erkennen Sie am Namenszusatz _ title.

Titeltexte eingeben

In unserem Beispiel wollen wir keine der Vorlagen verwenden, um lhnen den manuel-
len Aufbau vorzustellen.

Im linken Teil sehen Sie verschiedene Werkzeuge. Uber dem
Vorschaubild befinden sich unterschiedliche Optionen. Je
nach aufgerufenem Werkzeug werden hier die dazu passen-
den Optionen bereitgestellt.

1 Rufen Sie das Werkzeug fiir horizontalen Text auf, das
Sie auch mit dem Tastenkrzel (T) erreichen.

Bild 3.44 Aufruf des
Textwerkzeugs
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2

Klicken Sie im Vorschaubild auf die Position, wo der Text platziert werden soll.

Danach sehen Sie ein blinkendes Eingabefeld - dies ist nachfolgend rechts ab-
gebildet.

Adohe CaslonFro v | |Requlsr | @g"

X
LT]
IT

¢|l-o0m =R

¢|l-c0m|

Bild 3.45 Start der Texteingabe

3

Tippen Sie den gewlinschten Titel ein. Falls Sie sich vertippen, kénnen Sie die
Buchstaben mit der [ J-Taste I6schen - so, wie Sie es von Textbearbeitungspro-

grammen kennen. Der Text wird zunachst mit Standardformatierungen verse-
hen.

el ro0u|akn

Bild 3.46 Der eingegebene Text

- .
!J «Q« qb

Es ist prinzipiell egal, ob Sie die Formatierungseinstellungen vor oder
nach der Texteingabe anpassen - beides ist moglich.
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Texte formatieren

Der Text soll nun andere Einstellungen erhalten. Wahlen Sie dazu das Textelement mit
dem Auswahlwerkzeug aus. Sie sehen dann eine Umrandungslinie mit acht Markie-
rungspunkten. Diese kdnnen Sie verwenden, um das Textelement zu skalieren.

[n]

IQ/QUEMHQ

Bild 3.47 Markieren des Textobjekts

Im ersten Listenfeld der Optionsleiste konnen Sie einen Schrifttyp auswahlen. In der
Liste finden Sie alle Schriften, die Sie auf Inrem Rechner installiert haben.Wir haben
uns den Schrifttyp Alba ausgesucht.

Alba

15 thCentury
ABSALOM

ALIEI

Aachen BT

#badi MT Condensed

Abadi MT Condensed Extra Bold
#badi MT Condensed Light
AbsolutDE

Academy Engraved LET

Adobe Caslon

#dobe Caslon Fro

Adobe Garamaond

#dobe Garamond Fro

Adobe Fi Std

#dolescence

#gency FB

Agent{Light

#gentConDB

AgentConiledDE

Alba Matter k
#Alba Super
Aldine721 BdCn BT
Algerian

Alien Encounters
Almanac MT
Alrnonte Snow
ArmnbientelE
Arnbrosia

Bild 3.48 Auswahl eines Schrifttyps
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Falls fur einen Schrifttyp verschiede-
ne Schriftschnitte angeboten wer-
den, finden Sie diese im zweiten
Listenfeld.

Mit der folgenden Schaltflache 6ffnen
Sie das abgebildete Dialogfeld, in dem

Sie den Schrifttyp visuell begutachten
kénnen.

Airbus Special Italic (TT}

lha Regqular {TT)

Welcher Text fur die
Darstellung verwen-

det wird, geben Sie Aligemein - Titelfenster

im Dialogfeld der o Stifarbfelder (2Zsichen)
Funktion Bearbeiten/ iamﬁrﬁ? speicherh eabiboes (6 Zeicheri]
Voreinstellungen/ Eaiistang

Titelfenster vor. K.ennzeichnungsfarben
Standard-K.ennzeichnung
Arbeitslaufwerke
Standbilder

Bild 3.51 Anpassen der Voreinstellungen

!J @€ (b

Im Stilfarbfelder-Eingabefeld legen Sie fest, welche Buchstaben zur
Anzeige der Stile verwendet werden sollen.
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Im nachsten Schaltflichenblock kann die Schrift fett
oder kursiv dargestellt werden, wenn ein entsprechen-
' der Schriftschnitt im Schriftsatz enthalten ist. Au3er-

: dem kann der Text unterstrichen werden.

Bild 3.52 Unterstreichen
des Textes

Die SchriftgroBBe wird im nachsten Feld eingestellt. Dazu haben Sie zwei Moglichkei-
ten.Klicken Sie den Wert an und verziehen Sie den Mauszeiger mit gedrickter linker
Maustaste. Je weiter Sie den Mauszeiger nach rechts ziehen, umso groB3er wird die

Schrift.
H Ado Die neue GroBe
= kénnen Sie wah-
Albs rend des Ziehens
N gleich im Vorschau-
- bereich begutach-
T ten.
IT
E”|
=2
Q
A
ep

Alternativ kann der Wert numerisch prazise ange-
geben werden.Klicken Sie dazu einmal auf den

B I U ‘ T % Wert, um in den Editiermodus zu wechseln. Bestati-
gen Sie die Eingabe durch Driicken der (~)-Taste.

Bild 3.54 Eintippen eines
neuen Werts

Die beiden nachsten Werte werden benétigt, um den Zeilenabstand und das Kerning
anzupassen. Das Variieren des Zeilenabstands ist in unserem Fall unbedeutend, da wir
ja nur eine Textzeile verwendet haben. Der Kerning-Wert regelt, wie nah die Buchsta-

ben aneinander gertickt werden sollen.
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o
!I «Q« q!a.‘)

0,0 ist bei den beiden Optionen der Standardwert. Negative Werte
reduzieren diesen Standardwert, sodass die Zeilen oder Buchstaben
naher aneinander gertickt werden.

Im nachsten Schaltflachenblock wird die Aus-
richtung des Textes eingestellt.Dies hat Auswir-
kungen auf mehrzeiligen Text.

=@ =
Cwv'aitare)
Mitte {Skrg+Umschalt+C)

Bild 3.55 Ausrichtung des Textes

Die beiden néchsten Schaltflaichen bendétigen Sie,
um den Textblock im Arbeitsbereich horizontal

oder vertikal zentriert auszurichten. i

G: 258
Ein Klick auf das Farbfeldsymbol 6ffnet das abge- B: 255
bildete Dialogfeld, in dem Sie die Fullungseigen- =» |

schaften verandern konnen. AuBerdem werden
hier einige Effekte angeboten - wie etwa ein
Schlagschatten.

[ s |

Strichstarke =0.0

Yerlauf | Faibfléiche

Abstand: 4.0
‘winkel: 155.0 @
ik ‘Weiche Kanten: 19.0

I 0K ] [Abhrechen ]

Bild 3.56 Andern der Eigenschaf-
ten

Nach dem Formatieren kénnten Sie die abgebildete Situation erhalten. Wir haben
den Textblock dabei sowohl horizontal als auch vertikal ausgerichtet. Als Schriftgro3e
wurde der Wert 780,0 eingestellt.
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Unbe "
[¥] [rowiw [v] @° | 3 7 © |4 w00 & 02 #¥ 20 |

=
=
H

S0l

¢|l-00E|

Bild 3.57 Der fertig formatierte Text

Stile verwenden

piatile Die Eigenschaften kénnen Sie auch aus der
pisster St Liste der Stile ibernehmen. Hier finden Sie
B seeichern viele fertig formatierte Vorlagen mit unter-

& Loschen schiedlichsten Effekten.

So finden Sie hier Vorlagen mit Verlaufs-
fullungen oder Konturen, auch ,leuchtende”
Schriftzlige sind darunter.

Bild 3.58 Viele Vorlagen

Scrollen Sie einmal durch die Liste, um einen Uberblick zu gewinnen. Wir haben uns
den Stil mit der Bezeichnung Hobo Medium Gold 58 ausgesucht.
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AA A
Aa 'z Aa
Aa AA AR

ﬂ@ _ Aa A
Aaaz = AA

AR Aa Aa

Bild 3.59 Der verwendete Stil

Um einen Stil zuzuweisen, reicht ein Mausklick aus. Bereits vorhandene Formatierun-
gen gehen dabei allerdings verloren. So kann ein erneutes Anpassen der Schriftgré3e
oder Position nétig werden. Unser Ergebnis sehen Sie im ndchsten Bild.

Habo Std yl Mediurn . ag” =)

WETTErE) —

i

8 7 u @ ooe fon ®oo |[E]E

= ol

el/00E|

‘ . ,
418 ST LS IMPPel PRl (1oL Sy
1

|
|
=
=1

Bild 3.60 Der angewendete Stil
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Speichern des Titels

Bevor Sie die Arbeit im Titel-Designer beenden, sollten Sie den gestalteten Titel spei-

chern.
Nach dem Aufruf der
Speichemin: | £ 1.0 Q% o gleichnamigen Schalt-
l__é | Adobe Premiere Elements - Automatische Speicherung flache unten rechts im
g Dialogfeld kbnnen Sie
e im folgenden Dialog-
Sstyles feld den Namen und

L Speicherort fiir den Ti-

tel angeben.

L =
% Q
| z
g
8

Eigene Dateien

Aibeitsplatz
Dateiname: |u i .Speichem i
Metzwerkumgeb | Dateityp: |Title Designer-Titel [ prtl) [_Ahhra_chan J

Bild 3.61 Speichern des Titels

AnschlieBend kénnen Sie das Arbeitsfenster
des Titel-Designers mit einem Klick auf das
Kreuzsymbol in der Kopfzeile schlieBen.

Bild 3.62 SchlieBen des Arbeits-
fensters

Ein Blick in das Medium-Fenster
zeigt, dass dort ein neuer Eintrag
eingefligt wurde. Dem Titel wurde
eine Standarddauer von 6 Sekun-
den zugewiesen.

Filmn2 10.avi Filrn 11.avi
00:00:04:15 00:00:26:14

Film2 12 avi
00:00:01: 20

Modern Art

Film2 14.avi Filmz 15.avi
00:00:04:23 00:00:01:09
a8 B @ ¢

Bild 3.63 Der neue Eintrag



3.5 | Einen Titel gestalten 95

Den Titel-Eintrag kdnnen Sie ganz normal in das Schnittfenster aufnehmen. Wir wol-
len den Titel allerdings zunichst noch einmal bearbeiten. Offnen Sie dazu den Titel-
Designer mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild.

Tauschen Sie den Text aus. Wir haben den Text fur den Endtitel erstellt. AuBerdem
wurde die Schriftgrof3e und die Position erneut angepasst, sodass sich das folgende
neue Ergebnis ergibt.

Bild 3.64 Der zweite Titel

L]
!I (RS -‘\!’)

Um den bestehenden Titel nicht zu tiberschreiben, miissen Sie nun
die Funktion Titel speichern unter aufrufen.Verwenden Sie zum
Speichern einen anderen Namen. Sollen Anderungen am bestehen-
den Titel gespeichert werden, benétigen Sie dagegen die Funktion
Titel speichern.
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Film2 11.avi
00:00:26:14

ilm2 12.avi
00:00:01:20

Modern Art

Filmz 15.avi
00:00:01:09

Titelprtl

00:00:0&:00

Bild 3.65 Der néchste fertige Titel

Titel einsetzen

AnschlieBend sehen Sie zwei Titel
im Medium-Fenster.

Die beiden fertigen Titel sollen nun am Anfang und am Filmende eingefligt werden.
Dabei kénnen Sie den Titel auf zwei unterschiedliche Arten einsetzen.

5 Schnittfenster

(A% € 0020808 @
Marke || to0i00 DE:BE:E_:D’DZ
o O WY B A
[VD-Marke a lll

Video 2
49 p
Video 1
42k

Bild 3.66 Platzieren des Clips

(x| % <« 00020808

==

Marke || fo0:d0 00:00:15:00 I
S T O T Y B | U T I I
pvD-Marke &) [ :

Ll

Wideo 2

49 b

Bild 3.67 Verschieben des Titels

1

Soll der Titel auf schwarzem Hin-
tergrund angezeigt werden, ziehen
Sie ihn per Drag & Drop vor den
ersten Filmclip.

Dabei wird zuerst der Titel in der
vorgegebenen Standzeit angezeigt
- anschlieBend folgt der erste Film-
clip.

Soll dagegen der Film im Hinter-
grund zu sehen sein, muss der Titel in
der zweiten Videospur platziert wer-
den.

Ziehen Sie den Titel mit gedriickter
linker Maustaste nach oben, so wie
es die Abbildung zeigt.



Durch das Verschieben des Titels
ist eine Liicke auf der unteren Vi-
deospur entstanden. Sie kdnnten
dort die folgenden Filmclips mit
den bereits beschriebenen
Arbeitsschritten heranriicken.

Sie konnen das aber auch viel
leichter erledigen, wenn Sie die
Liicke markieren.Nach dem Mar-
kieren sehen Sie eine dunkle Her-
vorhebung.

Durch Driicken der

3.5 | Einen Titel gestalten

s <
Marke Ll 0000 M

I|II|||IIIII|I.||I_|I|II|I
WD-Mark'e@ T

Video 2
49 B

Video 1
49k

Audio 1

P Jon

[ )-Taste kdnnen Sie
die Lucke I6schen.
Alle folgenden Film-
clips werden dann
aufgerickt.

Video 1

&

Audio 1
<%

Bild 3.69 SchlieBen der Liicke

Platzieren Sie nun den Endtitel
am Ende des Films. Hier ist es
auch wieder hilfreich, dass die
Kanten der Filmclips in der
Spur darunter magnetisch wir-
ken.

Bild 3.70 Platzieren des Endtitels

97
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3.6 Uberblendungen einfiigen

Alle Filmclips stoBen momentan direkt aneinander - harter Schnitt sagt der Fach-
mann dazu. Dies muss aber nicht so bleiben. Filme kénnen auch ineinander Gberblen-
det werden.

1 Rufen Sie aus dem Effekte-Menu die

% Selidiee Effekte-Option auf.

Erweiterte EFfekf

Bild 3.71 Aufruf der Effekte-Option

— 2 Im Effekte-Paletten-
Effekte X fenster finden Sie in
Enthel: | der Kategorie Video-
: il o iiberblendungen in di-
Enudlueﬁek‘t&
versen Unterkatego-

13 @Audiuu’berblendungen
b [3) Videoeffekte rien thematisch sor-

w [ Videoiiberblendungen

b 2 0 Sowegung tierte Ut?.erblend.ungs-
b [2 Dehnen effekte. Offnen Sie die
b £ GPU-Uberblendungen Rubrik Uberblenden.

I3 a Irisblende

B a Seite aufrollen
I3 a Spezialefekt
[ a Wischen
O3 Zoom
- a (berblerden
[ Additive Blende
D Aufiosen
D Beliehig invertisren
D Micht-additive Blends
| (dweicheBenee
D [Ubergang zu Schwarz
[ 3 Uberschisben

Bild 3.72 Diverse Ubergangseffekte

pr— . ’
@ »»» g’

Ein Eintrag hat einen roten Rand um das Symbol. Dieser Effekt wird
standardmaéfig verwendet. Sie kdnnen den Standardeffekt andern.
Klicken Sie dazu den betreffenden Eintrag mit der rechten
Maustaste an.Im Kontextmen finden Sie den Eintrag Auswahl als
Standardiiberblendung einstellen.
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3 Um eine Videoiber- 2:00:04:00 00:00:05:00 00:00:06:00 00:00:07:00
blendung anzuwenden, et
ziehen Sie sie auf die Kan-
te des betreffenden Film-
clips.

Bild 3.73 Anwenden einer Videouberblendung

4 Sie sehen anschlieBend das
abgebildete Symbol.So er-
kennen Sie gleich, ob eine
Uberblendung angewendet
wurde.

QD;QE_I-.EE;'QQ': 00:00:06:00 | :_og;_og;c'g;og 00:00:08:00
| | | | | |

5 Beim Betrachten im Monitor-
Fenster erkennen Sie die Wir-
kung.In der Mitte der Uberblen-
dung sind beide Bilder zu sehen.

Der erste Filmclip wird immer
durchsichtiger, bis nur noch das
zweite Filmbild zu sehen ist.

Bild 3.75 Auswirkung des angewendeten Effekts
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6 Klicken Sie doppelt
auf das Uberblen-
dungssymbol, um
das Effekteinstel-
lungen-Fenster zu
offnen. Hier konnen
Sie die Einstellun-
gen fur die Ein-
blendung veran-
dern.

~ Effekteinstellungen =

\Weiche Blende &
B Bild & wird in Bild B ibergeblendet.

Dauer  O0:00:01:05
Busrichtung:

Eeginn an Schnitt

Anfang: 0.0 Ende: 100,00

Bild 3.76 Die Effekteinstellungen

=) | . /  Falls hnen die standardmaBig vorgegebe-
" Effekteinstellungen X ne Dauer nicht zusagt, kdnnen Sie diese

= hier andern.
‘Waiche Elande @

B Eild & wird in Bild B iibergeblendet.

Klicken Sie den Wert an, um in den Editier-
- o . .
7 FE 00:00:01:00_ modus zu wechseln, oder ziehen Sie den
é‘ B

Ausrichtung: Regler, um einen neuen Wert einzustellen.
Beginn an Schnitt -

Bild 3.77 Andern von Einstellun-
gen

‘b »HN !'

Im rechten Bereich sehen Sie, wie der Uberblendungseffekt die
Filme Uberlappt.Ist am Ende des ersten Clips getrimmtes Material
vorhanden, wird dies fiir die Dauer des Abblendens verwendet.
Gibt es kein getrimmtes Material am Ende des ersten oder Anfang
des zweiten Filmclips, werden nach einer entsprechenden
Meldung Filmbilder verdoppelt. Die Uberlappung kénnen Sie auch
individuell durch Ziehen des Balkens im rechten Teil des Effektein-
stellungen-Plattenfensters anpassen.

8  Mit denselben Schritten konnen Sie jetzt an den anderen Filmclipkanten eben-
falls Uberblendungen einfiigen.
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3.7 Videoeffekte verwenden

Ist Ihre Filmaufnahme nicht ganz gegltickt? Ist das Filmbild vielleicht zu dunkel oder
zu kontrastarm? Kein Problem: Auch fir solche Aufgabenstellungen hat Premiere Ele-
ments eine Losung anzubieten.

1 Im Effekte-Paletten- L =
fenster finden Sie Effekte raery
auch eine Rubrik mit Enthal | |

- ~
der Bezeichnung b & vorgaben
. 13 @ Audioeffekte
V’deoeffekte' In den 13 m}\udiuu’herhlendungen
verschiedenen Unter- v [ Videoeffekte
. . i & @Anpassen
themer.m sind hier di B .
verse Filter enthalten, AuloKontast
die auch der B||d_ [BE Auto-Torwertk omekiur
. A Extrahieren
korrektur dienen. Off- 5
nen Sie beispielsweise T
die Kategorie Anpas- Posterze
sen Schatten/Glanzlicht
: Stab\erst
] E Bild einstellen

Bild 3.78 Diverse Videofilter

2 Ziehen Sie den gewtlinschten Effekt per Drag & Drop auf die betreffende Film-
szene.

Wir haben den Video-
effekt Helligkeit & Kon-
trast verwendet. Der
Videoeffekt wird an-
schlieBend auch im
Men aufgefuhrt, das Sie
Uber den oberen Balken
offnen.

Bild 3.79 Der angewendete Videofilter

=
!I «K« ¢

Die Eintrdge Bewegung und Deckkraft sind immer in dem Menu
enthalten, auch wenn keine Korrektur erfolgt - sie sind fixiert. So
haben Sie immer einen Zugriff darauf.
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3 siefinden anschlieBend auch im Effekteinstellungen-Palettenfenster den Effekt
wieder. Hier werden die Einstellungen vorgenommen. Klappen Sie zum Beispiel
die Helligkeit-Rubrik auf.

Effekteinstellungen X

Film2 13.avi

a » ik Bewegung
@ P Deckkraft

o b Lautstarke

|8 & Helligkeit & Kontrast

s [ Helligkeit
-100.0
r

b 0 Kontrast

v

Bild 3.80 Der neu eingefiigte Videoeffekt

4 stellen Sie doch einmal eine neue Helligkeit von 70 ein. Positive Werte hellen
das Filmbild auf - negative Werte dunkeln es dagegen ab.Da die Anderungen
sofort Gbertragen werden, kdnnen Sie das veranderte Ergebnis im Monitor-
Fenster begutachten.

™ Monitor Q
o8 fusschrit | {8 Setitienster |

Effel

instellungen

Film 13.avi

150
(Film2 13.avi

& b Ik Bewegung
& [ Deckkraft
@ P Lautstarke

[edfedled 5 (1)

| = Helligkeit & Kontrast

& D) Heligkeit 100 00:00:14:01 Einpassen w 00:02:08:08 i+

-1000 1000
: o
B D Kontrast 00

vl Qs — &

@

T 0 &

[

Bild 3.81 Begutachten der veranderten Einstellungen
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5  DiePartienim Film, die mit Videoeffekten oder Uberblendungen versehen wur-
den, mlssen beim spadteren Export neu berechnet - gerendert — werden. Das
gilt auch fur die bilduberlagernden Titel, die wir verwendet haben.

Damit Sie erkennen, fiir welche Bereiche des Films dies gilt, werfen Sie einen
Blick unter die Zeitskala. Alle Bereiche, wo Sie einen roten Balken sehen, mUssen
spater berechnet werden.

T —

[ ]% <« 00.00:18:12 e & — @

Marke || f00:00 :00:300 ; 0 00:01:30:00

Wideo 2
L
Wideo 1
4ok

Audio 1
R Y
Audio 2
W

Bild 3.82 Markierungen zum Rendern des Films

Arbeitsbereich rendern

Solche Bereiche werden e
zunachst in einer Vorschau Datei Bgarbeiten Projekt Clip Marke Ticel Eenster Hife
angezeigt. Sie kdnnen diese (P Bl 4 dedenhin :
Teile aber mit der Funktion

Schnittfenster/Arbeitsbereich

A0 aktueler Zeitposition durchschneiden Stro+k

= Einzoomen +
rendern oder durch Driicken Auszoomen
der (= J-Taste berechnen, v Ausiichten
um eine bessere Qualitat zu Spuren hinzufiigen. .,

Leere Spuren lischen

erhalten.

Bild 3.83 Rendern des Arbeitsbereichs

Das Rendern dauert einen Moment. In ei-
nem gesonderten Dialogfeld wird der
Fortschritt angezeigt.

Vorgang lauft
4 von 4 werden gerendert Yideovorschau
Frame 313 von 403 wird gerendert

Geschitzte verbleibende Zeit:  0:00:03

i Renderinformationen

Bild 3.84 Der Berechnungsfortschritt
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Der Balken tiber den Markierungen kennzeichnet tibrigens den Arbeitsbereich. Durch
Verschieben der duBBeren Markierungen kann der Arbeitsbereich auf einen Teil des
Films reduziert werden. So kann die Berechnungszeit beim Rendern verkirzt werden.

] % < o0 5 Qa4

Marke || f00:00 _ D0:00:30:00
PR Ay
DYD-Marks (&) m

Bild 3.85 Anpassen des Arbeitsbereichs

0 -
@ »» gj

Mit einem Doppelklick auf den Balken wird der Arbeitsbereich auf
den Gesamtfilm ausgedehnt.

3.8 Den Film exportieren

Zum Abschluss soll nun der fertige Film noch exportiert
werden.Um die Ausgangsqualitét beizubehalten, ist es
empfehlenswert, das Ergebnis stets auf Band zu speichern.
Rufen Sie aus dem Men Exportieren die Option Auf Band
auf.

Auf DVD

MPEG. .. i

QuickTime. ..
Windows Media...

Bild 3.86 Ausgabe auf DV-Band

- "
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Das digitale Video zeichnet sich ja insbesondere dadurch aus, dass
es gegeniiber dem analogen Video quasi kein,Original” mehr gibt.
Die bearbeitete Version unterscheidet sich in der Qualitat nicht
vom Original. Es entsteht sozusagen ein zweites Original. Diese
bestmdogliche Qualitat sollten Sie in jedem Fall erhalten. So kénnen
Sie bearbeitete Videos vom DV-Band auch jederzeit wieder
einlesen und dann erneut bearbeiten.
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Nach dem Aufruf konnen Sie im
abgebildeten Dialogfeld unter
anderem die Art der Geréte-
steuerung angeben.

Geratesteusrung
Aufnahmegerat aktivieren

[l Zusammensetzen an Timecode:

|:|Fi|mstart werzigern um EI 1/4 Frames
[warlauf Frame(s)

- Optionen

[ abbruch nach ausgelassenen Frames

Bericht 2u Frame-Auslassungen

~ Exportstatus
fusgelassens Frames; 0
Status: Bereit..,
Start-Timecode: 00;00:00;00
End-Timecode: 00:02:08:08
aktueller Timecods: 00:00:00:00

_Aufnehmen | [ abbrechen |

Bild 3.87 Die Ausgabeoptionen

Falls Bilder noch nicht gerendert
sind, wird dies nach dem Aufruf :

N ‘organg lauft
der Aufnehmen-Schaltflache erle- 1von 1 werden derendert Videavarschau

digt. [ SEEEEEEE )

Frame 710 won 150 wird gerendert

Geschtzte verbleibende Zeit:  0;00;00

P RenderinFormationen

Bild 3.88 Rendern der Filmbilder

Im Exportstatus-Bereich kdnnen Sie 'Exwtlstatus .
. Ausgelassene Frames: 0
den Fortschritt der Aufnahme able- '
Status: Aufnehmen. ..
sen.
Start-Timecode: 00:00:00:00
End-Timecade: 00:02:08:08
Aktueller Timecode: 00:00:09:18
[_ Anhalken ] [ Abbrechen J
I —

Bild 3.89 Anzeige des Exportstatus
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| Exportstatus : Am Ende der Aufnahme wird der
Al | F ] .
HegeassenE Frame _ Camcorder automatisch gestoppt.
ahatus: Aufriahme erfolgreich i .
Ob die Aufnahme erfolgreich war
Start-Timecads: 00:00:00:00 k S . E B . h
End-Timecade: 00:02:08:08 onnen >ie im XpOftStatUS' €reic
Aktueller Timecode: 00:02:08:08 ablesen.
[ schliefen [ Abbrechen J

Bild 3.90 Die Aufnahme war erfolgreich

AVI-Filme speichern

Parallel zur Sicherung auf DV-Band konnen Sie das Ergebnis auch als Filmdatei auf
der Festplatte speichern.

Im Menu Datei/Ex-
portieren finden Sie
unterschiedliche
Exportmaoglich-
keiten.Rufen Sie
hier zum Beispiel
die Option Film auf,
die Sie auch mit der

) ) Tastenkombination
Bild 3.91 Aufruf der Export-Optionen G9)+{M) erreichen

Medien hinzufiigen. .. Strg+L
Letzte Datei hinzufiigen

Strg: leshaJtM
Strg+Alk+Umschalt++

Eigenschaften abrufen Fir
Filrmmaterial interpretiersn..

Auf DYD ausgeben, .,
Auf Band ausgeben. ..

Beenden Strg+Q

MPEG...
QuickTime. ..
Windows Media. ..

Im nebenstehenden Dialog-

Speitenin: | £ Ko 3 Qe m feld geben Sie den Namen fur
D A die zu exportierende Film-
s datei an.

Desktop

N
I

Eigene Dateien

5

Arbeitsplatz
% e Fim2 avi r—
Netewerkumgeb Abbischen
Eusamme”fassunu Einstellungen
xportieren -~ ™
Video und dudio
Vaollstindiges Schnittfenster
Dateityp

Bild 3.92 Benennen der Datei



Sollen die Grundeinstellungen verandert werden, rufen Sie die Einstellungen-Schalt-
flache auf.Im folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen.
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[BlGEi G| Algemein
Wideo =
Fepframe und Rendemn Dateityp: - il B
Audio
Bereich: |Vo\|sténdiges Schnittfenster
Video egportieren [ ] Nach Abschluss dem Projekt hinzufiigen
Sudio exportieren [ | Yorgang mit Signalton beenden
Einbettungsoptionen |Pm|ekt
_ Laden | Speichem ok | [ Abbechen | [ Hile |

Bild 3.93 Optionen fiir den Export

Links wechseln Sie zu verschiedenen Themenbereichen. So gibt es im Video-Bereich

folgende Optionen.

Allgemein ~Videno
Keyframe und Fendemn Kompressor: |DV [PaL) | Konfiguriereri.. |
PR Farblife: [ 16,7 Mio. Farben
Framegrobe: H 43
Framerate: E
Elxel-Sedanverhaltms' | D1/DV PAL [1.067)
- Qualitat Daterrate
Nigdrig % Werikal [ Bearenzen auf: KB /s
_J MNeu komprimieren
-

Bild 3.94 Die Video-Optionen

Wenn Sie beim Rendervorgang die Renderinformationen einblenden, erhalten Sie
auch Informationen zur Dateigrée und Renderzeit.
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~Wargang l&uft
Medien werden gerendert...
(FESissrssnasaEaaEEE
Frame 1626 von 3208 wird gerendert
Geschatzte verbleibende Zeit:  0:00:11

s Renderinformationen

Start des  13:54:33, 25,02,2005
Bisherige Renderdauer:  0:00:10
Dateiname:  Film2, avi
Freier Speicherplatz: 10,8 GB

Bild 3.95 Zusatzliche Renderinformationen



Uberblendungseffekte einsetzen 4

Nachdem Sie im vorigen Kapitel die Méglichkeiten der Uberblendungseffekte bereits kurz
kennen gelernt haben, wollen wir sie Ihnen in diesem Kapitel detaillierter vorstellen.
Amateurfilmer verwenden die Trickblenden gerne, um ihre Filme,aufzupeppen”.

Im Profigeschdift wird dagegen meist der harte Schnitt oder eine weiche Uberblendung
eingesetzt. Trickliberblendungen werden deshalb von einigen Profis gerne als ,(iberflissi-
ger Schnickschnack” disqualifiziert.

Dennoch gibt es viele interessante Anwendungsbereiche, die wir lhnen in diesem Kapitel
vorstellen wollen. Sie lernen in diesem Kapitel die interessantesten Effekte kennen — eine
vollstdndige Auflistung wiirde den Rahmen dieses Buchs sprengen.

Ju— i

«K« \I/

Einige Kameras bieten Optionen an, um weiche Uberblendungen oder
gar Trickblenden gleich bei der Filmaufnahme einzusetzen. Da diese
Effekte bei der Liveaufnahme nicht sehr gut zu steuern sind und von
der eigentlichen Aufnahme ablenken, sollten Sie derartige Optionen
nicht einsetzen.Fligen Sie diese Effekte besser nachtraglich mithilfe
von Premiere Elements ein — das ist wesentlich genauer und auch
leichter zu bewerkstelligen.

4.1 Grundsdtzliches zu Effekten

Bevor es losgeht ein paar grundlegende Worte zu den Effekten: Uberblendungs-
effekte sind klasse und es macht Spal8 mit ihnen herumzuexperimentieren und die
verschiedenen Einstellungskombinationen auszuprobieren.

Und sie sind ein gutes Werbeargument fiir den Verkauf von Videobearbeitungs-
programmen. Bei Premiere Elements gibt es 76 Uberblendungseffekte — wer bietet
mehr? Wenn Sie all diese Uberblendungseffekte einsetzen, wird es Ihnen der Zu-
schauer kaum danken — weniger ist hier mehr. Einige wenige, gut ausgewdhlte Effek-
te sollten flr einen guten Film ausreichen.
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Es gibt einen Starregisseur, der soll gesagt haben:,Uberall, wo ich in meinen Filmen
Uberblendungen verwendet habe, ist etwas schief gelaufen.” Alfred Hitchcock wird
mit diesem Satz zitiert. Tatséchlich kénnen Sie Uberblendungen gut einsetzen, um et-
was,zu vertuschen”.

-
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Der Grund, weshalb der harte Schnitt am natdrlichsten wirkt, ist

leicht nachvollziehbar: Er entspricht dem nattrlichen Sehen des
Menschen. SchlieBlich kann das menschliche Auge ja auch nicht
»uberblenden”.

4.2 Die Verwaltung der Uberblendungseffekte

Die verfiigbaren Uberblendungseffekte sind im Effekte-Palettenfenster in der Rubrik
Videoliberblendungen nach Themen sortiert untergebracht. Falls das Palettenfenster
nicht geodffnet ist, kdnnen Sie es Uber das Fenster-Menu einblenden. Die Ordner wer-
den mit einem Klick auf das Dreiecksymbol vor dem Eintrag auf- und zugeklappt.

Effekte x
Enthalt: |
3 @ Vorgaben
B [ Audioeffekte
13 @nudiuu’berblendungen
B [0 Videoeffekte
- a\lideuu’berblendungen
I a 3D-Bewegung

Effekte x
Enthal |
3 m Veorgaben
b [3 Audioeffekte
3 @Audiou’berblendungen
b [0 videoeffekte
- a Videoiiberblendungen
3 a 30-Bewegung

[ O3 Dehren w [ Dehinen
3 a GPU-Uberblendungen E Dehnen
[ 3 Irisblends D Drehnen & Stauchen

3 a Seite aufrollen D Hineinziehen

[ 3 Spezialsffekt D Trichter

3 a Wischen D Uberzighen

3 aZoom 3 a GPU-(berblendungen
3 a Oberblerden ] a Irishlende

I3 a Oberschieben I a Seite aufrollen
3 a Spezialeffelt
B aw’ischen

] aZnnm

] a (berblenden

] a Uberschieben

Bild 4.1 Die Videolberblendungen im Effekte-Palettenfenster
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Bei den vielen Effekten ist es gelegent-
lich schwierig, einen bestimmten Effekt
aufzufinden. Falls Sie die Bezeichnung
des Effekts kennen, konnen Sie den Be-
griff im Enthdlt-Eingabefeld eintippen.
Danach werden nur noch diejenigen Ef-
fekte angezeigt, die den Suchbegriff
enthalten.

Ordnung schaffen

Wahrend der tdglichen Arbeit werden Sie vielleicht bemerken, dass Sie einige der
Uberblendungseffekte nie benétigen - andere dagegen sehr haufig. Um sich im Ef-
fekte-Palettenfenster besser zurechtzufinden, kdnnen Sie neue Ordner erstellen und

dort Effekte einsortieren.

1 Umeinen eigenen benutzerdefinierten Ordner zu erstellen, klicken Sie auf das

Effekte x

Enthalt: | drehien

@:BiB 40% BU. nach links hinausdrehen
@BiB 40% R, nach rechts hinausdrehen
@:BiB 402 RU, nach unten hinauszdrehen
@BiB 40% B, von links hineindrehen
@:BiB 40% R, von oben hinausdrehen
@BiB 402 RU, von oben hingindrehen
@:BiB 40% B, von rechts hineindrehen
ﬁ':BiB 40% R, von unten hineindrehen
b [E Audiceffekte
'3 @ Audiciiberblendungen
b [ Videoeffekte
- a Videoiiberblendungen
b a 3D-Bewegung
D Direhen
u Herauzdrehen
a Umdrehen
a ‘Wegdrehen
[ wiirtel [Drehen)
~ a Oberschieben
D Mehrfaches Drehen

Bild 4.2 Verwenden eines Suchbegriffs

Ordnersymbol in der Ful3zeile des Palettenfensters.

u Uberschieben
[ Uberschieben (B &nder)
D Uberschieben [Kastchen)

T avi

<]

Bild 4.3 Erstellen eines neuen Ordners

2 Klicken Sie nach dem Erstellen doppelt auf den Eintrag, um in den Editiermodus

zu wechseln.

1
@ uer berutzerdefinierter Ordner
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[ Uberschiehen Tippen Sie den neuen Namen des Ordners
[ Uberschishen [Bander) ein und bestatigen Sie die Eingabe mit der

[ Uberschiehen [Ksstchen) (=)-Taste. Der neue Ordner ist zunichst leer.

Bild 4.4 Der neue Ordner

3 Indiesen neuen Ordner kénnen Sie nun bestehende Uberblendungseffekte ein-

sortieren.
[ Nicht-additive Blende Klicken Sie den betreffenden Effekt an und
|| weiche Blende ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maus-
D [bergang zu 5chwarz taste auf den neuen Ordner.

b [ Uberschieben

Bild 4.5 Einen Effekt kopieren

4 Nach dem Loslassen der linken Maustaste erstellt Premiere Elements eine
Verknupfung zum Orginaleffekt.

[ Micht-additive Blende Dies erkennen Sie an dem Verkniipfungs-
[ weiche Blende symbol. Der Originaleffekt bleibt dabei ganz
D Ubergang zu Schwarz normal bestehen.

B a [Jberschiehen
F ﬁ Meine Effekte
S Eee

Bild 4.6 Der verkntipfte Effekt

5 Im Unterschied zu den Originaleffekten kénnen Sie die benutzerdefinierten
Ordner und die verknipften Effekte I6schen.

(4] eiche Blende Dies erkennen Sie beispiels-
D Ubergang zu Schwarz weise, wenn Sie das
b 3 Uberschisben Kontextmenu aufrufen.

|1 Meine Effekte

Buswahl als Stanlagarduberbleridung einstellen

Bild 4.7 Eine zusatzliche Funktion im Kontextmenu
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4.3 Uberblendungseffekte anwenden

Das Anwenden der Uberblendungseffekte haben Sie im vorigen Kapitel schon kurz
kennen gelernt.Sie konnen das Zuweisen einfach per Drag & Drop erledigen.

1 Ziehen Sie den betreffenden Uberblendungseffekt auf die Kante der Filmclips,
die Sie Uberblenden wollen. Eine Vorschau zeigt an, von wo bis wo sich die
Uberblendung erstreckt.

Bild 4.8 Zuweisen einer Uberblendung

2 Falls keine getrimmten Teile vorhanden sind, die fiir die Uberblendung verwen-
det werden kdnnen, erhalten Sie einen entsprechenden Hinweis.

Premiere Elements
verdoppelt dann ein- R
fach Filmbilder. \p Richt genitgend Medien. Diese Uberblendung enthalt wiedetholte Frames.

Bild 4.9 Eine Warnung

3 Eine Schraffur im Balken zeigt
an, ob Filmbilder fir die Uber-
blendung verdoppelt wurden.

Bild 4.10 Ein schraffierter Markierungsbalken
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4 Ein Doppelklick auf den Balken des Uberblendungseffekts 6ffnet das Effektein-
stellungen-Palettenfenster. Hier werden die Effekteinstellungen angepasst.

| B Effekt

|| Effekteinstellungen =

Jalousien @

B Balken gleicher Breite von Bild B drehen sich in
Bild 4.

-
- Daver  00:00:01:05
i PR
~ Auzrichtung:

A Schﬁit_t zentrieren

Anfang: 0.0 Ende:  100.0

Eigantlicha Quallan anzeigen ¥}

Rahmenbreite

Bild 4.11 Das Effekteinstellungen-Palettenfenster

Effekteinstellungen anpassen

Je nach verwendetem Effekt haben Sie verschiedene
Anpassungsmoglichkeiten. So kénnen Sie beispiels-
weise beim Jalousien-Uberblendungseffekt einstellen,
ob er horizontal oder vertikal erfolgen soll. Klicken Sie
auf die Pfeilsymbole, die Sie um das Vorschaubild herum
sehen.

IE: Effekteinstellungen %

Jalouszien

B Ealken gleicher Breite von Eil
Bild &,

Bild 4.12 Optionen des Effekts

Um eine animierte Vorschau des Effekts zu erhalten, klicken Sie auf das Play-Symbol
oben links in der Ecke. Ein erneuter Klick stoppt die Vorschau wieder. Da das Miniatur-
bild ziemlich klein ist, ist allerdings nur eine grobe Orientierung méglich. Die GroRe
lasst sich nicht anpassen.
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' Effekteinstellungen X

Jalousien @

Ealken gleicher Braite von Bild B drehen sich in
BH\EI'.:..

Daver  00:00.01:05

Ausrichiung:

Am Schnitt zentrieren

Bild 4.13 Abspielen der Vorschau

Wollen Sie die Wirkung des Effekts am
Originalbild prifen, aktivieren Sie die Op-
tion Eigentliche Quellen anzeigen.

' Effekteinstellungen X

Jalousien 2] 1
B Ealken gleicher Breite von Bild B drehen sich in
Eild 4.
L

Daver [

Ausrichtung:

A Schnitt zentrieren -

Anfang: 0.0 Ende:  100.0

i [

Eigentliche Quellen anzeigen EL

Rahrnenbi-zite Iag,ﬂ

Bild 4.14 Die Originalfilme verwenden

: -
!I (RS éb

Die beiden unteren Vorschaubilder zeigen an, in welchem Stadium die
Uberblendung startet und endet. Sie kénnen die Werte entweder
durch Ziehen des Schiebereglers unter dem Vorschaubild oder durch
Verandern der Werte Giber dem Vorschaubild anpassen. Es gibt
allerdings nur wenige Einsatzgebiete, bei denen die Standardwerte
verandert werden mussen.
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Sie haben noch eine andere Mdglichkeit der Vorschau: Verschieben Sie den Marker in
der Zeitachse und betrachten Sie die Wirkung im Monitor-Fenster. Schieben Sie dazu
das Effekteinstellungen-Palettenfenster neben das Monitor-Fenster.

W aniner

L3 mmmmﬂ!mnu 2 064

Bild 4.15 Betrachten der Vorschau im Monitor-Fenster

Unter den beiden Vorschaubildern im Effekt-

Eigentliche Quellen anzeigen D

Rahmenbreite 0.0 einstellungen-Palettenfenster werden - je
Rahrrienfarhe - nach ausgewahlter Uberblendung - einige
Linkehren 1l Optionen angeboten. Bei der Beispielliber-

blendung kann beispielsweise ein Rahmen
eingesetzt werden, dessen Farbe und Breite
Sie anpassen kénnen.

Slittungz qualitit AUz -

Mit der Benutzerdefiniert-Schaltflache kbnnen
Sie in einem gesonderten Dialogfeld die An-
Anzahl Streifen: E zahl der Streifen einstellen.

L0k | [Abbrechen|

Bild 4.17 Die Effektoptionen

Die Position der Uberblendung variieren

Premiere Elements stellt die Uberblendung standardmiRBig so ein, dass vom ersten
und zweiten Filmclip gleich viele Bilder verwendet werden.



Damit der urspriingliche Film erhalten bleibt, werden fiir die Uberblendung entwe-
der die getrimmten Teile genutzt oder Kopien des ersten beziehungsweise letzten
Filmbilds erstellt. Sie kdnnen im rechten Teil des Effekteinstellungen-Palettenfensters
die Platzierung auch per Drag & Drop verandern.

1
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Verschieben Sie den
Uberblendungsbalken,
werden beide Filmclips i
automatisch ange- \\\\Q\\\g
passt.

Wird die Kante eines
Films verzogen, wird
die Lange der Uber-
blendung automatisch
mit angepasst.

Bild 4.19 Andern der Uberblendungsdauer

Auch das Verschieben eines Films ist moglich. Klicken Sie dazu auf den ur-
springlichen Film — nicht auf die kopierten Filmbilder! Wird dann der Film ver-
schoben, erkennen Sie beim Wegfallen der Schraffur, wann keine Bildkopien
mehr notig sind.

Werden Filmteile nicht
verwendet, wird dieser
Bereich abgedunkelt
dargestellt.

Bild 4.20 Verschieben eines Filmclips

—, «« ¢

Das Verschieben von Filmen l&sst sich im Schnittfenster etwas einfacher
und ubersichtlicher erledigen. Daher ist es empfehlenswert vor dem
Zuweisen von Uberblendungen schon die gewiinschten Platzierungen
vorzunehmen.
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4.4 Die verschiedenen Uberblendungen

Nun wollen wir Ihnen die verfiigbaren Uberblendungen im Einzelnen vorstellen. Bei
der Vielzahl an Uberblendungen werden wir die interessanteren Uberblendungen et-
was genauer darstellen.

Dabei verwenden wir die folgende Ausgangssituation. Wir haben zwei sehr unter-
schiedliche Bilder ausgewahlt, damit die Wirkung der Uberblendungseffekte gut er-
kennbar ist.

8 fusschrit | ), Schritfenster |
" .

Bild 4.21 Die verwendeten Ausgangsbilder

Der Ordner 3D-Bewegung

Im ersten Ordner der Videoiiberblendungen finden Sie zehn recht komplexe Uber-
blendungen, bei denen Raumlichkeit entsteht. Die Filmclips werden hier auf unter-
schiedliche Art im virtuellen Raum gedreht oder bewegt.

Beim Auffalten wird der erste Filmclip mehrfach zusammengefaltet, bis er verschwun-
den ist und nur noch der zweite Clip zu sehen ist. Zusdtzliche Optionen kdnnen Sie
hierbei nicht einstellen.

Beim Ausschwingen klappt der zweite Filmclip von vorn in das erste Filmbild.In den
Optionen stellen Sie dabei ein, von welcher Seite er geklappt werden soll. Der Ein-
schwingen-Effekt funktioniert sehr dhnlich. Hier klappt der zweite Filmclip aber von
hinten ein.Beim Drehen wird der zweite Filmclip von der Bildmitte eingedreht.
Zwischenstadien dieser vier Uberblendungseffekte sehen Sie in den folgenden Bil-
dern.
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Bild 4.22 Die verschiedenen 3D-Bewegungen.Von oben links nach unten rechts: Auffalten,
Ausschwingen, Einschwingen und Drehen

Herausdrehen bewirkt, dass der erste Filmclip kontinuierlich gedreht und dabei immer
kleiner wird, bis er in der Mitte des Filmbilds verschwunden ist. Beim Wegdrehen wird
das zweite Filmbild aus der Bildmitte herausgedreht.Im Gegensatz zur Drehen-Funk-
tion entsteht dabei eine perspektivische Wirkung. Bei diesen Uberblendungen kén-
nen Sie die Richtung in den Optionen einstellen. Diese beiden Uberblendungen se-
hen Sie nachfolgend.

Bild 4.23 Die Uberblendungen Herausdrehen (links) und Wegdrehen
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Es gibt noch einen drehenden Uberblendungseffekt: Umdrehen. Dabei wird ein ein-
farbiger Hintergrund sichtbar.In den benutzerdefinierten Einstellungen kann die Far-
be des Hintergrunds eingestellt werden. AuBerdem kénnen Sie hier einstellen, ob das
Bild in mehrere Streifen zerschnitten werden soll.

Ainzahl Steifen: E

Flachenfarbe: .

I 0K I Abbrechen

Bild 4.24 Der Umdrehen-Uberblendungseffekt und seine Optionen

Bei der Tiiren-Uberblendung klappt der zweite Filmclip zweigeteilt nach vorne und
verdeckt so den Blick auf den ersten Filmclip. Beim Vorhang-Uberblendungseffekt
wird der erste Filmclip wie ein Theatervorhang aufgezogen, sodass der zweite Film-
clip sichtbar wird.

Bild 4.25 Die Tiiren- (links) und die Vorhang-Uberblendung

-
-g!/ NN -!J
Bei der Uberblendung Wiirfel (Drehen) sind zwei Seiten eines
fiktiven Wrfels zu sehen, die mit den Filmclips belegt sind.Der
zweite Filmclip wird dabei hereingedreht.
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Die Dehnen-Uberblendungen

Bei den fiinf Uberblendungen der Dehnen-Rubrik werden die Pixel des Filmbilds in
der Hohe und Breite verzerrt. Auch auBergewohnliche Verformungen werden hier an-
geboten.

Beim Dehnen ist das Filmbild zunéchst ganz schmal und wird dann auf das Normal-
maf3,gezogen”. Der néchste Effekt dieser Kategorie — Dehnen & Stauchen - staucht
den ersten Filmclip im selben Maf3 zusammen, wie der zweite Filmclip auseinander
gezogen wird.

Bild 4.26 Die Uberblendungseffekte Dehnen (links) und Dehnen & Stauchen

Bei der Hineinziehen-Uberblendung haben Sie die Méglichkeit, die Anzahl der Strei-
fen vorzugeben - die Maximalanzahl betragt hier 1.000. Diesen Wert werden Sie aber
wohl eher selten einsetzen. Mit dem Standardwert 1 ergibt sich das nachfolgend links
gezeigte Ergebnis — der zweite Filmclip,,schwingt” seitlich in das Bild hinein. Beim
Uberziehen wird aus einer,Naheinstellung” aus dem Bild heraus gezoomt, bis es voll-
standig zu sehen ist.

Bild 4.27 Die Uberblendungen Hineinziehen (links) und Uberziehen
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Bei der letzten Uberblendung verformt sich der erste Fimclip zu einem Trichter und
verschwindet dann in diesem.

Bild 4.28 Die Trichter-Uberblendung

Die GPU-Uberblendungen

Haben Sie in Ihrem Rechner eine PCl-basierte Grafikkarte eingebaut,verfiigen Sie ver-
mutlich auch Gber eine so genannte GPU (Graphics Processing Unit). Dies ist eine
Recheneinheit zur Berechnung der Bilddaten. Bei Laptops werden Sie meist nicht auf
diese Funktionalitdt zurlickgreifen kdnnen - ebenso wie bei PCs, deren Grafikchip auf
dem Motherboard untergebracht ist.

Unterstiitzt die GPU Direct3D, Pixel Shader (PS) 1.3/1.4 und Vertex Shader (VS) 1.1,
kénnen Sie die fiinf Spezialeffekte der Rubrik GPU-Uberblendungen verwenden. Dabei
werden die erweiterten Videobearbeitungsfunktionen der GPU-Karten und die 3D-
Schattierung genutzt.

Bei der Aufrollen-Uberblendung wird der erste Filmclip aus der Mitte heraus aufge-
rollt. Beim Herausrollen wird die Riickseite des Filmbilds sichtbar. Der Effekt wirkt
durch die GPU-Unterstltzung sehr realistisch. Zusdtzliche Optionen gibt es hier nicht.

Bei der Kugel-Uberblendung rollt sich der erste Filmclip zu einer plastisch wirkenden
Kugel zusammen, die dann nach oben aus dem Bild rollt. Dies wirkt sehr interessant.

Auch die Uberblendung Seite aufrollen wirkt sehr realistisch. Dieser Effekt ist aller-
dings nicht mehr ganz so reizvoll, da er sehr hdufig verwendet wird — auch bei vielen
Druckerzeugnissen.
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Beim Effekt Seite rollen wird der erste Filmclip von der Seite aufgerollt, bis der zweite
Filmclip vollstandig zu sehen ist.

Beim letzten Effekt — Spiralférmige Drehung — werden einzelne ,Platten” umgedreht,
auf deren Riickseite der zweite Filmclip sichtbar wird. AuBer Richtungsdnderungen
koénnen bei den GPU-Effekten Ubrigens keine Anpassungen vorgenommen werden.

Bild 4.29 Die verschiedenen GPU-Uberblendungen.Von oben links
nach unten rechts: Aufrollen (Mitte), Kugel, Seite aufrollen,
Seite rollen und Spiralférmige Drehung
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Die Irisblende-Uberblendungen

Bei den sieben Uberblendungen dieser Kategorie sind die Filmclips statisch. Der
zweite Filmclip wird durch verschiedene Formen freigegeben. Bei einigen der Uber-
blendungen kénnen Sie den Mittelpunkt des Effekts bestimmen. StandardmaBig ge-
hen alle Effekte vom Bildmittelpunkt aus.

Anfang: 0.0 ~ Ender 00,0 Als Markierung des Ausgangspunkts se-

' hen Sie im Anfang-Vorschaubild einen
kleinen Kreis, den Sie mit gedriickter linker
Maustaste verschieben kénnen.

Bei der Irisblende (Diamant) ergibt
sich eine Rautenform. In der Raute
zieht der zweite Filmclip auf, bis
der erste vollstandig bedeckt ist.

Bild 4.31 Aufziehen einer Raute

Bei der Uberblendung Irisblende (Formen)
konnen Sie in den benutzerdefinierten Ein-
stellungen eine Form auswdhlen. Auflerdem

Anzahl Blenden:

._J_ Horizantal
——  Verikal kann die Anzahl der Formen in der Horizon-
o talen und Vertikalen verandert werden.
() Rechteck
OleaI
@

[Abbrechen]

Bild 4.32 Auswahl einer Form
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Die Namen der anderen Irisblenden-Uberblendungen verraten die freigegebene
Form bereits eindeutig: Kreuz, Plus oder Stern. Beispielabbildungen der Formen Recht-
eckig und Rund ersparen wir uns — welche Formen sich dahinter verbergen, ahnen Sie
bestimmt.

Bild 4.33 Die verschiedenen Irisblenden-Uberblendungen.Von oben links nach unten rechts:
Formen, Kreuz, Plus und Stern

LK« \L—

Weitere Optionen werden bei den Irisblenden-Uberblendungen nicht
angeboten.

Die Uberblendungen Seite aufrollen

Zum Aufrollen von Filmclips wird eine eigene Rubrik bereitgestellt, in der sich funf Ef-
fekte befinden. Die Qualitat der Ergebnisse ist allerdings mit dem realistischen Ausse-
hen der GPU-Uberblendungen nicht vergleichbar.
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Bei der Uberblendung Aufrollen (Mitte) wird der erste Filmclip vom Zentrum her auf-
geschalt”, sodass der zweite Filmclip darunter sichtbar wird. Die Riickseite des imagi-

naren Papiers ist weil3. Die entstehenden Schattierungen sind bei weitem nicht so re-
alistisch, wie bei den GPU-Uberblendungen.

Beim Herausschdlen wird der erste Filmclip in vier Teilen herausgeblattert. Auch beim
Seite aufrollen ist die Riickseite weiB3. Die Uberblendungen Seite umbléttern und Weg-

rollen zeigen zwar auf der Ruickseite das Filmbild, durch die fehlenden Schattierungen
wirkt das Ergebnis aber nicht sehr realistisch.

Bild 4.34 Die verschiedenen Uberblendungen der Kategorie Seite aufrollen.Von oben links
nach unten rechts: Aufrollen (Mitte), Herausschélen, Seite umblattern und Wegrollen

-
-\\I/' »N» !/

Falls Sie die GPU-Uberblendungen nicht nutzen kénnen, sollten Sie
Uberlegen, ob Sie derartige Effekte wirklich benétigen. Die Effekte
der Kategorie Seite aufrollen wirken doch etwas unprofessionell
und sollten daher wirklich nur im Notfall eingesetzt werden.
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Die Spezialeffekt-Uberblendungen

In dieser Rubrik finden Sie sechs Uberblendungen. Nach dem Aufruf der Bildmaske-
Uberblendung kénnen Sie im folgenden Dialogfeld ein SchwarzweiBbild aufrufen,
das zum Maskieren verwendet werden soll. Mit der Schaltflache Bild wéhlen konnen

Sie ein anderes Bild aussuchen.

Erstellen Sie beispielsweise mithil-
fe eines Bildbearbeitungspro-
gramms — wie etwa Photoshop
Elements — eine eigene Maske.
Premiere Elements unterstitzt
beim Import alle wichtigen Datei-
formate.

In allen schwarzen Partien der Maske
ist der erste Filmclip zu sehen, in den
anderen Bereichen der zweite. Eine
Verdnderung findet wahrend der
Uberblendung nicht statt.

Die Direkt- und die Schnitt-Uberblen-
dung benétigen Sie nicht — hier er-

scheint der zweite Filmclip sofort, was
ja einem Schnitt entspricht. Drei-D ver-

wandelt das Filmbild in ein Falsch-
farbenbild.

el nst m

‘ H Blld wihlen...

[ Abbrechen ]

Bild 4.35 Die voreingestellte Maske

Bild 4.36 Die verwendete Standardbildmaske

Bild 4.37

Der Drei-D-Uberblendungseffekt
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Bei der Struktur-Uberblendung
werden die Bilddaten beider Film-
bilder miteinander vermischt.

Bild 4.38 Die Struktur-Uberblendung

Bei der Versetzen-Uberblendung erreichen Sie tiber die Benutzerdefiniert-Schaltfliche
das folgende Dialogfeld mit weiteren Optionen. Der Effekt verwendet die Helligkeits-
werte des ersten Filmclips, um den zweiten Filmclip zu verzerren. Je nach Helligkeits-
wert des ersten Filmclips wird der zweite Film mehr oder weniger stark verzerrt.

s

Skalierung: 10

[ Blau modifiziert Luminanz

&n Bildkanter:
() Ersetzen

[ ok | [abbrechen

Bild 4.39 Die Versetzen-Uberblendung

L]
.J/ »N» !J
Alle,,Uberblendungen” dieser Kategorie sind eigentlich eher
Effekte, da die Filmclips nicht wie bei den anderen Rubriken
ineinander tiberblendet werden, sondern die gesamte Uber-
blendungszeit gleich bleiben.
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Die Wischen-Uberblendungen

In diesem Ordner ist es voll. 16 verschiedene Wischen-Effekte gibt es. Die Uberblen-
dungen dieser Kategorie sind recht beliebt. Hier erscheinen die zweiten Filme auf un-
terschiedliche,Wischarten”. Neben der Richtung kénnen bei vielen Uberblendungen
dieser Rubrik zusatzliche Optionen eingestellt werden, etwa die Zahl der verwende-
ten Streifen oder Ahnliches.

Die Uberblendung Beliebige Blécke ldsst den zweiten Filmclip in vielen kleinen, will-
kirlich verteilten Kastchen erscheinen. In den benutzerdefinierten Optionen stellen
Sie ein, wie breit und hoch die Kastchen sein sollen.

Bei der Uberblendung Bdnder (Wischen) werden Balken mit dem neuen Filmclip von
gegeniiberliegenden Seiten in das Bild geschoben, bis der erste Filmclip vollstandig
verschwunden ist.In den benutzerdefinierten Optionen stellen Sie die Anzahl der
Streifen ein.

Witzig sehen die Formen aus, die sich bei der Uberblendung Kleckse ergeben. Die
Uberblendung Inset-Blende zieht den zweiten Filmclip aus einer Ecke heraus auf. Au-
Ber der Festlegung der Richtung gibt es hier keine Optionen.

Bild 4.40 Verschiedene Uberblendungen der Wischen-Kategorie.Von oben links nach unten
rechts: Beliebige Blocke, Bander (Wischen), Kleckse und Inset-Blende
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Spannende Ergebnisse lassen sich mit der Farbverlauf-Uberblendung erzielen. Auch
hier wird wieder ein Graustufenbild als Basis fiir die Uberblendung eingesetzt. Die
dunklen Partien des Bilds werden zuerst eingeblendet, die hellen Stellen des Bilds
zuletzt.

AuBerdem kénnen Sie im Dialogfeld einstellen, wie stark das Bild weichgezeichnet
werden soll. Mit den nachfolgend links abgebildeten Einstellungen erhalten Sie das
rechte Ergebnis.

Bild wahlen...
Weiche Kanten:

1

Abbrechen

Bild 4.41 Die Farbverlauf-Uberblendung

-
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Mit selbst erstellten freien Formen lassen sich hier interessante
Uberblendungsvarianten erzielen.

Haufig ist der Jalousien-Uberblendungseffekt zu sehen. Dabei erscheinen zunichst
viele diinne Striche, die sich so weit verbreitern, bis das neue Filmbild vollstandig zu
sehen ist.

Bei der Uberblendung Keil (Wischen) wird das Bild vom Mittelpunkt einer Kante in
zwei Richtungen aufgedreht.Bei dem Effekt Radiales Wischen wird der zweite Filmclip
aus einer Ecke aufgezogen.

Die Schachbrett-Uberblendung baut den zweiten Filmclip so auf, dass der Reihe nach
von oben links nach unten rechts immer mehr Kastchen erscheinen, bis das gesamte
Filmbild verdeckt ist.

Bei der Wischen-Variante desselben Effekts sind die Kastchen wesentlich gré3er und
werden zusatzlich von links nach rechts aufgezogen.
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Bild 4.42 Verschiedene Uberblendungen der Wischen-Kategorie.Von oben links nach unten
rechts: Jalousien, Radiales Wischen, Schachbrett und Schachbrett (Wischen)

Beim Schiebettiren-Effekt wird der erste Filmclip in der Mitte,zerschnitten”. Der konti-
nuierlich breiter werdende Schlitz gibt dann das Bild des darunter liegenden zweiten
Filmclips frei.

Die Option Spirale (Késtchen) platziert Kdstchen mit dem zweiten Filmclip in Spiral-
form bis zum Bildmittelpunkt.

Bild 4.43 Die Wischen-Effekte Schiebetiiren (links) und Spirale (Kastchen)
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Bei der Uberblendung Uhr (Wischen) wird das Filmbild des zweiten Filmclips im Uhr-
zeigersinn aufgezogen. Bei der Option Wellen (Kdstchen) laufen Kastchen mit dem
zweiten Filmclip immer abwechselnd von links nach rechts und umgekehrt herunter,
bis der erste Filmclip vollstandig verdeckt ist.

Das Windrad erzeugt,Strahlen”, deren Anzahl Sie in den benutzerdefinierten Optio-
nen verandern kénnen.Beim Wischen wird der zweite Filmclip von einer Seite zur ge-
genuberliegenden Seite aufgezogen.

Bild 4.44 Verschiedene Uberblendungen der Wischen-Kategorie.Von oben links nach unten
rechts: Uhr (Wischen), Wellen (Kastchen), Windrad und Wischen

Die Zoom-Uberblendungen

In diesem Ordner finden Sie vier Uberblendungen, um das zweite Filmbild aus dem
ersten ,herauszufahren”. Beim Einzoomen & Auszoomen wird zundchst extrem nah an
das erste Filmbild herangezoomt, ehe dann der Wechsel zum anderen Filmclip er-
folgt, von dem dann wieder ausgezoomt wird.

Beim Zoom-Uberblendungseffekt,wéchst” der zweite Film aus dem ersten heraus, bis
er die endgultige Groe erreicht hat.
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Die Uberblendung Zoom (Kdstchen) zeigt in 12 immer gréer werdenden Kastchen
den zweiten Filmclip. Bei der Uberblendung Zoom (Spuren) wird das erste Filmbild in
Etappen immer kleiner, bis es verschwunden ist, und hinterldsst dabei Spuren. Den
Mittelpunkt kdnnen Sie ebenso wie die Anzahl der Spuren variieren.

Bild 4.45 Verschiedene Zoom-Uberblendungen.Von oben links nach unten rechts: Einzoomen
& Auszoomen, Zoom, Zoom (Kastchen) und Zoom (Spuren)

LK« \L—

Beim Effekt Einzoomen & Auszoomen werden die Bildpunkte sichtbar,
wenn sehr nah an das Filmbild herangezoomt wird. Daher sollten Sie
diesen Effekt nur mit einer kurzen Dauer einsetzen.

Die Kategorie Uberblenden

In dieser Kategorie finden Sie sechs verschiedene Uberblendungen, um Filmclips
ineinander zu Uberblenden.
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Bei der Uberblendung Additive Blende werden die Farbwerte der beiden Filmclips ad-
diert.In der Mitte der Uberblendung entsteht dabei das hellste Ergebnis. Bei der Auf-
I6sen-Uberblendung entstehen sehr viele kleine Késtchen, die das bestehende Film-
bild auflésen und so die Sicht auf den zweiten Filmclip freigeben.

Bei der Beliebig invertieren-Uberblendung wird der erste Film zunéchst in willkiirlich
erscheinenden Kastchen in ein Negativ umgewandelt. Ist das Negativ vollstandig, ver-
schwindet es wieder mit willklrlichen Kastchen und gibt so den Blick auf den zweiten
Filmclip frei. Bei der Nicht-additiven Blende werden die Helligkeitswerte des ersten
Filmclips verwendet. An den dunklen Stellen erscheint der zweite Filmclip zuerst — an
den hellsten Stellen zuletzt. Die Weiche Blende haben Sie ja bereits zur Genuige ken-
nen gelernt.

Bild 4.46 Uberblendungen der Kategorie Uberblenden.Von oben links nach unten rechts:
Additive Blende, Auflosen, Beliebig invertieren und Nicht-additive Blende

-
d/ »»» —!J
Die Uberblendung Ubergang zu Schwarz blendet zunachst den
ersten Filmclip in Schwarz Gber. Daraus erscheint dann das zweite
Filmbild.
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Die Uberschieben-Uberblendungen

In dieser Rubrik finden Sie 12 Uberblendungen, die den Wischen-Uberblendungen
dhnlich sind - allerdings mit einem deutlichen Unterschied: Bei den Wischen-Uber-
blendungen sind beide Filmclips starr. Die Bewegung entsteht durch das Verandern
der Formen, die das jeweilige Filmbild freigeben.

Bei den Uberschieben-Uberblendungen ist das anders. Hier werden die Filmclips
selbst bewegt. Zusatzlich kommen die Formen dazu.

Bei der Uberblendung Bdnder (Schieber) werden Streifen des zweiten Filmclips tiber

den ersten Filmclip geschoben. Beim Ubergang Mehrfaches Drehen entstehen 16 Tei-
le, die um 360° in das Bild gedreht werden — dabei werden sie bis zum Erreichen der

OriginalgroBe kontinuierlich vergrofB3ert.

Bei der Teilen-Uberblendung wird der erste Filmclip mittig in zwei Teile zerschnitten
und nach auBen gezogen. Beim Uberblendungseffekt Teilen (Mitte) entstehen vier Tei-
le, die in die Ecken gezogen werden.

Bild 4.47 Uberblendungen der Kategorie Uberschieben.Von oben links nach unten rechts:
Bander (Schieber), Mehrfaches Drehen, Teilen und Teilen (Mitte)
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Beim Vertauschen werden beide Filmclips nach auBen geschoben. Auf der Halfte der
Strecke wird die Reihenfolge vertauscht. Die Wegschieben-Uberblendung sagt schon
aus, was passiert: Der zweite Filmclip schiebt den ersten aus dem Bild.

Beim Wirbel werden 12 Teile des zweiten Filmclips in sich und insgesamt um 360° ins
Bild gedreht. Beim Zerschlitzen regnet” der zweite Filmclip ins Bild. Die beiden Uber-
gdnge kénnen in den benutzerdefinierten Einstellungen verandert werden. So kén-
nen Sie zum Beispiel die Anzahl der Teile variieren.

Bild 4.48 Uberblendungen der Kategorie Uberschieben.Von oben links nach unten rechts:
Vertauschen, Wegschieben, Wirbel und Zerschlitzen

Beim Zusammenziehen (Mitte) wird das Filmbild viergeteilt. Die vier Teile werden dann
in die Mitte geschoben, bis sie verschwunden sind. Beim Uberschieben wird der zwei-
te Filmclip von einer Seite oder Ecke Uber den ersten Filmclip eingeschoben.

Die Uberblendung Uberschieben (Béinder) schneidet den zweiten Filmclip in Bander,
die in das Bild geschoben und dabei verbreitert werden. Bei der Uberblendung Uber-
schieben (Kdstchen) werden Streifen mit einer festen Gr683e in das Bild geschoben. Die
Anzahl der Streifen konnen Sie in den benutzerdefinierten Einstellungen variieren.
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Bild 4.49 Uberblendungen der Kategorie Uberschieben.Von oben links nach unten rechts:
Zusammenziehen (Mitte), Uberschieben, Uberschieben (Bander) und Uberschieben
(Kastchen)

Ideen zum Abschluss

Nach der Vorstellung der vielen, interessanten Uberblendungseffekte auch hier noch
einmal der Hinweis: Gehen Sie sparsam mit den Effekten um! Der Betrachter Ihres
Films wird sonst davon erschlagen.

Eine sinnvolle Anwendung mehrerer Uberblendungseffekte kénnte beispielsweise
eine Diaschau sein. Nehmen wir an, Sie haben eine Menge Fotos, die in Filmform pra-
sentiert werden sollen. Hier kénnten Sie zum Beispiel abwechselnd Uberblendungs-
effekte einer Rubrik verwenden.Vielleicht erscheint das erste Foto von links, das zwei-
te von oben und so weiter.

Innerhalb einer Diaschau — oder eines Films - sollten Sie moglichst keine zu unter-
schiedlichen Uberblendungen verwenden. Eine 3D-Drehung neben einem Wischen-
Effekt erscheint eher trivial. Beachten Sie, dass der Effekt zum Motiv passen muss.
Wischeffekte sind fir eine Diaschau gut geeignet. 3D-Effekte eher fur einen Science-
Fiction-Film.

Viel SpaR beim Experimentieren mit den Uberblendungen!






Videofilter verwenden 5

Nachdem Sie im letzten Kapitel erfahren haben, wie Sie Uberblendungseffekte zwischen
Filmen anwenden kénnen, wollen wir uns in diesem Kapitel den Effekten widmen, die Sie
an einem Filmclip anwenden kénnen.

Es gibt viele Ideen, um einen Filmclip mit Effekten zu verdndern. Vielleicht ist bei der Film-
aufnahme etwas schief gelaufen und der Film ist zu dunkel geworden. Sie kénnen den
Film dann nachtrdglich aufhellen. Oder Sie wollen den Filmclip mit einem Effekt verfrem-
den - auch das ist méglich.

Aullerdem miissen Filmbilder nicht starr sein, wie Sie in diesem Kapitel erfahren werden.
Sie kbnnen die Filmclips frei bewegen. So lassen sich einfach Film-im-Film-Aufnahmen
bewerkstelligen. AulSerdem kénnen Sie Filmteile transparent gestalten. Aber immer der
Reihe nach ...

5.1 Filmclips bewegen

Platzieren Sie zundchst einen .
Filmclip im Schnittfenster.Kli- i tuechrit. |69, Schmiienser D)
cken Sie in das Monitor-Fenster. B
Dort erscheint dann ein Mar-
kierungsrahmen mit einigen
Markierungspunkten.

B e ~ 00:00:11:21%
-

Bild 5.1 Markierungspunkte im Bild

Die Markierungspunkte kdnnen Sie verwenden, um die Gré3e und die Position des
Filmbilds zu verdandern. Die Aktionen kdnnen Sie per Drag & Drop oder numerisch e-
xakt vornehmen.
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Gehen Sie folgendermallen vor:

[ Monitor mE 1 Wenn Sie einen der Eck-
8 usschrit | Schitfenste| markierungspunkte mit
gedrickter linker Maus-
taste verschieben, wird
das Filmbild skaliert.

Die mittleren Markie-
rungspunkte kénnen Sie
Ubrigens zum Dehnen
des Filmbilds verwenden.

Erome 00:00:11:21 11

Bild 5.2 Skalieren des Filmbilds

[ Monitor = 2 Klicken Sie das Filmbild

88 usschrit | ) Scmilenste| nach dem Skalieren in der
Mitte an, kdnnen Sie es
mit gedrickter linker
Maustaste verschieben.

#00:00:00:00 Einpassen ¥ 00:00:11:21 +

Bild 5.3 Verschieben des Filmbilds

L]
l___, »HN !‘

Sie sind beim Verschieben des Filmclips nicht an das Fenster
gebunden.Wird der Filmclip teilweise aus dem Fenster herausge-
schoben, werden Teile des Filmclips verdeckt. Beim Hereinschieben
erscheinen sie dann wieder.
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3 soll das Verschieben numerisch genau durchgeftihrt werden, 6ffnen Sie das
Effekteinstellungen-Palettenfenster.

Dort finden Sie die drei

fixierten Rubriken, die Effekteinstellungen x ety
automatisch bei jedem _ :

. . 0017 40 14.avi £
Filmclip angeboten 1740 e

werden. CRSsevegns |

&
||5 [ Deckkraft &
&
(=]

uiﬁ [ Lautstarke

90 Qs — @ »

Bild 5.4 Die fixierten Effekte

4 Klappen Sie die Be-
wegung-Rubrik auf.
Um alle Eintrage le-
sen zu kdnnen, kon-

Effekteinstellungen %

0017 40 14 avi

nen Sie denlinken la o I
Bereich durch Ver- ) Position a7 3757
schieben des Stegs b O Skaliersn
Verbreitern. S|e se- B ) Skalierungsbraite ¢.| =
hen dies in der Ab-
. ' e Crrehung [E .0
b||dung. 0 P g
Bt e Eon
@ b Deckkraft (6]
|§ P Lautstarke (]

W 00:00:00:00

Bild 5.5 Die Optionen der Bewegung-Kategorie

5 Die Werte Position und Skalieren wurden durch die Drag & Drop-Aktionen auto-
matisch angepasst. Sie kdnnen die Transformationen aber auch durch Eingabe
neuer Werte im Effekteinstellungen-Palettenfenster vornehmen.

Wenn Sie auf das Dreieck vor den
Eintragen klicken, wird ein Schiebe- e oevequng |
regler eingeblendet, mit dem Sie al- D Fosition 417 Fed
ternativ zum Eintippen neue Werte O/ Saiean

einstellen kdnnen.

0.0
r

[ T Skalierungsbreite

Gleichmifiges Skalieren

Bild 5.6 Andern der Werte mit dem
Schieberegler
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6 Die abgebildete Schaltflache wird benétigt, um
zugewiesene Transformationen wieder auf die
Standardwerte zurtickzusetzen.

Bild 5.7 Zurlicksetzen der Werte

Filmclips animieren

Im folgenden Workshop soll ein Filmclip animiert werden. Dabei sollen zwei Filme
zum Einsatz kommen. Die Animation soll den Hauptfilm Gberlagern. Dazu sind die fol-
genden Arbeitsschritte notwendig:

1 Ziehen Sie wie gewohnt einen Filmclip in das Schnittfenster. Uber diesem Film-
clip soll ein weiterer Film platziert werden. Ziehen Sie dazu den zweiten Filmclip
auf die Video 2-Spur.

-

! Schnittfenster

s <

00:00:00:00

Video 1

Audio 1
4Pk

%

Audio 2

2 d9obpk

Bild 5.8 Nutzen der zweiten Videospur

2 siekénnten Ubrigens weitere Spuren einfligen. Dazu benotigen Sie die Funkti-
on Spuren hinzufiigen aus den weiteren Optionen.
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‘Spurgrélie

Leere Spuren loschen

v fAusrichten

Bild 5.9 Weitere Spuren einfiigen

-
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Die Gibereinander liegenden Filmclips kdnnen Sie sich wie Folien
vorstellen.An den Stellen, wo der oben liegende Film,Lécher” hat,
scheint der darunter liegende Film durch.

3 Klappen Sie im Effektein-
stellungen-Palettenfenster
die Bewegung-Rubrik auf.
Beachten Sie dabei, dass
der oben liegende Film im
Schnittfenster markiert ist. [&@ = [Tk Bewegung &

l- Effekteinstellungen X

0017 40 14.awi

L. . L. 1) Pasition 2E0.0 282.0
Aktivieren Sie mit einem b o =
Klick auf das abgebildete Animation aktivieren/deaktivieren

Symbol die Animation fur = Sl
die Position GleichmiRiges Skalieran

Bild 5.10 Aktivieren der Animation

4 Nach dem Aktivieren sehen Sie rechts einige ¢y
neue Symbole. Diese benétigen Sie zum Er- daibh
stellen der so genannten Keyframes. Dg

keyframe hinzufligenfentfernen i

Bild 5.11 Erstellen neuer
Keyframes

5 Stellen Sie in der Zeitskala das letzte Filmbild des oberen Filmclips ein und er-
stellen Sie ein neues Keyframe. Sie sehen dann rechts im Zeitskalabereich eine
zweite Raute.
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Bild 5.12 Das neue Keyframe

L ]
-<‘!’> »» !!

Keyframes (Schlusselbilder) werden an den Stellen benétigt, wo
eine Veranderung im Film erfolgen soll. Sie legen lediglich die
Positionen in den Schlisselbildern fest. Alle anderen Filmbilder
zwischen den Keyframes berechnet Premiere Elements dann
automatisch.

6 Wechseln Sie mit dem Marker in der Zeitachse zuriick zum ersten Keyframe und
stellen Sie dort einen Wert von -360 fur die Position ein.

Damit wird der

Effekteinstenunge 3 Filmclip so weit
, 5 nach links ge-
0017 40 14.avi
schoben, dass
@« ik Bewequng er SiCh aUBer'
(] position 0 2, halb des sicht-
P O Skalieren 1000 baren Bereichs
befindet.

] Kiicken Sie jetzt in das Mo-
nitor-Fenster, ist dort eine
gepunktete Linie zu sehen.
Sie kennzeichnet den Pfad
der Animation.

Bild 5.14 Eine gepunktete Linie kennzeichnet den Pfad
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8  Beim Abspielen des
Films sehen Sie, dass Sie W88 tussohrit. |19, Sohritensie|
mit diesen Arbeitsschrit- e . jf.- ™
ten die Wirkung einer & -
Uberblendung erreicht
haben.

Der oben liegende Film-
clip schiebt sich wah-
rend der Dauer des Films
Uber den unten liegen-
den Filmclip.

Einpassen v 00:00:23:01 i+

Bild 5.15 Der Filmclip ,fahrt” in das Filmbild

Komplexe Animationen verwenden

Im Effekte-Palettenfenster finden Sie diverse vorgefertigte Animationen. Offnen Sie
dazu den Vorgaben-Ordner.Wollen Sie Naheres tber einen Effekt erfahren, halten Sie
den Mauszeiger tber den betreffenden Eintrag. In einem Schildchen werden dann
detaillierte Beschreibungen eingeblendet.

Effekte X
Enthalt | |
| Vorgaben “
w [ BB
b (@ 25% BB
w [3) 40%Big
() 40% Bewesgung
w (3 40%L0 i
“Hikeie 40% L0 stellungen
FEEBE 40% L0, Skalierung auf Yollbild -
@BiB 40% L0, Skalierung vergraliern
@BiB 40% L0, Skalierang verkleinern

ellungen X

Drehungen und Skalierung won 40 - 0% an Position links oben

B FUETTETTETT

@BiB 40% L0, nach links hinausschieben

Bild 5.16 Zusatzliche Informationen zu den Vorgaben
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o0:00 Um eine der vorgegebenen Animati-
T onen anzuwenden, ziehen Sie den
betreffenden Eintrag einfach mit ge-
drlckter linker Maustaste auf den
gewiinschten Filmclip.

Deckkraft: Deckkraft ~

Lautstirke:Pegel v

—

Bild 5.17 Zuweisen einer vorgegebenen Animation

Dass die Animation zugewiesen wurde, erkennen Sie neben der Vorschau im Monitor-
Fenster auch im Effekteinstellungen-Palettenfenster. Suchen Sie dort, wo die Animati-
ons-Symbole vor der Bezeichnung aktiviert sind.

In dem verwende-

Effekteinstellungen X ten Beispiel kam ne-
: : ' ben der Skalierung
00 17 40 14.avi :0o. 9 A
B0 17 40 142wt ) auch die Drehung
zum Einsatz.
T Puosition
b (B skalieren Sie sehen, dass hier
B O Skalierungsbreite nur zwei Keyframes
Gleichmifiges Skalizren am Ende der Zeit-
b (Borenng g 8y skala zu sehen sind.
T dnkerpunkt 60,0
Bild 5.18 Die Animation in den Effekteinstellungen
L]
4? »HN !’

Werden einzelne Eigenschaften deaktiviert, werden die
dazugehdrenden Keyframes entfernt.

Wir haben die Vorgabe BiB 40% LO, hinausdrehen verwendet, die im Ordner BiB/40%
BiB/40% LO zu finden ist. BiB steht als Abkurzung fir Bild im Bild. Die Prozentangabe
zeigt die Skalierung des verkleinerten Filmclips.
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Der Name gibt bereits L

ziemlich genau die Wir- 8 uschrit |, Schoitenstr|
kung wieder. Das ver- .
kleinerte Bild ist links
oben angeordnet und
dreht zum Abschluss
heraus. Dabei wird es
stetig verkleinert.

Einpsssen v 00:00:11:21 i+

Bild 5.19 Ein Zwischenstadium vom Ende der Animation

L]
gl LK« \J/

Die vorgegebenen Animationen kdnnen nachtraglich verandert
werden.Um eigene Vorgaben auch bei anderen Projekten anwenden
zu konnen, verwenden Sie die Funktion Vorgabe speichern aus den
weiteren Optionen.

Keyframe-Einstellungen dndern

Auch fiir die Keyframes gibt es Opti- o | 1k
. . . . . Uckgangig
onen.Sie erreichen sie beispiels- N _
. . . . Ausschneiden
weise Uber das Kontextmenu. Kli- —| Kopisren

_ Einfigen
Lischen

cken Sie dazu das betreffende Key-

frame im rechten Bereich des Effekt-
einstellungen-Palettenfensters mit N =~ T
der rechten Maustaste an. i i Bezier

Eiézier, autamatisch
Bézier, gleichmalig
Keyframe

Alles auswahlen

Langsam einschwenken
Langsam ausschwenken

Bild 5.20 Optionen des Kontextmeniis
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Alternativ zum Effekteinstellungen-Palettenfenster konnen Sie die Keyframes auch im
Schnittfenster bearbeiten. Aktivieren Sie dort im Kontextment, welche Keyframes an-
gezeigt werden sollen.

Halbbildoptionen. ..
Audioverstarkung, .,

ﬁ oranaond. ..
—r

Umbenennen... -
: S 00:00:10:00

Mediurn einfiigen 0

| Original bearbeiten —

Eigenschaften

Decklraft  #|  Skaliererh
Gleichmafiges Skalieren
Drehung

Ankerpunkt

Bild 5.21 Keyframe-Bearbeitung im Schnittfenster

R RIREY BoneiTEo oo Wechseln Sie die Ansicht der
NGRS —— Lo : L Spur mit mehreren Klicks auf
das Symbol der Videospur.Kli-

— cken Sie so oft, bis die abgebil-
i

s dete Ansicht zu sehen ist.

Bézier, automatisch  © Dort sind die Keyframes am
Biézier, gleichmafig besten zu erkennen.Im Kon-
i textmeni des Keyframes fin-
Langsam einschwenken den Sie dann die relevanten
Langsam ausschwenken Funktionen.

Léschen

Bild 5.22 Die umgestellte Spur-Ansicht

L]
-{I} »» !}

Die Animationen erfolgen standardmaBig gleichmaBig. Mit den
Funktionen Langsam einschwenken und Langsam ausschwenken
koénnen Sie die Bewegungen aber beschleunigen oder abbremsen,
was einen harmonischeren Ablauf bewirkt. Die Bézier-Funktionen
konnen Sie fur Pfadbewegungen verwenden. Damit lassen sich
harmonische Kurvenformen erzeugen.
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5.2 Videofilter einsetzen

Im Folgenden wollen wir Ihnen die verfligba- -
ren Videoeffekte etwas detaillierter vorstellen. EfizE (EzEierD

Enli’valt'l
. . f ¥ 3 vorgaben
Insgesamt werden 75 verschiedene Videofilter ¥ s
fur die unterschiedlichsten Aufgabenstellun- » (35 Audiouberblendungen
gen bereitgestellt. Einige Videoeffekte sind b BB Arpassen
besonders interessant, andere dagegen weni- b (32 Bid einstelen
. .. . 3 Bildsteuenung
ger.So werden wir Ihnen einige Filter genauer b G GPUEioks
als andere vorstellen. b 0D Kandle
b £ Keying
A . . . " B T3 Perspektive
Offnen Sie im Effekte-Palettenfenster die Video- b R Rendeingier
effekte-Rubrik. Dort finden Sie die verfligbaren » B3 Rendein
. . . . I 34 Stilisisren
Effekte thematisch sortiert in diversen Unter- b G Tensiormisten
ordnern‘ I 3 Vergrdhenung
b O3 Verzenen
I (34 Weich- & Scharfzeichnen
b A Zait
b Evideuuberhlendungen
]

Bild 5.23 Die Videoeffekte

Die Anwendung erfolgt so, wie Sie es bereits bei den Bewegungen kennen gelernt
haben.Ziehen Sie den betreffenden Videoeffekt einfach mit gedriickter linker Maus-
taste auf den gewiinschten Filmclip. Sie finden anschlieBend im Effekteinstellungen-
Palettenfenster die dazugehérenden Einstellungen.

Effekteinstellungen X

0017 40 14.avi

@ b 1 Bewegung
@ = Deckkraft

B D Deckkraft 1000
@ [ Lautstirke

(e ke

‘ & Schnittfenster @ w Auto-Farbe
[ O Gisttungszeit (Seku.  0.00

[h]% <  00:00:03:00
") Szene suchen |
Marka [ ‘ol B O Schwarz beschneiden 0,10
DYD-Marke a | B D weip beschneiden 010

D) Heutrale Mitteltone ..[]

I B Wit Original mischen 0.0
Qs § o

Videa 2
4ok

Bild 5.24 Anwenden eines Videoeffekts
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Um die Wirkung eines Videoeffekts im Vergleich zum Originalbild zu beurteilen, kon-
nen Sie ihn tibrigens mit einem Klick auf das abgebildete Symbol vor dem Eintrag vo-
ribergehend deaktivieren. Beobachten Sie dann den Unterschied im Monitor-Fenster.

Effekteinstellungen X

00 17 40 14.avi

B B 1Tk Bewegung

[@ » Deckkraft

B D Deckkraft

Bild 5.25 Deaktivieren eines Videoeffekts

Die Anpassen-Videoeffekte

In der ersten Kategorie gibt es neun Effekte, die iberwiegend zur Bildoptimierung
genutzt werden kdnnen.

Der Videoeffekt Auto-Farbe korrigiert die Farben eines Bilds automatisch. Dies konnen
Sie zur Korrektur von Farbstichen nutzen. Die Auswirkungen mit den standardmafig
vorgegebenen Werten zeigen die beiden folgenden Abbildungen. Links sehen Sie
das Ausgangsbild - rechts die optimierte Variante. Obwohl das Ausgangsmaterial gut
war, ist ein Unterschied zu erkennen.

Bild 5.26 Der angewendete Videoeffekt Auto-Farbe
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Bei den Videoeffekten sind oft sehr viele Optionen im

Effekteinstellungen-Palettenfenster zu verandern. Da- | « Auto—Farbe
bei kénnen stark veranderte Wirkungen entstehen. B D Gisttungszeit (Seku. 0,00
Aktivieren Sie beispielsweise einmal die Option Neu- ©) szene suchen
trale Mittelténe. 2 O Schwarz beschneiden 0,10

[ O weip beschneiden 0.0

D) Meutrale Mitteltine ..[5]

BOomit Owiginal mizchen b@,D

L R Y

Bild 5.27 Zusatzliche
Videooptionen

Das neue Ergebnis unterscheidet
sich deutlich vom zuvor abgebil-
deten.

Bild 5.28 Auswirkungen der zusatzlichen Option
Neutrale Mittelténe

.
!I «Q« Qb

Alle zusatzlichen Optionen kdnnen im Rahmen dieses Buchs nicht
erldutert werden — dazu sind es zu viele. Da die Wirkung einer Option
gleich im Monitor-Fenster begutachtet werden kann, sind die passen-
den Optionen aber schnell zu finden.

Im Kontextmenu des Videoeffekt-Eintrags finden Sie zum Beispiel Optionen zum L6-
schen eines Videoeffekts. AuBerdem kdnnen Sie mit der Funktion Vorgabe speichern
eigene Einstellungen fir eine weitere Verwendung sichern.
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Worgabe speichern. ..

b D GlEtr

Riickgangig

.
) Szane

B T Schwa  Dusschneiden
Kopieren
Einfigen

B T weip b
) Meutra
B omitor

Alles auswahlen

Bild 5.29 Optionen des Kontextmenis

Den Videoeffekt Auto-Kontrast kénnen Sie verwenden, um den Kontrast des Bilds zu
optimieren. Die Funktion Auto-Tonwertkorrektur kombiniert die beiden vorherigen
automatischen Korrekturen. Diesen Videoeffekt werden Sie vermutlich in vielen Fal-
len einsetzen, um die Brillanz des Ergebnisses zu verbessern.

Bild 5.30 Die Videoeffekte Auto-Kontrast (links) und Auto-Tonwertkorrektur

L]
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Bei diesen Effekten gibt es in den Optionen den Wert Gldttungszeit
(Sekunden). Dieser Wert legt fest, inwieweit Frames von Premiere
analysiert werden. Dabei wird geprift, inwieweit das Frame im
Verhéltnis zum benachbarten Frame korrigiert werden muss. Wird
die Glattungszeit auf eine Sekunde eingestellt, priift Premiere
Elements die Frames vor dem aktuellen Bild eine Sekunde lang, um
die geeigneten Anpassungen zu bestimmen. So kann die Option
Gldttungszeit fur weichere Korrekturen verwendet werden.
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Der Extrahieren-Effekt
Der Extrahieren-Videoeffekt entfernt Farben aus dem Filmbild.

Nach dem Anwenden

finden Sie im Effektein- |  Extrahieren
stellungen-Paletten- B D Tomwertspreizung Schwarz
fenster ein zusdtzliches B D Tonwertspreizung Weip
Symbol. Rufen Sie die B D Glsttung
Setup-Funktion auf. ¥ 00000522 [

Bild 5.31 Aufruf der Setup-Funktion

In einem gesonderten

Dialogfeld kann der Be-
. Torwiertbereich: |54 | bis | 192
reich vorgegeben wer- FMETREEE ‘B3

den, der zur Umwand-
lung in das Graustufen-
bild verwendet werden
soll.

Glatung: — 7 . 25

[ Umnkehren

:

Abbrechen

Bild 5.32 Die vorgegebenen Einstellungen

So entsteht das abgebilde-
te Ergebnis.

Bild 5.33 Das Extrahieren-Ergebnis
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Der Videoeffekt Helligkeit & Kontrast kann verwendet werden, um
die Helligkeit und den Kontrast anzupassen — wie es der Name
schon sagt. Diese Aufgabenstellung kann allerdings auch mit der
Tonwertkorrektur erledigt werden.

Der Kanalmixer-Effekt

Jedes Filmbild besteht aus drei Farbkandlen (Rot,
Griin und Blau). Diese kdnnen mit dem Kanal-
mixer-Effekt gemischt werden. So lassen sich Far-
ben korrigieren oder auch farbverfalschte Bilder
herstellen. Da jeder Kanal beeinflusst werden

Effekteinstellungen X

0017 40 14 avi

€ 7 Kanalmixer

kann, ergeben sich im Effekteinstellungen-Pa-
Pl 17 lettenfenster viele Optionen, wie die Abbildung
LR : belegt.
B 1 Rot-Blau o
B O Rot-Konst ] Der Konst-Wert bezieht sich auf eine Konstante.
b D Grin-Rot 9 Dabei wird dem Ausgabekanal eine Grundmen-
B D Grin-Grin o ge des ausgewéhlten Kanals zugewiesen. Bei der
b D Grin-Elu : Eingabe negativer Werte wird das Bild vor der
L . Zugabe zum Ausgabekanal negativ dargestellt.
B D Blau-Rot o
B O Blau-Grin o Mit der Monochrom-Option erzeugen Sie ein
B T Blau-Blau 100 Schwarzweif3bild, dessen Charakter durch die
B D Blau-Konst a Verénderung der Farbkanale angepasst werden

1) Menachrom [F kann.

vOOON0EZ2 & &

Bild 5.34 Die Kanalmixer-Optionen

Der Posterize-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt konnen Sie verwenden, um die Anzahl der im Bild vorhandenen
Farben zu reduzieren. Dabei sind Werteingaben von 2 bis 32 méglich. Beim niedrigs-
ten Wert werden nur acht Farbténe verwendet. Dabei entsteht ein sehr plakatives Er-
gebnis.

Die Einstellung 5 erzeugt das nachfolgend abgebildete Ergebnis. Probieren Sie bei
diesem Videofilter doch einmal die animierte Variante aus. So kdnnte der Film im ers-
ten Keyframe den maximalen und im letzten Keyframe den minimalen Wert erhalten.
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Bild 5.35 Der Posterize-Videoeffekt

Der Schatten/Glanzlicht-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt konnen Sie nutzen, um ausgewogenere Ergebnisse zu erhalten.
Dabei werden Schatten aufgehellt und helle Partien abgedunkelt. Der Videoeffekt ist
besonders bei Filmclips geeignet, die hohe Kontraste aufweisen. Standardma@ig ist
die Option Automatische Stdrke aktiviert.

Nur wenn dabei unbefriedigen-
de Ergebnisse entstehen, soll-
ten Sie die Einstellungen tber
die weiteren Optionen manuell
vornehmen.

Bei diesem Effekt werden sehr
viele Optionen bereitgestellt,
um das Ergebnis ganz detail-
liert beeinflussen zu kénnen.

Bild 5.36 Der Videoeffekt Schatten/Glanzlicht

Der letzte Videoeffekt dieser Kategorie — StabVerst — simuliert einen Stabilisierungs-
verstarker von Videogerdten. Dieser Effekt passt Farbton, Sdttigung und Luminanz ei-
nes Filmclips an.
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Die Kategorie Bild einstellen

Die vier Filter dieses Ordners widmen sich den Farben des Filmbilds. Sie kénnen so-
wohl zur Optimierung des Filmbilds als auch zur Verfremdung eingesetzt werden.

Den Einfdrben-Videoeffekt konnen Sie dazu verwenden, um aus dem Farbfilm einen
+Zweifarbenfilm” zu machen. Die beiden Farben legen Sie im Farbwdhler fest, den Sie
mit einem Klick auf das Farbsymbol in den Optionen 6ffnen. Stellen Sie Schwarz und
Weil3 ein, entsteht ein Schwarzweil3bild — je nach Auswahl kénnen Sie so beispiels-
weise auch ein ,Rotblaubild” erhalten. So kénnen Sie viele interessante Varianten er-
stellen.

Mit dem Videofilter Farbab-
stimmung wird eine Farbe aus

Effekteinstellungen

T dem Bild festgelegt, die

[0 v [Ery— durch eine andere ersetzt
Methode HsL - wird.In den Optionen finden
Standard: Beispiel - Sie dazu diverse Vorgaben -
S - zum Beispiel, um Schatten
ochater Beispel L oder Lichterpartien ganz ge-
o ) - zielt zu verandern.
Mittelton: Beispiel m ¥
Mittelton: Ziel ;.
Licht: Beispiel ;. A
Licht: Ziel |
Farbton anpassen
Sittigung anpassen
Helligkait anpassen

e Anpassen

e ———

Bild 5.37 Optionen der Farbabstimmung

Der Videofilter Farbbalance (HLS) erlaubt die Anderung des Farbtons, der Helligkeit
und der Sattigung. Sie konnen diesen Effekt beispielsweise gut verwenden, um Bilder
durch eine erhohte Farbsattigung brillanter erscheinen zu lassen.

Die Sattigungwerte sollten aber nicht allzu hoch eingestellt werden, da das Filmbild
ansonsten schnell unrealistisch wirkt. Eine Erhohung auf den Wert 70 bis 20 sollte in
den meisten Fallen ausreichen.

Der Videofilter Farbbalance (RGB) erlaubt die Korrektur der Farbkanale Rot, Griin und
Blau, was Sie zur Korrektur von Farbstichen nutzen kénnen.
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Die Kategorie Bildsteuerung

Vier Videoeffekte gibt es in dieser Kategorie. Der Color Pass-Videoeffekt wandelt den
Filmclip in ein Graustufenbild um. Dabei kann aber Gber die Setup-Option eine Farbe
ausgewihlt werden, die nicht umgewandelt werden soll. Der Wert Ahnliche Farben
gibt an, wie dhnlich Farbtone der ausgewdhlten Farbe sein missen, um in die Aus-
wahl aufgenommen zu werden.

Clip-Beizpiel Auzgabebeispiel

_——

— i
Ahrliche Farben = -35
. Farbe ; ; . ] Unrkekren

Bild 5.38 Die Optionen des Color Pass-Videoeffekts

Beim Videoeffekt Farbe ersetzen wird eine Farbe aus dem Filmclip festgelegt, die
durch eine andere ersetzt wird. Dabei wird ebenfalls tiber den Schieberegler der Opti-
on Ahnliche Farben eingestellt, wie viele dhnliche Farben ersetzt werden sollen. Die
Farbe wird standardmaBig transparent aufgetragen. Das Aktivieren der Deckend-Opti-
on kann dies verhindern.

L]
!J «K« -‘\ﬁ!’)

Wenn Sie mit dieser Option eine hellere Farbe gegen eine dunklere
austauschen, entsteht ein unrealistischer Eindruck. Bei Verwendung
einer ahnlichen Farbe kénnen Sie Farbverschiebungen erreichen und
so beispielsweise statt eines blauen Himmels einen grtinlichen Himmel
einfiigen.

Der Videoeffekt Gamma-Korrektur wird benétigt, um die mittleren Téne des Filmclips
zu verandern. Schatten und Lichter des Bilds bleiben unverandert.
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Es sind Werteingaben von 7 bis 28 moglich.
Werden niedrigere Werte als der Standardwert
10 verwendet, wird das Bild aufgehellt. Hohere
Werte dunkeln das Bild ab.

Allzu stark verdnderte Werte sollten Sie nicht
einsetzen. Die Setup-Option kdnnen Sie ver-
wenden, um im abgebildeten Dialogfeld den
gewiinschten Wert einzustellen.

Gamma = 1.3

0K | [Abbrechen]

Bild 5.39 Die Gamma-Korrektur

Der Videoeffekt Schwarz & Weil8 wandelt das Filmbild ohne weitere Optionen in ein
Graustufenbild um.

Die GPU-Videoeffekte

Um die drei Videoeffekte der Rubrik GPU-Effekte nutzen zu kdnnen, muss lhre Grafik-
karte dafiir geeignet sein — dies kennen Sie ja bereits von den Uberblendungs-
effekten.

Der Brechung-Effekt simuliert eine Milchglasscheibe, die Gber das Filmbild gelegt ist -
vier verschiedene Optionen kdnnen zum Steuern des Aussehens genutzt werden.

B Jonitor

EFf.
0017 40 14.avi
(@ = [k Bewegung & Lo

0 Position 3600 2380 =
b O Skalieren 100,80
B Skalierungsbreits 100.0

Gleichmihiges Skalieren

B O Dretung 0 x 00 *

T Ankerpunict 3600 2880
@ b Deckkraft &
(@ P Lautstarke & 3
'  Brechung &
b O walienstarke 500
B D Brechungsindex 20
B O Relief. 500
b O Tiere 50,0

v :

PO0O00SIS @ s " @& » @& .|| #00:00:05:19 inpassen 00:00:11:21 t+

Bild 5.40 Der Brechung-Videoeffekt
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Der Videoeffekt Seite aufrollen ist schon von den Uberblendungseffekten bekannt.
Auch bei diesem Videoeffekt werden diverse Optionen im Effekteinstellungen-Pa-
lettenfenster angeboten. Interessant ist dabei, dass das Filmbild auch im virtuellen
Raum gekippt werden kann.

gen 8 Monitor =EE
Effekteinstellingen X ) P
= W Ausschritt | ) Sohitienster
00 17 40 14.2vi )
©) Ankerpunkt 3600 2880

% D Deckkraft &
(@ I Lautstarke &
(@ 7 Seite aufrolien e
B 0 Oberflachenvinkel %" 0 x 300 ¢

B O Oberflachenwinkel v* o x 300 °

O Aufrolwinkel Q% 450 °

b O Autroistsrke 250

D Hauptichtwinksl 'a' 0 % 400 ¢

B O Hauptiichtwinksl 'B' 0 x 250 ¢

D) Lichtabstand 100.0

B D Relief 0.0

B D Gane 0.0

B O stirung 0.0

yO0iE @s—————————— @& » &

v00:00:07:15 Enpassen v 00:00:11:21 ++

Bild 5.41 Der Videoeffekt Seite aufrollen

Der Videoeffekt Wellen (Kreisfrmig) erzeugt ein Filmbild, das so erscheint, als ware ein
Stein in Wasser geworfen worden.

M Monitor

Effekteinstellungen X

00 17 40 14.2vi
©) Ankerpunkt 3600 2880

% b Deckkraft

% b Lautstarke

(@ [Tk wellen (Kreisfarmig) &

e

B O Oberflachenvinksl " o x 00

B D Oberflachenwinkel ¥* o x 00 °
) Wellen von der Mitte aus 300 2880

b O welenstsrke 50,0

B D Hauptichtwinksl 'a' 0 x 450 ¢

B O Hauptichtwinksl 'B' 0 x 450 *

B D Lichtabstand 100.0

B D Relier 00

b D Ganz 0.0

b O stérung 0.0

00:00:05:07 TEEEETT 00:00:11:21 0

yONEN  @s——————————— @& m &

Bild 5.42 Der Wellen-Videoeffekt
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Werden hier zusétzlich Keyframes verwendet, lassen sich interessante
Animationen mit diesen Videoeffekten erstellen.



160 Kapitel 5 | Videofilter verwenden

Der Umkehren-Videofilter

Mit dem Umkehren-Videoeffekt aus der Ka-
ndle-Rubrik erzeugen Sie ein negatives Er-
gebnis.Im Kanal-Meni finden Sie diverse Va-
rianten. So konnen Sie beispielsweise auch
nur den roten Farbkanal des Bilds umdre-
hen.

|& = Umkehren
0 Kanal

B T Mit Sriginal mischen

Elau

FHS
Farbton
Lab-Helligkeit
Saktigung

LY
Luminanz []
W [R-4]

1 [B-¥]

Alphakanal

Bild 5.43 Optionen des Umkehren-
Videoeffekts

Probieren Sie einmal die ver-
W Ausschritt | o) Schnlliznster schiedenen Varianten aus.Es

. entstehen interessante Ergeb-

nisse dabei. Die Option Rot er-

zeugt das abgebildete Ergeb-

nis.

¥00:00:05:07 Einpassen v 00:00:11:21 4+

Bild 5.44 Der Umkehren-Videoeffekt

Die Keying-Videoeffekte

Als Keys bezeichnet man Verfahren zur Erzeugung einer Transparenz. Damit kénnen
Sie auch sehr komplexe Freistellungen erreichen. Die neun verfligbaren Méglichkei-
ten der Keying-Rubrik erlauben die Freistellung von Bildteilen auf sehr unterschiedli-
che Art und Weise.
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Korrekturmasken

In dieser Kategorie gibt es drei Videoeffekte mit der Bezeichnung Korrekturmaske:
Vierpunkt-, 8 pt- und 16 pt Korrekturmaske. Der Name gibt die Anzahl der Griffpunkte
an, die der betreffende Effekt zur Verfliigung stellt, um freie Formen zu gestalten. Je
einfacher die Form ist, umso weniger Griffpunkte benétigen Sie.

1 Wir haben zwei
Videoclips im
Schnittfenster
verwendet. Der
Filmclip in der
oberen Spur soll
nun bearbeitet
werden.

x| % < 00:00:02:03

Marke | H0:00

1 i i
DYD-Marke @

Video 2
d9 b

Video 1
4@ b

Audio 1
deb

%

Audio 2
LA B

Bild 5.45 Die Ausgangssituation
2 Wenden Sie den Videoeffekt 8 pt :
Korrekturmaske an. Markieren Sie R &= pt korrekturmaske |
den zugewiesenen Videoeffekt O Scheitelpunkt oben links Do g
im Effekteinstellungen-Paletten- O Tangente oben mitl
fenster.In den Optionen kénnten

) Scheitelpurikt rechts cben

) Tangente rechts mittig

Sie die x- und y-Koordinaten fir
jeden Griffpunkt gesondert nu-

) Scheitelpunkt unten rechts

D Tangente unten mittig  380.0 E7e.0
merisch prazise angeben. T Scheitslpunkt links unten 0.0
) Tangente links mittig o0

Bild 5.46 Die Optionen der Korrekturmaske
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Die numerische Angabe ist sinnvoll, wenn Sie beispielsweise eine
rechteckige Form erstellen wollen.
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3 Wenn der Videoeffekt im Effekteinstellungen-Palettenfenster aktiviert ist, sehen
Sie im Monitor-Fenster die acht Griffpunkte, die gleichmaBig am Rand verteilt
sind.

| & Monitor mE X

o |, et
BB fusschinitt | ¥ Schnittfenster |

Einpazsen W 00:00:03:21 i+

Bild 5.47 Die Griffpunkte im Monitor-Fenster

| & Monitor 4 Kiicken Sie den Griffpunkt an
und ziehen Sie ihn mit gedriick-
ter linker Maustaste auf die ge-
winschte neue Position.

R Auzschnitt

!a, Schnittfenster |

Bild 5.48 Verschieben eines Griffpunkts

5 Verschieben Sie nacheinander alle Griffpunkte, sodass der Baum umgrenzt wird.
Sie konnten dann zum Beispiel das nachfolgend abgebildete Ergebnis erhalten.
AuBerhalb der Umrahmung sehen Sie das Filmbild des Clips auf der Video 1-
Spur.
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| Monitor {0 =] <
B Ausschnitt @“Schnittfensled
,‘{ |
t‘wnj
e 00:00:03:21 14
Bild 5.49 Die neu platzierten Griffpunkte
| i
€K« \!/

Die Griffpunkte konnen frei platziert werden. Es ist egal, wie eng
beieinander Sie die Punkte platzieren.So wurde auch der Griffpunkt
fur die Form eingesetzt, der sich urspringlich unten in der Mitte
befunden hat.

6 Dasie nachtraglich keine Punkte hinzufiigen kdnnen, miissen Sie vor dem An-
wenden der Korrekturmaske schatzen, wie viele Punkte notig sind, um die ge-
wiinschte Form zu beschreiben. Eine Umwandlung in einen anderen Video-
effekt mit mehr Griffpunkten ist nicht moglich.

] Kontrollieren Sie den Film. Gegebenenfalls konnen Sie die Griffpunkte animie-
ren, um die Form dem Filmverlauf anzupassen.

Keys kombinieren

Sie konnen mehrere Key-Verfahren mischen, um zum Ergebnis zu kommen. So kénn-
ten Sie am fertigen Ergebnis weitere Videoeffekte der Keying-Kategorie anwenden.
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Diese Kombination ist sinnvoll, wenn nicht alle gewtinschten Bereiche auf Anhieb er-
reicht werden.

Die vorgestellte Maskierung erzeugt ein Bild im so genannten Alphakanal. Diesen
Alphakanal kénnen Sie dann beispielsweise bei dem Alphaanpassung-Videoeffekt
einsetzen. So kénnten Sie mit den abgebildeten Optionen das folgende Ergebnis er-
halten.

Effekteinstellungen X

i Ausschntt | o), Schnitlenster

0013 36 11avi &
c Scheitelpunkt oben links 55.% 59.3

T Tangente sben mittig 2002 83

©) Scheitelpurkt rachts cben 4624 B4.5

) Tangents rechts mittig 4872 4370

D) Scheitelpurkt untenrechts 7200 4513

¥ Tangente unten mittig 7200 5760

0 Scheitelpunkt links unten 00 =780

T Tangente links mittiq 00 4386

|@ = Alphaanpassung ér

B O peckkrart 100.0
(o] [T] Aphakanal ignorieren
o] dphakanal urnkehen
] [ rsske arstaten

9 00000206 Qa—— § )

Einpassen 00:00:03:21 ++

Bild 5.50 Anwenden des Alphakanals

Farben freistellen

In der Keying-Rubrik finden Sie noch drei weitere Videoeffekte, um Farben aus dem
Bild zu isolieren. Dies sind die Effekte Blue Screen-Key, Green Screen-Key und Non-Red-
Key.Die Namen verraten jeweils, welche Farben freigestellt werden. Diese Effekte wer-
den Ublicherweise dann verwendet, wenn Objekte von einem Hintergrund getrennt
werden sollen.

So kénnen Sie Objekte, die Sie spater freistellen wollen, gleich vor einem entspre-
chend eingefarbtem Hintergrund aufnehmen - zum Beispiel einem blauen Laken
oder etwas Ahnlichem.

In den Optionen legen Sie unter ande-
rem fest, wie ahnlich die Farben sein
missen, um freigestellt zu werden.

i [# 1k 8 pt Korrekturmaske

|E 8 Blue Screen-Key

E ) Schwellenwert 1000
? ﬂ Schwellenwertabgrenzung 0.0
) Glittung hne -

) Maske erstellen

D Mazke erstellen

Bild 5.51 Optionen der Color-Keys
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Den Chroma-Key konnen Sie nutzen, um selbst eine Farbe festzulegen, die freigestellt
werden soll. Ein Klick auf das Farbfeld in den Optionen 6ffnet den Farbwéhler. Alter-
nativ dazu konnen Sie die Farbténe auch aus dem Filmbild aufnehmen.

1 Stellen Sie dazu zunachst ein, wie dhnlich die Farben sein sollen, um in die Aus-

wahl aufgenommen zu werden.

Probieren Sie beispielsweise den Wert
15 aus.Durch das vorherige Angeben ei-
nes Werts ist die Vorschau anschlief3end
leichter zu beurteilen.

2 Klicken Sie nun auf das Pipettensymbol
neben dem Farbfeld und halten Sie die
linke Maustaste gedrckt.

|

E *# Chroma-Key

) Farbe
¢ T Ahnliche Farben 15
[ T Angleichen (nf]

i,) iﬁ Schwellenwert

Bild 5.52 Ahnliche Farben einstellen

ﬁ “# Chroma-Key

l:) Farbe

[# T Ahnliche Farben 15,0

h f} Angleichen

Bild 5.53 Aufruf der Pipette

[ \;/

Der Aufruf dieser Funktion ist etwas anders, als Sie es sonst gewohnt
sind. Sie muissen namlich beim Anklicken gleich die linke Maustaste
driicken. Das liegt daran, dass Sie auch aus dem Arbeitsbereich eine
Farbe aufnehmen kénnten. Klicken Sie nur einmal, wird die Farbe der

Schaltflache verwendet.

3 Ziehen Sie das Pipetten- 8 anitor
symbol auf die Stelle im

SETX]
BB Ausssohnitt |!a_‘5|:hmlllenster
- BARE: S s

Filmbild, deren Farbe Sie
zum Maskieren verwen-
den wollen.Da dabei eine
Vorschau angezeigt wird,
fallt die Beurteilung
leicht.

Bild 5.54 Aufnehmen einer Farbe aus dem Filmbild

165
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Der Spurmaske-Key

PR g Spurmaske-Key Interessante Effekte kdnnen Sie auch mit
Hintergrund: Yideo 2 - dem letzten Videoeffekt dieser Rubrik er-

0 Compositing mit: Luminanzma. w | zeugen:dem Spurmaske-Key.Probieren
B ibariren unkersn | Sie doch einmal die abgebildeten Optio-
|

¥ 00 00.02:06 nen aus.

Bild 5.55 Die verwendeten Einstellungen

M Monitor &, Da hier die
Helligkeit des
Filmclips zur Er-
zeugung von
Transparenz ver-
wendet wird, ent-
steht bei unseren
Vorlagen ein
spannendes Er-
gebnis.

Einpazsen W 00:00:03:21 i+

Bild 5.56 Das Ergebnis der Spurmaske

Die Perspektive-Videofilter

In dieser Rubrik gibt es vier Videofilter, die Filmclips in eine dreidimensionale Form
verwandeln. Auch hier lohnt das Experimentieren. Da die Berechnungen dieser
Videoeffekte aufwandig sind, missen Sie beim Rendern einen Moment Geduld ha-
ben.

Den Videoeffekt 3D-Effekte konnen Sie verwenden, um das Filmbild im virtuellen
Raum zu drehen oder zu neigen. Der Drehen-Wert steuert die Rotation um eine verti-
kale Achse. Da Sie hier Werte bis zu 360° eingeben kdnnen, ist eine komplette Dre-
hung um die eigene Achse méglich. Auf der ,Riickseite” des Filmclips sehen Sie dann
ein spiegelverkehrtes Bild.



5.2 | Videofilter einsetzen 167

Beim Kippen wird das Bild nach vorne oder hinten gedreht. Beim Rotieren sind unter
Umstdnden Teile des Bilds nicht mehr zu sehen. Dies kdnnen Sie vermeiden, indem
Sie den Wert Entfernung zum Bild erhéhen. Die Glanzlicht-Option ,beleuchtet” das
Filmbild mit einem virtuellen Strahler.

| ™ Effekteinstellungen =

0013 36 1lavi

@ b [Tk Bewegung &
@ b Deckkraft &
'@ [ Lautstarke &
o~ &
O Drehen 0 x 350 °
B D Kippen 0 x -450 *
[ T Entfernung zum Eild 15.0
O dGlanzlicht [ Glanzlicht zsigen
O Vorschau [] Ebene alz Drahtgitter darst.
¥ 0R00a1E Lol

v00:00:01:16 Einpassen 00:00:03:21 ¢+
———

Bild 5.57 Ein Beispiel einer Drehung

LK« \L—

Beim Drehen und Kippen sind positive und negative Werteingaben
moglich. Beim Drehen sorgen negative Werte fir eine Rechtsdrehung
und beim Kippen wird das Bild dann nach hinten gekippt.

Der Bevel Alpha-Videoeffekt

Bei diesem Effekt werden die Kanten des Alphakanals abgeschragt. Ist kein Alpha-
kanal im Bild vorhanden, wird die Bildkante verwendet. Neben der Kantenbreite kon-
nen Sie in den Optionen den Lichteinfallswinkel sowie die Lichtfarbe und -starke vari-
ieren.

-
-!| LK« \L’

Auch bei diesem Videofilter lohnt sich das Erstellen einer Animation.
So kann der Effekt erscheinen, als wiirde eine Schaltflache aus dem
Boden ,wachsen”.
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Mit dem Videofilter Kante abschrdgen erzielen Sie ein dhnliches Ergebnis — hier erge-
ben sich aber scharfe Kanten. Da dieser Videoeffekt ein,,simples” Ergebnis erzeugt,
werden Sie vermutlich in vielen Fallen eher den Videoeffekt Bevel Alpha einsetzen.

Der Schlagschatten-Videoeffekt

Dieser Videoeffekt wirkt nur, wenn das Filmbild verkleinert wurde. Sie kdnnen den Ef-

fekt verwenden, um einen scharfkantigen oder weich auslaufenden Schatten zu er-
zeugen.

Mit dem Deckkraft-Wert bestimmen Sie, wie stark der Hintergrund durch den Schat-
ten zu sehen ist. Die Richtung bestimmt, von wo das virtuelle Licht kommt. 135° ent-
spricht der natirlichsten Wirkung.

Die Entfernung legt den Abstand des Schattens zum Filmbild fest. Mit einem hohen
Gldtten-Wert erreichen Sie einen weich auslaufenden Schatten. Die Option Nur Schat-
ten blendet das Filmbild selbst aus — dann ist lediglich der Schatten zu sehen.In der
folgenden Abbildung haben wir auch die Bewegung-Rubrik aufgeklappt. Dort sehen
Sie die verwendete Skalierung.

MEW B Monitor [:-:”ﬁ]

Effekteinstell ® il
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@ b Deckkraft &
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Bild 5.58 Der Schlagschatten-Effekt mit den dazugehorenden Optionen

Die Rendering-Videoeffekte

In dieser Rubrik werden zwei Videoeffekte angeboten. Den Blitz-Videoeffekt verwen-
den Sie, um kuinstliche Blitze in den Filmclip einzuftigen.
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Dieser Videoeffekt verfuigt tiber eine lange Liste an Optionen. Probieren Sie verschie-
dene Einstellungen aus, um das Aussehen des Blitzes zu beeinflussen.
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Bild 5.59 Der Blitz-Videoeffekt

Der Verlauf-Videoeffekt

Der Verlauf-Videoeffekt kann dazu verwendet werden, um einen linearen oder radia-
len Farbverlauf zu erstellen, den Sie beispielsweise mit einem Filmclip Gberblenden
konnen.

In den Optionen wird der Verlaufsanfang und das -ende angegeben. Die Verlaufsform
legt fest, ob der Verlauf linear oder kreisférmig sein soll. Die Option Rauschen einfiigen
sollten Sie verwenden, um eine streifenartige Wirkung zu vermeiden.

Diese entsteht, wenn die Auflosung
des Ausgangsmediums zu gering ist,
um alle Nuancen des Farbverlaufs

(o] Werlaufzanfang

WiederZUgebEn. ) Anfangsfarbe .

T Verlaufsends 300 5760
Die Option Mit Original mischen legt O Endfarbe P
den Transparenzgrad des Verlaufs ) Werlaufsform Krsisfirmig
fest.Je hoher der Wert, umso trans- e i e e o

parenter erscheint der Verlauf. B T Wit Original mischen 0,0

Bild 5.60 Die Verlauf-Optionen
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Den Blendenflecke-Videoeffekt aus der Rendern-Kategorie kénnen Sie nutzen, um
Lichtpunkte zu erzeugen, wie sie bei Gegenlichtaufnahmen entstehen. Die Optionen
erreichen Sie im abgebildeten Dialogfeld. Die Position des Lichtflecks kann durch An-
klicken der gewiinschten Position im Vorschaubild eingestellt werden.

Da unterschiedliche Objektive anders ausse-
hende Blendenflecke erzeugen, kénnen Sie
zwischen drei verschiedenen Optionen wah-
len. AuBerdem konnen Sie die Helligkeit des
Lichtflecks variieren.

Heligkeit 100 |
Abbrechen

rittelpunkt der Lichtbrechung:

Objektivart
() B0-300 mm Zoom
() 35 mm Tele

() 105 mm Tele

Bild 5.61 Der Blendenfleck

Die Stilisieren-Videoeffekte

In diesem Ordner finden Sie zehn Videoeffekte, mit denen das Filmbild verfremdet
werden kann. Mit diesen Videoeffekten kdnnen Sie kleine,,Kunstwerke” erstellen.

i L

-.;\il/' »HR»
Diese Ergebnisse konnten Sie zum Beispiel als Hintergriinde fur
Filmtitel einsetzen.

Der Videoeffekt Alpha-Glihen

Mit diesem Videoeffekt konnen Sie die Kanten des Alphakanals zum,Glihen” brin-
gen. Schriftztige sind fur diesen Videoeffekt besonders gut geeignet. Sie kdnnen
Ubrigens alle Videoeffekte auch bei Filmtiteln anwenden.
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Gehen Sie folgendermaflen vor:

1 Erstellen Sie mit dem Titel-Designer den gewiinschten Schriftzug und fligen Sie
diesen auf der Video 2-Spur ein.

2 Aufder Video 1-Spur haben wir den Hintergrund eingefligt.

Dieser L

kénnte A% € 00000315 & =& @

Spater Mathe Lj 00:00 DU’DD]OS:UU
ebenfalls ooarke () [ _
mit ei-

Video 2 : : :
nem ion | 5 6 G i—GEJWI GLUWI_WTS'LUTEM
Video- Video 1

49 bk : :
effekt Coanl_ : T

Audio 1
verfrem- D cam !
det wer- #
den.

Bild 5.62 Die Ausgangssituation

3 Nehmen Sie nach dem Zuweisen des Videoeffekts Alpha-Gliihen die folgenden
Einstellungen vor. Sie 6ffnen das abgebildete Dialogfeld mit einem Klick auf das
Setup-Symbol in den Optionen.

Der Vorteil des Dialog-
felds ist das Vorschau- ‘
bild. Wollen Sie auf die ' Cihen~ 45
Vorschau verzichten, ‘
konnen Sie die Einstel-
lungen auch in den oot [ | Elvettosen
Eingabefeldern des
Effekteinstellungen- [Ends: 7
Palettenfensters erledi-
gen.

Helligkeit = 255

7

Bild 5.63 Die eingestellten Optionen

4 Nach dem Bestdtigen erhalten
Sie das abgebildete Ergebnis.

Bild 5.64 Der angewendete Glihen-
Videoeffekt
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Der Farbrelief-Videoeffekt

Beim Einsatz dieses Videoeffekts entsteht ein plastisch wirkendes Filmbild. Das Motiv
erscheint erhaben. Mit dem Lichteinfall-Wert legen Sie den Winkel des virtuellen
Lichts fest. Die Stdrke sollten Sie nicht allzu hoch einstellen. Fiir unser Beispiel ver-
wenden wir den Wert 3. Der Kontrast der Lichtkanten kann auf maximal 200 % einge-
stellt werden.

S o
Einpassen 00:00:06:00 :+

Bild 5.65 Der Farbrelief-Videofilter

Der Videoeffekt Konturen finden

Wenn Sie den Filmclip in eine zeichnungsahnliche Form bringen wollen, ist dieser Fil-
ter genau das Richtige. Das Ergebnis sieht fast wie eine handgezeichnete Skizze aus.

Der Videoeffekt wandelt die Konturen des Motivs in Linien um. Auch hier lohnt sich
das Probieren verschiedener Einstellungen.lhnen stehen dabei zwei Varianten zur
Verfligung. Mit der Umkehren-Option wird ein Negativ erzeugt.

Spannend wird das Ergebnis, wenn Sie den Wert Mit Original mischen verandern. Be-
sonders bei der hellen Variante entsteht ein Ergebnis, das einem gemalten Bild sehr
nahe kommt. Je nach Motiv sind unterschiedliche Werte geeignet. Wir haben beim
folgenden Bild rechts die Einstellung 60 verwendet. Die Umkehren-Option war hier
deaktiviert.
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Bild 5.66 Der Videoeffekt Konturen finden

Der Videofilter Mit Struktur versehen

Verwenden Sie diesen Videoeffekt, um einen Filmclip mit der Struktur eines anderen

Filmclips zu versehen. Hier entsteht eine plastische Wirkung, wie sie beim Relief-Vi-
deoeffekt auch entsteht.

Sie erzielen Ubrigens ein ahnliches Ergebnis wie beim Farbrelief-Videoeffekt, wenn Sie
dieselbe Spur als Struktur verwenden, auf der sich der Filmclip befindet, der diesen
Videofilter zugewiesen bekommt.

[ B Effekteinstellungen e =]
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Bild 5.67 Die angewendete Struktur

Der Mosaik-Videoeffekt

Dieser Videoeffekt teilt das Bild des Filmclips in eine vorgegebene Anzahl von Kast-

chen auf. Auch hier wird es interessant, wenn Sie einmal vermeintlich absurde Werte
ausprobieren.
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1 Wenn Sie fur die horizontale
und vertikale Anzahl,,nor-
male” Werte — wie beispiels-
weise 20 - verwenden, wird
der eigentliche Verwen-
dungszweck erkenntlich.

Bild 5.68 Das Ergebnis des Mosaik-Videofilters

2 Spannend wird es nun, wenn Sie einen der Werte mit dem Minimalwert 7 oder
dem Maximalwert 200 einsetzen. So sehen Sie nachfolgend die Variante mit
dem Abstandswert 200 fur die Horizontale.

Wenn Sie — wie beim rechten Bild — den anderen Wert auf 7 setzen, entstehen
lauter farbige Streifen, die ein spannendes Hintergrundmotiv bilden. Die Her-
kunft des Bilds ist dann nicht mehr erkennbar.

Bild 5.69 Einsatz extremer Werte

P T
" |
$ »» !

Ist die Option Farben nicht mitteln aktiviert, wird die Farbe des
jeweiligen Blocks im Mittelpunkt verwendet. Ist diese Option — wie
zuvor abgebildet — deaktiviert, wird fir die Farbe ein Mittelwert
errechnet. Das Ergebnis ist ein weicher Verlauf.
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Der Rauschen-Videoeffekt

Wenn Sie in der Dammerung filmen, kann es zu so genanntem Rauschen kommen.
Dieses Rauschen ist von der analogen Fotografie bei niedrigempfindlichen Filmen
bekannt. Ein solches Rauschen kénnen Sie mit dem Rauschen-Videoeffekt nachtrag-
lich simulieren.

Bei der Verwendung hoher Werte im Feld Stdrke des Rauschens wirkt das Filmbild
~grobkoérnig”.Wenn die Option Farbrauschen benutzen aktiviert ist, werden farbige
Punkte eingefligt — ansonsten bleiben die Farben des Filmbilds erhalten.

Durch Aktivieren der Option Ergeb-
nis beschneiden verhindern Sie, dass
beim Erreichen des Maximum-
farbwerts niedrigere Farbwerte ein-
gesetzt werden. Dadurch wiirden
andersfarbige Bereiche entstehen.

Bild 5.70 Hinzufligen von Rauschen

Der Relief-Videoeffekt

Dieser Videoeffekt unterscheidet sich vom Farbrelief-Videoeffekt nur dadurch, dass
hier ein grauer Farbton verwendet wird. Die Farben des Originalbilds verschwinden.
Probieren Sie doch einmal die abgebildeten Einstellungen aus. Durch den niedrigen
Wert im Feld Mit Original mischen wird das Grau schwach eingefarbt.
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Bild 5.71 Der Relief-Videofilter
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Der Videoeffekt Solarisation

Bei dem Solarisation-Videoeffekt
werden ein positives und ein ne-
gatives Filmbild miteinander ver-
mischt. Der Schwellenwert gibt
dabei die Trennung vor.Bei 50 %
wird das abgebildete Ergebnis er-
zielt.

Bild 5.72 Der Solarisation-Videoeffekt

Der Stroboskop-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt konnen Sie beispielsweise einsetzen, um Lichtblitze zu simulieren.
Mit einem Klick auf das Farbfeld kénnen Sie im Farbwahler eine Lichtfarbe festlegen.
Der Intervall-Wert bestimmt, wann der Effekt wiederholt wird. Mit dem Zufallspara-
meter entsteht der Eindruck eines zufélligen Effekts.

@ v Stroboskop & |- Im Wirkung-Listenfeld wird ange-
SR # geben, ob die Farbkanéle veran-
T Mit Original mischen a d d “ d b d
S o ert werden sollen oder ob das
B D ntervall (o) 100 Filmbild transparent wird. Der
B O aufalsparameter 0 zweite Fall setzt aber die Fest-
B g [ legung einer Transparenz voraus.
0 Oparator | Kopieren -
| w Kopieren . . .
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Subtrahisren

verschiedene arithmetische Ver-

Multiplizieren )

Differenz fahren, wie der Effekt angewendet
o werden soll. Diese sind aber nur
ExMushv-Ocer verfligbar, wenn der Wirkungstyp
Aufhell . . .
s Nur auf Farbkandle eingestellt ist.
Minirrum

Maximum
Megativ multiplizieren

Bild 5.73 Optonen des Operators
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Mit dem Wiederholen-Videoeffekt wird das Filmbild in eine vorgegebe-
ne Anzahl von Spalten und Zeilen aufgeteilt,in denen der Filmclip
wiederholt wird. Es sind Werte zwischen 2 und 16 Wiederholungen
moglich.

Die Effekte der Transformieren-Rubrik

In dieser Rubrik finden Sie neun Videofilter, die das Filmbild auf unterschiedliche Art
verandern. Den Ausschnitt-Videoeffekt konnen Sie verwenden, um an den Kanten des
Filmbilds Teile abzuschneiden. AuBerdem kann in den Optionen die Farbe eingestellt
werden, mit der die abgeschnittenen Flachen gefillt werden sollen.

Der Videoeffekt Beschneiden & Skalieren arbeitet fast genauso. Allerdings kann hier
das Bild nach dem Zuschneiden skaliert werden, sodass anschlieBend wieder das ge-
samte Filmbild ausgeftllt ist. Dazu muss die Zoom-Option aktiviert werden.

Sehen Sie vor der Bezeichnung eines Videoeffekts im Effekteinstellungen-Paletten-
fenster Gbrigens das abgebildete Symbol, weist dies darauf hin, dass die Einstellun-
gen auch im Monitor-Fenster per Drag & Drop durchgefiihrt werden kénnen.Dazu
muss aber der Eintrag des Videoeffekts markiert sein.

Vor dem Zuweisen der Zoom-Option erhalten wir bei unserem Beispiel die abgebilde-
te Situation.
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Bild 5.74 Der Videoeffekt Beschneiden und Skalieren
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| Nach dem Aktivieren der
Zoom-Option erhalten Sie
das nebenstehende Er-
gebnis. Dieser Videoeffekt
lasst sich gut verwenden,
um unerwiinschte Bild-
teile zu eliminieren.

BB Busschnit | & Schnittfanster

Einpassen  w 00:00:09:19 :+

Bild 5.75 Die aktivierte Zoom-Option
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Die Videoeffekte Horizontal und Vertikal spiegeln sind selbster-
klarend.Hier wird das Film ohne weitere Optionen gespiegelt.

Der Videoeffekt Horizontale Ablenkung neigt
das Filmbild nach rechts oder links. Ziehen Sie
den Schieberegler im Setup-Dialogfeld nach
links, um das Bild nach rechts zu neigen.

[ A.bbr..e.chen.]

Bild 5.76 Der Videoeffekt Horizontale
Ablenkung
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Der Videoeffekt Vertikale Ablenkung lasst das Filmbild nach oben ,durchlaufen”, so wie
Sie es von einem defekten Fernsehgerat kennen. Weitere Optionen bietet dieser Ef-
fekt nicht an. Auch beim Rollen-Videoeffekt gibt es keine weiteren Optionen. Hier
lauft das Bild von links nach rechts durch.

Der Videoeffekt Weiche Kanten
schattet die Bildkanten ab. Mit
dem Stdrke-Wert 40 entsteht das
abgebildete Ergebnis.

Bild 5.78 Der Videoeffekt Weiche Kanten

Der Videoeffekt Kameraansicht bietet folgende | w Kameraansicht

Optionen an.Hier kann die virtuelle Kamera ge- B D Langsachse an

schwenkt oder rotiert werden. B O Querachse 18
0 Aufrallen 25
D Brennweite 00
I D abstand a0
B D zZoom i

) Farbe »

v o

Bild 5.79 Die Kameraansicht-
Optionen
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Uber die Setup-Option werden
die Einstellungen in einem ge-
sonderten Dialogfeld angebo-
ten.

- Einztellungen - Beizpigl
Min ax

I Langsachse

7

I Querachse
Follen

Brerirmeite - Fiillung

Farbe
Aibstand I D
7

Zoom : Alphakarial

Bild 5.80 Die Optionen des gesonderten Dialogfelds

Der Vergroberungseffekt

In dieser Rubrik gibt es nur einen einzigen Videoeffekt: den Facetteneffekt. Zusatzliche
Optionen gibt es nicht. Der Videoeffekt fasst ahnliche Farbtone zu Blocken zusam-
men. So entsteht eine fast gemaldeartige Wirkung.

-
ﬁ!} O !J

Wenn Sie tbrigens die Wirkung von Videoeffekten, die keine
zusatzlichen Optionen anbieten, verandern wollen, weisen Sie den
Effekt einfach mehrfach zu. Dies ist namlich ohne weiteres méglich.

So haben wir den Facetteneffekt
bei der gezeigten Abbildung
zweimal angewendet.

Bild 5.81 Der angewandte Facetten-
effekt
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Die Verzerren-Videoeffekte

In dieser Rubrik gibt es 10 Videoeffekte, mit denen das Filmbild auf unterschiedliche
Art und Weise verformt werden kann. Der Verbiegen-Videoeffekt animiert den Film-
clip in Wellenform. Die Einstellungen werden im folgenden Dialogfeld vorgenommen.
Die Optionen sind jeweils fiir die horizontale und vertikale Richtung verfuigbar.

&

Huorizontal Yertikal

Richtung: | Links [vl Richtung;
Wellenart: Wellenart:

Intenzitat Intenzitat
—— —t—
Rate Rate
e D e————
Ereite: Ereite:

o + o e

E 0K, 1 [ Abbrechen J

Bild 5.82 Der Verbiegen-Videoeffekt

Beim Videoeeffekt Eckpunkte verschieben konnen Sie die vier Eckpunkte des Filmclips
per Drag & Drop im Monitor-Fenster verschieben. Alternativ dazu kdnnen Sie die Ein-
stellungen numerisch prazise im Effekteinstellungen-Palettenfenster vornehmen. Ne-
ben der perspektivischen Verzerrung konnen Sie diesen Videoeffekt auch verwenden,
um Bild-in-Bild-Szenen zu erzeugen
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Bild 5.83 Der Videoeffekt Eckpunkte verschieben
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Der Videoeffekt Komplexe Wellen erzeugt animierte Wellen. Hier werden sehr viele
Optionen zur Gestaltung der Wellenform angeboten.
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Bild 5.84 Der Videoeffekt Komplexe Wellen
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Bild 5.85 Die Optionen des Krauseln-Videoeffekts
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Die animierten Videoeffekte bieten keine Keyframes zum Bearbei-
ten an. Die Animation ist im Videoeffekt enthalten und kann nicht

verandert werden.

Auch der Kréu-
seln-Videoeffekt
erzeugt eine ani-
mierte Szene. Ei-
nen Eindruck der
Animation erhal-
ten Sie bereits in
derVorschau des
Dialogfelds.
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Mit dem Linsenverzerrung-Videoeffekt simulieren Sie ein Bild, das durch eine konkave
oder konvexe Linse betrachtet wird.

Die zweite Méglichkeit ent-  [{incanverzerrun sinstellen

steht durch einen positiven Einstellungen Beispiel
Wert im Eingabefeld Krim- Min Ma
mung.Bei diesem Video- S
effekt konnen Sie die Trans-
parenz Gber den Alpha-
kanal steuern. |

* T . Fiillung-
Prizma F [Wert ] ID | e
Frigma F [Horiz.] |_EI_|
[#] &lphakanal
[ ok | [Abbrechen

Bild 5.86 Der Linsenverzerrung-Videofilter

Der Videoeffekt Polarkoordinaten

Der Videofilter Polarkoordinaten erzeugt stark verformte Bilder,indem statt der Mes-
sung der x- und y-Koordinaten die Werte fiir den Radius und den Winkel zur x-Achse
gedndert werden. So ergeben sich ,verdrehte” Bilder.

Die beiden Varianten der Umwandlungsart sehen Sie nachfolgend mit einem Interpo-
lation-Wert von 100 %. Links ist die Option Polar -> Rechteckig verwendet worden und
rechts beim selben Filmbild die Option Rechteckig -> Polar. Die Ergebnisse unterschei-
den sich deutlich.

Bild 5.87 Die beiden Varianten des Videoeffekts Polarkoordinaten
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Der Spiegeln-Videoeffekt

Mit diesem Videoeffekt wird das Filmbild geteilt und dem angegebenen Winkel ent-
sprechend gespiegelt. Der Mittelpunkt bestimmt die Position der Trennlinie. Stan-
dardméfig ist dies die horizontale Mitte des Bilds.

Der Winkel der Spiegelung bestimmt, wohin der Filmclip gespiegelt wird. Mit einem
Winkel von 0° spiegeln Sie die linke Seite auf die rechte Seite.

Betragt der Winkel 180°,
wird die rechte Seite auf
die linke Seite gespiegelt.

Der Winkel von 90° - den
wir im nebenstehenden
Bild verwendet haben -
spiegelt den oberen Teil auf
den unteren Teil des Film-
bilds. Der Winkel von 270°
ist zur Spiegelung des un-
teren auf den oberen Teil
notig.

Bild 5.88 Der Spiegeln-Videoeffekt

Der Strudel-Videoeffekt

Den Strudel-Videoeffekt konnen Sie zum Verdrehen des Filmclips verwenden. Der Ra-
dius-Wert steuert die GréBe des Strudels.

M Jonitor Q@
08 Avisschnit | @, Schmitfenster|

Effekteinstellungen X

Filrn2 1. avi

1% b [IxBewegung
(@ [ Deckkraft
(@ b Lautstirke

| [ Helligkeit & Kontrast
@ v [Tk Strudel &
B D winkel 1 x 55958

B O Radius 45.0

0 Mittelpunict 3600 2880

¥ 00.00.07:11 Lo ) _ ¥00:00:07:11
Bild 5.89 Der Strudel-Videoeffekt



5.2 | Videofilter einsetzen 185

Der Transformieren-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt kénnen Sie verwenden, um Bilder auf ganz unterschiedliche Wei-
se zu transformieren. So ist das Andern der BildgréRe wie auch das Verschieben auf
eine neue Position moglich.

AuBerdem lasst sich das Film-
bild in einem festgelegten

Effekteinstellungen =

Winkel neigen oder drehen. , —
Filrmi2 14.avi (3]
Des Weiteren kann die Trans- e NIETTETOLSSSSEE C -
parenz verdndert werden. O pnkerpkt  @eno  zsso0 |
& posiion
(o] [ @leichm spiges Skalieren
b D Skalierung: Hihe 100.0
[ T Skalierung: Breite
b O oschersn 00
[p T Achze der Scherung 0 x 00 ° =
[ 1 Drehung 0 % 00
B O Dackkraft 100,0
(o] Werschiupsinkel d. Komp. verw.
B D Yerschiupwinkel 0,00
...................... w)

Bild 5.90 Der Transformieren-Videoeffekt

Der Wolben-Videoeffekt

Der Woélben-Videoeffekt wolbt das
Filmbild, als ware es tiber eine Kugel
gespannt.Je hoher der Radius-Wert
eingestellt wird, umso starker ist die
Woélbung. Den Maximalwert 250 se-
hen Sie in der Abbildung.

Bild 5.91 Der Wolben-Videoeffekt



186 Kapitel 5 | Videofilter verwenden

Die Videoeffekte der Rubrik Weich- & Scharfzeichnen

In dieser Kategorie gibt es sechs verschiedene Videoeffekte, um die Filmclips auf un-
terschiedliche Art unscharf zu machen.

Beim Videoeffekt Gaulscher Weichzeichner kdnnen Sie neben der Stdrke auch einstel-
len, ob die Weichzeichnung in vertikaler und/oder horizontaler Richtung erfolgen
soll. Mit extremen Werten kénnen Sie auch hier wieder Vorlagen erzeugen, die als
Hintergrund fir Filmtitel geeignet sind.

1 Positionieren Sie den betreffen-
den Film im Schnittfenster und
wenden Sie den Gaul3schen
Weichzeichner an.Nehmen Sie die
abgebildeten Einstellungen im
Effekteinstellungen-Paletten-
fenster vor.

iE “# GauBscher Weichzeichner

w1 Stirke 300.0

oo 0.0
r

0 Richtung des Effektes | Wertikal - |
Harizonkal und Yertikal

Horizontal

Bild 5.92 Die verwendeten Einstellungen

-
\I/\, »»n» ..!.J
Falls Sie den Schieberegler verwenden, werden Sie sehen, dass 50
der Maximalwert ist. Im Eingabefeld dartber kénnen Sie aber auch
weit hohere Werte eintippen — wie etwa den von uns verwendeten
Wert 300.

2 Durch den extrem hohen Stdrke-Wert sind vom ursprunglichen Filmbild keine
Details mehr zu erkennen. Nachfolgend sehen Sie links das Ausgangsbild.

Bild 5.93 Der angewendete GauB3sche Weichzeichner
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Die interessanten Streifen im Filmbild entstanden durch die vertikale
Richtung des Verlaufs.

3 Offnen Sie den Titel-Designer und erstellen Sie den gewilinschten Text. Wir ha-
ben dem fertigen Text den Stil mit der Bezeichnung CaslonPro Blue 64 zugewie-
sen.

e St

H e

_.*'\;1 il Ad

v AA \a

Bild 5.94 Eine Titelgestaltung

4 Speichern Sie den Titel nach dem SchlieBen des Titel-Designers. Ubertragen Sie
den Titel aus dem Projektfenster auf die Video 2-Spur.

i Schnittfenster

[h|% <« 00000000 @& & @

Marke || t00:00

DvD-tarke () |

00:00:01:00 00:00:02:00 00 00-03-00
0 ; i K I

Yideo 2
debk
Yideo 1
4 eb

Audia 1
4 9P

)

Bild 5.95 Anwenden des Titels
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5  Sieerhalten das folgende Ergebnis. Sieht spannend aus, oder? Und wie die Ge-
staltung entstanden ist, kann man kaum noch erahnen.

JOEOR

Bild 5.96 Der fertige Titel

Die weiteren Videoeffekte

Die weiteren Videoeffekte der Rubrik Weich- & Scharfzeichnen wollen wir nur noch im
Schnelldurchgang erwdhnen, da Sie diese vermutlich eher selten einsetzen werden.
Der Ghosting-Videoeffekt erzeugt Schattenbewegungen, die bei sich schnell bewe-
genden Motiven verwendet werden kdnnen.

Beim Videoeffekt Gldtten werden die Rander von kontrastreichen Bereichen aneinan-
der angeglichen. Dadurch entstehen abgestufte Farben. So werden die Ubergénge
zwischen dunklen und hellen Bereichen flieBender.

Der Videoeffekt Konturen scharfzeichnen hebt die Konturen des Filmbilds hervor — zu-
satzliche Optionen gibt es hier nicht. Mit dem Scharfzeichner-Videoeffekt wird das
Bild gescharft. Der Stdrke-Wert gibt den Grad der Scharfung an.

i L

-\\I/ »»»

Der Schnelle Weichzeichner entspricht dem Gaul8schen Weichzeich-
ner - lediglich die Berechnung wird hier schneller durchgefihrt.
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Die Zeit-Videoeffekte

Zwei Videoeffekte werden in der letzten Rubrik der Videoeffekte bereitgestellt. Beim
Echo-Videofilter werden Filmbilder verschiedener Zeitpunkte wiederholt, sodass
,Doppelbelichtungen” entstehen. Damit lassen sich Wischeffekte erzielen.

Zu erkennen ist dieser Videoeffekt
allerdings nur dann, wenn Bewe-
gungen im Filmbild enthalten
sind. Der Videoeffekt stellt die ab-

Effekteinstellungen X

Testfilm 02.avi

P ik Bewegung

X , . D &
gebildeten Optionen bereit. PP o
@ b Lautstarke &
=)

@ & Eche (&) 1

B D Abstand (Sek.. 1,00
P D anzahlderE. 1

B O énfangsinten..  1.00

B O Dimpfung 1,00

1 Operator Megativ mult...w
voommz 85— &

Lol

Bild 5.97 Die Echo-Optionen

Mit dem Videoeffekt Posterize Time konnen Sie dem Filmbild eine feste Framerate zu-
ordnen. Die Werte kdnnen zwischen 7 und 64 variieren. Sie konnen diesen Videoeffekt
zum Beispiel verwenden, um einen Stroboskop-Effekt zu simulieren.

Da die Filmcliplange dabei nicht verdndert wird, werden entweder weniger oder
mehr Bilder gerendert. Ein Film von drei Sekunden Lénge enthélt bei der Einstellung
1 also nur drei verschiedene Filmbilder, die jeweils eine Sekunde lang zu sehen sind.






Den Ton bearbeiten

Zu einem Film gehért natiirlich auch Ton. In vielen Fdllen werden Sie den Ton verwenden,
der mit dem Film gemeinsam aufgezeichnet wurde. Aber auch hier kann die nachtrdégli-
che Bearbeitung nétig sein — um beispielsweise Schnitte zu liberdecken.

Vielleicht wollen Sie aber auch den bestehenden Ton austauschen und den Film mit Kom-
mentaren versehen oder auch mit einem Musikstiick untermalen — oder beides gemein-
sam. All diese Aufgaben kénnen Sie nattirlich mit Premiere Elements erledigen.

Nicht zuletzt kbnnen Sie auch den Sound mit verschiedenen Filtern veréindern. Auch
wenn es naturgemdl keine so riesige Anzahl Toneffekte wie Bildeffekte gibt — 16 verschie-
dene Audiofilter sind dennoch verfiigbar.

In diesem Kapitel wollen wir hnen die vielféltigen Méglichkeiten vorstellen, die Sie bei der
Bearbeitung des Filmsounds haben.

6.1 Nachvertonen von Filmen

Sehen wir uns nun die verschiedenen Bearbeitungsmaoglichkeiten der Reihe nach an.
Nehmen wir an, Ihr Projekt ist im Schnittfenster zusammengestellt. Die Uberblendun-
gen und Effekte sind angebracht.Was nun noch fehlt ist die Bearbeitung des Tons.In
unserer Ausgangssituation ist noch der Originalton vorhanden.Dabei handelt es sich
allerdings eher um eine,Gerduschkulisse”. Das soll in diesem Workshop gedndert
werden.

M
(k] % <« 00:02:07:16 & & — @

Marke ) Eu.uu 00;00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
| ] {1

............................ e W W N e
BVB-Marke 1] T T T

Bild 6.1 Die Ausgangssituation
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Zu jedem Filmclip werden automatisch die dazugehérenden Soundclips in der ent-
sprechenden Audiospur platziert.Wird ein Filmclip markiert, wird auch automatisch
der dazugehdrende Audioclip ausgewahlt.

Die automatische Verbindung von Bild und Ton kénnen Sie jederzeit aufheben.Kli-
cken Sie dazu den betreffenden Clip mit der rechten Maustaste an.Im Kontextmen
finden Sie die Funktion Verbindung zwischen Audio und Video aufheben.

v Akkivieren
Gruppieren

T RHTECTISNE Zeit verlangern.. .
A% € 00020716 & T g
Halbbildopticnen. ..

Marke Lj 00:00
; ! Audi tarkung.. .
BuD-Marke (] | e udioverstarkung

Umbenennen. ..
Medium einfigen

Criginal bearbeiten
Eigenschaften

Video 2
dob

Clip-Keyframes einblenden

Sie konnen anschliefend Film- und
Audioclip unabhéngig voneinander
markieren. Sie erkennen dies an
dem Markierungsrahmen.

Bild 6.3 Die getrennte Verbindung

L]
4} »HN !J

Falls Sie Filmclips getrimmt haben, konnen Sie nach dem Aufhe-
ben der Verbindung den In- oder Out-Point des Audioclips
verschieben, ohne dass davon der Filmclip betroffen ist.
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Wenn Sie einen Audioclip trimmen und dadurch der Synchronismus mit dem Film-
bild verloren geht, kennzeichnet dies ein roter Balken tiber dem Audio- und Filmclip.
Hier kdnnen Sie auch den Zeitversatz ablesen.

s <

Marke || Eo:_ao 00:00:15:00 00:00:30:00
g Y L O P e i o | g0 ovd bbb pedent et ) | | T |
DYD-Nlarke (1] . .

Video 1
49k

Audia 1

I

Audio 2

Bild 6.4 Der Synchronismus ist verloren gegangen

Beim Trimmen des Audioclips wird der folgende Audioclip automatisch aufgeruckt.
Dennoch ist er noch mit dem dazugehérenden Filmclip verbunden, wie man beim
Markieren sieht.

Bild 6.5 Bild und Ton sind nach wie vor verbunden

!I «K« $

Wird die Verbindung gel6st, entfallt der Hinweis auf den fehlenden
Synchronismus.
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-
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Audioclips, die vom Videoclip getrennt wurden, kénnen mit
diesem wieder verbunden werden. Markieren Sie dazu den Audio-
und den Videoclip und rufen Sie die Funktion Audio und Video
verbinden aus dem Kontextmenu auf. Fiir diese Funktion benétigen
Sie Ubrigens nicht die urspriinglich zusammengehdrenden Film-
und Audioclips. Sie kdnnen damit den Filmclip auch mit einem
neuen Audioclip verbinden.

Verwendung fremder Audioclips

Vielleicht wollen Sie den gesamten Film mit dem Ton eines anderen Filmclips oder
mit einem Musiksttick untermalen. Dies ist ebenfalls moglich.

1 Lésen Sie die Verbindung aller Videoclips. Sie kdnnen danach alle Audioclips
durch Aufziehen eines Rahmens im Schnittfenster markieren.

M

(A]% € ooozo718 @ & @

o
Warke || [00:00 00:00:30:00 00:01:00;00 00:01:30:00 00:02:00:00
B O T Ol W e v Y B o,

DVD—MarkE@ ® T ol i i

Wideo 2
4k

Bild 6.6 Markieren der Audioclips durch Aufziehen eines Rahmens

2 siekénnen die markierten Audioclips dann mit der (~)-Taste l6schen.

Bild 6.7 Der Ton wurde entfernt



3 Nach dem Loschen erkennen Sie auch

an den Symbolen im Medium-Paletten-

fenster, dass der Ton eines Filmclips

nicht mehr verwendet wird — dort fehlt

das Audiosymbol links oben neben
dem Vorschaubild.

Film2.prel x
| FilmZprel

Filrn2 O1.avi
0o0:00:05:10

Filrnz 02.avi
00:00:05:11

Bild 6.8 Das Audiosymbol fehlt

4 Um eine neue Sounddatei einfiigen zu kdnnen, muss diese zundchst in das Me-
dium-Fenster importiert werden.Verwenden Sie die Schaltflaiche Medien hinzu-
fligen, um die gewiinschte Audiodatei auf der Festplatte zu suchen. Premiere
Elements unterstitzt alle gangigen Audiodateiformate, wie beispielsweise WAV
oder auch MP3.

B + Medien hinzufligen

9 &

il

Suchen i | 1 Mersch

Q ¥ = @

Zuletzt
venmendete [

@

Desktap
il

o

Eigene Dateizn

Arbeitsplatz

B (1 - Mensch.mp3

[ 02 - Meuland.mp3

[E3 (13 - Der Weqg.mp3
B3 04 - Yiertel vor.mp3
B3 05 - Lache.mp3

B3] (16, - Linbewohnt. mp3
BE3 07 - Dort und higr.mp3
[ 05 - Blick zurpck.mp3
BE3 (19 - Kein Pakal.mp3

U\/) 310 - Zum Meer.mp3
(EREY

- Demo.mp3

Dateinamme:

Metzwerkumgeb | Dateitup:

01 - Mensch.mp3

Uffnen ]

v
Alle unterstiitzten Medien ~

[ Abbrechen ]

Alle unterstiitzten Medien

Adobe llustrator A [*.a1)

Encapsulated PostSeript-D atei [* eps)

Macintash Audio AIFF [*.aif,". aiff]

windows Media ["wme.” wma)

A1-Fil [ avi)
streifer [* fim

MPEG-Film [“mpeg.” mpe,”.mpl
CompuServe GIF [7.gif)

JPEG [*po.” ipe.” jpeg.” fif)
Partable Metwork Graphics [ phg)
Symbaldatei [*ico)

Bitmap [*.bmp.”. dib," ile]

PCX [".pex)

Phatashop [*.ped)

Macintosh PICT -Dratei [*.pic.”. pot.”, pict)
QuickTime-Film [* mav)

Truevision Targa-Datel [*.tga,”ich," wat," wda]
TIFF-Bilddatei [*.tif,” kiff]

Adobe Title Designer 7 prtl]

indows WAYE Audiodatei [* way

Bild 6.9 Importieren von Mediendateien

D-H.:lner hmzl.‘lf‘i.lgen
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5 DasVorschaubild der Audiodateien zeigt
Ubrigens die Wellenform an.

FilmZ 12.avi Filmn2 14.avi
00:00:02:17 00:00:04:23

Bild 6.10 Das Vorschaubild der Audiodatei

6 Die importierte
Audiodatei kon-
nen Sie nun auf

die Audiospur
‘2809984 v im Schnittfenster
Wdleo“:“ ¥ W ol # < m I ziehen.
e Lo

Audia 1
4ok

L

Bild 6.11 Platzieren des Audioclips

7 Nach dem Platzieren sehen Sie zwei Wellenformen, die die beiden Kanale des
Stereo-Tons kennzeichnen.

Lautstirke: Pegel »

et 010 e e U L
OB Bl O bl ottt el il

Bild 6.12 Die Darstellung im Schnittfenster
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8  Trimmen Sie den Audioclip beispielsweise durch Verschieben der rechten Kante
- so wie Sie es von den Filmclips gewohnt sind.

— —— P ——
- 00:03:00:00 00:04:00:00

Bild 6.13 Trimmen des Audioclips

Die Audio-Optionen

Um die Lautstarke des Audioclips zu verandern, konnen Sie zum Beispiel einfach die
gelbe Linie im Schnittfenster nach oben oder unten ziehen.

Ziehen Sie die Linie nach oben, um
die Lautstarke zu erhéhen, oder
nach unten, um sie zu verringern.
Ein kleines Schidchen zeigt dabei
die Veranderung in dB an.

Bild 6.14 Verringern der Lautstarke

Um die Lautstdrke verdandern zu kdnnen, muss o1 - Menisch,
in dem Audioclip-Meni die Pegel-Option akti- R R
viert sein.

Bild 6.15 Aktivieren der Pegel-Option
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Den Ton aussteuern

Eventuell ist das aufgenommene Musikstlick zu laut. Dies konnen Sie nachtraglich
korrigieren. Offnen Sie das Aussteuerung-Palettenfenster. Wenn Sie den Film abspie-
len, kénnen Sie den Lautstarkepegel beobachten. Ist der Sound Ubersteuert, er-
scheint ein rotes Feld tiber den Skalen.

Normalerweise sollte der Spitzenwert ungefahr zwischen 0 und -6 dB liegen. Den
Spitzenwert erkennen Sie Ubrigens an den Linien in den beiden Aussteuerung-Balken.

00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00;00 00:02: 31
II,\JJ,JIJIJJ[]lL\IJJJJJJI,II\IJLLIJ"LJJIJJIII\IJ ,u,u;;uu%uwlju
i P 1 F i i

Bild 6.16 Priifen des Lautstarkepegels

Lischen

—
00:01:00:00 Lischen und Liicke schiiefen 00:02:00:00
S P 0 Vi b i G

i il v Akkivisren

Gruppleren

Gruppierung aufheben

Ist der Originallautstarkepe-
gel eines Audioclips sehr
hoch oder sehr niedrig, mus-
sen Sie den Eingangspegel
beziehungsweise die Verstar-
kung dndern.

Zeit verlangern, ..

Umbenennen,. .
Medium einfilgen

Original bearbeiten
Eigenschaften

Rufen Sie dazu die Funktion
Audioverstédrkung aus dem
Kontextmen auf.Sie finden
diese Funktion tbrigens
auch im Menu Clip/Audio-Op-
tionen.

Clip-Keyframes einblenden

Bild 6.17 Aufruf der Audioverstarkung

Im folgenden Dialogfeld kdnnen Sie neue dB-Werte einstellen. Interessant ist hier die
Normalisieren-Option. Dabei ermittelt Premiere Elements ndmlich automatisch die
optimale Verstiarkung ohne Ubersteuerung. In unserem Beispiel wird so der Wert 1,1
ermittelt.
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Bild 6.18 Automatische Aussteuerung des Audioclips

Aufzeichnen von Kommentaren

Sie mochten Ihren Film kommentieren? Dies konnen Sie Gber den Mikrofonanschluss
Ihres PCs erledigen. Es gibt aber auch andere Verfahren, um gesprochene Texte in
den Film zu Gbernehmen. Dazu bendtigen Sie nur Ihren Camcorder.

1

3 Wechseln Sie in den Aufnahmemodus.

Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt den Kameras ein ent-
sprechender Deckel bei. Sie kdnnen nun den Ton aufzeichnen.Ein Bild wird ja
nicht benotigt — daher die Abdeckung.

Halten Sie ungefdhr 30
Zentimeter Abstand
zum Mikrofon und
sprechen Sie im Auf-
nahmemodus den vor-
bereiteten Text. Dabei
konnen Sie den TFT-
Monitor ruhig zuge-
klappt lassen - zu se-
hen ist ja sowieso
nichts.

Bild 6.19 Tonaufnahme lUber den Camcorder

Aktivieren Sie in den weiteren Optionen
die Option Audio aufnehmen.

Aufnahmesinstellungen. ..
i aufi

v fudio und Viden aanl%‘m.éﬁ“

v Szene suchen
v Aufnehmen fiir Schnittfenster

Bild 6.20 Nur den Ton aufnehmen

199
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‘ 4 an den Minia-
< ' % ' 5 ' Iq turbildern im
Medium-Pa-
0 - Mensch.mp3 ton O1.avi ton O2.avi ton O3 .awi = IettenfenSter er-
00:04:22:09984 00:00:02:4031& I 00:00:15: 28772 Il 00:00:05:03232 kennen Sle, dass
— — tatsachlich nur
q M 4 M der Ton aufge-
nommen wur-
ton 04.avi ton 05.avi de.
00:00:04: 28200 00:00:11: 07650
EHETE

Bild 6.21 Die Miniaturbilder des aufgezeichneten Tons

L]

Umgekehrt konnen Sie genauso vorgehen: Wenn Sie wissen, dass
der Ton nicht benétigt wird, zeichnen Sie mit der Option Video
aufnehmen nur das Filmbild auf.So ersparen Sie sich das spatere
Abtrennen und Loschen der Audiospur.

5 Den aufgenommenen Ton kénnen Sie nun wie gewohnt per Drag & Drop in das
Schnittfenster Gbertragen.

6.2 Audioiiberblendungen und -effekte anwenden

Premiere Elements enthélt auch einige Filter zum Optimieren der Audiospuren. Au-
Berdem gibt es Effektfilter. Die vorhandenen Audiofilter wollen wir Ihnen nur kurz
vorstellen. Audiofilter haben némlich den Nachteil, dass in einem gedruckten Buch
keine Ergebnisse gezeigt werden kénnen ;-)

Die Anwendung der Audioeffekte entspricht der der Videoeffekte. Auch das Andern
der Einstellungen wird auf dieselbe Art Uiber das Effekteinstellungen-Palettenfenster
vorgenommen.

L]

Es gibt auch zwei Audiotiberblendungen in der Rubrik Crossfade:
Konstante Leistung und Konstante Verstdrkung.In beiden Fallen
entstehen Blenden, allerdings auf unterschiedliche Art. Bei der
Konstanten Verstarkung sind die Ubergénge etwas abrupter.
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Die einzelnen Audioeffekte

Der Ausglic-Audioefet kanr

verwendet werden, um den Stere- [@ s# Ausgleich En
oton auf den rechten oder linken B Bypass @

Kanal umzuleiten. Positive Werte = D Ausgleich S non

erhéhen den Anteil des rechten

Kanals. Ziehen Sie den Schiebe- = &
regler nach links, wenn der linke wOOO02100 & &a—— & b o

Kanal betont werden soll.
Bild 6.22 Der Ausgleich-Audioeffekt

Den Bdsse-Effekt konnen Sie verwenden, um die niedrigen Frequenzen (200 Hz und
darunter) anzupassen. Ziehen Sie den Verstdrken-Regler nach rechts, um die Bdsse zu
verstarken.

Der DeNoiser-Audioeffekt

Dieser Audioeffekt bietet diverse Optio-
nen an. Er erkennt automatisch Band-
storungen und beseitigt sie.

Effekteinstellungen X

01 - Menschmp3

| 7 DeMNoiser

Verwenden Sie diesen Effekt, um Sto- S &
rungen bei analogen Aufzeichnungen v Banvtrdem.
zu korrigieren — wie etwa Magnetband-  Detioir i

aufzeichnungen.

Die aktuellen Daten werden im Vor-
schaubereich grafisch dargestellt. Kli-
cken Sie in das Vorschaufeld, werden
Detailinformationen angezeigt.

e g

[IFresz
Hoisefloor  Feduction Cffsat
s Individuellz Par..
B O Reduction 0.048
b O offset 0.0d8
b D Freeze off

® 00:00:21:04 Qs— 8 » p

Bild 6.23 Die Optionen des DeNoiser-
Audioeffekts
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Der Hochpass-Audioeffekt entfernt Frequenzen, die unterhalb des
angegebenen Schwellenwerts liegen. Der Tiefpass-Audioeffekt
entfernt die Frequenzen, die oberhalb des angegebenen
Schwellenwertes liegen.

Der Héhen-Audioeffekt verstarkt oder senkt Frequenzen tber 4 000 Hz. Der Audio-
effekt Kandle austauschen bietet keine weiteren Optionen. Der Effektname gibt die
Wirkung wieder.

Den Lautstdrke-Audioeffekt kdnnen Sie zum Andern der Lautstirke verwenden. Der
Audioeffekt Lautstérke/Kanal erméglicht das getrennte Andern der Lautstarke fir
den rechten und linken Kanal.

Der Audioeffekt Leitungsrauschen wird benétigt, um eine einzelne Frequenz heraus-
zufiltern. Dies konnen Sie nutzen, wenn beispielsweise ein Brummton im Audioclip zu
horen ist, der durch Stromleitungen entstehen kann, wenn Kabel oder Gerdte nicht
richtig abgeschirmt sind.

i |

'\\!/ »»»

Der Mitte-Wert bestimmt die Frequenz, die entfernt werden soll.
Um ein Leitungsrauschen zu unterdriicken, muss ein Wert eingege-
ben werden, der mit der Frequenz der Stromleitung identisch ist. In
Deutschland und vielen anderen Landern ist die Wechselstrom-
frequenz 50 Hz.

Die Audioeffekte Links ausfiillen und Rechts ausfiillen duplizieren die Informationen
des Kanals und platzieren diese im anderen Kanal. Die dort urspriinglich vorhande-
nen Informationen werden geldscht. So kdnnen Sie aus einer Stereo-Aufnahme eine
Mono-Aufnahme machen.

Der PitchShifter-Audioeffekt passt die Tonhohe des Audioclips an. Sie konnen diesen
Effekt verwenden, damit hohe Stimmen tiefer klingen oder umgekehrt. Die Einstel-

lungen kénnen entweder tiber die grafischen Symbole der Benutzerdefiniert-Option
oder durch Angabe der Werte bei der Option Individuelle Parameter angepasst wer-
den. Sie sehen die Optionen im folgenden Bild.
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|&@ ' PitchShifter &,
0 Bypass ]
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Bild 6.24 Die PitchShifter-Optionen

Der Audioeffekt Reverb wird ver- udioeffel ()
wendet, um die Akustik bestimm- IS8 Reverk ©.
. . . B
ter Raumlichkeiten zu simulieren. il : =
e Benutzerdefiniertes Setup
Auch hier kdnnen die Optionen Reverh =

entweder durch Drehen der grafi-
schen Elemente im Bereich
Benutzerdefiniertes Setup oder
durch Eingabe der Parameter im
Bereich Individuelle Parameter

verandert werden. ' @ @ a é

erd der MaUSZEiger Ubrlgens |Untersch|ed\|che akustische Eigenschaften des Raums (Wand Bodenbe\ag) |
. . . Tra Dl Forphion Daraity
Uber ein grafisches Element ge- a"@,,. ; s o o =
halten, werden in einem Schild- { @ 6
chen zusétzliche Informationen [0 c8] [eovds]  [s000%]
. Lo Damp Hi Diamp Mix
angezeigt.
w Individuelle Parameter
T Prebelay 0.00ms
B D absorption 000%
b O size 20.00%
D Density 100,005
B O LoDamp -6.00dE
B O HiDamp ~6.00dE
B Mix 50.00% =
9 00:02.08.07 Lo

Bild 6.25 Der Reverb-Audioeffekt
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Der Umkehren-Audioeffekt kehrt die Phasen aller Kandle um.Der
Verzégerung-Audioeffekt fligt ein Echo der Téne eines Audioclips
nach einer festgelegten Zeitspanne ein.
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Zu den aufwdndigsten Aufgaben bei der Videobearbeitung gehoért die Einzelbildbearbei-
tung, die wir Ihnen in diesem Kapitel néher vorstellen wollen.

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten mit Einzelbildern zu arbeiten. So kénnen Sie einzel-
ne Bilder oder Bildfolgen importieren sowie Standbilder aus Filmclips verwenden. Auch
das Speichern einzelner Filmbilder oder Bildfolgen ist machbar.

Vielleicht beinhalten ja einzelne Bilder Ihres Films auch Bildfehler, die korrigiert werden
sollen. Dies kénnen Sie mit Premiere Elements nicht direkt erledigen. Dazu wird ein geson-
dertes Bildbearbeitungsprogramm benétigt — wie etwa Photoshop Elements. Da beide
Programme vom selben Hersteller stammen, arbeiten sie sehr gut zusammen.

All diese Aufgabenstellungen wollen wir lhnen anhand von Arbeitsbeispielen in diesem
Kapitel vorstellen.

7.1 Einzelbilder importieren

Es gibt verschiedene Einsatzgebiete flr Standbilder im Film. So kénnen Sie Standbil-
der zum Beispiel als Hintergrund fur Filmtitel verwenden. Auch fur erlduternde Grafi-
ken - z.B.in Dokumentarfilmen - lassen sich Standbilder gut als Hintergrund einset-
zen.

Mit welchem Grafikprogramm Sie n hinzufligen
das Standbild erstellen, ist egal. b | o
. A . . . = ] i1
Wichtig ist nur, dass Sie die Grafik %) %::z:
. . . . Fudetzt | ida e
in der Grof3e des Filmprojekts er- et Jp i
stellen und ein Dateiformat ver- (& e
R ) Dietkron E}W’-" Fitnsheden [ )
wenden, das in Premiere Elements Moun. NEFaFin g v a0 ne)
) . ) ; Comeaserse G [l
importiert werden kann. - §:ﬂ:2_: e b o ol
i Frut tiF Sumboldatei [ ica]
Aktivieren Sie zum Import in das e ey SRS
. . .. fabmiplats (GuickTime Fim [ marv] :
Medium-Fenster die Schaltflache I i sy
. . .. . e “3 Ddakane (ckbre Till Desigrre (gnl] [ ofn ]
Medien hinzufiigen, die Sie alterna- e WAV Auecbie | ]
. . . Metzwerhumged | sl Al urieestiitrtien Medien it fbbechen
tiv auch mit der Tastenkombina- , e Vol
[ | Humimeriene Standbdder

tion (re)+(1) erreichen. Die wich-
tigsten Dateiformate — wie TIF, JPG Bild 7.1
oder BMP - werden unterstitzt.

Die unterstttzten Import-Dateiformate
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Das TIFF-Dateiformat ist empfehlenswert, wenn Sie mit einer
Alphakanal-Maske arbeiten wollen, die Sie in Premiere Elements
zur Darstellung transparenter Bereiche verwenden kénnen. Das
TIFF-Dateiformat unterstltzt namlich diese Alphakanale.

Im Vorschaubereich des Medium-

Fensters kénnen Sie in den Informa-
tionen zur Datei ablesen, ob das im-
portierte Bild einen Alphakanal ent-

Unbenannt prel =

- fort tif

Standbild, 720 = 576 {1,067}, Alpha N
00:00:06: 00 halt.

Bild 7.2 Die Standbild-Daten

Standbilder werden genauso wie Filmclips in das Schnittfenster Gbertragen und kon-
nen dort auch auf dieselbe Art getrimmt werden. Sie werden standardmaBig violett
gekennzeichnet, wenn Sie diese Farbe nicht in den Voreinstellungen verdndert ha-
ben.Wir haben nachfolgend die Spuransicht so eingestellt, dass nur der Farbbalken
angezeigt wird.

(h]% €  ooooos01 A& a @

—
Marke | L00:00 00:00:05:00

- —

00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00
» SELP, S PR S 4 2 B ‘ B N TR N R |

pvb-tarks W) [ T

R 6t S T O T W 0 O O iy

[l

Videa 2
4 ¢ b

Videa 1

4@k

veckhraft:Deckkratt =

udio 1
g L
dobkl ¢

@

—ii

Bild 7.3 Die Darstellung des Standbilds im Schnittfenster

-
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Sie kdnnen Uber die Funktion Bearbeiten/Original bearbeiten oder
die Tastenkombination (r)+(E]) das Programm starten, das mit
diesem Dateityp im Windows-Explorer verkntipft wurde.
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7.2 Bildsequenzen importieren

Eins ist besonders praktisch: Sie konnen auch eine ganze Reihe von Bildern auf
einmal importieren. Einzige Bedingung: Die Dateien missen auf dieselbe Art und
Weise nummeriert sein - beispielsweise Datei001.tif, Datei002.tif und so weiter.

| AR
e &>

Bildsequenzen kdnnen beispielsweise entstehen, wenn Sie mit einem
3D-Animationsprogramm arbeiten und dieses Programm beim Export
keine Filme unterstitzt. AuBerdem konnen die Daten aus anderen
Grafikprogrammen stammen, die keine Filmunterstiitzung anbieten.

1 Rufen Sie zum Importieren einer Bildsequenz wie gewohnt die Option Medien
hinzufiigen auf. Suchen Sie die erste Datei der Bildsequenz — dies muss nicht un-
bedingt die erste Datei in der Nummerierung sein.

2 Aktivieren Sie au- ufiigen 29
Rerdem die Opti- Suchenin | 3 ANIMAT ¥ &% >
on Nummerierte

ien hi

[ESIBRUNOODL TGA  [IBRUND015,TGA [E3IBRUNOOST,TGA [g3lBRUNODSS, TGA /BRI

. . { |BSIBRUNODDZ TG4 [§aiBRUNODZ0.TGA |gaiBRUNDDIE.TGA |palBRUNDOSE TG4 RaiER)
Standbllder, die Zuletzt [BHBRUNDONZ, TGA  ESIBRUNONZ1.TGA |[RalBRUNODS.TGA [§SIBRUNDOST TGA (3iBRL
Sie unten im Dia- verwendete ... | |[gIBRUNDD0Y, TGA |ga/BRUNMDOZZ.TGA [RSERUNDIMD.TGA [§SIBRUNODSS TaA [gaiBRl

[BS/BRUNOODS, TGA [g2iBRUND0Z3.TGA [R2IBRUNDO41.TGA  |p3iBRUNDDSS. TGA |paiBR
[RBIBRUNONDG, TGA  |[§BIBRUNONZ4.TGA [RaBRUNODHZ.TGA  [§IBRUNDIGN. TGA ([IBRL
[E3IBRUNOOD7 TGA [§SIBRUNDOZE.TGA [R3IBRUNO043,TGA [G3IBRUNODGL.TGA |g3iBRI
[BSIBRUNOODG. TGA [§3iBRUMD0ZE.TGA  [R3IBRUNDD44.TGA  |gaiBRUNDDG2. TGA [paiBR
[BBIBRUNDONS. TEA  [§BIBRUNGNZ7.TGA |[R3iBRUNOOHS.TGA  [§SIBRUNDIGS TGA (iBRL
[ESIBRUNDOL0. TGA [§2IBRUNDOZE.TGA [E3IBRUNDO4E,TGA  [g3iBRUNODGS. TGA |giBR
[BSIBRUNOD1L. TGA [p2iBRUND029.TGA [R3IBRUNDO47.TGA |paiBRUNDDGS TGA |gaiBR
[WBIBRUNDD1Z, TGA  |§3IBRUNONGO.TGA |[RaBRUNOOHE.TGA  [RSIBRUNDGE TGA  ([aIBRL
[ESIBRUNOO13, TGA  [E2IBRUNDO31.TGA [E3IBRUND049,TGA [3lBRUNODG TGA |gaiBR
[BSIBRUNDD14.TGA |[§2IBRUND032.TGA  [R3iBRUNDOSD.TGA  |g3iBRUNODGE. TGA  |piBRI
[BBBRUNODIS, TaA  |§SIBRUNONGE.TGA [R3IBRUNODS1.TGA [§SIBRUNDOGS. TGA (EIBRL
Arbeitsplatz  en ND016,T6A  (RSERUNDD4.TGA [EYERUNDOSZ.TGA [RalBRUNORD. TGA |aiBRL
[BSIBRUNDD17. TGA [R2iBRUND03S.TGA [R3IBRUNDOS3.TGA |g3iBRUNODTL.TGA [gaiBRI
[BBRUNDO1E, TGA  |[§BIBRUNONGE.TGA |[3BRUNDS4.TGA [§SIBRUNDI7Z TGA [3iBRL

&

logfeld finden.

o

Eigene Dateien

ff @

Metzwerkurgeb €| [} | lﬁ
ung

Dateiname |BRUNDDD2.TGA [w] [ _ofren ]

Dateityp |l unterstizten Medien [w] [ Abbrechen |

Ordrer hinzufligen

[ Hummenierte Standbider

Bild 7.4 Importieren einer Bildfolge

3 Premiere importiert nun alle Dateien der Bildfolge bis zum Ende der Nummerie-
rung. Das letzte Bild der Bildfolge kénnen Sie nicht auswahlen — Premiere ermit-
telt es automatisch.
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Die im Medium-

Fenster aufgenom-

mene Bildfolge liegt
HEONOUIE T _ als einzelne Datei
Video, 740 % 575 (1,0) ~ | Yideo 1 Mal verwendet . R
00:00:12:00, 25,00 fps mit der Bezeich-

nung Video vor.

Unbenannt.prel x

& Unbenannt.prel

Bild 7.5 Die importierte Bildsequenz

L]
-g!/ P —!J
Falls Sie nicht alle Dateien der Bildsequenz in Premiere importieren
wollen, mussen Sie diese im Windows-Explorer 16schen. Wollen Sie
dies vermeiden, verschieben Sie die betreffenden Dateien vortiber-
gehend in ein anderes Verzeichnis.

4 Aus den ehemals vielen einzelnen Bildern ist ein Flimclip geworden, der wie alle
anderen Filmclips im Schnittfenster positioniert werden kann.Nachfolgend se-
hen Sie die verschiedenen Miniaturbilder.

0:00 ‘ 00:00:01:00 00:00)
e L i i 1 | L 1 1 L

Bild 7.6 Die Animation im Schnittfenster

5 Beivielen Animationen kénnen Sie ruhig einen,zweibildweisen” Ablauf einstel-
len, wenn die Geschwindigkeit verdndert werden soll. Dabei wird jedes Filmbild
zweimal angezeigt — die Lange des Filmclips verdoppelt sich also.

Verwenden Sie dazu die Funktion Clip/Zeit verliingern, die Sie auch Uber die
Tastenkombination (e )+(R) erreichen. Stellen Sie in dem Dialogfeld beispiels-
weise einen neuen Geschwindigkeit-Wert von 50 Prozent ein. Die sich damit ver-
andernde Dauer kdnnen Sie darunter ablesen.
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Geschwindigkeit: 500 Yo %
Daver:
Geschwindigkeit urmkehren
Torhidhe beibehalken
[ OFK ] [ Abbrechen ]
Bild 7.7 Andern der Geschwindigkeit
!I [ i >
<

Falls Sie die Option Geschwindigkeit umdrehen aktivieren, wird der Film
Lsumgedreht”. Da anschliefend das letzte Bild das erste ist, wird der
Film riickwarts abgespielt. Diese Option lasst sich bei allen anderen
Videoclips auch anwenden. Dabei kdnnen Sie auch auf eine Ge-
schwindigkeitsveranderung verzichten.

GIF-Animationen importieren

Es gibt auch Bildsequenzen, die bereits in einer einzelnen Datei zusammengefasst
sind — GIF-Animationen sind ein solches Beispiel. GIF-Animationen bestehen auch aus
lauter einzelnen Filmbildern. Zur Erstellung von GIF-Animationen sind spezielle Ani-
mationsprogramme nétig. Cool 3D von Ulead ist beispielsweise ein solches Pro-
gramm.

1 Der Import erfolgt wieder mit den zuvor gezeigten Arbeitsschritten tber die
Funktion Medien hinzufiigen.

2 InderVorschau des Medium-
Fensters wird die Bezeichnung Vi-
deo verwendet. Die angezeigten
Filmdetails sehen Sie nebenste-
hend.

5 Medium

Unbenannt.prel x

Wideo, 320 x 240 (1,0}, Alpha
00:00:04:22, 10,00 fps

£ Unbenannt.prel

Bild 7.8 Die importierte GIF-Animation
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3 Nihere Informationen zu dem Filmclip finden Sie tibrigens im Eigenschaften-
Fenster, das Sie nach der Auswahl des Filmclips Gber das Kontextmeni aufrufen
konnen.

In den aufgelisteten Daten kon-
nen Sie unter anderem auch fest-
stellen, wie viele Bilder in der Se-
kunde angezeigt werden und
dann gegebenenfalls die Ge-
schwindigkeit korrigieren, falls der
Film wegen einer zu geringen
Framerate ruckeln sollte.

6.gif Figenschaften

Dateipfad: 0:\Franzis 23%06. gif

Tup: CompuSere GIF

Dateigrofe: 1.1 MB

Bildgrofe: 320 = 240

Farbtisfe: 32

Framerate: 10,00

Gesamtdauer: 00:00:04:22
Durchzchnittiche D atenrate: 233,07 KB/s
Pixel-Seiterwverhiltnis: 1.0

Bild 7.9 Die Eigenschaften der GIF-Animation

i ___|

-\\!/ »»»

Das GIF-Dateiformat unterstutzt lediglich 256 Farben. Daher ist bei
der Darstellung eine verminderte Qualitat nicht zu vermeiden. So
eignen sich hier keine fein nuancierten Farbibergange - plakative
Motive dagegen schon.So werden Sie vermutlich nur in Ausnah-
meféllen mit diesem Dateiformat arbeiten.

7.3 Filmbilder einfrieren

Es gibt verschiedene Griinde, um einen Film anzuhalten. Einer kénnte wieder das Ein-
blenden eines Titels sein.Vielleicht wollen Sie aber auch eine bestimmte Stelle des
Films hervorheben und dazu den Film zwischenzeitlich stoppen. Welche Arbeits-
schritte dazu erforderlich sind, erfahren Sie jetzt:

1 Platzieren Sie den betreffenden Film im Schnittfenster.Wenden Sie gegebenen-
falls den Videoeffekt an, mit dem Sie den Film verfremden wollen.

So haben wir fiir unser Beispiel den Relief-Videoeffekt aus der Stilisieren-Rubrik
eingesetzt. Wir haben dabei die nachfolgend abgebildeten Einstellungen ver-
wendet. Dabei haben wir einen Wert von 50 fur die Mischung mit dem Original-
bild eingestellt. AuBerdem kam der hohe Kontrast-Wert 200 zum Einsatz.
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Effekteinstellungen X

div3.avi

[@ b stabverst
|8 = Relief

B O Lichteinfal 0 x 450
B DO Relief

w1 Kontrast

Bild 7.10 Einstellungen des Relief-Videoeffekts

2 Unsere Aufnahme besteht aus einem Kameraschwenk, der sich Gber einige Ge-
bdude hinweg erstreckt. Dieser Schwenk soll nun eingesetzt werden, um das
Bild anzuhalten und einen Titel einzublenden.Im Anschluss daran soll der Film
fortgesetzt werden.

VergroBern Sie den Darstellungsmal3stab der Zeitachse, damit das Zerschneiden
des Filmbilds gut zu erkennen ist.

Wie |ang ein einzel- —

nes Filmbild im a —ag
Schnittfenster ist, er- L =
kennen Sie tibrigens R e
an dem blauen waa-
gerechten Balken an
der Unterkante des
Markers fir die aktu-
elle Position.

Bild 7.11 Kennzeichnung der vergréerten Ansicht

!J [RIA (‘L)

Daran, ob der Balken am Marker gréBer oder kleiner ist, erkennen Sie,
ob eine groBe oder kleine Ansichtsgréf3e in der Zeitskala eingestellt ist.
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3 Rufen Sie aus der Symbolleiste des Schnittfensters das Rasierklingen-Werkzeug
auf. Klicken Sie auf die Stelle, an der Sie den Film zerschneiden wollen.

Y (e a—aq
e — —
Marke || to7:00 00:00:07:05 00:00:07:10 00:00:07:15
1 1 1 1 | 1 1 1 1 | 1 1 —— SR
puD-Marke (] | : —
———————_————— - -
Video 1
4@k
Audio 1
4\‘ 5
* 430 v
R

Bild 7.12 Zerschneiden des Films

4 Nach dem Klicken wird der Film zerschnitten. Sie erkennen den Schnitt an der
neuen Markierung, da der Film ja nun aus zwei Teilen besteht.

R (%)< 00:0007:13 @ —  aq

P —
Marke Lj 07:00 00:00:07:05 00:00:07:10
I |

DVD-Marke @ "

Video 1
49 bk

= g

- '-_ie_r?i? s

Bild 7.13 Die neue Markierung

5 Verschieben Sie den rechten Filmclip, der beim Zerschneiden entstanden ist.
Dazu mussen Sie aber zundchst den Filmclip mit dem Auswahlwerkzeug mar-
kieren.Nach dem Verschieben entsteht eine Liicke, in die der Titel passt.So
konnte ein Titel von 8 Sekunden in die Liicke passen.
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Wahrend Sie den Filmclip verschieben, kdnnen Sie in einem kleinen Schildchen
ablesen, um wie viele Sekunden der Filmclip verschoben wurde. Gegebenenfalls
sollten Sie beim Verschieben die DarstellungsgroB3e der Zeitskala wieder redu-
zieren.

(]S <€ ooooor1z & @& @

Marke En:ao 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 L 20 00:00:25:00

A Sy YA B, A A e Ml
BYD-Marks (] =

Audio 1
iy

= 49 b

Bild 7.14 Anzeige wahrend des Verschiebens

6 Markieren Sie den rechten Filmclip und kopieren Sie ihn in die Zwischenablage
- zum Beispiel mit der Kopieren-Funktion aus dem Kontextmenu oder der Tas-
tenkombination s J+(C). Markieren Sie dann die Liicke.

(A% <« opooo71z & & @

Marke | E
DVD—Markea

000 00:00:05:00

'_0_0:0‘0:10:03_1 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00
o N S i

e

Videa 1
4 @ p

Bild 7.15 Markieren der Liicke

]  Beachten Sie, dass der Marker auf den Beginn der Liicke gesetzt ist. Fligen Sie
dann an dieser Stelle den Inhalt des Zwischenspeichers wieder ein — dazu kon-
nen Sie beispielsweise die Tastenkombination (s }+(V) verwenden. Dabei ent-
steht die nachfolgend abgebildete neue Situation.
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(h]% < oo Q@ @

0:00 00:00:05:00

Marke || E
DVD—Marke@

oo U‘D‘\DG% DDDU 5:00 00:00:20:00 00002500
L

Bild 7.16 Die Lucke ist geschlossen
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Der nachfolgende Film wird beim Einfligen automatisch am Ende
des Clips auf die Gro3e der Luicke ,zurechtgeschnitten”.Da die
Liicke kleiner als der eingefiigte Film ist, wird vom Anfang des
folgenden Films automatisch etwas abgeschnitten.

8 Da wir ein Standbild verwenden wollen, ist das automatische Kiirzen des Folge-
films nicht praktisch. Sie kénnten statt des Einfligens auch die Funktion Bearbei-
ten/Ergdnzen verwenden. Dann wird der folgende Film weitergerutscht, sodass
nichts getrimmt wird.

Das miissen Sie dann manuell nachholen.Trimmen Sie den eingefiigten Filmclip
auf die gewlinschte Dauer von acht Sekunden und [6schen Sie anschlieBend die
Licke.

T —)

(A% < oo0007:11 @& & — @&

—— — — — — o
Marke || ’uu 0o 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20.00 00:00:25:00 00:00:30:00 ‘0o:00

L B, O e e S i ] i e S S W
DVD-Marke (1) e

Yideo 1
4ok

RN I

Bild 7.17 Markieren der neuen Liicke
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9 Achten Sie darauf, dass der neu eingefligte Filmclip noch markiert ist. Rufen Sie
Uber das Kontextmen die Funktion Standbild auf. Sie erreichen diese Funktion
auch uber das Menu Clip/Video-Optionen. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie
einstellen, wie das Standbild erzeugt werden soll.

Im Listenfeld Anhalten bei finden Sie dazu drei Optionen.Neben dem In- und
Out-Point kann fiir die Dauer des Clips auch die Marke mit der Bezeichnung,0”
als Standbild verwendet werden.

Diese Marke muss zuvor natur-
lich gesetzt worden sein.

X

[“]anhalten bei | 1n-Paint El [ oK ]

[CIFilter einfrieren
Abbrechen

[1zusammenfiigen

Bild 7.18 Erzeugen eines Standbilds

Titel einfiigen

Das Ziel ist nun schon erreicht. Beim Abspielen des Films bemerken Sie, dass das Film-
bild nun zwischenzeitlich stehen bleibt. Danach geht es normal weiter, da ja dann der
dritte Filmclip folgt.

Die Anderung ist "01i:'0"0:'10':'d'0 BE0E150
. .. 4 s £ ? 1 1 21 ix ix % I = i)
auch in den Minia- : 2 alll

turbildern des
Schnittfensters zu se-
hen, wenn Sie die
Miniaturbildansicht
aktiviert haben.

Bild 7.19 Das Standbild in der Vorschau

Erstellen Sie nun mit dem Titel-Designer den gewiinschten Filmtitel. Die dazu erfor-
derlichen Arbeitsschritte kennen Sie ja schon. Die Einstellungen, die wir verwendet
haben, sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Durch die grof3e Anzahl vorhandener Stile ist es einfach, schnell wirkungsvolle
Schriftzlige zu erstellen. So haben wir fiir unser Beispiel den Stil mit der Bezeichnung
Poplar Puffy White 41 ausgesucht.
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M <]

le Designer - <Unbenannt1>

Foplar Std v| ek [v] 2p"

[F]video anzeigen  00:00:07:11

==l R
(o) | | Stile

5 7 u|Mmoehoos e

[x] e
T Speichern
IT G Lssehen
=
@

Q
N
<
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AALA V.
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Aa 44 Aa

Bild 7.20 Die verwendeten Einstellungen des Titel-Schriftzugs

Fligen Sie nach dem Speichern des Titels den Titelclip in das Schnittfenster ein. Plat-
zieren Sie den Titel in der Video 2-Spur. Stellen Sie die Dauer des Titels durch Ziehen
der rechten Kante ein.

—— D-U:D-Uﬂs‘m- Da die Kanten der Filme

Trr— in der Video 1-Spur mag-
netisch wirken, ist das
genaue Platzieren leicht.
Der Titel soll dieselbe
Lange wie das Standbild
erhalten.

Bild 7.21 Einstellen der Titelclip-Dauer

-
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Gegebenenfalls konnen Sie nun noch Blenden hinzufligen, um den
Titel ein- oder auszublenden. Die dazu nétigen Arbeitsschritte
kennen Sie ja schon.
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7.4 Einzelbilder bearbeiten

Es gibt viele Griinde, warum einzelne Bilder eines Films bearbeitet werden missen.
Vielleicht zeigt ein Filmbild einen Fehler, der beispielsweise durch einen verschmutz-
ten Videokopf entstanden sein konnte — einen so genannten Drop-Out .

Oder Sie haben altes Filmmaterial von einer Videocassette Gberspielt, das nicht mehr
einwandfrei gewesen ist.Vielleicht gab es auch bei der Aufnahme ein stérendes Bild-
element, das Sie nachtraglich entfernen mussen.

In den allermeisten Féllen bedeutet dies aber ganz sicher eins: Es kommt einige Ar-
beit auf Sie zu, bei der Premiere Elements nur wenig Unterstlitzung anbietet. Wir wol-
len Ihnen einige mogliche Situationen vorstellen.

Fehlerhafte Einzelbilder entfernen

Einfach wird es, wenn nur einzelne Filmbilder entfernt werden sollen. Dies konnte
beispielsweise vorkommen, wenn Sie die Kamera bei der Aufnahme,,verrissen” ha-
ben.

I L]

- «KK \\!/
Ist nur ein einzelnes Filmbild fehlerhaft, kann es sein, dass Sie dies gar
nicht bemerken — das menschliche Auge ist zu trdge, um ein einzelnes
Filmbild zu erkennen. Nur wenn Sie sehr gelibt im Beobachten eines
Films sind, wird Ihnen dies auffallen. Haben Sie schon einmal Uber-
blendungszeichen bei Kinofilmen gesehen, die am Ende einer Filmrolle
auftauchen? Diese wurden nur auf einzelnen Filmbildern angebracht -
und dennoch:Der Filmvorfihrer hat sie gesehen.

1 Vielleicht fallt hnen ein Bildfehler zunéchst nur,im Vorbeihuschen” auf. Stop-
pen Sie dann den Film und sehen Sie sich die betreffende Passage in Einzel-
schritten riickwérts an. So haben wir im folgenden Bild einen Drop-Out ent-
deckt, der sich Uber genau drei Filmbilder erstreckt.

Sie mussen bei der Korrektur beachten, dass Sie nicht eine Unannehm-
lichkeit gegen eine andere austauschen. Bei fehlenden Frames konnte
das Bild namlich ,ruckeln”, wenn es bewegte Objekte enthdlt. Bei
stehenden Motiven spielt dies keine Rolle.
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BB Ausschiitt | o) Schnitfenster

Einpassen =

Bild 7.22 Ein Drop-Out unten rechts im Bild

2 Dieses fehlerhafte Einzelbild soll nun durch Herausschneiden entfernt werden.
Aktivieren Sie dazu wieder das Rasierklinge-Werkzeug.

Erhohen Sie die Darstellungs-
groBe der Schnittfenster-Skala

h] % <

LA &= aq . L.
so weit, dass Sie die einzelnen
Marke | j00:00 Frames erkennen kénnen.
BYD-Nlarke (7]
Yideo 2 Neben dem Balken des Mar-
d4eb kers ist Gbrigens auch die
Zeitachsenskalierung dabei
eine Hilfe, wann die einzelnen

Video 1

B R e Bilder zu erkennen sind.
dop

Audio 1
SR RO

L

R

Bild 7.23 Die maximale Darstellungsgrof3e

3 Zerschneiden Sie mit dem Rasierklinge-Werkzeug den Clip vor dem ersten und
nach dem letzten fehlerhaften Filmbild. Markieren Sie anschlieBend den Filmclip
der nun die drei fehlerhaften Filmbilder enthalt.
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(x| % <« 00:00:00:03

Marke || boo:oo 00:00:00:05, 00:00:00:10 oo
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DYD-Marke @ & "

Video 2
49k

Video 1
4ep

Audio 1
P

Bild 7.24 Der herausgeschnittene Filmclip

4 Loschen Sie den markierten Filmclip mit der [ )-Taste. Der folgende Filmclip
wird automatisch an den ersten Filmclip herangeriickt. Das war es schon!

Einzelbilder per Bildbearbeitung retuschieren

Aufwiéndig wird es erst, wenn sich die fehlerhaften Bilder nicht einfach entfernen las-
sen. Dann hilft nur eins: die Retusche der fehlerhaften Bilder. Dazu bietet Premiere
Elements keine Optionen an - die Arbeiten mussen Sie mit einem externen Pro-
gramm erledigen.

Welches Bildbearbeitungs- L ]
programm Sie dazu verwen- i Ausschnit | Y, Schiterater
den, ist egal. Wir stellen Ihnen
die Vorgehensweise mit
Adobe Photoshop Elements
vor - hier klappt die Zusam-
menarbeit mit Premiere Ele-
ments namlich optimal.

Bei dem von uns verwendeten
Beispielfilm soll in der rechten
oberen Ecke ein einzelnes
Blatt entfernt werden.

Enpsssen v 00:00:05:15 :+

Bild 7.25 Das Ausgangsmaterial
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Export des zu bearbeitenden Bereichs

Zur Bearbeitung sind einige vorbereitende Arbeitsschritte notwendig, da die Film-
dateien ja in einem Bildbearbeitungsprogramm meist nicht geéffnet werden konnen.
Gehen Sie folgendermalien vor:

1 Legen Sie den Arbeitsbereich fiir den zu korrigierenden Bereich des Filmclips
fest. Ziehen Sie dazu die Kanten des Balkens in der Zeitskala auf die betreffen-
den Positionen. In unserem Beispiel wird der letzte Teil des Filmclips nicht ben6-
tigt.

—

00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00 00:00:05:00
| L | L | | L L L L | L |

[T

Bild 7.26 Festlegen des Arbeitsbereichs

2 Rufen Sie die Funk-
tion Datei/Exportie-
ren/Film auf. Sie er-
reichen diese Funk-
tion auch Uber die

Speicherm in: ‘ﬁ K.apitel 7 Q@

I Adobe Premisre Elsments - Automatische Speicherung
(5 Adobe Premiere-Elemente - Yorschaudateien

Zuletzt IChangeglchens Audiodatelen
verwendete D &) diva.avi

!einze\h\ld‘pra\
@ f\lmlS.aw

e Tastenkombination
Desktop pranebiid: pre .
i o) +{M) In dem Dia-
2 logfeld sehen Sie

Eigene Dateien

unten die aktuellen
Exporteinstellun-

Arbeitsplatz gen.

Dateiname: ‘m i Speichemn i

Netzwerkurngeb
Zusammenlassung:
FKompressar: DY [PAL]
Framegioie: 720H576 [1.067)
Framerate: 25.00 Frames/Sekunde =
Pirel-Seitenvehalnis; D1/DV PAL (1.067] . . B
Farbliefe: 16.7 Mio, Farben v Bild 7.27 Die Exportein-

stellungen
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3 Um die aktuellen Exportoptionen zu verandern, rufen Sie die Einstellungen-
Schaltflache auf. Damit wird das Dialogfeld Einstellungen fiir Filmexport getffnet.
Wichtig sind die Optionen des Dateiformat-Listenfelds. Hier finden Sie verschie-
denste Optionen, wie der Arbeitsbereich ausgegeben werden soll.

[Bllgemein T Alaemein
Wideo
Keyframe und Fendem Dateityp:
Audio

| Exporteinstelungen..

Bersich:  |Filmstreiten

Aniriertes GIF
GIF Hem Projekt hinzufiigen
JPEG
Bl Tz pltan beenden
Taiga

Einbettungzaptionen: | TIFF
Microzoft AV
hicrosoft DV &4
Windowes W avefom

Bild 7.28 Die verschiedenen Dateitypen

4 Wenn sie die Option Windows Bitmap wahlen, werden lauter einzelne Bildda-
teien im BMP-Dateiformat erstellt - fiir jedes Frame eine. Da bei unserem Bei-
spiel 140 Frames errechnet und als Bilddatei gespeichert werden missen, kann
dies einen Moment dauern.

Datei Bearbeiten Ansicht  Favoriten  Extras 7

Quuk - @ - F POsuhen @ [ Orsner
@Bildaufgahen (~)

1J Al Diashow anzeigen

@) Abzige arline bestellen

Ay Bider drucken

Q) Alle: Elaments auf CO kopisran

i3 3 X 9| m-

1
| Datei- und Ordneraufgaben &
(2 Meuen Crdner erstellen

€8 Ordner im Web versffentichen

kad Ordner freigeben

Andere Orte

) Kapitel 7
Eigene Bildar
g Arbeitsplatz
&) Metzwerkumgebung

einzelbild112, bmp

Details

einzelhildd12.bmp

einzelbild20, bmp

einzelhild016,bmp einzelbild11 7, bmp einzelbildd18.bmp

140 Objekt(e) | 186 MB | 4 Arbeitsplatz

Bild 7.29 Die generierten Einzelbilder
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Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie mit einem x-beliebigen
Bildbearbeitungsprogramm arbeiten wollen, das keine Film-
formate unterstitzt. Das BMP-Dateiformat ist ein gangiges Format,
das quasi von allen Programmen unterstuitzt wird.

5 Wenn Sie die Bilder mit Photoshop Elements bearbeiten wollen, bietet sich eine
andere Option an:die Filmstreifen-Option. Stellen Sie im Bereich-Listenfeld die
Option Arbeitsbereichleiste ein.

| Allgemein -

Keyframe und Rendern Dateityp: \Filmstlewfen Exporteinstellungen
Audio

Bereich: ‘ Arbeitsbereichleiste

em Projekt hinzufiigen

&

o espoitizien P Worgang mit Signalton beenden

Einbettungzoptionen: | Ohne

Bild 7.30 Speichern eines Filmstreifens

Die Sache mit den Halbbildern

Bevor wir nun die Datei im Filmstreifen-Format speichern, soll ein kleiner Exkurs ein-
gelegt werden, um spater keine unliebsamen Uberraschungen zu erleben.

Videobilder der Fernsehnormen -
wie NTSC, PAL oder SECAM - beste-
hen aus Halbbildern. Gerade bei der
Bearbeitung von Einzelbildern
kommt diesem Punkt aber besonde-
re Bedeutung zu.Wenn Ihr Aufnah-
megerat mit Halbbildern arbeitet -
was vermutlich der Fall sein wird -
und Sie ignorieren diesen Punkt,
kann es zu Fehlern im Ergebnis kom-
men.

Bild 7.31 Erkennbare Halbbilder
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Im gezeigten Bild sind die Halbbilder erkennbar. Fernsehbilder werden ndmlich in
zwei Teilen aufgebaut: Ein Filmbild enthdlt alle geraden Zeilen, das folgende alle un-
geraden Zeilen.Welches der Bilder zuerst angezeigt wird, unterscheidet sich je nach
Videoformat und Ausristung.

Bei der Anzeige auf dem Fernsehmonitor werden beide Bilder kombiniert. So werden
pro Filmsekunde 50 Halbbilder (= 25 Vollbilder) angezeigt.

Die beiden Halbbilder werden mit einer Verzégerung von 1/50stel Sekunde aufge-
zeichnet.Wenn sich das aufgenommene Motiv wahrend dieser Zeitspanne bewegt,
unterscheiden sich die Inhalte der beiden Halbbilder. Werden die beiden Halbbilder
nun in einem Standbild zusammengesetzt, entstehen die gezeigten, Streifen” im
Filmbild.

Werden Filmbilder bei der Anzeige gegeniiber der Aufnahme verkehrt herum ange-
zeigt, kommt es zu einem Flimmern des Filmbilds.

.
!| e I -

Bilder, bei denen die Halbbildproblematik auBBer Acht gelassen wird,
kénnen wegen der Streifen im Bild nicht per Bildbearbeitung veran-
dert werden - die Veranderungen wurden auffallen.

Natirlich bietet Premiere Elements Optionen an, um das Flimmern zu vermeiden und
auch Halbbilder in einem Bildbearbeitungsprogramm bearbeiten zu kénnen. Dazu
missen die Halbbilder,zusammengesetzt” werden.

1 Markieren Sie vor dem Export den Film, dessen Halbbildeinstellungen verandert
werden sollen.

2 Rufen Sie aus dem Kontextmend "Halbbildoptionen &
die Funktl.on Halbb.lldoptlone.n auf. e
Im abgebildeten Dialogfeld fin- - Betechnungsoptionen
den Sie verschiedene Optionen O ohre
fUr den U mgang mlt Halbbildern ) Aufeinanderfolgende Frames auf Halbbilder verteilen
©Halbbider immer zusammenfigen:
3 Um die Bilder fiir die Bildbearbeit- O Flimmetn reduzieren

u ng VOrZUbere|ten, SOI lten Sle dle Geschwindigkeitsdnderungen beim Uberblenden von Frames
Option Halbbilder immer zusam- [
menfiigen aktivieren.

Ok H Abbrechen ]

Bild 7.32 Optionen fiir Halbbilder
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Premiere Elements geht bei dieser Option folgendermaf3en vor:
Das Halbbild, das in den Projekteinstellungen angegeben wurde,
bleibt erhalten.Die anderen Zeilen werden alle geléscht. Aus den
verbleibenden Zeilen wird dann ein neues Halbbild ermittelt -
interpoliert. Ist die Option Keine Halbbilder eingestellt, bleibt das
obere Halbbild erhalten. Diese Interpolation hat aber auch einen
Nachteil: Es werden keine neuen Bilddetails hinzugefugt, sodass
das Ergebnis leicht unscharf wirkt. Dieses Problem ldsst sich
allerdings nicht vermeiden.

4 Beim Export als Filmstreifen haben Sie in der Rubrik Keyframe und Rendern
ebenfalls die Moglichkeit, die Halbbildeinstellungen zu verandern. Aktivieren
Sie dort die Option Videomaterial zusammenfiigen.

Allgemein - Keuframe und Rendam -
i - Renderoptionen -

Halbbilder: | Keine Halbbilder (Frogessive So [“]&iideomatenal zusammenfuners

Standbilder optimieren

 Kevframe-Optionen-

Keutrame alle | | Frame(z]

Keyframes an Marken hinzufligen

Keframes an Schnittpunkten hinzufligen

Bild 7.33 Zusammenfiigen von Halbbildern

Filmstreifen-Dateien verarbeiten

Wenn die Halbbildeinstellungen korrekt
vorgenommen sind, kann der Arbeits-
bereich als Filmstreifen exportiert wer-
den. Die Berechnung dauert daher einen
Moment. Filmstreifen-Dateien sind sehr
grof3, da alle Einzelbilder in einer einzigen
Datei gespeichert werden.

Vorgang lauft —
Medien werden gerendert. ..

Frame 41 von 112 wird gerendert;

Geschatzte verbleibende Zeit: -

I Renderinformationen

Bild 7.34 Berechnen des Filmstreifens
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So ist unserer Beispielfilm mit 112 Einzelbildern 178 MByte groR3. Zur Bearbeitung
muss daher ausreichend Speicher vorhanden sein — aber den benétigen Sie ja fir die
Videobearbeitung sowieso ...

Starten Sie nun den Standardeditor von Photoshop Elements und 6ffnen Sie die Film-
streifen-Datei, die die Dateiendung *.flm tragt. Da Photoshop Elements Dokumente
nach dem Offnen standardméRig so darstellt, dass das gesamte Dokument zu sehen
ist, ist zundchst einmal wenig zu erkennen.

(& Adobe Photoshop El {Editor) o bl 1% (FGRE ~ oKX
Datel Dearbiiten [ia Uberarosten [bens Autwshl Titer Anaicht Fenster Hilfe @ Frage sngeten ®o
D2 H &&|m | cifluen v ©Funomn T AR (_g y
EE - [ Er=——mr ]
|
]

Ed

Mpe|l0NosbNPRdorsSAnl

2 Fotharech (1 1) 1 Oule i Cortpnar

Bild 7.35 Der Filmstreifen in Photoshop Elements

Da Photoshop Elements — wie auch Premiere Elements — von Adobe stammt, dhneln
sich die Bedienelemente und deren Bedienung stark.

So finden Sie auch hier ein Zoom-Werkzeug in der Werk-
zeugleiste. Dies kdnnen Sie nutzen, um die Darstellungs-
groBe des Dokuments zu verdandern. Klicken Sie doppelt
auf das Zoom-Werkzeug, um die Darstellungsgrofe auf
100 % einzustellen.

T‘km-‘ﬁerkz\eug (Z)

Bild 7.36 Aufruf des
Zoom-Werkzeugs
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Photoshop Elements ist ein sehr komplexes Bildbearbeitungs-
programm, das wir in diesem Buch natiirlich nicht besprechen
konnen ... Dazu gibt es gentiigend andere Literatur — zum Beispiel
das Buch Photoshop Elements 3, das ebenfalls in der Hot Stuff-
Reihe erschienen ist. Wir werden daher nur diejenigen Funktionen
erlautern, die fur unser Beispiel von Bedeutung sind.

In der 100 %-Darstellung erkennen Sie die einzelnen Filmbilder.Im Navigator-Palet-

tenfenster kénnen Sie zu dem gewtinschten Filmbild scrollen. Sie erreichen es tiber
das Fenster-Men(.

@' Adobe Photoshop Elements 3.0 (Editor)einzelbild.fim bei 100% (RGB/S)

Datei Bearbeiten Bild Uberarbeiten Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
D |j H | @ % ‘ ?) (*-}J | @Ers{ellen GEEE Browser @Nach Datum
o | Q| R | zoom: 10000 [1] | B Ferserorone snpassen [ peein

‘ 3 einzelbild.fim bef 100% (RGB/8)

1 Datei im Container

Bild 7.37 Die 100 %-Darstellung
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Maskieren von Bildteilen

Damit Sie spater nicht versehentlich,iber den Rand malen”, kénnen Sie die Stege
zwischen den einzelnen Filmbildern schiitzen. Dies erledigen Sie mit einem Auswahl-
bereich. Gehen Sie dazu folgendermaf3en vor:

1 Rufen Sie das Zauberstab-Werkzeug auf.In der Eigenschaftsleiste — die Sie tber
dem Arbeitsbereich sehen — muss dann eine Toleranz von 0 eingestellt werden,
damit nicht versehentlich falsche Pixel mit einem dhnlichen Farbton in die Aus-
wahl aufgenommen werden.

2 Klicken Sie mit dem Zauberstab-Werkzeug auf eine graue Stelle des Stegs zwi-
schen den Filmbildern. Damit erstellen Sie einen Auswahlbereich der die grauen
Stellen erfasst.Da die Stege einfarbig grau sind, werden sie alle mit einem Maus-
klick markiert. Eine gestrichelte Markierungslinie kennzeichnet den Auswahl-
bereich.

R | g™ & ‘ Tokranz: [0 | [F]Ghtien [7] Benachbart [7] Alle Ebenen sinbesishen l

einzelbild1.flm bei 100% (RGE/8} -0OX
-~

NEPL!

Fle

ClOWONON BRadera[K

Bild 7.38 Der ausgewahlte Bereich
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Verwenden Sie die Funktion Auswahl/Auswahl umkehren, um statt der Stege die
Filmbilder in die Auswahl aufzunehmen.

Y | BB | ooz [0 ] Flcsten 7] Al Ebenn i

einzelbild.fim bei 100% (RGB/8) ox
~

NG LT

[e8dens|Slinn

el

Bild 7.39 Die umgekehrte Auswahl

4 Wollen Sie die Auswahl
speichern, kdnnen Sie

iy [—— : _
Auswan: | N die Funktion Auswahl/
uswani eu v > i
il SN Auswahl speichern aufru-
Name: Stege | fen. Diese Maskierung
— Vorgang wird dann in einem

@ Neue Auswahl Alphakanal gesichert.
Der Auswah| hinzufiigen
Von Auswahl abziehen

Schnittmenage bilden

Bild 7.40 Speichern der Auswahl
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Der Inhalt des ausgewdhlten Bereichs kann bearbeitet werden —
alle anderen Teile werden geschiitzt. In unserem Fall sollen
naturlich nicht die Stege ausgewahlt werden. Daher muss die
Auswahl umgekehrt werden. Es ist nur leichter, die Stege auszu-
wahlen, da diese einfarbig sind.
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Bildteile retuschieren

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, um das Blatt in der rechten Ecke des Filmclips
zu entfernen. Meist wird fur die Retusche das so genannte Kopierstempel-Werkzeug
verwendet. Mit diesem Werkzeug kénnen Bildbereiche auf andere Partien im Bild ko-
piert werden.

1 Rufen Sie dieses Werkzeug aus dem Flyout- P,
Men auf. Sie sehen dies in der Abbildung. E; Y

?%EES

Bild 7.41 Aufruf des
Kopierstempels

2 zu jedem Werkzeug gibt es in Photoshop Elements zusatzliche Optionen. Diese
werden in der Eigenschaftsleiste eingestellt, die Gber der Arbeitsflache zu sehen
ist. Je nach ausgewahltem Werkzeug sind hier vollig unterschiedliche Optionen
zu finden. Fur den Kopierstempel sind es die folgenden Optionen:

(& 4% ‘ |~v Grabe: [ 45Px [* ‘ Modus: [Normal (]  Deckkr [100% [1] | [ Ausger. [ Alle Ebenen einbesizhen

Bild 7.42 Die Kopierstempel-Optionen

3 Uber das erste Listenfeld konnen Sie eine vordefinierte Werkzeugspitze auswah-
len.

Zum Retuschieren sollten Sie eine Y ) | |~|_I i

Werkzeugspitze mit einer weichen

Kante einstellen, damit die Veran- i
derung nicht auffallt. Markieren
Sie beispielsweise die Werkzeug-
spitze mit der Bezeichnung Rund

.
17
ich 27 Pi  —————
weich 27 Pixel. 21
D ——
X

Rund weich 27 Pixel

Pinzel: | Standard-Pinsel []

— G

Bild 7.43 Einstellen der Werkzeugspitze

4 Wenn Sie den Mauszeiger in das Bild halten, erkennen Sie an dem Kreis die Gro-
Re der Werkzeugspitze. Klicken Sie mit gedriickter (a )-Taste auf eine Stelle,an
der der Himmel zu sehen ist.
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Nebenstehend
sehen Sie eine
mdgliche Posi-
tion. Damit le-
gen Sie den
Ursprungs-
punkt fest, der
anschlieBend
kopiert werden
soll.

Bild 7.44 Festlegen des Ursprungspunkts
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Der Ursprungspunkt kann jederzeit neu festgelegt werden, wenn
Sie eine andere Position mit gedriickter (&t )-Taste anklicken.

5 Nun soll das Blatt mit dem Himmel ,Gbermalt” werden. Klicken Sie dazu auf das
Blatt. Damit kopieren Sie den Ursprungsbereich auf diese Stelle.

JTupfen” Sie auf
diese Art den Be-
reich des Blatts zu.
Dazu kénnen even-
tuell mehrere
Klicks notwendig
sein.Vor dem Uber-
malen des Stegs
brauchen Sie keine
Angst zu haben -
dieser wird ja vom
Auswahlbereich
geschitzt.

Bild 7.45 Das uberdeckte Blatt
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6 Nunkommt einige FleiBarbeit auf Sie zu. Sie mussen namlich alle einzelnen Bil-
der auf dieselbe Art und Weise bearbeiten.Verwenden Sie die Scrollbalken des
Fensters, um zum nachsten Filmbild zu scrollen.

einzelbild.fim bei 100% (RGB/8) - Ox

Bild 7.46 Scrollen zum nachsten Filmbild

]/  Der Ursprungspunkt
L~wandert” mit.Sie
brauchen daher beim
neuen Filmbild keinen
neuen Ursprungs-
punkt zu platzieren.

Bild 7.47 Korrektur des nachsten Filmbilds
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Auswahlbereiche dandern

_ox Wenn Sie nun nach unten scrollen, um
die nachsten Filmbilder zu bearbeiten,
bemerken Sie, dass es doch zum Uber-
malen falscher Bildteile kommen kann,
da der Steg sehr schmal ist.

Bild 7.48 Der Steg ist sehr schmal

Sie kénnen den bestehenden Auswahlbereich jederzeit verdndern, sodass die Bear-
beitung an solchen Stellen ebenfalls méglich ist.

1 Rufen Sie das Auswahlrechteck auf.Es ist zusammen mit der Auswahlellipse in
einem Flyout-MenU untergebracht.In der Optionsleiste werden im ersten
Schaltflichenblock verschiedene Modi fiir das Andern der Auswahl bereitge-

stellt.
| T [Pa = : — Stellen Sie dort den
™ 7 R | VWeiche Kante: | 0 Px
kg | = 11O ‘ w ':JL[}IE' =1 Modus Von Auswahl
Q einzelbild.fim bei 100% (RG_Ven Auswahl subtrahieren | subtrahieren ein.

2 Klicken Sie in den Steg und ziehen Sie
mit gedrickter linker Maustaste ein
Rechteck auf. Die exakte Grof3e ist dabei
nicht so wichtig.

Bild 7.50 Aufziehen eines Rechtecks
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3 Wenn Sie die linke Maustaste - oOx
loslassen, sehen Sie den ver- -
anderten Auswahlbereich.

Bild 7.51 Der veranderte Auswahlbereich

4 Dader rechteckige Be-
reich nun nicht mehrin
der Auswahl enthalten
ist, konnen Sie die Kor-
rektur mit dem Kopier-
stempel vornehmen.

Bild 7.52 Die nachste Korrektur

-
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Der zuvor aufgenommene Ursprungspunkt bleibt tibrigens auch nach
dem Wechsel des Werkzeugs erhalten. Sie brauchen daher keinen
neuen Ursprungspunkt festzulegen. Das Gleiche gilt Gbrigens auch fur
das Auswahlrechteck. Auch hier brauchen Sie den Subtraktionsmodus
nach dem erneuten Aufruf nicht neu einzustellen. Der zuvor eingestell-
te Modus bleibt auch hier solange aktiviert, bis Sie einen anderen
Modus wahlen.
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5 Nunist FleiBarbeit angesagt. Arbeiten Sie sich Filmbild fur Filmbild voran. Wir
hatten es ja schon erwéahnt: Die Einzelbildbearbeitung ist sehr aufwandig. Die

letzten beiden Bilder sind schwarz, da die Filmbildanzahl nicht durch drei teilbar
gewesen ist.

einzelbild.flm bei 100% (RGE/8}

Bild 7.53 Die Bearbeitung ist beendet

L]
./ P

|

Sie kénnen etwas effektiver arbeiten, wenn Sie zum Beispiel erst
fur eine Reihe alle Auswahlbereichsanderungen vornehmen und
anschlieBend die Kopierstempel-Korrekturen vornehmen.So
sparen Sie das standige Wechseln des Werkzeugs. Um schneller
zwischen den Werkzeugen wechseln zu kénnen, sind die Tasten-
kiirzel niitzlich. Den Kopierstempel erreichen Sie mit der (S)-Taste,
das Auswahlrechteck mit der (M)-Taste.



Verwertung des Ergebnisses

Den fertigen Film konnen Sie in Premiere Elements weiterverwenden. Dazu muss das
Ergebnis aber zunachst gespeichert werden.

Verwenden Sie dazu
entweder die Funktion
Datei/Speichern oder
nutzen Sie die Funktion
Datei/Speichern unter,
wenn Sie das Ergebnis
unter einem anderen
Namen speichern wol-
len.

|
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Speichern:

- Optionen fir Speichern

Als Kople

Ebenen

Speichern i |H_:')Fran2\s 2 M QF -
A (o) (C3) Sereenshat
|_® (Cikap1 emzelb\ldl.ﬂm
Zuletzt (kap2 = einzelbild. fir
wenmendete O ()Kap3
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Desktop (CoKapt
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E; Date
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@ () layout_alt
(L2 Probe'pdf
Arbeitsplatz
@ Dateiname: |einze\hild1 FLM I Speichern ]
Netzwerkumgeb | Format [ Fimsteifer [ FLM) [v] [ Abbrechen |

In Organizer aufnehmen

Mit Original im Versionssatz speichern

Farbe:

ICC-Profil: Samsung - Natural Colar Pra 1.0 ...

Miniatur

[ kieinbuchstaben-Erweiterung

‘ & Die Datei muss mit dieser Auswahl als Kopie gespsichert werden,

Bild 7.54 Speichern des Ergebnisses
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Um das Ergebnis als Filmstreifen-Datei zu erhalten, mussen Sie
eventuell gespeicherte Auswahlbereiche vor dem Sichern der Datei
|6schen.Verwenden Sie dazu die Funktion Auswahl/Auswahl [6schen.

Schlie3en Sie nun Photoshop Elements mit der Funktion Datei/Beenden oder der
Tastenkombination (s9)+(Q). Starten Sie Premiere Elements und importieren Sie die
neue Filmstreifen-Datei mit der Funktion Medien hinzufiigen.

Ein Blick in das Medium-Fenster zeigt, dass die Filmstreifen-Datei keinen Ton enthalt.
Das muss beim Platzieren im Schnittfenster bedacht werden.
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einzelbild.prel x|

 einzelbild1_fim
Video, 720 % 576 (1,067} = |, Video 1 Mal verwendet
00:00:04:12, 25,00 fps

| einzelbildprel 4 Objekte

Historische
Bauten

div3.avi Unbenannt! prtl filr15. avi
00:00:18:19 00:00:04:00 00:00:05:15

B

Bild 7.55 Die importierte Filmstreifen-Datei

Am einfachsten ist es, wenn Sie die neue Datei einfach auf die Video 2-Spur ziehen.
Damit sparen Sie sich das Ausschneiden des Originalfilms und erhalten gleichzeitig
den Originalton.

(T e T —]

% @ 00000412 § —=3 4

Bild 7.56 Der Filmstreifen ist im Schnittfenster platziert

-

Sie haben aber auch eine
andere Moglichkeit: Wenn

5 Schnittfenster

K]S < —a
(&) S S Sie namlich die (s )-Taste
Marke || 00:00 ’.GU-W-F. 1:00 gedriickt halten wihrend

CYD-Marke a

Sie den Film in das Schnitt-
fenster ziehen, sehen Sie
ein anderes Mauszeiger-

mbol.
Video 1 Sy bo

4@ p

Audio 1

hBE K

Bild 7.57 Einfugen des Filmstreifens in die Video 1-Spur
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Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, erkennen Sie die Wirkung: Premiere Elements
hat namlich nun den bestehenden Film ,Giberschrieben”. Der alte Film wurde dabei
automatisch getrimmt und der erste Teil gel6scht. Sie sehen dies in der folgenden
Abbildung.

Bild 7.58 Der Uberschriebene Originalfilm

p- - .
!l @« {b

Sie haben es bemerkt: Die Einzelbildbearbeitung ist sehr aufwandig.
Wir haben absichtlich eine sehr einfache Retusche gewahlt und selbst
diese Arbeit war recht zeitintensiv. Sie miissen daher von Fall zu Fall
entscheiden, ob sich der Aufwand lohnt.






Filmtitel erstellen

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die Méglichkeiten des Titel-Designers ausfiihrlich vor-
stellen. Der Titel-Designer dient nicht nur zum Erstellen einfacher oder komplexer Filmtitel
und -untertitel. Er kann weit mehr. Egal, ob Sie Stand- oder Rolltitel erstellen wollen, oder
vielleicht auch grafisch schmtickende Titel — der Titel-Designer stellt die entsprechenden
Funktionen bereit.

In der Funktionalitdt kann sich der Titel-Designer fast mit Grafikprogrammen messen.
Pfade, Polygone, schrdger Text — alles ist méglich.

Den vielfdltigen Méglichkeiten des Titel-Designers wollen wir uns in diesem Kapitel wid-
men. Sie erfahren, wie Sie Titel und Grafiken mit diesem Programm-Modul erstellen kén-
nen. Aufgrund der vielfiltigen Optionen sind Ihrer Kreativitdt auch bei diesem Thema
kaum Grenzen gesetzt.

L]
_I «KK __‘!/
Der Titel-Designer ist ein eigenstandiges — von Premiere Elements
unabhdngiges - Programm-Modul. Das bedeutet, dass Sie
zwischenzeitlich das Arbeitsfenster minimieren und in Premiere
arbeiten kénnen - nach dem Vergrofern des Titel-Designer-Fensters
konnen Sie dann lhre Arbeit dort fortsetzen.

8.1 Das Arbeitsfenster des Titel-Designers

Die Bearbeitung findet in einem eigenen Arbeitsfenster
statt, das fast den gesamten Arbeitsbereich einnimmt.
Sie konnen die GroéB3e des Arbeitsfensters anpassen —
so wie die meisten Windows-Fenster durch Anklicken
der Seiten. Skalieren Sie das Fenster gegebenenfalls auf
die gewiinschte neue GréBe.

'nunter][ Titel speichern ]

Bild 8.1 Skalieren des
Arbeitsfensters
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Es gibt allerdings wenige Griinde, um das Arbeitsfenster zu verkleinern. Um die Ge-
staltungen gut zu erkennen, ist es schon sinnvoll, den Arbeitsbereich so grof3 wie
mdglich zu halten.

Sie 6ffnen das Arbeitsfenster mit der Funktion Datei/Neu/Titel. Standardmafig wird

das Bild der aktuellen Schnittposition als Hintergrundbild verwendet. So kdnnten Sie

beispielsweise die folgende Ausgangssituation vorfinden:

| 37 (e e B B E WS 0| Feesn 0000
T ||

el /o0m|a-o

Aa Aa AaAa
A2 AgAa A

Bild 8.2 Das Arbeitsfenster des Titel-Designers

8.2 Mit Vorlagen arbeiten

Sie haben Uberhaupt keine Zeit und wollen nur,mal eben” einen attraktiven Filmtitel

erstellen?
o0 om0 S Kein Problem: Rufen Sie die Funkti-
—— @] RollenfKriechen-Optionen. . on Titel aus Vorlage erstellen auf, die

|‘T’¥_$ y '-) _—

v Rand fiir geschiitzten Tikel
v Rand fir geschitzte Akkion

Sie im Menu der weiteren Optio-

Sie auch die Tastenkombination

w Textgrundinisn (re)+(3) zum Aufruf verwenden.
v Wideo anzeigen

Bild 8.3 Die Vorlagen-Option aufrufen

nen finden. Alternativ dazu konnen



Mit dieser
Funktion wird
das abgebil-
dete Dialog-
feld gedffnet.
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Entertainment

General

Happy Birthday

New Baby

Sports
Travel

Bild 8.4 Verschiedene Vorlagen-Kategorien

Hier finden Sie in verschiedenen Unterordnern thematisch sortiert zahlreiche, fertig ge-
staltete Vorlagen. Schauen Sie sich einmal die verschiedenen Beispiele an - einige sind
aufwandig mit grafischen Elementen verziert.

b Entertainment
4 ‘General

B Happy Birthday
4 New Baby

B Sports

v Travel

Blue Sky
Road Trip
Topo
Troepical

| World Travel

world travel_frame

coDDDD

world travel_ist
[} world travel_title
[ world travel_roll
g Wedding

| 0K I L Abbrechen

Bild 8.5 Eine der mitgelieferten Vorlagen

Nach dem Bestdtigen mit der OK-Schaltflache wird die Vorlage mit Standardtexten Gber-
nommen, die Sie nun einfach durch lhren Text ersetzen konnen. Unsere zuvor getroffene
Auswahl zeigt die folgende Abbildung.
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Bild 8.6 Eine an einem Beispiel angewendete Vorlage

4} »N» !J

Die Film- oder Standbilder, die als Hintergrund angezeigt werden,
sind kein Bestandteil des Titeldokuments. Sie konnen daher
jederzeit ein anderes Bild fur den Hintergrund verwenden.

8.3 Die Bedienung des Titel-Designers

Der Titel-Designer ist dhnlich wie Photoshop Elements aufgebaut. Auch hier finden
Sie links die Werkzeugleiste mit den verschiedenen Werkzeugen zur Erstellung von
Texten und Objekten.

Uber dem Vorschaubereich finden Sie verschiedene, grundsatzliche Funktionen. In
den weiteren Optionen konnen Sie beispielsweise die Optionen flr Roll- oder Kriech-
titel aufrufen.
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Als rollende Titel werden in Premiere Elements die Titel bezeichnet, die sich vertikal
durch das Bild bewegen. Bei einer horizontalen Bewegung wird von einem kriechen-
den Titel gesprochen. Aulerdem werden in den weiteren Optionen die Ansichts-
optionen eingestellt.

Die Vorlagen-Option haben Sie schon kennen gelernt. Aullerdem legen Sie mit der
Funktion Video anzeigen fest, ob ein Videobild hinterlegt oder vor einem leeren Hin-
tergrund gearbeitet werden soll. In diesem Fall wird ein grauschwarzes Karomuster
angezeigt.

Diese Funktion erreichen Sie auch tber die Optionsleiste. Ist die Option aktiviert, wird
Uber die Timecodeangabe rechts daneben festgelegt, welches Videobild als Hinter-
grund verwendet werden soll.

Das Anpassen erfolgt auf eine besondere Art und Weise — wie alle
Wertanderungen im Titel-Designer. Durch Ziehen des Mauszeigers
kann nach dem Anklicken der Wert verandert werden. Ziehen Sie
den Mauszeiger nach links, um die Werte zu reduzieren, und nach
rechts, um sie zu erhéhen.

Bild 8.7 Andern

von Werten
Wenn Sie auf den Wert klicken, wird in den Editiermodus gewechselt. ’
Sie kdnnen dann einen neuen Wert eintippen. ﬁ 2z 6

Bild 8.8 Ein-

tippen eines
neuen Werts

Zusatzliche Anzeigeoptionen

Falls Sie Filme fir Videos erstellen, ist es sinnvoll die so genannten geschiitzten Berei-
che anzuzeigen.Beim Overscan-Verfahren werden Teile des Bilds abgeschnitten.Um
zu vermeiden, dass dadurch Bildteile der Titel-Designer-Objekte nicht zu sehen sind,
werden sie innerhalb der geschiitzten Bereiche positioniert.

Klicken Sie mit der rechten Maus- Auswahlen
taste in das Vorschaubild.In dem Ancrdren
Kontextment finden Sie im Unter- Pasition

Objekte gusrichten

menu Ansicht ebenfalls die betref-
fenden Optionen — dies ist schnel-

Objekte vertelen

. A . finsicht: »| v Rand fur gerehitzten Titel
ler als der Umweg Uiber die erwei- w Rand fir gethiitzte Akkion

terten Optionen. v Textgrundiinien

Tabstoppmarkierungen

Bild 8.9 Die Ansicht-Optionen

243
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Ist die Option Rand fiir geschlitzten Titel aktiviert, wird eine Umrandungslinie ange-
zeigt, durch die ein ausreichender Abstand zum Overscan-Bereich gewahrleistet ist.
Deshalb ist der Titel in jedem Fall verniinftig zu lesen, wenn er innerhalb dieses Be-
reichs platziert wird.

Bei aktivierter Option Rand fiir geschiitzte Aktion wird der Bereich markiert, der in je-
dem Fall unter Berlicksichtigung des Overscan-Bereichs zu sehen ist.Innerhalb dieses
Bereichs kdnnen also Objekte positioniert werden.

e
ﬁ!} »HN !J

Falls Sie Ihre Filme ausschlieBlich fur den Einsatz auf dem Rechner
produzieren, sind diese Optionen uninteressant — hier wird
namlich stets das gesamte Filmbild angezeigt.

Die beiden verbleibenden Optionen beziehen sich auf die Texteingabe. Bei aktivierter
Option Textgrundlinien wird an der Unterkante der Texte eine Linie angezeigt, die Sie
beispielsweise zum genauen Positionieren verwenden kénnen. Die Option Tabstopp-
markierungen blendet eventuell platzierte Tabulatoren ein.

Ist das Titel-Designer-Arbeitsfenster getffnet, gibt es einen neuen Mentpunkt mit
der Bezeichnung Titel. Hier finden Sie einige zusatzliche Funktionen, auf die wir spater
noch eingehen werden.

Datel Bearbelten Projekt Cllp  Schnittrenster MarkemFer\ster HiFe

DA e D QL I T
i - : Ausrichtunagstyp

= - Ausrichtung

Feferyric

Tabstopps. ., Strg+Umschalt-+T

Adobe Caslon Pro Raqular

vorlagen... Strgrt)

Rollen/Krischen-Cptinen. .

Bild

TransFormieren

Auswahlen
Anordnen

Position
Ohjekte ausrichten
Objekte vertelen

L3
al
T
IT
(=]
[e==]
Q
N
L)

v Rand Fiir geschiitzten Titel
Rand filr geschiitzte Aktion
Textgrundinien
Tabstoppmarkierungen

Bild 8.10 Die verfuigbaren Menufunktionen
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Uber die Meniifunktionen kénnen Sie beispielsweise auch die Voreinstellungen des
Titel-Designers verdandern.Verwenden Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Voreinstell-
ungen/Titelfenster.Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie Buchstaben vorgeben, die fiir

die Schriftvorschau eingesetzt werden sollen.

Zudem konnen Sie die Funktionen
des Datei-MenUs verwenden, um
den Titel zu speichern oder allge-
meine Dokumenteinstellungen vor-
zunehmen.Dies entspricht den

Voreinstellungen
Algemein Titeltenster
Adn; Stllarbfelder: |Aa | (2Zsichen)
Audiogerdte I —
Automatisch speichern 2 i
Aubiskreh Schriftbrowser: aegZz ] [6 Zeichen]

Geratesteuerung
Kennzeichnungstarben

bereits vorgestellten Verfahren.
Standbilder
T

Standard-K.ennzeichnung
Aubeitslaufwerke

Bild 8.11 Die Voreinstellungen fir das Titelfenster

Andern der Objekteinstellungen

Mit einem Klick auf das Farbfeld in der Options-
leiste 6ffnen Sie ein gesondertes Dialogfeld, in
dem die Eigenschaften des markierten Objekts
gedndert werden kdnnen.

AuBerdem werden hier die Einstellungen der Ef-
fekte vorgenommen, wie beispielsweise beim
Schlagschatten-Effekt.

Farbeigenschaften I

R: 209
G: 202

B: 147

‘. Fiillung IE‘ Stich 1

Strichstarke 50.0

“erlauf 4-farbiger Werlauf v I

Schlagschatten

Abstand: 7.7
Winkel 142 .4 * ®
Wweiche Kanten: 31,2

[ ok | [ abbechen |

Bild 8.12 Die Objekteigenschaften
verdandern

Im rechten Bereich sehen Sie die diversen Stile. Diese haben Sie ja bereits bei ver-
schiedenen Workshops kennen gelernt.Scrollen Sie einmal durch die Liste der 117
Stile,um einen Uberblick zu erhalten. Es sind einige sehr schicke und aufwindig ge-

staltete Varianten darunter.
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8.4 Titel ,manuell” aufbauen

Nun wollen wir Ihnen anhand verschiedener Beispiele die Moglichkeiten der Titel-
gestaltung vorstellen. Dabei wollen wir die Gestaltung von,leicht bis kompliziert”
aufbauen. Beginnen wir mit der simpelsten Titelvariante: ein Titeltext auf schwarzem
oder farbigem Untergrund.

Solche Titel wurden in friiheren Zeiten oft genutzt - heute kdnnen sie sinnvoll sein,
wenn Sie lediglich eine Information iber den kommenden Film angeben wollen,
ohne dass der Titel als,Schmuck” dienen soll.

1 Rufen Sie aus der Werkzeugleiste das Textwerkzeug auf.
Dabei kdnnen Sie zwischen zwei Werkzeugen fur hori-
zontalen oder vertikalen Text wahlen.

Texbwerkzeug (T}

Bild 8.13 Auswahl des
Textwerkzeugs

2 Klicken Sie auf die Stelle der Arbeits-
flache, an der Sie den Text platzieren wol-
len.Dann sehen Sie dort einen Textein-
gabekasten.

Bild 8.14 Positionieren des Textein-
gabefelds

3

Tippen Sie den Text ein. Er erhalt zundchst die standardmaBig vorgegebenen
Einstellungen. So konnte der Text wie nachfolgend abgebildet aussehen. Wir ha-
ben dabei einen recht kurzen Text gewdhlt - Titel sollten immer kurz gehalten
werden.

Die Texteingabe erfolgt wie bei einem Textbearbeitungsprogramm — zum
Zeilenwechsel wird die (= ]-Taste verwendet. Falls Sie sich vertippen, kdnnen Sie
die eingegebenen Buchstaben mit der (-_]-Taste wieder |6schen. Mit den Pfeil-
tasten konnen Sie sich innerhalb des Textes bewegen.
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Indianer

2005,

Bild 8.15 Eintippen des Textes

4 Kiicken Sie nun den fertigen Text mit der rechten Maustaste an.

Wahlen Sie in | .
dem Kontext- |I d

men die Opti- f n laﬂef

on AqulChtUHQS' Q 00 5| Ausschneiden Strg+x
typ/Mitte,um ! EE;:Z:S z:zis
die Zeilen mittig E e e
zueinander aus- et

Grofie
zurichten. . :
Zeilenumbruch
Tabstopps. .. Strg+Umschalt+T

Bild 8.16 Ausrichten der Textzeilen

5  Beachten Sie, dass auBerdem die Zeilenumbruch-Option deaktiviert ist. Damit
stellen Sie sicher, dass beim VergroBern der SchriftgroBe auch das Textfeld ent-
sprechend vergroBert wird.

Einige der Eigenschaften kénnen Sie
auch uber die Funktionen des Kon-
textmenis dndern — wie etwa die Gribe: | 180
GroBe. Rufen Sie aus dem Gréle-
Men die Option Sonstige auf,um im
folgenden Dialogfeld die gewtinsch-
te GroBe anzugeben. In unserem Bei-
spiel verwenden wir den Wert 780.

Bild 8.17 Andern der SchriftgréBe
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6  Richten Sie das Textobjekt anschlieend tiber die Funktionen Horizontal und
Vertikal zentriert im Position-Untermeni mittig zum Arbeitsbereich aus.

| Damit er-

zielen Sie
das abge-
bildete

Ergebnis.

ndianer

2005

Bild 8.18 Der fertige Titel

] Nun kénnten Sie natiirlich die weiteren Eigenschaften — wie etwa die Farbe der
Schrift — verandern, wir wollen aber in diesem Fall alles so belassen. Speichern
Sie den Titel Gber die Schaltflache Titel speichern. Der gespeicherte Titel er-
scheint nach dem Schlieen des Titel-Designers automatisch auch im Medium-
Fenster.

8  Wird der Titel vor einem Film platziert, erscheint er automatisch auf einem
schwarzen Hintergrund.

Schnittfenster l

(] % <«  00:0000:19 e —a 9

Marke L_‘] g
D\-'D—Marke@ |
Video 1

d 9Pk

ﬁﬂﬂffﬂfnﬂ 00:00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00
L |

Bild 8.19 Ein schwarzer Filmtitel
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Titel vor farbigem Hintergrund

Diese Ausgangssituation konnen Sie nun leicht fur weitere Varianten verwenden. Als
nachstes Beispiel soll der Titel auf einer einfarbigen Flache positioniert werden. Dazu
mussen Sie den Titel auf die Video 2-Spur verschieben.

Aktivieren Sie nun die Funktion Farbflédche aus EEETN
dem Menti des Monitor-Fensters. Titel.,

Balken und Ton
Schwarzstreifen

Fabfie.. [\
Allgemeiner Filmvtrspann. ..

Bild 8.20 Aufruf der Farbflache-
Option

Stellen Sie in dem Farbwahler, den Sie damit 6ffnen, die gewiinschte Farbe ein.Kli-
cken Sie entweder in den Vorschaubereich, um die Farbe auszusuchen, oder geben
Sie den RGB-Farbwert an.

Wir haben die RGB-Werte 0, 80, 140 ausgewahlt, die ein dunkles Blau ergeben. Benen-
nen Sie beim SchlieBen des Farbwahlers die neue Farbflache in dem Dialogfeld, das
dann gedffnet wird. Platzieren Sie die Farbflache unter dem Titel auf der Video 7-Spur.

B Schnittfenster

A% @ 0000:0207 @ & @

Marke || Eoo:oo

DYD-Marke (&)

00:00:01:00 00000200 00:00:04:00 00:00:05:00

Video 1

ckkraft:Deckkraft =

Bild 8.21 Einsatz einer Farbflache

| i

«Q« !/

Durch die Verwendung des Alphakanals scheint die Farbflache der
Video 1-Spur durch.

249
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Der Titel-Designer erstellt automatisch fur jeden Titel den Alpha-
kanal.Dieser Alphakanal wird verwendet, damit der blaue Unter-
grund durchscheinen kann.Dies wird auch schon an dem Karo-
muster im Titel-Designer-Fenster deutlich - Karomuster werden
immer verwendet, um Transparenzen kenntlich zu machen. Falls
Sie den Titel mit einem anderen Bildbearbeitungsprogramm
erstellen, missen Sie gesondert einen Alphakanal einfligen, damit
der Titel zur Uberlagerung eingesetzt werden kann.

Halbtransparente Schriften

Der Alphakanal ist nicht nur bei den Schrifthintergriinden nttzlich - Sie kdnnen ihn
auch fur die Schrift selbst verwenden, um diese transparent zu gestalten.

1T wir gehen dabei wieder von dem bestehenden Titel aus. Um ihn zu bearbeiten,
kdnnen Sie das Vorschaubild des Titels im Medium-Fenster doppelt anklicken.
Das bestehende Projekt wird dann im Titel-Designer gedffnet und kann weiter
bearbeitet werden.

2 Die Transparenz des Titels
kénnen Sie tber die Deck-
kraft-Option im Effektein-

) Effekteinstellungen

Effekteinstellungen X

Titell prtl

LR (2) [Titali prti 5te/lungen—PaIettenfenster an-
DR oo & dern. Stellen Sie hier bei-
@ v Deckkraft & = . . .
ST G spielsweise einen Wert von
0.0 100.0 60 % ein.
ks a ]
v
voooooszl @ 5 & »

Bild 8.22 Andern der Deckkraft

4 Dpas Bild, auf dem der halbtransparente Titel untergebracht wird, muss dafir na-
turlich geeignet sein. Daher haben wir furr das folgende Ergebnis eine etwas
dunklere Vorlage ausgesucht.

L3
3 I/ »»» _I

Transparenzen beziehen sich immer auf den gesamten Filmtitel.
Sie kénnen daher beispielsweise die zweite Zeile nicht mit einem
anderen Deckkraft-Wert versehen.
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Einpassen 00:00:12:00 +

Bild 8.23 Ein halbdeckender Filmtitel

= i
LK \\I/

Halbtransparente Schriftztige wirken besser, wenn ein kraftiger
Schrifttyp verwendet wird.

8.5 Titel in Bewegung versetzen

Im folgenden Beispiel sollen mehrere Schriftziige durch das Bild,fliegen”. Dabei sol-
len unterschiedliche Transparenzen zum Einsatz kommen. Gehen Sie dazu folgender-
mafen vor:

1 Da die Titel in wechselnden Geschwindigkeiten durch das Bild fliegen sollen,
missen mehrere verschiedene Titel erstellt werden. Als Basis verwenden wir
wieder den bereits fertigen Titel.

2 Offnen Sie den zuletzt erstellten Titel und Idschen Sie dort die zweite Zeile - sie
wird spater in einem anderen Titel verwendet. AuBerdem haben wir den Schrift-
typ gewechselt. Zum Einsatz kam nun die Schrift Aachen BT Roman.
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3 Andern Sie auRerdem die SchriftgréBe auf 740, sodass sich die folgende neue
Situation ergibt.

B [ U

4 Um denTitel zu bewegen, muss die Krie-
chen-Option aktiviert werden. Rufen Sie
dann aus dem MenU der erweiterten
Optionen die Funktion Rollen/Kriechen
auf und stellen Sie die abgebildeten Op-
tionen ein.

~ Bewegung -

Kriechen | s

= Timing [Frames] -

In Bildschirm herein [“]is

Langsam Langzam
Worspann  eirschwenken ausschwenken  Machspann

o e[S

~ Kniechnichtung
() Links nach rechts
) Rechts nach links

[ oK | [ Abbrechen |

Bild 8.25 Die Kriechen-Optionen

L]
-\\I/ »N» -—'J
Die horizontale Position des Schriftzugs ist unwichtig, wenn Sie die
beiden Optionen In Bildschirm herein und Aus Bildschirm heraus ak-
tiviert haben. Der Schriftzug erscheint dann rechts im Bild und
fahrt nach links aus dem Bild, wenn Sie die Option Von links nach
rechts aktiviert haben. Eigentlich musste diese Option,Von rechts
nach links” heiflen, da der Titel an der rechten Kante erscheint.
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5 Speichern Sie diesen Titel unter einem anderen Namen und rufen Sie ihn erneut
auf. Dieses Mal wird ein neuer Schriftzug benétigt. Geben Sie dazu den folgen-
den Text ein. Reduzieren Sie die SchriftgroBe auf 80 und schieben Sie den
Schriftzug nach oben. Dazu kénnen Sie die Pfeiltasten verwenden, wenn der
Schriftzug mit dem Auswahlwerkzeug ausgewahlt wurde.

Bild 8.26 Der nachste Schriftzug

6 Auch dieser fertige Titel wird wieder un-
ter einem neuen Namen gesichert. Hinzu
kommt nun noch ein dritter Titel - rufen
Sie dazu wieder den ersten Titel auf. Fur
diesen Titel wird eine Jahreszahl eingege-
ben.

Schieben Sie den Text nach unten. Die
genaue Position ist dabei egal - die korri-
gieren wir spater.

Bild 8.27 Loschen des Wortes in der
ersten Zeile

7 Speichern Sie diesen dritten Titel ebenfalls unter einem neuen Namen. Da ja mit
Kopien gearbeitet wurde, sind die Einstellungen der Kriechen-Option bei allen
drei Titeln identisch.

Die Geschwindigkeit der Bewegung dndern

Nachdem nun drei verschiedene Titel vorhanden sind, kann die Szene im Schnitt-
fenster zusammengestellt werden. Die Titel sollen mit unterschiedlichen Geschwin-
digkeiten durch das Filmbild fahren. Der Titel-Designer unterstltzt keine Geschwin-
digkeitseinstellungen - deshalb mussen Sie sich anders behelfen.
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1 Erstellen Sie zwei neue Videospuren, sodass Sie insgesamt drei Uberlagerungs-

spuren zur Verfligung haben.

vSpuren hinzufiigen

Sie erreichen die Funk-

‘ideospuren

Hinzufiigen: |

tion Spuren hinzufiigen

im Menu der weiteren
Abbrachen Optionen des Schnitt-

Flatzierung: |Mach letzter Spur

Audiospuren

Hinzufiigen: | 1

Platzierung: |Nach letzter Spur

Bild 8.28 Einfligen von neuen Spuren

"H Schnittfenster

(x| % < 00:00:09:08

Marke || ;UD.ETj
I
» Lol
DVD-Marke (]
ey
w
Video 3
]
e
©
Video 1
@

1

¥
Audio 1

Bild 8.29 VergroBern des oberen Bereichs

fensters. Stellen Sie in
dem Dialogfeld die ab-
gebildeten Optionen
ein.

Sollten die Spuren nicht zu sehen sein,
konnen Sie den oberen Bereich des
Schnittfensters durch Verschieben des
Stegs vergroBern.

00:00;03:00 00:00:0<:00

20/00:07:00 3 Positionieren Sie
|

danach je einenTitel in
einer Videospur. Als
Deckkraft-Einstellun-

4] Dackkraft-Dackkraft v

gen werden flr die
obere Zeile 60 %, die
mittlere 95 % und fur
die untere 85 % ver-
wendet.

Bild 8.30 Die eingefligten Titel
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4 Die vertikale Position der Titel kon-
nen Sie nun ebenfalls im Effektein-
stellungen-Palettenfenster anpassen.
Dazu muss der zweite Wert der Posi- Titelc.prtl
tion-Option verandert werden — er
ist fur die vertikale Position zustan- |&@ = [k Bewequng

dig. 1 Position ZE00  2EE0
5

Effekteinstellungen =

1 Skalierungzh..

Bild 8.31 Andern der vertikalen Position

5 Beobachten
Sie dannim
Monitor-Fens-
ter die Veran-
derungen.

Eine mogliche ; esuch der

BSE Ausschitt |W|

Anordnung
sehen Sie in
der Abbil-
dung.

-

Einpazzen W 00:00:10:01 :+

Bild 8.32 Mdgliche neue Positionierungen

Anpassen der Geschwindigkeit

Nachdem die vorbereitenden Arbeiten nun erledigt sind, kdnnen Sie sich dem Timing
der Kriechtitel widmen.

1 Die Geschwindigkeit kann durch die Dauer des Titels festgelegt werden. Je kiir-
zer der Titel zu sehen ist, umso schneller lauft er durch das Bild, da er ja in jedem
Fall die gesamte Strecke durch das Filmbild zuriicklegen muss.

2 Die Dauer der Titel konnen Sie einfach durch Verschieben des In- und Out-
Points im Schnittfenster einstellen. Alternativ dazu kdnnen Sie natdirlich auch die
Funktion Zeit verldngern aus dem Kontextmen( verwenden.
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Probieren Sie aus, in welcher Zusammenstellung der Kriechtitel am interessan-
testen wirkt. Wir haben uns fur die abgebildete Zusammenstellung entschieden.
Der Titel in der Video 2-Spur nimmt dabei als einziger die gesamte Zeitspanne in
Anspruch. Dieser Text lauft also am langsamsten durch das Filmbild.

i
I ]% <« oo00:0:01 Q= q

ke ) fodon UK (R0 000 {10 K (R K100 04000 0O 001 e ||--m-ur-m TR R A [ KL
o QL. ' i ! i v i

ndls  Indlan Indlanes indlaner |Indlaner  pdlanes  flaner fmer ier 1]

Bild 8.33 Unterschiedlich lange Kriechtitel

. | oo _I

Durch die unterschiedlichen Langen wird der gewlinschte
,Uberholeffekt” erreicht. Die erste Textzeile iberholt dabei die
zweite Textzeile.

8.6 Effektvolle Titel gestalten

Mit den Optionen des Titel-Designers haben Sie unendlich viele Méglichkeiten, um
effektvolle Schriftziige zu erstellen. Einige, besonders interessante Varianten wollen
wir lhnen nun vorstellen.

Trennung vom Untergrund

Oft leidet die Lesbarkeit des Titels, da er sich nicht genligend vom Untergrund ab-
hebt.In vielen Fallen konnen Sie die Titel durch kraftige Schrifttypen und kurze Worte
gut lesbar gestalten.

Bei einem ungeeigneten Untergrund kann dies aber dennoch schwierig werden. Sie
sehen nachfolgend ein solches Beispiel. Die verwendeten Einstellungen sehen Sie in
der Optionsleiste.
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"M Adobe Title Designer - Titet1as

|ALIBI [ll |Regu|ar |l| &B‘:| B I U

e|/00E |50

Bild 8.34 Die Schrift ist nicht optimal zu lesen

Wenn Sie sich eine Vorschau des Schrifttyps ansehen wollen, kénnen Sie ibrigens den
Schriftbrowser verwenden, den Sie Uber die Funktion Titel/Schriftart/Durchsuchen oder
Uber das abc-Symbol in der Optionsleiste 6ffnen konnen.

\Kapitel B\titel2. prel *
Titel  Fenster HilFe
Schriftart »| Durchsuchen, . %
Schriftgrad 3 ALIET
Austichtungstyp »
i »
Ausrichtung 3 e
Zejlenumbruch 18thCentury
Tabstopps... Strg+Umschalt+T ABSALOM
ALIBT
Varlagen... Strg+] v
fachen B .

Bild 8.35 Aufruf des Schriftbrowsers

Im nachfolgend abgebildeten Fenster sehen Sie die Vorschau der installierten Schriften —
die von uns zuvor verwendete Schrift ist dort markiert.
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Schriftbrowser &3

—
o B
134hCentury Regular (TT) Abbrechen

Dy Ze

ABSALOM Regular (TT)

4LIBI Regular (TT)

RaegZz

Aachen ET Bold {TT)

AaegZz

Aachen BT Rornan {TT} r",]

Bild 8.36 Einsatz des Schriftbrowsers

L3
»»» _J

i
Empfehlenswert ist die Verwendung des Schriftbrowsers allerdings
nur bedingt: Der Aufbau der Vorschaubilder dauert eine Weile,
sodass das Scrollen bis zur geeigneten Schrift eine , kleine Ewig-
keit” in Anspruch nehmen kann.

Bei unserer Beispielschrift kann die Lesbarkeit bereits verbessert werden, wenn Sie
eine Kontur zum Schriftzug hinzufligen. Dies erreichen Sie am leichtesten, wenn Sie
den Schritzug mit dem Stil Birch White 80 versehen.

T Sie mussen anschlieBend aber wieder die
Aktueller Stil . . .
zuvor verwendeten Schriftattribute zuwei-
E Speichern sen.

'ﬁ Lischen

Damit diese Option nicht zum ,Zusammen-
el | AaAl laufen” der Buchstaben fihrt, hatten wir

4¥5ich hice o0 die Laufweite der Schrift auf den Wert 70.0
] eingestellt.

Bild 8.37 Zuweisen einer Kontur

So sieht der Schriftzug gleich deutlich besser aus, wie die nachfolgend gezeigte Ab-
bildung belegt. Die Farbe der Schrift ist Ubrigens Weil3 — die der Kontur Schwarz.
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&l Adobe Title Designer - Titel2a*

|."~LIBI

¢lro0E |50

(= w [

Bild 8.38 Die Schrift wurde mit einer Kontur versehen

Mit Schatten arbeiten

Je nach verwendetem Untergrund kann auch das Herausheben der Schrift durch ei-
nen Schatten zu einer besseren Lesbarkeit fihren. Eventuell kann eine zusatzliche
Kombination mit einer Kontur optimal wirken.

Die Schatten wirken besonders gut, wenn Sie einen hellen Hintergrund verwenden.
Das liegt daran, dass die Schatten das Bild meist abdunkeln.

Beim Schatten sind zwei Typen zu unterscheiden: der harte Schlagschatten, der die
Schrift vom Hintergrund trennt, und der weich auslaufende Schatten, der die Schrift
mehr vom Untergrund abhebt und sie plastischer erscheinen lasst.

1 Kilicken Sie auf das Farbkéstchen in der Optionsleiste, um die Farbeigenschaften
anzupassen.Um die Schlagschatten-Option zu aktivieren, muss das Kontroll-
kastchen vor dem Eintrag einen Haken zeigen.
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2 Sie kénnen beim Schatten nach dem Aktivieren den Einfallswinkel des ,virtuel-
len Lichts” einstellen. Der Abstand-Wert legt fest, wie weit der Schatten vom
Schriftzug weggertickt wird.

3 DerWert Weiche Kanten legt fest, wie weich der Schatten auslduft. Dieser Wert
bestimmt im Wesentlichen die Wirkung der ndachsten Abbildung.

4 Einen harten Schlagschatten erreichen Sie mit den nachfolgend gezeigten
Schlagschatten-Einstellungen.

! Adobe Title Designer - Titel2b*

B[EX]
[w] [Requar  [s] 287 ‘ B I U

‘AUBI

= EeiEg

¢l-e0m|

‘. Fiillung IE‘ Stich 1

Strichstarke 150

Werauf

Schlagschatten
Abstand: 5.0

‘Wwinket 125.0 = @ .
Weiche Kanten: 0.0
v

Bild 8.39 Ein harter Schlagschatten

-
.\I/- »N» —'J

Mit einem Lichteinfallswinkel von 135° erreichen Sie eine nattirli-
che Wirkung. Dabei kommt das virtuelle Licht von oben links. Die-
ser Winkel wirkt so naturlich, weil Licht im Normalfall von oben
kommt ... Gelegentlich begegnet man Schatten die, komisch” aus-
sehen. Dies konnte daran liegen, dass sie nach oben links zeigen.

5 Um aus dem harten Schlagschatten einen weich auslaufenden Schatten zu er-
stellen, miissen die Werte nur unwesentlich verandert werden. Am deutlichsten

wurden beim nachsten Beispiel die Werte fuir Abstand und Weiche Kanten veran-
dert.
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Werlauf

Schlagschatten

Abstand: 15,0
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8.5 | Titel in Bewegung versetzen

] | @

Bild 8.40 Ein weich auslaufender Schatten

6 Um das Abheben vom Untergrund weiter zu verstarken, kdnnen Sie nun zuséatz-
lich noch eine Kontur hinzufiigen — dabei haben wir eine Starke von 70 einge-
stellt. Dies fiihrt zum folgenden Ergebnis. Klicken Sie zum Anpassen der Strich-
stdrke auf das abgebildete Symbol fur den Umriss. AnschlieBend wird im Verlauf-

Feld die Option Farbfldche benétigt.

M Adobe Title Designer - Titel2b*

ALIEI rv Requiar || apf
[ ]
T
T
[E]
@
Q
>
@

D Flillurg @ i

Shrichstarke 10,0

Verlaul | Farbiliche

Schlagschatten
Abstand. 15,0
Winkel 135.0 ®
Wieiche Kanten: £0.0

) [

Bild 8.41 Weiche Schatten und eine Kontur bieten eine gute Lesbarkeit
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Weitere Variationsmdglichkeiten bestehen darin, die Werte
Abstand und Weiche Kanten zu verandern. Dadurch heben Sie die
Schrift mehr oder weniger stark,aus dem Untergrund heraus”.

Plastische 3D-Titel erstellen

Der Titel-Designer bietet auch Optionen an, um Schriften durch ,Pseudo-3D-Effekte”
plastisch erscheinen zu lassen. Als Ausgangssituation haben wir dazu die folgenden
Schrifteinstellungen vorgenommen.

| Lithes Pro

elro0m|a=n

Bild 8.42 Die Ausgangssituation

Offnen Sie die Farbeigenschaften. Klicken Sie auf die Verlauf-Liste. Hier finden Sie ver-
schiedene Optionen fiir Farbverldufe. Markieren Sie die Abschrdgen-Option.
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Werlauf Farbfldche |

Farbflache
Lingarer Werlauf
R adialer Yerlauf

A-farbiger Yerlauf
Ertfernen
Hier Test eingeben E

[1 Schlagschatfen

Absgtand; 4.0
kel 155,07 @ ,
Weiche Kanten: 19.0

Bild 8.43 Einstellen der Abschragung

Nach dem Bestdtigen sehen Sie unter der Liste
zwei Farbfelder. Mit dem linken wird die Fullungs-
farbe festgelegt, mit dem rechten die Farbe der
Abschragung.

Zum Andern einer Farbe klicken Sie auf das betref-
fende Farbfeld und stellen Sie oben im Farbspek-

trum den gewilinschten Farbton ein. Den Farbwert :
regeln Sie mit dem Balken unter der Farbvorschau. Emw@ v

Strichstarke 50.0

“Werlauf

Bild 8.44 Auswahl eines Farbtons

Unter den beiden Farbmarkierungen finden Sie zwei weitere Optionen. Die Gré8e
legt die Abschrégung fest. Der Ausgleich-Wert bestimmt, wie kontrastreich der Uber-
gang ist. 0 ist hier der Standardwert. Negative Werte lassen den Ubergang scharfkan-
tiger wirken. Probieren Sie einmal die abgebildeten Werte aus.

Gridbe; 35,0 Auzdleich: 0,0

[ Schlagschatten
Abstand, 4.0

Wfinkel 155.0 ¢ @ .
" ‘weiche Kanter 12.0

[ ok | [ Abbrechen J

Bild 8.45 Die fertige Abschragung
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Sie kdnnen noch komplexere, plastisch wirkende Effekte erstellen. Premiere Elements
bietet allerdings nicht alle Optionen direkt an, die Sie beim ,gro3en Bruder” Premiere
zur Verfligung haben.

Dennoch haben Sie Uiber die Stile Zugriff auf spannende Effekte. Probieren Sie einmal
den Stil Hobo Medium Gold 58 aus. Er wirkt ebenfalls sehr plastisch.

AA AA AA

fIa Aa 'Aa

AATAR
aa" Ad
Aa Az A =

[Tltelspelchernunter][ Titel speichern ]

Bild 8.46 Zuweisen eines interessanten Stils

In den Farbeigenschaften sehen Sie, dass dieser
Effekt sehr komplex aufgebaut ist. Fur die Fuil-
lung wurde ein vierfarbiger Verlauf eingestellt.

Die verwendeten Farben kdnnen mit einem
Klick auf das betreffende Farbfeld geandert
werden. Nach dem Anklicken kann die ge-
wiinschte Farbe aus dem oberen Farb-
spektrum ausgewahlt werden.

‘. Fidllung @ Strich 1

Shichstarke 50.0

Yerlauf | 4-farbiger Yerlauf M
| . |

2]

Bild 8.47 Einstellungen des vierfarbigen Verlaufs

Wenn Sie die Striche-Schaltflache aktivieren, sehen Sie, dass in der Liste drei verschie-
dene Striche vorhanden sind. Die Konturen sind mit verschiedenen Farben und
Strichstdrken versehen, sodass die interessante Wirkung entsteht.

Um die vorhandenen Stile zu analysieren, kdnnen Sie einfach einmal die Einstellun-
gen verandern. Sie merken dann auch, auf welchen Teil sich die verschiedenen Stri-
che beziehen.
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Sich3 v

D Fuillung
!
Werlauf Farbflache v I

Bild 8.48 Verschiedene Strich-Einstellungen

—I QKL !/

Es lohnt sich durchaus, auch bei anderen Stilen zu experimentieren.
Einige Stile enthalten teiltransparente Buchstaben, die Sie in Premiere
Elements nicht verandern konnen.

8.7 Titel mit Formen kombinieren

Alle Effekte, die wir Ihnen bisher vorgestellt haben, kdnnen Sie auch

bei geometrischen Formen verwenden. Der Titel-Designer bietet fur L4

alle wichtigen geometrischen Formen Werkzeuge an. Cad

Egal, ob Sie Rechtecke, Kreise oder Striche konstruieren wollen — es (|

werden jeweils die geeigneten Werkzeuge bereitgestellt. Sie errei- \

chen die Werkzeuge liber den unteren Block in der Werkzeugleiste.
Bild 8.49 Die
verfligbaren

Form-Werkzeuge

Filmabspanne mit Formen kombinieren

Wir wollen lhnen jetzt einige der Formmaoglichkeiten an Beispielen vorstellen.Im
ersten Beispiel soll ein Balken erzeugt werden, um darauf einen kriechenden Film-
abspann zu erstellen.

1 Rufen Sie aus der Werkzeugleiste das Rechteck-Werkzeug auf. Sie sehen im Bild
ein Kreuzsymbol.
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Klicken Sie auf die Position, an der das Rechteck beginnen soll und halten Sie
die linke Maustaste gedrickt. Sie sehen die von uns gewahlte Position in der fol-
genden Abbildung.

Bild 8.50 Das Rechteck-Werkzeug im Einsatz

2 Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das Rechteck in der gewiinschten
GroBe auf.In unserem Beispiel soll es von der linken bis zur rechten Kante des
Titelbilds reichen.

Bild 8.51 Aufziehen des Rechtecks

3 Die AusmaBe des fertig gestellten Rechtecks kdnnen Sie jederzeit nachtraglich
verandern. Rufen Sie dazu das Auswahlwerkzeug auf und klicken Sie das Recht-
eck an. Sie sehen dann acht Markierungspunkte, die zum Skalieren, Dehnen, Nei-
gen oder Rotieren des Rechtecks verwendet werden.

Der Mauszeiger zeigt die jeweilige Verformungsmaoglichkeit an. So sehen Sie in
der folgenden Abbildung die Dehnen-Option. Jetzt konnen Sie die Hohe des
Rechtecks anpassen.

Bild 8.52 Transformieren des Rechtecks
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Im Men{i Titel/Transfor- [Titel | Fenster Hife

mieren finden Sie Opti- Sthriftart 5
onen zum numerisch el ' g
- . Ausrichtungstyp r
prazisen Transformie- e £

ren von Objekten. In ei- Zeilenumbruch

nem gesonderten Dia- Tabstopps, . Stra+Umschalt+T
logfeld werden die ge- worlagen.., Strg+3
wiinschten Werte ange- RallenfKriechen-Optionen. ..

geben. = >

Position...
Skalierung. ..
Drehung

Auswahlen
&nordnen

Position

Wir bendtigen nun die Optio-
nen der Deckkraft-Funktion.
Stellen Sie hier 65 % ein, damit Deckkraft |65
der Untergrund etwas durch
das Rechteck durchscheint.

Bild 8.54 Andern der Deckkraft

Die Attribute der fertigen Form werden auf dieselbe Art angepasst, wie Sie es
von den Texten bereits kennen. Auch das Zuweisen von Stilen erfolgt wie ge-
wohnt.

Anbringen des Kriechtextes

Die Arbeitsschritte fiir den Kriechtext kennen Sie ja schon, sie sollen daher hier nurim
.Schnelldurchgang” erlautert werden.

1

Tippen Sie den Abspanntext ein und weisen Sie gegebenenfalls eine der Vorla-
gen zu - wir haben die zweite Vorlage verwendet und dabei einen Schriftgrad
von 40 eingestellt.

Der Einfachheit halber haben wir flr die Zwischenrdume jeweils finf Leer-
zeichen eingegeben. Wir haben den Stil Birch White 80 ausgewahlt und hierbei
den Schrifttyp News Gothic CnBT Bold eingestellt. AuBerdem wurde ein weicher
Schatten verwendet.
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./ »N» 4

Da der Abspann sicherlich langer ist als das Filmbild, kann das
Eintippen etwas schwierig werden, weil der eingetippte Text nicht
mehr zu sehen ist. Schieben Sie dann mit dem Auswahlwerkzeug
das Textobjekt nach links und geben Sie den weiteren Text ein.
Eventuell muss der Textblock mehrmals verschoben werden.

MUSIETNO]

Bild 8.55 Der eingetippte Text

bl e atan 2 Die verwendeten Schlagschatten-Wer-
stamd 4 te zeigt das nebenstehende Bild.
Winkel: 1250 © ®

wheiche Kanten: 120

[ ok | [ abbrechen

Bild 8.56 Die Schlagschatten-Einstellungen

3 Als Nachstes sollen die beiden Objekte zueinander ausgerichtet werden. Mar-
kieren Sie dazu die beiden Objekte nacheinander mit dem Auswahlwerkzeug.
Halten Sie dabei nach dem Anklicken des Rechtecks die (¢ )-Taste gedriickt.

Wenn Sie dann das Textobjekt anklicken, werden beide Objekte gemeinsam

ausgewahlt. Sie erkennen die Auswahl an den beiden Markierungslinien, die
danach zu sehen sind.
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Bild 8.57 Markieren mehrerer Objekte

4

Verwenden Sie nun zum Ausrichten der beiden Objekte die Funktion Vertikal
zentriert aus dem MenU Objekte ausrichten.

Sie finden diese Funktionen
im Kontextmeni. Damit wer-

Auswahlen

den die beiden Objekte in Anardnen
der H6he mittig zueinander Position
angeordnet. Hier gibt es el LT .
. . Objekke vertailen
Ubrigens auch Optionen -

. . Ansicht
zum horizontalen Ausrich- . S

Transfarmisren

ten, die wir bei unserem Bei-

spiel aber nicht benétigen.

Bild 8.58 Ausrichten der Objekte

Harizontal links
Harizontal zentriert
Horizontal rechts

Wertikal oben

Wertikal unken

Bei Textobjekten wird als Bezugspunkt zum Ausrichten der Markierungsrahmen
verwendet. Daher sitzt der Text in der Hohe nach dem Ausrichten nicht genau in
der Mitte. Dies konnen Sie gegebenenfalls noch korrigieren, indem Sie das Text-
objekt mit den Pfeiltasten nach oben verschieben.

Klicken Sie zur
Abwahl der
beiden Objekte
einfach auf eine
Stelle im Fenster,
an der kein Ob-
jekt vorhanden
ist. Danach kén-
nen Sie das Text-

objekt erneut aus-

wahlen und ver-
schieben.

s

Bild 8.59 Erneute Auswahl des Textobjekts
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6 Dabei wollen wir es zunichst belassen. Mehr Elemente sollen fiir unseren Ab-
spann nicht verwendet werden. Bevor dem Titel die Kriechen-Optionen zuge-
wiesen werden kdnnen, ist nun allerdings ein Zwischenschritt nétig.

Erstellen des Kriechtitels

Das Listenfeld, in dem die Art des Titels eingestellt wird, sagt schon aus, dass nun ein
Zwischenschritt notig ist: Hier kdnnen Sie namlich nur einstellen, ob ein Titel stehen
oder sich bewegen soll - das Trennen nach Objekten ist dabei nicht vorgesehen. Des-
halb muss jetzt der Titel in zwei verschiedene Dokumente aufgeteilt werden, von de-
nen dann das eine bewegt werden soll und das andere nicht.

-
! I/ »H» —I

Der vorgenommene Aufbau hat einen Sinn: So kénnen namlich die
Positionen der Objekte zueinander genau eingestellt werden. Dies
ware beim getrennten Erstellen zweier Titel natirlich nicht
moglich.

1 Markieren Sie das Rechteck mit dem Auswahlwerkzeug und |6schen Sie es mit
der [ )-Taste.

Speichern Sie
das Dokument
anschlieBend mit
der Funktion Da-
tei/Speichern un-
ter.

Bild 8.60 Loschen des Rechtecks

2 Verwenden Sie nun die Tastenkombination (st ]+Z}, um den zuletzt vorgenom-
menen Arbeitsschritt zu widerrufen. Damit wird das Rechteck wiederhergestellt.
Loschen Sie nun stattdessen den Schriftzug und speichern Sie das Dokument
unter einem anderen Namen.

3 Nun kénnen Sie den Titel mit dem Schriftzug erneut 6ffnen und dort die Krie-
chen-Option im Listenfeld einstellen. Rufen Sie dann aus dem Titel-Menu oder
den erweiterten Optionen die Rollen/Kriechen-Optionen auf und stellen Sie dort
die abgebildeten Werte ein.



8.7 | Titel mit Formen kombinieren 271
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Bild 8.61 Einstellen der Kriechen-Optionen

4 Speichern Sie den Titel und schlieBen Sie den Titel-Designer. Sie kdnnen nun die

beiden Titel auf zwei Uberlagerungsspuren platzieren, sodass sich folgende An-
ordnung im Schnittfenster ergibt.

Nach diesem Muster konnen Sie beliebig viele Titel ,ibereinander stapeln” und
so beispielsweise auch Titel in unterschiedliche Richtungen kriechen lassen.

B schnittfenster

[x]% « oogoo3or & & @

Marke || [00:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:10f 00:00:04:00 00:00:05:00
L I P e Foit N i

00:00:06:00 00:00:07:00 0:00:03
ovD-Marke W] [ T T

Video 3

T n@m Deckkraft:Beckloraft =1 = i
e e

m%m Deckkraft:Deckkraft

=]

]

Video |

Bild 8.62 Anordnen der beiden Titel

_ i

(L4 I

Achten Sie auf die Reihenfolge. Der Balken-Titel muss unter dem Text
positioniert sein, damit er diesen nicht tiberdeckt.
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Mit Verlaufen arbeiten

Neben einfarbigen Flachen oder plastischen Effekten haben Sie auch die Moglichkeit,
Objekte mit verschiedenen Verlaufsoptionen zu versehen. Dies wollen wir Ihnen nun
am letzten Beispiel demonstrieren.

1 Fardie Aufgabe soll das bestehende Rechteck verwendet werden - allerdings
soll es in der Hohe deutlich gedehnt werden. Ziehen Sie den oberen mittleren
Markierungspunkt bis auf die abgebildete Position.

Bild 8.63 Das gedehnte Rechteck

2 Offnen Sie das Farbeigenschaften-

[ U Lonier Vet [x] Dialogfeld. Stellen Sie im Verlauf-
f 2 Fabliache 0 Listenfeld die Option Linearer Verlauf
R ein.
o d-farbiger Yerlauf
Umkehien + apschrgen . .
e Neben dem Linearen Verlauf, den wir
Hier Text eingeben einsetzen, finden Sie hier auch den
[] Schlagschaten . .
AE s Radialen Verlauf, de-r einen rgnden
Wwinkel 20,0 ° @ Verlauf erzeugt. Beim 4-farbigen Ver-
Weiche Kanten: 0.0

lauf kénnen Sie sogar Farben an den
vier Ecken des Objekts zuweisen und
T R e so komplexe Farbverliufe erstellen.

Bild 8.64 Aufruf der Verlauf-Option

3 Nach dem Aufruf der Verlauf-Option sehen Sie neue Bedienelemente unter dem
Listenfeld. Neben einem Vorschaubalken finden Sie dort jetzt Farbfelder. Das fol-
gende Bild zeigt, dass standardmafig erst einmal die zuvor verwendete Farbe
fur die Anfangs- und Endfarbe eingesetzt wird.



8.7 | Titel mit Formen kombinieren 273

G

Shichstarke 50.0

vl

Werlauf |lL§I
I
. u

Umkehren f; Angle; 200 @

Bild 8.65 Die Bedienelemente fiir den Verlauf

4 Umden Verlauf anzupassen, muss eine
Farbmarke angeklickt werden. Das kleine
Dreieck Uber der Farbmarke zeigt an, wel-
che Farbmarke markiert ist. Markierte
Farbmarken werden mit einem dunklen
Dreieck gekennzeichnet. Nach dem Mar-
kieren kénnen Sie eine neue Farbe aus
dem Farbspektrum auswahlen.

Farbeigenschaften

Im Farbwahler konnen Sie dann den
neuen Farbton einstellen. Stellen Sie
zunachst die rechte Farbmarke auf
Schwarz. Dazu kénnen Sie das schwarze
Farbfeld neben dem Spektrum einsetzen.
Das durchgestrichene erste Feld dient
Ubrigens dazu, die vorhandene Fillung zu
entfernen. Darunter wird die Standard-
farbe Weil3 bereitgestellt.

Bild 8.66 Anpassen einer Verlaufsmarke

5 Nachdem Bestatigen wird der Verlauf im Vorschaubalken sichtbar. Das Ergebnis
sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung.

Bild 8.67 Die erste Anderung des Verlaufs
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i L
I/ »N»

Mit dem Pipettensymbol kdnnen Sie Uibrigens eine Farbe aus dem
Vorschaubild aufnehmen.Wenn Sie den Mauszeiger auf das
Vorschau-Filmbild halten, wird bereits das zu erwartende Ergebnis
angezeigt. So fallt die Auswabhl leicht.

6 Unter dem Verlaufsbalken gibt es noch zwei Optionen. Die Umkehren-Schalt-
flache wird bendétigt, um die Farbfelder umzukehren. Der Verlauf verlduft dann
andersherum.Daneben finden Sie noch den Angle-Wert.

L3
I/ »N» _I

Der Angle-Wert dient zur Angabe der Verlaufsrichtung. Bei den
eingestellten 90° geht der Verlauf von oben nach unten, bei 180°
von rechts nach links.

/ Nun miissen Sie abschlieBend noch festlegen, ber welchen Bereich sich der
Verlauf erstrecken soll.

Klicken Sie dazu eine der Verlaufsmarken
an und verschieben Sie sie mit gedriickter
linker Maustaste. Die linke Farbmarke ver-
schieben wir ganz nach links, damit der
Verlauf an der oberen Kante des Recht-
ecks beginnt.

Werlauf | Linearer Verlauf lﬂ
[

Umkehien £15  Angle: 90,0 @

Bild 8.68 Verschieben der Farbmarke

8 Die rechte Farbmarke wird etwas nach
links geschoben, damit der schwarze Farb-
bereich vergréBert wird. So ist der Titel
gut lesbar.

Werlauf | Linearer Werlauf Iil
]

Umkehren f; Angle; 20,0 @

Bild 8.69 Anpassen der rechten Farbmarke

9 Nach dem Positionieren im Schnittfenster erhalten Sie so das folgende Ergebnis
—auch ganzinteressant, oder?
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B8 Aysschnitt |!& Schnittfenster

DRty R N L A TRRRIE LR i iy

arhof schnitt: Max Mahlmann Eine Hamnid-Produktion

Einpassen 00:00:08:01 i+

Bild 8.70 Das Ergebnis im Monitor-Fenster

Zum Abschluss

Die Funktionen des Titel-Designers sind sehr vielfaltig. In diesem Kapitel konnten wir
Ihnen nur einen kleinen Abriss” der Mdglichkeiten geben.So kénnte man auch noch
beschreiben, wie Sie mit der Funktion Titel/Logo Bilder einfligen kénnen. Durch die
Photoshop Elements-Mdglichkeiten kénnen Sie hier eine Vielzahl an Motiven erstel-
len und im Titel-Designer verwenden.

Die Formen-Optionen des Titel-Designers sind so vielfaltig, dass Sie hier auch kom-
plexe Grafiken erstellen kénnen - beispielsweise mit den Optionen des Pfad-Werk-
zeugs. Aber das sprengt den Rahmen eines Kapitels ...

Experimentieren Sie ruhig etwas - es lohnt sich.Vielleicht sind Sie aber auch mit Pho-
toshop Elements so weit vertraut, dass Sie auf den Titel-Designer verzichten und lie-
ber die Funktionen des Bildbearbeitungsprogramms nutzen wollen. Das klappt ndm-
lich auch reibungslos. Importieren Sie einfach das mit einem Alphakanal versehene
Ergebnis als Titel in das Schnittfenster.

Der Titel-Designer ladt zu vielen schénen Stunden weiterer Experimente ein ...






Eine Diaschau erstellen 9

Langweilige Diaabende sind Vergangenheit - die digitale Fotoshow ist die Gegenwart.
Egal, ob Sie Fotos oder Videos prdsentieren wollen, Sie kénnen beides. Auch das Mischen
beider Mediendaten ist ohne weiteres méglich. Um das Ganze abzurunden, kénnen Sie
Ihre Diaschau zum Abschluss vertonen. Natiirlich lassen sich die Medien mit Ubergangs-
effekten und Videofiltern veredeln oder optimieren.

Auch in diesem Bereich bietet Premiere Elements einige Hilfestellungen an, die wir lhnen
in diesem Kapitel vorstellen wollen.

9.1 Die Diaschau vorbereiten

Einige Vorarbeiten sind nutzlich, wenn Sie die Diashow-Optionen anschlieBend sinn-
voll einsetzen wollen. Importieren Sie die Medien, die Sie in die Diaschau aufnehmen
wollen - egal, ob es sich dabei um Filmtitel, Standbilder, Filme oder Audioclips han-
delt.

Zum Sortieren der Medien ist die Symbolansicht sehr nitzlich, da Sie hierbei einen
besonders guten Uberblick haben. So kénnten Sie beispielsweise die folgende Aus-
gangssituation erhalten.

" Medium

diashow prel X

| diashowprel

£ i }
Bildi1.tif Bild1.tif Bild2.tif Bild2.tif Eildd. tif
00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00

EildS. tif Bilde. tif Bild7.tif Eild2:tif Eild3.tif
00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00

Bild10.tif Titell.pril O - Menschmp?
00:00:04:00 00:00:04:00 00:04:28:09384

EEEE R

Bild 9.1 Die Ausgangssituation
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Sie kénnen das Medium-Fenster gut nutzen, um die Medien zu sortieren - fast so, als
wirden Sie Dias auf dem Leuchtpult sortieren. Sie kénnen die Miniaturbilder auf je-
des der Felder schieben - unabhangig davon, ob dabei leere Felder entstehen.

1 Ziehen Sie die betreffende
Datei mit gedrtckter linker
Maustaste auf die neue Po-
sition. Eine schwarze Mar-
kierung kennzeichnet die
Einfligeposition.

Bild=.tif
00:00:04:00

Eild3 tif BildS.tif
00:00:04:00 00:00:04:00

Bild 9.2 Umsortieren eines Miniaturbilds

2 Nach dem Loslassen der lin-
ken Maustaste wird die Da-
12 Objekte tei umsortiert. Das Feld, wo

- sie zuvor positioniert war,
bleibt nun leer.

Bild=.tif
00:00:04:00

Bildg tif Bild9.tif
00:00:04:00 00:00:04:00

Bild 9.3 Das Miniaturbild ist umsortiert

3 Soll ein Miniatur-
Giachowprel B bild zwischen

[e]  diashowprel zwei anderen

Mediendateien

einsortiert wer-

, : den, klappt dies
Eild11.tif Z : Id2.tif 53 Eild3. tif . auch. Ein Balken

00:00:04:00 i 00:00:04:00 00 :00: 04 : 00 Zeigt dle Ein_

fugeposition an.

Bild 9.4 Verschieben zwischen zwei Elemente
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4 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die Datei zwischen den beiden
anderen einsortiert. Um Platz zu schaffen, wird das rechte Foto nach rechts
weitergeriickt. Eventuell vorhandene Liicken werden dabei geschlossen.

~ diashow prel x
£ diashow.prel

Bildi1.4if Eild2.tif i Bild2.tif Bild4 4if
00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00

Bild 9.5 Das umsortierte Miniaturbild

5 Sie kdnnen auch mehrere Dateien auf einmal umsortieren. Dabei haben Sie ver-
schiedene Auswahlmadglichkeiten.So kénnen Sie zum Beispiel mit gedriickter
linker Maustaste einen Rahmen um die betreffenden Miniaturbilder aufziehen.

Alle Miniatur- E o
bilder, die vom T
Rahmen be- (| diashowprel
rihrt werden,

werden in die
Auswahl aufge-
nommen.

Bild 9.6 Markieren durch Aufziehen eines Rahmens

!l QK <b

Sie konnen die so entstandene Auswahl durch Aufziehen weiterer
Rahmen um weitere Miniaturbilder erweitern. Sie miissen beim
Aufziehen der neuen Rahmen lediglich zusétzlich die (se)-Taste
gedrickt halten.
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6 Wenn Sie sich beim Umsortieren vertan haben,
macht das nichts. Auch solche Aktionen kén-
nen mit der Riickgdngig-Schaltflache in der
Symbolleiste zuriickgenommen werden.

Clip Schnittfenster Marke  Tikel

N (L

i1 hinzufuigen

Bild 9.7 Zuriicknehmen von
Sortierungen

! Im Laufe der Umsortierung kann es etwas chaotisch im Medium-Fenster ausse-

hen - wie etwa bei der folgenden Abbildung. Hier sind durch das Sortieren viele
Locher entstanden.

diashow_prel

&) diashowprel 12 Objekte

Bild!.tif Bild2.4if Eildi1.4if Bildd tif Bild2.4if
00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04.00 00:00:04:00 00:00:04:00

Bild2.tif Bildé. tif BildS. if
00:00:04,00 00:00:04:00 00:00:04:00

Bild7.4if Bild2.tif
00:00:04:00 00:00:04.00

qM

Titell.pril 01 - Mensch.mp3
00:00:04.00 00:04:28:09984
EHEITTE -]
Bild 9.8 Es wird unibersichtlich
L]
d/ PO _!J

Dies ist der Vorteil der Symbolansicht. In der Listenansicht konnen
Sie namlich keine freien Sortierungen vornehmen. Hier kénnen die
Mediendaten nur nach dem Namen oder anderen Sortierkriterien
sortiert werden, wie etwa der Mediendauer oder den zugewiese-
nen Kommentaren.
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8 Verwenden —g—ﬂl
Sie die Funk-

. " Meuer Ordner Strg+ZIRKUMFLES

tion Aufréu- 13 0bjektel e e nnen Stro+H
men aus den Léschen RilcK
erweiterten i i Diashow erstellen..,
Optionen Suchen. . Strg+F

7
um wieder Bild3 tif :q'_“s_ic:t :

. e iniaturen
Ordnung im 00:00:04:00
Medlum_ Akkualisieren
Fenster zu Spalten bearbeiten. ..
schaffen.

BildS.tif
00:00:04:00 00:00:04: 00

Bild 9.9 Die Aufraumen-Option

9 Nach dem Aufruf bleibt die Sortierung erhalten. Alle Locher sind dann aller-
dings verschwunden, sodass sich die folgende neue Anordnung im Medium-
Fenster ergibt.

diashow.prel %

£ diashowprel

Bild1.%if Bild.tif Bild11.tif EBild4.tif BildZ.tif Bild10.tif
00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00 00: 0400

EildZ tif Bildé. tif EildS. tif Eild 7 tif Eildg: tif Titel.prl
00:00:04:00 00:00:04:00 00;00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00 00:00:04:00

01 - Mensch.mp3

00:04:28:09934

Bild 9.10 Es sieht wieder ordentlich aus

&
—!J €K Q!;)

Beim Skalieren des Medium-Fensters sind unter Umstanden nicht mehr
alle Miniaturbilder zu sehen — auch hier hilft die Aufrdumen-Funktion.
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9.2 Die Diashow-Funktion anwenden

Nachdem alle Mediendaten in der richtigen Reihenfolge vorliegen, konnen Sie Pre-
miere Elements automatisch alle Arbeiten fir das Zusammenstellen einer Diaschau
Uberlassen.

1 Markieren Sie die Mediendaten, die zu einer Diaschau zusammengestellt wer-
densollen.

Rufen Sie
die Funkti-
on Diashow
erstellen aus
Indianer der FuBBzeile

2005 des Medi-

Titellprtl um-Palet-
EORE A tenfensters
auf.

Diashow erstellen. ..

Bild 9.11 Erstellen einer Diaschau

2 Im nebenstehenden
Dialogfeld werden die
Einstellungen fur die
Diaschau vorgenom-
men. Stellen Sie im Bild-
dauer-Eingabefeld ein,
wie lange jedes der Dias
zu sehen sein soll.

Anordnung; | Sortierreihenfolge i Ok i

Medium: |Nur Video aufnehmen El [ abbrechen ]

Bilder/Clips an nicht nummetisrten Marken platzigren

Standardiberblendung anwenden (Weiche Elende)

Uberblendungsdauer:

Um die Diashow an den Takk anzupassen, platzieren Sie die nicht
nummerierten Marken im SchnittFenster, und wahlen Sie in diesem
Dialogfeld "BilderfClips an nicht nummerierten Marken platzieren®.

Um die Standardiberblendung zu dndern, klicken‘Sie_!n’i
Effekke-Fenster mit der rechten Maustaste auf eine Uberblendung,
und wahlen Sie "Auswahl als Standardiberblendung einstelen,

Bild 9.12 Dia Optionen der Diaschau

3 Nachdem Bestatigen stellt Premiere Elements automatisch die Diaschau im
Schnittfenster zusammen und flgt die Standardiiberblendung zwischen den
Medien ein.
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Bild 9.13 Die automatisch zusammengestellte Diaschau

&
;I «KK Q!;)

Der standardmaflig vorgegebene Wert flr die Standdauer richtet sich
Ubrigens nach dem Wert, den Sie in den Voreinstellungen angegeben
haben - ebenso wie die standardméaBig vorgegebene Dauer der
Uberblendung.

Die Diashow-Optionen nutzen

Die Diashow-Option bietet einige interessante Mdglichkeiten, die wir Ihnen nun vor-
stellen wollen.

Falls Sie die Medien zuvor nicht sortiert haben, gibt es dennoch die Moglichkeit, eine
bestimmte Reihenfolge vorzugeben, Markieren Sie die betreffenden Clips der Reihe
nach mit gedriickter (s )-Taste.

Nach dem Aufruf der Funktion Diashow erstellen konnen Sie dann im Listenfeld An-
ordnung die Option Auswahlreihenfolge auswahlen. Damit werden die Clips genau in
der Reihenfolge in das Schnittfenster eingeflgt, in der sie im Medium-Fenster markiert
wurden.

Anordnung: | Sortierreihenfolge b I Ok ]

Sortierreibenfolge

Medium:

Bild 9.14 Auswahl der Anordnung



284 Kapitel 9 | Eine Diaschau erstellen

StandardméRig wird bei der Erstellung der Diaschau immer dieselbe Uberblendung
zwischen den Clips eingesetzt.

Um welche Uberblendung es sich

- f 100 | [Frames  |w] . N . )
BkKeUs dabei handelt, kdnnen Sie dem in

[] standardiiberblendung arwendzn (Wweiche Blend Klammern stehenden Zusatz entneh-
Uberblendungsdauer: men. StandardméBig ist dies die wei-
che Uberblendung.

Bild 9.15 Anzeige der Standardiiber-
blendung

Sie kdnnen jederzeit eine andere Uberblen-
dung als Standard definieren. Offnen Sie dazu
das Effekte-Palettenfenster. Der aktuelle

Effekte =

Enthal: |
b [ GPU-berblendungen Standardiibergang ist mit einer roten Umran-
b 3 lisblende dung versehen.

B [ Seie aufrallen

'3 E Spezialeffekt

i a Wizchen

i a Zoom

w [ Uberblenden

[ Additive Blends

u Auflazen

D Beliebig invertieren
[ Micht-additive Blende
I B
D Ubergang zu Schi
b [ Uberschisben

Bild 9.16 Die Standardiiber-
blendung

Um eine andere Uberblen-
dung als Standard zu defi-
nieren, verwenden Sie die
Funktion Auswahl als
Standardiiberblendung ein-
stellen aus dem Kontext-
menu.

i a Zoom

w [ Uberblenden
] 1.4
[ A
D Beliebig invertieren
[ Micht-additive Blende
D Weiche Blende
D (Ubergang zu Schwarz
B [ Uberschisben

Bild 9.17 Eine neue Standardiiberblendung
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Beim nachsten Aufruf sehen Sie in der

Klammer die Bezeichnung der neuen
Standardi berblendung. [] standardiiberblendung amwenden (additive Elende)

Uberblendungsdauer: | Frames

Bild 9.18 Die neue Standardiiberblendung

Sind die Clips erst einmal in das Schnittfenster Gbertragen, kénnen sie wie gewohnt
bearbeitet werden. Trimmen Sie gegebenenfalls die Clips auf eine neue Lange oder
tauschen Sie die Uberblendungseffekte aus. Die Bearbeitung entspricht den bereits
bekannten Arbeitsschritten.

Effekteinstellungen ®

‘Weiche Blende @
B Bild A wird in Bild B dbergeblendet.

Pausr  (0:00:01:05
Ausrichtung:

A Schnitt zentrieren

Anfang: 0.0 Enda: 100,00

Bild 9.19 Bearbeitung der Diaschau

Vertonen der Diaschau

Haben Sie Standbilder verwendet, besitzt die Diaschau zunachst keinen Ton. Sie kén-
nen beispielsweise nachtraglich mit den bekannten Arbeitsschritten ein Musikstlck
einfugen.
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(T —

(x]% <€  0000:0901 &~ & &

00:00:10:00 00:00;15:00

Marke | En:qo 00:00:05;00
L T S S s A S

i i i i 1 i 1 L L | L L L 1 i i i
Dvn-Marka@
Video 2
4 ¢ b

Video |
deobk

Audia 1

R

Bild 9.20 Hinzuftigen eines Musikstiicks

Sie kdnnen aber auch andersherum vorgehen und ein Musikstlick verwenden, um die
Dias zu bestimmten Zeitpunkten einzublenden.Wir gehen dabei von einem leeren
Schnittfenster aus.

1 Platzieren Sie das gewiinschte Musikstlick per Drag & Drop in der Audio 1-Spur
des Schnittfensters.

2 Beachten Sie, dass sich die Markierung des

Arbeitsbereichs bis zum Ende des Musik-
Twsean 50704 00,00 m— stlicks erstreckt. Gegebenenfalls erreichen
Sie dies einfach mit einem Doppelklick auf
den Balken.

Bild 9.22 Einstellung des Arbeitsbereichs
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. ’ 0
!I LK @

Beim Anwenden der Diashow-Funktion wird der aktuell eingestellte
Arbeitsbereich verwendet.

3 siekonnen in der Zeitachse Markierungen platzieren — so genannte Marker.

Schieben Sie dazu den
Marker der aktuellen Po-
sition auf die Stelle, die
Warke ) 1000.30.00 Do mit einer Markierung
DVD-Marke (1) versehen werden soll.

s <

Video 1

Bild 9.23 Andern der aktuellen Position

4 Im Kontextmend finden Sie Optionen zum Setzen von Markierungen.Verwen-
den Sie die Funktion Schnittfenstermarke setzen/Nicht nummeriert. Diese Markie-
rungen werden namlich fiir die Diaschau verwendet.

D0:01:00:00

i
CYD-Marke setzen
Zu DYD-Matke geben 3
DY D-Marke entfernen

00:01:30:00 o0:02|
IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIII

b
Machste verfiighare nummerigrt
Weitere nummetiert, .,

Bild 9.24 Platzieren einer Markierung

5 Wird die Markierung der aktuellen Position verschoben, sehen Sie die neue Mar-
ke in der Zeitachse.

Marks || [00:00 S :00:30:00
L|| TR TS AR T | .| | | | L
DvD-Marke i [ T Sl

Video 1

Bild 9.25 Der neue Marker
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6  Auf diese Art kdnnen Sie nun weitere Markierungen platzieren.Sie kénnen sich
dabei beispielsweise an den Erhebungen der Audio-Wellenlinien orientieren,
wenn die Dias spater im Takt der Musik platziert werden sollen.

Schnittfenster
EYA Q= 4
Marke || fo0-00 00-01:00-00 00-02:00-00 00:03:00-00 00-04:00.00
AT o I TSI MOSTON Y TEPWIG o MR 10 RSSO0 ATV e SO AT

3 | B
DYD-Marke ) m H

Wideo 1

Audio 1 for - Menschmp3 Lautstirke:Pegel = : =

Bild 9.26 Die fertigen Markierungen

./ »»R» g

Beachten Sie, dass auch am Anfang des Musikstiicks eine Marke
platziert wird, damit das erste Dia auch am Filmanfang eingefligt
wird.

 Manitor ] Praktisch ist auch die Mog-

o - e 8 st lichkeit, die Marken zu platzie-
ren, wahrend Sie das Musik-
stiick anhoren. Klicken Sie
dazu den Audioclip doppelt
an, um ihn im Monitor-Fenster
darzustellen.

00:04:28:05 1+

—— ' Q Bild 9.27 Der Audioclip im Monitor-
Fenster




10

9.2 | Die Diashow-Funktion anwenden 289

Sie kdnnen den Audioclip nun starten und wahrend des Abspielens die abgebil-
dete Schaltflache anklicken.

Nach jedem Anklicken [ Manitor =

wird auf der aktuellen 81 - Wenschinga [T — Weltre »
Position ein Marker ge-
setzt,ohne dass das Ab-
spielen gestoppt wird. So
lassen sich die Marker
leicht im Takt der Musik
platzieren.

Bild 9.28 Platzieren von Markern

00
Clipmarke setzen b 1 0zo0 ’

Clipmarken kann auch
. . Zu Clipmarke gehen  # |—|—‘—
im Monitor-Fenster er- Er———— 5

folgen.So finden Sie e
im Kontextmenu auch f ot
Optionen zum L6- i
schen einzelner oder il
aller platzierten Mar-
ken.

Die Verwaltung der ¥00:04:28:04

MNumerert,

Bild 9.29 L&schen von Marken

Einzelne Marken kénnen Sie l16schen,
wenn das abgebildete Symbol zu sehen
ist.

v00:01:14:00

Bild 9.30 Position an einer Marke
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Die im Monitor-Fenster gesetzten Marken werden tbrigens im Schnittfenster im Vor-
schaubild des Clips angezeigt. Um sie fiir die Diaschau verwenden zu kénnen, ms-
sen Sie zusatzlich in der Zeitskala des Schnittfensters einen Marker platzieren.

A% @ 00004608 @& Tz @

Matke L-‘l 00:00:30:00 : 00:01:00:00 Q'DJ%‘(.:GU:OD
LJ_|_|_|_|_|_|_|_|_|_[J_|_|_|_|.S T A W A R
DYD-Marke (1] B r P
— -
Videa 1
49k

Audic 1

B <am .

Bild 9.31 Ubertragen von Marken

Bereiten Sie das Schnittfenster auf diese Art vor. So kdnnten Sie beispielsweise die fol-
gende Anordnung erhalten.

R T ——

[]% <« o001280 &= @

warke ) fooioo c:g 10:20:00 00:01:00:00 00:01:20/00 00:02:00,0 00:02:30:00 00:0%:00:00 00:02:30:00 u,uSquuu,a 00:04::
FNERITETG VETARNTS TUNTANNUTT SUTUAEHY, 7 6 TRTTATUN N6 NUNTNTTI b ArTTS NS TR 16 TG | AT
BYD-Marke () il
vises 1
49

Audio 1
49 k| |

)

Al

Bild 9.32 Das vorbereitete Schnittfenster

e
ﬁ!} NHN !]

Die Vorbereitung macht ein wenig Arbeit. Der Mehraufwand lohnt
sich allerdings, weil das Ergebnis anschlieBend professioneller
aussieht.
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Nachdem das Schnittfenster nun vorbereitet ist, konnen Sie jetzt die Diashow-Funkti-
on aufrufen. Aktivieren Sie die Option Bilder/Clips an nicht nummerierten Marken plat-
Zieren.

Da hier harte Schnitte ver-

wendet werden, ist die Uber-
bIendungs-Option deakti- Anordnung: |Sortierreihenfolge El i OF. ]
viert. Das ist ja auch logisch, Medium: [fior video aufnefmen  [w| [ Abbrechen |
sonst ware ja der Bildwechsel
im Takt der Musik nicht még-

IICh Bilddauer: | 100

Standardiberblendung anwenden {Additive Blende)
Uberblendungsdauer; Frames

EBilder|Clips an nicht nurmerierten Marken platzieren

Urn die Diashow an den Takk anzupassen, platzieren Sie die nicht
nummerierten Marken im Schnittfenster, und wahlen Sie in diesem
Dialogfeld "Bilder/Clips an nicht nummerierten Marken platzieren”,

U die Standardiiberblendung zu andern, Kicken Sie im
Effekke-Fenster mit der rechten Maustaste auf eine Uberblendung,
und wahlen Sie "Suswahl als Standardiberblendung sinstelen”,

Bild 9.33 Die Diashow-Optionen

*
;I LK« <‘N!J>

Beachten Sie, dass eine lange Bilddauer angegeben wird. Zu lange
Szenen werden namlich automatisch gekurzt - zu kurze Szenen
dagegen werden nicht verlangert. So kdnnten Liicken entstehen.

Nach dem Zuweisen erhalten Sie die folgende Situation. An jeder Marke befindet sich
ein neues Foto.

e

[]% @ oooazris @& m @&

WMarke ) [00:00 i
L

DVD-Marke &) [

00:02:00:00 00.02:30:00 00030000 00:03:30.00 a0,
FIA TS N PR RUI i S IR IS T

:30:00 00:01:00:00 DSJ
(MRS R S W s T

Viden 1

Q. 49k

Audia 1

@ aem |

Bild 9.34 Die passenden Schnitte
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-
-<!> »»» ;J
Damit auch das letzte Foto passend zugeschnitten wird, sollten Sie
auch am Ende des Clips einen Marker setzen. Fehlt dieser, erhalt
das letzte Foto die angegebene Standdauer und kann so Giber den

Musikclip hinausgehen.
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Der Film ist zusammengestellt, alle Ubergangseffekte sind eingefiigt und der Ton ist fertig
gestellt. Nun kann das Ergebnis ausgegeben werden.

Vielleicht wollen Sie als Ergebnis ja eine DVD erhalten. Auch hier kann Premiere Elements
einige spannende Funktionen anbieten. So kbnnen Sie zwischen verschiedenen Vorlagen
wdhlen und die nétigen DVD-Marken automatisch zusammenstellen.

Nattirlich ist auch der manuelle Eingriff méglich. Bestimmen Sie selbst, an welchen Stellen
des Films zum Hauptmendi zuriickgekehrt werden soll oder wo der Film gestoppt werden
soll.

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die Funktionen, die Sie zur Erstellung einer DVD bené-
tigen, ndher vorstellen.

10.1 Der DVD-Arbeitsbereich

leiste die DVD-Funktion C)DVD ohne Meniis automatisch abspielen T
aufrufen wird zunachst der ~—(© Vorlage fiit DVD mit Mentis

:
DVD-Assistent gestartet. o ) | (]

~Vorlagendstais—

Hauptmerii:
2Schaltlichen

Szenermenii:
3 Schaltflachen

Blattgold Hauptmenii Blattgold Szenenmenti

€l T - = 2]

Das Hauptmenii wird auf der DD zuerst abaespielt Es kann Links zu
Untermeniis enthalten

Das Szenenmenii st ein Lntermenti mit Schaltflachen, dis mit
Szenemarken verkniipft sind

Bild 10.1 Der Assistent zur DVD-Erstellung
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“Fehtende DVD_Marken w« Wahlen S|e.e|nc:=_ Vorla.ge aus,
nachdem Sie die Option Vor-
Es sind keine DVD-Marken fur das Erstellen von lage fiir DVD mit Mentis an-

DWD-Mentis und -3zenen vorhanden. wenden aktiviert haben.

Machten Sie DYD-Szenemarken automatizch erstellen? Nach dem Bestétigen erhal-
(Marken kisnnen spiter im Schnittfenster angepasst werden.) ten Sle |m abgebildeten
Dialogfeld den Hinweis, dass
keine DVD-Marken vorhan-
den sind. Bestatigen Sie die

E Ja i [ Mein ]

cum Erstellen eigener DVD-Marken setzen Sie die Marke

fiir die aktuslle Zait in das Schnittfenster , und Kiicken Sie Abfrage, ob automatisch
auf das Symbol fiir die DYD-Marke. Weitere Informationen
arhalten Sie unter "Worgehensweise'. DVD-Marken erstellt werden
sollen.
Bild 10.2 Abfrage zum Erstellen von DVD-Marken
DVD-Szenemarken automatisch setzen EJ) ™ nachsten Schritt des As-
sistenten wird angegeben,
D%D-Szenemarken in 5 chnitfenster setzen: wo die DVD-Marken plat-

ziert werden sollen. Aktivie-

A jeder S Abbrechen . . . .
Ol s : ren Sie hier beispielsweise

Crlededr |1 Minuten die Option An jeder Szene.

() Alle Marken I_D |

[ ¥orhandene DWD-Marken lschen

Szenenment.

? Automatizch erstellte DWD- arken erzeugen Szenen im

Bild 10.3 Automatisches Platzieren von DVD-Marken

- Die DVD-Marken werden im Bal-
ken unterhalb der Szenen-Marker
angezeigt.

(A% €  00:04:27:15 Qra— &

i

Marke | | :00:00
il

CYD-Marke @

Wideo 1

:00:30:00 00:01:00:00

II|IIIIIH_]IIIIIIIlIIIlI-.]III\

d @ b

Audio 1
4 9 b

Bild 10.4 Die automatisch generierten DVD-Marken
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Nach dem Fertigstellen wird der DVD-Arbeitsbereich aufgebaut. Neben dem Monitor-
Fenster werden das DVD-Layout und die Hilfe angezeigt.

2 H | Fwsehesm | ) M T e Teabi

=J 2/ | W Lpoin - Szenananl |

e T e (Moo | B Geotenns

b Auscschet | % Schritonste

G 2 HAptTend Sner AT
e

YD-Martan Bsshen

Schakflachen in snem ChE-Meod
isshen

Ci¥Dn reonen

Bild 10.5 Der DVD-Arbeitsbereich

_l LK

Im Vorgehensweise-Palettenfenster werden automatisch die Hilfe-
themen zur DVD-Erstellung angezeigt.

<—.

Die DVD testen

Die DVD wurde mit diesen Schritten automatisch fertig gestellt. Sie kdnnten die DVD
mit der Schaltflaiche DVD-Vorschau im Fenster DVD-Layout testen. Naturlich missen
Sie die standardmafig vorgegebenen Texte flir die Menis noch anpassen. Fr ein ers-
tes Beispiel wollen wir aber darauf verzichten.
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»
’ﬁm mﬂ\ﬁm AT

gzenet

A
i “a @ a0 B
v

Bild 10.6 Die DVD-Vorschau

Mit einem Klick auf den Szenen-Eintrag wechseln Sie vom Hauptmenii zur Ubersicht
der einzelnen Szenen.

Bild 10.7 Das Szenenmenti
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10.2 DVDs manuell aufbauen

Naturlich kénnen Sie in Premiere Elements DVDs auch ohne Hilfe des Assistenten auf-
bauen. Dabei haben Sie die Wahl automatisch abspielbare DVDs oder DVDs mit Me-
nlsteuerung zu erstellen. Automatisch abspielbare DVDs starten sofort, wenn sie in
den DVD-Player eingelegt werden — eine MenUsteuerung gibt es hierbei nicht.

Automatisch abspielbare DVDs erstellen

Automatisch abspielbare DVDs sind sinnvoll, wenn Sie beispielsweise aufgezeichnete
Fernsehfilme wie mit einem Videorekorder aufnehmen wollen.

L i
(344G !/
Sie haben gegentuber der traditionellen Aufnahmeweise aber zusatzli-
che Vorteile.So konnen Sie beispielsweise DVD-Marken platzieren, die
Sie verwenden kénnen, um mit der Fernbedienung des DVD-Players im
Film vor- oder riickwdrts zu springen.

1 Platzieren Sie den aufgezeichneten Film im Schnittfenster. Schneiden Sie gege-
benenfalls den Film mit den bekannten Arbeitsschritten. So kdnnen Sie zum Bei-
spiel Werbung aus dem Film herausschneiden.

B Schnittfenster

[x]% < ooooz20 @ o

[}

Warke || 0o 00;05:00:00 ‘ 00:10:00:00 00:15:00:00 00:20:00:00 00:25:00,00 00:30.

o @ B L .".H.\‘.H.H.".‘.H.“\.‘mm‘.H.m.".H.‘..‘.Hl".H.H.H.q
idee

/v‘

ropq V] Deckkraft Deckkraft ~

e
.

Bild 10.8 Der eingefligte Film

2 Rufen Sie den DVD-Arbeitsbereich auf und stellen Sie die Option DVD ohne Me-
nlis automatisch abspielen ein.

Im DVD-Layout-Fenster finden Sie anschlieBend einen entsprechenden Hinweis.
Sie kdnnen jederzeit mit der Funktion Vorlage éindern doch noch ein DVD-Menu
hinzufligen. Damit 6ffnen Sie den bereits vorgestellten Assistenten.
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El kdobe Premiere Elements - C:\Dok und Ei ichael\Figene Dateien\dvd2.prel *
Datei Bearbeten Projekt Clp Schittfenster Marks Titel Fenster Hife
D Bl 4 Medenhinfigen | ) (N 4 5 Autnehmen {2y Beateiten Effekie ~
B joni =% (G DVD-Layout o
BB fusschrit | o) Schnitifenster

DVD AUTOMATISCH ABSPIELEN
OHNE MENUS

.J\'.\fl\'hm!_—
BUBLA

Zum Hinzufiigen von interaktiven Meniis klicken Sie auf '"Vorlage dndern".

DYD-Meniis

: Eaai 00:29:21:24
. Yorlags &ndem
= —
W'Dﬂ 00:15:00:00 00:30:00:00
- - - DVDVorechau
@
Yo ok A DYD aufzeichnen

Bild 10.9 Automatisch abspielbare DVDs erstellen

3 Rufen Sie die Funktion DVD aufzeichnen auf.Im folgenden Dialogfeld sollten Sie
die Option Inhalte an verfiigbaren Platz anpassen aktivieren. Dann ermittelt Pre-
miere Elements automatisch die nétige Komprimierung, wenn der Film zu lang
fur die CD oder DVD ist.

DVD aufzeichnen Prifen Sie, ob
das richtige
OYD-Einstellungen _
Autzeichnen auf, (5) Dise () Ordrner W I_a UfWerk er-
Discname: | 20060315_125512 kannt wurde,
FlecorderPositian: | _NEC DVD_Riw ND-35004G ] [ Heusuchen falls Sie mehre-
[] Medien wor dem Aufzeichnen testen re La UfWerke im
open (91 Rechner instal-
Status: Fertig .
liert haben.
Qualitatzeinstelungen Liegt keine

Inhalte an verfugbaren Platz anpassen

DVD im Lauf-
werk, erhalten
Sie einen ent-

Vid litat
Benotigter Speicherplatz: 1,75 GB(Bitrate 8.00 Mbit/s)

TW-Standard
DD verwenden in: () IS4, Japan (NTSC) (3 Europa und andere asiatische Lander [PAL) sprechenden

Hinweis.

Bild 10.10 Aufzeichnen einer DVD
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Verwenden Sie die Aufzeichnen-Schaltflache, um die Berechnung der DVD zu star-
ten.Dabei missen Sie einige Geduld mitbringen.

Selbst bei einem
halbstlindigen
Film kann die Be-
rechnung Uber
eine Stunde dau-
ern. Die verblei-
bende Berech-
nungszeit kdnnen
Sie im Dialogfeld
ablesen.

Die jeweiligen
Arbeitsschritte
werden im Dialog-
feld angezeigt.
Nach der Umrech-
nung der Daten in
das DVD-kompa-
tible Dateiformat
wird automatisch
der Brennvorgang
gestartet.

|

Fortzchritt bei der aktuellen Aufgabe-

Medien werden kodiert
Aufzeichnung lauft

Codierung...25 Minuten, 58 Sekunden verbleiben

Abbrechen

Bild 10.11 Kodieren der Daten

zeichnung <)

.

Medien werden kompiliert

; J Aufzeichnung [Eutt

Fortzchritt bel der aktuellen Autgabe-

Abbrechen

Bild 10.12 Kompilieren der DVD-Dateien

L - \\I/

Bei unseren Tests kam es gelegentlich zu nicht nachvollziehbaren
Abbriichen der Berechnung. Starten Sie gegebenenfalls den
Berechnungsvorgang erneut.

299
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10.3 DVDs mit Menii erstellen

In den meisten Fallen werden Sie CDs oder DVDs mit einem Menii erstellen. Damit ist
die Bedienung am DVD-Player bequemer. Schlief3lich ist dies ja gerade ein Vorteil ge-
genuber der fritheren Aufzeichnung auf Videoband. Die Menus kénnen mehr oder

weniger aufwandig gestaltet werden. Gehen Sie folgendermalen vor:

1 Wenn der gewdlinschte Film im Schnittfenster platziert wurde, kann die DVD-Op-
tion aufgerufen werden.Wahlen Sie dann im DVD-Layout-Fenster die Option
Vorlage dndern, um das bereits bekannte Vorlagenfenster zu 6ffnen.

2 Aktivieren Sie die Option Vorlage fiir DVD mit Mentis anwenden.

Thema:

—@ Vorlage fiir DVD mit Meniis

O DVD ohne Meniis automatisch abspielen

d.

n

Unterhaltung

Allgemeines
Geburt
Geburtstag
Hochzeit
Reisen
Sport

Abenteusr Hauptmenii

Abenteusr Szenenmenti

Bild 10.13 Auswahl eines Themas

—@ Vorlage fiir DVD mit Meniis

O DVD ohne Meniis automatisch abspielen

d.

n

Thema: | Unterhaltung

Bild 10.14 Zuweisen einer Vorlage

Wahlen Sie
aus dem The-
ma-Listenfeld
eine Option
aus. Hier gibt
es zu verschie-
denen Berei-
chen Vorlagen.

Klicken Sie an-
schlieBend im
unteren Be-
reich auf die
gewiinschte
Vorlage.Kli-
cken Sie dop-
pelt auf die
Vorlage, wenn
Sie diese di-
rekt zuweisen
wollen.
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4 AnschlieBend sehen Sie im DVD-Layout-Fenster die Vorlage. Sollten keine Sze-
nen festgelegt worden sein, wird zunachst nur das Hauptmeni angezeigt - so
wie in der folgenden Abbildung.

PSS HAURTTITEL

(O Filmabspielen

"“’

DYD-teniis

DD Yorschau
Haupkmeni 1 i DD aufzeichnen I

Bild 10.15 Das automatisch generierte Hauptment
Texte anpassen

Das MenU wurde zunachst
mit Standardtexten er-

stellt. Um die Texte auszu- 7 »
tauschen, klicken Sie dop-
pelt auf das betreffende

o ‘iIAU PETTTEL
‘ S _FEilmabspielen

Bild 10.16 Markieren eines Textobjekts
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. & Nach dem Anklicken kénnen Sie
den Text in einem gesonderten
Dialogfeld @ndern.

Text andern:

[ Ok ] [ Abbrechen

Bild 10.17 Eingeben des neuen Textes

| I

\»./ »»»

Das Andern des Schrifttyps ist nicht vorgesehen. Die Schrift-
attribute sind starr mit der Vorlage verbunden.Wéhlen Sie
gegebenenfalls eine neue Vorlage aus.

DVD-Marken setzen

Sie kdnnen nachtraglich jederzeit Marken setzen. Dazu sind die folgenden Arbeits-
schritte notwendig.

"B schnittfenster 1 Klicken Sie im
= Schnittfenster mit
xS < 00:05:00:00 & @ Q
= der rechten
Marke || :00:00 00:05; 0:[:0 00;10:00:00 Maustaste auf die
DWD_Marke % 1315 B8 N 1L /345 B A U 1 E I S Iﬁl + LULS e N P A5 S AN 5 V0 S 1 | L1 P .. d
ides | Wg@q .OSIt.Ion, an aer
o N ’ Sie eine neue
DYD-Marke entfernen ¥
viden 1 . Marke setzgn w.ol-
430 E:chnlttferstermarke setzen  # len. Rufen Sie die
Gehe zu Schnittfepstermarke. » .
Audio 1 Schnittfenstermarke loschen Funktion DVD-
h Marke setzen auf.

Bild 10.18 Setzen einer Marke

2 Ineinem gesonderten Dialogfeld werden die Angaben zur Marke vorgenom-
men. Geben Sie im Name-Eingabefeld eine Bezeichnung fiir die neue Szene an.

Im Markentyp-Listenfeld legen Sie fest, um was fiir einen Markentyp es sich han-
delt. Die Erlduterungen zu den verschiedenen Typen sehen Sie im unteren Be-
reich des Dialogfelds.
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DVD-Marke @ 00:05:00:00

Miniaturansichtsverschisbung:

DVD-Marken: 1 won 1
Markentyp: |Szememarke [v]

) Szenemarke: Erstellt sinen Link Flr eine Szeneschaltflache in sinem Szenenment,
Lb Hauptmeni-Marke: Erstellt eine Schaltflache im Hauptmenii,
Q Stoppmarke: Kehrt zum Hauptmenii zurick.

Bild 10.19 Die Eigenschaften der DVD-Marke

Miniatur ansichtsverschiebung:

3 DasVorschaubild zeigt das
Miniaturbild, das standardmafig
fur die Mentdarstellung verwen-
det wird. Um das Bild zu @ndern,
passen Sie den Timecode unter
dem Bild an.

Bild 10.20 Anpassen des Miniaturbilds

4

—I (L4

Standardmafig wird das Bild fiir die Vorschau verwendet, das an der
Markerposition zu sehen ist. Gibt dieses Bild aber keinen guten
Eindruck der folgenden Szene wieder, sollten Sie es austauschen. Sie
kénnen aber dann nur Bilder wahlen, die hinter dem aktuellen Bild
liegen.Das ist ja auch logisch, weil vorherige Filmbilder ja zur vorheri-
gen Szene gehoren.

Nach dem Bestatigen finden Sie in der DVD-Achse des Schnittfensters die neue
Markierung. AuBBerdem ist im DVD-Layout-Fenster nun auch ein Szenenmenu zu
sehen.

303
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CD-Meniis

Hauptreni 1 Szenenmeni 1

o1 mu_n‘ﬁ;op:a% 00:15:00:00 00:2
O O St W v il
I

Videa 1
49 b

Bild 10.21 Die neu eingefligte Marke

5 Platzieren Sie auf dieselbe Art die benotigten DVD-Marken. Die Verwaltung der
DVD-Marken erfolgt ebenfalls ber das Kontextmenu. Hier finden Sie auch Opti-
onen,um einzelne oder alle DVD-Marken zu I6schen.

A |% <« oozte00 @@ @

Marke || FE 00 00:05:00:00 00, 1000 oo D‘nJEgﬂ'nD 00:20:00:00 00:25:00:00
e W v e A T W e, A B i

BVD-Marke (L) 5 3 Sl Y "

fidea DYD-Marke setzen

& 49k
Video 1 ZDF 02.02 2005 22 14-33mpa (4] Deckkrart:Deckkraft = DWD-Marke an Marks Fir aktuelle Zeit
= e a #lle DYD-Marken
49 Schnittfenstetinarke setzen
Gehe zu Schnittfenstermarke b

Audis 1 2 [ Lautstirke:Pegel = Schrittfenstermarke laschen b

[} L
g 49k

Bild 10.22 Optionen zur DVD-Marken-Verwaltung

6 Wenn Sie das neue
Szenenmen im DVD-
Layout-Fenster sehen
wollen, klicken Sie auf
den Szenenmeni-Ein-

DWD-Meniis

Hauptmen 1

trag in der unteren Lis-
te.

Bild 10.23 Aufruf eines Szenenmenus

7 Um zu den weiteren Szenenmendis zu gelangen, scrollen Sie in der Liste nach
unten. Sie sehen dies in der ndchsten Abbildung. Bei unserem Beispiel wurden
automatisch zwei neue Szenenmenus generiert.
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DD eniiz

Szenenmen 2

Bild 10.24 Scrollen zu weiteren Eintragen

8 Nach dem An-
klicken kon-
nen die Texte
der Szenen-
menus wie ge-
wohntim
DVD-Layout-
Fenster bear-
beitet werden.

"5 VD L ayout - Szenonmeni 1 BE )

Bild 10.25 Bearbeiten eines Szenenments

Verwaltung von Schaltflachen

Einmal platzierte Schaltflachen kdnnen nachtréaglich noch bearbeitet werden.

Markieren Sie die betreffende Schaltflache
im DVD-Layout-Fenster. Markierte Elemente
werden zur Verdeutlichung mit einem blau-
en Markierungsrahmen versehen.

KN

5
| 1

Teil 3

-
7 2
=
=
ol
—
o

ks
HAUPTMENU

Bild 10.26 Markieren einer Schaltflache
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Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird das bereits bekannte Dialogfeld ge-
éffnet. Hier kénnen Sie gegebenenfalls Anderungen vornehmen. Soll eine Schalt-
flache geldscht werden, konnen Sie die Léschen-Schaltflache im Dialogfeld verwen-
den. Damit wird die Schaltflache sowie die dazugehérende DVD-Marke im Schnitt-
fenster geloscht.

Markentyp: | Szenemarke M Loschen

Marne |w | [
CWD-Marken: 3won S nbbrechen

Miriaturansichtsverschisbuna: —

Bild 10.27 Loschen einer Schaltflache

10.4 Komplexe Meniis erstellen

Falls Sie mit mehreren Filmen arbeiten, kdnnen noch komplexere Menis nétig sein.
Bei den bisher vorgestellten Mens starten Sie den Film mit einer ausgewdhlten Sze-
ne.Von dort aus wird der Film bis zum Ende abgespielt — unabhdngig davon, ob wei-
tere DVD-Marken folgen.

Das muss aber nicht so sein.Vielleicht wollen Sie ja mehrere Filme auf einer DVD ver-

einen und diese unabhéngig voneinander starten. So kdnnen Sie veranlassen, dass an
festgelegten Positionen zum Hauptmenu zurtickgekehrt wird.Von dort kdnnen dann
weitere Filme gestartet werden.

Gehen Sie zum Aufbau solcher Menis folgendermaf3en vor:

1 Platzieren Sie die betreffenden Filme im Schnittfenster.Wir haben vier Filme im
Schnittfenster platziert.

B s hnbtlenstes
k% oA 0080:15:01 o s LS
Marky ) 1&3 00 15-00-00. 0 30-00-00 O 4500 60 00000000

oosarta [ - i " b "

Vi 2

Ve | 221831 | ) Eleems 1302 2008 18-15-37mes V1 Enpe 1202 3005 15-16-Tmpa (V] ratt twckir o1

»

i | e R0 151X g (AT &tk P 7| P R IR VB g (AT et b Pl
< . Ay —— a3 Tesmsam

i 2
oy v

< >

Bild 10.28 Die Ausgangssituation



Verwenden Sie beim
Setzen der DVD-
Marke die Option
Hauptmenti-Marke
im Listenfeld
Markentyp.
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‘DVD-Marke @ 00:29:22:07

DWD-Marken:

Markentyp:

Mame: | Film 2

1voni

Hauptmeni-fMarke

Szenemarke

Miniaturansichtswerschiebung: |Stoppmarke
e

Bild 10.29 Einsatz einer Hauptmenu-Marke

3 Verwenden Sie denselben Markentyp fiir alle Filme, die im Schnittfenster plat-
ziert wurden. So konnten Sie die folgende Anordnung vorfinden. Um die Mar-
ken voneinander unterscheiden zu kénnen, tragen sie unterschiedliche Farben.
Die Hauptmenu-Marken sind blau.

rﬁmmhmm

s =

00:29:21:24 LS LS

Marke ) Eﬁw nlnziinn:w 00:45:00:00

Bild 10.30 Die eingesetzten Hauptmeni-Marken

Filme stoppen

Wenn Sie die DVD in dieser Situation testen wirden, ware noch kein Unterschied zu
sehen.Ist das Ende eines Films erreicht, wird der ndchste Film gestartet. Wir wollen
aber das automatische Zurtickkehren zum Hauptmeni erreichen, daher sind weitere
Arbeiten notwendig.

1 Wechseln Sie zur ersten Hauptmeni-Marke. Dort startet ja der neue Film. Wir
benotigen allerdings das Ende des vorherigen Films. Gehen Sie daher ein Film-
bild zuriick. Dies erreichen Sie beispielsweise mit der [ J-Taste. Falls Sie die Posi-
tion nicht genau erkennen kénnen, kdnnen Sie die Darstellungsgrof3e der Zeit-
skala vergroRBern.
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Bild 10.31 Wechsel zum letzten Bild des vorherigen Films

2 Platzieren Sie auf dieser Position eine Stoppmarke.Verstéandlicherweise werden
fur diesen Markentyp nach der Auswahl keine weiteren Optionen im Dialogfeld
angeboten.

Bild 10.32 Platzieren einer Stoppmarke

3 Stoppmarken werden rot gekennzeichnet. Dies sehen Sie in der Abbildung.

<

(h] %

—

Bild 10.33 Die eingefligte Stoppmarke
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4 Da die Marker sehr eng beieinander platziert sind, sind sie nicht mehr vonei-

nander zu unterscheiden, wenn Sie die Darstellungsgrof3e der Zeitachse verklei-
nern.So ist bei unserem Beispiel durch die verkleinerte Darstellung nur die letz-

te Stoppmarke zu sehen, obwohl an allen Positionen beide Marken vorhanden
sind.

k% @ 012027008 LS LY

Bild 10.34 Die fertigen Marken

_l LK« Q;S‘)

Es ist normalerweise empfehlenswert, zuerst alle Marken zu platzieren,

bevor ein Layout zugewiesen wird. Das nachtrdgliche Anpassen der
Marken klappt zwar auch - dies ist aber der aufwandigere Weg.

Marken fiir das Layout verwenden

Das so vorbereitete Schnittfenster konnen Sie nun nutzen, um ein DVD-MenU zuzu-

weisen. Rufen Sie die Schaltfliche Vorlage dndern aus dem DVD-Layout-Fenster auf.

Wabhlen Sie eine Vorlage aus, nachdem Sie die Option Vorlage fiir DVD mit Mentis an-
wenden aktiviert haben.

m

() DVD ohne Meniis automatisch abspielen
——(%) Vorlage fiir DVD mit Meniis
Abbrechen
Thema: | Unterhaltung

Worlagendetsls

Hauptmeni
| 4 Schalflschen

Szenenmeni
4 Schaltflachen

Bild 10.35 Auswahl einer Vorlage
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Nach dem Bestdtigen verwendet Premiere Elements die Marken, um die Kapiteliber-
sichten des MenUs zu erstellen. Leider haben Sie keine Gestaltungsmdglichkeiten. So
missen Sie hinnehmen, dass auch bei nur vier Filmen zwei Hauptmen-Seiten nétig
sind. Dies sollten Sie auch bei der Wahl einer Vorlage beriicksichtigen. Einige Vorlagen
bieten mehr,andere weniger Eintrége pro Seite.

|'E DVD-Layout - Hauptmenii 1 [Z] =

Hauﬁttitel :

Film abspielen .

Film 1
Film 2

DD Vorschau
Hauptmenti 1 Hauptmend 2 DVD aufzeichnen

Bild 10.36 Die beiden neuen Hauptmeniis

I »»R» _I

Diese Struktur fuhrt zum Ziel. Ist einer der Filme zu Ende, kehrt der
DVD-Player zum Hauptment zuriick.Von hier aus kdnnen Sie den
nachsten Film auswahlen.

Sind mehrseitige Menus vorhanden, gibt es zusatzliche Bedienelemete, um zwischen
den MenUseiten zu navigieren. Meist sind es Pfeile.

Sind Sie auf einer anderen als der ersten Seite, wird zuséatzlich ein Link zur ersten
Hauptmeni-Seite bereitgestellt. Gibt es nur zwei Menuseiten, ist dies nicht so von Be-
deutung. Sind aber viel mehr Seiten vorhanden, gelangen Sie mit nur einem Klick zur
Startseite — das ist praktisch.
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‘ Bl pVD-Layout - Hauptmenii 2 g 1=

Haupttitel ;

Film abspielen .

Film 3
Film 4

Hauptmenii
)

DYD-Meniis

Vorlage andem
DYDY orschau
Haupkmeni 1 Hauptmen 2 DD aufzeichnen

Bild 10.37 Die zweite Hauptmeni-Seite

-
L €« I ;

Prinzipiell ist es egal, ob Sie Ihre DVD mit Szenen- oder Hauptmen-
Marken ausstatten. Probieren Sie einmal beide Varianten aus, um zu

entscheiden, mit welcher Variante Sie im DVD-Player besser zurecht-
kommen.

10.5 Die DVD testen

Nachdem alle Vorarbeiten erledigt sind, kdnnen Sie die DVD noch ausgiebig testen.
Dazu brauchen Sie keine DVD zu brennen.Um Fehlversuche zu vermeiden, kann die
DVD direkt in Premiere Elements ausprobiert werden.

Verwenden Sie die Funktion DVD-Vorschau aus dem Fenster -
Yorlage andern
DVD-Layout.
g

OWD aufzeichnen

Bild 10.38 Die Vorschau aufrufen
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Die Vorschau wird in einem gesonderten Fenster angezeigt. Ein Skalieren dieses Fens-
ters ist nicht moglich. Im unteren Bereich finden Sie die DVD-Navigationselemente.
StandardmadBig wird das Hauptmenu gestartet.

el
PRI RNSEHSPIEL

..O Film-abspielen
e

S ——

S

Szenenubersicht

- A
4 Br “a@ e | «0r G
B v

Bild 10.39 Das DVD-Vorschau-Fenster

In der Hauptubersicht werden zunachst zwei Optionen angeboten, wenn Sie mit
Szenenmarken gearbeitet haben. So kdnnen Sie wahlen, ob der Film abgespielt oder
zur Ubersicht der Szenen gewechselt werden soll.

: 3 Das aktive Element wird be-
N \{ "i . P sonders gekennzeichnet. Das
IRNSEHSPILL sekemacichnt. O
Element unterscheidet sich je

\ i nach verwendeter Vorlage. Bei
_ . Filmabspielen unserem Beispiel handelt es sich
um einen ungeftllten Kreis.

() Szenenubersicht

Bild 10.40 Der aktive Eintrag wird gekennzeichnet
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Bei den Szenentiibersichten haben Sie den Vorteil, durch die Miniaturbilder einen gu-
ten Eindruck vom Filminhalt zu erhalten.

DVD-Vorschau ﬁ

INUZS

r
)
[

LN

r
}
L4

JISH

LH

HAUPTMENU

A
« (33 49>
PR @ » e E3
Bild 10.41 Eine der Szenenubersichten

Auch bei den Szenenibersichten wird
das aktuelle Element markiert — bei der
Beispielvorlage durch ein Kreuz.Um ei-
nen Film zu starten, klicken Sie auf das
entsprechende Miniaturbild.

Bild 10.42 Das aktuelle Element
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Die Navigationselemente

Wenn Sie einen Film gestartet haben, werden unter dem Filmbild die Navigations-
elemente zur Steuerung des Films verfligbar.

[ T? «“wa@mw

Bild 10.43 Die Navigationselemente zur Filmsteuerung

1 Die beiden ersten Schaltflachen benétigen Sie, um zur vorherigen oder nachs-
ten Szene des Films zu wechseln.

1 Die nachste Schaltflache dient zum schnellen Zuriickspulen des Films. Die
Schaltflache ganz rechts kdnnen Sie Ubrigens verwenden, um schnell im Film
vorzuspulen.

1 Die vierte Schaltflache wird benétigt, um einzelbildweise zuriickzugehen. Mit
der sechsten Schaltflache gehen Sie einzelbildweise vorwarts.

1 In der Mitte ist die Play-Taste, die zum Starten des Films verwendet werden
kann.Lauft der Film bereits, sehen Sie hier die Pausentaste zum Anhalten des
Films.

Der nachste Schaltflachenblock ist in der DVD-Menuansicht ver-
fugbar.

Bild 10.44 Die
DVD-Bedienung

1 Mit der Schaltflache rechts kehren Sie zum Hauptmen zurtick. Diese Schalt-
flache ist auch in der Filmansicht verfligbar.

1 Der Pfeil-Schaltflaichenblock wird zur Navigation in den MenUeintragen verwen-
det. Die Kreis-Schaltflache ist die Eingabetaste zum Bestdtigen einer Auswahl.

. !/ »»R» _I

Die Navigationselemente entsprechen in etwa denen, die Sie von
der Fernbedienung Ihres DVD-Players oder Videorekorders
kennen.
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Sie kdnnen auch die Tastatur zur Navigation verwenden. Mit der

Leertaste starten oder stoppen Sie den Film. Die (=)-Taste fiihrt zuriick

zum Menii. Die > }- und die [ }-Taste wechseln einzelbildweise

vorwadrts oder riickwarts.

Zu guter Letzt

Auch im DVD-Layout-Fenster gibt es das Menl Weitere Optionen. Hier kdnnen Sie ne-
ben den sicheren Randern, die Sie schon vom Monitor-Fenster kennen, auch tiberlap-
pende Elemente anzeigen. Diese kdnnen entstehen, wenn Sie in der Szenenansicht

sehr lange Bezeichnungen angeben.

Weitere ¥ Sichere R&nder anzeigen

|_f T Rt iz

DWD-Marken automatisch erstellen. .

Yorlage andern...
DWD-Yarschau, ..
DYD aufzeichnen. ..

Bild 10.45 Die weiteren Optionen
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Filme exportieren

Der Film ist fertig geschnitten, alle Effekte sowie Uberblendungen sind angebracht und
auch die Titel sind fertig. Was nun noch fehlt, ist der Export. Denn in den seltensten Fdllen
werden Sie die Ergebnisse auf dem Rechner belassen — dazu sind die Filmdateien viel zu
groBs.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, um das bearbeitete Material zu sichern. Einige
Verfahren sind mit kleineren QualitdtseinbulSen verbunden, bei anderen ist der Unter-
schied deutlicher. Dies gilt beispielsweise fiir die Verwendung auf einer Webseite.

Die Méglichkeiten wollen wir Ihnen in diesem Kapitel der Reihe nach vorstellen. Dabei ler-
nen Sie die unterschiedlichen Qualitétsstufen kennen.

11.1 Filme fiir den Export vorbereiten

Bevor Sie den Film exportieren kdnnen, miissen zunachst die Veranderungen einge-
rechnet — gerendert — werden. Dies kann je nach Lange des Films eine ganze Weile
dauern - unter Umsténden sogar viele Stunden. Alle Ubergénge, Videofilter oder
Geschwindigkeitsveranderungen missen neu berechnet werden.

Die Bereiche, fiir die ein Rendern erforderlich ist, werden im Schnittfenster mit einem
roten Balken gekennzeichnet.Wurde bereits eine Vorschau berechnet, wird der ent-
sprechende Teil griin gekennzeichnet.

In der folgenden Abbildung sehen Sie einige bereits berechnete Filmteile — andere
Bereiche mussen noch gerendert werden.

W Schontanster - - - —
[JRR 00:00:30:19 o X LS

Bild 11.1 Teile des Films missen gerendert werden
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Sie kdnnen die Vorschau mit der Funktion Schnittfenster/Arbeitsbereich rendern be-
rechnen. Dabei muss nattrlich der Arbeitsbereich auf den Gesamtfilm eingestellt
sein. Alternativ kdnnen Sie zur Berechnung auch die (- -Taste verwenden.

Im abgebildeten Dialogfeld wird
das Berechnen mit einem Fort-
schrittsbalken angezeigt. Hier se-
hen Sie auch die noch zu erwar-
tende restliche Berechnungszeit.

Rendervorgang... : 3,79%

‘Yorgang lauft
1 von 12 werden gerendert Videoworschau

(&= l

Frame 27 von 733 wird gerendert

Geschatzte verbleibends Zeit: -

# Renderinformationen

Bild 11.2 Rendern der Vorschau

Rendervorgang. .. - 34.72% o Klappen Sie die Kategorie Ren-
derinformationen auf,um in ei-
nem erweiterten Bereich zusatz-
liche Informationen zu erhalten.
Hier finden Sie zum Beispiel
auch Angaben Uber den freien
Speicherplatz.

‘organg lauft
5 won 12 werden gerendert Videavaorschau

[EEE

Frame 254 won 733 wird gerendert

Geschatzte verbleibends Zeit:  0:00:29
s Rendetinformationen

Start des  11:28:59, 16,03,2005
Bisherige Renderdauer: 0:00:07
Dateiname: ---
Freier Speicherplatz: 33,7 GB

Bild 11.3 Zusatzliche Informationen in einem
erweiterten Bereich

Ablage von tempordren Vorschaudateien

Sind Vorschaudateien vorhanden, werden diese beim Export verwendet — ein Neu-
berechnen ist dann nicht notwendig. Premiere Elements erstellt ibrigens automa-
tisch fur jedes Projekt, das Sie bearbeiten, einen Ordner in dem Verzeichnis, in dem
sich auch die Projektdateien befinden.

In diesem Ordner AdobePremiere-Elemente - Vorschaudateien finden Sie weitere Ord-
ner mit der Erweiterung *.prv - fir jedes bearbeitete Projekt einen. In diesen Ordnern
sind die Vorschaudateien abgelegt.
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() D:\Franzis 23\CD\Adobe Premiere-Elemente - Vorschaudateien [:J@w
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 ar
‘_) Zuriick J I? /.!) Suchen @ oy ordrer | [ [ x q -

MName = Grife | Typ Gedndert am
Datei- und Ordneraufgaben A [SFim2 PRy Dateiordner 16.03.2005 11:09

j A I TestFim.PRY Dateiordner 16.03.2005 11:09

e Ordner im YWeb veraffentlichen
g Ordner freigeben

Andere Orte Ed
o w®

(5} Eigene Dateien

() Dokumente

i Arbeitsplatz

&4 Metzwerkumgebung

Details ¥

2 Cbjekk(e) ﬂ Arbeitsplatz

Bild 11.4 Die Ordner der Vorschaudateien

_l «Q«

Da die Vorschaudateien meistens sehr viel Festplattenspeicher
belegen, sollten Sie von Zeit zu Zeit die nicht mehr benétigten Dateien
oder Verzeichnisse aus diesem Ordner I6schen. So kénnen Sie unter
Umstdnden eine ganze Menge Festplattenspeicher freigeben. Sie
kénnen zum Léschen auch die Funktion Schnittfenster/Renderdateien
l6schen verwenden.

\.-.

11.2 Die Ergebnisse auf Band ausgeben

Egal, was Sie letztlich mit Ihrem Film vorhaben: Sie sollten ihn zusatzlich auf jeden Fall
wieder auf einem DV-Band speichern. Dies ist namlich die einzige Moglichkeit der
verlustfreien Sicherung.

_l ({4

Das digitale Video zeichnet sich ja insbesondere dadurch aus, dass es
gegeniuber dem analogen Video quasi kein,Original” mehr gibt. Die
bearbeitete Version unterscheidet sich in der Qualitat nicht vom
Original. Es entsteht sozusagen ein zweites Original. Diese bestmdgli-
che Quialitét sollten Sie daher in jedem Fall erhalten.

1
../
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dv  GNDVD | EE Eupotiesn - Die Exportoptionen erreichen Sie zum Bei-
AUF DVD - spiel Gber das Exportieren-Men( in der
LI .
MLL\@— Symbolleiste.
MPEG. ..
QuickTime, ..

Windows Media, .,

Bild 11.5 Die Exportoptionen

Ausgabe mit der Option Auf Band

Fur die Ausgabe auf Band missen Sie den Camcorder tiber den Firewire-Anschluss
mit dem Rechner verbinden. Auferdem muss der Camcorder einen digitalen Eingang
(DV in) besitzen. Diesen Eingang besitzen viele Camcorder nicht — oder nur gegen
Aufpreis. Diese zusatzlichen Kosten lohnen sich aber, da Sie damit die optimalen Bild-
daten erhalten kdnnen.

i |
2 I/ »»»

Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang
besitzen, ist nachvollziehbar. Da héhere Einfuhrzélle anfallen, wenn
ein Camcorder auch als Aufnahmegerdt verwendet werden kann,
wird der Eingang werksseitig einfach gesperrt.Er kann dann oft
nachtraglich freigeschaltet werden — gegen einen Aufpreis von
ungefahr 100 Euro.

Die Projekteinstellungen prifen

Bevor Sie die Aufnahme starten, sollten Sie einen Blick in die Projekteinstellungen
werfen. Rufen Sie dazu die Funktion Projekt/Projekteinstellungen/Allgemein auf.

ere Elements - D:\Franzis 23\CD\Film2. prel *
Frojekt  Clip- Schnittfenster  Marke  Titel Fenster  Hilf
Projekteinstelungen »|| Allgemein... %

Medium suchen aufnehrmen. .,

Yideo-Rendern, .,
StandardschnittFenster, ..

Diashow erstellen,

Bild 11.6 Aufruf der Projekteinstellungen
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Im abgebildeten Dialogfeld werden die aktuellen Einstellungen angezeigt. Die meis-
ten Optionen sind hier deaktiviert, da Premiere Elements nur digitale Aufnahmen un-
terstlitzt — anders als der,gro3e Bruder” Premiere.

Projekteinstellungen

Allgemein

Aufnehmen : ) =

Wideo-Rendering Bearbeitungsmodus: DV W iedeigabe

Slangaitchnilfen Timebase: | 25,00 Frames/Sekunds _wiedergabeeinstal\ungen
ideo

Framegrafe: | 720 | Horizontal |576 Verikal 43
Piel-Seitenverhalnis:  D1/00 FAL [T 087

Halbbilder:: | Unteres Halbbild zuerst

Anzeigeformat: | 25-fps-Timecode \L]
Bereich fiir geschiitzten Titel: | 20 # Horizontal 520 # Wertikal
Bereich fir geschiitzte Aktion: |10 % Horizontal ,’1 0 % Vertikal

[#] Clipz beim Hinzufiigen zum Schittfenster auf Projekimale skalisren

Audio
Samplerate: | 48000 Hz

Anzeigeformat: |Audio-8 amples [ﬂ

0K | [ Abbrechen | [ Hile

Bild 11.7 Die aktuellen Projekteinstellungen

Rufen Sie Uber die Schaltflache Wiedergabeeinstellungen das folgende Dialogfeld auf.
Auch wenn es vielleicht zundchst nicht so erscheinen mag: Die Optionen in diesem
Dialogfeld sind wichtig.

Sie kdnnten beispielsweise die abgebildeten Einstellungen verwenden. Die Wieder-
gabeoptionen beziehen sich auch auf die Kontrolle bei der Aufnahme.

Die Option Wiedergabe auf Einstellungen i die DV-Wiedergabe (%]
DV-Gerdit und Desktop stellt emeirt
sicher, dass das Filmbild im

2s Filnm
Camcorder-Bildschirm und

auf dem Rechner angezeigt Audiowisdergabe
erd O Audiowiedsrgabe auf DY-Garat

(%) audiowiedergabe auf Audiogerst

Echtzeitwisdergabe
() Wiedergabe nur auf Deskkop
() Wiedergabe nur auf DY-Gerat
(%) Wiedergabe auf Dv-Gerat und Desktop

Anzeigemodus Fir Desktop
() GDI verwenden
(5) Direct3D verwendsn

Bild 11.8 Die Wiedergabeeinstellungen

321
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AbschlieBend kénnen Sie noch in der Aufnehmen-Rubrik prifen, ob die DV/IEEE 1394-
Schnittstelle korrekt installiert ist. Ist dies nicht der Fall, erhalten Sie einen entspre-
chenden Hinweis.

| Projekteinstellungen
Allgemein Aufnehmen-
P Lo ([
'\',-'}ggoﬂende['i.ﬁg Aufnahmefarmat: I@K&ﬁ?gﬁi@m&hﬁe L éli] {Aufnahmernodul irstaliert
Standardschrittfenster

Bild 11.9 Die Aufnahme-Schnittstelle

Die Aufnahme starten

Nun, da alle Vorbereitungen getroffen sind, kdnnen Sie die Funktion Auf Band aus
dem Exportieren-Men( aufrufen. Die Einstellungen werden im abgebildeten Dialog-
feld vorgenommen.

RuTBand auscoben Sie konnen hier angeben, ob der
P Filmstart verzdgert werden soll, oder
[¥] fwfnahmegerat aktivieren ob die Aufnahme zu einem bestimm-

[ zusammensetzen an Timecods: ten Timecodewert erfolgen soll.

[ Filmstart verzogernum | 0 | 1/4 Frames

Natzlich ist auch die Option Bericht
zu Frame-Auslassungen. So haben Sie
LRtienen S die Kontrolle, ob eine fehlerfreie Auf-
Dnlgbruch nach | 1_| ausgelassenen Frames Zeichnung el’fOlgt ist.

[ varlauf [ i} | Frame(s)

Bericht zu Frame-Auslassungen

Im unteren Bereich finden Sie Infor-

Expartstatus mationen zum aktuellen Status. Hier
A ey 0 werden alle aktuellen Arbeitsschritte
Status; Bereit. ., .

angezeigt.
Start-Timecode: 0000 00:00
End-Timecode: 00:02:08:05
Akkueller Timecode: 00:00:00:00

[ Aufnehmen ;][ Abbrechen

Bild 11.10 Die Bandausgabe-Optionen

Starten Sie die Aufzeichnung mit der Aufnehmen-Schaltflache. Falls Filmteile noch
nicht gerendert sind, wird dies zuerst nachgeholt, bevor die Aufnahme startet. Wah-
rend der Aufzeichnung werden alle Informationen im unteren Bereich des Dialog-
felds angezeigt.
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L]
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Ist die Option Zusammensetzen an Timecode deaktiviert, wird die
Aufnahme an der aktuellen Bandposition gestartet.Vergewissern Sie
sich daher vor dem Starten der Aufnahme, ob die korrekte Bildposition
eingestellt ist.

Exportstatus

Ausgelassene Frames: 0

Status: Aufrehmen...
Start-Timecode: 00:00:00:00
End-Timecode: 00:02:08:08
Aktueller Timecode: 00:00:13:05

E Anhalken J[ Abbrechen ]

Bild 11.11 Anzeige des Aufnahme-Status

Nach erfolgreicher Aufnahme erhalten Sie einen entsprechenden Hinweis.

Sollte die Aufnahme nicht geklappt Exportstatus
A | Fi He il
haben — was durchaus vorkommen HegEiAssene Tranes
. . . Status: Aufnahme erfolgreich
kann -, wiederholen Sie die Aufnah-
Start-Timecode; 00:00:00:00

I’Tle. Eine fr?gmentle.rte FeStplatte . End-Timecode: 00:02:08:08
konnte beispielsweise ein Grund fir Aktueller Timecode:  0D:02:08:08
eine fehlerhafte Aufzeichnung sein.

[ schiiefen J[ Abbrechen ]

Bild 11.12 Die Aufnahme hat geklappt.

11.3 Filme auf der Festplatte speichern

Nachdem das,Original” auf DV-Band gespeichert wurde, kann der Film fiir den ei-
gentlich vorgesehenen Verwendungszweck ausgegeben werden - vielleicht wollen
Sie ja eine DVD oder Video-CD erstellen, oder den Film auf Ihrer Webseite prasentie-
ren.

Daflir haben Sie vielseitige Optionen - Premiere Elements unterstitzt alle nur denk-
baren Aufgabenstellungen. Diese wollen wir Ihnen nun der Reihe nach vorstellen. Sie
kdnnen entweder Einzelteile des Projekts oder das gesamte Projekt exportieren.Im
Men Datei/Exportieren finden Sie alle verfligbaren Exportoptionen.
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’ : Fﬂm“

Eigenschaften abrufen fi ,| Frame.. -§rg+uhschalt+m
Rl Audio... Strg-+alk+Umschalt+1

Filmmatetial interpretieren; .

Auf DVD ausgeben.. .
Auf Band ausgeben...

Beenden Skrg+Q

MPEG...
CQuickTime. ..
windows Media..,

Bild 11.13 Die verfligbaren Exportoptionen

Filme in der bestmdglichen Qualitdt speichern

Fir Filme, die in der bestmoéglichen Qualitdt gespeichert werden sollen, bietet sich
das AVI-Dateiformat an. Rufen Sie die Funktion Datei/Exportieren/Film auf, die Sie auch
mit der Tastenkombination (srs)+(M) erreichen.

Fitm exportieren a=] Im nebenstehenden
Speichen v [0 & @@ m Dialogfeld geben Sie
L;é IZ)Adobe Premisre Elements - Automatische Speicherung Eunhenannt‘prel ZUu naChSt de n Na men
L I Adobe Premiere-Elemente - Yorschaudateien . . .

Zuletat (3 Angeglichens Audindateien fu r d e Zus pe|Ch ernd e

vemendete ... (iapiel 3 Datei an.Im unteren

- (D Kapitel 4 K : .

@' gKaD'te:S Bereich werden die ak-

Deskl Kapitel & . .

R tuellen Einstellungen in
. (Eikapitel 8 . .

) =y einer scrollbaren Liste

Eigene Dateien @Kapitel 13 angezeigt

"B Filmz. prel *
"B Mein Katalog prel
!Testfilm‘prel
sl IIUnhenanntG.prt\ )
] I ]
. Dateipame: |m~hﬁ M [ Speichemn ]
Netzwerkumgeb
Zuzsammenfassung:
Framerate: 25,00 Frames/Sekunde b]
Pirel-Seiterrverhaltnis: 01/DY PAL [1.067)
Farbtiete: 16,7 Mio. Farben S
Qualitat: 100 [won 100) i
Halbbilder: Unteres Halbbild zuerst M

Bild 11.14 Den Film exportieren

Um die aktuellen Einstellungen zu veréndern, rufen Sie die Einstellungen-Schaltflache
auf. Damit 6ffnen Sie das nachfolgend abgebildete Dialogfeld.

Beachten Sie, dass im Dateityp-Listenfeld die Option Microsoft DV AVl aktiviert ist. Da-
mit erreichen Sie die bestmogliche Bildqualitat. Im Bereich-Listenfeld stellen Sie ein,
ob das vollstandige Schnittfenster oder nur der festgelegte Arbeitsbereich exportiert
werden soll.
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- Bllgemein

ideo

Kepframe und Rendemn

Diateityp | Microsaft D AWl

M [ Exporteinstellungen... ]

Audio

Bereich

Audio exportieren

Hem Prajekt hinzufligen

[[1vargang mit Signalton beenden

Einbettungsoptionen |F'n:|iekl

[

Bild 11.15 Export als AVI-Film

L]
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Mit der Option Microsoft DV AVl verwenden Sie dasselbe Format, in
dem der Film vom Camcorder aufgezeichnet wurde. Dadurch entsteht
die bestmdogliche Qualitat - dafiir entsteht hierbei aber auch die

grofte Datei.

Mit der Schaltflache Exporteinstel-

lungen 6ffnen Sie das abgebildete
Dialogfeld.Hier konnen Sie einstellen,
welche Marken mitexportiert werden
sollen.

o &
MaZr:ijortierenda Felder
i
Kapitel
[JURLs

Leere Marken exportieren

Bild 11.16 Exporteinstellungen festlegen

Bei der Option Microsoft DV AVl sind die Optionen im Video-Bereich noch nicht sehr
interessant — die meisten Optionen sind deaktiviert.

inst gen fiir expo

Allgermein “Video
Keyirame und Fiendem Kampressar: | DY [PAL) ] | Kerrigurisien.
Audio
Fabfiefe: | 16.7 Mio. Farben [~]
Framegiobe: |10 H 56 v 49
Framesate: | 25.00 s
Pinst-Gsitsrwerhaltis: | D1/DY PAL [1.067) ]
Quaitat S , ~Datervate
Niedrig 100 |z verkal [ Begrenzen auf ﬁug_\ KB/s
[ Heukomprimieren | Datenrate heibehaten (v

Bild 11.17 Die Optionen des Video-Bereichs
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Da beim Export des Films alle
Frames des Films berechnet wer-
den mussen, dauert das Berech-
nen eine Weile. Sie konnen den
aktuellen Stand der Berechnung
wieder im Render-Dialogfeld
verfolgen.

Rendervorgang... : 26.15%

‘organg lauft
Medien werden gerendert...

Frame 539 von 3208 wird gerendert
Geschatzte verbleibende Zeit: 0:00:11

s Renderinformationen

Start des  16:07:09, 16,03,2005
Bisherige Renderdauer:  0:00:04
Dateiname:  Filmzms.avi
Freier Speicherplatz: 8,0 GE

Bild 11.18 Fortschritt des Renderns

. »»R» 4

Da grof3e Filmprojekte sehr lange Berechnungszeiten benotigen,
konnen Sie die Ausgabe auf die Nachtzeiten verlegen.Je nach
GroBe des Projekts konnen viele Stunden vergehen, ehe das
Ergebnis fertig berechnet ist. Naturlich spielt dabei auch eine Rolle,
wie leistungsfahig der von Ihnen verwendete Rechner ist.

Das Ergebnis kontrollieren

Bei dieser Variante erhalten Sie zwar Ergebnisse in der bestmdglichen Qualitat — die
Dateien sind aber sehr groB3. So hat die AVI-Datei unseres gut zweiminutigen Beispiel-
films eine GroBe von 464 MByte.

Das Ergebnis kénnen Sie mit jedem beliebigen Media Player betrachten — zum Bei-
spiel mit dem Media Player, der zum Windows-Betriebssystem gehort. Sie sehen das
Ergebnis in der nachfolgenden Abbildung.

./ »N» _I

Die Bildqualitat kann besonders gut beurteilt werden, wenn Sie
sich beispielsweise die eingefligten Titel ansehen. An den Kanten
der Schriftziige sind die qualitativen Unterschiede gut zu sehen.
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T Vrdows Ve Payer

Akuelle Medien-  Von Medium s G

Wiedergabe

Bild 11.19 Das Ergebnis im Media Player kontrollieren

,Fast” optimale Ergebnisse erstellen

Beim nachsten Schritt konnen Sie deutlich kleinere Dateien erstellen — dafiir bleibt
aber die optimale Bildqualitat nicht erhalten. Die FilmbildgréRe soll bei dieser Varian-
te allerdings — noch - erhalten bleiben.

L]
—I LKL \!/
Beim Komprimieren der Filmdateien mussen Sie stets einen Kompro-

miss zwischen der Dateigré3e und der Bildqualitat eingehen.

Stellen Sie bei dieser Variante als Dateityp Microsoft AVI ein. Damit werden in den
Exporteinstellungen einige weitere Optionen verfiigbar. So konnen Sie beispiels-
weise in der Videofilter-Rubrik nun einen Kompressor — einen so genannten Codec -
auswahlen, der die Dateigré3e mehr oder weniger deutlich reduzieren kann.
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,Hip” ist momentan der DivX-Kompressor, der sehr kleine AVI-Dateien erzeugen kann.
Wenn Sie dieses Tool installiert haben, finden Sie den Eintrag in der Kompressor-Liste
wieder. Sie sehen diesen Eintrag in der nachfolgend gezeigten Abbildung.

Einstellungen fiir Filmexport

A[[g_t_a_mein
Midea
Keyframe und Rendern
Audio

~Widen
Kompressor:
Faibtiefe:
FramegioRe:
Framerate:

Bixel-Seitenverhaltnis:
Qualitat

Niedrig 100

Cinepak Codec by Radius

E

[ Konfiguieren... ]

I

| Cinepak Codec by Radius
e L

Indeo® video 5.10

Intel IndeclR] Wideo A3.2
Intel Indec® Video 4.5
Intel I'vUY Codec
Microsoft RLE

Microsoft Video 1
PICVideo MIPEG Codec

Kein

= BTkl

d

Begrenzen

[¥] Mew kamprimizren |Datenrate beibehalten |+

=

|J.|:_\ | ®B/s

Bild 11.20 Die verfligbaren Codecs

DivX installieren

DivX und dessen Mdglichkeiten wollen wir lhnen nun etwas genauer vorstellen. Die-
ser Codec hat sich im Laufe der Zeit zum Standard entwickelt und wird inzwischen
auch schon von vielen DVD-Playern unterstitzt.

Laden Sie sich die aktuelle Version von DivX - momentan ist dies die Version 5.2 — aus
dem Internet herunter. Die Internet-Adresse lautet http://www.divx.com.

(77 DivX 5.2 Installation

Komponenten auswahlen

‘wshlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren machten.

=<
D¢

Wahlen Sie die Komponenten
aus, die Sie installiersn mochter

Bendtigter Speicher: 15.1MB

‘wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren mochien und wahlen Sie diejenigen
ab, die Sie nicht installieran wollen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahien,

Bild 11.21 Installation

[ < Zuiiick. ][ Weiter > ] [Abblechen

von DivX

Achten Sie bei der In-
stallation vor allem
darauf, dass Sie neben
dem Codec auch den
Player installieren.
SchlieBlich wollen Sie
sich ja spdter auch die
fertigen Ergebnisse
ansehen, nicht wahr?
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Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem Rechner, auf

dem der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein. Wenn Sie

also nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden ist,
sollten Sie einen Hinweis zum Download anbringen.

DivX ist — wie schon erwahnt -
kein Programm, das Sie starten
konnen. Das Starten funktio-
niert nur aus dem Video-
bearbeitungsprogramm
heraus.

Wenn Sie die Konfigurieren-
Schaltflache aufrufen, wird das
abgebildete Dialogfeld geoff-
net. Hier sind zundchst gangige
Werte voreingestellt.

Hier konnen Sie die unter-
schiedlichsten Parameter des
Codecs anpassen.Wir wollen
Ihnen nun die Auswirkungen
der einzelnen Einstellungen
vorstellen.

DivX® Codec-Eigenschaften

Div>

Dind® Gleichgesinnte. Besuchen Sie die Foren auf Disi=. com.
Allgernein | Yidea |
D ® Certified-Frofil

D% Certified-Profil
Die Spezifik ationen fur dieses Profil garantieren, dass
Div® Certified-Heimkinogerate, wie DVD-Spieler,
Settopboxen und Spielekonsolen zdmtliche YVerzionen von
Div®-Inhalten in Hochstqualitat, abspielen konnen,

Home Theater

WOME THEATER

“erschllizzelungsleiztung
! Standard |v! Qualitat
Hihere Qualtat, sehr schnele Geschwind.
Werschlizselung, hohe P
Fomprimierung und kleine Dateigrole ROl
Eitrate
Durchzchnittiche Bitrate:
—1 - s
0 Ebit/S 4 wbit/5

erschlizzelungsmodus: M aw. Bitrate:

|1-Dulchlauf :v] B9R12

| Kbit/S

Bitratenmodulation
|0

schnelle Bewegung langsame Bewegung
Multipazs-Yerschilizzelungsdateien

chrejben: MWL

[mvinte bin

chdivie log

[Einstellungen] [Standard wiederherstel\en] [ 0K, ] [ Abbrechen

Bild 11.22 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zundachst wollen wir aber unser letztes Beispielprojekt mit den Voreinstellungen um-
wandeln, um eine Vergleichsmdoglichkeit zu erhalten. Sie werden néamlich schnell
merken, warum dieser Codec so besonders interessant ist.

1 Die Voreinstellungen von Premiere Elements beziiglich der Dateigré3e und
Framerate bleiben bestehen. Die DivX-Optionen wurden ebenfalls nicht veran-

dert.

7
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e A =]
Allggmg_ln | Videa-
Kepframe um:lmﬁéﬁt.jem { Kampressor: | Divi® 5.2.0 Codec |L] E Konfigurieren.. J
Audio . 3
Farbtisfe: | 16.7 Mio. Farben |i|

Fameadfe: 720 H [576 W 43

Framerate: fps

Pirel-5eitenverhaltnis: | D1/DW PAL [1,067) M
Qualitat = . Datenrate
Niedrig |WUD | % Wertikal [ Bearenzen auf: igﬁg i Kz

[“]Meu komprimieren | Daterrate bebehalten vl

Bild 11.23 Die verwendeten Exporteinstellungen

2 Beim Rendern fallt auf, dass die Berechnung etwas langer dauert.

3 Nach dem Rendern steht es fest: Mit den voreingestellten Werten ist die Datei
mit 37,8 MByte auf 8 % der zuvor gerenderten DVD-Variante geschrumpft. Und
das bei einer Filmdauer von nur gut 2 Minuten.

4 Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt Erstaunli-
ches: Die Unterschiede sind gering. Dabei ist allerdings die DVD-AVI-Variante
besser, was besonders an den Kanten der Schrift auffallt.

[ Wirekoons Vha v Y
et T Y S

Bild 11.24 Das Ergebnis des DivX-Codecs
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Nun wollen wir uns die Optionen ndher ansehen, um kleinere Dateien zu erstellen.
Lassen Sie sich Gberraschen, wie wenig MByte letztlich von dem Film tbrig bleiben
werden. Ein entscheidender Faktor fiir die Dateigro3e ist die so genannte Bitrate, die
mit einem Schieberegler von 0 bis 10.000 gesteuert werden kann.

I
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Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen, die von dem
Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann. Je
hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informa-

tionen bereitstehen.Bei geringeren Werten wird das Bild starker

komprimiert — die Qualitat sinkt daher.Der voreingestellte Wert von
780 Kbit/S ist als Mindestwert flir eine gerade noch akzeptable
Bildqualitat zu verstehen. Ab einem Wert von ungefahr 3.000 Kbit/S ist
keine qualitative Verbesserung mehr erkennbar.

Verwenden Sie flir einen weiteren Versuch einen Wert von 2.000 Kbit/S. Dadurch wird
die Qualitat weiter verbessert — allerdings wird auch die Datei vergroBBert. Um ein
qualitativ optimales Ergebnis zu erhalten, sollten Sie ruhig eine Bitrate von 2.000 bis

3.000 Kbit/S einstellen.

1 Interessant ist die Option Multipass im Listenfeld Verschliisselungsmodus. Diese
Option besteht aus zwei Teilen: 1. Durchlauf und N. ter Durchlauf.

Stellen Sie hier zunéchst
die erste Option ein.
Hierbei wird erst einmal
der ganze Film unter-
sucht.Die Ergebnisse
werden in einer LOG-Da-
tei abgelegt.

Werzchlizzelungsleistung

Verschlisselungsmodus:

Maw Bitrate:
] 12 | keis
Bitratenmodulation: e
|a

schrelle Bewegung langzame Bewegung
MultipassWerschilizselungsdateien

Log-Datei lesen Log-Diatei schreiben

| Standard M Qualitat
Hiihere Qualitdt, sehr schnelle Geschwind.
Yerschlisselung, hohe —
Kamprimierung und kleine Dateigrdfe LRI
Bitrate:
Durchschnittliche Bitate:
- 3 ECH
0 Khit/S 4 tbit/5

bv-Drated schreiben:

i-c::.\.t.:l.i.w.log- | [wEhlen Sie... c: Swvinto.bin. | [WEhien Sie.
[Elnstellungen] [Standard wmderhelsle\len] [ OK ] [ Abbrechen

Bild 11.25 Anwenden der Multipass-Option
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2 Nachder Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert werden. Sie
sehen dabei zwar ein Vorschaubild, wenn Sie den Film allerdings betrachten, ist

er schwarz.
T mEx) Der DivX-Codec hat die
Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7 . .
” = Filmbilder untersucht und
P;ﬁnap ve;sg\;n 8 E X .
IR 20000 E| in die angegebene LOG-
passes 1 H H
seq deltaT — type total_bits motion_complexity testure_complexity modulation Date' geSChrleben' Da es
i} 0 | 412920 0.000000 3.106784 1,000000 . . . .
1 200 P 2888 0.00BE79 0000255 1000000 sich dabei um eine reine
2 1200 P 122892 0.021820 1.039537 1,000000 . ..
3 1200 P 36176 0.0221740.314040 1.000000 Textdatei handelt, konnen
4 200 P 29334 0.0202040.191539 1.000000 . . .
5 1200 P 155240 0.040172 1.254309 1,000000 Sie diese mit einem Text-
& 1200 P 8176 0.0135050.023466 1,000000 R .
7 200 P 153584 0.020814 1.322454 1,000000 editor ansehen - bei-
8 1200 P 130000 0.028745 1.0773001,000000
a 1200 P 7360 0.0093320.031595 1,000000 i i i
10 200 P 166088 0.038011 1.371467 1,000000 Sple|SWEISG NOtepad'Vlel
1 1200 P 9232 0.014627 0028831 1.000000 A H
12 1200 P 131408 0.022352 1.1143421,000000 kénnen Sie aus den no
13 200 P 132408 0.029598 1.086040 1,000000

tierten Daten natUrlich
nicht ablesen.

8]

Bild 11.26 Der Inhalt der LOG-Datei

3 Nunist der erneute Aufruf der Codec-Optionen notwendig. Dabei muss die
zuerst gespeicherte Datei Gberschrieben werden.

4 stellen Sie jetzt im Listenfeld Verschliisselungsmodus die Option Multipass, N. ter
Durchlauf ein,um den zweiten Durchgang zu starten. Die restlichen Optionen
kdnnen bleiben wie sie sind.

Bitrate
Durchschrittiche Bitrate:

- 1 29|k
0 KEit/S 4 Mhit/S

bax. Bitrate:

[e] [eo812 | ki

Werachliizzelungzmodus:

Multipass, M.ter Durchlauf

Bitratenmaodulation: ~

|a

i

schinelle Bewegung langzame Bewegung

MulfipasS-Verschl:u:sselungsdateien

Log-Datei lesen: [N

w-Datei lezen:

Elc::\aivx..l.o_g | |z i W ahlen Sie.
[Einstellungen] [Standard wiederhetstellen] [ 0k, ] [ Abbrechen

Bild 11.27 Starten des zweiten Durchgangs

5 Die Dateigrof3e ist bei diesem Verfahren auf 54 MByte gestiegen. Das liegt aber
an der erh6hten Bitrate. Dafur ist die Bildqualitat kaum mehr vom Original zu
unterscheiden. Daher sollten Sie diese Variante praferieren.
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Was passiert beim Komprimieren mit DivX?

Mit der 1. Durchlauf-Option wird die angegebene Bitrate ungeféhr beibehalten, wo-
bei Filmszenen mit starken Veranderungen im Bild mehr Speicherplatz belegen, als

Szenen mit weniger starken Verdnderungen. Dieses Verfahren bietet sich vor allem
dann an, wenn Filme ,auf die Schnelle” komprimiert werden sollen.

Wenn Sie die nétige Zeit mitbringen, sollten Sie eher mit der zweiten Multipass-Opti-
on arbeiten. Hier wird mit einer variablen Bitrate gearbeitet. Szenen mit grof3en Farb-

flachen werden demnach starker komprimiert als solche mit Details. Durch dieses
Verfahren werden die Filme deutlich kleiner.

1
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Liegen Filme bereits gerendert vor und soll weiter komprimiert

werden, sollten Sie ruhig die zweite Multipass-Option verwenden. Fur

,Live”-Aufnahmen, wie etwa Fernsehaufzeichnungen, ist eher die 1.
Durchlauf-Variante geeignet.

Weitere Optionen

Einige weitere Optionen finden Sie
auf der Video-Registerkarte.Neben
den Videoeinstellungen gibt es hier
den Bereich Erweitert. Hier wird un-
ter anderem angegeben, in welchen
Abstanden so genannte Schlissel-
bilder gesetzt werden.

Verandern Sie dazu den Wert Max.
Schliissel-Frame-Intervall. Bei hohe-
ren Werten werden die Schlissel-
bilder in groBeren Abstanden ge-
setzt.

Im Regelfall sind mit dem standard-
mafig vorgegebenen Wert 300 gute
Ergebnisse zu erzielen. Sie sollten
diesen Wert daher nur in Ausnahme-
fallen verandern.

|Al\gemein‘ Video ‘

Wideoeinstellungen

O Psychovisuelle 5
Merbesserungers Schnell

Oben zuschneiden
Links zuschheiden [~ = Rechts zuschneiden
[ Zuschreiden aktivieren [ | ——— =
0
Unten zuschneiden

Eireite Hahie

[ Skalieren aktivieren | 540 « [480

Eneitert

Buellenvorbearbeitung Zellensprungverfahren

ji Az

Szenenwechselgrenze

Progressive Quelle ‘vl

J - 7 Duantizierungstyp
Max. Schilissel-Frame-Interval H263

300 | Frames

[Emstel\ungen] [Standard wiederherste\len}

[__ok_ | [ Abbrechen

Bild 11.28 Andern der Schliisselbilder
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Ein Wert von 300 bedeutet, dass alle 12 Sekunden ein Schlisselbild
gesetzt wird, wenn man von der géngigen Bildrate von 25 Bildern
in der Sekunde ausgeht. Schlisselbilder beinhalten immer das
gesamte Filmbild, bei den folgenden Bildern wird jeweils nur die

Verdnderung gespeichert.

| Allaemein | Video |

Wideoeinztelungen

DF'sychovisuelle T
YVerbesserungen Schnel

Oben zuschneiden
Links zuschneiden [o Rechts zuschneiden
[JZuschreiden aktivieren [7 | = e

|0
Unten zuschneiden

(&) Bilinear [zehr leicht)

Im oberen Bereich dieser
Registerkarte gibt es Op-
tionen, um das Filmbild
zuzuschneiden und die
Grole zu verandern. Fr
das Skalieren des Bilds
werden vier verschiedene
Qualitatsstufen angebo-

Hithe ten.
1 (O Bikubisch [leicht)
%480 sy
L () Bikubizch [harmal)
) Bikubisch [scharf]
Bild 11.29 Weitere Optionen
Eratellancen” X Mit der Einstellungen-Schaltfliche
il B 6ffnen Sie ein Dialogfeld mit un-
| 120 B AR e IO oy 3 ey 30 5} terschiedlichen Voreinstellungen.
Gespeicherte Einstellungen
Hame BeschreL’\ﬁ Entfernen|
Handheld High 1741 44!
Handheld Low 160:120)
HD 1080p* - HD Source 1820:10) =
HD 720p* - HD Source 1280672
Home Theater Cartoon® - 4:3 Source 6402420/

Harne Theater Cartaon® - Anamarphic 16:9 Sow...  B40x352
Home Theater Cartoon® - Letter Bowx 16:9 Source B40x352
Home Theater Genenc® - 4:3 Source Ba0x430
Home Theater Generic® - Anamorphic 16:9 Sou...  640x352
Home Theater Genenc® - Letter Box 16:3 Source 640x352
Harme Theater Generic® - Naisy 4:3 Saurce B4Dx480[v |

&1 i | (2]

% usgewéhlle Einsle\lungen Iade:g [ Einstellungen erzetzen J

Keine Eingabeauffarderung bei Fehlern und %/ amungen
Feedback-Fenster deaklivieren

Eild und Produktinfarmationen drehen

Beir Programmstart immer nach neuer Version suchen

Bild 11.30 Die Voreinstellungen
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Auf der Allgemein-Registerkarte ist noch das Verschliisselungsleistung-Listenfeld er-
wahnenswert. Hier finden Sie vier Optionen vor, die die Schnelligkeit des Renderns

beeinflussen.

Werzchlusselungzleiztung

Standard + | | Qualitat
Am schnellsten Geschwind.
Schnel K
Langsam b
LES =

Bild 11.31 Optionen zur Rendergeschwindigkeit

Kleinere DateigroBen durch kleinere Filmbilder

Die nachste Variante, um die Dateigrofe zu reduzieren, ist die Verkleinerung des Film-
bilds.So kdnnen Sie in den Exporteinstellungen in der Video-Rubrik die Mal3e des
Videobilds verandern.

Diese Option ist aber nur verfigbar, wenn Sie nicht die Option Microsoft DV AVI akti-
viert haben.Verwenden Sie beispielsweise die halbe Bildgrofe.

Einstellungen fiir Filmexport &l
Allgemeir | Video
‘Kayfr;me und Rendem Kompressor: | Cinepak Codec by Radius |l] [ Korfigurieren.. J
Audio
Farbtiefe: | 16.7 Mio. Farben |ﬂ
Frameagrofe: I_SESD_H :28_8_'?\! 4.3
Framerate: 25.00 |Y fps
Pixel-5eiterwerhaltnis: | D1/0W PaL [1.067) M
Quialitt Datenrate
Miedrig I'IDD I°/° Wertikal [ Bearerzen aut: |§5U|j| i KB/s
:] [“]Neu komprimieren | Daterrate bebehaten vl
Bild 11.32 Verkleinern des Filmbilds
L1 i
QKK \!/

Unterstutzt der ausgewahlte Codec die Variation der Bildqualitat,

konnen Sie mit dem Qualitdt-Regler die Qualitat des Filmbilds

verandern. So kdnnen Sie die Dateigré3e weiter reduzieren, indem Sie
die Qualitat niedriger einstellen. Um hier einen guten Kompromiss zu

finden, mussen Sie verschiedene Einstellungen ausprobieren.
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Weitere erwdhnenswerte Optionen

Einige Funktionen in der Rubrik Allgemein sind noch zu erwahnen.Im Dateityp-Listen-
feld werden diverse Optionen zur Speicherung angeboten. So kénnen Sie den Film
auch als GIF-Animation speichern. Sie werden aber vermutlich wohl selten Filme in

diesem - fir kleine Grafiken gedachten - Dateiformat speichern.

Auch das QuickTime-Filmformat wird unterstltzt. Die Filmstreifen-Option haben Sie ja
schon bei der Einzelbildbearbeitung kennen gelernt.

Einstellungen fiir

Filmexport

Video
Audio

Keyframe und Rendern

Allgemein

D ateityp:

Bereich:

Einbettungsoptionern;

Microzoft A4

<

E xporteinstellungen... ]

‘“windows Bitmap
Filmstreifen
Anirniertes GIF
[HGIF

Hem Projekt hinzufiigen

JPEG_

Litigk

“gltan beenden

Targa
TIFF
Microzaft Al
Microsaft D4 AW

“windows W aveform

Bild 11.33 Verschiedene Exportoptionen

Allgemein

Dateityp:

Bereich:

Einbettungsoptione

| Animiertes GIF |L] [prorteinstellungen... ]
| Yollstandiges S chnittfenzter |L]
GIF-Animation einstellen w alicen
Bildoptionen —
Ok,
Trarzparenz: | Ohne |ﬂ [Abbrechen]
Farbe

Endlosschleife

Bild 11.34 Optionen fiir den Export als GIF-Animation

‘ideo expartieren
Audio expartieren

Einbettungsoptionen: | Prajekt

[]

[]Mach &bschluss dem Prajekt hinzufiigen
[I¥organg mit Signalton beenden

Bild 11.35 Weitere Optionen

Je nach ausgewahl-
ter Ausgabeoption
erreichen Sie Gber
die Exportein-
stellungen-Schalt-
flache weitere Opti-
onen. Bei der GIF-
Animation sind
beispielsweise die
abgebildeten Optio-
nen verflgbar.

Im unteren Bereich finden Sie
Optionsfelder, um festzulegen,
ob nur der Ton oder nur das
Filmbild aufgezeichnet wer-

den soll.
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11.4 Ausgabe auf anderen Medien

Auch wenn Sie den Film fiir andere Zielmedien zusammenstellen wollen, kann Pre-
miere Elements entsprechende Funktionen anbieten. Egal, ob Sie Video-CDs oder
Realmedia-Filme erstellen wollen, die passenden Funktionen werden bereitgestellt.
Sie finden die zusatzlichen Exportoptionen unten in der Liste der Funktion Datei/Ex-
portieren.

Exportiren ¥ Fm Strg 11
Frame... Strg+Umschalt-+M
Ei haften abrufen Fi »
el fudio. . Strg+Al+Umschal -+
Filmmaterial interpretieren,
— T Auf DVD ausgeben.. .
SEneen 1ot Auf Band ausgeben. ..
DIPEG... N
QuickTime. .. t@
Windows Media. .,

Bild 11.36 Weitere Exportoptionen

Der Aufbau ist bei all diesen Funktionen identisch.Nach dem Aufruf werden in einem
gesonderten Dialogfeld diverse Voreinstellungen fir unterschiedliche Einsatzbe-
reiche angezeigt. Bei der MPEG-Funktion werden beispielsweise die folgenden Optio-
nen bereitgestellt. Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Sie eine DVD, SVCD oder VCD er-
stellen wollen. Zu jeder Option werden die passenden Einstellungen voreingestellt —
Sie kdnnen sie im rechten Bereich ablesen.

MPEG exportieren (<]
= =1 DYD-kompatibel ~Yorgabebeschreibung
NTSC DWVD Kommentare: Erstellen eines Films nach PAL-Standard (Europa und
PaL DD Asien auler Japan), der dber das CD-Laufwerk eines
= 5 Multimediakompatibel Computers oder auf einem SYCD-Player abgespielt
320 240, MPEGT Ty-Standard: PAL
320 240, MPEG2 Dateityp:  MPEG2-S%CD
= =1 SWCD-kompatibel Framegrifie: 480 %576
N.TEEIE SVCP Framerate [fps]: 25
— el i Audicebene: MPEG-1, Ebene II Audia
= =1 YCD-kompatibel <
NTSCVED fudicformat:  MPEG
g PaL WCD

Thr Filrn
Dauer des Films: 2 Minuten, 8 Sekunden

Dateigréfie: 41.26 MB

OK ] [ Abbrechen J

Erweiterte Einstellungen... | &schen

Bild 11.37 Die MPEG-Optionen
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Mit der Schaltflache Erweiterte Einstellungen 6ffnen Sie ein weiteres Fenster. Hier wer-
den detaillierte Informationen zu den Einstellungen angezeigt. Ein Klick auf einen der
Eintrage im linken Bereich 6ffnet die dazugehérenden Optionen. Fiir die MPEG-Funk-
tion finden Sie in der Video-Rubrik die abgebildeten Optionen vor.

[ Transcode-Einstellungen

Format MPEG2-5YCD

Vorgabe: | PAL SWCD |LI

Kormentar: | Erstellen eines Fims nach PAL-Standard (Europa und Asien aufer lspan), der dber das C ‘

2uzammentfassung Video-Codec-Einztellungan [Q
; Codec: | MainCeoncept MPEG Video v I
budio
Grundlegends Videosinstellungen
Multiplexer —_—

Qualitst: —————— |30

TY-Standard:  (_JNTSC (S paL

Framerate [fps]: 25

Feldreihenfalge: | Unteres M
Seitenverhiltnis:  (2)4:3 O
Frame-Breite [Fizel]: !_-ISF-'_| =
Frame-Hohe [Pixell: | 505 |

- Bitratensinstellungen

Eitrateencodierung: |CBR {konstante Bitrate) [ll

Bitrate [Mbit/s]: —— |2d200 |

GOP-Einstellungan

M-Frames: | 3 |ll
N-Frames: | 15 |ll l;l

[ Speichern ] [ Abbrechen ]

GQeschitzte Dateigrife pro Sekunde: 3301 Lot

Bild 11.38 Die Video-Optionen beim MPEG-Export

i I
\\\I/ »HN

Da meist die passenden Einstellungen vorgegeben sind, werden
nur in wenigen Féllen Anpassungen der einzelnen Optionen nétig
sein.

Die QuickTime-Funktion ist interessant, wenn Sie Ihre Filme im Web veréffentlichen
wollen.Im Dialogfeld finden Sie Voreinstellungen fiir verschiedene Ubertragungs-
geschwindigkeiten.
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QuickTime exportieren

~Viorgabebeschreibung

| Kommentare:
LM [1024K)
= (5 Fuir Einwahl

112K Duales 1S0H Dateityp;
SEK Modem Framegréifie:

B £33 FurWireless Framerate [fps]:
Mabil Frequenz:
Pocket PC

Smartphone Hochformat
Smartphone Querformat

Thr Film
Dauer des Films:

Erstellen eines Films, der dber ein Kabelmaodem oder
eine D5L-Yerbindung heruntergeladen und auf einem
Computer abgespielt werden kann.

QuickTime
160 % 120
29,970 Eigene
44 kHz

2 Minuten, & Sekunden

Laschen

Erweiterte Einstellunge:

Bild 11.39 Die QuickTime-Vorgaben

[ Abbrechen J

Die Windows Media-Vorgaben konnen ebenfalls fir die Verwendung im Web einge-
setzt werden. Noch ist das WMF-Dateiformat allerdings im Web nicht sehr haufig ver-

treten.

= [ Fiir Breitband ~Viorgabebeschreibung
o E | Kammentare:
LM [1024K)
= [ Fir Einwshl
128K Duales ISDM Dateityp:
REK Modern Framegrife:
= (53 Flirwirgless Framerate [Fps]:
Mabi Audioformat:
Pocket PC

Smartphone, Hochfarmat
Smartphone, Querformat

Ihr Filrn
Dauer des Films:

Dateigrafie:

Erstellen eines Films, der (ber ein Kabelmodem oder
eine DSL-Yerbindung heruntergeladen und auf einem
Computer abgespielt werden kann,

Windaws Media

320240
30

64 kbps, 44 kHz, stereo VBR

2 Minuten, & Sekunden
25.16 MB

Erweiterts Einstellunges

Léschen

[ Ahbrechen J

Bild 11.40 Die Windows Media-Optionen






Stichwortverzeichnis

3D-Bewegung-Effekte 118 Arbeitslaufwerke festlegen 44
3D-Effekte 166 Arbeitsschritte zuricknehmen 31
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austauschen 194
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16schen 270 Film 205
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Hardwarevorbereitung 45
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Hauptmenu-Marke setzen 307
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Komprimierung platzieren 287, 289
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Komprimierungseinstellungen 331 Masken erstellen 161
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einsetzen 264 Medien
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Korrekturmasken-Effekte 161 verwalten 15, 55
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Audio 197
Bandausgabe 322
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DivX 331, 334
DVD-Layout 315
Effekte 114, 116
Gerdtesteuerung 42
Halbbilder 223
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Kopierstempel 229
Medium-Fenster 16
MPEG 337
QuickTime 338
Rollen/Kriechen 252
Standbild 215
Verlauf 169
Ordner 15
Effekte 111
erstellen 60
Ordnerstruktur 60
Originalfilme anzeigen 115
Out-Point setzen 70
Overscan-Bereich 19, 243

Palettenfenster 25
gruppieren 26
Perspektive-Videofilter 166
Pfad festlegen 44
Photoshop Elements 219
Filmstreifen bearbeiten 224
Pipette 274
aufrufen 165
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Polarkoordinaten-Videoeffekt 183
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anpassen 255
einstellen 74
Schnittfenster 63
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Posterize Time-Effekt 189
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QuickTime-Optionen 338
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Renderinformationen 108, 318
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Schachbrett-Uberblendung 130
Schaltflachen bearbeiten 305
Scharfzeichner-Effekt 188
Schatten

einstellen 259
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Schatten/Glanzlicht-Effekt 155
Schiebetlren-Effekt 131
Schlagschatten 168

anpassen 245

einstellen 259

erstellen 268
Schlisselbilder 28

dndern 333
Schnitt, harter 98, 110
Schnitt-Uberblendung 127
Schnittfenster 20, 21, 53, 74, 290
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sortieren 80
Schnittfenstermarke setzen 287
Schreibcache deaktivieren 47
Schriftbrowser 89, 257
Schriften, halbtransparente 250
SchriftgréBe dandern 90, 247
Schriftkontur einsetzen 256
Schriftschatten 259
Schriftschnitt einstellen 89
Schrifttyp wahlen 88, 257
Schriftzug anpassen 251
Schritt-fur-Schritt-Anleitungen 24
Schwarz & Wei3-Effekt 158
Schwarzstreifen 58
Seite aufrollen-Effekt 122, 126, 159
Seite aufrollen-Uberblendungen 125
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Seite umblattern-Effekt 126
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Palettenfenster 25
Solarisation-Effekt 176
Sortieren
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Medien 17
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Sounddatei importieren 195
Spalten bearbeiten 16
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Speicher freigeben 319
Speichern

Auswahl 228

automatisches 40

Einzelbilder 20

Festplatte 323

Filmdatei 106

Titel 94, 248

unter 235
Spezialeffekt-Uberblendungen 127
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Spirale (Kastchen)-Uberblendung 131
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Spuren hinzufiigen 254
Spurmaske-Key 166
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Standardsymbolleiste 32
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dndern 284

einfiigen 282

einstellen 98
Standbilder 205

nummerierte 207

Schnittfenster 206
Standbildoptionen 215
Standdauer 283
Startbildschirm 14
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Stereo-Ton 196
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einsetzen 92

zuweisen 93, 187, 215, 264
Stilisieren-Videoeffekte 170
Stoppmarke setzen 308
Stroboskop-Effekt 176
Strudel-Videoeffekt 184
Struktur-Uberblendung 128
Suchen, Effekte 111
Suchen-Funktion 64
Suchkriterien 64
Symbolansicht 16, 280
Synchronismus aufheben 193
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einfiigen 73

I6schen 77

wechseln 50
Szenenerkennung 53
Szenenmenl 296

aufrufen 304
SzenenUbersicht einblenden 312

Teilen-Uberblendung 135
Text

ausrichten 247

formatieren 88

unterstreichen 90
Textausrichtung 91
Texteingabe 87, 246
Texteingabe-Optionen 244
Textobjekt auswahlen 269
Textwerkzeug 86, 246
TIFF-Format 206
Timecode 50

eintippen 69
Timecodeanzeige 68
Titel

einfiigen 215

gestalten 84

platzieren 96, 248

speichern 94

speichern unter 95

transformieren 267
Titel-Designer 34, 58, 84, 171, 239
Titel-Vorlagen 85
Titelclip einfligen 216
Titelgestaltung 187
Titelhintergrund 170

farbiger 249
Titeltexte eingeben 86
Titelvorlage zuweisen 240
Ton

aufzeichnen 199

aussteuern 198

bearbeiten 191

Diaschau 285

entfernen 194
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Tonstérungen korrigieren 201
Transformationen einstellen 141
Transformieren-Effekt 177, 185
Transformieren-Optionen 267
Transparenz, Schrift 250
Trichter-Uberblendung 122
Trimmen

Audioclip 193, 197

Film 68

Monitor-Fenster 68

Schnittfenster 71

Standbilder 206
Trimmsymbol 75
Tiren-Uberblendung 120

Uberblenden-Uberblendungen 133
Uberblendung

einfiigen 98

verschieben 117
Uberblendungsbereich anpassen 100
Uberblendungseffekte 109, 118

anwenden 113
Uberblendungsposition anpassen 116
Uberblendungssymbol 99
Uberblendungsvorschau 115
Ubergang in Schwarz 134
Uberholeffekt 256
Uberschieben-Uberblendungen 135, 136
Uberziehen-Effekt 121
Uhr (Wischen)-Uberblendung 132
Umdrehen-Uberblendung 120
Umkehren-Audioeffekt 204
Umkehren-Videoeffekt 160
Ursprung festlegen 230

Verbiegen-Effekt 181
Vergroberungseffekt 180
Verlauf
anpassen 273
erstellen 272
vierfarbiger 264
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Verlauf-Videoeffekt 169
Verlaufsfarben festlegen 274
Verlaufstypen 272
Verschieben, Filmbild 140
Verschlisselungsmodus 332
Versetzen-Uberblendung 128
Vertauschen-Uberblendung 136
Vertikale Ablenkung-Effekt 179
Verzerren-Videoeffekte 181
Verzogerung-Audioeffekt 204
Video anzeigen 85, 243
Videoaufnahme 49
Videobearbeitung 33
Videoeffekte 149

einsetzen 101

zuweisen 171
Videomaterial zusammenfiigen 224
Videooptionen 23, 107, 151
Videoqualitat 104
Videospur-Anzeige festlegen 23
Videospuren einfligen 142
Videostandard 42
Videoliberblendungen 99, 110
Voreinstellungen 40

Kennzeichnung 44

Titelfenster 89, 245
Vorgehensweise-Fenster 24
Vorhang-Uberblendung 120
Vorlagen

Animationen 145

DVD-Menii 29, 294, 300

Effekte 27

einsetzen 240

Stile 92

Titel 85
Vorlagentexte anpassen 301
Vorschau

Aufnahme 51

DVD 30, 296, 311

Effekte 114

Mediendatei 18

Monitor-Fenster 116

Standbild 215
Vorschaubereich einblenden 63
Vorschaudateien 318
Vorspann, herunterzdhlender 59

Wegdrehen-Effekt 119
Wegrollen-Effekt 126
Wegschieben-Uberblendung 136
Weich- & Scharfzeichnen-Effekte 186
Weiche Blende 134

Weiche Kanten-Effekt 179
Weichzeichner, schneller 188
Wellen (Kastchen)-Uberblendung 132
Wellen-Videoeffekt 159
Werkzeuge, Schnittfenster 21
Werkzeugleiste, Titel-Designer 242
Werkzeugspitze wahlen 229
Wertdnderungen, Titel-Designer 243
Werte zurlicksetzen 142
Wiedergabeeinstellungen 39, 321
Wiederholen-Videoeffekt 177
Windrad-Uberblendung 132
Wirbel-Uberblendung 136
Wischen-Uberblendung 129, 132
WMF-Dateiformat 339
Wolben-Videoeffekt 185

Wiirfel (Drehen)-Uberblendung 120

Zauberstab-Werkzeug 227
Zeilenabstand 90
Zeit verlangern 208, 255
Zeit-Videoeffekte 189
Zeitachse anpassen 211
Zeitmarker verschieben 22
Zeitskala 21
dndern 54

Zerschlitzen-Uberblendung 136
Zoom-Uberblendungen 132
Zoom-Werkzeug 225
Zusammenziehen (Mitte)-

Uberblendung 136



