Vorwort

Digitale Bilder sind schon lingere Zeit ,,in“. Nun riicken auch digitale Filme immer mehr in
den Vordergrund. Camcorder und Videobearbeitungskarten werden immer giinstiger.

Gefilmt wurde schon seit vielen Jahren — nun kommt aber die weitere Bearbeitung des
Filmmaterials am PC dazu. Und das macht Spafi. Es ist doch auch viel schoner, wenn
Verwackler verschwinden oder hiibsche Bildeffekte dazukommen, nicht wahr?

Klar, es gibt auch einige Hiirden zu tiberwinden, vor allem dann, wenn Sie noch analoges
Filmmaterial besitzen, das Sie erst noch digitalisieren wollen. Aber auch solche Aufgaben-
stellungen sind heute kein allzu groes Problem mehr. Und die Qualitit ist dabei durch den
hohen Stand der Digitalisierungstechnik sehr gut!

In diesem Buch werden Thnen alle Aufgabenstellungen und die geeigneten Programme dazu
vorgestellt. Sie erfahren auch, welche Hard- und Software ich bevorzuge, weil ich gute Er-
fahrungen damit gemacht habe.

Ich will Thnen auch zeigen, wie Sie aus Ihrem Filmmaterial das Beste herausholen konnen.
Viele praktische Beispiele sollen die Hemmschwelle tiberwinden helfen, die es bei der Video-
bearbeitung zweifelsohne noch gibt. Die Programme arbeiten namlich meist auf eine
zunidchst ungewohnte Art und Weise.

Aber das war vor Jahren bei Bildbearbeitungsprogrammen a la Photoshop auch nicht anders
— heute gehoren sie zum Standard. Es wird sicherlich nicht lange dauern, bis auch bei der
Videobearbeitung die Bedienerfithrung der Programme verstindlicher wird.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektiire dieses Buchs nur noch wenige Fragen zum Thema.
Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne tiber gradias@t-online.de an mich wenden.

Qder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche Thnen viel Spaf mit Threm Videoequipment und diesem Buch.

Michael Gradias
im Juli 2003



Auf der CD

Auf der dem Buch beiliegenden CD finden Sie zum einen eine Trial-Version von Ulead
Media Studio und der DVD MovieFactory. Zum anderen sind alle in den Workshops ver-
wendeten Filme auf der CD enthalten. Aulerdem erhalten Sie hier ein Bonus-Kapitel: Co-
ver und Label drucken im PDF-Dateiformat.

B4 Die Filme liegen in einer reduzierten GroRe vor, da Originalfilmdaten sehr umfangreich
sind. Nur durch die kleinere Bildgrofle konnten die vielen Filme alle auf die CD passen. Die im

Buch besprochenen Arbeitsschritte stimmen aber dennoch.

Die Dateien befinden sich in den folgenden Verzeichnissen:

e Die Trial-Version von Ulead Media Studio und der Ulead DVD MovieFactory finden
Sie im Verzeichnis \Trial. Es handelt sich dabei um eine 30-tagige Testversionen. Nidhe-
re Informationen erhalten Sie auch auf der Webseite http://www.ulead.de.

In den Unterverzeichnissen \Video und \Audio sind die Ulead-Beispieldateien unterge-
bracht.

e Im Verzeichnis \Filme sind die Ausgangsfilme untergebracht. Importieren Sie die Filme
in das Medienarchiv des Video Editors. An den Miniaturbildern erkennen Sie dann den
Inhalt. Einige der Filme sind vertont, andere dagegen nicht. Deshalb konnen sich einige
Screenshots auch etwas von der Arbeitsoberflichenansicht unterscheiden.

e Die fertigen Arbeiten sind im Verzeichnis \Arbeiten in verschiedenen Unterverzeichnissen
untergebracht. An den Namen der Verzeichnisse erkennen Sie, zu welchem Kapitel die
Dateien gehoren.

e Die Bilder, die fiir die Einzelbildanimation in Kapitel 9 benotigt werden, sind im Ver-
zeichnis \Bilder untergebracht.

Mit einem Webbrowser Threr Wahl kénnen Sie die Datei Start.htm 6ffnen, um zu den je-
weiligen CD-Inhalten zu surfen.

Wir wiinschen Thnen viel Spafl mit der CD!
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Der Einstieg

Zu Beginn erfahren Sie erst einmal, welche Hard- und Software Sie benétigen, um Video-
bearbeitung am PC erledigen zu konnen. Je nach Aufgabenstellung gibt es verschiedene
Varianten. Natiirlich spielt auch der Kostenfaktor eine grof3e Rolle. Bei einigen Teilen lohnt
es sich, etwas mehr zu investieren, um professionellere Ergebnisse zu erzielen.

Um die richtige Zusammenstellung zu finden, sollten Sie sich zunichst einmal Gedanken
dariiber machen, welche Aufgabenstellungen Sie erledigen wollen. All diese Aspekte sollen
in diesem Kapitel behandelt werden.

1.1 Gedanken zur passenden Ausriistung

Erste Voraussetzung fiir die Videobearbeitung ist es, dass Sie Videos besitzen ;—) Woher
diese stammen ist dabei erst einmal egal. Es kann sich dabei um alte Videobander handeln,
oder auch um Filmdateien aus dem Internet. Oder Sie wollen einen Fernsehfilm bearbeiten
— vielleicht, um Werbeeinblendungen vor dem Archivieren herauszuschneiden. Vielleicht
wollen Sie ja auch eine moderne Diaschau gestalten. Dann reichen Einzelbilder und eine
passende Videobearbeitungssoftware.

Vermutlich haben Sie aber eine Videokamera — viele Benutzer finden damit den Einstieg in
die Videobearbeitung. Dabei spielt es zunichst keine Rolle, ob es sich um eine etwas éltere
Kamera oder eine digitale Videokamera der neusten Generation handelt.

Folgende Aufgabenstellungen rund um das Thema Videobearbeitung kénnten anfallen, wenn
das Ausgangsmaterial (Videos) vorhanden sind:

e Hissliche Aufnahmeteile sollen aus dem Film entfernt werden. Ob dies Werbeein-
blendungen eines Fernsehfilms oder missgliickte Filmteile des eigenen Urlaubsfilms sind,
ist dabei egal. Der Film muss dann geschnitten werden, sagt der Fachmann dazu. Wer-
den Anfang oder Ende eines Films abgeschnitten, nennt man das ,trimmen®

e Zum Filmschnitt gehort auch das neue Zusammenstellen einzelner Szenen. So konnte
die zuerst aufgenommene Szene beispielsweise an das Filmende versetzt werden.



1.1 | Gedanken zur passenden Ausriistung

Im Normalfall werden die Szenen einfach liickenlos aneinander gereiht — es gibt dabei
»harte Schnitte®, sagt man. ,Assemble-Schnitt® ist eine andere Bezeichnung dafiir. Wer
diese Arbeit des Filmschnitts beruflich durchfithren mochte, muss den Beruf des Cut-
ters erlernen.

Mithilfe der Videobearbeitung kénnen diese harten Schnitte in weiche Uberginge um-
gewandelt werden, mit so genannten Ubergangseffekten. Sollen Bildeffekte a la
Hollywood eingesetzt werden, kommen ,, Trickeffekte® zum Einsatz. So konnten Sie ganze
Szenen ,,durch die Gegend* fliegen lassen.

Verschiedene Filmteile konnten — vielleicht aus Effektgriinden — zusammen in einem
Bild verwendet werden. Fachleute sagen auch ,,Composing“ dazu, weil hier verschiede-
ne Szenen oder Bilder zusammengesetzt — komponiert — werden

Wenn Sie ein einzelnes Bild Thres Films benétigen, ist die Einzelbildbearbeitung zu-
standig. Einzelbilder lassen sich zum Beispiel fiir die Gestaltung eines Covers oder Book-
lets fiir den fertigen Film verwenden.

Unter Umstidnden konnten vielleicht textliche oder grafische Erlduterungen notig sein.
Titeleinblendungen sind dafiir sicherlich der hiufigste Einsatz. Werden die eingesetz-
ten Elemente bewegt, sagt man ,Animation“ dazu. Diese Animationen kénnen entwe-
der in den bestehenden Film integriert oder als eigenstindige Szenen verwendet wer-
den.

Falls Teile des Films zu dunkel, unscharf oder nicht farbneutral sind, ist eine Bild-
optimierung nétig. Diese ,,Optimierungen® lassen sich durch iiberhéhte Einstellungen
auch als Bildeffekte verwenden. Auch die Geschwindigkeit des Films konnte verandert
werden — beispielsweise um Zeitlupenfilme zu erstellen.

Aufwindige Bearbeitungen sind notwendig, wenn Sie zum Beispiel eine Person per
Videobearbeitung an einen anderen Ort ,,verfrachten wollen. Im Fernsehen ist dieses
Verfahren als ,,Bluebox“-Verfahren bekannt. Die Person wird vor einem blauen Hinter-
grund gefilmt. Per Videobearbeitung wird der blaue Hintergrund entfernt und statt
dessen ein neuer Hintergrund einmontiert. Chromakey ist eine andere Bezeichnung,
die hierfir verwendet wird — Chroma ist namlich die Bezeichnung fiir die Farb-
information eines Videosignals.

Falls der Film ohne Ton aufgenommen wurde, konnten Sie den Film ,nachvertonen
oder vorhandenen Ton dndern. Eventuell ist auch eine Neuaufzeichnung des Tons no-
tig, falls Sie beispielsweise Kommentare zu Filmszenen abgeben wollen. Fiir den Ton
gibt es im Film extra , Tonspuren® — Bereiche, die getrennt von Bildinhalt bearbeitet
werden konnen.

'
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|

e [st die Videobearbeitung — das Editing — fertig, miissen die einzelnen Filmbilder neu

berechnet werden, um etwa die Ubergangseffekte sauber auf jedes Filmbild zu iibertra-
gen. Dieser Berechnungsvorgang wird ,,Rendern® genannt.

Ist der Film fertig gerendert — was je nach Filmlinge sehr viel Zeit in Anspruch nehmen
kann —, muss der Film neu aufgezeichnet werden. Wo die Aufzeichnung abgespeichert
wird ist unterschiedlich. Vielleicht wollen Sie den fertigen Film zurtick auf das Video-
band spielen oder auf eine hochmoderne DVD brennen.

Beim Brennen auf eine DVD kommt abschliefend noch die Gestaltung eines Mentis

zur Auswahl einer einzelnen Szene dazu.

Je nachdem, welche der Aufgaben Sie erledigen wollen, kann das eine oder das andere
Softwarepaket besser geeignet sein. Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm ist das
MediaStudio von Ulead. Dieses Programm kann fiir alle beschriebenen Aufgabenstellungen
verwendet werden. In vielen Workshops dieses Buchs werden wir auf dieses Programm

zuriickgreifen.
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Bild 1.1

Der Video Editor aus Ulead MediaStudio Pro 6.5




1.2 | Die passende Ausriistung zusammenstellen

Fir eine professionelle Videobearbeitung steht beispielsweise Adobe Premiere 6.5 zur Ver-
figung. Auch auf dieses Programm werden wir im Laufe des Buchs gelegentlich zuriick-
kommen.
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ﬁ Clip: Fastslow.avi - 349 i J Effect Controls
Bin 1 Fastlow.avi - Edit line is outside of clip
& items

[ Motion Setup
[T Transparency  Setuwp

[edis Type [ouration >
Boys.avi Movie 112 = e

z =3
Fastslow.avi Mavie 2. I Narvigator " History " Commands
2

Finale.avi Movie

Cyclersavi Mavie

Mlusic.aif iudia 705500

Veliraneps  Stillimage 30

S = G ERE =)

Transitions | video ™ Audio ™
[ [ adjust

420 = [ Bur

B P viden2 Antislias

Fastslo Camera Blur

&8 hannel Blur

&8 virectional Blur
Finalz.avi ezt

Gaussian Blur
M7 b audio
2 Ghost
M P audiez Music aif Music.sif o Ghosting

M D audie 3 Radial Blur
[ B3 channel

[ [ oistort
[ (Z3 image Control =

8 =0 s - i = Wil A

B b video 1 [=

Boys.avi Fastalow.avi

Bild 1.2 Adobe Premiere 6.5 ist ein professionelles Videobearbeitungsprogramm

B4 Es gibt auf dem Markt eine groe Anzahl an Videobearbeitungsprogrammen. Die Palet-
te reicht von kostenloser Software aus dem Internet bis hin zu teuren Profi-Lésungen. In den
folgenden Kapiteln lernen Sie einige besonders empfehlenswerte und niitzliche Programme aus

den verschiedenen Kategorien kennen.

1.2 Die passende Ausriistung zusammenstellen

Nachdem die Ausgangsvoraussetzungen bekannt sind, kénnen Sie sich Gedanken um die
passende Zusammenstellung von Hard- und Software machen.

'
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- 1 I 1.2.1 Gerite zur Ubertragung der Daten

Zuerst muss geklart werden, welche Quelldaten bearbeitet werden sollen. In welchem For-
mat liegen die Daten vor?

e Falls Sie Filmdateien bearbeiten wollen, die bereits auf der Festplatte gespeichert sind,
benotigen Sie keine weitere Hardware. Dann reicht es aus, ein Videobearbeitungs-

programm zu besitzen. Ein simples Videobearbeitungsprogramm zur Erledigung ein-
facher Aufgaben wird mit Windows XP ausgeliefert: der Movie Maker. Damit kénnen
Sie AVI-Dateien schneiden und die geschnittene Variante speichern. Auch das Aufneh-
men von einer digitalen Videokamera ist moglich.

Eotel  fewboten frocht O Wedergabe 7
T &0 D X gl ekt denrim (5] Seron | [ safnobemen

iF o M= | saswiung

| ﬂ?.ml-“ NT0021744  N.72002 1746

| M7 W72
m

Bild 1.3 Der Movie Maker wird mit Windows XP ausgeliefert

40144  Wenn Sie nur einmal in die Videobearbeitung ,hineinschnuppern® wollen, ist dieses
Programm sehr niitzlich. Der Lernaufwand ist gering — allerdings muss auf eine weitergehende

Funktionalitit verzichtet werden.

e Wenn Sie eine Videokamera besitzen, miissen die Daten so aufbereitet werden, dass sie
fiir den Rechner lesbar sind — digitalisieren wird dies genannt. Am einfachsten haben
Sie es, wenn Sie sich eine digitale Videokamera der neuen Generation zugelegt haben.
Die ,,Digital Video“-Camcorder haben einen grof8en Vorteil. Sie produzieren digitale
Daten, die der Rechner ohne Umwandlung verwenden kann. Die Aufnahme muss
lediglich auf die Festplatte tiberspielt werden.



1.2 | Die passende Ausriistung zusammenstellen

Fiir die Uberspielung der Daten ist lediglich ein so genannter Firewire-Anschluss am
Rechner erforderlich, iiber den die neuen Gerite heute meist standardméiflig ver-
fiigen. Uber die Videobearbeitungssoftware kann dann der Film — nach dem Anschluss
der Kamera an den Firewire-Anschluss des Rechners — vom Videoband des DV-Cam-
corders eingelesen werden. Pinnacle Studio ist ein weit verbreitetes Programm fiir eine
einfache und problemlose Uberspielung des Films.

Pinnacle Studio - Unbenannt E]

Dstei Bearbeiten Ansicht Aufnahme Tookox Setup Hife

1 Aufnahme | ZiHearbeiten| 3l erstellen

Wideo 1

Bild 1.4  Pinnacle Studio 7 bei der Ubertragung eines Films vom DV-Camcorder

Der Firewire-Schnittstellenstandard am PC wird auch gelegentlich als IEEE1394- oder
i.Link-Anschluss bezeichnet. Dieser relativ neue Standard zeichnet sich durch eine sehr hohe
Dateniibertragungsgeschwindigkeit von bis zu 50 MByte/Sekunde aus. Daher ist dieser Anschluss
fiir die Ubertragung von Videodaten pridestiniert. Fiir die Ubertragung von DV-Daten sind nim-
lich 3,6 MByte/Sekunde notwendig. Sollte Ihr Rechner nicht standardmifig tiber eine solche
Firewire-Schnittstelle verfiigen, kann der Rechner mit einer entsprechenden Schnittstellenkarte

nachgeriistet werden. Momentan liegen die Preise solcher Karten bei ungefahr 50 Euro.

'
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e Zur passenden Ausriistung fiir die Filmspeicherung gehort auch eine schnelle Festplat-

te mit moglichst grof8er Kapazitit. Die heute auf dem Markt erhiltlichen Standard-
IDE-Laufwerke erreichen die notige Geschwindigkeit, um Videos ruckelfrei aufzuneh-
men. Pro Filmminute werden ungefihr 230 MByte Festplattenspeicher benétigt. Daher
kann die Festplatte nicht grofl genug sein. Da 100 GByte IDE-Festplatten heute bereits
fiir knapp 200 Euro erhaltlich sind, lohnt sich deren Anschaffung.

e Wenn Sie Sendungen aus dem Fernsehen aufnehmen wollen, lohnt sich die Anschaf-

fung einer einfachen TV-Karte. Die giinstigsten Karten sind schon fiir unter 50 Euro zu
haben — komfortablere TV-Karten kosten etwa das Doppelte.

B4 Drei Hersteller bieten viele verschiedene TV-Karten an. Uber deren Angebote kénnen

Sie sich auf den Webseiten http://www.pinnaclesys.de, http://www.terratec.de und http://
www.hauppauge.de informieren.

Der Preisunterschied der Karten resultiert meist aus der Aufnahmegrofie der Filme.
Nicht alle Karten konnen die Sendungen in hoher Auflosung aufnehmen. So lohnt sich
beim Kauf ein Blick auf die technischen Angaben, ob die volle PAL-Auflésung von 768
x 576 Bildpunkten aufgezeichnet werden kann. Die PAL-Auflosung ist der in Europa
verwendete Standard fiir Fernsehbilder. Ist die Aufzeichnungsauflgsung geringer, sehen
Sie ein kleineres Ergebnis auf dem PC-Monitor.

Auflerdem sollten Sie beim Kauf einer solchen Karte darauf achten, dass mindestens ein
SVHS-Ein- und -Ausgang vorhanden ist. Mit dem SVHS-Anschluss erhalten Sie eine
gute Bildqualitit, die vom SVHS-Videorekorder bereits bekannt ist.

Bild 1.5 Eine SVHS-Buchse (links) und ein SVHS-Stecker

Die bessere Bildqualitit einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem VHS-Signal entsteht
dadurch, dass beim S-Video-Signal die Farbinformationen in einer Leitung und die der Hellig-
keitswerte in einer anderen Leitung erfolgen. Beim VHS-Signal sind beide Werte in einer Leitung
untergebracht und konnen sich so gegenseitig storen. Dadurch entsteht die etwas schlechtere Bild-
qualitit.
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® Die nichste Variante ist besonders dann empfehlenswert, wenn Sie nicht nur digitales
Filmmaterial verwenden wollen, oder wenn Sie einen alteren Rechner besitzen. Die so
genannten Videokarten bieten, je nach Preis, verschiedene Ein- und Ausgabemog-
lichkeiten an. Damit konnen Sie auch alte Videobinder tibertragen. Bei diesen Video-
karten treten groflere Preisunterschiede auf. Hier lohnt sich ein Blick auf die Leistungs-
unterschiede der Karten.

TIPP e Kompromiss zwischen TV-Karten und Videokarten sind Grafikkarten, die tiber
leistungsfahige Chips fiir Videobearbeitungen verfiigen. Diese Variante kénnte dann sinnvoll sein,

wenn Sie keinen freien Steckplatz mehr im Rechner haben. Nihere Informationen erhalten Sie

beispielsweise bei den Herstellern unter http://www.ati.com/de oder http://www.matrox.de.

Der erste Vorteil der Videokarten besteht darin, dass sie iiber einen eigenen Prozessor
verfiigen, sodass es weniger auf den Prozessor der Grafikkarte im Rechner ankommt. So
ergibt sich eine groflere Leistungsfihigkeit. Falls Sie beispielsweise noch mit einem
Pentium II-Prozessor arbeiten, kann es bei der Videobearbeitung Probleme geben, die
mit dem Einsatz einer Videokarte vermieden werden.

Das Angebot an Videoschnittkarten ist vielfiltig. Sie finden Informationen beispielsweise
unter folgenden Herstelleradressen: http://www.pinnaclesys.de, http://wwwhauppage.de, http://
www.electronic-design.com, http://www.europe.creative.com/germany, http://www.hercules.de,
http://www.canopus.de und http://www.dazzle-europe.de.

e Die Preise fiir die Videokarten sind sehr unterschiedlich. Einfache Karten sind bereits
fiir ungefahr 70 Euro zu erhalten. Hier miissen Sie allerdings auf analoge Ein- oder
Ausginge verzichten. So konnen Sie beispielsweise keine alten Videobdnde von Threm
VHS-Videorekorder iiberspielen. Aulerdem erfolgt die Vorschau bei diesen preisgiins-
tigen Varianten oft nicht in Echtzeit. Dies hat zur Folge, dass bei der Berechnung der
Vorschaudaten oder bei der Effektberechnung eine lingere Kaffeepause eingeplant wer-
den muss.

e In der mittleren Preiskategorie — etwa um 200 Euro — gibt es dann neben dem digitalen
Ausgang oft auch einige analoge Ausginge, sodass Sie den fertig geschnittenen Film
beispielsweise auf ein VHS- oder SVHS-Videoband iiberspielen konnen.

® Besonders interessant ist fiir ambitionierte Anwender die ,gehobene Mittelklasse®. Hier
gibt es fiir einen Preis von ungefihr 450 Euro bereits analoge Ein- und Ausginge. So
konnen beispielsweise auch analoge Videobédnder eingelesen und das geschnittene Er-
gebnis in bester Qualitit wieder auf Videoband gespeichert werden.

'
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e Fiir eine Videokarte dieser Kategorie haben wir uns auch entschieden. Die Firma Pinnacle
Systems ist zur Zeit eine der marktbestimmenden Firmen. Sie vertreibt eine Vielzahl
unterschiedlicher Videokarten-Varianten. Wir arbeiten mit der Studio DeLuxe-Versi-
on, zu der die folgende Steckkarte gehort, die in einen freien PCI-Slot im Rechner ein-
geschoben werden muss.

Bild 1.6  Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von Pinnacle Systems

Neben zwei Firewire-Anschliissen gibt es auf der Karte nur noch eine ,,Sammelbuchse®
Alle Ein- und Ausgangsbuchsen befinden sich ndmlich in einer gesonderten Box. Das
ist recht praktisch, da so das stindige ,,unter den Tisch krabbeln“ zum Anschlieflen der
Verbindungen entfillt. Nur der Firewire-Anschluss ist von der Box getrennt.

Bild 1.7  Die Anschlussbox mit dem separaten Firewire-Kabel



1.2 | Die passende Ausriistung zusammenstellen

e Die sehr teuren ,,Highend“-Videokarten bieten dann, neben den Ein- und Ausgabe- I 1 -
moglichkeiten, auch fiir die Vorschau und Effekte eine Echtzeitdarstellung. So entfillt
das Berechnen der Filmbilder was eine ganze Menge Arbeitszeit einspart. Diese Vorteile
lohnen sich — in Anbetracht der Preise von mehreren tausend Euro — nur fiir professio-
nelle Anwender.

Ein weiterer Punkt sollte auch bei der Auswahl der Videokarte wieder beachtet werden:
Die Aufzeichnungs- oder Bearbeitungsgrof3e sollte die DVD-Norm von 720 x 576 Bildpunkten
erreichen. Kostengiinstige Karten arbeiten oft nur mit der halben Auflgsung, die der SVHS-Quali-
tit entspricht.

Im Internet finden Sie zahlreiche Informationen tber digitale Videos. Eine interessante
Webseite zum Thema ist beispielsweise unter http://www.strauss-online.de zu finden. Sur-
fen Sie mal dort vorbei — hier finden Sie unter anderem auch jede Menge weiterer Links
zum Thema! Wenn Sie weitere spannende Webseiten suchen, lohnt sich der Einsatz einer
Suchmaschine — wie etwa http://www.google.de — mit dem Suchbegriff ,, Digital Video*

ﬁSlrauss-Online - Metscape HLE]H
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Bild 1.8  Im Internet gibt es viele interessante Infos zum Thema digitale Video-
bearbeitung — zum Beispiel unter http://www.strauss-online.de



Kapitel 1 | Der Einstieg

]

1.2.2 Gerate zur Ausgabe der Daten

Nach der Ubernahme und Bearbeitung des Filmmaterials stellt sich die Frage, wohin mit
dem Ergebnis. Auch hier haben Sie verschiedene Moglichkeiten. Die Daten konnen einerseits
auf das Originalmedium zurtickgespielt oder digital weiterverwendet werden.

Hier miissen Sie schon beim Kauf eines DV-Camcorders auf ein besonderes Kriterium Acht
geben.

® Wenn Sie den DV-Camcorder als ,,einfachen Videorekorder zum Abspielen des Films
verwenden wollen, kénnen Sie ihn an ein Fernsehgerat anschlieffen. Optimal ist dazu
ein SVHS-Ausgang, um eine moglichst gute Bildqualitit zu erreichen. Achten Sie also
beim Kamerakauf darauf, dass ein SVHS-Ausgang vorhanden ist.

Bild 1.9  Ein SVHS-Ein-/Ausgang bei der Panasonic NV-DS30EG

e Soll der Camcorder auch als Aufnahmegerit verwendet werden, muss er einen digitalen
Eingang — DV-in — besitzen. Diese Option bieten viele Camcorder nicht — oder nur
gegen Aufpreis. Diese zusitzlichen Kosten lohnen sich aber, da damit die optimalen
Bilddaten erhalten bleiben kénnen. Die Archivierung der fertigen Filme sollte ndmlich
auf einem Digitalvideoband erfolgen. Die Eingabe sollte iiber den Firewire-Anschluss
moglich sein.

Der Grund, warum viele DV-Camcorder keinen digitalen Eingang besitzen ist nachvoll-
ziehbar: Da hohere Einfuhrzolle anfallen, wenn ein Camcorder auch als Aufnahmegerit verwen-
det werden kann, wird der Eingang werksseitig einfach gesperrt. Er kann dann oft nachtraglich
freigeschaltet werden — gegen einen Aufpreis von ungefihr 100 Euro.
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e Falls Sie die Daten auf dem PC weiternutzen wollen, gibt es ebenfalls verschiedene Va- I 1 -
rianten. Die einfachste Variante besteht natiirlich darin, den fertigen Film auf der Fest-
platte zu archivieren. Diese Moglichkeit ist aber nur bei gelegentlichen Anwendungen
empfehlenswert, da dabei grole Datenmengen entstehen. Selbst kurze Videos kénnen
so schnell grofle Festplatten fiillen. Die Filme konnen Sie dann mithilfe des Windows
Media Players am PC-Bildschirm betrachten. Meist werden die Filme im AVI-Datei-
format gesichert.

& Windows Media Player m= x|

Datei Ansicht Wiedergabe Extras 2

[3) wiedergabelstez ¥

Bl

Bild 1.10 Abspielen des fertigen Films im Windows Media Player

® Wenn Sie iiber einen CD-Brenner verfiigen, haben Sie weiter gehende Moglichkeiten.
Da CD-Brenner heute bereits zu sehr giinstigen Preisen — um 50 Euro — erhailtlich sind,
lohnt sich die Anschaffung. Ein Vorteil liegt dabei auf8erdem in den duf3erst giinstigen
Speichermedien, da CDs heute nur noch ungefihr 50 Cent kosten.

CDs konnen auf unterschiedliche Weise bespielt werden. Die so genannte Video-CD
kann dabei einen Film von ungefihr 80 Minuten in bestmoglicher Qualitit aufnehmen.
Die Qualitit entspricht dabei in etwa einem VHS-Video.

Bei der Super-Video-CD (SVCD) passen nur noch ungefihr 40 Minuten auf den Roh-
ling. Die Qualitit gleicht dem SVHS-Video.
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e Wenn Sie etwas ,tiefer in die Tasche® greifen wollen, konnen Sie sich einen DVD-Bren-
ner zulegen, der heute so um die 400 Euro kostet. Aber auch hier sind die Preise gerade
am Purzeln.

Fiir die Weihnachtszeit 2002 sind fiir die Gerite der dritten Generation noch giinstigere
Preisen angekiindigt, sodass sich ein Kauf lohnen konnte. Leider ist der Standard hier
noch nicht endgiiltig festgelegt. Wir haben uns fiir ein DVD-R/RW-Laufwerk von Pioneer
entschieden.

Bild 1.11 Der DVD-Brenner Pioneer DVR A104

Auf eine DVD passen ungefahr 120 Minuten Film in bestméglicher Qualitit. Die Quali-
tatsmerkmale kennen Sie von den DVDs, die heute im Handel vertrieben werden. Sie
liegen deutlich tiber der SVHS-Qualitit.

Die Qualitdtsunterschiede der Videoformate

Haben Sie sich vielleicht gefragt, wie der Qualitatsunterschied der verschiedenen Video-
formate zustande kommt? Dies lisst sich leicht feststellen, wenn man Einzelbilder der ver-
schiedenen Formate miteinander vergleicht. Dabei fallen sofort die sehr unterschiedlichen
Groflen der Filme auf.

Unterschiedliche Qualitatsstufen

Video-CD-Typ  Bildauflosung ungefihre Spieldauer Aufzeichnungsformat
Video-CD 352 x 288 Pixel 80 Minuten MPEGI
Super Video CD 480 x 576 Pixel 40 Minuten MPEG2

DVD 720 x 576 Pixel 120 Minuten MPEG2
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Dabei ergeben sich folgende Vergleichsbilder. Beim Super-Video-CD-Format wird zwar in I 1 -
der Hohe schon die Pixelanzahl des DVD-Formats erreicht — in der Breite aber nicht. Das
Super-Video-CD-Bild wird ,,in die Breite gezogen®, um die korrekte Proportion zu erhal-

ten.

Bild 1.12  Die verschiedenen Formate von links: Video CD, Super Video CD und DVD

Damit moglichst viel Film auf einem Rohling untergebracht werden kann, wird die AVI-
Filmdatei in das MPEG-Filmformat umgewandelt. Das MPEG-Format komprimiert die Daten
sehr stark, sodass sich deutlich kleinere Dateigroflen ergeben. MPEGL ist das iltere Dateiformat —
MPEG2 ist der aktuelle Standard, der auch bei den DVD-Produktionen verwendet wird.

1.2.3 Vorbereitungen der Hardware

Zur Videobearbeitung konnen die aktuellen Rechner ohne weiteres verwendet werden —
auch kostengiinstige Discounter-Rechner sind dafiir geeignet, selbst wenn sie ein bis zwei
Jahre alt sind. Und dennoch sollten Sie einige Vorbereitungen treffen, um eine stressfreie
Bearbeitung zu gewihrleisten.

Als Vorgabe wird von Videokartenherstellern beispielsweise folgende Konfiguration ange-
geben:

e Pentium II, 300 MHz-Prozessor
® 128 MByte RAM

Damit diirfte die Videobearbeitung allerdings nicht allzu viel Spafy machen. Ein Pentium
111, 1.000 MHz-Prozessor mit 256 — oder besser noch 512 MByte — RAM ist da schon besser
geeignet. Mit den aktuellen Rechnern — einem Pentium 4 mit 2.000 MHz Prozessor — wer-
den Sie noch mehr Spaf$ an der Arbeit haben konnen.
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Die Leistungsfahigkeit des Rechners macht sich einerseits bei der Bearbeitungs-
geschwindigkeit bemerkbar, wenn Sie beispielsweise mit Ubergangseffekten arbeiten. Entschei-
dende Vorteile haben Sie mit leistungsfihigen Rechnern aber besonders beim Rendern des fertigen
Films. Da das Rendern oft viele Stunden beansprucht, kann durch einen leistungsfihigeren Pro-
zessor viel Arbeitszeit eingespart werden.

Nach der erfolgreichen Installation der Hardware sollten Sie tiber die Verwalten-Funktion
einen Blick in den Gerite-Manager werfen. Sie erreichen diese Funktion im Kontextmenti
der rechten Maustaste, wenn Sie das Arbeitsplatzsymbol anklicken.

Gibt es hinter einem der Eintrage ein gelbes Rechteck mit einem schwarzen Ausrufezei-
chen, liegt ein Konflikt zwischen den Hardwareteilen vor. Ziehen Sie dann das Handbuch
der Hardware zu Rate — meist treten solche Konflikte beim Einbau einer Videoschnittkarte

auf.
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Bild 1.13  Uberpriifung der Hardwarekonfiguration im Geréte-Manager

Wichtigstes ,,Bauteil“ im Rechner, fiir die fehlerfreie Aufzeichnung des Filmmaterials, ist
nach dem Prozessor die Festplatte. In Anbetracht der sehr niedrigen Preise fiir eine neue
Festplatte, wire es eine gute Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spendieren, die
nur fiir die Videobearbeitung reserviert wird. Ist dies nicht moglich, sollten Sie aber tiber
eine eigene Partition fiir die Videobearbeitungsaufgaben nachdenken. Neben einer besse-
ren Organisation bleiben Thnen auch Probleme mit der Fragmentierung erspart.
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Um die Festplatte zu optimieren, verwenden Sie bei der Auswahl eines Laufwerks im I 1 -
Windows-Explorer den Mentipunkt Eigenschaften aus dem Meni der rechten Maustaste.
Auf der Extras-Registerkarte finden Sie die Option Defragmentierung.

l Freigabe ” Sicherheit ” Kaontingent I
Allgemein Extras Hardwiare Martan

~ Fehleriberprifung

Bei'wahl dieser Dption wird das Yolume:
auf Fehler Liberpriift.

e

~ Defragmentierung

4% Beivwahl dieser Dption werden die Dateien auf
= dem Volume defragmentiert

Jetzt defragmentieren...

~ Sicherung

Bei W ahl dieser Option werden die auf dem
Yolume gespeicherten D ateien gesichert.

Jelzl §\hsm

[ ok 1 [ Abbrechen ] ‘Uk_:smehmsn

Bild 1.14 Defragmentieren des Datentragers

Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Programm Norton SystemWorks. In der Kategorie
Norton Utilities finden Sie die Speed Disk-Funktion. Dies Programm ist etwas leistungsfi-
higer als das Windows-Pendant. Nachfolgend sehen Sie links die zerstiickelten — fragmen-
tierten — Dateien. Rechts wurden die einzelnen Fagmente wieder zusammengesetzt. So ist
ein kontinuierlicher ,,Schreibfluss“ auf dem Laufwerk gewihrleistet.

oy S ao i S

bt il T T bt il T T

Bild 1.15 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities
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TIPP % fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht ,nacheinander in einem Stiick*
geschrieben werden. Windows verwendet zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses ,,Sprin-

gen kann sich bei der Videoaufzeichnung negativ auswirken.

Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normalerweise schreibt Windows
XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte. Durch den so genannten Schreibcache werden
die Daten erst einmal im Hauptspeicher behalten. Erst bei geringerer Systemauslastung
werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen grofie Datenmengen entstehen, gibt es keine geringere
Systemauslastung. So konnte es passieren, dass es Bildaussetzer gibt, weil Windows XP den
Datenfluss unterbricht, wenn die Daten auf die Festplatte geschrieben werden. Sollten Sie
Bildaussetzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache deaktivieren.

1 Klicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an und rufen Sie in dem
Popupmenii die Funktion Verwalten auf. Wiahlen Sie in der Computerverwaltung die
Rubrik Gerdite-Manager aus und 6ffnen Sie dort die Laufwerke mit einem Klick auf das
Plussymbol.
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Bild 1.16  Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung
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2 Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem Kontextmentii die Eiger- I 1 -
schaften-Option auf. Auf der Registerkarte Richtlinien finden Sie die Option Schreib-
cache auf dem Datentrdiger aktivieren. Wird diese Option deaktiviert, schreibt Windows
XP die Daten sofort auf den Datentriger, was die Bildaussetzer verhindert.

| Eigenschaften von WDC WD1000BB-00CAAQ 2
| &lligemein | Richtlinien | Yolumes | Treiber|

Schreibcache und sicheres Entfernen

Fiir schnelles Entfernen optimieren

Diese Einstellung deaktiviert den Schieibcache auf dem
Dratentrager und in \Windows, so dass Sie dieses Gerat ohne das
Symbal "Sicheres Entfernen’ entfernen konnen,

Fiir Leiztung optimieren

Dieze Einstellung akliviert den Schieibeache in 'wWindows zum
Steigern der D atentragerlzistung. Klicken Sie aut das Spmbal
"Hardware sicher entfernen” im Infobersich der T askleiste, um
dieses Gerat vom Computer zu entfernen.

& chisibeache aul dem D aienians: akivieer
Diese Einstellung aktiviert den Schreibcache zum Steigem der
Datentragerleistung, aber ein Stromaustall oder Gerdtefehler
kann Datenverlust oder -beschadigung verursachen,

Bild 1.17 Deaktivieren des Schreibcaches

Wenn Sie mit einem élteren Betriebssystem arbeiten — wie etwa Windows 98 — konnen
Probleme mit der Dateigrofle entstehen. Dieses Betriebssystem unterstiitzt ndmlich nur Datei-
groflen bis 2 GByte. Bei der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10
Minuten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine ,,Stiickelungslosung® an. Ansonsten

muss der Anwender die Filme in passende ,,Hippchen® schneiden.

1.2.4 Software fiir die Videobearbeitung

Fiir die Bearbeitung und Ausgabe des Videofilms sind verschiedene Programme notig. Den
meisten Videokarten liegen entsprechende Programme bei.

Einige Hardware-Anbieter stellen dabei eigene Programme zur Verfiigung, andere greifen
auf externe Programme zuriick — wie etwa Ulead MediaStudio oder Adobe Premiere.
Pinnacle enthilt beispielsweise zwei Programme. Fiir die Bearbeitung ,ganz auf die Schnelle“
wird Pinnacle Express mitgeliefert.
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- 1 I Mithilfe dieses Programms kénnen die Videodaten aufgezeichnet, bearbeitet und abschlie-
Bend gepeichert werden — beispielsweise auf einer CD oder DVD. Auf weitergehende
Bearbeitungsmoglichkeiten miissen Sie hier aber verzichten — dafiir gibt es das Pinnacle
Studio.

1= 2(=)

Bild 1.18 Mit Pinnacle Express werden Filme aufgezeichnet, bearbeitet und exportiert

Niitzliche Tools

Falls Sie keine Videoaufzeichnungssoftware besitzen, miissen Sie nicht unbedingt eines der
teuren Produkte erwerben. Es gibt auch einige empfehlenswerte Tools, die Sie kostenlos im
Internet erhalten.

Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm zum Digitalisieren von Videomaterial ist
beispielsweise VirtualDub, das Sie tiber die Internet-Adresse http://www.virtualdub.org
herunterladen konnen. Das Herunterladen der knapp 700 KByte groflen ZIP-Datei geht
schnell, sodass sich ein Versuch lohnt.

VirtualDub zeichnet sich einerseits durch eine gute Hardwareunterstiitzung aus,
andererseits ist es leicht zu bedienen. Dabei ist es zu verschmerzen, dass es die Version nur in
englischer Sprache gibt. Die Funktionsvielfalt von VirtualDub erinnert stark an weit teurere Pro-
gramme. Eine Installation des Programms ist nicht nétig. Nach dem Entpacken des ZIP-Archivs

kann die Programmdatei Virtualdub.exe gleich gestartet werden.
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Wenn Ihnen die neuste Version nicht so wichtig ist, konnen Sie unter der Webadresse http:/ I 1 -
/www.virtualdub.dvds-kopieren.de auch eine eingedeutschte Programmvariante herunter-
laden.

| VirtualDub 1.4.10 - [Video 11.avi

Eile Edit VYideo Audio Options Tools Help

| | | o] | | | | | | | [Frame 274 00730 SEOT K]

Bild 1.19  VirtualDub kann kostenlos aus dem Internet geladen werden

VirtualDub hat natiirlich auch seine Grenzen: Wenn es um Effektiiberblendungen oder
Titeleinblendungen geht, muss das Programm passen. Aber auch fiir diese Aufgaben findet
sich im weltweiten Netz Interessantes. Unter der Webadresse http://www.aist.de wird im
Download-Bereich das Programm MovieXone kostenlos zum Download angeboten. Sie
miissen aber ein wenig Zeit mitbringen — das Herunterladen von 29,2 MByte dauert eine
ganze Weile, selbst dann, wenn Sie einen ISDN- oder TDSL-Anschluss besitzen.

Dieses Programm dient zum Schneiden von Filmen, zum Korrigieren von Filmszenen so-
wie zum Erstellen von Titelschriften und Effekttiberblendungen. Auch die Audiobearbeitung
ist damit moglich. Das Programm ist in der kostenlosen Variante voll funktionsfihig — die
sehr teure Pro-Version beinhaltet mehr Uberblendungseffekte und 3D-Effekte sowie einige
Spezialfunktionen fiir die High-End-Videobearbeitung.

MovieXone vertrigt sich nicht mit jeder Hardwarezusammenstellung. Auf einigen Rech-
nern lasst sich das Programm partout nicht installieren. Probieren Sie aus, ob sich Thre Hardware
mit dem Programm vertrigt — wegen der vielen interessanten Funktionen ist das Programm allemal
einen Versuch wert.



Kapitel 1 | Der Einstieg
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Wihrend der Installation wird das Video-System abgefragt. Aktivieren Sie hier die in Europa
gangige PAL-Norm.

Installation von MovieXone 4,0 i
o { Ny, Video Syatem %]
ﬁ wttder g

Wiblen Sie e Vidoo System
& PaL
 NTSC

Bild 1.20 Angeben der PAL-Einstellung

Das Programm hat eine sehr eigenwillige Programmoberflidche. Die Einarbeitung ist daher
nicht unbedingt einfach. Besonders Videobearbeitungs-Einsteiger werden eine Weile zur
Eingewohnung brauchen.

1 Alle Transitions:

bl e
- - S < - S AT P

Dissalve

Bild 1.21 MovieXone bietet viele interessante Optionen fiir die Videobearbeitung an
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Platz sparen dank Codecs

Unkomprimierte Videodateien sind grof3. Speicherplatz ist oft Mangelware und CD-Gro-
Ben sind begrenzt. So konnen Spielfilme nicht einfach auf eine CD gebrannt werden, da
nur wenige Minuten unkomprimierten Films darauf Platz finden. Ein Ausweg aus diesem
Dilemma sind so genannte Codecs.

Dabei handelt es sich um ein ,,Komprimierungs-Werkzeug®, das die Dateigréfle mehr oder
weniger stark reduzieren kann. Dabei muss immer ein Kompromiss zwischen Filmqualitit
und Dateigrofle gefunden werden. Die Codecs konnen Sie ebenfalls kostenlos aus dem
Internet herunterladen. Ein sehr bekannter und beliebter Codec heifit DivX. Sie erreichen
die Webseite unter der Adresse http://www.divx.com. Die aktuelle DivX-Version trigt die
Nummer 5.0.2. Laden Sie die Standardversion des Codecs herunter.

DivX kann Videodateien so stark komprimieren, dass ganze Spielfilme auf eine CD passen.
Und dabei bleibt die Bildqualitit sehr ansehnlich. DivX ist aber nur fiir Filme geeignet, die
am PC betrachtet werden sollen — fiir DVD-Player ist dieser Codec ndmlich nicht geeignet.

r@' DivX.com: The Official Site of DivX Video - Microsoft Internet Explorer [0k
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriben  Extras 7 -'l.q'
OZurl’.’lck - J Ia @ 4 ;j /':) Suchen \an\? Favariten eMedien @ Ejr_‘g' :\f e @ ﬁ

Adresse |§| htep: e, div . com Links **

M Wechseln zu

> il
| == C= ™M [ } — =
Div <" g -

=T %] HOME | DivX | SKINS | MOVIES | PRODUCTS | FORUMS | SUPPORT

JOIN DivX NEWS

‘3 2 X" Find out why over 0 millionusershave [ingllo% ﬂ_[.hl and re 5
L= | switched tovideo's hottest application. )\v ; _
Try DivX™ and DivX Pro™ today! Y Emiail:

e
DOWNLOAD DIVX | hedidls

!

DivX AFFILIATES

.. sl @,
seurch im N2 D?vx Pro &

Find every DivX™ movie on the Internet. Really!

I

Featured Movie
¥ Finc

@ Fertig & Internet

Bild 1.22 Die DivX-Webseite zum Herunterladen des Codecs
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Ein anderes Programm zur Videofilmkomprimierung ist der Real Producer. Filme, die im
RealMedia-Format gespeichert werden, sind oft auf Webseiten zu finden. Auch der
RealProducer, mit dem solche Filme erstellt werden konnen, ist in einer kostenlosen Vari-

ante erhiltlich, und zwar iiber die Webadresse http://www.realnetworks.com/products/

a

Werhselnzu  : Links >
—
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Find the Right Praduct
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Media Delivery
Media Management
Media Players
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Specisl Packages
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Real Broadeast Network
Professional Services
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Training

Pt Tl The global leader in Internet medis delivery
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Search l:l @ advanced Search
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| Product and Seruices Quick Find

DOWMNLOAD FREE AND TRIAL PRODUCTS TO
CREATE, DELIVER AND PLAY DIGITAL MEDIA

RealOne Player for PC — Free

real Qur newest Player software which now includes
our Player, Jukebox and a built-in media browser
1 — all in one, Download the free Realone Player,

or get the 14-day free trial of our SuperPass
subscription,

RealOne Player for Mobile — Free
Access streaming or download content on your
mobile device via wireless LANs and next
generation mobile networks

RealPlayer for Macintosh and Unix — Free
Play all of the |atest Realdudio and Realvideo on
your Macintosh or Unix Systems,

| 4 Internet

Bild 1.23 Webseite fiir den Real Producer-Download

Etwas tiefer auf dieser Webseite finden Sie den Link zum Herunterladen des kostenlosen
Helix Producer Basic, mit dem die Filmdateien in das RealMedia-Format konvertiert wer-

den konnen.

d

Helix’
PRODUCER
_—

Helix™ Producer Basic from RealNetworks —
Free

Easily convers audio and video into RealMedia
farrnats ready to be streamed over the Internet or
corporate intranet to millions of Real®ne and
RealPlayer users.

Learn more about the full-featured version of this
product,

Bild 1.24

Herunterladen des Helix Producer Basic
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Das Programm ist sehr leicht zu bedienen, da die Arbeitsoberflidche weitestgehend selbster- I 1 -
klirend ist.

o)

Bild 1.25 Der Helix Producer Basic zum Erzeugen von RealMedia-Filmen

Wenn Sie Thre fertigen Filmergebnisse auf einer Video-CD oder DVD archivieren wollen,
ist ein anderes, kostenloses Tool interessant: Das Programm TMPG ist unter der Webadresse
http://www.tmpgenc.net/e main.html erhaltlich. Sie finden die gezippte Programmdatei
im Download-Bereich.

B4 Die kostenfreie Variante des Programms ist auf eine 30-tégige Benutzung limitiert. Das
liegt an dem lizenzpflichtigen MPEG-2-Verfahren. Da aber praktisch alle 30 Tage eine neue

Programmversion angeboten wird, kann diese Beschrinkung umgangen werden.

Das Programm bietet vielfiltige Optionen fiir die unterschiedlichen Bild- und Ausgabe-
formate an und ist recht leicht zu bedienen. Ein Assistent fragt die erforderlichen Daten ab.
Nach dem Starten der Umwandlung heif3t es dann nur noch warten.

Je nach Grofle der umzuwandelnden Filmdatei kann der Vorgang bis zu mehreren Stunden
dauern. Auf die Funktionen dieser interessanten Software werden wir im Laufe des Buchs
noch detailliert eingehen. Die folgende Abbildung zeigt das Programm bei der Umwand-
lung eines Films.
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Bild 1.26 TMPG bei der Umwandlung eines Films in das MPEG-2-Format

1.2.5 Fertige Filme abspielen

Was Sie nun noch benétigen, ist eine Software zum Abspielen der fertigen Filme. Normale
Filme konnen mit dem Windows Media Player angesehen werden.

Bild 1.27 Der Windows Media Player im Einsatz
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Sobald Filmdateien fiir DVDs oder Video-CDs berechnet wurden, ist ein Player nétig, der
diese MPEG-2-Dateien auf dem Rechner darstellen kann. Auch derartige Programme las-
sen sich tiber das Internet kostenfrei herunterladen. Es gibt eine ganze Menge verschiede-
ner Player.

Ein beliebtes und weit verbreitetes Programm ist der STHSVCD-Player. Der Player wird
auf verschiedenen Webseiten zum Download angeboten — Suchmaschinen helfen hier wei-

ter. Versuchen Sie es doch einmal unter der Adresse http://www.softlandmark.com.

@ Video 3.mpe

)=

Bild 1.28 Der STHSVCD-Player spielt MPEG-2-Videos ab

Falls Sie diese Filme lieber im Windows Media Player ansehen wollen, muss der MPEG-2-
Codec auf dem Rechner installiert sein. Sie finden ihn beispielsweise auf der Webseite http:/
[www.vcdhelp.com. Hier gibt es tibrigens auch viele andere Utilities rund um das Thema
Videobearbeitung.

LI Der Vorteil der Spezialplayer liegt darin, dass Filme im Super-Video-CD-Format umge-
rechnet werden, damit sie nicht in der Breite gestaucht erscheinen. Diese Umrechnung erfolgt im
Windows Media Player nicht. Daher ist dort eine Stauchung zu sehen, wie Sie im Bild 1.12 darge-

stellt wurde.

'
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Bild 1.29  Unter http://www.vcdhelp.com gibt es viele interessante Utilities

1.2.6 Programme zum Brennen der CDs und DVDs

Nachdem der Film fertig ist, kann er noch auf eine CD oder DVD {ibertragen werden.
Einige Videobearbeitungsprogramme haben die Brennoption gleich integriert, wie etwa
Pinnacle Studio. Es gibt auch noch einfachere Varianten.

Wenn Sie iiber einen CD-Brenner verfiigen, haben Sie sich sicherlich auch ein CD-Brenn-
programm zugelegt — vielleicht ja das beliebte und weitverbreitete Programm WinOnCD
5. Dann haben Sie vielseitige Moglichkeiten, Video-CDs zu erstellen.

m

™ L
% | g % & ) L
Favoriten o e
I Photoalbum
& I Packen Sie lhre Photos und Yideos auf

Audio Video | Copy | Andere
Phataalbum Einfachs VidealD sine CD, dis Sie auf Ihism PC und auf
7 VideoCD/DVD-Flayein abspisien
khnen

=
]

Daten

Einfache SWCD Interakive YideolD

Interaktive SYCD lVidEU—
¥ Beim Statt anzeigen #bbrechen

Bild 1.30 Optionen zum Erstellen von CDs
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WinOnCD stellt sogar Funktionen bereit, um interaktive Video-CDs und Super-Video-
CDs zu erstellen. Auch das Trimmen von Filmmaterial ist moglich, ebenso wie die Button-
Erstellung. Interessant ist auflerdem die Option zum Erstellen von Diashows.

== Vides_7.CPJ - WinOnCD % Power Edition

Bild 1.31  WinOnCD 5 stellt Funktionen zur Videobearbeitung bereit

1.2.7 Das Ergebnis betrachten

Wenn alle Arbeiten erledigt sind, fehlt nur noch eine Software: Zum Betrachten der Video-
CDs oder DVDs am Bildschirm. Auch hier gibt es wieder verschiedene Varianten. Beim
Brennen einer Video-CD mit WinOnCD kann ein passender Player gleich mit auf die CD
gespielt werden.

Der Video-Player sucht nach dem Starten automatisch das Laufwerk mit der Video-CD
und spielt das Video ab. Weitergehende Funktionen gibt es auf8er der Videonavigation nicht
— sie sind allerdings auch nicht notwendig.

Falls Sie andere Player verwenden wollen, lohnt sich auch hier die Suche im Internet. Be-
sondere Empfehlungen gibt es hier allerdings nicht, da sich die Player kaum unterscheiden.

'
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Bild 1.32  Der Roxio Video Player

Wollen Sie eine DVD am PC betrachten, wird eine andere Software benotigt. Zwei Pro-
gramme sind hier erwdhnenswert: Informationen tiber den InterVideo WinDVD-Player
finden Sie unter http://www.intervideo.com.

A InterVideo WinDVD = E|
O/t 4 €320 )il PSHHNUW SBF=|T

| T Kapiel: 00 [Zeitioo:00:00 |

Bild 1.33  Der InterVideo WinDVD-Player
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Ein weiteres, beliebtes und weit verbreitetes Programm ist PowerDVD von CyberLink. Ni- I 1 -
here Informationen zu dem Programm gibt es unter der Internetadresse http://www.

ocyberlink.com.
&8 PoweDVD E

Bild 1.34 Der DVD-Player PowerDVD

B4 Viele Rechner — unter anderem auch die von Discountern — werden heute standard-
miflig mit einem dieser DVD-Player ausgeriistet, sodass keine zusitzliche Anschaffung eines Players

notig ist.

Nun haben Sie alle Hard- und Softwarevoraussetzungen fiir einen erfolgreichen Start in
die Videobearbeitung zusammen, sodass im néchsten Kapitel gleich der erste Film bearbei-
tet werden kann.






Kapitel 2 Inhalt

2.1
2.2
2.2.1
2.3
2.3.1
2.3.2
2.3.3
234
235
2.3.6
2.4

Der Film in der Kamera .........ccoooiiiiiieiiiiiiiiie et 44
Uberspielen des Films auf den Rechner ...........c.ccccovvveveeeeveiveenenceeenene, 45
Aufnahme abl ... 50
Bearbeiten des FilmMs ........cccooiiiiiiiiiiiiiiiie e 53
Einsatz der FIMIEISte ....coceieiiiiiiiiieiiee et 54
Einfligen eines FIIMEITElS ........ccooviiiiiiiiiiiiiiii e 60
Uberblendungseffekte @iNfUgen .............cccoeveveviieverieerereieeesiesereeeanans 67
Filme trimmen ..o 69
Den Endtitel @inflgen .......ccoocviiiiiiiiiiiiiiieccec e 73
Die Tonspur bearbeiten ..........ccoooeiiiiiiiiiiiiiiice e 76

Exportieren des fertigen Films .........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiceeceeee 80



2 Der erste Videofilm

Nun geht’s richtig an die Arbeit! Nachdem die Ausriistung zusammengestellt ist und die
benotigte Hard- und Software installiert wurde, kann die Arbeit beginnen. Wir wollen ei-
nen Film, der mit einem DV-Camcorder aufgenommen wurde, auf den Rechner tiberspie-
len, bearbeiten und anschlieffend auf eine DVD brennen. Sie werden in diesem Workshop
merken, dass Videobearbeitung gar nicht so schwer ist, wie es vielleicht zunéchst den An-
schein haben mag. Auf geht’s ...

2.1 Der Film in der Kamera

Digitale Videos werden auf Bandern gespeichert — so, wie es schon von élteren Videorekor-
dern bekannt ist. Allerdings sind die Bander deutlich kleiner geworden. Und die Daten
werden digital und nicht analog gespeichert.

Bei der analogen Aufzeichnung erfolgt die flielende Darstellung in elektrischen Signa-
len, die auf Magnetband gesichert werden. Neben Schwarz und Weif gibt es hier beispielsweise
auch Grautone. Bei der digitalen Aufzeichnung ist das anders. Hier werden die Werte in Digital-
zeichen festgehalten, als ,1° oder ,,0“ beziehungsweise ,,An“ oder ,,Aus. Durch die eindeutige De-

finition der Werte ergibt sich unter anderem die bessere Bildqualitit.

Neben der besseren Aufnahmequalitit bieten die digitalen Varianten weitere Vorteile: Digi-
tale Kopien bleiben immer ,,Originale® — bei analogen Kopien verschlechtert sich die Bild-
qualitdt mit jeder Kopie. Das ldsst sich mit der analogen Fotografie vergleichen. Nach vie-
len Abziigen vom Negativ kann dieses durch den Verschleify Schaden nehmen — auflerdem
kann es ausbleichen oder Ahnliches. Digitale Fotos bleiben dagegen immer, wie sie sind.

Unter den analogen Kameras sind die Video-8-Bandkassetten sehr verbreitet — die Zahl
bezieht sich tibrigens auf die Breite des Bandes. Die Mini-DV-Binder sind dagegen nur
noch 6 Millimeter breit. Hier erfolgt die Aufzeichnung digital.
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Bild 2.1 Links eine analoge Video-8-Cassette, rechts eine digitale Mini-DV

Es gibt mehrere, verschiedene Digitalformate, die sich durch die Cassettengrofe und klei-
nere Aufzeichnungsdetails unterscheiden:

e Die Digital-8-Cassette entspricht der analogen Variante — sie ist recht grofi. Vorteil der
Camcorder, die derartige Bander verwenden, liegt darin, dass Sie auch alte analoge Hi
8-Binder abspielen konnen. Das Datenformat ist vollstaindig kompatibel zur Mini-DV.

e Die Mini-DV ist heute am weitesten verbreitet und gilt als Standardformat. Maximal 80
Minuten Spielzeit passen auf eine Cassette.

e DV-Binder sind grofier, verfiigen dafiir aber tiber eine lingere Aufnahmedauer von bis
zu 3 Stunden.

Die Grofie der Cassetten bestimmt natiirlich auch die Grofie des Camcorders. So sind Mini-
DV-Camcorder deutlich kleiner als die idlteren Hi-8-Kameras.

2.2 Uberspielen des Films auf den Rechner

Der Urlaubsfilm ist ,,im Kasten“ und soll nun zur weiteren Bearbeitung auf den Rechner
iiberspielt werden. Dazu muss der Camcorder als Erstes mit dem Rechner verbunden wer-
den.

B4  Wenn Sie iiber einen Firewire-Anschluss verfiigen, ist nur ein einziges Anschlusskabel
notig, das Bild und Ton gleichzeitig tiberspielt. Bei analogen Kameras sind die beiden Signale da-
gegen getrennt. Hier muss zum einen ein Kabel fiir das Bildsignal und zum anderen ein Doppel-
kabel fiir den Stereoton angeschlossen werden.
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1 Suchen Sie den Firewire-Anschluss Thres Camcorders. Bei der von uns verwendeten
Kamera Panasonic NV-DS 30 ist er unter dem LCD-Monitor untergebracht. Der Pfeil
kennzeichnet den Anschluss.

Bild 2.2 Der Firewire-Anschluss an der Kamera

2 Verwenden Sie das mitgelieferte Kabel, um den Anschluss zum Rechner herzustellen.
Stellen Sie dann den Kameramodus auf VCR ein — also auf den Wiedergabemodus. Sie
sehen dies in der nachfolgenden rechten Abbildung.

Bild 2.3 AnschlieRen der Kamera und Umschalten in den Wiedergabemodus

3 Windows XP sollte die Kamera erkennen und ein Programm zur Bearbeitung anbieten
— in unserem Fall Pinnacle Studio 7. Alternativ dazu konnten Sie auch ein anderes
Berarbeitungsprogramm verwenden — etwa das einfacher zu bedienende Programm
Pinnacle Express.

Gerat fiir Digitalvideos =

. Bei jeder Verbindungsherstellung mit dem Gerat kann
dieselbe Aktion durchgefiihrt werden.

‘Welche Akkion soll durchgefihrt werden?
Sinnacle Studio”
it sneed provider

Q Keine akrion durchfihren

Bild 2.4  Starten eines Bearbeitungsprogramms
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Unser Beispielvideo soll mit Pinnacle Studio bearbeitet werden, da hier die angebote-
nen Funktionen weit interessanter sind als bei Pinnacle Express. Dort werden eher redundante I 2 -
Videobearbeitungsoptionen angeboten. Dieses Programm ist eher geeignet, um Filme ohne kom-
plexere Bearbeitungen auf eine Video-CD oder DVD zu iibertragen.

4 Nach dem Start des Programms Pinnacle Studio 7 wird der Aufnahmemodus benétigt,
den Sie tber die erste Registerkarte unter dem Menii erreichen. Sie konnten folgende
Anordnung wiederfinden.

1 Aufnahme | 2iBearbeiten) siEilmjersiellen

—
[}

Bild 2.5  Das Videobearbeitungsprogramm Pinnacle Studio 7

5 Inder vorherigen Abbildung wurde der Camcorder noch nicht angesteuert, da hier noch
der analoge Fingang der verwendeten Videokarte eingestellt war. Um die Einstellungen
fiir den Kameraanschluss zu dndern, rufen Sie die Einstellungen-Schaltfliche im unte-
ren Steuerpult auf. Wechseln Sie in dem Dialogfeld zur Videoquelle-Registerkarte und
andern Sie die Einstellung im ersten Bild-Listenfeld auf die Option DV Camcorder -
Pinnacle 1394. Dann wird der Firewire-Anschluss verwendet.
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Bild 2.6  Andern der Einstellungen zur Kameraansteuerung

Es ist eine gute Moglichkeit, die Gelegenheit gleich zu nutzen, um andere Vorein-
stellungen zu dndern. Im Bereich Datenrate konnen Sie die Festplattenoptionen dn-
dern. Uber das Ordnersymbol wird in einem gesonderten Dialogfeld die Festplatte an-
gegeben, auf die der Film tiberspielt werden soll. Achten Sie darauf, eine defragmentierte
Festplattenpartition einzustellen, die ausreichend freien Speicherplatz zur Verfigung
stellt.

Mit der Schaltfliche Test Datenrate wird die Leistungsfahigkeit der Festplatte ermittelt.
Diesen Test sollten Sie bei der ersten Verwendung von Pinnacle Studio durchfiihren.

Bild 2.7  Anpassen der Festplatteneinstellungen

Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung wird in einem neuen Dialogfeld angezeigt.
Hier erfahren Sie auch gleich, ob die Geschwindigkeit Ihrer Festplatte fiir die Aufnahme
von Videodaten ausreicht.

Bild 2.8  Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung
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7 Interessant sind auch die Optionen im Bereich Szenenerkennung. Pinnacle Studio kann
nidmlich erkennen, wann Sie bei der Aufnahme des Films die Aufnahme gestartet oder I 5 -
gestoppt haben. Fiir jeden Neustart wird mit der ersten Option eine neue ,,Szene* er-
stellt. Durch diese Option ersparen Sie sich spiter das ,Zerschneiden® des Films. Eine
misslungene Szene kann dann einfacher geloscht werden.

Die anderen Optionen dieses Bereichs sind interessant, wenn Sie beispielsweise iltere,
analoge Videos einlesen wollen, bei denen kein Timecode aufgezeichnet wurde. Dann
kann Pinnacle Studio die Szenen anhand des Filminhalts trennen.

Bild 2.9  Optionen zur Szenenerkennung

M Um jedes einzelne Filmbild ,,erkennen® zu konnen, wird bei DV-Kameras eine bildgenaue
Zeitsteuerung automatisch mit aufgenommen. Diese Timeline kann zur Ansteuerung spiter aus-

gelesen werden.

8 Aufder Videoformat-Registerkarte werden die Einstellungen der Aufnahmequalitit vor-
genommen. Hier sollte die Option Volle DV-Qualitit aktiviert sein, damit Sie den Film
mit bestmdoglicher Bild- und Tonqualitidt aufnehmen.

Bild 2.10  Einstellungen fir die Aufnahmequalitat
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9 Nach der Bestitigung iiber die OK-Schaltfliche @ndert sich die Darstellung der Arbeits-
oberfliche — dort ist nun ein symbolischer Camcorder zu sehen.
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B
i
&
-
! ]
|
1
B
]
E
i
B
[
[
]
]

Bild 2.11 Die neu gestaltete Arbeitsoberflache

2.2.1 Aufnahme ab!

Nach dem Anpassen der Voreinstellungen kann nun die Aufnahme beginnen. Sie konnten
zwar die Steuerungstasten des Camcorders verwenden, um den Fim zu starten. Das ist aber
nicht notig — der Camcorder kann vom Rechner aus ,ferngesteuert werden.

Dazu dienen die Bedienelemente auf dem symbolisch abgebildeten Camcorder. Spulen Sie
zunichst das Videoband bis zu der Stelle, an der Sie mit der Aufnahme beginnen wollen,
zuriick.

)1 Um Festplattenkapazitit zu sparen, brauchen Sie nicht unbedingt das gesamte Video-
band zu tberspielen. Suchen Sie die Anfangsposition, an der die Aufnahme beginnen soll. Die
Anzeige des Films erfolgt in dem Vorschaufenster oben rechts auf der Arbeitsfliche von Pinnacle
Studio 7.
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Der Start der Aufnahme kann iiber die gleichnamige Schaltfliche im Steuerpult erfolgen.

In einem gesonderten Dialogfeld konnen Sie den Namen fiir die Videodatei angeben. Au- I 5 -
Berdem konnten Sie hier einen Stopp-Punkt der Aufnahme angeben. Hier wird standard-

mifig die Zeit vorgegeben, die der freie Festplattenspeicher zulisst.

Bild 2.12 Starten der Aufnahme

Nach dem Start werden die Filmbilder tibertragen. Wahrenddessen kénnen Sie im Vor-
schaubereich oben rechts die Bilder ansehen.

Bild 2.13  Ubertragen der Filmbilder
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B0 1  Pinnacle Studio erkennt anhand der Fimdaten automatisch, wann die Filmaufnahme
- 2 I unterbrochen wurde. Fiir jede neue Szene wird im Album — das oben links zu sehen ist — ein neues
Vorschaubild eingefiigt.

Wenn die gewiinschten Filmszenen iibertragen sind, konnen Sie die Aufnahme iiber die
Stopp-Schaltfliche des Steuerpults anhalten.

In unserem Beispiel ist die Aufnahme fast drei Minuten lang. Der Timecode kann unter-
halb des Vorschaubilds abgelesen werden. Der Beispielfilm wurde in mehrere Szenen un-
terteilt, die links abgebildet sind.

1 Aulnahime L enrbefien

Bild 2.14 Die Aufnahme ist fertig

B4 Bereits an dieser kurzen Filmsequenz erkennen Sie den enormen Speicherbedarf von
Filmen. Fiir die knappen 3 Filmminuten wurde ca. 0,6 GByte Festplattenspeicher benétigt. Den
reduzierten Festplattenspeicher konnen Sie im so genannten Diskometer oben im Steuerpult able-

sen. Hier wird die freie Festplattenkapazitit auch grafisch aufgezeigt.
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Speichern des Projekts

Zum Abschluss muss der Film noch als Projekt gespeichert werden. In den Projekten wer-
den neben dem eigentlichen Film auch alle Bearbeitungen, Titel, Effekte oder Ahnliches
mit gespeichert. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Projekt speichern auf, die Sie auch iiber
die Tastenkombination (= ]+(S] erreichen. Geben Sie hier einen aussagekriftigen Namen
ein. Projekte werden mit der Dateiendung *.stu gesichert.

| Digi-Bilder

[C)Express Temp
__JRECYCLER

) 5ystem Yolume Information

Unhanannt.stu

fussball stu -

Studio-Drateien [*.stu] - Ah

Bild 2.15 Speichern des Projekts

2.3 Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, kann der Camcorder ausgeschaltet wer-
den. Spulen Sie die Cassette gegebenenfalls noch an die gewiinschte Stelle. Dies ist mit den
Schaltflichen der symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera selbst.

Nun soll ein Film bearbeitet werden. Wir haben dazu einen ,,Fuflballfilm gemalt®. Sie fin-
den ihn auf der Buch-CD.

Wechseln Sie dazu, tiber die Bearbeiten-Registerkarte unter dem Menti. Um die Schwach-
stellen zu erkennen, konnen Sie den Film zunichst einmal ansehen. Dazu dient der Player
rechts im Bild. Klicken Sie im Album auf das Vorschaubild der Szene, die Sie ansehen wol-
len.

Die Bedienelemente zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise Riicklauf entspre-
chen denen, die Sie vom Videorekorder kennen. Die beiden Pfeilsymbole rechts neben der
Timecodeanzeige konnen Sie verwenden, um einzelbildweise vor oder zuriick zu navigie-
ren. Der Schieberegler unter den Bedienelementen dient zum schnellen Anspringen eines
bestimmten Filmbereichs.

1: 10
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#1434 Der Schieberegler ist sehr praktisch. Sie kénnen ihn ebenso fiir einen schnellen Suchlauf
verwenden, wie auch fiir ein langsameres Abspielen des Films. Klicken Sie dazu den Schieberegler
an und ziehen Sie ihn entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste an die ge-

wiinschte Position.

Unter dem Vorschaubild im Album sehen Sie einen Balken der anzeigt, wo Sie sich inner-
halb des Films befinden. Die entsprechende Szene wird dabei farbig hervorgehoben. Sie
sehen dies nachfolgend rechts abgebildet.

Bild 2.16 Betrachten des Films im Player. Rechts ist die Position innerhalb des
gesamten Films zu sehen

2.3.1 Einsatz der Filmleiste

Den unteren Bereich der Arbeitsoberfliche nimmt das so genannte Filmfenster ein. Hier ist
zur Zeit noch alles leer. In diesem Bereich wird die Filmzusammenstellung angezeigt. Ne-
ben dem Film sehen Sie hier auch ob Uberblendungseffekte, Titel oder Ahnliches eingefiigt
wurden. Im Laufe dieses Workshops wird dieser Bereich mit verschiedenen Symbolen und
Miniaturbildern gefiillt.

(=3

Bild 2.17 Das Filmfenster ist noch leer
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Um eine Filmszene in das Filmfenster zu tibertragen, klicken Sie die betreffende Szene im
Album an und ziehen Sie diese mit gedriickter Maustaste in das Storyboard. Storyboard ist
die Bezeichnung der Ansicht, in der jede Szene mit einem Miniaturbild gekennzeichnet

wird.

Bild 2.18 Ubernahme einer Szene in das Filmfenster

Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie das Miniaturbild der Szene im Film-
fenster. Verweilen Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber dem Vorschaubild, wird der
Start- und Endpunkt sowie der Filmname in einem Schildchen angezeigt.

Fussballl [.00]
Dauer=20.11

Bild 2.19 Ein Hinweisschild mit Daten der Szene

Ubertragen Sie nun auf dieselbe Art und Weise die gewiinschten Szenen in das Filmfenster
— in unserem Beispiel sollen alle vier Szenen in der urspriinglichen Reihenfolge verwendet
werden. Sie konnen diese Aufgabenstellung ,in einem Rutsch® erledigen, indem Sie die
Vorschaubilder im Album mit gedriickter (¢_)-Taste anklicken. Dann werden alle Szenen
markiert und kdnnen gemeinsam in das Filmfenster iibertragen werden.

1: 10
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Datei Bearbeiten Ansicht  Album  Toolbox  Setup  Hilfe

1 Aufnahme 2 Bearbeiten | 3 Eilmierstell

e o gy o

Bild 2.20 Mehrere Vorschaubilder wurden markiert

Nach der Ubertragung sollten Sie im Filmfenster die nachfolgend abgebildete Anordnung
wieder finden.

Bild 2.21 Die Ubertragenen Szenen

B4  Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem darin, dass die urspriingliche
Szenenanordnung nicht beibehalten werden muss. Sie konnen die Szenen auch véllig anders an-
ordnen. Davon soll allerdings in unserem Beispiel kein Gebrauch gemacht werden — das folgt in

spiteren Workshops.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

In den meisten Videobearbeitungsprogrammen kann die Ansicht im Filmfenster verdndert
werden — so auch bei Pinnacle Studio. Am oberen rechten Rand des Filmfensters finden Sie
drei Symbole fiir die verschiedenen Ansichtstypen.

Bild 2.22 Verschiedene Ansichtsarten
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Die erste Schaltfliche aktiviert die momentan aktive Storyboard-Ansicht. Mit der zweiten
Schaltfliche schalten Sie in die Timeline-Ansicht um. Hier wird der Film sozusagen als
»ausgebreitete Filmrolle“ angezeigt. Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala im Verhiltnis zur
Filmlange. Die Audiospur fiir den Ton wird getrennt angezeigt und kann auch getrennt
bearbeitet werden.

R T e s

-
s R o s

Bild 2.23  Die Timeline-Ansicht zeigt den Film im Verhaltnis zur Filmldnge

Die Grofie der Zeitskala kann veridndert werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maus-
taste auf die Zeitskala, die tiber den Vorschaubildern zu sehen ist. Dort finden Sie verschie-
dene Optionen fiir die Skalierung. Wir haben hier fiir eine iibersichtliche Darstellung die
Option Gesamtfilm verwendet.

1 Sekunde
10 Sekunden
30 Sekunden

1 it
5 Minuten
20 Minuten

1 Stunds

Bild 2.24 GroRe der Zeitskala andern

Anschlieflend wird der komplette Film angezeigt.

- =
0:03:00.00 L:04:00,00 0:05:00.00

Bild 2.25 Die veranderte Zeitskala-Ansicht

1: 10
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Der Timeline-Schieberegler in der Zeitachse mit der dazugehdrenden senkrechten Linie
— der Editierlinie — zeigt exakt an, wo Sie sich innerhalb des Gesamtfilms befinden. Sie konnen den
Schieberegler entweder auf die gewiinschte neue Position verschieben oder Sie klicken in der Zeit-
achse einfach auf die neue Position.

Die dritte Schaltfliche kénnen Sie verwenden, um in den so genannten Listenmodus um-
zuschalten. Hier werden alle Szenen tabellarisch aufgefiihrt. Anfangs- und Endzeit kénnen
hier ebenso abgelesen werden wie etwaige zugeschnittene — getrimmte — Szenen. Diese
Ansicht dient eher der Organisation von Szenen und wird daher wohl eher selten zum
Einsatz kommen.

Bild 2.26 Die Listenansicht ist gut fiir die Szenen-Organisation geeignet

Schalten Sie nun in die Storyboard-Ansicht zuriick — fiir den Anfang ist diese Einstellung
am besten geeignet. Wenn Sie ein Storyboard-Vorschaubild doppelt anklicken, wird ein
neues Fenster herausgefahren, in dem verschiedene Einstellungen vorgenommen werden
konnen — dazu aber spiter mehr.

Bild 2.27 Andern der Clipeigenschaften
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Alternativ zum Doppelklick kann dieses ,,Werkzeug® auch iiber das Kamerasymbol links
neben der Zeitachse gevffnet oder geschlossen werden. I
2 [

Bild 2.28 Das Werkzeug zum Andern der Clipeigenschaften

Uber das Symbol rechts daneben wird dasselbe Fenster gedffnet. Dabei werden aber links
im Fenster andere Funktionen zur Bearbeitung des Tons angeboten.

Bild 2.29 Werkzeuge fiir die Audio-Bearbeitung

Verschiedene Werkzeuge

Am linken Rand der jeweiligen Fenster finden Sie verschiedene Symbole. Uber diese Schalt-
flichen werden jeweils neue Fenster gedftnet, die unterschiedliche Werkzeuge fiir die ver-
schiedensten Aufgabenstellungen zur Verfiigung stellen.

Hier finden Sie im Hauptfenster beispielsweise Optionen fiir Effektiiberginge, zur Gestal-
tung von Filmtiteln, zur Anzeige von Standbildern sowie fiir Soundeffekte. Das mittlere
Fenster dndert sich dabei je nach Aufgabenstellung. In der folgenden Abbildung haben wir
die Ubergangseffekte gedffnet.
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Bild 2.30  Die Ansicht der Ubergangseffekte

2.3.2 Einfiigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme beginnen meist mit einem Film-
titel — das soll auch bei unserem Film nicht anders sein. Klicken Sie in der Storyboard-
Ansicht doppelt auf das erste Storyboard-Bild, um das Clipbearbeitungs-Werkzeug zu 6ft-
nen. Klicken Sie dort auf das zweite Symbol, um den Titelgenerator zu 6ffnen.

—_—
e e

Bild 2.31  Offnen des Titelgenerators
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Verwenden Sie die Overlay-Titel-Schaltfliche, um einen Titel zu erzeugen, der tiber dem

Filmbild liegt. I 5 -

Der Titelgenerator TitleDeko wird dann in einem eigenen Fenster gedffnet. Hier finden Sie
jede Menge Funktionen, um den Filmtitel zu generieren. Die rot gestrichelte Linie zeigt die
videosichere Zone an. Alles, was Sie innerhalb dieses Bereichs platzieren, wird spéter auch
ganz sicher auf dem Fernsehschirm zu sehen sein.

e

o5

£

e [olo

2l 126, Pkt 77 Feineinstellung [ETH HUM

Fertig

Bild 2.32  Der Titelgenerator TitleDeko

Links oben im videosicheren Bereich sehen Sie den Texteingabecursor. Tippen Sie den ge-
wiinschten Text ein. Der eingegebene Text erhilt zunichst die zuletzt verwendeten Text-

und Ausrichtungsattribute.

_ Viktoria
1900, ag"

BSV Wenden

Bild 2.33  Der eingegebene Text
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B4  Sie kénnen sich aussuchen, ob Sie die Texteigenschaften vor oder nach der Texteingabe
verdndern. Der Vorteil der von uns vorgestellten Variante besteht darin, dass so der Text gleich

sichtbar ist und so besser beurteilt werden kann.

Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden. Die Werkzeuge zur Schriftformatierung
finden Sie entweder im Menti oder in der Symbolleiste iiber dem Arbeitsfenster. Sie sehen
sie nachfolgend abgebildet.

[MEOLITH ~ereld 7| R 2| B|f|H|'

Bild 2.34 Optionen zur Textformatierung

Nun konnten Sie der Reihe nach alle Attribute — wie Schrifttype, Schriftgrofle, Schrift-
effekte und so weiter — nacheinander dndern. Es geht aber auch viel leichter. TitleDeko
bietet namlich eine Vielzahl vorgefertigter Vorlagen an, die Sie einfach iibernehmen und
dann anpassen konnen. Dies ist die schnellere Variante.

Markieren Sie dazu zunichst den gesamten, eingetippten Text. Das klappt am schnellsten
mit der Tastenkombination (= ]+(A). Der Text wird dann wie folgt angezeigt:

Viktoria

1900 g

Bild 2.35 Der markierte Text

Aktivieren Sie nun die ,, T“-Schaltfliche. Damit 6ffnen Sie ein Dialogfeld, in dem die auf
Threm System installierten Schriften jeweils mit einem Vorschaubild angezeigt werden. Kli-
cken Sie doppelt auf den Schrifttyp, den Sie verwenden wollen. In unserem Beispiel haben
wir die Schrifttype Alternate Gothic No. 2 AT verwendet. Falls Sie diese Schrift nicht besit-
zen, konnten Sie auch eine andere, schmale und kriftige Schrifttype verwenden — wie etwa
die Arial Condensed Bold.
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Bild 2.36 Die verwendete Schrifttype

Als Nachstes konnen Sie einen Dekostil auswihlen. Das Dialogfeld dazu erreichen Sie iiber
die ,,L“-Schaltfliche. Hier finden Sie eine ganze Menge Vorlagen fir Konturen, Schatten,
Verlaufseinfirbungen und Ahnliches. Die von uns verwendete, schlichte Variante sehen Sie
im folgenden Bild:

B B % 8

Bild 2.37 Der angewendete Dekostil

Die Dekostile miissen nicht bleiben, wie sie vorgegeben werden. Uber die Schaltfliche mit
dem ,,L“ und dem Stift konnen die vorgegebenen Eigenschaften verindert werden. Dies
geschieht auf drei verschiedenen Registerkarten, auf denen sich beispielsweise die Farbe
oder die Art und Stirke von Kontur und Schatten einstellen lassen. So sind Ihrer Kreativiit
keine Grenzen gesetzt. Wir belassen unser Beispiel allerdings auf den voreingestellten Wer-
ten.
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Bild 2.38 Anpassen der Dekostil-Eigenschaften

Nun muss nur noch die Schriftgrofe eingestellt werden. Geben Sie in dem Listenfeld eine
Grofle von 100 ein. Das nichste Zwischenstadium sieht nun schon besser aus — muss aber

noch weiter optimiert werden.

T | g{,|%|@| [aemate Gatric No.2_+][100. = T|E.|z| B|s

_ Vikoria 1909

BSViWenden

20020

Bild 2.39 Das nachste Zwischenstadium

Zwei Mankos fallen hier noch auf: Einerseits sieht der Text am linken Rand nicht sehr at-
traktiv aus — eine zentrierte Darstellung wire schoner —, andererseits ist der Abstand zur
Jahreszahl zu grofi. Dies soll zuerst korrigiert werden.
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Zur Losung der Aufgabenstellung ist allerdings ein kleiner Umweg noétig. Zeilenabstinde
lassen sich ndmlich nicht verindern. Deshalb haben wir eine Leerzeile eingefiigt. Markie-
ren Sie diese Zeile, indem Sie in die Leerzeile klicken und dann den Mauszeiger bis zum
Anfang der Folgezeile ziehen. Damit wird die leere Zeile markiert. Stellen Sie nun fur diese
Zeile eine Schriftgrofle von 50 ein. So ergibt sich ein geringerer ,,Zeilenabstand®.

BSViWenden

20020

Bild 2.40 Der verringerte Zeilenabstand

Zum Zentrieren des Textes konnen Sie die Tastenkombination (= )+ ) verwenden. Damit
wird der Text einerseits in der Breite zentriert ausgerichtet und andererseits der Gesamt-
textblock in der Hohe ebenfalls mittig ausgerichtet.

Falls Sie den Stil spiter nochmals verwenden wollen, konnen Sie die Funktion Datei/Spei-
chern verwenden. So ist das Endstadium erreicht. Sie sehen das Ergebnis in der folgenden
Abbildung.

o[

Viktoria1909

-,

BSVAWenden
2002

Fertig |2le 138, PRt 182 [Feineinstellung [EIN HUM

Bild 2.41  Der fertige Titel

1: 10
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Um den fertigen Titel in Pinnacle Studio 7 zu iibernehmen verwenden Sie am besten die
(2)-Taste. Hier sehen Sie jetzt eine verinderte Darstellung. Der Titel ist nun in allen Vor-
schaubildern eingefiigt.

| Pinnacle Studio - Unbe

Datei Bearbeiten Ansicht Abum Toolbox Setup Hife

1 Aufnahme; 2 Bearbeiten | 3 Film erstellen

ne: Yiktoria 1903 | BSY Wwenden 2002

Viktoria1308: .
Viktoria 1909 I !

BSViWenden

BSV Wenden

Bild 2.42  Der eingefligte Titel

Die Standdauer festlegen

Nun sollten Sie abschlieffend noch die Standzeit des Titels vorgeben. Klicken Sie dazu im
Clipbearbeitungs-Fenster in das Dauer-Eingabefeld und tragen Sie dort eine Standzeit von
15 Sekunden ein.

- 0:00: 8. oo

Bild 2.43  Angabe der Standzeit

Die Angabe der Zeiten erfolgt bei Timeline-Werten immer in der Form von 00:00:00:00.
Damit sind Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder gemeint. Der letzte Wert geht immer nur bis
24, da pro Sekunde Filmzeit 25 Einzelbilder aufgezeichnet werden. Nach dem 24. Bild erfolgt die
Umstellung auf die nichste Sekunde. Mit dieser Darstellung ist ein bildgenaues Ansteuern jedes
Einzelbilds im Film moglich.
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2.3.3 Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schon, wenn der Film sofort startet. Kaum hat das Auge das Bild nach
dem Start wahrgenommen, geht es los. Eleganter — und iiblicher — ist ein ,,Einblenden® des
Films. Dabei ist zunéchst eine Farbe zu sehen, die dann in das Filmbild iibergeht. So kann
sich das menschliche Auge an den Film gewohnen.

Das Erstellen von Ubergangseffekten —zu denen auch das Einblenden gehért —ist in Pinnacle
Studio 7 ebenfalls sehr leicht méglich. Rufen Sie dazu iiber die zweite Schaltfliche die Uber-
gangseffekte auf. Gleich das erste Symbol dient der Einblendung. Klicken Sie den Ein-
blendungseffekt an und ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste vor das erste Vor-
schaubild in der Storyboard-Ansicht.

Bild 2.44 Ubertragen eines Ubergangseffekts

Klicken Sie doppelt auf das Ubergangseffekt-Symbol, um die Dauer des Ubergangs einzu-
stellen. Tragen Sie hier einen Wert von 3 Sekunden ein.

Bild 2.45 Andern der Effekteinblendungsdauer

1: 10



m Kapitel 2 | Der erste Videofilm

Den Filmtitel mit einblenden

- 2 I Wenn Sie den Film nun im Vorschaufenster abspielen, werden Sie bemerken, dass der Film-
titel sofort erscheint, wihrend das Bild einblendet. Schoner wire es aber, wenn der Titel
gemeinsam mit dem Bild einblenden wiirde. Diese Aufgabenstellung konnen Sie aber nur
in der Timeline-Ansicht erledigen.

In der Timeline-Ansicht sehen Sie, dass der Titel auf einer extra Spur untergebracht ist.
Durch die Spuren ist es moglich, Film, Ton und andere Effekte getrennt voneinander zu
bearbeiten.

Um den Titel ebenfalls einzublenden, ziehen Sie den Einblendungs-Effekt einfach vor das
Titelvorschaubild. Die Dauer der Einblendung sollte der des Bilds entsprechen. Sie sehen
dies in der folgenden Abbildung:

1 Autnahme 2 Bearheiten | SiEimierstellen)

Viktoria 1909

BSV Wenden
2002

-
00, O P L L 10 PP 10 0 IR

Bild 2.46 Einblenden des Filmtitels

J0 1M  Um die Details in der Timeline-Ansicht besser erkennen zu konnen, sollten Sie die
Skalierung der Zeitachse voriibergehend dndern. So haben wir beispielsweise die Zeitskala auf die

Darstellung einer Minute eingestellt.
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2.3.4 Filme trimmen

Sicherlich passiert Ihnen das auch gelegentlich: Beim Filmen verreifien Sie die Kamera,
und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild. Solche Mifigeschicke konnen Sie natiirlich
mit Pinnacle Studio nachtriglich aus dem Film herausschneiden. Dies wollen wir Thnen
nun vorstellen.

Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste herauszuschneidende Szene ist.
Dazu konnen Sie am besten den Schieberegler im Player verwenden. Ist die erste Stelle
ungefihr gefunden, muss das Einzelbild gesucht werden, bei dem das Verreifien begonnen
hat.

Sehr hilfreich sind dabei die beiden Pfeiltasten rechts neben der Timeline-Anzeige im Player.
Mit dem nach oben zeigenden Pfeil wechseln Sie ndmlich zum nichsten Einzelbild, mit
dem nach unten zeigenden Pfeil zum vorherigen. So kénnen Sie sich Stiick fiir Stiick an den
Fehler ,herantasten®

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Moglichkeiten, den fehlerhaften Bereich zu entfernen. Wir
schlagen folgenden Weg vor:

1 Wenn Sie den Startpunkt des Fehlers gefunden haben, konnen Sie den Film an dieser
Stelle ,zerschneiden®. Clip zerteilen heifdt die entsprechende Funktion, die Sie tiber die
abgebildete Schaltflache erreichen.

Bild 2.47 Zerteilen des Films

1: 10
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BRI  Das Filmbild, das im Player zu sehen ist, wird nach der Filmteilung zum ersten Bild der

- 2 I zweiten Szene.

2 Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der Timeline-Ansicht ein neues Vorschaubild. Im
Album taucht die neu entstandene Szene aber nicht auf. Das Zerschneiden bezieht sich
ausschliefSlich auf den zusammengestellten Film — nicht auf den Originalfilm.

wmrﬂr"wmww”mmvnmmm

Bild 2.48 Die neu entstandene Szene

3 Nun koénnten Sie das Ende des fehlerhaften Bereichs suchen, den Clip dort erneut teilen
und die Szene mit dem fehlerhaften Inhalt l6schen. Wir wollen aber eine Variante wih-
len, bei der die Originaldaten erhalten bleiben. Klicken Sie dazu doppelt auf das Vor-
schaubild der Szene mit den fehlerhaften Partien. Damit 6ffnen Sie das Clip-Bearbei-
tungsfenster.

Fussballl [27.17] D 0:01:31.08

OEPTTIO L oiebododon dshddils st
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Bild 2.49 Das gedffnete Clip-Bearbeitungsfenster



2.3 | Bearbeiten des Films

4 Unter den Vorschaubildern sind neben dem Schieberegler zwei Begrenzungsschieber
zu sehen. Mit diesen Schiebern kénnen Sie am Anfang und am Ende des Films Teile I 2 -
abschneiden. Sie sahen in der vorherigen Abbildung, dass der linke Schieber bereits
etwas nach rechts versetzt war — das ist der Teil der Szene, den wir zuvor aufgeteilt
haben.

Versetzen Sie den linken Schieber nun so weit nach rechts, dass der fehlerhafte Bild-
bereich entfernt wird. Auch hier konnen Sie am besten wieder die Einzelbildschaltung
verwenden, um das betreffende Filmbild aufzufinden.

—
[ | Fussballl [33.20] D 0:01:35.05 X

0:00:11. 15

[:01:00.00 [e02:00.00 0:03:00 00

2 o i
Bild 2.50 Begrenzen — Trimmen — des Szenenanfangs
5 Nach dem Schwenk, der die Fehler enthalten hat, folgt eine Nahaufnahme eines Spielers

beim Einwurf. Diese Naheinstellung soll abgetrennt werden — Zwischenschnitt nennt
das der Fachmann. Dazu teilen wir den Clip erneut auf.

MMMW'
It i e e eh Al L 1 T b s T .

Bild 2.51 Erneutes Trennen des Films



Kapitel 2 | Der erste Videofilm

6 Auf diese Art kénnen Sie weitere ,dramaturgische Schnitte® einfiigen. So haben wir bei
- 5 I der Aufnahme die Kamera einfach ,laufen lassen und mit Kameraschwenks gearbeitet,
die hiufiger Fehler aufwiesen.

Im Schnitt werden nun diese Schwenks einfach entfernt. Nach dem Einwurf haben wir
nun den ganzen Schwenk entfernt und erst wieder einen anderen Spieler in der Grof3-
aufnahme iibernommen. Nach Ende der Ballannahme haben wir den Film erneut ge-
trennt. So ergibt sich ein kleiner ,,Filmschnipsel“ als neue Szene.

-
| Fussball [42.22] D 0:00:01.05 X

Bild 2.52  Ein kurzes Stlick als eigene Szene

B4  Wenn viele neue Szenen entstehen, ist es ratsam, die Skalierung der Timeline-Ansicht zu
andern, da ansonsten nichts mehr zu erkennen ist. In der vorherigen Abbildung wurde die Skalierung
auf eine Minute eingestellt.

7 Diese Arbeit muss nun am gesamten Film fortgesetzt werden. Das kann — je nach Qua-
litdt der Originalaufnahme — eine ganze Weile dauern. Aber die Arbeit lohnt sich, da das
Ergebnis sauberer und professioneller aussieht.

Im Laufe der Bearbeitung konnen eine ganze Menge verschiedener Szenen in der
Timeline-Ansicht entstehen. Sie sehen unsere Endzusammenstellung in der folgenden
Abbildung.
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0:00:30.00 0:00:40.00 0:00:50.00 0:01:00.00 0:01:10.00

st

Bild 2.53  Der fertig geschnittene Film

2.3.5 Den Endtitel einfligen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films noch ein Endtitel an-
gebracht werden. Da wir zum Start des Films einen Overlay-Titel verwendet hatten, der
iiber dem laufenden Film eingeblendet wurde, wollen wir Thnen zum Abschluss eine ande-
re Variante vorstellen: Der Endetitel soll auf einem stehenden Filmbild platziert werden.

Dazu bietet Pinnacle Studio eine interessante Moglichkeit an. Das Bild, das verwendet wer-
den soll, befindet sich am Ende des Films — die folgende Abbildung zeigt das erforderliche
Bild.

Bild 2.54 Verschieben der rechten Begrenzung



Kapitel 2 | Der erste Videofilm

- |

Wir haben ein Bild ausgesucht, das beim Heranzommen an die Zuschauermenge entstan-
den ist. Wechseln Sie nun tiber die dritte Schaltfliche in den Aufnahmemodus fiir Standbil-
der.

Bild 2.55 Aufnahmemodaus fiir Standbilder

Beachten Sie, dass die Optionen Film und Flimmern reduzieren aktiviert sind. Aktivieren
Sie dann die Aufnahme-Schaltfliche, um das Bild aufzunehmen, das in der Player-Vor-
schau zu sehen ist.

)

Bild 2.56 Das aufgenommene ,Foto”

Sie konnen nun entscheiden, ob das Foto in den Film eingefiigt oder als Bilddatei gespei-
chert werden soll. Sie konnen zum Speichern verschiedene, gingige Bilddateiformate ver-
wenden. Dazu gehoren beispielsweise das BMP-, JPEG- oder das TIFF-Dateiformat.

Das Speichern des Bilds hat den Vorteil, dass Sie spiter noch einmal auf das Bild zuriick-
greifen konnen. Daher sollten Sie diese Variante wihlen. Beachten Sie, dass Sie nach der
Aufnahme die rechte Begrenzung wieder auf den urspriinglichen Wert einstellen.
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Wenn Sie nun im Album auf die vierte Registerkarte wechseln, sehen Sie dort alle lesbaren

Bildtypen, die sich in dem angegebenen Ordner befinden. In unserem Beispiel ist dort nun I 5 -
das aufgenommene Foto zu sehen, das wie die Filmszenen per Drag & Drop in den Film

iibertragen werden kann. Platzieren Sie das Bild am Ende des Films.
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0:00:30.00 0:00:40.00 0:00:50.00 0:01:00.00 1 0:01:10.00 |

Bild 2.57 Das Foto wurde am Ende des Films eingefiigt

Um die Standzeit des Fotos zu dndern, kénnen Sie entweder den rechten Rand des Vor-
schaubilds in der Timeline-Ansicht verziehen oder Sie klicken doppelt auf das Vorschaubild.
In dem neuen Fenster konnen Sie dann die pradzise Angabe der Standdauer vornehmen.
Wir haben hier eine Standzeit von 10 Sekunden eingegeben.

&: | Schnappschuss 1

Bild 2.58 Andern der Standdauer des Fotos

Die einzelnen Arbeitsschritte zum Einfiigen des Titels sind ja schon bekannt.
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Daher nur kurz die Verfahrensweise: Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Titelspur
und rufen Sie TitleDeko auf. Erstellen Sie den Titel mit der Bezeichnung ,,ENDE® Alle For-
matierungen entsprechen der des Eingangstitels — lediglich die Schriftgrof3e wurde auf 360
verandert. Zentrieren Sie den Schlusstitel in der Hohe und in der Breite zum Bild. Stellen
Sie fiir den Titel eine Dauer von 8 Sekunden ein. Anschlieend wird noch ein Einblendungs-
effekt von zwei Sekunden Dauer benatigt.

So steht nun zunichst das Foto fiir zwei Sekunden, danach blendet in zwei Sekunden der
Titel ein und bleibt dann fiir sechs Sekunden sichtbar. So sollten Sie abschliefSend folgende
Anordnung sehen:

Bild 2.59  Der fertige Film mit Schlusstitel

2.3.6 Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus. Wenn er abgespielt wird, zeigt sich aber ein Manko
— oder besser ,hért man“ ein Manko. Durch die vielen Schnitte ist natiirlich auch immer
wieder der Ton unterbrochen. Aufierdem fehlt der Ton beim neu eingefiigten Schlusstitel.

Das wirkt nicht sehr professionell und soll deshalb jetzt gedandert werden. Die ,, Tonschnitte®
sind durch die senkrechten Trennlinien auch in der Tonspur zu sehen.

Bild 2.60 Die zerschnittene Tonspur

B4 Die senkrechten Striche zeigen iibrigens Schnitte an — ist die Linie gestrichelt, handelt es

sich um ,normale“ Szenenenden, die nicht getrimmt wurden.
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Um den Ton getrennt vom Filmbild bearbeiten zu kénnen, muss die Bildspur gesperrt
werden. Dies konnen Sie mit einem Klick auf das Kamerasymbol am Anfang des Film-
fensters erledigen. Anschlieflend sieht das Clip-Bearbeitungsfenster anders aus. Haben Sie
eine Szene mit abgeschnittenen Teilen markiert, werden diese in der Tonspur hervorgeho-
ben. Mit einem Klick auf die Tonspur einer Szene wird der Ton grafisch im Clip-
Bearbeitungsfenster angezeigt:

—
| Fusshalll [33.20] D 0:00:05. 13 4

0:00: 13,08
[ [0:00:13.00 S TV T g Y

0.00:40.00 0.00:50.00

Bild 2.61 Der Toneditiermodus

Nun soll der Ton an den Film angepasst werden. Dazu folgende Uberlegung: In weiten
Teilen unseres Films kommt es nicht auf eine Synchronisation zum Bild an. Die Zuschauer
yjohlen® einfach. Da sie das wihrend des ganzen Spiels tun, passt der Ton eigentlich zu fast
allen Bildern.

Die Ausnahme bildet lediglich eine Szene, in der der Schiedsrichter eine Entscheidung traf,
die von den Zuschauern heftigst kommentiert wurde. Da die Aufregung auch im Bild zu
sehen ist, sollte hier der Originalton tibernommen werden.

Am Anfang des Films kann sich der ,neutrale Ton aber iiber viele Szenen hinweg erstre-
cken. Dies ldsst sich sehr leicht erledigen:

1 Wechseln Sie zur Szene, in der das Filmbild erstmals getrimmt wurde — und damit auch
gleichzeitig der Ton. In unserem Beispiel ist dies die zweite Szene. Im Clip-Bearbeitungs-
fenster ist das Trimmen rechts durch die Markierung gut zu sehen:

1: 10
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0:00:50.00

Bild 2.62 Der getrimmte Ton wird grafisch dargestellt

2 Wenn Sie nun den rechten Begrenzungsschieber weiter nach rechts schieben, entsteht
ein durchgingiger Ton. Dies ist auch gut an den nun fehlenden Trennlinien in der
Audiospur zu sehen. Der Ton soll in unserem Beispiel genau bis zum Beginn der ur-
spriinglichen dritten Szene reichen. Um den Ubergang genau zu ,treffen®, konnen Sie
die Skalierung der Zeitachse stark verindern — beispielsweise auf einen Wert von 1 Mi-
nute. So ist eine optimale Kontrolle moglich.

F— mmwum.m.u.m“
Sl oL i e ML T Iﬂmlm‘ ST PN T Ty H

Bild 2.63 Durchgangiger Ton ohne Schnitte
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& Da bei den anderen Szenen keine ,kleinen Stiicke® entstanden sind, braucht der Ton
hier nicht angepasst zu werden. Nur am Ende des Films ist noch eine Korrektur not-
cht angepasst su werden . 1: 08
wendig, da hier ja beim Titel kein Ton vorhanden ist.

Das Verfahren ist wieder dasselbe. Wechseln Sie zur letzten Szene, in der noch Ton ent-
halten war und verschieben Sie die rechte Begrenzung. Auch hier ist eine vergroflerte
Darstellung der Zeitachse empfehlenswert — wir haben hier einen Wert von 1 Minute
verwendet.

Bild 2.64 Anpassen des Tons fiir den Schlusstitel

Fertig!

Das war’s schon. Klar, es konnten noch viele weitere Verbesserungen angebracht werden —
aber das wiirde den Rahmen dieses Kapitels sprengen. So konnten Sie zwischen den Szenen
teilweise noch Uberblendungseffekte anbringen oder Kommentare und Hintergrund-
musiken einftigen. Aber schliefSlich wollen wir ja in den kommenden Kapiteln auch noch
Themen haben ...

Ein wichtiger Bearbeitungsschritt fehlt aber dennoch: Der fertige Film muss noch gespei-
chert werden.
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2.4 Exportieren des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung nétig: Alle Varianten — ob
Video-CD, Super-Video-CD oder DVD — verschlechtern die Bildqualitit. Sie ist zwar sehr
gut, entspricht aber nicht dem Original. Das erreichen Sie nur mit einer Variante — indem
Sie den fertigen Film zurtick auf ein Videoband iibertragen.

LI Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall zuriick auf ein Videoband sichern, um die best-
mogliche Qualitit zu erhalten. Auch dann, wenn Sie zusitzlich eine CD oder DVD erstellen wol-

len.

Wenn Thr DV-Camcorder tber eine DV-In-Maoglichkeit verfiigt, ist dies kein Problem.
Wechseln Sie dazu in die Film erstellen-Kategorie. Hier finden Sie Optionen, um den Film
in den verschiedenen Qualititsstufen zu exportieren.

Datei Dearbeiten Ansicht Fimerstellen Toobox Setup  Hife

T Aufnahme: 2iBearbeiten 3/Film erstellen ||

Status

Klicken Sie bitte unten auf den|
“Erstellen”-Buttan. urn [kt

Projekt fuir eine Ubertiagung

auf Band vorzubereiten.

J1:00:50.00 0:01:00.00 0:01:10.00

Bild 2.65 Die Film erstellen-Kategorie
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Um den Film auf einem DV-Band zu speichern, aktivieren Sie die Band-Option. Uber die
Einstellungen-Schaltfliche kénnen Sie das folgende Dialogfeld 6ffnen, in dem die Optio-
nen fiir die Ausgabe eingestellt werden.

’7 D% Camcarder - Pinnacle 1334 - D% Camcarder - Finnacle 1334 x

Bild 2.66 Die Optionen zum Ubertragen auf Band

Uber die weiteren Registerkarten konnen Sie beispielsweise die Einstellungen zum Erstel-
len von AVI- oder MPEG-Dateien vorgeben. Interessant ist auch die Option DVD-Daten
vorzubereiten.

Bild 2.67 Optionen fiir DVD-Dateien

Um eine DVD zu erzeugen, ist es aber der bessere Weg, zunichst eine AVI-Datei zu erstel-
len. Fiir eine optimale Bildqualitit sollten Sie folgende Einstellungen wihlen:

1: 10
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Bild 2.68 Optimale AVI-Qualitat

Das Erstellen sollten Sie in Pinnacle Express vornehmen. Hier lassen sich DVDs samt Menii-
system sehr leicht herstellen. Fiir das Meniisystem wird eine Vielzahl interessanter Vorlagen
angeboten, die auch noch den eigenen Wiinschen angepasst werden konnen.

Datei  HilFe

Bild 2.69 Erstellen eines DVD-Meniisystems mit Pinnacle Express
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Das war’s

Damit ist IThr erster Film fertig gestellt. In diesem Workshop haben Sie alle wesentlichen
Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt. So konnen wir uns in den kommenden
Kapiteln an die Details machen. In aufwindigeren Videobearbeitungsprogrammen haben
Sie ndmlich erweiterte Funktionen zur Verfiigung.

Wenn Sie Festplattenspeicher sparen wollen, konnen Sie eine besondere Funktion von
Pinnacle Studio 7 verwenden. Sie konnen nidmlich alle Filme in einer Vorschauqualitit auf-
nehmen. Dann wird eine verkleinerte Darstellung aufgenommen, die fiir die Bearbeitung
ausreicht.

Fiir den Export muss dann der Film neu aufgenommen werden. Filme, die in der Vor-
schauqualitit aufgenommen wurden, werden im Album mit einer gestrichelten Umran-
dung angezeigt.

Bild 2.70  Aufnehmen in Vorschauqualitat

1: 10
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Filme aufnehmen und schneiden

In diesem Kapitel wollen wir Thnen einige detailliertere Informationen zum Aufnehmen
und Schneiden von Filmen geben. Dabei werden wir neben dem beliebten — aber kosten-
pflichtigen — Videobearbeitungsprogramm Ulead MediaStudio Pro 6.5, auch ein kostenlo-
ses Programm niher vorstellen, das in Windows XP mitgeliefert wird: den Windows Movie
Maker.

Wir werden Videos vom Camcorder aufnehmen und zurechtschneiden — dieses Mal
allerdings etwas intensiver als im vorigen Kapitel.

3.1 Videoaufnahme auf die Schnelle

Die erste Filmaufnahme soll mit dem Windows Movie Maker erledigt werden. Ist Ihre Ka-
mera iiber den Firewire-Anschluss mit dem Rechner verbunden, erkennt Windows XP das
Gerit. Die Steuerung der Kamera kann iiber die Funktion Datei/Aufnahme erledigt wer-
den.

Videopmit:  Parawnic DV St

fufooll  Parasec IV Gak

Elhurbnegstiot. | 2000 2]

[ Clps arsieten

[ Wenseums wistward s duudriaburss dask v

Ermetes | RN ] - Vb 014000 (aurme] i
Ve i Bt HTSC (256 Fbbis) o

B v e
“ o < o P

Bild 3.1 DV-Aufnahme mit dem Windows Movie Maker
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Folgende Einstellungen sind von Bedeutung:

e Praktisch sind die Optionen im Einstellung-Feld. Hier konnen Sie verschiedene Auflo-
sungen fir die Aufnahme angeben. Neben den verschiedenen Standardqualititsstufen 3
erreichen Sie tiber die Option Weitere in einem neuen Listenfeld zusitzliche Vorgaben.

Einstalung: ‘Hohe Qualitat » Einstelung: |WE\[E[E. . M Yerstrichen 00:00:00

Miedrige Glualitat
Mittlere Qualtst [smpfohlen)

Yideo fuir E-Mail und Zwei-Kanal-ISON (128 Kbit/s) M
a20] Video fiir Webserver [28.8 Kbit/s)

Hohe GQualitt

0P 15 g ¥ideo fiir \wehserver (56 Khit/s]
“idea fiir Ei SDM [E4 Kbit/s)
366 Std. 54 Min, verfiighar aut a4 F¥iden fr E-M wel-kanal-ISDM (128 Khit'sl

; Video fir Breitband-NTSE. (256 Kbit/s)
Ll Lo o i Ercitbond NTST. (334 Kbitrs)
Video fir Breitband-NTSE (768 Kait/s)
Video fuir PDA-Farbgerate [225 Kbit/s)
‘ideo fiir Farb-PDA-Gerdte [150 Kbit/s)
DV-A1 (25 bit/s]

Bild 3.2 Verschiedene Aufnahmequalitdten

BJ 14 Die verschiedenen Aufnahmequalititen kdnnen Sie beispielsweise verwenden, wenn Sie

einen Film als E-Mail versenden oder auf einer Webseite veroffentlichen wollen.

e Beider Kamerasteuerung ist sogar eine Einzelbildschaltung vorhanden. Dies erleichtert
das Auffinden eines bestimmten Filmbilds — wenn Sie beispielsweise nur ein einzelnes
Bild aufnehmen wollen.

Steuerungen der digitalen Yidzokamera |

[ g ] <] ]

Bild 3.3 Die Kamerasteuerung bietet auch eine Einzelbildschaltung an

e Uber die abgebildete Schaltfliche kénnen Sie einzelne Filmbilder im JPEG-Dateiformat
mit einer Grof3e von 360 x 270 Pixeln speichern.

(aaiee) 5|

Bild 3.4 Aufnehmen von Einzelbildern

e Die Aufnahme wird tiber die gleichnamige Schaltfliche gestartet. Der Movie Maker
erkennt automatisch die unterschiedlichen Szenen der Aufnahme.
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3.2 Videoaufnahmen mit Video Capture

Das Videobearbeitungsprogramm Ulead MediaStudio ist weit verbreitet — einige Video-
kartenhersteller liefern dieses Programm sogar als ,,Beilage® mit. Daneben gibt es noch die

Die aufgenommenen Szenen

Pro-Version, die einige Funktionen und Effekte mehr enthilt.

Auf die Moglichkeit dieses interessanten und leistungsfihigen Programms wollen wir nun
niher eingehen. Zum Paket gehoren verschiedene Programme. So ist das Programm Video

Capture fur die Filmaufnahme zustindig.

Datei EBearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 7

@ Zurlick

()
Details ()

Bild 3.6

© @

Datei- und Ordneraufgaben

p Suchen E‘j Ordner

i Editor 6.5

&

Video Capture 6.5

g )

G Infiniky 6.5

|

Video Editor 6.5

Video Paint 6.5

|s,37K8

| ﬂ Arbeitsplatz

Die Programme des Ulead MediaStudio Pro-Pakets
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Nach dem Start des Programms Video Capture sollten Sie folgende Arbeitsoberfliche se-
hen. Wenn ein Videobild zu sehen ist, hat alles geklappt — dazu muss natiirlich der Camcor-
der im Wiedergabemodus eingeschaltet sein.

memmm&wl’l u-n-nl

Bild 3.7  Die Video Capture-Arbeitsoberfliche

War der Camcorder nicht eingeschaltet oder gab es bei der Hardwareerkennung ein Prob-
lem, sehen Sie eine Farbtafel auf dem Bildschirm. Der schwarze Bildschirm kann auch eine
andere Ursache haben. Um die Vorschau des Videobilds zu sehen, muss namlich die Funk-
tion Ansicht/Vorschau aktiviert werden. Sehen Sie dann noch immer kein Bild, rufen Sie die
Funktion Einrichtung/Geritesteuerung auf, und wihlen Sie dort im ersten Listenfeld die
Option MS 1394 oder TI 1394 aus. Damit wird die Firewire-Schnittstelle angesprochen.

hueles e TR e <]

Zeit-Code Offset: IG Yiertelbild

Beschieibung

Unterstiitzung fiir D Camcorder

Optionen...

ok | abrechen | Hile |

Bild 3.8  Anpassen der Geratesteuerung
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Die Steuerung des Videorekorders konnen Sie von Video Capture aus vornehmen. Dazu
dient die Navigationsleiste unter dem Videobild.

s e e [ ] [ )

Bild 3.9  Das Bedienfeld fiir die Videosteuerung

TIPP B8 gibt einige Tastenkiirzel, die Sie sich merken sollten, da Sie enorm viel Zeit einsparen
koénnen: Zum Starten beziehungsweise Pausieren des Films kann die Leertaste verwendet werden.
Um den Film zu stoppen, benutzen Sie die (= )-Taste.

3.2.1 Video Capture einrichten

Im Gegensatz zu ,,Einsteigerprogrammen® — wie etwa Pinnacle Express — lohnt es sich bei
Video Capture vor der ersten Aufnahme einen Blick auf die Voreinstellungen zu werfen,
um die Aufnahmebedingungen optimal einzustellen. Rufen Sie dazu zunichst die Funkti-
on Datei/Voreinstellungen auf.

Hier konnen Sie die erste Option deaktivieren, damit der aufgenommene Film nicht auto-
matisch abgespielt wird. Auch die zweite Option ist in der Praxis meist wenig niitzlich und
sollte daher auch deaktiviert werden. So konnen Sie selbst entscheiden, ob Sie zum Band-
anfang zuriickkehren wollen oder nicht.

Falls Sie sehr schnell im Film hin- und herspulen wollen, sollten Sie als Maximales Vor-/
Riicklauftempo 10x einstellen.

Voreinstellungen “

I~ Datei nach Offren wiedergeben

[ Nach'wiedergabe zum ersten Bid zuriick

¥ Bildnuramer bei Wiedergabe anzeigen

¥ Mitschneideaptionen vor Mitschritt anzeigen

™ BildaufnahmeEntflechten

Zuletzt gecffrete Dateier: IG -9

\%;r’i:‘n;\?}zklaufgeschwindigkeit: 10x j‘
Arbeitsflachen-Hintergrund

+ Freie Farbe _
" Bitmap wiahlen... |

fbiechen | Hife |

Bild 3.10 Anpassen der Voreinstellungen
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Als Nichstes konnen Sie die Funktion Mitschnitt/Video aufrufen, die auch erscheint, wenn
Sie die Rec-Taste driicken — vorausgesetzt, Sie haben diese Option in den Voreinstellungen
nicht deaktiviert.

Auf der Optionen-Registerkarte sind, je nach Videoausriistung, nicht alle Optionen verfiig-
bar. Verwenden Sie beispielsweise den Firewire-Anschluss, sind diverse Optionen deaktiviert,
die nur fiir analoge Videoaufzeichnungen benétigt werden:

"Video mitschneiden m

Optionen I Kgmmexl
Bildrate: |25 vl Bilder/Sek  videcfarmat
[~ Exakt angegebene Bildrate
Ludiofarmat...
Mitschneidemethode
 Auto [in =] sek Wideoquelle.

* Autn ohne Zeithegrenzung

Eigenschatten
€ Mol Einstelungen.. | [Fhercneien
" Gerdtesteuening 5EﬁPEL-I

7 dudipmitechrit [ Auto-Mamen

Datei: [e:\Filmcap Blattern

[ InProduktionsarchiv speichern

Ordner I\Medienarchiv Archiv.

ok | Abeechen | hire |

Bild 3.11 Die Mitschnitt-Optionen

Wichtig ist hier die Angabe des Zielverzeichnisses im Datei-Eingabefeld. Video Capture
nummeriert die einzelnen aufgenommenen Filme automatisch, wenn Sie die Auto-Namen-
Option aktivieren.

Auf der Registerkarte Komplex gibt es ebenfalls einige interessante Optionen. Die beiden
ersten Optionen sind allerdings eher uninteressant — Sie konnen sie deaktivieren. Dagegen
sollte die Option Meldung, falls Bilder fallengelassen unbedingt aktiviert sein. Den Prozent-
wert sollten Sie im Eingabefeld auf 0 einstellen, damit Sie eine optimale Aufnahme erhal-
ten.

Fallengelassene Bilder — so genannte Dropped Frames — kénnen entstehen, wenn der
Rechner oder die Festplatte nicht schnell genug sind. Dann kénnen unter Umstinden Bilder bei
der Digitalisierung einfach ausgelassen werden. Dies zu korrigieren ist lastig — daher sollten Sie Thr
System vor der Aufnahme unbedingt optimieren, wie wir es im Kapitel 1.2.3 beschrieben haben.
Ist das System optimiert, sollte es bei den heutigen Rechnerleistungen eigentlich keine Probleme
geben.
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Falls Sie Probleme beim Aufzeichnen des Films haben, konnen Sie die Option Platz fiir

Mitschneidedatei aktivieren und einen Wert fiir die Dateigrofle angeben. Video Capture

reserviert dann einen Bereich auf der Festplatte, in den dann schneller geschrieben werden
3 kann. Dies kann auch die Zahl etwaiger Dropped Frames reduzieren.

Die 4 GByte-Schallmauer

Wenn Sie mit Windows XP arbeiten, konnen Sie die folgende Option ebenso wie den fol-
genden Absatz vergessen — dann sind Sie auf der sicheren Seite.

Altere Betriebssysteme, wie beispielsweise Windows ME oder Windows 98 benutzten das
FAT32-Dateisystem. Damit werden nur Dateigroflen bis 4 GByte ermoglicht — bei Video-
aufzeichnungen ein sehr geringer Wert. So gibt es Probleme, wenn Sie lingere Passagen
aufnehmen wollen. Die Option Nahtlose Aufnahme umgeht dieses Problem, indem es nach
dem Erreichen der ,Schallmauer® automatisch eine neue Datei erstellt.

B4  Uber die Option-Schaltfliche konnen Sie im folgenden Dialogfeld auch einstellen, ob
fiir jede Szene eine neue Datei erstellt werden soll. Dies konnte niitzlich sein, wenn Sie unendlich
grofle Dateien vermeiden wollen. Es kann aber auch listig sein, wenn ein Film sehr viele Szenen

enthilt und fiir jede der Szenen ein eigener Film aufgenommen wird.

Nahtlose Aufnahme Optionen m
Diatei teilen, wenn D ateigrofe emeicht |4[|35 3: MB
) ; Abbrechen |
[ Teilen, wenn Szenermechssl erannt wird
& [mimer Hilfe |
" Bei Dateigrolbenbeschrinkung
" Bejerster Szene nach |1D24 3: 4B

Bild 3.12 Optionen zur nahtlosen Aufnahme

So konnten Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildeten Optionen verwenden. Falls Sie
die Einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen wollen, konnen Sie dies mit der gleich-
namigen Schaltfliche tun.

Nach dem Bestitigen wird die Filmaufnahme gestartet. Hatten Sie zuvor das Band nicht
auf die gewiinschte Position gespult, halten Sie die Aufnahme mit der [ }-Taste an.
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ﬁden mitschneiden

Optionen  Komplex

r— Frei definiert

[ iMeldung vor dem Mitschneiden zeiger:
[ Widendatei nach Mitzchnitt spiglen

¥ iden mit sudio syrchronieren
¥ Meldung, falls Bilder fallengelassen |1
I™ Platz fiir Mitschneidedatei

Dateigrofe: |1 3: 4B
Paketgraie: |2D48 vl Byt

Anzahl der Yideopuffer [1-1000]; |430

[ Hahtlose Aufnabime Optian... |

Standard |

0K | Abbechen | Hile

Bild 3.13  Die komplexen Optionen fiir den Mitschnitt

Il Sie sollten nicht versuchen, die Aufnahme bildgenau zu starten oder zu beenden. Ein
kurzer Vor- oder Nachlauf ist sinnvoller, da der Film schneller im Videobearbeitungsprogramm

auf die korrekte Linge geschnitten werden kann.

Die Filmaufnahme beginnt

Wenn die Aufzeichnung gestartet wurde, konnen Sie das Filmbild sehen — den Ton héren
Sie aber nicht. Er wird aber dennoch mit aufgezeichnet.

Wihrend der Aufzeichnung kdnnen Sie in der Statuszeile die Anzahl der aufgenommenen
Bilder, ebenso wie die Anzahl der Dropped Frames und die aufgenommene Filmdauer,

ablesen.

Stoppen Sie die Aufnahme ein kleines Stiick nach dem Ende der gewiinschten Szene. Wih-
rend der Filmaufzeichnung sind die Steuerungselemente der Navigationsleiste deaktiviert.
Die Aufnahme kann entweder durch Driicken der (= )-Taste oder durch einen Mausklick
mit der linken Maustaste innerhalb des Videobilds beendet werden.

Video Capture speichert den fertigen Film im angegebenen Verzeichnis mit dem vorgege-

benen Namen.
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T D00 Bided/Sek

Bild 3.14 Die Filmaufnahme ist gestartet

3.3 Eine komplexe Aufnahmemoglichkeit

Nehmen wir mal an, Sie haben eine ganze Menge Filmmaterial aufgezeichnet, benotigen
fiir den Schnitt aber nur hier und da einen Teil der Aufzeichnung. Es wire nun sehr auf-
windig, die Aufnahme immer wieder anzuhalten und neu zu starten.

Video Capture kann fiir solche Aufgabenstellungen eine niitzliche Funktion anbieten: Die
Stapelverarbeitung. So konnen Sie eine Menge an Arbeitszeit einsparen. Damit diese Opti-
on verfiigbar ist, muss im Menii Einrichtung die Option Ulead DirectShow Aufnahme Plug-
in aktiviert sein. Auflerdem miissen Sie sich den Film einmal in Video Capture ansehen.
Aber dazu gleich mehr ...

B4 Neben einer schnelleren Bearbeitung haben Sie mit der Stapelverarbeitung zusitzlich
noch den Vorteil, dass die Aufnahme wiederholt werden kann, wenn Sie die Einstellungen spei-

chern.
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Unabdingbare Voraussetzung fiir den Einsatz der Stapelverarbeitung ist ein durchgiangiger
Timecode fir das Videoband. Die Aufzeichnung muss also bei 00:00:00:00 beginnen und
bei einem einstiindigen Videoband bei 01:00:00:00 enden.

Dies ist nicht selbstverstandlich: Je nach Kameratyp kann der Timecode unterbrochen sein.
Sehen Sie im Handbuch Thres Camcorders nach, wann ein Timecode unterbrochen wird.
So konnte es beispielsweise passieren, dass beim Kassettenwechsel der Timecode wieder bei
00:00:00:00 beginnt. Damit wire eine Bandposition nicht mehr eindeutig identifizierbar,
da der Timecode ja mehrfach vorkommen konnte.

)42  Nicht alle Camcorder zeichnen einen durchgingigen Timecode mit dem Videobild auf.
So gibt es Modelle, bei denen der Timecode beim Beenden der Aufnahme ,,verloren® geht, weil nur
ein ,Schein-Timecode“ aufgezeichnet wird. In diesen Fillen kann die Stapelverarbeitung nicht

eingesetzt werden.

Um eine Stapelaufnahme durchzuftihren, sollten Sie folgendermaflen vorgehen:

1 Damit das Videoband identifizierbar bleibt, miissen Sie einen Namen fiir das Band ver-
geben. Rufen Sie dazu die Funktion Mitschnitt/Bandeigenschaften auf.

2 Geben Sie im ersten Eingabefeld den Bandnamen, im zweiten Eingabefeld den Speicher-
ort an.

Bandeigenschaften m

B andname: IG ebaude

Mitschnittgateiname:ld:\programme\ulead B Blattem... |

¥ Dieses Dialogheld nachstes Mal verbergen

fbbrechen | Hife |

Bild 3.15 Angabe des Bandnamens

3 Suchen Sie die Stelle, an der der betreffende Filmteil beginnt und starten Sie das Video-
band mit der Play-Taste. Dabei muss natiirlich die Vorschau-Funktion im Ansicht-Menii
aktiviert sein, damit Sie das Filmbild auch sehen. Sie konnen zum Einschalten dieser
Option auch die Tastenkombination (= )+(E] verwenden.

4 Driicken Sie an der Stelle, an der die Aufzeichnung beginnen soll, die (¢ )-Taste oder
verwenden Sie die vorletzte Schaltfliche der Navigationsleiste. Wenn der Schnitt beendet
werden soll, muss die (#)-Taste oder die letzte Schaltfliche der Navigationsleiste ge-
driickt werden. In der Statuszeile konnen Sie Start- und Stopp-Punkt ablesen.
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Bild 3.16 Platzieren der Marker flir Anfangs- und Endzeit der Aufnahme

B Arbeiten Sie sich so Stiick fiir Stiick vor, bis alle benétigten Szenen des Videobands
markiert sind. Stoppen Sie am Ende das Videoband.

BRI Wenn Sie die Marker sehr priizise auf Szenenanfang und -ende setzen wollen, kénnen
Sie die Einzelschritt-Tasten der Navigationsleiste verwenden. Da allerdings der spitere Schnitt im
Videobearbeitungsprogramm leichter ist, lohnt sich dieser Mehraufwand in den meisten Fillen

nicht.

Bearbeiten der Stapeleinstellungen

Wenn Sie den Film einfach ,laufen lassen® und dabei die Marker setzen, werden Sie ver-
mutlich den Anfang einer Szene immer knapp verpassen — eine ,,punktgenaue® Reaktion
ist nattrlich nicht moglich. Wahrscheinlich dauert es je eine oder gar zwei Sekunden, ehe
der Marker nach dem Start der Szene platziert wurde.

Wenn es bei Ihrem Film aber auf den Beginn der Szene ankommt, miissen Sie nachtrigli-
che Korrekturen vornehmen. Dazu bietet Video Capture die Funktion Mitschnitt/Stapel-
einstellungen.



3.3 | Eine komplexe Aufnahmemdglichkeit

?‘r' llungen - Insg: 5 Auftrage

Mitschnitmethode: & Nomalgeschwindigkeit € Schiittweize

Bandname: [ebéude

Qi | programmetulead spstems'ulsad medi

Datginame: IgebaUUU'I.avl Blattem...
StantZeit: lﬁ lﬁlﬁﬁﬁ E[F3] Arfiigen
StoppZeit: [0 lﬁlflﬁ::’ @[FM Liischen

Sichere Wolbilder: [0 =  Bilder Alles ischen

Band | Start-Zeit Dateina... ktualisieren
00:03:2311 00:03:35:01 d:\progr...
00:03:41:22  00:04:47:08  d:\progr orschau
00:0450:10 00050107 diprogr...
Q0052200 OD0GI223  dipregr. Laden,
00:06:4417  00:070507  dprogr -

Speichern...

ok | Abrechen | Hife

iy

Bild 3.17 Andern der Stapeleinstellungen

In dem Dialogfeld werden alle markierten Passagen des Films aufgelistet. Die Start- und
Endzeiten konnen Sie durch Eintippen eines neuen Wertes dndern. Auflerdem lassen sich
einzelne Eintridge 16schen oder neue anfiigen. Um eine spitere Verwendung zu ermogli-
chen, speichern Sie die Werte.

Um die ausgewihlten Passagen aufzuzeichnen, miissen Sie in den Mitschnittoptionen die
Option Gerdtesteuerung aktivieren. Video Capture spult dann automatisch zu den betref-
fenden Positionen des Videobands und zeichnet die angegebenen Filmteile — jeweils in ge-
trennten Videodateien — auf.

| Video mitschneiden “

Optionen I Eomplex I

Bildrate: |25 -] Bilders5ek. Yideoformat...

I~ Exaskt angegebene Bildiate

i Audioformat...
HMitschneidemethode ——————
= Auto [10 = Sek Wideoquells...
' Auto ohne Zeitbegrenzung
- Eigenschafter...
1= Maruel  Einstellungen I

* Gerdtesteusning

¥ fudiomitschritt ¥ Auta-Hamen

Datet: |e:\fim0001. avi EBlstterm

™ In Produktionsarchiv speichern

Ordner. I\Medlanarchw Archiv

e

Bild 3.18 Starten der Stapelverarbeitung
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Kontrolle der Aufnahme

Video Capture notiert bei der Stapelverarbeitung verschiedene Daten. Diese konnen Sie
zur Kontrolle verwenden. Rufen Sie dazu die Funktion Ansicht/Mitschneide-Log auf. Hier
konnen Sie unter anderem ablesen, ob und wie viele Bilder verloren gegangen sind.

Sollten Teile fehlerhaft aufgenommen worden sein, konnen diese tiber die Neumittschnitt-
Schaltfliche neu aufgenommen werden.

Stapel-Log - C:A\WIMNT\batchlog. txt m

neu mitzuschneiden.

Mitzchneiden in Datei: d:\programmetulead spstemsulead
mediastudio pra B.54ide0001 . avi

Stapel: Start: 00:03:23:11. Stopp: 00:03:36:04,
MNormalgeschwindighkeit.

Machricht: Keine Einzelbilder wurden verworfen.

Bitte: klicken Sie auf <Meumittschritt: . um die fehlerheften D ateien E‘

Mitzchneiden in Datei: d:\programmeulead systemshulead

mediastudio pra B.54vide0002. avi

Stapel: Start: 00:03:41:17, Stopp: 00:04:03:12,
MNormalgeschwindighkeit.

Machricht: Keine Einzelbilder wurden venworfen. M

|ﬂeumittschnitt|| Schliefen || Lischen || Speichem I

Bild 3.19  Anzeige der Log-Datei der Stapelverarbeitung

3.3.1 Einzelbilder speichern

Eine interessante Option von Video Capture wollen wir Thnen noch vorstellen. Vielleicht
gefillt Thnen ja ein einzelnes Videobild besonders gut, oder Sie wollen es beispielsweise fiir
die Gestaltung eines Covers verwenden: Dann kann Thnen Video Capture auch weiterhel-
fen.

Mit der Funktion Mitschnitt/Einzelbild/In Datei konnen Sie das aktuelle Filmbild als Bild-
datei in einem der gingigen Dateiformate speichern. Video Capture bietet dafiir eine Viel-
zahl an Dateiformaten an.

Mitschnitt  Palette  Hilfe .

Wideo... F5
Einzelbild

13 In Zwischenablage  Strg+C
In Dakei, F&

Stapeleinstelungen. ..
Bandeigenschaften...

v fAnzeigen beim Mitschneiden

Bild 3.20 Speichern von Einzelbildern
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Verzégerungen vermeiden

Stort es Sie, dass es beim Starten oder Stoppen der Filmanzeige zu einem ,,Stocken“ kommt,

ehe sie stabil ist? Dann kénnen Sie die Funktion Einrichtung/Gerdtesteuerung aufrufen. Bei 3
der MS 1394-Geritesteuerung gibt es zusitzliche Optionen zum Einstellen der Vorlaufzeit

und der Verzogerungs-Pausenzeit. Stellen Sie diese Werte auf 0 msec ein.

MS Gerdtesteuerungs-Optionen [
Worlaufzeit: H mees
Ubertragungs-Pausenzeit: Im mses
Aufnahme-Fausenzeit: Im msec
Werzogerungz-Pausenzeit: Iﬂ mzec
,TI Abbrechen |

Bild 3.21 Andern der Geratesteuerungs-Optionen

3.4 Die Videobearbeitung beginnt

Wenn mit der Aufnahme alles geklappt hat, konnen Sie zu Ihrem Bildbearbeitungsprogramm
wechseln. Im Ulead-Programmpaket finden Sie natiirlich auch ein Programm zur Video-
bearbeitung — den Video Editor 6.5.

Sie konnen dieses Programm gleich direkt aus Video Capture starten, wenn Sie die Urmn-
schalten-Schaltfliche oben rechts im Programmfenster verwenden. Dort werden alle instal-
lierten Ulead-Programme aufgelistet.

‘\Dokumente und Einstellungen sers\Startmenti\Programme

: Datel Geatbeten  Ansicht  Favoriten  Extras 2

O Zuriick @ l} @ p Suchen E Ordner v
1 Audio Edicor 2
2 Cia Infinity Datei- und Ordneraufgaben £ @ @

3 Photalmpact Capture . Audio Editor 6.5 <0G Infinity 6.5
4 Photolmpact C0 Browser Adere Orte S5

5 PhotoImpact Explorer :
& Photoimpact Viewer o) o S

7 Ulead Photo Express Viden Capture 6.5 #iden Editor 8.5 Vides Paint 6.5

3 Video Paint Ort: O:|Programme)lUlead Systems)Ulead Mediastudio Pro 6,5 | 922 Byte | g Arbeitsplatz

Bild 3.22  Starten des Videobearbeitungsprogramms Video Editor 6.5



m Kapitel 3 | Filme aufnehmen und schneiden

Nach dem Start des Ulead Video Editors wird zunichst einmal die zu verwendende Video-

norm abgefragt. Stellen Sie hier fiir die DV-Aufnahme die Option DV (PAL, Audio 48 kHz)
ein.

Neu

Dateiformat bearbeiten: | Microsoft Ayl Dateizn -

Bestehende Projektzchablonen:

r Eigenschaften
i
[ PAL (25 B/5]
DV [NTSL. Audio 48 kHz) |Vl
DV [PAL, Audio 32 kHz) Pt mepion 3
DUHIMISE, Aucia d2 k) 28 s, 120576, 258/
Elnl!ns-\l'!dsu [PAL. 23 B/5) Dy V\d’eu Encude; =Tepl
Onine-Video (NTSC. 30 8/5) DY Auddo - PAL, 48,000 Hz, 16 B Stereo
OrlineViden (NTSC. 29.97 B/S) ‘il o "l]
Prasentation Video (30 B/S, Indea) R ——
Prasentationsvideo 25 B/S, Indeo] Beschreibung
CD-ROM Yideo [30 BAS, Cinepak]
CD-ROM Video [25 B#S, Cinepak] Benutzen Sie diese Schablane

beim Bearbeiten und Erstellen
von PAL Type-1 DY Video
mit 48 kHz Audio

¥ Dieses Dialogfeld immer zeigen

Ok I Ahhrechenl Ldschen |umhanannen| Erstellen. | Hife

Bild 3.23  Einstellen der Videonorm

Andere Lédnder — andere Sitten

Es gibt mehrere verschiedene Fernsehnormen, die in unterschiedlichen Regionen verwen-
det werden. Sie unterscheiden sich in einigen wesentlichen Punkten:

e Die so genannte PAL(Phase Alternation Line)-Norm wurde 1967 entwickelt und hat
sich in fast ganz Europa durchgesetzt. Dies ist auch die in Deutschland verwendete Norm.
Hierbei werden 25 Bilder pro Sekunde Film mit einer Bildgrofie von 720 x 576 Bild-
punkten (Pixeln) aufgezeichnet.

Im Gegensatz zum Computer werden beim Fernsehen keine kompletten Bilder tibertra-
gen. Fernseh- und Videobilder werden in ,halben® Bildern dargestellt. So entstehen anstatt 25
»Ganzbildern pro Sekunde 50 ,Halbbilder®. Die Aufzeichnung erfolgt in horizontalen Zeilen.
Interlaced oder Zeilensprung wird dieses Verfahren genannt. Bei der Aufzeichnung werden in der
ersten 1/50stel-Sekunde alle ungeraden Zeilen aufgenommen, in der zweiten 1/50stel-Sekunde alle
geraden Zeilen. So entstehen 25 ,,ganze“ Bilder in der Sekunde. Durch die Tragheit des menschli-
chen Auges sind die Halbbilder nicht mehr zu unterscheiden — Sie konnen sie allerdings als ,,fla-
ckern“ des Fernsehbilds leicht wahrnehmen.



3.4 | Die Videobearbeitung beginnt _

e SECAM (Sequential En Couleurs Avec Mémoire) wird in Frankreich und einigen ost-
europdischen Staaten verwendet. Es wurde 1966 eingefiihrt. Die Auflésung entspricht
dem PAL-Standard — hier wird aber die Farbinformation nacheinander und nicht gleich-
zeitig tibertragen. Daher ist die Umwandlung in eine andere Fernsehnorm schwierig. 3
Diese Norm taucht in nur wenigen Programmen auf.

e Die NTSC(National Television Systems Comitte)-Norm ist in den USA und Japan ver-
breitet. Sie wurde 1953 entwickelt. Hier werden 29,97 Bilder pro Sekunde Film mit ei-
ner Bildgrof3e von 640 x 480 Bildpunkten (Pixeln) aufgezeichnet.

Durch das andere Seitenverhiltnis — 5 : 4 (Breite : Hohe) gegeniiber 4 : 3 bei der PAL-
Norm — entstehen tibrigens die schwarzen Streifen, die bei Filmen tiber und unter dem
Bild zu sehen sind. Dies ist ein Indiz fiir eine Originalaufnahme in der NTSC-Norm.

B 1 Effektiv ist die Zeilenanzahl iibrigens etwas grofier. Bei der PAL- und SECAM-Norm
gibt es 625 Zeilen im Bild, bei NTSC 525. Auf den zusitzlichen Zeilen werden beispielsweise nicht

sichtbare Priif- und Videotextinformationen untergebracht.

Nach dem Bestitigen der Angabe der Videonorm wird der Video Editor geoffnet. Sie finden
dann folgende Situation vor:

T T —
Qoted Boarboken fnscht Suchen EnfOgen Clp Eenster  tife
[D@H YBR[ o M D ke e |

Guele 1 | varschan [ | Produbtions archiv

Mediensrchiy  ~|| D B |BE % B

o | S—— |

e
=n

EE AR el

R A R e

BHEAD Twt EMEEER| WL SN
30 e v gO00D000 (000200 OOODAO0 OODO0G00  OOOD(R00  NOMOTO00 0ODTZC 00CO1AD0  OO01600] 001 o000:
158k

24 v
25 m
25w
44 &

LN
o mm= ) |

Bild 3.24 Die Arbeitsoberflache des Video Editors
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3.4.1 Die Bereiche der Arbeitsoberflache

Der Video Editor teilt sich in verschiedene Bereiche auf, die wir Thnen nun der Reihe nach
vorstellen wollen. Einen wichtigen Bereich sehen Sie oben rechts auf der Arbeitsoberfliche:

das Produktionsarchiv.

Hier wird alles gespeichert, was zu einem Videoprojekt gehort: von den Szenen angefangen,
bis hin zu Ubergangseffekten. Die verschiedenen Kategorien werden iiber das Listenfeld

aufgerufen.

1 Fiir unser Beispielprojekt werden als Erstes die aufgenommenen Videofilme benotigt —
wechseln Sie daher zum Medienarchiv. Offnen Sie dann den Storyboard-Ordner.

roduktionsarchiv

Medienarchiv '“ = i B

Ubergangseffekt

Videofilter
Audicfilter

Bewsgungswerlauf

Bild 3.25 Aufruf des Medienarchivs

2 Uber die nachfolgend gezeigte Schaltfliche konnen Sie die aufgenommenen AVI-Filme
in das Medienarchiv tibernehmen. Der Video Editor importiert dabei nicht den Film,
sondern vermerkt nur, wo sich die Originaldatei befindet. Wird also die Originaldatei
geldscht, konnen Sie die Datei auch nicht mehr im Video Editor verwenden.

roduktionsarchiv

I::Elgjss@

(1 vidzo
D Audia
i..£3) Storyboard

IMedienarchiv 'I
(L Medienarchiv

FmDDDS avi FmUUUB avi FmUDD? avi

R e W,

|—|mEIEIE|8 avi |—|mEIEIUEI avi |—\mEIEI'I O.avi

Bild 3.26  Die aufgenommenen Videofilme
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3 Mit der zweiten Schaltfliche kénnen Sie zwischen drei verschiedenen Darstellungsformen
wihlen. Interessant ist hier auch der Beschreibung-Modus. Hier finden Sie einerseits
einige Informationen zum Film und konnen andererseits eigene Bemerkungen in das
Feld rechts neben der Beschreibung eingeben. 3

roduktionsarcy

hedienarchiv
I[:I Medienarchiv
(23 video

(23 audio
23] Storyboard

|® 5 =

Start-Zeit: 00:00:00:00

1 | Stopp-Zeit; 00:00:14:09
Wollstandiger Pfad: E:MilmO002. avi
B | Erstell: 12:17:45, August 21, 2002
D ateigrofe: 50.527 KB

B ==

Start-Zeit: 00:00:00:00

Stopp-Zeit: 00:00:16:12
Wollstandiger Pfad: E:\lmO003, avi
Erstellt: 12:17:45, August 21, 2002
Datezigroie: 57.981 KB

Start-Zeit: 00:00:00:00

J Stopp-Zeit: O0:00:04:13

Wollstandiger Pfad: E:\ilmO004. avi

W Erstell: 12:17:45, August 21, 2002
Dateigroie: 15.927 KB

filrn0004. 2vi

Bild 3.27 Der Beschreibung-Ansichtsmodus

4 1Inder Listenansicht wird die Dauer und die Filmgrofe in Listenform ohne Vorschaubild
angezeigt.

5 Wenn Sie ein Vorschaubild mit der rechten Maustaste anklicken, 6ffnen Sie ein Menii
mit verschiedenen Funktionen — etwa zum Sortieren der Eintrige.
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EBilddatei importieren, .

Hach Staryboard kapieren
AlB-Rolle hinzufiigen. .

Bild 3.28 Verschiedene Funktionen im Kontextmeni
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Die Zeitachse

Im unteren Bereich finden Sie die Zeitachse. Dies ist wohl der wichtigste Arbeitsbereich.
Hier werden die Filmteile zusammengestellt, Effekte oder Titel eingefiigt und die Tonspu-
ren angelegt.
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Bild 3.29 Die Zeitachse

Die Zeitachse arbeitet mit mehreren Spuren. Diese gliedern sich in zwei Bereiche, die mit
einem Steg voneinander getrennt sind. Im oberen Bereich werden die Videospuren ange-
zeigt — Sie tragen Bezeichnungen, die mit einem ,,V* beginnen. Zwei Spuren — Va und Vb —
werden als primidre Spuren bezeichnet. Hier konnen Sie Ihre Videoclips unterbringen, die
Sie miteinander verbinden wollen.

Auf der Spur Fx kénnen Uberblendungseffekte eingefiigt werden. Die weiteren Spuren mit
Nummern in der Bezeichnung sind beispielsweise fiir Titeleinblendungen gedacht. Die An-
zahl der Spuren konnen Sie tiber die Funktion Datei/Projekteinstellungen/Bearbeiten ver-
andern — maximal 99 Spuren sind moglich.

Im unteren Bereich werden die Audiospuren angezeigt. [hre Bezeichnungen beginnen jeweils
mit einem ,,A“ Sie gleichen den Videospuren — nur die Uberblendungsspur fehlt hier.

IlIdd Diese Spuren kénnen Sie sich als ,iibereinander liegende Folien® vorstellen. Die erste
Spur in der Liste liegt im ,,Folienstapel ganz unten. Alle anderen Spuren liegen dariiber. So kon-
nen oben liegende Spuren Teile der darunter liegenden verdecken.
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Elemente in die Zeitachse einfiigen

105

In die Zeitachse konnen Sie verschiedene Elemente aufnehmen — neben dem Film und Ton
auch Kommentare, Bilder und Titel. Fiir die einzufiigenden Elemente finden Sie im ersten
Bereich entsprechende Schaltflichen. So wollen wir unsere Arbeit damit beginnen, einen
»Vorspann® einzufiigen. Dort soll noch kein Bild zu sehen sein. Verwenden Sie dazu die

Funktion Farbclip einfiigen.

F‘
TEY T&J$|E=«K§I
CIE v wnQ0:0000:00 ’

= Fabelp envigenl
=
24 va |

Bild 3.30 Einfligen eines Farbclips

U014  Dadas Video beim Start im Videorekorder erst einmal »eingepegelt“ werden muss, soll-

ten Filme eine gewisse Vorlaufzeit besitzen. So vermeiden Sie ,Ruckler am Anfang des Video-

bands. Bei ausschliellicher Verwendung auf dem Rechner konnen Sie sich dies natiirlich sparen.

Mit dem Aufruf dieser Funktion 6ffnen Sie ein neues Dialogfeld, in dem Sie die gewiinsch-
te Farbe und die Dauer der Standzeit einstellen konnen. In unserem Beispiel soll das Bild

zunichst fiir eine Minute schwarz sein.

Im oberen Eingabefeld konnen Sie den Clip benennen. Das sollten Sie der guten Ordnung
halber tun. Eine einfarbige Fliche erreichen Sie durch Betitigen der Schaltfliche Reine Far-
be. So ergeben sich die abgebildeten Einstellungen.

Farbclip einfiigen m
dnmerkung: |5 chwarzfilm

power o0 o1 o0 0

g WM o0 =] o0 = off =
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Bild 3.31 Die Einstellungen fiir den Farbclip
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Nach dem Bestitigen missen Sie den Clip in der Zeitachse platzieren. Halten Sie dazu den

Mauszeiger in die oberste Spur der Zeitachse. Wenn Sie sich dem linken Rand der Zeitachse

— dem Filmbeginn — nahern, schnappt der Clip am Rand an. Klicken Sie dann zum Platzie-
3 ren mit der linken Maustaste.
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Bild 3.32 Platzieren des Clips in der Zeitachse

Um einen Film in der Zeitachse zu platzieren, klicken Sie das betreffende Vorschaubild im
Medienarchiv an und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste in die Zeitachse. Kli-
cken Sie auf die Position, an der der Film eingefiigt werden soll — also nach dem Schwarz-
film.

Anschlielend sehen Sie auf der Va-Spur das Videobild und dazu synchron auf der Aa-Spur
den dazugeh6renden Ton.
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Bild 3.33  Einfligen einer Filmszene

Da in der Zeitachse der Film fortlaufend von links nach rechts — dhnlich einer Filmrolle —
angezeigt wird, kann es passieren, dass Sie nicht viel sehen. Deshalb kann die Zeitleisten-
skalierung individuell eingestellt werden. Dazu wird die nachfolgend abgebildete Schalt-
fliche verwenden.
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In einem Menii finden Sie zahlreiche verschiedene Skalierungswerte. Mit der Option Auf
Fenstergrofle wird der ganze Film angezeigt.

R
W
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Zeitskaleneinheit

Bild 3.34 Anpassen der Zeitleistenskalierung

Anpassen der Zeitachsen-Ansicht

Auch die Art der Darstellung innerhalb der Zeitachse konnen Sie anpassen. Dazu dient die
Schaltfliche tiber der Einpassen-Schaltfliche. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld.
Den Filmstreifenmodus sahen Sie bereits in der Abbildung 3.33.

Mit dem Miniaturmodus wird jeweils das erste und letzte Bild der Szene angezeigt —
dazwischen wird die eingestellte Farbe verwendet. Um die Farbe zu dndern, klicken Sie auf
das Farbfeld, dann wird ein Farbwihler zum Aussuchen einer neuen Farbe geo6ffnet.

Zeitachsen-Anzeigemodus W
Yideo Audio

" Filmstreifenmodus * ‘Wellenformmadus

j 5 | " Dateinamenmodus [
" Dateinamenmodus [ [ Markenlsiste zeigen
[~ Markenleiste zsigen Hihe: [ag
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-
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Bild 3.35 Andern der Zeitachsen-Ansicht

Im rechten Bereich ldsst sich die Audio-Ansicht verandern. Mit dem Wellenformmodus wird
der Ton sichtbar gemacht. So sehen Sie bereits in der Vorschau, wie stark die Filmgerdusche
sind.

Auflerdem kénnen Sie fiir Film und Ton getrennt die Gréf8e der Miniaturbilder einstellen.
Die zuvor gezeigten Einstellungen ergeben die folgende Ansicht:
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Bild 3.36 Die veranderte Zeitachsen-Ansicht

Filme ansehen

Nun wollen Sie ja sicherlich auch endlich etwas von Threm Film sehen. Dazu dient das
Quelle-Fenster, das standardmiflig oben links im Arbeitsbereich angeordnet ist. Wenn Sie
sich einen Film aus dem Medienarchiv vor dem Transfer in die Zeitachse ansehen wollen,
Klicken Sie einfach doppelt auf das Vorschaubild. Dann wird der Film im Quelle-Fenster
geoffnet. Dort konnen Sie den Film mit den bekannten Steuerelementen ansehen. Prak-
tisch ist im oberen Bereich die Moglichkeit Start- und Endpunkte fir das Abspielen festle-
gen zu konnen.
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Bild 3.37 Das Quelle-Fenster
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Um eine Szene aus der Zeitachsen-Ansicht zu betrachten, ziehen Sie diese einfach mit ge-
driickter linker Maustaste in das Quelle-Fenster oder klicken Sie doppelt auf die Szene.
Diese Drag & Drop-Funktion ist sehr praktisch und zeitsparend.

Das Quelle-Fenster dient nur zum Betrachten einer Szene. Szenentiberginge kénnen Sie
sich dort nicht ansehen. Dazu gibt es ein weiteres Fenster mit dem Titel Vorschau. Mit dem
kleinen nach unten zeigenden Pfeil konnen Sie sich innerhalb der Zeitachse bewegen. Das
entsprechende Bild wird im Vorschau-Fenster angezeigt. Alternativ dazu kann auch der
Schieberegler im Vorschau-Fenster verwendet werden.

Die GrofRe des Vorschau-Fensters konnen Sie verindern — ebenso wie die des Quelle-Fens-
ters. Klicken Sie dazu das Fenster am Rand an und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste
auf die gewiinschte Grofie.
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Bild 3.38 Das Vorschau-Fenster

Durch langsames oder schnelles Verziehen des Schiebereglers im Vorschau-Fenster kon-
nen Sie sich einen guten Uberblick iiber den Film verschaffen — Scrubbing nennt man dieses Ver-
fahren. Bei einigen traditionellen Videorekordern gab es so genannte Jog-Réder, die eine dhnliche
Wirkung hatten.

Damit haben Sie erst einmal einen groben Uberblick iiber die wichtigsten Bedienelemente
des Video Editors bekommen, sodass wir uns nun an die Schnittarbeit machen konnen.
Gegebenenfalls konnen Sie nun die Arbeit mit der Funktion Datei/Speichern unter auf der
Festplatte sichern.
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3.5 Filmszenen schneiden

Perfekter Schnitt ist eine Kunst — das kennen Sie von Spielfilmen. Deshalb gibt es ja auch
jahrlich einen Oscar fiir den besten Filmschnitt. Was passiert beim Schneiden? Der Cutter
hat eine Menge Film vor sich und muss daraus die besten und geeignetsten Filmszenen
heraussuchen und zusammensetzen. Die Schnittfolge kann genutzt werden, um bei Spiel-
filmen eine bestimmte Wirkung — Dramaturgie — zu erzeugen.

So erzeugen beispielsweise viele kurze Szenen mit harten Schnitten Hektik und Geschwin-
digkeit im Film. Dieses Mittel wird oft bei Sportfilmen verwandt. Wird dagegen mit langen
Szenen und weichen Ubergéngen gearbeitet kann Ruhe erzeugt werden — beispielsweise bei
romantischen Spielfilmen.

In der taglichen Praxis des ambitionierten Amateurfilmers sieht das alles natiirlich weniger
dramatisch aus. Hier sind die Aufgabenstellungen etwas anders. Der Film soll so aufberei-
tet werden, das er ,hiibsch“ aussieht und bestimmte Informationen weitergibt — wie etwa:
»50 sah es in unserem letzten Urlaub aus.“

Trotzdem gibt es bei der Schnittarbeit einiges zu tun. Viele Szenen werden nicht optimal
gelungen sein — das kann beim Filmen gar nicht anders sein. So wird es immer mal wieder
vorkommen, dass es ,Hiipfer im Bild gibt, weil beispielsweise die Kamera nicht ruhig
gehalten wurde. Das ldsst sich nicht vermeiden, wenn der Filmer ohne Stativ arbeitet. Der
Film wirkt viel besser und professioneller, wenn solche Filmfehler nachtriglich beseitigt
werden.

Einige Fakten zum Schnitt
Es gibt beim Schnitt einige Fachbegriffe, die zunichst erldutert werden sollen.

Wenn der Film auf einer einzelnen Spur editiert wird, nennt man dies Einspur-Schnitt. Sie
haben dieses Verfahren im vergangenen Kapitel bei der Arbeit mit Pinnacle Studio 7 ken-
nen gelernt. Dieses Verfahren ist besonders fiir Neueinsteiger geeignet, da hier die Zeitach-
se sehr tibersichtlich gehalten wird. Dafiir ist die Funktionalitit eingeschrankt.

Wird dagegen mit mehreren Spuren gearbeitet, nennt man dies A/B-Schnitt. Dies erken-
nen Sie bereits an den Spurbezeichnungen des Video Editors. Beim A/B-Schnitt lassen sich
iiberlappende Filmteile besser erkennen und beeinflussen — daftir wird die Gesamtansicht
in der Zeitachse etwas untibersichtlicher.

Beim einfachen Schnitt werden die verschiedenen Szenen einfach aneinandergereiht. Au-
Berdem haben Sie die Moglichkeit, so genannte Insert-Schnitte einzufiigen. Dabei wird
eine lang andauernde Szene unterbrochen, um eine andere Szene einzufiigen.
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3.5.1 Filmszenen zurechtschneiden

Es gibt verschiedene Verfahren, die einzelnen Filmszenen zurechtzuschneiden. Eine Vari-
ante besteht darin, die Szenen zu trimmen — dabei werden iiberfliissige Teile am Anfang 3
oder Ende der Szene abgeschnitten. Sehen wir uns an, wie Sie vorgehen miissen.

1 Klicken Sie im Medienarchiv doppelt auf den Film, den Sie trimmen wollen. Damit
wird der Film im Quelle-Fenster angezeigt.
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Bild 3.39  Anzeige des Films

2 Unter dem Filmbild liegt der Schieberegler, den Sie zum Scrabben der Szene verwenden
konnen. Darunter ist die Trimmschiene untergebracht. Hier konnen Sie mit zwei
Schiebereglern die Lange der Szene verdndern.

Alternativ dazu ist auch ein numerisch prazises Trimmen moglich. Klicken Sie dazu in
die Digitalzifferanzeige und geben Sie den gewtinschten Wert ein. Eine blinkende An-
zeige zeigt die Eingabemoglichkeit. Sie sehen dies nachfolgend in der rechten Abbil-
dung.

Bild 3.40 Numerische Angabe der Trimmwerte
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3 Wenn Sie das nachfolgend gezeigte Symbol anklicken, wird der Film entsprechend be-
schnitten und in der Zeitachse angepasst.
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Bild 3.41  Anwenden der Beschneidung

B0144d  Mit dem Trimmen werden keinerlei Daten des Originalfilms vernichtet. Sie setzen da-
mit lediglich Marker, die jederzeit wieder entfernt werden kénnen. Wenn Sie spiter denselben
Filmclip erneut laden, ist die Beschneidung noch vorhanden — auch, wenn Sie das Programm
zwischenzeitlich neu gestartet haben. Wenn Sie die Beschneidung entfernen wollen, klicken Sie
einfach mit der rechten Maustaste in die Trimmleiste.

4 Eine andere Moglichkeit besteht darin, den Film direkt in der Zeitachse zurechtzu-
schneiden. Bewegen Sie dazu den Pfeil in der Zeitachse an die Position, an der der Film-
clip getrimmt werden soll. Die senkrechte Linie zeigt die Position im Film an. Sie kon-
nen alternativ dazu auch den Regler im Vorschau-Fenster verwenden.
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Bild 3.42 Suchen eines Filmbilds

5 Wenn Sie nun den Filmclip an der rechten Kante der Szene anklicken sehen Sie einen
verdnderten Mauszeiger. Er symbolisiert, dass die Szene durch Verziehen des rechten
Rands beschnitten werden kann.

Ziehen Sie den rechten Rand bis zur Markierungslinie. Da diese ,magnetisch® wirkt
schnappt der Rand der Szene an, wenn Sie sich der Markierungslinie nihern. Nach dem
Loslassen der linken Maustaste werden Bild und Ton gleichermafien getrimmt.
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Bild 3.43 Trimmen der Szene in der Zeitachse

L1434 Beidiesem Verfahren bleibt die im Medienarchiv enthaltene Szene unverindert. Um die
getrimmte Szene in die Medienauswahl zu tibernehmen, ziehen Sie die Szene einfach per Drag &
Drop in das Medienarchiv.

6

Auch bei diesem Verfahren bleiben die Originaldaten des Films unberiihrt. Sie konnen
jederzeit wieder auf die getrimmten Bereiche zuriickgreifen. Falls Sie den getrimmten
Bereich aus der Originaldatei entfernen wollen, kénnen Sie die Funktion Datei/Smart/
SmartTrim verwenden. In dem Dialogfeld werden die Beschneidungen, die Sie in der
Zeitachse vorgenommen haben, angezeigt — geindert werden konnen sie hier aber nicht
mehr.
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Bild 3.44 Beschneiden des Originalfilms
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7 Nach der Bestitigung konnen Sie entscheiden, ob die Originaldatei geloscht oder ein
Duplikat erstellt werden soll. Nach dem Berechnen des neuen Films erhalten Sie eine
Abschlussmeldung.

Durch diese Aktion passt der Video Editor den Film auch in der Zeitachse automatisch
an — eine Riicknahme des Trimmens ist nun nicht mehr maéglich.

m[mmm

': Michten Sie nach dem Smart-Trimmen die urspringliche Insgesamt 1 Aufgaben.
.

Datei ldschen? 1 Aufgaben erfolgreich, 0 Aufgaben fehlgeschlagen.
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Bild 3.45 Der Originalfilm wird getrimmt

3.5.2 Szenen trennen

Eine andere Situation ergibt sich, wenn Sie eine bestehende Szene in mehrere Teile auftei-
len wollen — um beispielsweise eine andere Szene dazwischen einzuftigen oder einen uner-
wiinschten Kameraschwenk zu entfernen. Dies wollen wir nun als Néchstes erledigen.

1 Suchen Sie die Stelle im Film, an der der Film zerschnitten werden soll. Ein priziser,
bildgenauer Schnitt ist aber nur moglich, wenn Sie die Zeitachsenskalierung auf 1 Bild
einstellen.
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Bild 3.46 Die 1 Bild-Ansicht fiir den Schnitt
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2 Um den Film zerschneiden zu kénnen, benotigen Sie das Scheren-Werkzeug, das Sie
iiber die nachfolgend links abgebildete Schaltfliche aufrufen. Klicken Sie nun an der zu
schneidenden Stelle in die Zeitachse.
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Bild 3.47 Zerschneiden des Films

3 Nach dem Schnitt sehen Sie an der Schnittstelle keine gestrichelte Linie mehr — sie ist
jetzt durchgezogen. So sind neue Szenen erkennbar.

Zeitachse
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Bild 3.48 Die zerschnittene Szene

4 Scrollen Sie nun zu der Stelle, an der die unerwiinschte Kamerafahrt endet und zer-
schneiden Sie den Film auch dort.

Bild 3.49 Der nachste Schnitt

5 Durch diese Arbeitsschritte sind aus der einen urspriinglichen Szene nun drei eigen-
standige Szenen geworden. Jede der Szenen kann jetzt vollig eigenstindig bearbeitet
werden.
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6 Die mittlere Szene enthilt den unerwiinschten Kameraschwenk. Sie soll nun entfernt
werden. Szenen, die bearbeitet werden sollen, miissen zunichst markiert werden. Dazu
dient das Clipauswahl-Werkzeug.

BB Tw 3 |FEEEHR

Bild 3.50 Aufruf des Clipauswahl-Werkzeugs

7 Um den Clip auszuwihlen, klicken Sie ihn an. Die Szene wird dann mit einer Markie-
rungslinie umrandet. Nach der Auswahl konnte der Clip beispielsweise verschoben wer-

den.
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Bild 3.51 Der markierte Clip

8 Um den Clip zu léschen, driicken Sie die (+)-Taste. Dann entsteht ein ,,Loch*
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Bild 3.52 Die Szene wurde gel6scht




3.5 | Filmszenen schneiden 117

3.5.3 Szenen zusammenfiigen

Liicken konnen Sie im Film nicht gebrauchen — also soll jetzt das entstandene Loch ge-
schlossen werden. Auch dies konnen Sie sehr schnell mit Drag & Drop-Aktionen erledigen.

1 Wenn Sie einfach die folgenden Szenen an die letzte heranschieben wollen, kénnen Sie
die Folgeszenen alle auf einmal verschieben. Halten Sie dazu die (¢ )-Taste gedriickt.
Dann kénnen Sie einen Rahmen um alle gewtinschten Szenen ziehen.
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Bild 3.53 Markieren eines Filmbereichs

2 Alle Szenen, von denen ein Stiick in den Rahmen ragt, werden dabei markiert. Sie kon-
nen nun den markierten Filmteil an den Beginn der Liicke ziehen. Auch hier ist es wieder
hilfreich, dass Clips magnetisch wirken und so aneinander anschnappen.
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Bild 3.54 Verschieben eines Filmbereichs

044 Beachten Sie, dass — auch ohne Markierung — die zur markierten Szene gehérenden

Audioteile automatisch mit verschoben werden.
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3 Nach dem Loslassen der Maustaste haben Sie wieder einen liickenlosen Film, wie die
Abbildung belegt.
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Bild 3.55 Die Lucke ist geschlossen

3.5.4 Insert-Schnitte einfiigen

Als Nichstes wollen wir in einer lingeren Szene einen Schnitt einfiigen, um dort eine ande-
re Szene einzufiigen — einen so genannten Insert-Schnitt. Positionieren Sie dazu zunéchst
die Hauptszene in der Zeitleiste. Hier wird ein langer Schwenk gezeigt.
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Bild 3.56 Die Hauptszene

Der Schwenk soll nun unterbrochen werden, um ein Detail der Hecke im Vordergrund zu
zeigen. Beim Schwenk ist von den hiibschen Bliiten ja nichts zu sehen. Das soll mit der
Detailaufnahme erledigt werden.

1 Suchen Sie die Stelle im Film, an der geschnitten werden soll. Verwenden Sie das Sche-
re-Werkzeug, um den Film zu zerschneiden.
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2 Verschieben Sie nach dem Schnitt das Endstiick nach rechts — so weit, dass die neue
Szene in die Liicke passt.
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Bild 3.57 Eine Liicke wurde geschaffen

Ziehen Sie nun die einzufiigende Szene in diese Liicke. Platzieren Sie diese direkt an der

ersten Szene.

|[gE 25 =
‘DDDDWEMI

BB AR TWw $|[Eimmes i | A e
CIH -u‘DDDDDDDDI ‘DDDDDNQI ‘DDDDDMBI ‘DDDDHWI

Einpassen

e va
L=

| ‘DD 00:18: ZDI

e Wb

2 e 1 1

O B o

Bild 3.58 Einfluigen der Naheinstellung

4 Verschieben Sie abschliefend die letzte Filmszene nach links, um die entstandene Lii-

cke zu schlieRen.
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Bild 3.59 SchlielRen der Liicke
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3.5.5 Die Ripple-Bearbeitung

Ganz schon kompliziert, so ein Zwischenschnitt haben Sie gerade gedacht? Genau. Das
Gelbe vom Ei ist es nicht, wenn das die einzige Moglichkeit wire. Aber keine Bange: Der
Video Editor bietet [hnen eine weit bessere Option an — Ripple-Bearbeitung heiflt das Zau-
berwort. Dafiir stehen drei Schaltflichen zur Verfiigung, die Sie iiber der Zeitachsen-
skalierung finden.

;O
Keine Ripple

Bild 3.60 Die Ripple-Optionen

Die Ripple-Optionen einsetzen

Sehen wir uns der Reihe nach an, was diese interessanten Optionen bewirken. Die erste der
Schaltflachen — Keine Ripple — ist die Standardeinstellung, die auch bei den bisherigen Bei-
spielen verwendet wurde.

1 Nehmen wir an, die Liicke, in die eine Szene eingefiigt werden soll, ist zu klein. Mit der
Option Keine Ripple wird die eingefiigte Szene einfach so weit gekiirzt, dass sie exakt in
die Liicke hineinpasst.

Bk | B EEE|HeEE | B[P EEE | EXE |
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Bild 3.61 Die Option Keine Ripple trimmt die eingefligte Szene

2 Spannender wird es nun mit der zweiten Option — Einspur-Ripple. Bei gleicher Aus-
gangssituation erkennen Sie schon vor dem Loslassen der Maustaste, wie viel Platz die

eingefiigte Szene benétigt.
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Um in die Liicke hineinzupassen, werden einfach die Folgeszenen nach rechts gescho-
ben, inklusive der Liicke. Dabei werden aber nur die Szenen der aktuellen Spur verscho-
ben — der Rest bleibt unbertihrt.
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Bild 3.62 Einflugen einer Szene mit der Ripple-Option

Bei aktivierter Option Mehrspur-Ripple werden nicht nur die Szenen der aktuellen Spur
verschoben, sondern die Elemente aller Spuren — inklusive etwaiger Uberblendungs-
effekte der Titel.

Das bedeutet, dass Sie sich die Liicke sparen kénnen. Fiigen Sie die betreffende Szene
einfach in den Schnitt ein — die anderen Szenen werden beim Einfiigen automatisch
verschoben. Loschen Sie eine Szene, riicken die anderen automatisch wieder auf, sodass
es keine Liicke gibt. Dies ist sehr praktisch.

Noch spannender wird es, wenn Sie die (& ]-Taste beim Einfiigen driicken. Dann ist
nidmlich nicht einmal ein Schnitt nétig. Ist eine der Ripple-Optionen aktivert, wird au-
tomatisch ein Schnitt eingefiigt und alles passend zur Seite geschoben.
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Bild 3.63 Einfligen einer Szene in einen unzerschnittenen Clip

Diese Option erleichtert die Arbeit ungemein — Sie sollten daher, wann immer es mog-
lich ist, Gebrauch davon machen. In wenigen Fillen konnte die Option behindern — es
fallt uns aber kaum eine Situation ein.
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3.5.6 Schneiden ohne Schnitt

Zum Abschluss des Kapitels wollen wir Ihnen noch eine einfache Moglichkeit eines Insert-
Schnitts vorstellen, bei der Sie gar nichts zu schneiden brauchen. Platzieren Sie einfach den
einzufiigenden Clip auf der Spur Vb. Damit tiberdeckt die Nahaufnahme den Schwenk.
Beim Abspielen des Films ist daher nur die Nahaufnahme zu sehen.

BN QB Twi EIEMEN |yt SEE|EKE
== e >||DDDDDD DD‘ |DDDD DZWE‘ |DD an: 0507‘ |DD an: D723I ‘DD DDTDMI | ‘DDDMBDEI ‘DDDMEZWI Iﬂ

Einpaszen.

Bild 3.64 Die Spur Vb Uberdeckt die Spur Va

Ein kurzes Resiimee

Ein guter und sauberer Schnitt ist die Basis fiir einen guten Videofilm. Machen Sie sich die
Miihe, und bringen Sie erst einmal Thre Szenen alle in ,,Form*, bevor Sie sich an die eigent-
liche Bildbearbeitung machen. Entfernen Sie alle fehlerhaften Bilder oder kiirzen Sie tiber-
lange Szenen, die den Zuschauer spiter nur langweilen konnten.

Es ist auch eine gute Idee, die Filme mit der SmartTrim-Funktion anschliefend neu zu
speichern, damit Sie spiter nicht versehentlich auf schlechtes Filmmaterial zuriickgreifen.
Da Sie ja — hoffentlich — noch immer die Originaldaten auf dem DV-Band besitzen, kon-
nen Sie jederzeit auf die Ausgangsdaten zurtickgreifen.

Erst wenn alle Einzelszenen bearbeitet sind, sollten Sie diese fiir die Gestaltung Ihres Films
verwenden. Wenn nur gutes Material verwendet wird, ist die Wahrscheinlichkeit grof3, dass
auch ein guter Film dabei herauskommt ...

LLIdd  Wenn nicht gleich alles perfekt klappt, sollten Sie daran denken, dass auch Cutter einige
Erfahrung benotigen. Professionelle Cutter, die tagtiglich nichts anderes tun, als Filme zu schnei-

den, haben natiirlich die nétige Ubung, perfekte Ergebnisse zu erzielen.
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4 Ubergangseffekte anwenden

Nun geht es einen Schritt weiter. Haben wir bisher meist ,,hart geschnitten, kommen nun
weiche Uberblendungen zwischen den Szenen zum Zuge. Fiir viele Amateurfilmer sind sie
das ,,Salz in der Suppe®

Einige Kameras bieten die Moglichkeit, Effekte direkt bei der Aufnahme einzubringen, wie
etwa einfache Uberblendungen oder auch Trickblenden. Da dies meist von der eigentlichen
Aufnahme ablenkt, ist es empfehlenswert, auf diese Option zu verzichten und alle Effekte
nachtraglich im Videobearbeitungsprogramm auszufiihren.

Dies ist auch die elegantere Losung. Ein Beispiel: Vielleicht verfiigt IThr Camcorder ja tiber
die Option, ein Bild in schwarzweif3 aufzunehmen — etwa, um einen Film ,,alt aussehen® zu
lassen. Wenn Sie diese Moglichkeit nun nutzen und spiter beim Betrachten des Ergebnisses
feststellen, dass die gewiinschte Bildwirkung nicht erreicht wurde, ist die Farbinformation
futsch. Bei der nachtriglichen Bearbeitung konnen Sie dagegen jederzeit entscheiden, ob
ein Effekt zurtickgenommen werden soll.

4.1 Vorsicht bei Effekten

Ubergangseffekte sind toll. Viele Videobearbeitungsprogramme bieten zahlreiche Effekte
an. So kann in der Werbung stolz tiber hunderte von Effekten berichtet werden, die das
Programm anbietet.

Aber Vorsicht: Weniger ist meist mehr. Wenn Sie versuchen wollen, alle vorhandenen Ef-
fekte anzuwenden, konnen Sie den Betrachter des Films kriftig irritieren. Ein sparsamer
Umgang mit Effekten ist daher sehr wichtig.

Star-Regisseur Alfred Hitchcock soll einmal gesagt haben, wo in seinen Produktionen Uber-
blendungen zu finden sind, sei ihm bei der Produktion etwas schief gelaufen. Viele Filme
arbeiten tatsdchlich ausschlieflich mit harten Schnitten.

Dies hat auch einen Grund: Harte Schnitte entsprechen dem natiirlichen Sehen des Men-
schen. Das Auge kann ja auch nicht tiberblenden ;-)
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Uberblendungseffekte sind ein ,kiinstlerisches Mittel“ zur Filmgestaltung. Daher sind sie
auch bei kiinstlerisch orientierten Filmen angebracht — bei Dokumentationen dagegen eher
weniger.

4.2 Die Ubergangseffekte des Video Editors

Die Ubergangseffekte erreichen Sie iiber das Listenfeld des Produktionsarchivs. Rufen Sie
hier die entsprechende Funktion auf. Sie finden dann alle verfiigbaren Effekte nach The-
men sortiert in unterschiedlichen Ordnern wieder. Die Wirkung der Effekte konnen Sie an
den bewegten Vorschaubildern begutachten.

roduktionsarcniy

IUbergangseﬁekt '“ = |

(23 Ubergangseffekt —=

wickeln

Bild 4.1 Die Ubergangseffekte im Produktionsarchiv

Bei der Vielzahl der Effekte konnen Sie Threr Kreativitit freien Lauf lassen. Die Moglichkei-
ten konnen zusitzlich noch erweitert werden, da zu jedem der Uberblendungseffekte ver-
schiedene Optionen angeboten werden, mit denen der Effekt verdandert werden kann.

Je nach ausgewahltem Effekt werden unterschiedliche Optionen angeboten — etwa um die
Richtung oder Stirke anzupassen. Ein Doppelklick auf eines der Vorschaubilder 6ffnet ein
Dialogfeld, in dem die Eigenschaften angepasst werden konnen.
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Bild 4.2  Anpassen von Ubergangseffekten

4.2.1 Ubergangseffekte anwenden

Nun wollen wir Thnen zeigen, wie Ubergangseffekte angewendet werden. Die Verfahrens-
weise unterscheidet sich namlich etwas vom bereits bekannten Schnitt. Aber keine Bange:
Hat man das Prinzip des A/B-Schnitts einmal verstanden, ist die Bearbeitung recht einfach.
Wenn Sie sich bisher gefragt haben, wozu die unterschiedlichen Spuren vorhanden sind:
Jetzt erfahren Sie es.

1 Platzieren Sie die beiden Filmclips, die Sie iiberblenden wollen, in der Zeitachse — einen
in der Va und den anderen in der Vb-Spur. Achten Sie dabei darauf, dass sich die beiden
Clips etwas tiberlappen.

Eh AR Twi EEEEE N 5% G s IFEE:
CEd 14 = pD-DD-DD DD‘ ‘DD DD-DA-DE:I |DD-DD 0812I ‘DD-DD-WZWE‘ ‘DD DD-1S-24I | |DD-DD 21 DSI ‘DD-DD-ZE-H‘
Einpassen.

Bild 4.3  Zwei Clips uberlappen sich ein wenig
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2 Ziehen Sie den gewiinschten Uberblendungseffekt aus dem Produktionsarchiv auf die
Fx-Spur. Die Linge des Uberblendungseffekts wird automatisch an die iiberlappenden
Stellen angepasst, wie der schwarze Vorschaubalken signalisiert.

[ | Produktionsarchiv B
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L
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Bild 4.4  Einfiigen eines Uberblendungseffekts

3 Nach dem Einfiigen des Effekts wird ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie die Effekt-
wirkung einstellen kénnen. Zunichst stellen Sie hier ein von welcher Spur auf welche
andere Spur geblendet werden soll. In unserem Beispiel ist dies Von Va nach Vb.

Uberblenden-F/X

Ubergang

r— Beizpiel

a3 |
Abbrechen |
" Won Vb nach Va
Optione... |
# telen durch: (18] = A |
Anfugen,
*f teilen durch 18] =i R tire |
e
[~ B 010 .
r————r
ignette: IKeine Tl | ooonooon = e

{bergangsgrad

I Umkehren

Bild 4.5  Angeben der Effektoptionen
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B0144d Die Uberblendungseffekte werden auf der Fx-Spur abgelegt. Diese Spur ist ausschlief3-

lich fiir Effekte reserviert — Filme konnen dort nicht abgelegt werden. Dagegen gibt es aber einige
Effekte, die auf der Videospur untergebracht werden, zum Beispiel die Bewegungseffekte. Dazu
erfahren Sie spiter mehr.

4 Unter dem Vorschaubild finden Sie verschiedene Optionen. So konnen Sie iiber die

erste Schaltfliche eine Geschwindigkeit fiir den Effekt einstellen. Dafiir gibt es vier vor-
gegebene Geschwindigkeitstufen.

0K |
Abbrechen
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Am schnellsten

% [0 2| e

Ubergangsgrad

Bild 4.6  Einstellen der Geschwindigkeit

5 Standardmiflig werden die Buchstaben ,,A“ und ,,B zur Darstellung der Vorschau ver-

wendet. Dies ist auch sinnvoll, da so die Wirkung von Va und Vb beurteilt werden kann.
Sollen dagegen die Vorschaubilder der Szene verwendet werden, aktivieren Sie die zwei-
te Schaltflache. Die dritte Schaltfliche wird zum Abspielen des Effekts im Vorschaube-
reich verwendet.

 Beispiel

n"‘|n‘|n§|'|i'|
- »
.‘.

00:00:03:14 @lﬁ :|

Bild 4.7  Anpassen des Vorschaubilds

6 Falls Sie angepasste Effekte spiter erneut verwenden wollen, konnen Sie diese eigenen

Kreationen speichern. Verwenden Sie dazu die Anfiigen-Schaltfliche.
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In einen gesonderten Dialogfeld werden der verwendete Ordner und der Name fiir den
neuen Effekt angegeben. Aulerdem konnen Sie im unteren Bereich einen erlduternden
Beschreibungstext eingeben.

In Archiv ﬂ

Ordner: Miniatur:

Ubbld
[

Anmerkung:

“/a wird auzgeblendet, wahrend Vb eingeblen

ok | Abbrechen | Hile |

Bild 4.8  Speichern neuer Effekte

Auf die anderen Moglichkeiten im Effekt-Dialogfeld gehen wir im Laufe dieses Kapitels
noch ein. Fiir den Moment sollen die vorgenommenen Anpassungen erst einmal aus-
reichen. Nach dem Bestitigen sehen Sie in der Fx-Spur ein Miniaturbild. Dort kénnen
Sie beispielsweise auch erkennen von wo nach wo geblendet wird — ein Pfeil zeigt dies
an. Um das Effekt-Dialogfeld zu 6ffnen, konnen Sie anschliefSend einfach doppelt auf
das Miniaturbild klicken.

Bild 4.9  Anzeige des Uberblendungseffekts

Die Dauer des Effekts kann natiirlich nachtriglich verdndert werden. Anfang und Ende
lassen sich genauso wie bei den Filmclips anpassen. Zudem gibt es im Menii der rechten
Maustaste eine Funktion zum Anpassen der Uberblendungsdauer.
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m
Dauer [H:k:5:f): Ii 1|ﬁ 1|ﬁ 1|ﬁ :I

ok | Abbrechen | Hite |

Bild 4.10  Anpassen der Effektdauer

9 Wenn Sie nun das Ergebnis im Vorschau-Fenster betrachten wollen, ist etwas Warten
angesagt: Sobald namlich Effekte, Titel oder Ahnliches zum Film hinzugefiigt werden,
sind Neuberechnungen notig. Dieses Rendern dauert, je nach Anzahl der neuzu-
berechnenden Bilder, eine Weile. Sie konnen die Dauer in dem Schild unterhalb des
Render-Fensters ablesen.

Geschatzte Zeit: 00:00:17
Abgelaufene Zeit 00:00.08
Werbleibende Zeit: 00:00:03
Geschatzter Speicher 14100 KB
WYenwendeter Speicher B.627 KB
Freier Speicher: 11,875 ME
Aktuelle Datenrate: 3.515 KB
Maximale D atenrate: 3.515 KB

Bild 4.11 Rendern des Films

B4 Der Effekt wird nur einmal berechnet. Sobald Sie einen weiteren Uberblendungseffekt
verwenden, wird nur der neue Effekt gerendert. Die Berechnungen des ersten Effekts werden iiber-

nommen.
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4.2.2 Arbeiten mit verschiedenen Effekten

Der Ulead Video Editor bietet weit iiber 100 verschiedene Uberblendungseffekte an. Diese
konnen natiirlich nicht alle beschrieben werden. Wir haben uns fiir die folgenden Beispiele
aber einige typische Effekte der unterschiedlichen Kategorien ausgesucht, die wir Thnen an
kleinen Beispielen vorstellen wollen.

1 Oft wird ein Film nicht mit einem harten Schnitt begonnen, sondern mit einer Uber-
blendung. Fiir eine solche Aufgabenstellung haben Sie verschiedene Moglichkeiten. So
gibt es beispielsweise die Funktion Ausblenden nach Schwarz in der Kategorie F/X. Eine
andere Variante ist die einfache Uberblendung. Ziehen Sie diese Option an den Anfang
des Films.

BEHAD Tw |k EE
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Bild 4.12

Platzieren einer Uberblendung

2 Markieren Sie in dem Dialogfeld, das nach dem Klicken geoffnet wird, die Option Von
Vb nach Va. Da auf der Vb-Spur nichts vorhanden ist, wird der Film von der Farbe
Schwarz ausgehend eingeblendet.
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Bild 4.13 Die Einblendungsoptionen
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3 Nach der Bestitigung der Einstellungen wird die Lange des Uberblendungseffekts auto-
matisch bis zum nichsten Effekt angesetzt. Das ist natiirlich viel zu lang. Die Dauer des
Effekts konnen Sie aber leicht anpassen, indem Sie die Vorschau am rechten Rand an-
klicken ...

Zeitachse

EHE AR Twi | EwEmEy |8 Fi|E=x|ExeE

T 1+ w1 00000000 00000406, 00000812, (00001218 00001624
Einpassen

Bild 4.14  Der Uberblendungseffekt soll gekiirzt werden

4 ... und nach links ziehen. Soll eine bestimmte Dauer eingestellt werden, sollten Sie die
Statuszeile beobachten. Hier werden Anfangs- und Endzeit sowie die Dauer des Effekts
angezeigt. In unserem Beispiel verwenden wir eine Dauer von einer Sekunde.

zeitachse
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Bild 4.15 Verandern der Effektdauer

§144  Soll vor dem Einblenden noch eine schwarze Fliche angezeigt werden, kénnen Sie auch
einfach den Filmclip etwas nach rechts verschieben. Wird dann auch die Uberblendung verscho-
ben, ist zunichst eine schwarze Fliche zu sehen. Dies erspart das gesonderte Einfiigen eines Farb-
clips.



4.2 | Die Ubergangseffekte des Video Editors 133

B Nach dem Loslassen der Maustaste wird der gekiirzte Effekt angezeigt. Nach dem Rendern
konnen Sie das Ergebnis im Vorschau-Fenster betrachten.

m
T IEYEREERN R EL

Bild 4.16 Der gekiirzte Effekt

6 Um nach demselben Muster den Film am Ende auch auszublenden, ziehen Sie den
Uberblendungseffekt an das Ende des Films. Auch hier wird die Linge der Liicke auf
der Fx-Spur angepasst.
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Bild 4.17 Der Ausblendeffekt

7 Verwenden Sie wieder die Option Von Vb nach Va. Da auf der Va-Spur kein Clip vor-
handen ist, wird der Film wieder auf einem schwarzen Untergrund ausgeblendet — so ist
der ,, Filmkreislauf* geschlossen.

Bei professionellen ,,Filmemachern® gibt es eine Regel fiir einen Filmkreislauf. So wie
ein Film beginnt, sollte er auch beendet werden: Wird beispielsweise zum Beginn eine Totale ge-
zeigt und dann eine Nahaufnahme, sollte der Film wieder mit einer Totalen enden. So sieht der
Betrachter zunichst einmal eine Ubersicht, bei der er sich orientieren kann, bevor eine Nahauf-
nahme folgt. Wiirde gleich mit der Nahaufnahme begonnen, fillt dem Zuschauer die Orientie-

rung schwer.
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8 Die fertige Szene mit Ein-, Uber- und Ausblendung sehen Sie in der folgenden Abbil-
dung:

BN S E Twi|cEEmeEh| My B =sE|reE
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Einpassen.

Bild 4.18  Die fertige Szene mit den verschiedenen Uberblendungsvarianten

Eine interessante Uberblendungsvariante

Die Uberblendung kénnen Sie auch nutzen, um zwei Filmszenen ,,iibereinander zu kopie-
ren®. So ldsst sich beispielsweise aus zwei eher langweiligen Filmszenen eine interessante
gestalten.

1 Platzieren Sie die beiden betreffenden Szenen auf den Spuren Va und Vb. Dabei begin-
nen beide Szenen am Anfang des Films. In unserem Beispiel sind die Szenen unter-
schiedlich lang, sodass sich zunichst folgende Anordnung ergibt:

HEH QR THw 3 |[mEEmeE | %
CEH 1= »I|DD:DD:DD:DDI |DD:DD:D‘I:23I |DD:IJD:03:2‘II
Einpazsen.

Bild 4.19  Einfligen von zwei Szenen



4.2 | Die Ubergangseffekte des Video Editors 135

2 Wenn beide Szenen gleich lang sein sollen — was fiir den gewiinschten Effekt empfeh-
lenswert ist — konnen Sie wie folgt vorgehen. Priifen Sie, wie lang die lingere Szene ist.
Dazu reicht es, den Mauszeiger tiber den Filmclip zu halten. Sie kénnen die Dauer dann
in der Statuszeile ganz rechts ablesen. In unserem Beispiel ist die Szene 3 Minuten und
7 Filmbilder lang.

Markieren Sie den kiirzeren Filmclip. Im Menii der rechten Maustaste finden Sie die
Funktion Geschwindigkeit. Alternativ zum Kontextmeni ist diese Funktion auch im

Clip-Menii zu finden. Stellen Sie bei der Option Neue Clipdauer den Wert der lingeren
Szene ein.

I!esc.m\."lnd]gkelt ﬂ

Urspriingliche Clipdawer: 00:00:03:00

" Gegchwindigkeit: lﬁ (10 -1000)
1+ Meue Clipdauer: Iﬁ :Iﬁ :IE :li ﬂ
ok | abbrechen | Hite |

Bild 4.20 Verandern der Clipdauer

3 Nach dem Bestitigen sehen Sie, dass die Clips nun dieselbe Linge haben.

HHAE Twi|maEee | %5k
CEE 1m0 @U.UU 00 EIEII ‘UU.UU.UUTZ‘ ‘UU EIEI.EIEI.anI
Einpassen.

= |EmmE

(00011 |00:00:07:23)

00000210 |00:00:02:22,

e va :

4 R

Bild 4.21 Die angepasste Cliplange

Diese Funktion kann tibrigens verwendet werden, um Filmclips in Zeitlupe verlangsamt
abzuspielen oder als Zeitraffer schneller wiederzugeben. Zeitrafferbilder entstehen, wenn die neue
Filmdauer kiirzer ist als die alte Filmdauer. Zeitlupenaufnahmen lassen sich beispielsweise auch
verwenden, um zu schnell geratene Kameraschwenks zu verlangsamen.
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4 Platzieren Sie nun wieder den Uberblendungseffekt in der Fx-Spur, der natiirlich wieder
in der Lange der vorhandenen Filmclips eingefiigt wird. In den Optionen kénnen Sie
jetzt eine besondere Einstellung vornehmen.

Mit den nachfolgend gezeigten Markierungspunkten wird ndmlich der Ubergangsgrad
eingestellt. Hier ladsst sich der Anfangs- und Endpunkt des Effekts vorgeben. Klicken Sie
auf die erste Raute. AnschlieRend konnen Sie im Eingabefeld Ubergangsgrad einstellen,
mit welcher Stirke der Uberblendungseffekt beginnen soll. Stellen Sie hier beispielsweise
einen Wert von 50 % ein.

Wird nun tiber die rechte Raute derselbe Wert fiir das Ende des Effekts eingetragen,
sind beide Szenen wihrend der Abspieldauer zu 50 % zu sehen — beide haben also den-
selben ,,Deckungsgrad®.

— Beizpiel — Beizpiel

~ Ubergangzgrad

= |50 ==z

~ Ubergangsarad

= |50 ==

Bild 4.22 Verandern des Ubergangsgrads

B 1In der Zeitachse sehen Sie danach drei gleich lange Spuren:

B AR Twi|cEEmeEn| My B =sE|reE
CI e - QU.UU.UU UU‘ ‘UU EIEI.EIEI.‘\ZI |UU.UU 00, 24I | ‘UU.EIU.UT ‘H‘ ‘UU EIEI.EI1.23I |UEI.UU EI21EII ‘UU.EIU.UZ.ZZ‘
Einpassen.

Bild 4.23  Die fertige Szene
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6 Mit dem Deckungsgrad bestimmen Sie, wie viel stirker welche der Filmszenen zu sehen
ist. Stellen Sie den Deckungsgrad jeweils auf 50 % ein, werden beide Filme gleich stark
gewichtet. Erhohen Sie den Deckungsgrad beispielsweise auf 65 %, ist der Film auf der
Vb-Spur etwas deutlicher zu sehen. Diese Situation zeigt nachfolgend die rechte Abbil-
dung.

o N | W | o W | S |
A i | E

PR e e @ | e AL N T A

Bild 4.24 Das Verandern des Deckungsgrads beeinflusst die Sichtbarbeit der Filmclips

Viele, viele Effekte

Die Vielzahl der Uberblendungseffekte lidt zum Experimentieren ein. Neben einfacheren
Uberblendungen sind sogar einige recht komplexe dabei.

B 1 Es ist schon eine ganze Menge Zeit notig, um all die verschiedenen Uberblendungs-
effekte auszuprobieren. Erschwerend kommen noch die vielen Variationsméglichkeiten durch

unterschiedliche Einstellungen dazu.

So gibt es in der 3D-Kategorie sogar dreidimensionale Uberblendungen, bei denen das
Filmbild durch die Szene , fliegt — etwa als ein fliegendes Brett. Je nach Komplexitit des
Effekts gibt es im Dialogfeld verschiedene Einstellungen.

Beim fliegenden Brett konnen Sie beispielsweise die Richtung der Flugbahn verindern.
Auflerdem kann hier angegeben werden, ob der Rand des Bilds weichgezeichnet — vignettiert
— werden soll.
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m

Ubergang r— Beizpiel
’7(:' “on Ya nach ¥b

0K

Abbrechen
" Won Wb nach Ya

- 4 I % teilen durch: [18) [ = "
Anfiigen...

' teilen durch: [1-8] IT 3:
wHu—aF[ [ Hilfe
[ Bard: (010) [ ——— —
Sree———ry

Optionen...

Bl

o, o

Vignette: [kene =] | oponooos <= -
LI RILAR]
olalalm

Ubergangsgrad

™ Umkehren

Bild 4.25 Optionen des Uberblendungseffekts Fliegendes Brett

Je linger die Uberblendung dauert und je komplexer der Effekt ist, umso mehr Zeit nimmt
ibrigens das Rendern der Vorschau in Anspruch. Dafiir gentigt die Render-Qualitit dann
auch professionellen Anspriichen.

AL U BT R P

Bild 4.26  Das gerenderte Vorschaubild

B4  Wenn auch viel verindert werden kann, so doch gelegentlich nicht alles: Beispielsweise
lisst sich die Kantenfarbe des ,,Bretts* nicht anpassen.
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4.3 ,Bewegte” Filme - dank Bewegungsverlaufen
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Die nichste Variante, die wir Thnen vorstellen wollen, ist eine andere Effektvariation: Filme
konnen niamlich anhand von Pfaden bewegt werden, im Ansatz sahen Sie eine solche Vari-
ante im vorigen Beispiel. Hier konnte der Bewegungspfad allerdings nur eingeschrankt ver-

andert werden.

Fiir diese Bewegungsverlaufe gibt es wiederum eine Unmenge verschiedener Formen. Sie

finden sie in der Rubrik Bewegungsverlauf.

rodukfionsarchy

IBewegungsverIauf l| $=

I[:I Bewegungswerla
------ (23 20 Einfach
{23 2D Komplex

2 s
\._ferschwmden

[lw ] [2]

Bild 4.27  Die Bewegungsverlauf-Effekte

Die Handhabung ist hier etwas anders. Da hierbei keine zwei Bilder ineinander kopiert
werden, sondern sich ein einzelner Filmclip auf einem Hintergrund bewegt, wird der Ef-
fekt auch nicht auf der Fx-Spur untergebracht. Ziehen Sie den Effekt einfach per Drag &

Drop auf die betreffende Videospur.

1 Ziehen Sie den Hintergrund auf die Videospur Va. Die Filmszene, die bewegt werden
soll, muss auf einer ,,Uberlagerungsspur” untergebracht werden — also beispielsweise

V1.

2 Fiir unser Beispiel haben wir zwei Filmclips verwendet, die zum Lieferumfang von Ulead
Media Studio 6.5 gehoren. Sie sind im Medienarchiv in der Video-Rubrik untergebracht.

So konnte sich nach dem Platzieren per Drag & Drop die folgende Anordnung ergeben:

110
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WA AR Tw i |l (% %
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Einpaszen.

Bild 4.28 Einfiigen zweier Filmclips fiir die Uberlagerung

Ziehen Sie nun den gewiinschten Bewegungsverlauf per Drag & Drop auf den Filmclip
in der V1-Spur. Wir haben uns fiir dieses Beispiel den Typ Unten aus der Rubrik 2D
Einfach ausgesucht.

L Bewegungsverla 5
23 2D Einfach Wl =
~[Z3 2D Komplex Y
@ ‘ )
2 zylinder
-2 kugel 2D Einfach GroBe
(2 Benutzerdefi
Gmﬂe 2 Innen / Auben
) B
Zeitachse
EHAR Tw | EREREEL IRl EEE X E
O ve v 000000000 (00:00:02 04 (00000408, (00:00:06:12 | |00-00:08:16, 100-00:10:20 e G
Einpasser. 2]
24 va
L 3
Ll
4w
24 v O | e ;
b ¢ . e | ] . L | ;G ¢
e e | | B
[=cirg = = B _’I

Bild 4.29 Anwenden eines Bewegungsverlaufs

Die Dialogfelder der Bewegungsverldufe unterscheiden sich etwas von denen, die Sie
bisher kennen gelernt haben. Hier gibt es namlich Optionen zur Steuerung der Bewe-

gung.
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Einfacher Bewegungsverlauf 1) m
~ Bewegungssteuenung ~Warschau il I
Abbrechen
S
DOptionen.
Anfligen.
Hilfe:
| =
P [ 5 NI 00:00:00:00
q I
" IE | oyl e
oo & EE| G
I™ Begrereungsrahmen des
statischen Titels venvenden

Breite: |22

= |

=

Huhe: I'IB 3

I~ Werhalnis beibehalten

Bild 4.30 Optionen der Bewegungsverlaufe

Im Bereich Bewegungssteuerung wird die Uberlagerung der beiden Filmclips symboli-
siert. Soll anstatt des Filmclip-Vorschaubilds lediglich eine Umrandungslinie angezeigt
werden, deaktivieren Sie die dritte Schaltfliche unter den Schiebereglern. Die vierte
Schaltfliche dient zur Anzeige von Hilfslinien fiir den videosicheren Bereich.

Der Bewegungsverlauf des tiberlagernden Bilds kann durch Anklicken der farbigen
Quadrate veridndert werden. Alternativ dazu konnen Sie auch die numerische Angabe
iiber die Eingabefelder wihlen.

Soll die Bewegung nicht am Anfangs- oder Endpunkt der Animation verdndert werden,
muss ein neues Schliisselbild eingeftigt werden. Schliisselbilder sind an all den Stellen
notwendig, wo eine Bewegung sich verandert. Die Optionen fiir Schliisselbilder werden
iiber die Schaltflichen direkt unter dem Vorschaubild eingestellt. Mit der nachfolgend
abgebildeten Schaltfliche fiigen Sie beispielsweise ein neues Schliisselbild ein.

- BewegungssteLeing

ki)

[l [l 18 S e
- |

at] & 2> [

e S| 1E|‘|1E|‘ =

Bild 4.31 Einfligen neuer Schliisselbilder
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8 Wenn Sie den Bewegungspfad anpassen, ist oft eine vergroferte Darstellung niitzlich.
Diese erreichen Sie tiber die Schaltfliche mit dem Lupensymbol. In einem getrennten
Fenster wird dann die vergrofierte Darstellung angezeigt.

Einfacher Bewegungsverlauf 2D
r~ Bewegungssteusiung —Worschau 0K, |
Abbrechen |
@ DOptianen, |
Anfiigen... |
Hilfe: |
A=EaT [x4] (-53.-159) - (666.,413)
Al |
ey S
oocosts = B EE] ||
I~ Eegrenzungsrahmen des
statischen Titels wenmenden
Breite:  |242 3: |37 3:
Hghe: [194 32 ¥ |48 32
[~ Wethdhnis beibehalten E

Bild 4.32  VergroRern der Ansicht

9 Niitzlich ist auch noch der Bereich unten rechts. In dem Vorschaubild kénnen Sie mar-
kieren, welcher Punkt des Films als Referenzpunkt verwendet werden soll. Klicken Sie
einfach auf den gewiinschten Markierungspunkt. Dieser wird dann in der Bewegungs-
ssteuerung verwendet.

qungssteusrung

I P 15 IS IV
« »

ononoste [ F EE

I~ Bemenzungsishmen des
statischer Tileks verwenden

Beie: [22 =] % [w7 = E;:}
Hone 3¢ = w[e =

Bild 4.33  Andern des Referenzpunkts

Nach dem Bestitigen ist in der Zeitachse leider kein Unterschied zu erkennen. Be-
wegungsverldufe werden nicht durch Symbole gekennzeichnet. So merken Sie bei um-
fangreicheren Filmen unter Umstidnden erst beim Rendern, ob sich das Bild bewegt.
Dies erschwert die Arbeit natiirlich etwas.
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Bild 4.34 Das hereinfliegende Bild in der Vorschau. Die Zeitachse zeigt keinen
Unterschied

4.3.1 Das Bild im Bild

Die Bewegungsverlauf-Option konnen Sie auch fur andere interessante Moglichkeiten ver-
wenden — beispielsweise die ,,Bild im Bild“-Darstellung, die oft im Fernsehen eingesetzt
wird.

1 Bereiten Sie die Szene wieder wie beim vorigen Beispiel vor. Auch hier wird der Filmclip
mit dem iiberlagernden Film auf der V1-Spur abgelegt.

2 Verwenden Sie den Bewegungsverlauf 2D Einfach aus der gleichnamigen Rubrik.

3 Auch hier kommt es wieder darauf an, am Anfangs- und Endpunkt einen identischen
Wert einzugeben — und zwar sowohl fiir die Bildgrof3e, wie auch fiir die Position.

IR IME  Wenn es auf solche Prizision ankommt, sollten Sie die Moglichkeit der numerischen
Eingabe nutzen. Per Drag & Drop lisst sich die exakte Position nicht einstellen.
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Einfacher Bewegungsverlauf 2D ﬁ
 Bewegungssteuerung —Worschau
Abbrechen |
DOptiohen, |
- 4 I Anmgen
Hilfe:
| —=
23]t 00:00:14:24
] i
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Bild 4.35 Die Werte fiur den einkopierten Film

4 Nach dem Bestitigen sehen Sie im Vorschau-Fenster das einkopierte Bild. Falls Sie
iibrigens weitere Filmszenen einkopieren wollen, platzieren Sie die anderen Filme jeweils
auf einer eigenen Spur und geben Sie andere Positionen fiir die Filme ein. So konnten
Sie auch eine Filmhalbierung oder -viertelung realisieren.

00:00:01:19 (1/2x)

Geschatzte Zeit: 00:00:40
Abgelaufene Zeit: 00:00:05
Werbleibende Zeit: 00:00:35

Geschatzter Speicher 52 875 KB
Wenwendeter Speicher B.345 KB

Freier Speicher:11.750 ME
Aktuele Datenrate: 3.515 KB
Mavimale D atenrate: 3.515 KB

Bild 4.36 Berechnen der ,,Bild im Bild”-Vorschau
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5 Wenn die Werte eines Bewegungsverlaufs nachtréglich geindert werden sollen, markie-

ren Sie den Filmclip. Rufen Sie dann aus dem Kontextment die Funktion Bewegungs-
verlauf auf.

Es spielt iibrigens prinzipiell keinerlei Rolle, welchen der Effekte Sie fiir diese Aufgaben-
stellung verwenden. So lange Sie in allen Schliisselbildern immer dieselben Werte einstellen, bleibt
das Bild stehen und kann so zum ,Einkopieren“ genutzt werden. Nur die Verformungseffekte —
wie Kugel oder Zylinder sind nicht geeignet, da sie zusitzlich das Bild verformen.

6 Je nach verwendetem Bewegungsverlauf finden Sie in dem Dialogfeld weitere Optionen

—etwa zum Drehen oder Verformen des Bilds. Nachfolgend sehen Sie die Optionen des
Kugel-Bewegungsverlaufs.

e —
Kugelfarmiger Bewegungsverlauf 30 m
~ Bewegungssteuerung —Warschau i 3
Abbrechen
DOptionen...
P Anfligen,
Hilfe:
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<1 I
By [Fe o
owoeaeoe G E[E[S | sustersn 202
I Begenzungsrahmen des Cliptafinkel 1 b
statischen Titels venvenden
g ————
Breite: I?ZEI 3: Drehen:|0 3: Badius 360 3: D
Hohe: 576 = Winkel 1:]-202 3: Diehen: |0 3:
B S ey hw:[‘he‘ . 3 &[0 H: Eerspektive
erhalthis beibehalten
= e = 0 =
™ Hintergrund werbergen =

Bild 4.37 Die Optionen des Kugel-Bewegungsverlaufs

7 Die Funktionen der 3D-Rubrik lassen sich fiir sehr komplexe Bewegungsabliufe einset-
zen. Es ist nur eine Frage der Anzahl der verwendeten Schliisselbilder, wie umfangreich
der Bewegungsablauf gestaltet wird. Auch hier ist wieder ausgiebiges Austesten gefragt,
ehe das gewtinschte Ergebnis erreicht ist.

Falls Thnen das Vorschaubild fiir eine genaue Bearbeitung zu klein ist, konnen Sie die
zweite Schaltfliche unter dem Vorschaubild aktivieren, die ein Monitorsymbol zeigt. Dann wird
die Vorschau zusitzlich im Vorschaufenster der Zeitachse angezeigt. Dieses Fenster lésst sich ja auf
die benotigte Grofle skalieren.
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4.4 Ganz spezielle Effekte erzeugen

Der Video Editor bietet noch mehr Effekte an, die Sie fiir spezielle Aufgabenstellungen
verwenden kdnnen. So konnen Sie beispielsweise mit den Videofiltern, die Sie in einer eige-
nen Rubrik finden, gemildeartige Umwandlungen des Filmclips erreichen.

(23 purkelkammer
(23 Fokussieren
(23 kameralinse

(23 Spezielles

fiwachastift jwiasserfatben

Olmalersi

Bild 4.38 Die Videofilter des Video Editors

Auch fiir diese Kategorie wollen wir Thnen jetzt einige praktische Anwendungsbeispiele
zeigen.

1 Ziehen Sie den gewiinschten Filmclip in die Va-Spur. Fiir gemildeartige Filmum-
wandlungen kann natiirlich nicht jedes Motiv verwendet werden. Pflanzen oder ro-
mantische Gebdude sind unter anderem geeignete Motive. Klare Strukturen innerhalb
des Motivs lassen die Effekte besser zur Geltung kommen.

2 Bei unserem Motiv haben wir eine Geschwindigkeit von 20 % eingestellt, damit die
Bewegung der Kamera ruhiger wird. Hektische Kamerabewegungen sind fiir die Effekte
nicht geeignet.

W
B G S B Tw: |l |5 BifE=E=|ExE
I8 - H|EII] I]D'I]E'I]EI ‘IJIJ'I]IJ'EM"\EI |I]I]'EIIJ'I]E'24‘ |EII]'I]D'DH I]?I | |I]EI'EII] w‘lﬁl |EII] I]D"I3'23I

Einpassen.

Bild 4.39  Platzieren eines Filmclips
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3 Sicherlich wird es vorkommen, dass Sie Bewegungsverlaufe oder Filter nicht am gesam-
ten Filmclip anwenden wollen. Dann miissen Sie vor der Anwendung den Filmclip zer-
schneiden. Wir zerschneiden unseren Beispielfilm bei 10 Sekunden.

M
HE AR Twi EMHEMEL|MY Bibk|EEs|nxE
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Bild 4.40 Zerschneiden des Clips in zwei Szenen

4 Ziehen Sie nun den gewiinschten Videofilter auf den ersten Filmteil. Wir haben uns den
Filter Wasserfarben aus der Rubrik Natiirliches Malen ausgesucht. Wie auch bei den
Bewegungsverldufen gibt es kein Miniaturbild in der Fx-Spur.

Der Filter wird wieder direkt auf den Film gezogen. Danach wird folgendes Dialogfeld
gedffnet. In der Bedienung gibt es viele Ahnlichkeiten mit den bereits bekannten
Bewegungsverldufen.

ﬂa.sse rfarben

Original————— rVYorschau———— oK
Abbrechen

Anfiigen...

Hilfe:
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& Grol  Klein

Feuchtigkeit; [0..100] '_J— |2U 3:

Bild 4.41 Die Optionen des Videofilters Wasserfarben
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5 Der Effekt wird in flieBender Bewegung angewendet. Sie konnen iiber die Rauten unter
dem Originalbild einstellen, wie stark die Filterwirkung bei den Schliisselbildern sein
soll. Stellen Sie nach dem Anklicken des ersten Schliisselbilds beispielsweise einen Start-
wert von 0 im Feuchtigkeit-Regler ein.
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Bild 4.42  Anpassen des ersten Schlisselbilds

6 Mit dem zweiten Schliisselbild wird die Filterstirke am Ende der Szene angepasst.

Sinnvollerweise sollte hier der Wert 100 eingegeben werden, damit der Videoeffekt im
vollen Umfang zur Geltung kommt.
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Bild 4.43  Anpassen des letzten Schliisselbilds

7 Wie auch bei den Bewegungsverliufen konnen Sie gegebenenfalls weitere Schliissel-

bilder einftigen, um dort den Grad der Effektwirkung anzupassen. Damit konnten Sie
steuern, wie schnell sich ein Effekt veridndert. Auflerdem gibt es noch die Moglichkeit
die Geschwindigkeit des Effekts tiber die Tachometer-Schaltfliche anzupassen.
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8 Um nun den Effekt fiir die zweite Szene zu iibernehmen, konnten Sie die Einstellungen
beispielsweise im Benutzerdefiniert-Ordner speichern. Dazu dient die Anfiigen-Schalt-
fliche.

. In Archiv ﬂ

Ordner: Miniatur:

----- 23 Fokussieren
----- 23 Kameralinge
----- 23 Matiitiches Malen

----- 23 Spezisles =

Beniitzerdzfiniert
[Wassertatben
r —— .. W asserfarben

Anmerkung:

ok | Abbrechen | Hile |

Bild 4.44  Speichern von Einstellungen

9 Der gespeicherte Filter kann jetzt auf den zweiten Filmclip gezogen werden. Stellen Sie
hier nun fiir Anfangs- und Endschlisselbild jeweils den Wert ein, den die vorherige
Szene zum Ende hatte (100 %).

Mit diesem Verfahren verdndert sich der Gesamtfilm im Laufe der ersten Szene in das
Gemiilde und verharrt anschlieflend fiir die Dauer der zweiten Szene im Endstadium
der Effektstirke.
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Bild 4.45 Anpassen des Effekts fur die zweite Szene
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Das Rendern von Gemaldeeffekten kann — je nach der Lange des Gesamtfilms — eine

ganze Weile dauern, da ja dabei jedes einzelne Filmbild mit dem Effekt versehen werden
muss.

00:00:10:05 (1/2x)

Geschitzte Zeit 00:01:24
Abgelautene Zeit: 00:00:04
“Werbleibende Zeit: 00:07:20
Geschatzter Speicher 21.291 KB
“ermendeter Speicher 957 KB
Freier Speicher 11.763 MEB
Aktuelle Daterrate: 3.515 KB
Marimale Datervate: 2575 KB

Bild 4.46 Rendern der Vorschau

LI Effekte konnen iibrigens auch gekoppelt werden. Ziehen Sie dazu einfach einen weite-

ren Effekt auf den Filmclip. Die Verwaltung der einzelnen Effekteinstellungen erfolgt iiber die
Funktion Videofilter, die Sie im Kontextmenii nach dem Markieren der betreffenden Szene finden.

Videofilter =)

Werflighare Filter: Apgewandte Filter:

Analeichen Anfiigenss iwasserfarben
Animationstextur - — Bewegungsunscharfe
Animatiorsyerlauf

Beleushtung <<Entfemen

Beugung

Beuls Alles entfernen

Bewegungsunscharfe

Delle [se]

Optione...

Eategonie:

Alle = Bersich, ™ Bereich deakliviersn

Ok | Adbechen | Hie |

Bild 4.47 Verwaltung von mehreren angewendeten Videofiltern
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Wofiir sich solche Effekte sinnvoll nutzen lassen

Auch mit diesen Effekten sollten Sie eher sparsam umgehen. Als einmalige ,,Uberraschung®
sind solche Effekte durchaus empfehlenswert. Wenn Sie aber jeden Film mit derartigen
Effekten versehen, wird es schnell langweilig fiir den Zuschauer.

Auflerdem miissen Sie berticksichtigen, ob die Szene fiir den ausgewihlten Effekt wirklich
geeignet ist. Fiir eine Sportaufnahme wire so etwas sicherlich kontraproduktiv. Wenn Sie
allerdings eine interessante Einstiegsszene — beispielsweise als Untergrund fiir den Filmtitel
— suchen, bietet sich solch ein Effekt an. Damit wird vom Motiv abgelenkt und die Auf-
merksamkeit kann auf den Filmtitel gelenkt werden.

Eine spannende Variante fiir Filmtitelitbergidnge wollen wir Thnen zum Abschluss noch
vorstellen:

1 Platzieren Sie den betreffenden Filmclip in der Zeitachse und schneiden Sie dort das
letzte Filmbild der Szene ab. Beachten Sie, dass Sie fiir dieses bildgenaue Schneiden die
Zeitachsenskalierung auf die Option I Bild stellen. Nach dem Schnitt kann dann die
Zeitachsenskalierung wieder umgestellt werden.
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Bild 4.48 Abtrennen des letzte Filmbilds

2 Verwenden Sie nun den Videofilter Gaufische Unschiirfe, den Sie in der Fokussieren-
Rubrik finden. Dieser Filter kann mit sehr geringen Werten eingesetzt werden. Stellen
Sie beispielsweise einen Anfangswert von 1 und einen Endwert von 30 ein. Damit wird
die Szene langsam sehr unscharf. Bereits bei dem geringen Endwert ist vom Film nichts
mehr zu erkennen — es bleiben lediglich stark verschwommene Farbfichen tibrig.
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Bild 4.49 Weichzeichnen des Filmclips

3 Wenden Sie anschlieend den Endwert auch auf das Einzelbild an. Bei einem einzelnen
Filmbild wird nur ein Anfangspunkt angegeben — etwas anderes ergibe ja auch keinen
Sinn. Die Optionen fiir neue Schliisselbilder sind deshalb ebenfalls deaktiviert, wie Sie
nachfolgend sehen.

EG.I.II!SCHE HHSC Harle a

— Original —Worzchau 0K

Abbrechen

Anfligen...

il

Hilfe
P I T RSl AL

Al [ f——— ] I
le— 1]

ononta0s ff » |
Sete i) ——I——————— ([l

Bild 4.50 Anpassen des Einzelbilds

4 Verlingern Sie die Standzeit des Einzelbilds mit der Geschwindigkeit-Option auf den
maximalen Wert von 10 Bildern. Damit erhalten Sie sozusagen am Ende des Effekts ein
kurzes Standbild zur ,,Beruhigung® des Films.

Spiter werden wir Thnen noch eine Variante vorstellen, mit der Sie anstatt des ,,verlidn-
gerten Einzelbilds“ ein Standbild verwenden konnen — in diesem Kapitel wiirde das
aber zu weit fithren.
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esc ndr 1

Urzpriingliche Clipdauer: 00:00:00:10
¢ Geschwindigheit: I. 3: (10 -1000)
" Neue Clipdauer: Iﬁ :lﬁ :lﬁ :lﬁ j

0k | Abbrechen | Hile |

Bild 4.51 Verlangern der Clipdauer

5 Daja nun bei den Videofilter-Einstellungen auch wieder Anfangs- und Endschliissel-
bilder vorhanden sind, muss die Einstellung fiir die verldngerte Szene nochmals ange-
passt werden. Um das Videofilter-Dialogfeld zur Auswahl des Filters ohne Umweg tiber
das Menii aufzurufen, konnen Sie iibrigens auch die abgebildete Schaltfliche verwen-
den.

b | B% B B |fEEE
00:00:1 Fidecriter (strgrDy PO 1410

Bild 4.52  Aufruf der Videofilter-Optionen

6 Das sehr unscharfe Endergebnis eignet sich sehr gut zum Aufsetzen von Titeln. Im Ka-
pitel 6 werden Sie ein solches Beispiel finden.

Nach dem Berechnen der Vorschau konnen Sie gegebenenfalls entscheiden, die Stirke
des Filtereffekts anzupassen, falls noch zu viele Strukturen des Films zu erkennen sind.
Probieren Sie doch beispielsweise auch einmal den Wert von 50 % als Endstadium aus.
Natiirlich miissen Sie beim Anpassen jeweils das Ende der ersten Szene sowie die Ein-
stellungen fiir die zweite Szene veridndern.

B 14 Gelegentlich ist die Beurteilung der Filterwirkung im Vorschaufeld nicht sehr leicht. So
lasst es sich manchmal nicht vermeiden, einen Film mehrfach zu rendern bis die optimalen Werte

gefunden sind.
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7 Unsere 50 %-Endvariante sehen Sie im Vorschau-Fenster der nachfolgenden Abbildung:

Geschtzte Zeit 00:01:35
Abgelautene Zeit: 00:01:34
“Werbleibende Zeit: 00:00:02

Geschatzter Speicher 51,888 KB
Yerwendeter Speicher 51.042 KB
Fieier Speicher 11.577 ME
Aktuelle Daterrate: 3.515 KB
Marimale Datervate: 2575 KB

Bild 4.53 Das Endergebnis des Weichzeichnens

Ein kleines Resiimee

Auch wenn es bei der Vielzahl der angebotenen Effekte vielleicht schwerfillt: Weniger ist
meist mehr. Gehen Sie sehr sparsam mit den Effekten um — der Betrachter Thres Kunst-
werks wird es Thnen danken.

Und schlieSlich ist doch nichts schlimmer, als wenn Sie eine Menge Arbeit hatten und der
Zuschauer am Ende fragt: ,,Und wozu waren nun die vielen Effekte da? Ich habe ja vom
Film fast nichts gesehen.

Trotzdem viel Spaf$ beim lingeren Experimentieren mit der Effektsammlung ...
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Filme korrigieren und optimieren

Bisher haben wir immer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangsmaterial gearbeitet.
Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung Threr Filme so sein — beim heutigen Stand der
automatischen Filmaufnahmen passieren ja keine Aufnahmefehler mehr ;-)

Falls der unwahrscheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts: Zu dunkle Fil-
me, zu kontrastarme Filme, Farbstiche oder kleinere Bildfehler konnen korrigiert werden.
Dies wollen wir Thnen in diesem Kapitel vorstellen.

Wenn Sie élteres Filmmaterial iiberspielt haben, konnen noch weitere Aufgabenstellungen
dazu kommen: Eventuell wollen Sie Teile vom Bild abschneiden oder Fussel aus dem Bild
loschen. All diese Aufgaben konnen Sie mit Ulead Media Studio erledigen.

5.1 Filme von DVDs rippen

Als Erstes wollen wir [hnen mal ein ganz anderes Verfahren vorstellen, um zu Videomaterial
zu kommen. Vielleicht haben Sie ja Filmmaterial auf einer DVD, das Sie bearbeiten wollen.
Dann sind ganz andere Arbeitsschritte notwendig, um an die Filmdaten ,heranzukom-

«

men .

Die dazu notige Software finden Sie wieder im Internet. Ein bekanntes Programm zum
Umwandeln der speziellen DVD-Daten — dem so genannten Rippen — ist das Programm
DVDx, momentan ist die Version 2.0 aktuell.

Das Programm kann auf verschiedenen Webseiten heruntergeladen werden. Versuchen Sie
es einmal tiber eine Suchmaschine, wie etwa http://www.google.de. Eine mogliche Down-
load-Adresse ist unter http://www.chip.de zu finden.

10144  Auf Video-CDs oder DVDs gibt es keine direkt lesbaren Videodateien. Das kénnen Sie
leicht feststellen, wenn Sie sich eine DVD mal im Windows-Explorer ansehen. In verschiedenen

Unterordnern finden Sie Dateien, die die besonders aufbereiteten Videodaten beinhalten.
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5.1.1

Erlauterungen zu den DVD-Daten

157

Wenn Sie die DVD im Windows-Explorer betrachten, ist auf jeden Fall immer ein Ver-
zeichnis mit dem Namen Video_TS (Video Title Set) vorhanden.

Eventuell gibt es auch noch einen Ordner mit der Bezeichnung Audio_TS, dies ist aber
keine Pflicht. Im Video_TS-Ordner gibt es Dateien verschiedenen Typs.

') G:WIDED_TS
: Datei Bearbeften Ansicht Favorten Extras 2 &
i Quu - ©-F @ D suchen [ onaner | [F51]-
5y VIDEO_TS.IFO
Datei- und Ordneraufgaben ¥ bl
B6KE
Andere Orte ¥ %
WIDEQ_TS. VOB WTS_01_0.BUP
WOB-Datei BUP-Datei
Details 40 KB 44 KB
By wT5_n1_0.JF0 WTS_01_0.40B
IFO-Diatei WOB-Diatei
44 KB 7876 KB
Iy TS 01_1.w0B WTS_D1_2.¥08
. YOB-Dafai YWOB-Dafai
921.856 KB 922,102 KB
Iy WIS_01_3.%0E Iy WTS_01_4.W0B
WOB-Datei WOB-Datei
921.870 KB E01.196 KB
10 Objekt(e) 3,21 GB o Arbeitsplatz
Bild 5.1 Im Video_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Fir das spitere Rippen ist es vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen. Die
Dateien mit der Endung IFO (Information) beinhalten die Information iiber die Kapitel-
struktur der Videodaten. Die Videoplayer verwenden diese Dateien zum ,,Zusammen-
sammeln® der Videobestandteile. Die Dateien mit der Endung BUP (Backup) sind
Sicherheitskopien der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung VOB (Video Object)
enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten lisst: Hierbei handelt es sich um MPEG-
2-Dateien.

Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte grof8 sein diirfen, werden lingere Filme gesplit-
tet. Sie erkennen diese Splittung an an den durchnummerierten Dateien — VTS_0I_I und so wei-
ter. Das ,, Wiederzusammensetzen“ der Filme wird iiber die IFO-Datei gesteuert. Enthilt eine DVD
mehrere Szenen, werden diese ebenfalls nummeriert: VTS_02_1 und so weiter. Die Szeneniiber-
sicht einer DVD wird im ersten Film gesichert: VTS _01_0.
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5.1.2 Das Rippen beginnt

Um das Rippen des DVD-Videos zu beginnen, starten Sie das Programm DVDx nach der
erfolgreichen Installation. Da dieses Programm mehrsprachig ausgeliefert wird, sollten Sie
zundchst iiber die Funktion File/Load language file die deutschsprachige Variante einstel-
len. Dann finden Sie die nachfolgend abgebildete, schicke Arbeitsoberflidche vor. Das Rip-
pen kann beginnen.

Bild 5.2 Die Arbeitsoberflache von DVDx 2.0

1 Rufen Sie die Funktion Datei/Offne IFO auf und wechseln Sie auf der DVD in das
Video_TS-Verzeichnis. Diese Option ist fiir das Rippen nur eines Teils des Films ge-
dacht.

2 Zum Rippen des Gesamtfilms miissen Sie die Funktion Datei/Offne DVD root verwen-
den. In einem gesonderten Dialogfeld wird dann der Inhalt der DVD angezeigt. Enthilt
die DVD verschiedene Szenen, werden diese jeweils gesondert aufgefithrt. Wihlen Sie
in diesem Fall die gewiinschte Szene aus.

Dabei miissen Sie natiirlich etwas ,,blind“ vorgehen, da die Nummern ja iiber die Bild-
inhalte nicht viel aussagen. Alternativ konnen Sie sich vorher natiirlich auch die DVD
im Player ansehen, um die Struktur zu erkennen.
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coc_|

Bild 5.3  Auswahl der zu rippenden Szene

3 Mit der Select-Schaltfliche rufen Sie das folgende Dialogfeld auf, in dem Sie einige Ein-
stellungen vornehmen kénnen. Im Groflen und Ganzen brauchen Sie die vorgegebenen
Einstellungen nicht anzupassen. Einige Punkte wollen wir aber dennoch veridndern.

Einpgangseinstellungen [[Pinnacle Systeni_j

[[00] Length0056:53_ |

X
|Englizh LPEM Zch [0zA0]

50 PaL

M crmale: E! ualitat |

MMX Intel P2, &4

Bild 5.4  Die Ripp-Optionen

4 Um die beste Qualitit bei etwas langsamerer Geschwindigkeit zu erzielen, stellen Sie im
Misc-Bereich die iDCT-Option FPU ein.
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B Beachten Sie, dass die Option Computer nach Beendigung herunterfahren deaktiviert ist,
sonst wird nach dem Rippen einfach der Rechner abgeschaltet. Wenn Sie analoges Ma-
terial aufnehmen, konnte die Deinterlacefilter-Option interessant sein, damit keine Prob-
leme beim Zusammensetzen der Halbbilder entstehen. Zudem koénnten Sie noch im
Audio-Bereich eine bessere Qualitit einstellen.

- 5 I 6 Nach dem Bestitigen wird das DVD-Filmbild angezeigt — eventuell ist das Bild noch
verzerrt, das dndern wir aber gleich. Als Néchstes muss das Programm noch erfahren,
wie die Filmdaten wieder ausgegeben werden sollen.

Bild 5.5  Das DVD-Filmbild wird angezeigt

7 Um die Ausgabeeinstellungen anzupassen, wird die Funktion Einstellungen/Ausgabe-
einstellungen bendtigt. Alternativ dazu konnen Sie auch die letzte Schaltfliche in der
Schaltflichenleiste unter dem Vorschaubild anklicken, um das Ausgabeeinstellungen-
Dialogfeld zu 6ftnen.

014 Esist durchaus empfehlenswert, zunichst die Ein- und Ausgabeeinstellungen anzupas-
sen, bevor der DVD-Film geéffnet wird. Durch die falschen Ausgabeeinstellungen ist hier nimlich

die Verzerrung entstanden, was zunichst irritieren konnte.
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8 Bei den Ausgabeeinstellungen gibt es einige Punkte zu beachten. Sinnvolle Einstellun-
gen fiir unser Projekt kénnten zum Beispiel wie folgt aussehen:

Auspabeeinstellungen

[ DUV, '

|Mearest neighbour |

—— Unendlich ]
7

Nicht akfiviet | ‘

Bild 5.6  Die verwendeten Ausgabeeinstellungen

e Im ersten Listenfeld oben links haben wir die Option AVI (DivX, YUYV, ...) eingestellt,
um die bestmogliche Qualitit zu erhalten.

¢ Im Audio-Listenfeld wurde die Option Benutze Lame aktiviert. Lame ist ein guter MP3-
Encoder.

e Als Codec-Option wurde zunichst die Option Volle Einzelbilder (unkomprimiert) ein-
gegeben, um die volle Bildqualitit zu erhalten.

e Wichtig sind dann auch noch rechts die Export-Einstellungen. Hier wurde das Original-
format 720 x 576 Pixel eingestellt, um die Ausgangsgrof8e zu erhalten. Auflerdem kam
im darauf folgenden Listenfeld die Custom-Option zum Tragen, damit die Original-
mafe des Filmbilds erhalten bleiben.

9 Zum Abschluss muss das Programm noch erfahren, wohin die gerippten Daten gespei-
chert werden sollen. Verwenden Sie dazu die Mentifunktion Datei/Wihle Ausgabe. Mit
der Browse-Schaltflache kann der gewiinschte Speicherort und der vorgesehene Datei-
name angegeben werden.
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Bild 5.7  Angabe des Speicherorts

Das Rippen beginnt

Nachdem die Einstellungen fiir die Ein- und Ausgabe vorgenommen wurden, kann der
Ripp-Vorgang tiber die rote Record-Schaltfliche gestartet werden. Sie sehen dann auch im
Vorschaubild, dass nun das Bild nicht mehr verzerrt ist.

10144  Auch wenn Sie die deutsche Sprachversion des Programms installiert haben, wundern
Sie sich nicht. Neben einigen englischsprachigen Abfragen gibt es auch noch einige verwirrende
Bezeichnungen. So heifdt das Aufnehmen des DVD-Films ,,Verschliisseln — nun denn ...

Bild 5.8 Aufnahme des DVD-Films
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Sie konnen zwar die Aufnahmelidnge vorher in den Einstellungen festlegen — Sie konnen
aber den Umwandlungsvorgang auch einfach stoppen, wenn der betreffende Zeitpunkt
gekommen ist. Dazu dient die Stopp-Taste. Vorsorglich wird noch einmal nachgefragt, ob
der Umwandlungsvorgang gestoppt werden soll.

Question

Bild 5.9  Stoppen der Aufnahme

Das war es schon. Wenn alles geklappt hat, sollten Sie nun den fertigen AVI-Film in dem
angegebenen Verzeichnis vorfinden.

5.2 Filme zuschneiden

Wenn Sie analoges Filmmaterial gerippt haben, werden Sie schwarze beziehungsweise un-
saubere Filmrinder sehen. Diese Rinder sind fiir Videoaufnahmen normal. Das ist der so
genannte Overscan-Bereich. Fernsehgerite ,zoomen* etwas an das Bild heran — in diesem
so genannten Underscan-Bereich sind dann die unsauberen Randbereiche des Filmbilds
nicht mehr zu sehen. Sie sehen dies im nachfolgend abgebildeten Filmbild aus einem Zei-
chentrickfilm.

Bild 5.10  Filmbilder im Overscan-Modus
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Werden Filme wieder auf Videoband ausgegeben, spielt dies keine grofie Rolle. Werden die
fertigen Ergebnisse aber auf dem Rechner weiterverwendet, wirken sich die Rander negativ
aus — deshalb sollten sie entfernt werden. Natiirlich bietet der Video Editor daftir Optionen
an:

1 Am einfachsten ist diese Aufgabenstellung mit einem Videofilter zu realisieren. Platzie-
- 5 I ren Sie die betreffende Filmszene in der Zeitachse auf der Va-Spur.
Zeitachse

BEHABD Tw i FEMEMEN Y P E=s |JEE
CEE bl‘I]I]'EIIJ'EIEI EIEI‘ ‘EIEI I]I]'I]S'EITI |EIEI'EIEI1EI14I ‘DD'DD'TEZT‘ | ‘EIEI I]I]'21'EI3I |EIEI'EIEI 2E1I]I ‘IJI]'EII]'ST'W‘

Einpassen. |

Bild 5.11 Platzieren der Szene in der Va-Spur

2 In der Videofilter-Rubrik 2D-Abbildung finden Sie den Filter Zuschneiden. Ziehen Sie
ihn per Drag & Drop auf den Filmclip. Wie von den Videofiltern bereits bekannt ist,
wird nach dem Loslassen der linken Maustaste ein Dialogfeld mit den zum Effekt geho-
renden Einstellungen geoffnet. Sie sehen die Einstellungen fiir das Zuschneiden in der
folgenden Abbildung.

Zuschneiden

— Original —Waorschau

E
P e [ S TR

L1N L3
ut @ 00:00:00:00 LI W Sl
onononn & A | .
Ereite: ISD 3: 4 [+ Fiillfarte |l
Hihe: ISD 3: %

Bild 5.12 Die Einstellungen des Zuschneiden-Filters
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3 Mit den Werten fiir die Breite und Hoéhe legen Sie fest, wie viel Prozent des Bilds zu
sehen sind. Die Option Fiillfarbe legt fest, ob der abgeschnittene Bereich mit einem
Rand verdeckt werden soll. Ist diese Option deaktiviert, wird das Bild so skaliert, dass
der gesamte Filmbereich ausgefillt wird. Diese Version sollte verwendet werden.

A0 M Falls Sie die Position des freizustellenden Bereichs verindern wollen, kénnen Sie das

Kreuzsymbol im Original-Vorschaubild anklicken. Der Bereich kann dann verschoben werden.

Dieses ,,Pi mal Auge“-Verfahren ist allerdings nicht besonders prizise, weil das Vorschaubild viel

zu klein ist.

Da es sich um einen Videofilter handelt, miissen auch hier die Werte fiir die einzelnen
Schliisselbilder eingestellt werden. Stellen Sie fiir das Anfangs- und das Endschliissel-
bild dieselben Werte ein — wir haben 96 % verwendet.

Zuschneiden

r Original———— ~Worschau——— oK

Abbrechen

Anfligen...

Hilfe

dilif!

|
wt| 4

ooonona0 & & » |

Breite: lﬁ #
Hiihe: E %

00:00: 0000 ﬂ [~ Stationar

Bild 5.13  Die verwendeten Einstellungen

4 Nach dem Rendern sind dann die Rinder abgeschnitten. Auch bei diesem Videofilter
dauert das Rendern ein Weile. Stellen Sie vorsichtshalber schon einmal die Kaffeema-
schine an.

0142  Dieses Verfahren kénnen Sie iibrigens auch verwenden, um in das Bild zu ,zoomen*.
Natiirlich muss dabei aber erwiahnt werden, dass die Bildqualitit darunter leidet. Das Bild wird
»pixelig®.
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Geschatzte Zeit: 00:03:52
Abgelaufene Zeit: 00:00:16
Werbleibende Zeit: 00:03: 36

Geschatzter Speicher 136,206 KB

‘Yenwendeter Speicher 9165 KB

Freier Speicher: 9.256 MB
Aktuells Datenrate: 3.515 KB
t aximale D atenrate: 3.515 KB

Bild 5.14 Das gerenderte Ergebnis

Einen ,topmodernen” Film gestalten

Diese ,antiquierte“ Filmszene haben wir ausgesucht, um Thnen einerseits Optimierungs-
moglichkeiten fiir Filme mit schlechter Qualitit vorstellen zu kénnen. Andererseits ist die-
se Szene aber auch sehr gut geeignet, um einen ganz neuen Film zu gestalten, bei dem es
weniger um den Inhalt geht.

Das Ergebnis des folgenden Workshops konnen Sie unter anderem als Hintergrund fur
Titel oder Ahnliches verwenden. Hier wollen wir den Zuschneiden-Videoeffekt mit tiber-
hohten Werten ,,missbrauchen®, um ein spannendes Ergebnis zu erzielen.

B4 Die ausgewihlte Filmszene ist fiir die folgenden Arbeitsschritte deshalb besonders gut
geeignet, weil hier sehr viele verschiedene Farben im Filmbild vorkommen. Monochrome Filme

wiren dafiir weniger gut geeignet.

1 Platzieren Sie zunichst, wie gewohnt, die Szene in der Va-Spur und ziehen Sie den Zu-
schneiden-Videoeffekt auf den Filmclip, um dann die Einstellungen im Dialogfeld an-
zupassen.
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2 Stellen Sie nun im Dialogfeld fiir die Hohe einen sehr niedrigen Prozentwert ein — etwa
5 %. Dadurch wird der schmale verbleibende Bereich auf die Hohe des gesamten Film-
bilds gestreckt.

Orniginal————— —VYorschau———
Abbrechen |
Anfligen... |
Hilfe |
f 7 —
Pl P 1% [N O n
= = L= i [te]>]
Gr—— =~ 00:00:00:00 LI [~ Stationar
mvoonoon &35 » 0
Ereite: Igg 3: % [ EiillFarbe [
Hiihg: |5 3: 4

Bild 5.15 Ein sehr niedriger Hohenwert sorgt fiir Farbstreifen

3 So gehen alle Bildinformationen verloren. Was tibrig bleibt sind Farbstreifen in ver-
schiedenen Nuancierungen. Je nach Filmszene ergeben sich ganz unterschiedliche Bild-
wirkungen. Erstellen Sie die Vorschau, um die Bildwirkung im laufenden Film beurtei-
len zu konnen.

Bild 5.16  Vom Bild sind keinerlei Detailinformationen mehr (ibrig
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4 Auch bei dieser Verfahrensweise lohnt sich ein Herumexperimentieren mit den ver-
schiedensten Einstellungen. So ergibt sich mit einem Prozentwert von nur 2% in der
Hohe ein vollig anderes Muster:

Bild 5.17 Ein ganz anderes Muster

B Weitere Variationsmoglichkeiten ergeben sich durch das zusitzliche Verschmailern des
Filmbilds. So werden die ,,Streifen bei einem Wert von beispielsweise 30 % verbreitert,
was wieder eine andere Bildwirkung ergibt. Auch hier lohnt sich weiteres Ausprobieren
mit unterschiedlichen Werten, die jeweils am Anfang und Ende identisch sein kénnen.

L e X |

r— Original — Yorschau 0K

Abbrechen

Anfligen...

Hiffe
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Bild 5.18 Es entstehen breite Streifen
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6 Etwas Interessantes am Rande: Mit einer Breite von 30 % und einer Hohe von 2 %
ergibt sich nach dem Rendern in einigen Filmteilen fast die Wirkung eines brennenden
Feuers, die durch zusitzliches Einfirben noch verstirkt werden konnte. Interessante
Filmteile konnen herausgeschnitten werden und in das Medienarchiv fiir eine spatere

Verwendung iibernommen werden.

Bild 5.19  Es sieht fast ein wenig nach einem Feuer aus

I Noch mehr Variationsmoglichkeiten erhalten Sie, wenn Sie den schmalen Streifen im
Original-Vorschaubild des Dialogfelds an eine andere Position schieben. So stellen Sie aus einer

einzigen, recht kurzen Filmszene unendlich viele verschiedene, interessante Filme her.

Unendliche Weiten ...

Es gibt noch viel mehr Moglichkeiten ganz unterschiedliche Formen zu erzeugen — natiir-
lich klappt diese Technik auch ,andersherum® Stellen Sie dazu eine sehr niedrigen Breiten-
wert und einen grofSeren Wert fiir die Hohe ein.

Wir haben bei den folgenden sechs Mustern einfach die Werte fiir Breite und Hohe aus dem
vorherigen Beispiel vertauscht. Schrigen konnen Sie erreichen, wenn Sie zusitzlich einen
Rotations-Bewegungsablauf anwenden.

Auflerdem konnten sich spannende Varianten ergeben, wenn zusitzlich Malfilter oder an-
dere Effekte angefiigt werden. Sie haben ja schon erfahren, dass bei den Videofiltern auch
ruhig mehrere Filter nacheinander angewendet werden konnen. Ihrer Kreativitdt konnen
Sie hier freien Lauf lassen ...
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Bild 5.20 Unterschiedliche Varianten bei einer horizontalen Verzerrung
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5.3 Verbessern der Bildqualitat

Alteres Filmmaterial bringt es so mit sich: Oft stimmen Schirfe, Helligkeit, Kontrast oder
Sattigung nicht. All diese Schwachstellen konnen nachtriglich mit dem Video Editor ver-
bessert werden.

Wunder diirfen Sie aber nicht erwarten. Topfilme konnen Sie aus verkorkstem Ausgangs-
material selten machen — Optimierungen in einem gewissen Rahmen sind dagegen kein
Problem.

Unser Beispielfilm zeigt eine ganze Menge Schwachstellen. Wir wollen nun versuchen, eini-
ge davon zu beheben.

1 Unser Filmmaterial ist ,flau® Das Bild ist kontrastarm und die Farben sind matt. Fiir
die generelle Bildoptimierung finden Sie diverse Videofilter in der Dunkelkammer-Rub-
rik. Gleich der erste Filter — Angleichen — ist fiir die allgemeine Optimierung zustindig.

Einstellungsmoglichkeiten gibt es bei diesem Filter, der die Farbtone aneinander an-
gleicht, nicht. Sie erkennen aber bereits im Vorschaubild die bessere Bildqualitit.

Angleichen ﬂ-\
—Original————————— ~Yorschau————————— ITI
Sbbrechen |
Anfiigen... |
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Leliell || EE e
sle————ol | | opon00:00 >
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Bild 5.21 Der Angleichen-Videoeffekt

2 Beim Rendern des Bilds bemerken Sie gleich, dass es sich nachteilig auswirkt, dass es
keinerlei Steuerungsmaoglichkeit fiir diesen Videoetfekt gibt.

Das Bild ist ziemlich kontrastreich, um nicht zu schreiben: Das Filmbild hat nun einen
zu starken Kontrast. Die Farben wirken auf8erdem zu kriftig. Das soll nun im nichsten
Schritt korrigiert werden.
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Geschatzte Zeit: 00:04:51
Abgelaufene Zeit: 00:00:13
Werbleibende Zeit: 00:04: 32

Geschatzter Speicher 129,720 KB
‘Yenwendeter Speicher 5.640 KB
Freier Speicher 9125 MB

Aktuells Datenrate: 3.515 KB

t aximale D atenrate: 3.515 KB

Bild 5.22  Das erste Ergebnis des Angleichens

3 Rufen Sie zur Korrektur als Néchstes den Filter Farbton und Sittigung aus derselben
Rubrik auf. Stellen Sie hier eine geringere Farbsittigung von -25 ein. Positive Werte
erhohen die Sittigung, negative Werte reduzieren sie. So nehmen Sie die tibertriebene
Angleichen-Einstellung wieder zurtick.

Farbton und ga“lgung
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Bild 5.23  Reduzieren der Farbsattigung
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4 Als Nichstes konnen Sie die Option Helligkeit und Kontrast aufrufen. Auch hier gilt:

Negative Werte reduzieren und positive Wert erhohen Helligkeit und Kontrast. Wir ver-
wenden einen Wert von -10 fiir den Kontrast.

Auflerdem konnen Sie die Helligkeit der Mitteltone dndern. Werte iiber 1.0 lassen die
Mittelwerte heller erscheinen — Werte unter 1.0 dunkler. Stellen Sie hier zum leichten
Aufhellen einen Wert von 1.1 ein.

neiilgke'it und Kontrast
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Bild 5.24  Anpassen von Helligkeit und Kontrast

1014 Die Schattenbereiche eines Bilds sind die dunklen Partien. Als Lichter bezeichnet der
Fachmann die hellen Stellen. Der Gammawert beeinflusst die Toéne dazwischen — die so genannten
Mitteltone.

5

6

In der Dunkelkammer-Rubrik der Videofilter finden Sie viele Optionen zur Bild-
optimierung. Schauen Sie sich diese einmal in Ruhe an, es lohnt sich.

Wir benétigen nun aber einen Videoeffekt einer anderen Kategorie. Um das Bild in der
Schirfe zu verbessern, miissen Sie in die Fokussieren-Rubrik wechseln. Hier finden Sie
eine Menge unterschiedlicher Effekte, um Bilder entweder zu verwischen (sie weichzu-
zeichnen) oder um die Bildschirfe zu optimieren (sie zu schirfen).

Der Filter, der die besten Moglichkeiten zur Bildschirfung bietet, heifst Unschirfemaske.
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Bild 5.25 Filter in der Fokussieren-Rubrik

7 Dieser Videoeffekt teilt sich in zwei Bereiche. Zum einen konnen Sie mit dem Schirfe-
faktor den Grad der Schirfung verindern. Stellen Sie hier einen Wert von 50 ein. Zum
anderen kann der Apertur-Radius verandert werden.

Damit legen Sie fest, in welchem Radius die Bildpunkte zur Schirfung berticksichtigt
werden sollen. Hier sind minimale Werte empfehlenswert — zum Beispiel der Mindestwert
von einem Pixel.

m
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Bild 5.26  Anpassen der Bildscharfe
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8 Nun sind eine ganze Menge verschiedener Videofilter zusammengekommen. Wenn Sie
nachtrdglich bei einem der Filter Werte anpassen wollen, rufen Sie die Funktion Clip/
Videofilter auf, die Sie auch im Kontextmenii finden, wenn der betreffende Filmclip
markiert wurde.

In dem Dialogfeld, das Sie mit der Funktion 6ffnen, werden alle angewendeten Video-
effekte aufgelistet.

Videofilter 3]

Werfligbare Filter: Angewandte Filter:

e | [Pushisie
_bnfigery> | SRS

Farbton und 5 attigung

Angleichen
Animationstestur

Animationsverlauf
Eeleuchtung <<Ertfemen |

Beugung

Beule - Alles entfemenl
Bewegungsunscharfe
Delle [l

DOptionen... |
Kategorie:
IAIIe vl Bereich... | [ Bersich deaktivieren
Ok | Abbrechen | Hie |

Helligk eit und Kontrast
Unzcharfemaske

Bild 5.27 Verwaltung der angewendeten Effekte

9 Markieren Sie den zu dndernden Effekt und verwenden Sie die Optionen-Schaltfliche,
um das bekannte Dialogfeld zum Anpassen der eingestellten Werte zu 6ffnen. Aufer-
dem konnen Sie in diesem Dialogfeld Einstellungen zum Loschen einzelner oder aller
Videoeftekte vornehmen.

Bildbereiche optimieren

Die Videoeffekte miissen nicht am gesamten Bild angewendet werden. Mit der Bereich-
Schaltfliche 6ffnen Sie ein anderes Dialogfeld, in dem Sie einstellen, wie die Effekte wirken
sollen. Diese Option gilt aber fiir alle angewendeten Effekte gleichermaf3en.

Im Maske-Listenfeld wird eingestellt, ob die Maskierung des aktuellen Films oder eines
anderen Bilds oder Filmclips verwendet werden soll.

Die Schwelle-Option legt die Empfindlichkeit fiir helle und dunkle Pixel fest. Bei einem
hoheren Wert wird die Empfindlichkeit fur helle Pixel erhoht. Hier wirken dann die Effekte
weniger als in den dunklen Partien.
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Bild 5.28 Andern der Bereich-Einstellungen

Die Endkontrolle

Nun kann der Film gerendert werden, um die Wirkung der eingestellten Videofilter zu
begutachten. Dabei stellt sich heraus, dass sich die Schirfung negativ auswirkt, da auch die
Fehler im Filmbild gescharft werden.

Sie sehen diese Variante nachfolgend links abgebildet. Rechts haben wir den Schirfungs-
filter zum Vergleich entfernt.

Bild 5.29  Der Unterschied zwischen gescharftem (links) und ungescharftem Bild
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Verbesserung durch Unschdirfe

Wenn der Film streifig oder kornig ist, oder eine dhnliche Beschiadigung aufweist, gibt es
eine andere Methode zur Verbesserung. In der Rubrik Spezielles finden Sie den Videofilter
Feinkorniger.

Dieser Filter entfernt Bildstorungen dadurch, dass das Filmbild etwas ,,unschirfer einge-
stellt wird. So vermischen sich die Bildstérungen mit dem Umfeld. Die Regulierung erfolgt
iiber das Stirke-Feld.

Feinkarniger w
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Abbrechen |
Anfligen... |
- : Hilfe |
= '.+|.-|.§|el|g>| & CE] —— [
s e—— [ 00:00:00:00 Ll
00:00:00:00 gﬁﬂ
Stake: (1.5] ) ; . : . [ =

Bild 5.30 Ein feinkdrnigeres Bild

Eine Kurzbetrachtung zwischendurch

Damit sind die wesentlichen Korrekturmoglichkeiten des Video Editors beschrieben. So
lassen sich die meisten Bildmingel beheben. Wir werden noch ein weiteres Optimierungs-
beispiel zeigen.

Die Grenzen des Video Editors haben Sie vielleicht erkannt. Da es bei manchen Videofil-
tern begrenzte Moglichkeiten zum Eingrift gibt, lassen sich einige Verbesserungen nur kom-
pliziert ausfiihren. So wiren Einstellungen beim Angleichen-Filter sehr wiinschenswert.

Da diese aber nicht vorhanden sind, sind einige zusitzliche Arbeitsschritte nétig, wie Sie
sicherlich bemerkt haben. Es fillt auch auf, dass der Film letztlich keine perfekte Qualitit
besitzt. Dies ist auch — wie eingangs beschrieben — durchaus normal. Mit weiteren Funkti-
onen liefSe sich aber noch mehr aus dem Ausgangsmaterial ,,herausholen®.

Die Unterschiede der Videobearbeitungsprogramme fallen auf, wenn man sich einmal das
»Standardprogramm* fiir Videobearbeitung ansieht.
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Adobe Premiere 6.5 bietet eine ganze Menge mehr an Einstellungsoptionen, die eine genauere
Steuerung der Filterwirkung ermoglichen.

So konnen beispielsweise Helligkeit und Kontrast sehr gezielt anhand eines Histogramms
optimiert werden. Die Ergebnisse sind mit dieser Moglichkeit besser als bei der options-
losen Angleichen-Funktion des Video Editors.
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Bild 5.31 Adobe Premiere 6.5

Fiir gelegentlichen Videoschnitt von Urlaubsfilmen oder dhnlichen semiprofessionellen
Anwendungen lohnt sich die Anschaffung und das Erlernen von Adobe Premiere nicht. Wenn Sie
allerdings mit dem Videoschnitt Thre ,,Brotchen verdienen® miissen, ist es sicherlich besser mit
einem solch professionellen Werkzeug zu arbeiten, da Sie mit Ulead Video Studio schnell an die

Grenzen stoflen werden.

Wenn Sie sich iibrigens tiber Adobe Premiere genauer informieren wollen, konnte das Franzis-
Buch ,Professional Series Premiere 6.5 fiir Sie vielleicht interessant sein, das ich ebenfalls ge-
schrieben habe.
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5.4 DV-Filmmaterial verbessern

Im vorangegangenen Beispiel hatten wir eine ,harte Nuss® zu knacken. Das analoge Film-
material war sehr schlecht — die Optimierung deswegen sehr mithsam und nicht so richtig
erfolgreich.

Nun wollen wir Ihnen anhand géngigeren Materials die Optimierungsmaoglichkeiten vor-
stellen.

War das Wetter bei Thren Aufnahmen nicht so, wie Sie es sich gewiinscht hitten? Dann sind
vielleicht auch Thre Filmaufnahmen etwas blass geworden. Zwei Videofilter helfen oft in
solchen Fillen weiter:

1 Stellen Sie zunichst den Videofilter Helligkeit und Kontrast ein. Dabei sollte der Kon-
trast um einen deutlichen Wert erhoht werden — beispielsweise auf 30. In unserem Fall
ist eine Helligkeitskorrektur nicht notig, dies mag bei anderen Filmen wieder ganz anders
sein.

elligkeit un ntrast
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Bild 5.32 Verbessern des Kontrastes

Natiirlich konnen Sie auch ausprobieren, ob mit dem Angleichen-Videofilter eine Ver-
besserung moglich ist. Da hier aber die Einstellungsméglichkeiten fehlen, sind Sie immer auf die
Willkiir des Filters angewiesen. Besser ist daher der von uns vorgestellte Weg iiber die regulierbaren
Videofilter.
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2 Durch den erhohten Kontrast ergeben sich auch leuchtendere Farben im Bild. Die Far-

ben kénnen Sie mit dem Videofilter Farbton und Sittigung zusitzlich verbessern. Um
die Leuchtkraft der Farben zu erhéhen, konnen Sie beispielsweise einen Scittigung-Wert
von 20 eingeben.
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Bild 5.33  Die Farbsattigung des Bilds erhéhen

Bei Aufnahmen eines digitalen Camcorders schadet es auch nicht, zusitzlich die Schar-
fe leicht zu erhohen. Verwenden Sie dazu die Unschiirfemaske aus der Fokussieren-Rub-
rik.

Allzu hoch sollten die verwendeten Werte nicht sein — etwa 30 fiir den Schiirfefaktor und
1 fiir den Apertur-Radius ist eine mogliche Kombination.
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Bild 5.34 Verbessern der Bildscharfe



5.4 | DV-Filmmaterial verbessern _

042 Denken Sie daran bei den Videofiltern immer das Anfangs- und das Endschliisselbild
mit denselben Werten zu versehen. Ansonsten verdndert sich ndmlich die Filterwirkung wihrend

des Filmverlaufs.

4 Es ist wahrscheinlich, dass Sie beim Rendern des fertigen Films feststellen, dass noch
Korrekturen an der einen oder anderen Filtereinstellung notwendig sind.

Das liegt in der Natur der Sache. Da sich beispielsweise wihrend eines Schwenks das
Motiv verandern kann, konnten hier andere Werte besser geeignet sein. Da gilt es, einen
passenden Mittelwert fiir die Szene zu finden.

So kam bei unserem Beispiel eine Reduktion des Gammawerts auf 0.8 zum Tragen.
Damit werden die mittleren Farbtone abgedunkelt — Lichter und Schatten bleiben da-
gegen erhalten.
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Bild 5.35 Korrektur des Gammawerts

0142 Im Normalfall sollten Sie mit diesen vorgestellten Optimierungen die héufigsten Bild-
fehler beseitigen konnen. Nur wenn Farbstiche oder andere Mingel vorhanden sind, ist es notig

andere Videofilter zu verwenden.

B Sie sehen in der folgenden Abbildung, wie krass die Unterschiede im Vorher-Nachher-
Vergleich sind. Und das, obwohl es sich beim Ausgangsbild nicht etwa um ein schlech-
tes Bild handelte.
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Quelle E1 | Yorschau B

e — o | e |

[ & R s
|¥a - 00000000 - im0053.2vi v i,
B b | e . | Al ] D | I ol

Bild 5.36  Ein Vorher-Nachher-Vergleich (rechts die optimierte Variante)

6 Ein Blick an das Ende des Filmclips belegt die Optimierung iiber die gesamte Film-
dauer. Auch das Endbild sieht viel brillanter aus als vor der Optimierung.
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Bild 5.37 Das Ende der Szene (rechts die optimierte Variante)

BB Achten Sie bei den Optimierungen darauf, nicht ,kitschig“ zu werden. Zu starke Kon-
traste oder zu leuchtende Farben wirken oft unecht. Zugegebenermaflen sind die von uns angege-
benen Werte hart an der Grenze. 10 Punkte bei jedem der angewendeten Videofilter hitten vielleicht
auch gereicht. Das ist aber oft Geschmackssache.
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5.5 Vorausdenkend filmen

Sie konnen sich viel Arbeit ersparen, wenn Sie gleich bei der Aufnahme einige Regeln be-
achten. Ein paar Beispiele wollen wir Thnen nun zum Abschluss des Kapitels noch vorstel-
len.

Die heutigen Camcorder verfiigen tiber ausgezeichnete Automatiken. Auch schwierige
Aufnahmesituationen — wie etwa Gegenlichtaufnahmen — werden miihelos gemeistert. Nur
in wenigen Ausnahmefillen wird es hier zu Problemen kommen. Daher werden Sie nur
selten mit falsch belichteten Filmen zu kimpfen haben. Voraussetzung dafiir ist natiirlich,
dass Sie die Automatikeinstellungen auch verwenden.

Yorschau Yorschau

R A @ | e o A N RN p P

Bild 5.38 Eine sehr gute (links) und eine weniger gute Gegenlichtaufnahme

Es hat einen Grund, warum die linke Aufnahme gut und die rechte weniger gut ist: Die
Kameraautomatik richtet sich nach den Hauptbestandteilen des Filmbilds, um die korrekte Be-
lichtung einzustellen. Links dominiert der Himmel — daher wird er korrekt belichtet und der Baum
bildet eine interessante Silhouette. Rechts sind aber viele Gebdudeteile und auch viel Himmel im
Bild. So erkennt die Kamera nicht, welches der bildwichtigere Teil ist und ,, mittet die Belichtung
einfach ein. So sind beide Bildteile ungiinstig belichtet — der Himmel ist etwas zu hell und die
Gebiude zu dunkel. Dies kénnte beispielsweise mit einem Schwenk verbessert werden. Uberwiegt
der Himmel, werden die Gebdude als Silhouette abgedunkelt — iiberwiegen die Gebdude, werden
diese aufgehellt.

10
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Achten Sie daher schon bei der Wahl des Motivausschnitts auf eine passende Belichtung.
Oft hilft auch schon ein schwaches Heranzoomen, um die Belichtung zu dndern. Fillt Th-
nen beim folgenden Filmbild etwas auf? Ein Fehler, der gerne gemacht wird, unterstiitzt die
falsche Belichtung von Bildern.
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Bild 5.39  Eine unglnstige Aufnahme

Eine ,Filmregel”
Klar, werden Sie vielleicht denken, auch hier ist die Belichtung nicht so toll.

Aber das ist nicht das Wesentliche: Man sagt, der Horizont sollte im Normalfall nicht durch
die Mitte des Filmbilds laufen. So stellt man sich nimlich vielleicht die Frage: Was soll uns
gezeigt werden? Das Feld oder der Himmel?

Die ,Regel besagt, dass der Horizont bei einem Drittel der Filmbildh6he verlaufen soll. Je
nachdem, ob Sie Himmel oder Feld betonen wollen entweder im oberen oder im unteren
Drittel.

Sie bemerken bei den beiden folgenden Beispielbildern, dass damit auch gleich das
Belichtungsproblem gelost ist. Sobald der Horizont auf einem Drittel platziert ist, dndert
sich auch die Belichtung. So sind nachfolgend links die Wolken gut strukturiert zu erken-
nen — rechts ist dagegen das Feld gut belichtet. Es scheint, als ,kenne“ die Belichtungs-
automatik die Drittelregelung ;—o
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Bild 5.40 Die Drittelregelung fiir den Horizont

Klar, dass wir nicht zu erwihnen brauchen, dass der Horizont stets gerade durch das Film-
bild verlaufen sollte. Ein schiefer Horizont erinnert eher an Seefahrerfilme und ist dort
auch besser platziert als bei Landschaftsaufnahmen

042  Natiirlich muss das Motiv fiir die Drittelregelung geeignet sein. Die Wolken links bilden
beispielsweise ein gutes Motiv. Ein ,leerer Himmel wire nicht so gut geeignet. Rechts ist der

Strohballen ein Motiv. Wire das Feld vollstindig leer, wire es weniger interessant.

Keine Regel ohne Ausnahme

Die Lehrbiicher mit ihren Regeln sind eins — schone Filmaufnahmen etwas anderes. So gibt
es viele Situationen, die vielleicht gut aussehen, obwohl die Regeln nicht eingehalten wur-
den. Es kommt halt immer auf das Motiv an.

Im folgenden Bild wird die Drittelung-Regel durch die nach rechts auslaufende Baumreihe
unterbrochen. Das Motiv sieht interessant aus, obwohl der Horizont nahezu durch die Bild-
mitte lauft.

Das Windrad unterstiitzt die Wahl des Motivausschnitts. Es ist etwas links auerhalb der
Mitte platziert. So lassen sich bei vielen Motiven die Ursachen fiir eine schlechte Bildqualitit
in der Wahl des Bildausschnitts finden. Wird das Motiv gleich passend gewdhlt, kann die
spitere Bearbeitung entfallen.
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Bild 5.41 Ein Motiv mit dem Horizont in der Bildmitte

Das nichste Bild ist fast identisch aufgebaut — und trotzdem sieht es langweilig aus. Hier
fehlen die passenden Motive. Die Strafie alleine reicht hier fiir ein spannendes Bild nicht

aus.

AL T N P

Bild 5.42  Ein ungeeignetes Motiv
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Filmtitel gestalten

Der Film an sich ist nun fertig zusammengestellt. Was jetzt natiirlich noch fehlt, ist ein
Filmtitel. Filme beginnen ndmlich in der Regel mit einem Titelvorspann und enden mit
einem Abspann.

Es gibt unzihlige Variationsmoglichkeiten, um Titel zu gestalten. Titel konnen einfach im
Filmbild erscheinen oder sie werden eingeblendet.

Alternativ dazu konnen Titel ,kriechen® — so nennt man Titel, die sich horizontal durch
das Bild bewegen. ,Laufschrift“ ist dafiir eine alternative Bezeichnung. Derartige Titel ken-
nen Sie sicherlich von den so genannten Untertiteln, wie sie bei ausldndischen Filmen gele-
gentlich zu sehen sind.

»Rolltitel“ nennt man die Titel, die vertikal durch das Bild laufen. Diese Variante kommt
oft zum Einsatz, wenn alle Darsteller eines Films im Abspann genannt werden und der
Film dabei von unten nach oben durch das Bild ,,rollt

B 14  Filmtitel konnen entweder auf einem neutralen Hintergrund platziert werden, wie etwa
einem Verlauf oder einer einfarbigen Fliche. Alternativ dazu kénnen Titel tiber eine bewegte Szene

gelegt werden.

6.1 Der ,Titelgenerator” des Video Editors

Die Moglichkeiten im Titelgenerator des Video Editors sind nicht sehr umfangreich — aber
sie reichen fiir die ,normale® Titelgestaltung vollig aus. Wir wollen Thnen nun ein paar
praktische Beispiele vorstellen.

Die Schriften konnen mit einigen, wenigen Effekten versehen werden — auf eine riesige
Voreinstellungsauswahl wie beispielsweise bei Pinnacle Studio miissen Sie hier verzichten.
Zur Titelerstellung miissen Sie folgendermafien vorgehen.

1 Rufen Sie iiber die nachfolgend abgebildete Schaltfliche das Dialogfeld des Titelclips
auf.
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Bild 6.1  Aufruf des Titelgenerators
1- 10

Die Einstellungen fiir den Titelclip werden in dem folgenden Dialogfeld vorgenommen
— die Optionen sind auf zwei Registerkarten untergebracht.

Titeest:  [1|c22| —Worszhau

nim F—— [P
00:00:00:00 >
[v Diurchlauf aktivieren EI—I —I

Schriftart | Durchlauf I

ITimes Mew Homan[WestIich]LI IBU LI l? o |S| lgg_lél
Teut tranzparenz: [0..99%] ID 3:

¥ Eartengldttung

¥ Undurchlassiger Text: M Fiilfarbe

[~ Urnrif: W Linienfarlbe Lirienbreite: [1..953) m
[ Schatten: M Schattenfarbe [~ 3D-Schatten

# |1.U 3: b |1.U 3: Schattentransparenz: IU 3:

] Undurchlazsiger Hintergrund: [~ Fiillfabe

0t | Abbrechen | Hite |

Bild 6.2  Die Optionen fiir den Titelclip

Das linke obere Feld dient zur Eingabe des Titeltextes. Sie konnen hier auch externe
Textdateien importieren. Im rechten Bild kann eine Vorschau mit den aktuellen Ein-
stellungen betrachtet werden. Im unteren Bereich werden die Formatierungen fiir den
Text angegeben.
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|1te|=|1p eln?ugen

e = ~Warzchau

Lo E——

00:00:00:00 >
v Durchlauf aktivieren EI—I —I

Bild 6.3  Eingabe des Titeltextes

Stellen Sie nun die Eigenschaften fir die Schrift ein. Es ist bei Filmtiteln empfehlens-
wert, ,kriftige® Schrifttypen zu verwenden, wie beispielsweise die von uns benutzte
Arial Black. Die Schriftgrofle wird iiber das folgende Listenfeld eingestellt. Sie konnen
den Wert wahlweise in das Eingabefeld eintippen oder aus den Vorgabewerten des Listen-
felds eine Grofle auswihlen.

Die folgenden Schaltflichen dienen der Schriftauszeichnung — wie etwa fette, kursive
oder unterstrichene Schriften. Am Ende der ersten Funktionenreihe lidsst sich dann noch
einstellen, wie der eingegebene Text ausgerichtet sein soll. Stellen Sie hier die zentrierte
Option ein, damit der Text mittig ausgerichtet wird.

Schriftart | Durchlauf |

| #nial Black[Mitteleuropisch] v | |i ~| Bl.! H|S| %l;%
Text trangparenz: [0..99%) ID 3:

Bild 6.4  Einstellungen der Schrifteigenschaften

Mit dem Aktivieren der Option Kantenglittung erhalten Sie eine bessere Qualitit, da
damit die hisslichen , Treppenstufen® an den schrigen Kanten des Textes verhindert
werden.

Ist die Option Undurchlissiger Text aktiviert, erhalten Sie deckenden Text. Die gewtiinschte
Farbe konnen Sie mit einem Klick auf das Farbfeld dndern. Damit 6ffnen Sie einen
Farbwihler. Neben vielen vordefinierten Farben konnen Sie die gewtinschte Farbe auch
in dem groflen Bereich einstellen, in dem ein Farbspektrum abgebildet wird. Auflerdem
ist die numerische Eingabe der RGB- oder HSB-Werte moglich. Stellen Sie hier die Far-
be Weifs ein.
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Bild 6.5 Auswahl einer Farbe

Die RGB- und HSB-Angaben beziehen sich auf das verwendete Farbmodell. Beim RGB-
Farbmodell wird die Farbe aus den Werten Rot, Griin, Blau zusammengesetzt. Beim HSB-Farb-
modell besteht die Angabe aus dem Farbwert (Hue), der Farbsittigung (Saturation) und der Hel-
ligkeit (Brightness).

6 Die Art der Farbanzeige konnen Sie iibrigens {iber die drei Schaltflichen oben links im
Dialogfeld anpassen. Zur Anzeige des gesamten Farbspektrums dient die zweite Schalt-
fliche. Die Helligkeit wird hier tiber den Balken rechts neben der Vorschaufliche verin-
dert.

al ar Ll r

B oo

Bild 6.6 Andern des Vorschaubereichs
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BRI Wenn Sie Weift als Schriftfarbe verwenden wollen, kénnen Sie zunichst einmal eine
andere Farbe verwenden — wie Rot oder Blau. Ansonsten konnen Sie im Vorschaubild wegen des
weiflen Hintergrunds nichts erkennen. Stellen Sie dann die endgiiltige Schriftfarbe erst ein, wenn

Sie alle anderen Einstellungen vorgenommen und im Vorschaubild betrachtet haben.

Sie sollten so die nachfolgend abgebildeten Einstellungen fiir den Beispiel-Titelclip ver-
wenden.

v Eantenalattung
¥ Undurchlgssiger Test: [ Filillfarbe I
Bild 6.7  Die verwendeten Einstellungen

7 Mit den folgenden Einstellungen werden Effekte fiir die Schrift ausgewihlt. Viele Effek-
te gibt es nicht — aber immerhin ist eine Kontur ebenso wie das Einstellen eines Schat-
tens moglich.

Mit dem Aktivieren der Umrif-Option werden zwei weitere Optionsfelder sichtbar. Hier
konnen Sie die Farbe und die Breite der Kontur einstellen. Verwenden Sie hier
beispielsweise die Farbe Schwarz und eine Konturstirke von 10%. Damit ergibt sich
eine ,recht kriftige* Kontur.

8 Nach dem Aktivieren der Schatten-Option kénnen Sie neben der Schattenfarbe auch
einstellen, ob der Schatten flach oder dreidimensional — als perspektivischer ,,Block® —
erscheinen soll.

Mit den x- und y-Werten stellen Sie ein, wie weit der Schatten vom Text ,entfernt® sein
soll. Als letztes konnen Sie noch einstellen, ob der Schatten transparent oder deckend
erscheinen soll.

Abschlieflend gibt es noch die Option, einen undurchlissigen, das heifit deckenden,
Hintergrund einzustellen. Sie konnten dann anstatt des Filmbilds eine einfarbige Fli-
che als Hintergrund verwenden.

b Umit: B Linienfarbe Linienbreite: [1..99%] |1n ==
¥ Schatten; W Schattenfarbe v i

s |5.EI j i |5.D :I Schattentransparenz: ID 3:

[ UndurchlSssiger Hintergmnd: [T Fullkarbe

4

Bild 6.8  Die Effekteinstellungen



6.1 | Der ,Titelgenerator” des Video Editors 193

6.1.1 Erscheinen des Filmtitels

Nachdem die Texteigenschaften angepasst sind, miissen Sie noch angeben, wie der Filmtitel
im Bild erscheinen soll. Diese Optionen finden Sie auf der Durchlauf-Registerkarte.

Damit die eingestellten Optionen auf dieser Registerkarte verfiigbar werden, muss die Op-
tion Durchlauf aktivieren eingeschaltet werden.

Uber die Richtungs-Schaltflichen bestimmen Sie, von wo der Filmtitel erscheinen soll. Im
Wo-Listenfeld legen Sie fest, wie der Titel im Bild platziert werden soll. Werden die Optio-

nen Rechts oder Links verwendet, sollte auch die Ausrichtung des Textes entsprechend ein-
gestellt werden.

Wird im Start-Listenfeld die Option Aus dem Bildschirm gewdhlt, ist der Titel zundchst
nicht zu sehen — er lduft dann erst in das Filmbild hinein. Die Optionen des Stop-Listen-
felds legen fest, wie der Titel verschwindet — er kann in der Mitte enden oder aus dem Bild
hinauslaufen. Im zweiten Fall wird die Wiederholen-Option verfiigbar. Sie konnten dann

den Vorgang maximal 999-mal wiederholen — diese Option werden Sie aber wohl eher nicht
bendtigen ...

In den Dauer-Eingabefeldern wird eingestellt, wie lange der Vorgang des Hineinrollens dau-
ern soll. Die Angabe erfolgt in den Timecode-iiblichen Werten Stunden:Minuten:Sekun-
den:Filmbilder.

Titeloptionen
Titetext D&
Uber den
wiolken
00:00:02:24 >
v Durchlauf aktivieren EI—I —I

Schiitant Durchiauf |
Riichtung: EQ'”I; g
wo [Mite 7|
Start: [aus dem Bidschim v
Stop: [indertite  v|
Dause [37 50 48 5 =]
Wiederholer [T =] (1. 588

ok | Abbrechen | Hie |

Bild 6.9  Durchlauf-Einstellungen fiir den Titel
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6.1.2 Platzieren des Filmtitels

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, kann der Filmtitel in einer Uber-
lagerungsspur platziert werden — beispielsweise V1. In der Vb-Spur lésst sich der Titel zwar
platzieren — dort wird aber das Filmbild verdeckt und nicht tiberlagert.

Soll also der Titel in das Filmbild berechnet werden, ist die Ablage in einer der durchnum-
merierten V-Spuren notig. Die Platzierung erfolgt so, wie Sie es bereits von den Filmclips
her kennen.

H.
CLEEEENEEELELEE] |
I 1= hllﬂ[ll'DD'Dle |IZII]'EII]'I]2'I]I]I |IZIEI'IZIEI'|:I4‘1'EI|]I I

1 5ek.
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2a s — -
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Bild 6.10 Platzieren des Filmtitels

Nach dem Platzieren des Filmtitels wird — wie bei den Filmclips — ein Vorschaubild ange-
zeigt. Ein Doppelklick auf das Vorschaubild 6ffnet das Dialogfeld erneut. Sie konnen dann
die verwendeten Einstellungen gegebenenfalls noch verindern.

H

EHNABR Tw»3: | ExEms|

CTO v e 00000000 o | 10000200 I
1 5ek.

glﬂ Va (e

g Fx

24 w

g ﬂ V1 'ﬂlLWF-.!.hﬂ

T |
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Bild 6.11 Der fertige Titelclip
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6.2 Verschiedene Filmbeispiele

Das waren schon alle Einstellungsmoglichkeiten des Titelgenerators. Nach dem Aktivieren
der Vorschau und dem Rendern des Films konnen Sie den einkopierten Titel begutachten:

Geschatzte Zeit: 00:00:10
Abgelaufene Zeit: 00:00:09
Werbleibende Zeit: 00:00:01

Geschatzter Speicher 10.575 KB
Wenwendeter Speicher 3,447 KB
Freier Speicher 8.843 ME
Aktuelle Datervate: 3515 KB
Maximale Daterrate: 3515 KE

Bild 6.12  Der fertige Titel

6.2.1 Filmtitel auf Standbildern beginnen

Nun wollen wir Ihnen mit verschiedenen Beispielen erweiterte Moglichkeiten vorstellen.
Als Erstes soll der Filmtitel nicht auf einem bewegten Film beginnen, sondern auf einem
Standbild, das das erste Bild des Films zeigt.

Bei der Losung dieser Aufgabenstellung lernen Sie auch ein anderes Programm des Ulead
Media Studio Pro-Pakets kennen: Video Paint, das fiir die Bearbeitung von Einzelbildern
geeignet ist.

1 Markieren Sie den Filmclip und rufen Sie aus dem Kontextmenii die Option In zuge-
ordnetem Programm dffnen auf. Damit wird Video Paint gestartet und der Film dort
geladen.
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1deo Faint - Unbenannt - 1 -av

Datei Bearbeiten  Ansicht  Rahmen  Wdeofiker Fenster  Hilfe Umnschalten

D] B|8| & |%(&| o|| =@ [@al=H (@ W
[F 80 (4[]0 w] | 27]% Mo |5

Produktionsarchiv

halen V“ = |
(21 Malen
--[Z7] Bleistift

6 ™ 4 (I3 Chinesisches
- . (2] Feine Stift

nbenannt - 1

[:l Felt

(23 Kohle
23] Kreide
(L0 Maleffekre
(23] Marker
(I3 Slmalerei
(I3 Partikel
[0 Pastelstife
[ Pinsel
(27 Sprihdose
|3 Wachsstift
43 Beriukzer

Die Position sines jeden Einzelbildes im Projekt Zusammengesetzten Modus 2

Bild 6.13 Die Arbeitsoberflache von Video Paint

2 Wir wollen an dieser Stelle nicht weiter auf die Funktionen des Programms eingehen
oder damit arbeiten. Wir wollen das Programm lediglich dazu benutzen, das erste Film-
bild zu speichern.

Achten Sie darauf, dass das erste Filmbild aktiviert ist. Sie erkennen dies an dem kleinen
Dreieck iiber der Filmleiste. Durch Verschieben des Dreiecks wird zwischen den Film-
bildern gewechselt.

:00:00 |DU:DD:U1 |DD:DD:D2 |DU:DD:DS ]
1

g

Die Position eines jeden Einzelbildes im Projekt l

Bild 6.14 Aktivieren des ersten Filmbilds
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3 Rufen Sie zum Speichern dieses Filmbilds die Funktion Datei/Bild erstellen auf. Stellen
Sie im Dateityp-Listenfeld das gewiinschte Dateiformat ein — beispielsweise das weit
verbreitete Dateiformat BMP.

Als Datentyp sollten Sie die Option RGB-Echtfarben (24-Bit) verwenden, um die best-
mogliche Bildqualitit zu speichern. Die vorgegebene Auflgsung und Bildgrofie sollten
Sie beibehalten, um das Filmbild in der Ursprungsgréf3e zu sichern.

Bilddatei erstellen m

Speichern IE} arbeiten j = IfF '
el 1P,

Dateinarme: |himmeI.BMF' Speichern
Dateitup: [BMP rwindows Bitmap] | Abbrachen
Datertye:  [RGE-Echifaben (246 > | Optioner..
Afisung [95 PiseliZol Blittem, ..

Ereite:  |720 Pixel Hihe: B7E Fizel Hilfe

¥ &iphakanal speichem
I In Praduktionsarchiv speichem

DOrdrer: I\Medienarchiv Archiv...

gl

Bild 6.15 Speichern eines Einzelbilds

4 Sie kénnen nun das Programm wieder schlieBen. Mehr war damit gar nicht zu erledi-
g g
gen. Die Speichern-Abfrage konnen Sie ablehnen — am Film soll nichts veridndert wer-
den.

Offnen Sie nach der Riickkehr zum Video Editor das Medienarchiv. Uber die abgebilde-
te Schaltfliche konnen Sie das gerade gespeicherte Filmbild in das Archiv aufnehmen.

| 5
k-

Bild 6.16 Importieren des gespeicherten Filmbilds
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B Anschlieend sehen Sie am Ende der Liste — wie von Filmclips gewohnt — das entspre-
chende Vorschaubild.

hedienarchiv MEESE R
D Medienarchiv

(23 videa

Bild 6.17 Das importierte Filmbild

6 Dieses Filmbild kénnen Sie nun im Filmclip verwenden. Schaffen Sie dazu zunichst
etwas Platz vor dem Film, indem Sie den bestehenden Filmclip nach rechts verschieben.

HHAR Ta} | EwcEBLR | Uy Fi|EsE|neE
O o m D.DU.DUUU‘ ‘UD UD.D3.DSI |DUUU UEWBI |DQ.DU.1U 02‘ ‘UD 00.13.11‘
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24 va
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e
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Bild 6.18 Verschieben des Filmclips

7 In die entstandene Liicke kann nun das Standbild eingefiigt werden. Es soll die Dauer
des Titels erhalten — 3 Sekunden.

!ﬁ
EK QR Tw i s
(=== g[l 00:00. Elq]I |UU.UU.UE EIB‘

Einpaszen.

e Fx

g w

M g

24 w
WAl
|

Bild 6.19 Das platzierte Standbild
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6.2.2 Standtitel auf spannendem Untergrund

Sie erinnern sich? Im vergangenen Kapitel haben wir einen ,,modernen® Filmclip erstellt,
der prima fiir Titeleinblendungen geeignet ist. Dieser Filmclip soll nun zum Einsatz kom-
men.

1 Offnen Sie die seinerzeit erstellte Projektdatei. Am schnellsten rufen Sie die Funktion

Datei/Offnen iiber die Tastenkombination [ )+(0) auf. In diesem Fall sollen die folgen-
den Einstellungen fiir den Titel verwendet werden.

Da der Titel jetzt nicht einlaufen soll, deaktivieren Sie die Durchlauf aktivieren-Option.
Der Filmtitel wird dann zentriert ausgerichtet.

Titeloptionen m
Tietext:  [12| ~Worschau
WODERN
4AT
nE F——
00:00:00:00 »
I Durchlauf aktiviersn %I—l _I

Shriftart | Durchlzuf |

[EvenGade B Blwestiet - | [ -] [B £|U|s8| E[==|
Text transparenz: [0..99%) IG

[V Kartengldtiung

[V Undurchlassiger Test: I Fiillfarbe

¥ Umin;. M Linienfarbe Linienbreite: (1.33%) [0 =]

[~ Schatten: W Schatienfabe ¥ 30-Schatten

¥® |0 3: it |5.U 3: Schattentransparenz: ID 33

[~ Undurchlassiger Hintergrund: I” Fiillfarbe

Ok | Abbechen | Hite |

Bild 6.20 Die Einstellungen des Titels

2 Beachten Sie bei der Auswahl der Schrifttype und -grofle, dass die Schrift gut lesbar ist.
Am besten eignen sich entweder von ,Haus aus® kriftige Schriften oder Sie verwenden
die Fett-Option.

Auflerdem eignen sich besonders gut gerade, serifenlosen Schriften. Als Serifen bezeich-
net man iibrigens die waagerechten ,,Striche® an der Unterkante einiger Schriften — wie beispielsweise
bei der Schrift Times. Diese ,,zittern“ ndmlich beim Betrachten des fertigen Ergebnisses am Fern-
sehschirm.
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3 Stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Die Dauer-Option erreichen Sie iiber das

Kontextmenii. Wir verwenden hier einen Wert von 5 Sekunden. Natiirlich konnen Sie
alternativ auch einfach die rechte Kante per Drag & Drop verschieben — das ist aber
nicht so genau.

M
Dauer [H:h:5:f): Iﬁ 1|ﬁ 3|E :Ii ﬂ

ok | Abbrechen | Hite |

Bild 6.21 Festlegen der Clipdauer

So konnten Sie anschlieffend die nachfolgend abgebildete Anordnung in der Zeitachse
wieder finden.

!EI!aC"SE .

TEEEREERCEEEERIEE]

Bild 6.22  Der eingefiigte Titelclip

LLI44d Die Dauer des Filmclips hingt von der Textmenge ab. Je linger der eingegebene Text ist,

umso linger muss auch die Standzeit des Titels sein. Andererseits sollte der Titel aber nicht iiber-
mifig lange zu sehen sein — das wird fiir den Zuschauer langweilig.

5 Sie konnen nun den fertigen Film rendern. Es ergibt sich ein interessantes Filmbild

durch die verschiedenen Strukturen im Bild. Ein Zwischenstadium sehen Sie in der
nachfolgenden Abbildung.
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00:00:02:13 (1/2x)

NVIEBIER)

Geschatzte Zeit: 000336
Abgelaufene Zeit: 00:00:14
Werbleibende Zeit: 00:03:22
Geschatzter Speicher: 136 206 KE
Wenwendeter Speicher: 3.024 KB
Freier Speicher: 8. 790 ME
Aktuelle Daterrate: 3515 KB
M aximale Daterrate: 3515 KE

Bild 6.23 Rendern des Filmtitels

6.2.3 Einblenden der Filmtitel

Wie Filmclips kénnen natiirlich auch Titel ein- und ausgeblendet werden. Das bietet sich
besonders bei Standtiteln an. Die Vorgehensweise ist etwas anders, als Sie das von den Film-
clips kennen.

Das direkte Einblenden eines Filmtitels ist nicht vorgesehen. Daher miissen Sie einen
»Umweg"“ wihlen, wenn Sie einen Titel einblenden wollen. Einblendungen sind ndmlich nur zwi-
schen den Spuren Va und Vb moglich. Uberlagernde Filmtitel werden aber auf den Uberlagerungs-
spuren V1 bis Vx untergebracht.

1 Erstellen Sie, wie zuvor gezeigt, den gewiinschten Standtitel. Trimmen Sie den Filmclip
auf die Lange des Titels — in unserem Beispiel also 5 Sekunden.

2 Der fertige Titel muss nun als Film berechnet — gerendert — werden. Rufen Sie dazu die
Funktion Datei/Erstellen/Videodatei auf. Stellen Sie im folgenden Dialogfeld als Datei-
typ die Option Microsoft AVI Dateien (*.avi) ein.
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'Videodatei erstellen
Speichern IE’ arbeiten j - £ E-
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[Drateiname: |T\le|clip Speichem
Dateityp: | Microsatt A1 Datenen [~.avi) | Abbiechen
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atterm
Hille
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Bild 6.24 Erstellen einer Videodatei

3 Uber die Wiihlen-Schaltfliche kénnen Sie im folgenden Dialogfeld ein Bild des Films
aussuchen, das als Miniaturbild verwendet werden soll. Das muss namlich nicht unbe-
dingt das erste Bild des Films sein. Dies ist allerdings die Standardvorgabe.

orscnaubitd wai n

—Worschau

Abbrachen |

Iililllblbll

Bild 6.25 Auswahl eines Miniaturbilds

4 Mit der Optionen-Schaltfliche wird ein Dialogfeld mit fiinf verschiedenen Register-
karten geoftnet, iiber die Sie die Einstellungen des zu erstellenden Films verdndern kon-
nen. Auf der ersten Registerkarte Video Editor ist nur die Vollbildtyp-Option interes-
sant. Stellen Sie hier Vollbild-basiert ein.
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Bild 6.26  Optionen zum Erstellen des Films

B Auf der Registerkarte Allgemeines wird die Grofle des Films eingestellt. Hier sollten die
Werte des Ausgangsmaterials angegeben werden. Sie sehen die benoétigten Einstellun-
gen nachfolgend:

'1aeo-gpelcnerop!mnen E

K.omprimierung | Zuschneiden |
‘Wideao Editar Allgemneines | Komplex

[ratenspur: INur Wideo 'l
Bildrate: |25 vl Bilder/Sek.

Bildgrdie

& Standait: [FEINBIBTTT <]

" Benutzerdefiniert Ereite: |?2D
Highe: IE?B

I™ Aspekirate beibehalien
43 C16:9

0k | Abbrechen | Hile

Bild 6.27 Allgemeine Optionen
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6 Die Einstellungen der Registerkarte Komplex enthalten Optionen, die nur dann interes-
sant sind, wenn das Ergebnis beispielsweise fiir eine CD vorbereitet wird.

“Heu-gpem he er!lEHEH E

K.omprimierung | Zuschneiden |
‘Wideo Editor I Allgemeines Komplex

Zielwiedergabelaufwerk:
T £
[~ Daterrate iiberpriifen: 300 = Kbps
Toleranz: IG 4
[~ Bekomprimiersn
I~ Intereave von Audio und Yideo
Audiodaten fur jede packen |1 =] Bilder
[ Fillbilder fiir CO-ROM

0K | Adhrechen | Hie |

Bild 6.28 Die komplexen Optionen fiir das Ziellaufwerk

7 Uber die Registerkarte Komprimierung konnen Sie angeben, auf welche Art die Film-
daten komprimiert werden sollen, um die Ausgabedatei moglichst klein zu halten. Stel-
len Sie hier die Option DV Video Encoder -- Typ 1 ein, das entspricht dem Ausgangs-

material.
vi Heo-!pew he rop!mHEHl a
‘Wideo Editor | Allgemeines | Fomplex I
Kemprimignung Zuzchneiden

K.amprimierung;

0¥ ¥iden Encoder Ton 1.0

[Fgis =] {[lllI% G
e e Kon[lgunalen...l

Schlisselbider fur alle |1 3: Eilder

Datentyp: |24 Bit RE | wl

¥ Gewihnliche Palete |3-3-2[E|t] vl Laden... |

benutzen
Audio
Faimat: IPEM ;I E
Atribute: [48,000 kHz: 16 Bit; Stereo -~

Ok | asbrechen | Hire |

Bild 6.29 Die Komprimierungs-Optionen
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8 Die Optionen der letzten Registerkarte Zuschneiden werden nur benotigt, wenn Sie
lediglich einen Teil des Films verwenden wollen. Das Zuschneiden kann entweder nu-
merisch exakt oder durch Verziehen der griinen Markierungspunkte im Vorschaubild
erfolgen. Sollen, wie in unserem Beispiel, die Originaldaten 1:1 ibernommen werden,
muss die Option Originalgrifle beibehalten aktiviert werden.

—
Video-Speicheroptionen m
Wideo Editor I Allgemeines | Karnplex |
Komprimierng Zuschneiden

Zuschneiden

e AR
F\JIC‘)QE)RiﬂN Oben m
Bechts |?19 33

Unten IE?E Hﬁ

i, Ol 720
e beibehaltert Wollbidhohe: 576

HoE=—[m

ok | Abbeshen | Hile |

Bild 6.30 Zuschneiden des Filmbilds

9 Um das Rendern des Films zu starten, wihlen Sie nach dem Einstellen der Optionen die
Speichern-Schaltfliche. Sie konnen dann den Rendervorgang im bereits bekannten Vor-
schau-Fenster beobachten.

00:00:01:02 (1/2x)

Geschatete Zeit: 00:00:21
Abgelaufens Zeit: 00:00:05
WYerbleibende Zeit: 00:00:17

Geschatzter Speicher 17 625 KB

Werwendeter Speicher 3948 KB

Freier Speicher: 8,808 ME
Aktuelle Datenrate: 2515 KB
taximale Datenrate: 3515 KB

Bild 6.31 Rendern des Films
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Anwenden des fertigen Films

Nehmen Sie nun den gespeicherten Film in das Medienarchiv auf. Das Verfahren dazu ist ja
bereits hinldnglich bekannt.

oduktionsarchi
Medienarchiv jl 8=
D Medienarchiv

Bild 6.32  Aufnahme des Filmclips ins Medienarchiv

1 Nun kann dieser Filmclip wie gewohnt fiir die Uberblendung eingesetzt werden. Zie-
hen Sie den Filmclip in einem neuen Projekt auf die Vb-Spur — der Ausgangsfilm wird
auf der Va-Spur platziert. Ein Titelclip ist nun nicht notig, da der Titel ja im Film ent-
halten ist.

W
WG RE Tw | EESER | Bl EEE | E

CEE 14 - DU:UD:U2;15I |UD:DD:03:DUI | |UD:DU:U3:1U‘ |UD:DU:DS:2U‘ |UD:DU:D4 05‘ |UU:DD 0415I ‘IIQD:
175 Sek.

e va z

e

@0

85 4 | |

Bild 6.33  Platzieren der beiden Clips

Gegebenenfalls konnen Sie auch den Ausgangsfilm noch einmal ohne Videofilter und
ohne Titelclip rendern . Dann kann auf das Anwenden des Videofilters im neuen Projekt verzichtet
werden. Dieses Verfahren ist auch daher empfehlenswert, weil damit eine weiter verwertbare ,,Vor-
lage“ entsteht.



6.2 | Verschiedene Filmbeispiele {074

2 Nachfolgend sehen Sie die Variante der zwei gerenderten Filme. Der Filmclip mit Titel
ist in der Vb-Spur platziert.

(zeitachse
HHABE Twi|ewEmmi | Bi|EeE ExE

[ IEIEI'EIEI 00 IZIIZII ‘I]I]'EIIJ'EIEI 1 E‘ ‘EIEI 00:01:1 TI IEIEI'EIEI 02 IZI4I | ‘I]I]'EIIJ'EIZ 22‘ ‘EIEI 00:03:1 EI IEIEI'EIEI 04 IZIEI

Einpassen. |
[}

Bild 6.34 Die zwei gerenderten Filmclips im neuen Projekt

3 Nun kénnen Sie einen der vielen Ubergangseffekte anwenden — so, wie es bereits von
»normalen“ Filmclips bekannt ist. Versuchen Sie doch beispielsweise einmal den Uber-
gangseffekt Maske, den Sie in der F/X-Rubrik finden.

(ke FixX &
[bergang r~ Beispiel oE I
* ‘on'Vanach Vb _', . z

4 Abbreche
" onVh nach Va y ﬁl
Optiore... |
¥ teilen durch: [1-8] 1 3: oy R
Anfiigen |
't teilen durch: [1-8] 1 3: RIS o
0 [ TS TN P ilfe: |
[T Bant o100 o= | =
Re—r
Wignette: IKelns ~| | opooot22
| E| w

[Jbergangsgrad

I Umkefren

m

Bild 6.35 Ein interessanter Ubergangseffekt kommt zum Einsatz

Eins miissen Sie bei der Auswahl des Ubergangseffekts beachten: Sie diirfen keinen Ef-
fekt verwenden, bei dem die Bilder ,iibereinander geschoben“ werden. Dann wird nimlich der
Trick mit dem zweiten Filmclip sichtbar. Bei stehenden Ubergangseffekten meint der Betrachter,
es wiirde nur der Titel erscheinen. Das kommt daher, weil ja der Rest des Films mit dem leeren
Filmclip identisch ist.
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4 Wir haben die Standardwerte iibernommen — natiirlich kénnen Sie mit den Werten
etwas herumexperimentieren. Ziehen Sie den Ubergangseffekt auf die Fx-Spur und stel-
len Sie eine Dauer von 1 Sekunde ein.

W
Eh AR Tw3 | ExEmEn|ds
[T 14 = DD:DD:DD:DDI |DD:DD:DD:‘|8I |DD:DD:D‘I:‘I‘II I
Einpazzen. | |

L —————

LN M EMaske-Fa’X

8a w

2 W

4 4a

et B A

Bild 6.36 Platzieren des Titelclips

5 Wenn Sie denselben Effekt auch zum Ausblenden des Titels verwenden wollen, konnen
Sie iibrigens ein recht praktisches Verfahren einsetzen. Sie konnen nimlich den Uber-
gangseffekt einfach per Drag & Drop duplizieren. Klicken Sie dazu das Miniaturbild des
Ubergangseffekts mit gedriickter (+_)-Taste an. Damit entsteht ein Duplikat, das Sie nun
verschieben konnen.

Zeitachse
EEEEENFEEEDIE TS
[ i ] DD:DD:DD:DDI |§ID:DD:DD:‘|8I 00:00:01:11 00:00:02:04

Einpazzen.

2 va

L EN Iu wMaske-Fa’Xi
L

e v (m =]

2w W

3 Aa

G B 4

Bild 6.37 Duplizieren des Effekts
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6 Platzieren Sie das Duplikat am Ende der Sequenz, sodass sich folgende neue Situation

ergibt.

B AR Twi | EwEmEh|dy@i|=sxE|HEwE
CEE v 00:00:00:00 00:00:00:18 00:00:01:11 00:00:02:04 00:00:02: 22 00:00:03]15 00:00:04:08
| | | | | | i | | | i | L LK}

Einpassen. |
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Bild 6.38 Der Ubergangseffekt am Ende des Filmclips

7 Nun muss am Ende des Films natiirlich die Vb- in die Va-Spur iiberblendet werden. Fiir
diese Anderung brauchen Sie aber das Optionen-Dialogfeld nicht aufzurufen — auch
das konnen Sie mit Mausaktionen erledigen. Klicken Sie dazu einfach auf den Pfeil, der
die Uberblendungsrichtung symbolisiert. Damit kehren Sie namlich die Uberblendungs-

richtung um.

Bild 6.39 Umkehren der Uberblendungsrichtung

LI  Das ist es schon gewesen. Sie kénnen nun den fertigen Film als Titelclip rendern, oder
Sie gestalten den Film im selben Projekt weiter mit den nichsten Filmszenen. Das getrennte Spei-
chern als eigenstindigen Titelclip hat den Vorteil, dass die Ubersichtlichkeit im Projekt besser

wird.
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6.2.4 Titel mit unterschiedlichen SchriftgréRen

Im folgenden Beispiel soll ein weiteres ,Manko“ des Titelgenerators behoben werden: Es ist
ndmlich nicht ohne weiteres moglich, verschiedene Schrifttypen, -groflen oder -farben in
einem Filmclip unterzubringen. Aber auch hier gibt es selbstverstdndlich tiber einen Um-
weg eine Losung.

1 Platzieren Sie den Film und rufen Sie die Titelclip-Option auf. Geben Sie den
Hauptiteltext ein. Wir haben als Farbe einen griinen Farbton verwendet.

Wenn Sie das spitere Ergebnis auf dem Fernsehschirm bewundern wollen, sollten Sie
die Farbwahl sorgfiltig vornehmen. Rot ,lauft beispielsweise am Fernsehschirm leicht an den
Réndern aus und sollte daher nicht verwendet werden. Hellere Farben wirken dagegen immer
recht gut.

2 Beachten Sie bei der Texteingabe, dass auch Leerzeichen und Absitze Auswirkungen fiir
die Ausrichtung des Titels haben. So kann ein Titeltext eventuell nicht zentriert sein,
weil am Zeilenende noch ein Leerzeichen eingegeben wurde.

Um den Titel nach oben zu schieben, fiigen Sie am Ende des Textes einfach ein oder
zwei Zeilenumbriiche ein.

Titeloptionen ﬂ
Tietext: [ E ~Yarschau
Rundun Rund wa
die el
I die YWell
CE —— G
00:00:00:00 »-
[ Durchlauf akliviersn %—I —I

Schiftart | Durchlaut I

[FunnaxBik BTwestichl =] [ =]

Test transparenz: [0.,.99%] IG
¥ Kantenglatiung
¥ Undurchlsssiger Text: I Flilltarbe
I Umig: W Linierfatbe Linienbreite: [1.89%)  [10 =]
™ Schatten; M Schattenfarbe ¥ 3D-Schatten
b lﬂ e I@ Schattentransparenz: IG

I Undurchlzssiger Hintergiand ™ Fillfarbe

0K | Abbechen | Hie |

Bild 6.40 Die verwendeten Titeleinstellungen
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3 Nun konnen Sie einen neuen Titelclip erstellen, oder Sie duplizieren einfach den bereits
erstellten und platzieren das Duplikat in der V2-Spur. Fiir die Einstellungen des Unter-
titels kénnen Sie nun eine andere Schriftgrofle oder -farbe einstellen. Wir verwenden
jetzt eine Schriftgrofle von 46. Der Haupttiteltext muss natiirlich in diesem neuen Titel-
clip geloscht werden. Um den Text nach unten zu schieben, werden entsprechend viele
leere Absitze eingegeben.

‘T-ile pticnen

Tielest:  [1|c| B

o000 @ :l

I~ Durchlaui aktivieren

Schiftart | Durchiaf |

Funaxk BTwesticn]  ~| [ =] [B Z|U|8| E[==Z]
Text ransparenz: (0. 99%) 0 3:

¥ Kantenglstiung
¥ Undurchlssiger Test: 18 Fulliarbe
W Uwig; W Linienfabe Linienbreite: [1.99%1 [10 =]
™ Schatter: @ Schattenfaibe @ 3D-Gehatten
% B0 = v B0 = Schettentensparenz [T =]

™ Undurchlassiger Hinterarung: [~ Filfarbe

0K | Abbechen | Hile |

Bild 6.41 Die Einstellungen fir den Untertitel

4 Die beiden Titel liegen jetzt auf zwei verschiedenen Spuren iibereinander. Bei diesem
Verfahren kénnen Sie leicht unterschiedliche Einstellungen anwenden.

Zeitachse
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Bild 6.42  Zwei Titelclips auf verschiedenen Spuren
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B Nach dem Rendern des Films entsteht gleich ein viel professionellerer Eindruck des
Films:

B FranzisIHS Videola beitentTitslelip 2 avi

Bild 6.43 Der gerenderte Film

6.2.5 Videoeffekte fiir Titel anwenden

Die wenigen, verfligbaren Schrifteinstellungen tduschen etwas, da in Kombination mit an-
deren Funktionen des Video Editors eine Vielzahl an interessanten Varianten fiir die Titel-
clips entstehen konnen.

So wollen wir Thnen nun beispielsweise die Moglichkeit vorstellen, Titelclips mit Video-
effekten zu kombinieren. Dabei konnen sich spannende Titel ergeben. Folgende Arbeits-
schritte sind dafiir notig:

1 Erstellen Sie den Titel mit den gewohnten Arbeitsschritten, nachdem der gewiinschte
Filmclip auf der Va-Spur platziert wurde.

2 Als Schriftfarbe wird in unserem Beispiel ein hellerer Gelbton verwendet. Die anderen
relevanten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung. Wir haben dabei eine
schmale Schrift ausgewahlt.

Solche Schriften tragen meist die Schriftbezeichnung ,,Condensed®. Kriftige Schriften
werden mit dem Zusatz ,Bold“ versehen. Kursive Schrifttypen — die Sie im Film eher
selten verwenden sollten — werden als ,,Italic“ bezeichnet.
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Bild 6.44 Die nachsten Titeleinstellungen

3 Stellen Sie die Dauer fiir den Titelclip ein. Zusitzlich zur Standzeit des Titels muss nun
noch die Effektzeit einkalkuliert werden. Verwenden Sie daher eine Dauer von ungefahr
8 Sekunden.

HEH QB TWw$ |[EmiuEEmeEi| Y8k
R vw w0 00000000 00:00:02:00 00:00:04:00

l_f 5_5 =

1 Sek.
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A A

Bild 6.45 Der fertige Titel

4 Nun koénnen Sie verschiedene Videofilter an dem Titelclip ausprobieren. Die Verfahrens-
weise ist identisch mit der bei den Filmclips. Ziehen Sie einfach den Effekt per Drag &
Drop auf den Titelclip.
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5 Um aber die volle Vielfalt der Videofilter nutzen zu konnen, sollten Sie wieder nach
dem zuvor vorgestellten Verfahren mit zwei Filmclips arbeiten. Da ja der Schriftzug den
Film iiberdecken soll, wirkt der Effekt sonst aulerhalb der Schriftbegrenzungen nicht.
Sie sehen das nachfolgend beim Diffus-Filter aus der Dunkelkammer-Rubrik.

Bild 6.46 Der Diffus-Videofilter — direkt am Titelclip angewendet

6 Rendern Sie also wieder den Film samt gestaltetem Titelclip, aber ohne angewandten
Videofilter. Um die beste Qualitit fiir den Titel zu erhalten, konnen Sie tibrigens in der
Komprimierung-Kategorie die Option Keine einstellen. Importieren Sie dann den neu
erstellten Filmclip in das Medienarchiv und platzieren Sie den Titel in der Vb-Spur.

BN AE Twi | ESEmME k| 5EE |
CEE - bl‘IJIJ'EIIJ'EIEI EIEI‘ ‘EIEI IJIJ'IJ1'EI7I |EIEI'EIEI IJZMI ‘IJIJ'EIIJ'EIS 21‘ ‘EIEI IJIJ'IJS'EIEI |EIEI'EIQU IJE1I]I ‘IJIJ'EIIJ'EIF'W‘
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Bild 6.47 Platzieren des Titelclips

B I Falls Sie nur den Titelclip mit einem Videofilter verindern wollen, reicht es auch aus,
nur den Titelclip in der Va-Spur zu platzieren. Nur, wenn Sie auch eine Uberblendung einfiigen

wollen, sind beide Filmclips notig.
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Effekte und Standzeiten aufteilen

Unser Beispieltitel soll 3 Sekunden lang mit einem Videofilter erscheinen, danach 4 Sekun-
den ,stehen bleiben“ und anschlieend in der letzten Sekunde mit einem Uberblendungs-
effekt ausgeblendet werden. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Trennen Sie den Film mit dem Scheren-Werkzeug nach drei Sekunden, sodass zwei
Clips entstehen.

B AR Tw i |EExeeE |

CER = e 00:00:00:00 00:00:07:07 0o:00:02:14 | ]

B e Honoll F Hon ol
L P e T e

T Ty ok 3 AT

Bild 6.48 Auftrennen des Titelclips

2 Wenden Sie am ersten Filmteil den gewiinschten Videofilter an — wir verwenden den
Diffus-Videofilter aus der Dunkelkammer-Kategorie. Fiir das Anfangsschliisselbild wird
der Zellengrofie-Wert auf 20 eingestellt, fiir das Endschliisselbild verwenden wir den
Minimalwert 2.

T ===

00000000 >

ooononon 3[4 » |

Zellengrake: [2..50)

Bild 6.49 Anwenden des Diffus-Videofilters
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3 Daja mit zwei Filmclips gearbeitet wurde, wirkt sich der Videofilter natiirlich auch auf
den Hintergrund des Films aus. Sie sehen diese Wirkung nach dem Rendern im Vor-
schau-Fenster.

o | W |
o

AL R S - P

Bild 6.50 Die Wirkung des Videofilters

4 Die Intensitit der Wirkung auf den Hintergrund konnen Sie etwas variieren, wenn Sie
nach dem Anwenden den Schwelle-Wert der Optionen verdndern. Versuchen Sie doch
beispielsweise einmal einen Wert von 50.

~Maske — Waorschau 0K
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Bild 6.51 Verringern des Schwelle-Werts
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B Mit dem verwendeten Wert ergibt sich die folgende Situation. Je niedriger Sie den Wert
einstellen, umso klarer wird der Hintergrund. Dafiir wirkt aber der Effekt weniger. Hier
miissen Sie einen geeigneten Kompromiss finden.

Bild 6.52 Der Effekt wirkt etwas weniger

6 Stellen Sie nun noch den gewiinschten Ubergangseffekt am Ende der Szene ein. Wir
verwenden den Jalousien-Effekt aus der Wischen-Rubrik. Die von uns eingestellten Werte
zeigt das folgende Bild:
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Bild 6.53 Der Jalousien-Effekt

7 Platzieren Sie den Effekt am Ende des gesamten Films und stellen Sie die gewiinschte
Dauer ein, beispielsweise 1 Sekunde und 10 Filmbilder.
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So ergibt sich das folgende Endstadium:

B QB Tw 3 |mEmEi|ds i EFHES:
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Bild 6.54 Der fertige Titelclip

6.2.6 Perspektivisch ,fahrende” Titel erstellen

Sie konnen nicht nur alle Videoeffekte verwenden, sondern auch die Bewegungsverldufe.
Damit lassen sich ebenfalls interessante Wirkungen erzielen. Fine davon wollen wir Thnen
nun vorstellen: einen perspektivisch fahrenden Titel. Als Ausgangsfilm verwenden wir ein
Motiv, das als Beispiel mitgeliefert wird: Den Film 3D Universe.avi, den Sie im Video-Ord-
ner des Medienarchivs finden.

hedienarchiv j| #= = B B
[:l Medienarchiv

30 Liquid.awi |Spling.avi

|Tlansportation.e lWater wéonld, av

Bild 6.55 Auswahl des Ausgangsfilms
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1 Erstellen Sie einen Titelclip. Tippen Sie den gewiinschten Text ein und nehmen Sie die
erforderlichen Einstellungen fiir die Schriftattribute und die -farbe vor. Unsere Werte
sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Bild 6.56 Die verwendeten Schrifteinstellungen

0142  Geben Sie am Ende des Textes einige Leerzeilen ein, damit die Laufschrift spiter voll-
stindig aus dem Filmfenster laufen kann.

2 Aktivieren Sie die Option Durchlauf aktivieren und wechseln Sie zur entsprechenden
Registerkarte. Stellen Sie dort die nachfolgend gezeigten Optionen ein. Wir lassen den
Film dabei von unten in das Bild laufen.

Fir die Ausrichtung wird im Wo-Listenfeld die Option Mitte ausgewihlt, damit der
Textblock zentriert wird. Fur Start und Stop wird jeweils die Option Aus dem Bildschirm
verwendet. Die Lange des Titelclips wird der des Filmclips angepasst. Dadurch ergibt
sich der Wert von 13 Sekunden und zwei Filmbildern.
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Bild 6.57 Die Durchlauf-Optionen

3 Der erste Teil der Aufgabenstellung ist damit erledigt. Die Laufschrift bewegt sich jetzt

von unten nach oben durch das Bild, wie sich beim Rendern der Vorschau zeigt. Dies ist
aber erst der erste Teil der Aufgabenstellung. Nun soll noch die Perspektive eingefiigt
werden.

Diese Aufgabenstellung erledigen Sie mit den Bewegungsverldufen. Wihlen Sie dazu
aus dem Archiv die Option 2D Komplex, die Sie tibrigens im gleichnamigen Ordner
finden.

014  Auch hier gilt wieder, dass viele Wege nach Rom fiihren. Anstatt des vorgestellten

Bewegungsverlaufs 2D Komplex konnten Sie auch einen anderen Bewegungsverlauf dieser Rubrik
verwenden. Die verfiigbaren Optionen sind nidmlich gleich — sie miissen dann nur entsprechend
angepasst werden. Die Optionen, die Sie in der jeweiligen Rubrik finden, erleichtern lediglich die
Einstellungsarbeit. Sie kénnen gleich auf die vorgefertigten Optionen zuriickgreifen und brau-
chen die Werte nur geringfiigig anzupassen.
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Bild 6.58 Der bendétigte Bewegungsverlauf

Ziehen Sie den Bewegungsverlauf wie gewohnt per Drag & Drop auf den Titelclip. Sie
offnen dann das folgende Dialogfeld. Hier miissen zunichst die Optionen des ersten

Schliisselbilds verandert werden —

markieren Sie daher die erste Raute. Die rote Markie-

rung zeigt dann an, dass dieses Schliisselbild aktiviert ist.

_, @ o

Kemplexer Bewegungsverlauf 20 m
- Benegungssieuerung ~Vorschau [
Abbrechen
.‘I Optionen...
Sl Arfiigen
Hilfe
i) Fi— =0
AL 00:00,00:00 |

oatoeo - EEEE| o5 =] Grad

IT Begrerzungsriahmen des

statischen Titels verwendsn Yerzemung:
Beie: [f0 = =0 B
Hhe: [57% =] ¥ [28 = n
I~ Verhéltris beibshalten .
T — —

O

Bild 6.59 Die Optionen des Bewegungsverlaufs

Bringen Sie im ersten Schliisselbild zunichst den roten und griinen Markierungspunkt
zur Deckung. Dies konnen Sie beispielsweise per Drag & Drop im Vorschaubild erledi-
gen. Dieser Weg ist aber sehr unprizise.

Anstatt dieses Verfahrens konnen Sie den neuen Wert auch numerisch exakt in den
Eingabefeldern darunter eingeben. Tragen Sie hier im x-Eingabefeld den Wert 360 ein —

also die Hilfte der Bildbreite.
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r Bewegungssteusrung

P P [ (S UL

Hlmi———————— "]
rlo—————"—""[t

oroconon S lzl‘|1il‘ ﬁ|

I~ Beagrenzungsrabmen des
statischen Titels venwenden

Breite: [720 — % [360
Hohe: [576 - Y@ [288 =

[~ Werhélnis beibehalten

Bild 6.60 Deckungsgleichheit des Anfangs- und Endpunkts

6 Nun konnen Sie im rechten Bereich des Dialogfelds die perspektivische Verzerrung ein-
stellen. Verziehen Sie dazu die griinen Markierungspunkte. Dies miissen Sie in zwei

Arbeitsschritten erledigen.
Verschieben Sie zunéchst den linken und dann den rechten Markierungspunkt in etwa
so, wie Sie es im folgenden Bild sehen. Eine numerisch priazise Einstellung ist hierbei

leider nicht moglich.

T WarseliE————

00: 00 00:00

e &
Qrahen'm Grad

Yerzemung:

/A

Bild 6.61 Verzerren der Form
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7 Jetzt miissen Sie genau dieselben Einstellungen im Endschliisselbild des Bewegungs-
verlaufs einstellen. Klicken Sie dazu die rechte Raute an, sodass sie rot markiert er-
scheint.

Bei der numerischen Eingabe ist dies noch leicht, schwierig wird es aber bei der Verzer-
rung. Hier sind sicherlich verschiedene Versuche notig, ehe Sie ein deckungsgleiches
Ergebnis zum Startschliisselbild erreicht haben. Hier ist etwas Fingerspitzengefiihl an-
gesagt.

Komplexer Bewegungsverlauf 0 ﬁ

—Bewegungssteuerung————— [~ Vorzchau

o

Bl

Abbrechen

Dptionen...
ﬁ Apfiigen...

A
Hife
CE] |
o P 13 IS0 Y| 00:00:13:01
]
i Sl || F®| <[+

(R R o [ Diehen[0 = Grad

I~ Eegrenzungsrahmen des

=1

statischen Titels venwenden Werzenung:
Breite: [720 — % |30 = B
Hohe: [576 - ¥ [288 =

u Werhaltnis beibehalten

Bild 6.62 Andern der Einstellungen fiir das Endschliisselbild

LLIdd Ein Klein wenig konnen Sie sich hier behelfen: Klicken Sie nach der Anpassung einfach
nacheinander ziigig das Anfangs- und Endschliisselbild an. Betrachten Sie dabei das Verzerrungs-
Vorschaubild. Sie konnen dann erkennen, an welchen Punkten Ungenauigkeiten korrigiert wer-

den miissen.

8 Sie konnen nun das Bild rendern. Dies dauert allerdings aufgrund der Komplexitit ei-
nen Moment. Da sich der Titelclip tiber die gesamte Filmdauer erstreckt, muss jedes
einzelne Filmbild gerendert werden.

Gegebenenfalls konnen Sie die Werte nachtraglich noch anpassen. Zum erneuten Auf-
ruf des Dialogfelds konnen Sie den Titel markieren und aus dem Kontextmenii die
Bewegungsverlaufs-Option auswahlen.

110
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Bild 6.63 Rendern des Ergebnisses

9 So haben Sie einen Titel im ,,Star Treck“-Look erstellt. An der oberen Kante verschwin-
det der Text ,im Nichts® Interessant, nicht wahr? Ubrigens kennzeichnen kleine Sym-

bole am Anfang des Miniaturbilds, ob Videofilter oder Bewegungsverldufe am Filmclip
angewendet wurden.

Zeitachse
" LEEEEEY
L s w0 00:00:0000
Einpassen. | |

T

gﬂ Fi

24 W

L A 15

Bild 6.64 Symbole zur Kennzeichnung von Effekten
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Noch viel mehr Optionen

Sie haben noch viel mehr Méglichkeiten, um spannende Filmtitel zu erstellen. Wir wollen
es aber in diesem Kapitel bei den vorgestellten Beispielen belassen.

Eine Option — das Verwenden von extern erstellten Titeln — stellen wir IThnen im folgenden

Kapitel noch vor.

Wir wiinschen Thnen viel Spafl beim weiteren Experimentieren! I 6 -

IR  Achten Sie auf »Sparsamkeit“! Der Titel soll nicht etwa den Film dominieren. Er soll nur

erlduterndes ,,Beiwerk sein.
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Einzelbildbearbeitung

In diesem Kapitel wollen wir uns den Einzelbildern widmen. Einzelbildbearbeitung kann
fiir verschiedene Aufgaben wichtig sein. Sei es, dass Sie Filmbilder retuschieren wollen,
oder Bildfehler entfernt werden sollen.

Auch bei Titeln ist die Einzelbildbearbeitung durchaus sinnvoll, da der Video Editor ja nur
begrenzte Funktionen zur Titelgestaltung anbietet. Sie konnen diese Aufgabe aber auch
mit jedem beliebigen anderen Bildbearbeitungsprogramm meistern und das Ergebnis dann
in den Video Editor tibernehmen.

Wir werden Thnen die verschiedenen Einsatzgebiete in diesem Kapitel an mehreren Praxis-
beispielen vorstellen.

7.1 Die passende Software wahlen

Es ist prinzipiell vollig egal, mit welchem Bildbearbeitungsprogramm Sie arbeiten. Ob mit
einem preisgiinstigen Programm wie etwa Paint Shop Pro oder einem Profiprogramm wie
Photoshop. Beide Programme liegen zur Zeit in der Version 7 vor. Paint Shop Pro finden
Sie in dlteren Versionen oft kostenlos auf den CDs, die Computer-Fachzeitschriften beilie-
gen. Das macht dieses Programm besonders interessant.

Nihere Informationen erhalten Sie iiber die Webadressen http://www.jasc.de oder http://

www.adobe.de.

B4  Auf der Jasc-Webseite kénnen Sie auch eine Testversion von Paint Shop Pro herunter-
laden. Die Datei ist allerdings mit knapp 30 MByte sehr grof3, sodass Sie etwas Geduld beim Down-

load mitbringen miissen.

Nattirlich konnen Sie auch ganz andere Programme verwenden wie beispielsweise Cool 3D
von Ulead. Dieses interessante Programm erméglicht es Thnen beispielsweise dreidimensi-
onale Titel zu erstellen. Informationen hierzu gibt es auf der Ulead-Webseite unter http://
www.ulead.de.
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@ www. Jasc.de - Paint Shop Pro & Co. -Netscape La]w

o Datei EBearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras  Fenster Hife

- Q Q@ @ [Q [ trtpetpommen josc e

A} E,\ [ emal 48 anfang jﬂ Radio [M¥] Metscape.de qsuche ﬁ Shop@Metsc... | CJlesezsichen

JascSoftware

Home Produkte Support Download Bestellen

Machen Sie das Beste
aus lhren Fotos |

Mit Paint Shop Pro 7AE

Panaramahkilder- Callagen -
Mosaik - Weichplastik -
Fieparieren - Retuschieran -
Yerdrehen -Verzerren - Authellen -
Spezialefiekte ..

Bildbearbeitung in Perfektion
]

Jetzt macht
digitale Fotografie
noch mehr Spass ...

Digital ist genial |
PhotoE xpert ist die ideale Erginzung zu lhrer
Digital-Kamera. Machen Sie im Handumdrehen aus lhren
Aufnahmen optimale Fotos!

+ DOptimieren Sie im Mu Farben und Kontraste

* Produziersn Sie lhr sigenes klsines Mavie !

{2 * Impartiersn Sie lhre Aufnahmen schinell und einfach in den

5 bl & @ £ | Dokument: Done (0.241 Sek.)

Bild 7.1 Die Jasc-Webseite unter http://www.jasc.de

Zu Paint Shop Pro gehort tibrigens auch ein kleines Animationsprogramm, mit dem inte-
ressante Effekte gestaltet werden kénnen: Animation Shop.

Wir wollen Paint Shop Pro 7 fiir unsere Beispiele verwenden — die Funktionalitit élterer
Versionen unterscheidet sich aber nicht allzu stark. Seit der Version 5 ist an der grundsitz-
lichen Bedienung nicht viel verdndert worden — deshalb werden Sie die Arbeitsschritte auch
mit einer anderen Version nachvollziehen kénnen.

Ubrigens: Auch Ulead vertreibt ein interessantes Bildbearbeitungsprogramm: Photo
Impact. Auch dieses Programm liegt derzeit in der Version 7 vor. Falls Sie sich an die ,,Bedienungs-
logik* der Ulead-Programme gewdhnt haben, ist es durchaus empfehlenswert mit Photo Impact
zu arbeiten. Dieses Programm bietet ebenfalls vielfiltige — semiprofessionelle — Bildbearbeitungs-

moglichkeiten.
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Bild 7.2 Informationen zu Photo Impact gibt es im Web unter http://www.ulead.de

Ganz andere Varianten

Nun haben wir Ihnen einige Bildbearbeitungsprogramme vorgestellt. Alle Programme ar-
beiten tiberwiegend ,,pixelbasiert, das heifit: Die einzelnen Bildpunkte werden bei der Be-
arbeitung verandert.

Es geht aber auch ganz anders. Sie konnen genauso gut auch Vektorgrafikprogramme ver-
wenden. Das bekannteste Programm dieses Genres ist wahrscheinlich Corel Draw, das Sie
momentan in der Version 11 erwerben konnen. Dieses Programm bietet sich unter ande-
rem fiir den Einsatz ausgefeilter Schrifteffekte an. Ein Nachteil der vektorbasierten Pro-
gramme ist die Konstruktion der einzelnen Objekte — die kostet Zeit.
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7.2 Einen Titel mit Paint Shop Pro 7 gestalten

Als Erstes miissen Sie ein neues Dokument erstellen. Verwenden Sie dazu die Funktion
Datei/Neu, die Sie auch iiber die Tastenkombination [ J+(N] erreichen. Stellen Sie hier die
abgebildeten Werte ein.

Wichtig sind dabei besonders die Werte fiir die Hohe und Breite des Bilds — sie miissen mit
den Filmmaflen identisch sein. Stellen Sie auflerdem WeifS als Hintergrundfarbe ein. Um
ein so genanntes TrueColor-Bild mit der maximal moglichen Farbanzahl zu erhalten, ver-
wenden Sie die Option 16,7 Millionen Farben (24 Bit).

Neues Bild =)

r— Bildabmeszzungen

Breite: F20 _:I |

IPier vl

Hihe  [576 2=

guflsung: (72000 2z [Fiuel /inch <]

— Bildeigenzchaften

Bildtyp: | 16.7 Miliorien Farben (24 Bi) = |

Benatigter Speicher: 1.5 MByte

0K | Abbrechen | Hife |

Bild 7.3 Die Einstellungen fir das Bild

TIPP gt Einzelbildbearbeitung klappt nur dann, wenn die Mafie des einzelnen Bilds mit
denen des Films identisch sind. Kontrollieren Sie deshalb gegebenenfalls nochmals die Mafle des

Films, in den die Einzelbilder eingefiigt werden sollen.

Nach dem Bestitigen wird das neue Dokument im Arbeitsbereich erstellt. Die Ansichts-
grofle wird so angepasst, dass das gesamte Bild zu sehen ist. Ist das Bild fiir den Arbeits-
bereich zu grof3, wird die Ansichtsgrof8e entsprechend verkleinert.

Sie sollten dann die folgende Ansicht sehen. Der Arbeitsbereich von Paint Shop Pro ist
etwas anders aufgebaut, als Sie es vielleicht von anderen Programmen kennen. Aber keine
Bange — wir stellen Thnen den Umgang mit dem Arbeitsbereich gleich vor.

1’0
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Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte  Farben Ebenen Objekte  Auswahl Masken Fepster Hilfe
DEE&E o« bR | -/=numE| W da

AAVPOFERNSERN NN O P REDOT|

(530, 414} |B\Id: 720 x 576 x 16 Milionen - 1.1 MByte 2

Bild 7.4 Das neu erstellte Dokument

7.2.1 Der Arbeitsbereich von Paint Shop Pro

Auf der linken Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie die verschiedenen Werkzeuge fiir die
unterschiedlichen Aufgabenstellungen. Da zunichst ein Text fiir den Titel erstellt werden
soll, rufen Sie das Text-Werkzeug auf.

Bild 7.5  Aufruf des Text-Werkzeugs
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Nun kénnen Sie zunichst vor der Texteingabe die Eigenschaften des Textobjekts festlegen,
wie etwa die Konturart, -stirke oder -farbe. Dazu dienen die Optionen rechts neben der
Arbeitsfliche.

Textur

)]
= O

I Standard

Bild 7.6  Optionen der Objekte

Uber dem Arbeitsbereich sehen Sie die Standardsymbolleiste, in der einige wichtige Stan-
dardfunktionen fir einen schnellen Zugriff untergebracht sind. Auflerdem kénnen Sie hier
im rechten Bereich einige Palettenfenster 6ffnen oder schlielen.

B, !i.IC Bilﬂ! !HOP Bru = H'I[Hg

Datel Bearbeiten Ansicht Bild Effekke Fatben Ebenen Objekte Auswahl Masken Fenster
EEEEIEEE a|a®||;_;m w(m=| % &
A1 H

Bild 7.7  Optionen in der Standardsymbolleiste

Die Palettenfenster erscheinen standardmiflig zunidchst nur mit der Titelzeile. Wird der
Mauszeiger dariiber bewegt, 6ffnet sich das Palettenfenster. Sie konnen dann dort die Op-

tionen auswihlen.

Alr-=

Breite: ;I =i
Livien St

Bild 7.8  Ein zu- und ein aufgeklapptes Palettenfenster



VEZIN Kapitel 7 | Einzelbildbearbeitung

7.2.2 Erstellen eines Schriftzugs

Nach dem kurzen Rundgang durch den Arbeitsbereich wollen wir uns nun unserem Schrift-
zug widmen.

1 Wir wollen alle Einstellungen spiter vornehmen. Irgendeine Vorgabe ist aber notig, be-
vor der Text eingestellt werden kann. Geben Sie beispielsweise im Stilfeld eine Vollton-
farbe an. Sie erreichen diese Option tiber den kleinen Pfeil in einem Flyoutmenii. Als

Farbe wird die Farbe des linken Farbfelds tiber dem Spektrum verwendet. Wir werden
die Optionen spiter noch anpassen.

Bild 7.9 Einstellen einer Volltonfarbe

2 Klicken Sie nun mit dem Text-Werkzeug in die Arbeitsfliche. Wo genau Sie klicken, ist
erst einmal egal. Das Textobjekt wird spater noch genau ausgerichtet.

G B

Bild 7.10 In den Arbeitsbereich klicken

3 Nach dem Anklicken wird das folgende Text-Dialogfeld geoffnet.

-
ext eil n’ ligen E
Sehiftart Schitgiad:  Beispiel

Kerring Zeilenabstand:

pe - [™ -] AaBb =2 =4
Skt [westicn =] I fucrKerming
= Ein

o [ : [F & u|Al=

Filg Q)
- Testur

umit: )

Fulng ()

Erstellen
Standard-Text [ & Weklor (" Standad-fuswahl Freie Auswahl v Antialiasing ‘
[ 0K | Abbrechen | Hite | BEY

Bild 7.11  Das Texteingabe-Dialogfeld
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4 Hier konnen Sie alle Finstellungen fiir den Text vornehmen. Sie konnen entweder als
Erstes die Attribute fiir die Schrift einstellen oder Sie tippen zunichst den Text in das
Eingabefeld ein und formatieren ihn danach. Dann miissen Sie aber die Buchstaben
markieren, fiir die die Attribute gelten sollen.

B0 In Paint Shop Pro kénnen innerhalb eines Textblocks unterschiedliche Formatierungen
vorkommen. Markieren Sie dazu einfach die betreffenden Buchstaben und versehen Sie diese mit

den gewiinschten neuen Attributen.

Im oberen Bereich werden die Schrifttype und -grof3e eingestellt. Daneben sehen Sie
den eingetippten Text mit Formatierung als Vorschau.

Direkt itber dem Eingabefeld werden die Schriftauszeichnungen — wie etwa Fett oder
Kursiv — vorgenommen. Auflerdem gibt es rechts die Ausrichtungsoptionen.

M

Schriftart: Schiiftgrad: B ejspiel: Kerning: Zellenabstand:
faie -l [ - Mallorca [_=2 [_ ==
Skript: IW’estIich - I e

— Stil Eingabe

r— Textur

Urnrif3:

Fillung:

Bild 7.12  Die Schriftformatierung

Die Kerning-Funktion ist sehr interessant. Hier werden Buchstabenpaare aneinander
angeglichen, sodass beispielsweise Paare wie ,,VA“ oder ,Td“ harmonische Abstinde zueinander
haben. Ohne die Kerning-Option nimmt jeder Buchstabe die gleiche Breite ein, was zu hisslichen,
grofSen Buchstabenabstinden fithrt. Wenn das Programm fiir den ganzen Text das Kerning auto-

matisch durchfiihren soll, aktivieren Sie die Auto-Kerning-Option.

5 Nach dem Formatieren der Schrift soll diese mit Kontur- und Fiillungs-Optionen ver-
sehen werden. Die Funktionen dazu finden Sie links neben dem Eingabefeld. Hier gibt
es auflerdem die Textur-Option, die wir uns auch gleich niaher ansehen wollen. Aber
immer der Reihe nach ...
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Um die Farbe der Kontur zu verindern, klicken Sie auf den Pfeil rechts im Umrifi-
Farbfeld. In dem Flyout-Menii finden Sie drei Optionen: Zunichst die Volltonfarbe,
dann folgt der Verlauf und das Muster. Die letzte Schaltfliche dient zum Entfernen der
Kontur.

Nach der Auswahl der Volltonfarbe klicken Sie auf das Farbfeld, um den Farbwihler zu
offnen. Halten Sie iibrigens den Mauszeiger einen Moment iiber das Farbfeld, werden
die aktuellen Farbwerte in einem Schildchen angezeigt.

Fuillung:

Bild 7.13  Andern der Volltonfarbe

6é Tm Farbwihler haben Sie verschiedenste Moglichkeiten, um die gewiinschte Farbe ein-
zustellen. Neben einigen vordefinierten Farben kann der Farbton auch im Farbrad an-
geklickt werden. Aulerdem ist die numerische Eingabe im RGB- oder HSB-Farbmodus
moglich. Stellen Sie hier die Farbe Schwarz ein.

Farbe

Grundfarben

Benutzerdefinierte Farben

Hinzufiigen |

—Aktuele Farbe MNeue Farbe

Bot: ID 3: 1! Farbton: |255 33 !!
Griir: ID 3: 1! Sattigung: ID 3: !!
Blau: |n 3: z[ Helligkzit: ID 3: =[ ﬁ

¥ Farben verhinden  HTML-Code: I"WUUUUD
] I

Abbrechen | Hire |

Bild 7.14 Auswahl der Farbe
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042 Die Konturstirke kann in diesem Dialogfeld nicht angepasst werden. Sie wird spiter

iiber ein Palettenfenster angepasst.

7 Um die Fiillung zu dndern, 6ffnen Sie das Fiillung-Flyoutmenii. Wihlen Sie hier die
Farbiibergang-Option aus, die Sie iiber die zweite Schaltfliche erreichen.

Standardmifig wird dann ein Farbverlauf von der Vordergrundfarbe zur Hintergrund-
farbe eingestellt. Der Verlauf kann mit einem Klick auf das Vorschaubild in einem ge-
sonderten Dialogfeld angepasst werden.

Eingabe Sl
Lmnrirk: m

Flillung:

ordr grund-Hinter grund

Bild 7.15 Auswahl der Farbiibergang-Option

Im rechten Bereich des Dialogfelds gibt es Optionen zur Auswahl aus vier verschiede-
nen Verlaufstypen. Auflerdem sind noch einige andere Optionen vorhanden — etwa zur
Angabe des Verlaufswinkels. Diese benotigen wir fiir unser Beispiel aber nicht.

FarEuEergang E

#1 Wordergrund-Hintergrund —Stl——

Horizontal: I5lj 3::" I_I

b Wertikal: |50 258 |
winkel: |0 == |
Bearbeiten... | E\‘;'E?]Z;n: 0 o E] ‘l
[ Farbiibergang urkehren

B | Abbrechen | Pfad dndem..|

o

Bild 7.16 Die Farbiibergang-Optionen

8 Paint Shop Pro liefert eine grofle Menge vordefinierter Farbverldufe mit. Diese finden
Sie in einer Liste, die Sie mit einem Klick auf das Vorschaubild links 6ffnen. In der Liste
gibt es sowohl deckende Farbverldufe als auch einige Verldufe, die teilweise transparent
erscheinen. Wir wollen fiir unser Beispiel die Option Chrom - hell verwenden.
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Berutzerde... Blau-Metalic  Bleichen - ... —
arbiibergang

A1 Yardergrund-Hintergrund

Chrom - du...  Chrom - hell  Gelb-Metalic

Herbst Lichtbogen Metallic 2 Bearbeiten... |

Farbiibergang umkehren

0K |

[——
I etallic Meon-Blau Meon-Gelb _

Bild 7.17 Auswahl eines vordefinierten Verlaufs

9 Falls Sie die Einstellungen des Verlaufs verandern wollen, rufen Sie das folgende Dialog-
feld iiber die Bearbeiten-Schaltfliche auf. Durch Platzierung neuer Farbmarker kann
der Verlauf frei gestaltet werden.

i Tupen
[ H
Gelb-Metalic e Heu Raopieren
Herbst
Lichtb
Mlztauiig;n El Umbenennen Leschen
Metalic
Hean-Bl
enn- s Import Expart
Neon-Gelb

i Farbubergang
Vordergrundfarbe: LI Pasifian

Hintergrundarbe: _I 0 % & @ o
: [ aaaaaa— |
Benutzerdefiniert: li -

ﬁ i i
i Tranzparen:
Deckizhigkeit: Position: o
Imn 2 g o | ]
[
t i
|'Ergeb|u
| aaaa—— |

@E || abbrechen | Hie |

Bild 7.18  Andern der Verlaufseinstellungen
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Um die Auswirkungen vor dem Bestitigen im Originalbild zu begutachten, kénnen Sie
das Dialogfeld soweit verschieben, bis der Schriftzug zu sehen ist. So kénnen Sie gege-
benenfalls die Einstellungen noch korrigieren.

W

Schriftart: Schiiftorad:  Beispiek Keming Zeilenabstand
[éil -l [z =] Mallorca EIE N
Skirigt: wiestlich hd W tutoKeming

Eingabs |FK g AI—

-5l
umi: [
Fiillung: E

- Textur

Urnrift: ®>
Filing (),
Erstellan al
Standard-Tegt [ @ Yektor € StandardAuswakl € Freie Auswahl ¥ Artialiasing |
ok | Abbrechen | Hife [= |

Bild 7.19 Begutachtung des Ergebnisses

B 14 Damit die Vorschau automatisch aktualisiert wird, muss die Pfeil-Schaltfléiche links ne-
ben dem Augensymbol aktiviert sein. Alternativ dazu kénnen Sie diese deaktivieren und mit ei-

nem Klick auf das Augensymbol den Zeitpunkt der Aktualisierung selbst bestimmen.

Sie konnen nun die Eingabe bestitigen — die anderen Anpassungen erfolgen zu einem
spéteren Bearbeitungsstadium. Wir wollen uns nun erst einmal um den Hintergrund
des Bilds kiimmern. Das aktuelle Zwischenstadium sehen Sie nachfolgend abgebildet.

Bild 7.20  Das aktuelle Bearbeitungsstadium

7.2.3 Gestalten des Hintergrunds

Um den Schriftzug optimal beurteilen zu kénnen, ist es empfehlenswert jetzt erst einmal
den Hintergrund zu gestalten.
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Hierbei wollen wir Thnen weitere, interessante Optionen von Paint Shop Pro vorstellen.

1 Zunichst miissen wieder die Optionen eingestellt werden. Als Vordergrundstil wird im
obersten Listenfeld wieder ein Farbiibergang verwendet. Dabei haben wir uns den Ein-
trag Metallic 2 aus der Liste ausgesucht.

- 7 I #1 Vordergr... ﬂ2 Bleiche... ﬂ3 Bleiche. ..

- Benutzerde... Blau I etallic Blemhen
Farbiibergang

Ietallic 2
| ‘ Chiom - du..  Chrom - hell  Gelb-Metalic
Bearbeiten... | Herhst Lichthogen Metallic 2

[ Farbiibergang w

(———
Metallic Meor-Blau MNeon-Gelb _

Bild 7.21  Auswahl des Farblibergangs

2 Spannend ist die Moglichkeit, den ausgesuchten Stil mit einer Textur zu versehen. Fiir
den Vordergrundstil ist die dritte Schaltfliche zustdndig. Im Flyoutment muss die Tex-
tur-Option aktiviert werden.

ﬂ
" Oy

Testur

Q)
S

Bild 7.22  Aktivieren der Textur-Option

3 Istdie Option aktiviert, kénnen Sie mit einem Klick auf das Vorschaubild die gewiinschte
Textur aus einer Vielzahl an mitgelieferten Vorlagen auswihlen.
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Wir haben uns hier die Textur mit der Bezeichnung Pinselstriche ausgesucht. Diese Tex-
tur ist grof¥flachig mit einem mittleren Grauton eingefarbt. Daher ist sie gut fiir unser
Beispiel geeignet.

Moos Nebel - fein

TANgEnsC,

Textur

Altes Papier

Pergament

Plastik. 3 Flastik. Ouadrate

Raster 25 R aster 50 Haster 75 [il

Bild 7.23  Auswahl einer Textur

Beim Auftrag der Textur werden die Schwarzanteile des Texturbilds verwendet. Dunkle
Stellen des Bilds sind dabei transparent und lassen so den Hintergrund durchscheinen. Hellere
Partien erscheinen dagegen mehr in der ausgewihlten Stil-Farbe. Diese Option kénnen Sie nut-
zen, indem Sie zunichst den Hintergrund einfarbig einfirben, bevor Sie die Textur-Option akti-
vieren.

4 Sie sollten danach am rechten Rand der Arbeitsfliche die nachfolgend abgebildeten
Vorschaubilder sehen:

Bild 7.24  Die aktuellen Einstellungen
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Die aktuelle Ebene festlegen und bearbeiten

Objekte, die Sie in Paint Shop Pro konstruieren, werden auf einzelnen Ebenen abgelegt. Die
verschiedenen Ebenen ergeben ,,ibereinander gestapelt® das Gesamtbild. Die Verwaltung
der Ebenen erfolgt iiber das Ebenen-Palettenfenster. Blenden Sie dies ein.

Die Reihenfolge der Eintrége zeigt die Anordnung der Ebenen. Der unterste Eintrag — der
des Hintergrunds — kennzeichnet die Ebene, die ganz unten im ,,Ebenenstapel® liegt. Der
oberste Eintrag zeigt die ganz oben liegende Ebene.

Wenn Sie eine Ebene bearbeiten wollen, muss diese zunidchst markiert werden. Die Her-
vorhebung des Ebeneneintrags kennzeichnet die aktuelle Ebene. Markieren Sie durch An-
klicken des Ebeneneintrags die Hintergrundebene.

Marmal

[ armnal

Maliorom

Bild 7.25 Markieren einer Ebene

Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment tiber einem Ebeneneintrag verweilen,
wird ein Vorschaubild des Ebeneninhalts in einem Extraschildchen angezeigt. Diese Option ist
besonders hilfreich, wenn IThr Dokument viele verschiedene Ebenen enthilt. Zur Ubersichtlichkeit
kann auch das Benennen der Ebenen empfohlen werden. Klicken Sie dazu doppelt auf den Ebenen-
eintrag, dessen Bezeichnung Sie dndern wollen. In einem getrennten Dialogfeld kénnen Sie die

Ebenenoptionen verandern — unter anderem auch die Bezeichnung.

Nun soll die Hintergrundebene mit den zuvor vorgenommenen Einstellungen gefiillt wer-
den. Fiir diese Aufgabenstellung gibt es in der Werkzeugleiste ein extra Werkzeug mit der
Bezeichnung Farbfillung. Rufen Sie dieses Werkzeug auf.

Farbfillung

Bild 7.26  Das Farbfillung-Werkzeug
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1 Klicken Sie mit diesem Werkzeug irgendwo im Dokument auf den Hintergrund, wie
nachfolgend abgebildet.

1’0

Bild 7.27  Einsatz des Farbfillung-Werkzeugs

2 Nach dem Anklicken wir der Hintergrund mit den eingestellten Optionen gefiillt. Sie
sehen die interessante Wirkung im néchsten Bild.

Bild 7.28 Der gefiillte Hintergrund

3 Durch die Transparenz der Textur haben Sie die Moglichkeit, die Intensitit zu dndern.
Klicken Sie ein weiteres Mal auf den Hintergrund, falls der Kontrast verstiarkt werden
soll. Dies konnen Sie gegebenenfalls mehrfach wiederholen. Bei unserem Beispiel wol-
len wir es bei einem zweimaligen ,,Farbauftrag“ belassen.
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So ergibt sich das folgende Zwischenstadium:

Bild 7.29 Das erste Zwischenstadium

B4  Der Hintergrund erscheint momentan relativ monochrom. Das ist so beabsichtigt. Der
Hintergrund soll spiter das Bild nicht dominieren. Die Titel sollen die Farben erhalten — der Hin-

tergrund aber nur dezent darunterliegen.

7.2.4 Effekte anwenden

Der Hintergrund soll natiirlich nicht so bleiben, wie er momentan ist — so wire er viel zu
aufdringlich. SchliefSlich kommt es ja nicht auf den Hintergrund an, sondern auf die Texte,
die wir spater noch hinzufiigen werden.

Der Hintergrund soll aber als Basis fiir den Einsatz von Effekten verwendet werden. Wir
benétigten dafiir Kontraste und Strukturen im Bild. Die wurden mit den vorangegangenen
Arbeitsschritten erzeugt.

1 Rufen Sie nun die Funktion Effekte/Bildunschirfe/Gauf-Weichzeichner auf. Dieser Fil-
ter dient dazu, Bilder unscharf zu machen — sie weichzuzeichnen. Im folgenden Dialog-
feld sehen Sie links einen Ausschnitt des Originalbilds und rechts denselben Ausschnitt
mit den aktuell eingestellten Filterwerten. Die Ansichtsgrofe der Vorschaubilder kon-
nen Sie tiber die oberen Schaltflichen zwischen den beiden Bildern anpassen.
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Wir verwenden einen recht hohen Wert fiir die Weichzeichnung. Stellen Sie den Wert 6
im Radius-Eingabefeld ein.

Badius: [8.00 5=

0K | Abbrechen | Hile | L"'é]

Bild 7.30 Der GaulR-Weichzeichner

2 So ergibt sich das neue Zwischenstadium, bei dem die Strukturen nicht mehr als solche
erkenntlich sind.

Mallorca

Bild 7.31 Der ,verwaschene” Hintergrund
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3 Interessant ist auch die Variante, jetzt auf diesem neuen Hintergrund den urspriingli-
chen Stil nochmals anzuwenden. Die Struktur wirkt damit viel schwécher und dezenter.
Probieren Sie es mal aus! Klicken Sie einfach ein weiteres Mal mit dem Farbfiillung-
Werkzeug in den Hintergrund.

Bild 7.32  Der fertig gestaltete Hintergrund

7.2.5 Objekte transformieren

Nun soll der Schriftzug angepasst werden. Dazu konnen Sie beispielsweise nachtriglich die
Schriftgrofle verindern, um den Text in einer groferen Darstellung zu erhalten. Es geht
aber auch anders.

1 Falls Sie den Weg iiber das Andern der Schriftgroéfie gehen wollen, miissen Sie den Schrift-

zug mit dem Text-Werkzeug anklicken. Achten Sie dabei aber darauf, dass das folgende
Symbol angezeigt wird. Damit 6ffnen Sie das bereits bekannte Text-Dialogfeld.

Bild 7.33  Mauszeigersymbol zur Texteditierung
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2 Wenn Sie den Text aber beispielsweise in den Proportionen verindern wollen, miissen
Sie anders vorgehen. Rufen Sie aus der Werkzeugleiste das Werkzeug Vektor-Objekt-
Auswahl auf. Dabei muss aber die Textebene markiert sein.

Wekbar-Objekk Auswahl

Bild 7.34 Das Vektor-Objekt-Werkzeug

3 Sie sehen am Textobjekt zehn Markierungspunkte. Diese kénnen Sie verwenden, um
das Objekt zu transformieren.

Bild 7.35 Markierungspunkte rund um das Textobjekt

4 Jenachdem,wo sich der Mauszeiger befindet, zeigt ein Symbol die Anderungsméglichkeit
an. An den Eckpunkten wird das Objekt skaliert, an den mittleren Markierungspunkten
gedehnt. In der Mitte gibt es die Moglichkeit das Objekt zu rotieren.

Mallorca|

Bild 7.36 Das Mauszeigersymbol zeigt die Anderungsméglichkeit an

5 Wihrend Sie das Objekt mit gedriickter linker Maustaste skalieren, zeigt eine Vorschau-
linie die zu erwartende Grofle an. So behalten Sie eine gute Ubersicht. Sie sehen dies in
der folgenden Abbildung.

Wir verzerren den Schriftzug so, dass er deutlich grofler und in der Hohe gedehnt wird.
Auf absolute Prizision kommt es dabei nicht an. Orientieren Sie sich ungefihr am néchs-
ten Bild.
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|

et

Bild 7.37  Verzerren des Schriftzugs

6 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird das Textobjekt entsprechend skaliert.
Sie sehen das fertige Objekt in der folgenden Abbildung. Nun miissen noch einige, wei-
tere Arbeiten an diesem Objekt erledigt werden.

Bild 7.38 Das verzerrte Objekt
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7.2.6 Objekteigenschaften andern

Nun soll der fertige Schriftzug in der Mitte des Dokuments ausgerichtet werden. Benutzen
Sie dazu die Funktion Objekte/Ausrichtung/Leinwandmitte.

Auswahl Masken Fenster  Hilfe i

| 91 oben
i ul P R
Gréfe angleichen 3 :— Links
Anordnen 3 —:| Rechts
E Gruppieren o) vertikaler Mittelpunke

-!- Horizontaler Mittelpunkk

E Gruppierung auFheben

5&; Texk an Pfad anpassen
Text in Kurven umwandeln L3

E5] wert. Leinwandmitte

Bild 7.39  Ausrichten des Textobjekts

Falls Sie die Objekteigenschaften, wie etwa die Umrif-Stirke verdndern wollen, 6ffnen Sie
bei aktiviertem Werkzeug Vektor-Objekt Auswahl das Stile-Palettenfenster. Wenn Sie hier
die Eigenschaften-Schaltfliche aufrufen, kénnen Sie im folgenden Dialogfeld die unterschied-
lichen Eigenschaften des markierten Objekts dndern.

HER!OF-!IgEﬂSCHEI !Eﬂ E

Mame: IMaIIorca
- St Lirienbreite: Linien-Stil
Urarify: N -
“ |1 :Ilj I — j Eestlegen...l
F'u'IIung:
Testur————  Yerbindungspunkt |7 ~

Uririf:
Gehrungsarenze: n ==
Flillung: i = =l

0k | abbrechen | Hire |

¥ &ntisliazing

Bild 7.40  Andern der Objekteigenschaften

Um den Schriftzug mit einem weichen Schatten zu versehen, muss die Vektorebene umge-
wandelt — gerastert — werden. Wenn Sie die Textebene erhalten wollen, duplizieren Sie diese

zunichst.
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B4 Nach der Umwandlung der Vektorebene kann der Text nicht mehr editiert werden. Am
Aussehen der Ebene dndert sich beim Umwandeln aber nichts.

1 Offnen Sie das Ebenen-Palettenfenster. Klicken Sie die Textebene an und ziehen Sie
diese mit gedriickter linker Maustaste auf das erste Symbol.

: Mormal
-8 Hintergrund | Momal

Bild 7.41 Duplizieren der Textebene

2 Dadurch wird die Textebene dupliziert.

Mormal

Marmnal

Mornal

Bild 7.42  Die duplizierte Textebene

3 Die Originalebene dient nun sozusagen als ,,Sicherheitskopie® Sie wird nicht im Doku-
ment bendétigt und soll daher ausgeblendet werden. Klicken Sie dazu auf das Brillen-
symbol hinter dem Eintrag. Die Ebene wird danach nicht mehr angezeigt, ist aber noch
im Dokument vorhanden. So konnten Sie gegebenenfalls zu einem spiteren Zeitpunkt
noch einmal darauf zuriickgreifen, wenn Sie beispielsweise den Text editieren wollen.

Mormal

Mornal

e || |||

e

Mormal
Ein-fAusschalten der Ebenensichtbarkeit |
T

Bild 7.43  Ausblenden der Originalebene

4 Markieren Sie im Ebenen-Palettenfenster die duplizierte Ebene. Wandeln Sie diese nun
mit der Funktion Ebenen/Umwandeln in Raster-Ebene um. Sie erkennen anschlieend
an dem Symbol im Ebenen-Palettenfenster die neue Ebenenart.
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; Mormal
l:[ Ebenel Mormal
[ Hintergrund ] Mommal

Bild 7.44 Die umgewandelte Ebene

1’0
L1454 Erst nach der Umwandlung in eine Raster-Ebene werden die Funktionen in den Effekte-
Untermeniis verfligbar.

7.2.7 Effekte anwenden

Der Text soll jetzt mit einem weichen Schatten unterlegt werden — das ist modern und sieht
elegant aus. Sie erreichen die Funktion tber Effekte/3D-Effekte/Schatten. Im folgenden
Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen.

Chatten

Zoom 1:1
8]+ a
< |79

Perspektivizche Ausrichtung Eigenschaften
Wertikal: Deckfahigheit:
fooononooon | 0 0 o o0 g 0
__J_ IS _—J_ IBD
Horizontal: Farbverlauf:
loooononoo | IS— '._. o0 o0 0 |25—
Farbe:

ok | abbrechen | Hile | A‘Q

Bild 7.45 Der Schatten-Effekt

Im Bereich Perspektivische Ausrichtungwird der horizontale und vertikale Abstand des Schat-
tens zum Textobjekt eingestellt.
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Im Eigenschaften-Bereich stellen Sie unter anderem die Deckfihigkeit ein. Je hoher der Wert
hier ist, umso deckender erscheint der Schatten.

Der Wert im Farbverlauf-Eingabefeld bestimmt, wie weich der Schatten auslaufen soll. Sehr
hohe Werte ergeben einen sehr weich auslaufenden Schatten, niedrige Werte sorgen fiir
einen Schatten mit einem ,,scharfen“ Rand.

Die von uns verwendeten Werte zeigte die vorherige Abbildung. Damit entsteht das folgen-
de Ergebnis:

Bild 7.46  Der angewendete Schatten-Effekt

Leider kann der Schatten nachtriglich nicht mehr verindert werden. Sollen also
beispielsweise andere Werte zum Einsatz kommen, ist dies nicht moglich. Schon daher ist es immer
empfehlenswert, vor dem Anwenden eines Effekts oder der Umwandlung in eine Raster-Ebene ein
Duplikat anzufertigen. So bleiben Sie flexibel und konnen jederzeit andere Varianten erstellen.
Gleiches gilt auch fiir die Farbanderung. Auch diese ist nur méglich, wenn ein Duplikat vorhanden
ist.
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7.2.8 Weitere Objekte einfiigen

Zum Abschluss sollen jetzt noch zwei weitere Schriftziige erstellt werden. Die Verfahrens-
weise ist dabei mit der bereits vorgestellten identisch. Die neuen Texte werden in einer
kleineren Schriftgrofle erstellt. Verwenden Sie einen Wert von 40 Punkt.

Schriftart;

[l -] =~ Unser Urla
Skiript: IW’estIich b I
til IF

Schriftgrad: B eispiel:

Eingabe

Bild 7.47  Eine andere SchriftgroRe

Nach dem groben Positionieren der neuen Schriftziige konnte sich folgende Anordnung
ergeben:

Unser Urlaub 2uf

WHE O e

ity & e 20000 2

Bild 7.48  Zwei weitere Schriftziige

Duplizieren Sie auch diese beiden Schriftziige und blenden Sie die Originale aus. Beide
Duplikate werden wieder in Raster-Ebenen umgewandelt, um einen Schatten anzuwenden.
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Im Ebenen-Palettenfenster wird es so immer voller. Sie sollten dort die folgende Anord-
nung vorfinden: Mit einem Klick auf das Symbol vor den ausgeblendeten Ebenen kénnen
Sie tibrigens die Ebenen auf- und zuklappen. So lisst sich die Ansicht etwas ,,komprimie-

Marmal

Mornal

Mornal

Maormal

= o Kom
eEa s
e o
Hintergrund

Momnal ¥
Mormal — » %

Hamal [ 38

Bild 7.49  Die neuen umgewandelten Ebenen

Bei der Anwendung des Schatten-Effekts sind nun aufgrund der kleineren Schrift etwas
verdnderte Werte erforderlich. Neben dem ,,Versatz“ des Schattens muss auch der Farb-
verlauf etwas angepasst werden. Stellen Sie die nachfolgend abgebildeten Werte fiir die beiden
neuen Schriftziige ein:

(Schatten )

Zoom 1:1

— Perzpekhivizche Ausrichtung Eigenzchaften

Wertikal: Deckiahigkeit:
[ B I R B B 1 |4— 1 ' ' ' 1 1 IED—
Harizantal: Farbverlauf:

Bild 7.50 Die veranderten Schatten-Effektwerte
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7.2.9 Objekte zueinander ausrichten und verteilen

Es gibt nun drei Textobjekte im Bild, die zueinander ausgerichtet werden sollen. Dabei soll
es aber nicht penibel zugehen. Wir wollen die Ausrichtung ,,per Augenmaf3“ vornehmen, so
konnen wir Thnen das Verschieben-Werkzeug vorstellen, das Sie ebenfalls in der Werkzeug-
leiste finden.

Wl
3
| verschicben)

Bild 7.51 Das Verschieben-Werkzeug

Nach dem Aufruf des Werkzeugs konnen Sie auf einen der Schriftziige klicken und die
Ebene mit gedriickter linker Maustaste verschieben. Dabei wird der Schriftzug angezeigt,
sodass Sie jederzeit eine gute Orientierung iiber die neue Position haben.

Bild 7.52 Verschieben einer Ebene

Ordnen Sie so die Ebenen nach Threm Geschmack an. Wir haben die obere Ebene links
zum Hauptschriftzug ausgerichtet, die untere rechts. Sie konnen das Ergebnis in der fol-
genden Abbildung sehen.

Im Gegensatz zu umgewandelten Ebenen konnen Sie Vektor-Ebenen ausrichten und
sogar mit gleichen Abstinden zueinander versehen. Dazu miissen Sie zunichst mit dem Werkzeug
Vektor-Objekt Auswahl und gedriickter (&_]-Taste die betreffenden Objekte nacheinander anklicken.
Danach kénnen Sie die Funktionen im Menii Objekte/Ausrichtung und Objekte/Verteilen verwen-
den, um einerseits die Objekte zueinander ausrichten und andererseits gleichmiflige Abstinde zu
erzielen. Dazu ist es aber nétig, erst einmal alle Vektorformen zu erstellen, diese auszurichten und
erst am Ende die Umwandlung in eine Raster-Ebene vorzunehmen, um dann die Effekte anzu-

wenden.




256 Kapitel 7 | Einzelbildbearbeitung
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Bild 7.53  Die fertige Gestaltung

Bei der Positionierung der Ebenen sollten Sie darauf achten, dass alle Ebenen im ,,video-
sicheren Bereich® positioniert werden, wenn Sie beabsichtigen, den fertigen Film im Fernseher zu
betrachten. Dort ist ndmlich nicht der gesamte Bildbereich zu sehen — ein Teil wird abgeschnitten.
Die vorgestellte Ebenenpositionierung befindet sich aber auf jeden Fall im sichtbaren Bereich der

Ausgabe.

7.2.10 Speichern des Dokuments

Nun muss das Dokument zur Ubernahme des Films noch gespeichert werden. Dabei ist
eine Uberlegung nétig: Um jederzeit wieder Zugriff auf die Originaldaten zu erhalten, ist
eine ,doppelte Speicherung® notig.

Falls Sie spiter einmal Ebenen verschieben, oder dhnliche Aktionen durchfiihren wollen,
muss das gesamte ,Arrangement” gespeichert werden. Dazu dient das ,,hauseigene® Datei-
format mit der Dateiendung *.psp.

Verwenden Sie also zunéchst einmal die Funktion Datei/Speichern unter und wéhlen Sie in
dem Dialogfeld als Dateityp die Option Paint Shop Pro Immage (*.psp, *.jsl, *.pfr, *.tub) aus.

Dieses Dateiformat konnen aber die Videobearbeitungsprogramme nicht lesen. Daher ist
eine weitere Speicherung nétig — in einem anderen Dateiformat.
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Hier empfiehlt sich beispielsweise das BMP-Dateiformat, da dieses Standarddateiformat
von den allermeisten Programmen unterstiitzt wird. Wahlen Sie dieses Dateiformat im
Dateityp-Listenfeld aus.

Speichern unter 2
Speichern IE? arbeiten j - cF E-
|®] hirmmel BMP
Dateiname: Ilexl_bmp Speichem
st S BORTRRIT <] _ssenen |
Hilfe: |
DOptionen |

Bild 7.54 Speichern im BMP-Dateiformat

Da bei diesem Dateiformat die unterschiedlichen Ebenen nicht unterstiitzt werden, erhal-
ten Sie einen Hinweis, den Sie bestitigen konnen.

[Balrlt gnop Pro 7 o

2 Aufgrund der Einschrankungen des ausgewahlten Dateiformates (und eventuell der won Thnen ausgewshlten
2 Speicherungsoptionen) werden die Ebenen des Bildes zu einer Ebene verbunden.Méchten Sie fortFabren?

Bild 7.55 Ein Hinweis beim Speichern im BMP-Dateiformat

Ein besonderer Tipp: Wenn Sie spiter im Videobearbeitungsprogramm vielleicht die
einzelnen Textobjekte nacheinander einblenden wollen, speichern Sie einfach verschiedene Vari-
anten des Dokuments. Erstellen Sie beispielsweise ein Dokument ohne Schriftziige, eines bei dem
der erste Schriftzug zu sehen ist, und so weiter. So entstehen vier verschiedene Dokumente, die

spater nacheinander verwendet werden kénnen.

Um die Bilder beispielsweise im Video Editor einsetzen zu konnen, importieren Sie diese
wie gewohnt in das Medienarchiv. Die weitere Vorgehensweise kennen Sie ja schon. Sie
konnen dann die Dauer der Bildstinde angeben und gegebenenfalls Uberblendungseffekte
angeben.
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Um einen Arbeitsschritt zu sparen, konnen Sie tibrigens beim Import der Bilddateien gleich
die Dauer einstellen.

Suchen in: IE) arbeiten j - EF =
a} Ballont.jpg |§] teskd. bmp

ﬁ Ballon.jpg

] hirnmel, BMP

|§] texkl . brp
@ text2, brp
@ texk3.bmp

Dateiname: |"text4.bmp" "text1.bmp" “textZ brp" "text3. bm Offren I
D ateityp: IAIIe Faormate ;I Abbrechen |
Dauer [H:M:5:f): li: Iﬁ: lﬁ: lﬁj Optionen... |
" D ateiinformation Y — | Elétterm... |

Hilfe: |

Bild 7.56 Import der Bilddateien

Der fertig gestaltete Titel konnte in der Zeitachse des Video Editors beispielsweise wie folgt
aussehen. Hier haben wir die einzelnen Textobjekte bereits mit einer Uberblendung verse-

hen.
HiESE Tw: EuEEEBR | o |ce=|rxe
== R -npﬂ DDDDDDI |DD 0D: DZTZI ‘DDDDDA 24‘ | ‘DDDDDTHI |DD DI]DS23I |DDDDW2TD‘ ‘DDDDM 22‘

Einpaszen,

»

Bild 7.57  Der fertige Titel

Viel Spaf3 bei weiteren Experimenten — Sie haben mit den vorgestellten Verfahren jede Menge
Moglichkeiten, um spannende Titel zu gestalten.
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7.3 Ein bewegter Titel mit Cool 3D

Es gibt ein weiteres interessantes Programm von Ulead, das wir Ihnen nun anhand eines
praktischen Beispiels vorstellen wollen: Cool 3D. Mit diesem Programm koénnen Sie dreidi-
mensionale Objekte erstellen. Diese Moglichkeit konnen Sie unter anderem auch fiir die
Titelgestaltung nutzen.

Da das Programm sehr komplex ist, wollen wir es nur fiir ein kleines Beispiel verwenden.
Sozusagen als ein ,Leckerli“ und Anreiz fiir mehr Experimente.

Nach dem Start sehen Sie eine Arbeitsoberfliche, die dem Stil der Ulead-Produkte ent-
spricht. Das Herzstiick der Arbeitsoberfliche ist die so genannte ,, Trickkiste — sie ent-
spricht in etwa dem Medienarchiv des Video Editors.

m - Unbenannt-1 M

Datei Bearbeiten Ansicht  Bild Fenster Hiffe

Do | fowl -] Sy % |B6666 % B x| lok W
IDriantierung - :_I 'l ::L+ =R 3 |1 ::II el O—‘| - |% I'ID _lj Bilder |15 j fps |

At Al
ég -'l!j— B+ Bt

:ﬂ Unbenannt-1

Objektmanager

..... il [Grappel

- Studio

- Objekkstil

- Globaleffekte
Objekteffekte

- Ubergangseffekte

- Schrége-Effekke

Fiir Hilfe driicken Sie auf F1 56 x192 | [NUM g

Bild 7.58 Die Arbeitsoberflache von Cool 3D
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Uber das Ansicht-Menii konnen Sie verschiedene Symbolleisten einblenden. Uber den
Objektmanager werden zum Beispiel die einzelnen Objekte des Dokuments verwaltet.

& Ulead COOL 3D - Unbenannt-1

Datei Bearbeiten  Ansicht  Bild Fenster Hiffe
B =] | | v Standard-werkzeugleiste
Oriorti v Obiekk-Werkzeugleiste

I rienfieiung v Text-Werkzeugleiste
W28 BT Bt | v Trickste

Eigenschaften-werkzeugleiste
a Unbenannt- Platzierungs-Werkzeugleiste

W Anlmatlons-ﬂerkzeugla%a
7 v Statuszeile

Geometrie-Werkzeuglziste
v Objekkmanager...

Bild 7.59  Symbolleisten einblenden

7.3.1 Anpassen des Films

Das Fenster mit dem zunichst schwarzen Inhalt ist das Bildfenster. Hier wird der aktuelle

Film angezeigt. Die Grofle des Films sollte der des Films entsprechen, in den Sie die Se-
quenz einfiigen wollen.

Zum Anpassen der Filmgrofle dient die Funktion Bild/Ausmafe. Im folgenden Dialogfeld
konnen Sie die neue Grofle entweder aus verschiedenen Voreinstellungen wihlen oder Sie

geben eine individuelle Grof3e vor. In unserem Fall wird die Option 720 x 576 Pixel (DV
PAL Vollbildvideo) benotigt.

Ausmabe w

i aximale Grofe: 3000 = 3000 Pixel bei 96 dpi
" Benutzerdefiniert

Breite: |258 I Piselz = I
Hohe: IT

Hintergrundbildorife venvenden I

% Standard

[~ &z Voreinstellung fiir neue Dokumente definiersn

ok | Abbrechen |

Bild 7.60 Einstellen der BildgréRie
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Nach der Bestitigung ist nur noch ein Teil des Films zu sehen. Uber das Listenfeld in der
oberen Symbolleiste konnen Sie die Ansichtsgrofie verindern — entweder auf einen gerin-
geren Wert wie etwa 50 % oder Sie wihlen die Option In Fenster, um die Ansichtsgrofe der
Fenstergrof8e anzupassen.

1 |‘|Dﬂ'§é vl E@.
e o 1000% =1

500%
200%
| 1007
a4
B0%
28%

10%

In Fenster

Bild 7.61  Anpassen der Fenstergrofle

So sollten Sie nun die folgende Ausgangssituation erhalten:

< Ulead COOL 3D - Unbenannt-1 =JoJEd

Datei Bearbeiten Ansicht Eid Fenster Hife

DBEe o (e =] & (88888 % B = = ok

IUrlenl\erung hd :—I .—' : NS =N =| =2 @l S |% L= s |1E j iz |
WA= =

Unbenannt-1 =&
‘ﬂ nbenanm uum Objektmanager o |

% [Gruppe]

=) Studio

- Kompositionen
Hintergrinde
- Formen

- Objekke
Bewegung

- Kamera
Obijekstil
Globaleffekte

- Ohekteffekte
Ubergangseffekte
- Schrége-Effekke

F

Dopelklicken Sie, zishen Sie, oder rechtsklicken Sie und wahlen Sis Anwenden FOr dissen EFfekt aus, 7200% 576 UMz

Bild 7.62 Die Ausgangssituation
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7.3.2 Objekte einfiigen

In der Trickkiste finden Sie sehr viele verschiedene ,,Utensilien“ fiir den Film. Da gibt es
unter anderem Hintergriinde und Objekte, die teilweise schon fertig animiert sind. Auch
Bewegungsablidufe und Kamerabewegungen sind in grofler Anzahl enthalten.

Dazu kommen noch viele Vorgaben fiir Oberflachenarten, Texturen sowie verschiedene
Lichter und Farbvorgaben. Es lohnt sich, die verschiedenen Kategorien einmal durchzu-
stobern. Da die Vorschaubilder animiert sind, erhalten Sie einen guten Uberblick.

Die Verwendung der Vorgaben erfolgt einfach per Drag und Drop. In der Trickkisten-Rub-
rik Studio/Kompositionen finden Sie fix und fertig animierte komplexe Filme. Ziehen Sie
die gewiinschte Szene mit gedriickter linker Maustaste in das Dokument.

: Kompositionsn
Hintergrinde
Farmen
Objekte

i Bewegung

H- Objekkstil

+- Globaleffekte

H- Objekteffekte

- Ubergangseffekte
H- Schrége-Effekke

Fiir Hilfe dricken Sie auf F1

Bild 7.63  Ubertragen einer Szene in das Dokument

Llldd Die iibertragene Szene wird an das Filmformat angepasst. Je nach verwendetem Motiv
konnten so Verzerrungen entstehen. Mit einem Doppelklick auf das Vorschaubild wird die Szene

in einem neuen Filmfenster geoffnet.

Natiirlich kénnen alle Teile der Szene nachtraglich angepasst werden. In unserem Beispiel
soll der im Film verwendete Text geindert werden. Dazu ist die folgende Vorgehensweise
notwendig:
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1 Offnen Sie den Objektmanager tiber das Ansicht-Menti, falls er noch nicht geoffnet ist.
Dort finden Sie die Bestandteile der ausgewdhlten Szene. Das Flugzeug ist in einer Grup-
pierung zusammengefasst. Auflerdem sehen Sie am Ende der Auflistung ein Element
mit der Bezeichnung ,,COOL®. Dabei handelt es sich um den in der Szene enthaltenen
animierten Schriftzug. Markieren Sie dieses Element.

Dbjektmanager =]

----- T Cylinder 0
----- T Cylinder 0
----- T Cylinder 0
----- T Cylinder 0

Bild 7.64 Die Bestandteile der Szene

2 Um den Text auszutauschen, verwenden Sie die Funktion Bearbeiten/Text bearbeiten,
die Sie auch iiber die (#]-Taste erreichen. Im folgenden Dialogfeld kann der neue Text
eingegeben werden. Auflerdem konnen Sie hier eine andere Schriftart und -gréf3e vor-
geben.

Ulead COOL 3D Text

u]: I
Abbrechen

Bild 7.65 Eingabe von neuem Text
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3 Falls Sie sich den Aufbau der Szene ansehen wollen, konnen Sie iibrigens eines der Flug-
zeug-Elemente markieren und die Funktion Bearbeiten/Grafik bearbeiten aufrufen. Im
folgenden Fenster wird die Bearbeitung von grafischen Elementen vorgenommen.

I+ =] o7 sslal o
of
I
=
=
&
P E—
1=
1=
|
B
Zuriicksetzen | 0k I Abbrechen |

Bild 7.66 Bearbeitung von grafischen Elementen

4 Wenn Sie sich eine Vorschau der Animation ansehen wollen, konnen Sie den Abspiel-
knopf in der Symbolleiste anklicken. Uber die Stopp-Schaltfliche rechts daneben kann
der Film wieder angehalten werden.

a8 %8 [
po|x-|%

Bild 7.67 Wiedergabe des Films

5 Das Berechnen der Vorschau dauert einen Moment. Wie viele Bilder pro Sekunde
gerendert werden, wird iibrigens in der Titelzeile des Vorschaufensters angezeigt. Sie
sehen dies in der folgenden Abbildung.



7.3 | Ein bewegter Titel mit Cool 3D WL

</ RGB Emulation: 3.2 fps | T=)(>

Bild 7.68 Berechnen der Vorschau

6 Falls Sie die Farbe des Textobjekts verdndern wollen, ziehen Sie die gewiinschte Einstel-
lung einfach per Drag & Drop aus der Trickkisten-Kategorie Objektstil/Licht & Farbe
auf den Schriftzug. Sie werden dann in einem Dialogfeld noch gefragt, ob gemeinsam
mit der Farbe auch die Lichter tibertragen werden sollen.

Ulead COOL 3D By

Diezer Yorgang schlieft Licht- und Farbattribute ein. Die
A Lichtattribute werden andere Objekte beeinfluszen.
Wwiollen Sie die Lichtattribute auf die Szene anwenden?

[ Diese Mitteilung richt wiedsr zeigen

Mein | Abbrechen |

Bild 7.69 Ubertragen von Licht & Farbe

7.3.3 Speichern des fertigen Films

Zum Abschluss soll der Film fiir die weitere Videobearbeitung noch als AVI-Film gesichert
werden. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Animationsdateien erstellen/Videodatei auf. Im
folgenden Dialogfeld werden die Exporteinstellungen vorgenommen. Am Vorschaubild
konnen Sie sich iiber den Filminhalt orientieren.
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Bild 7.70  Speichern des Films

Stellen Sie im folgenden Dialogfeld — das Sie iiber die Optionen-Schaltfliche 6ffnen — auf
der Allgemeines-Registerkarte eine Bildrate von 25 Bilder/Sekunde ein. Auflerdem sollte
keine Komprimierung verwendet werden, um eine bestmogliche Qualitdt zu erhalten.

Tded-speicheroplionen

Bild Allgemeines | K.omplex I K.omprimiening I

Doterspur: [FvRE |
Eiildrate: |25 vl Bilder/Sek

Bildgraie

% Standard: |?2Dx 576 Yl
" Benutzerdefiniert Ereite: |?2D
Hiohe: |5?B

I™ Aspekirate beibehalien
43 16: 9

ok | Abbrechen | Hite

Bild 7.71 Die verwendeten Optionen

Der Render-Vorgang des Films kann dauern. Die ,,Verwandtschaft“ zum Video Editor kon-
nen Sie bei der Render-Vorschau tibrigens gut erkennen — die Darstellung ist mit der dort
verwendeten Vorschau identisch. Sie sehen dies in den beiden folgenden Abbildungen.
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Vorschau - 00:00:00:11 (1/3x) Vorschau - 00:00:01:16 (1/3x)

Geschatzte Zeit 00:0354
Abgelaufene Zeit: 00:0333
Yerbleibende Zeit: 00:00: 21
Flattenspeicherbedart: 54.711 KB
Yenwendeter Speicher 49,845 KB
Freier Speicherplatz: 3.541 MB
Aktuele Datenrate: 30375 KB
t aximale Datenrate; 30,375 KB

Geschatzte Zeit: 00:04:15
Abgelaufene Zeit: 00:01:02
Yerbleibende Zeit: 000313
Flattenspeicherbedart: 54 810 KB
Yenwendeter Speicher 13,395 KB
Freier Speicherplatz: 9.584 bMB
Aktuele Datenrate: 13,365 KB
t aximale Datenrate; 13,365 KB

Bild 7.72 Rendern des Films

Den fertig gerenderten Film konnten Sie nun beispielsweise als Abspann fiir Ihren Film im
Video Editor verwenden. Importieren Sie dazu einfach den Film in das Medienarchiv.

Eine Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben wir nur zwei Programme vorgestellt, um Einzelbilder fiir Ihre
Videobearbeitung zu erzeugen. Prinzipiell konnen Sie nach den vorgestellten Arbeitsschritten
aber jedes x-beliebige Grafikprogramm verwenden. Voraussetzung ist dabei nur, dass Sie
die richtigen Bildmafle verwenden.

Im nichsten Kapitel werden wir uns um die Einzelbildbearbeitung bei ,laufenden Film-
bildern“ kiitmmern.
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8 Arbeiten mit Video Paint

Auch in diesem Kapitel geht es um die Bearbeitung von Einzelbildern. Dieses Mal werden
aber keine einzelnen Bilder erstellt, sondern bestehende Einzelbilder eines Films bearbei-
tet.

Fiir diese Aufgabenstellung ist ein gesondertes Programm im Ulead MediaStudio-Paket
enthalten: Video Paint. Video Paint bietet die Moglichkeit Arbeitsschritte auf verschiedene
Filmbilder anzuwenden. Wie das funktioniert, wollen wir Thnen nun vorstellen.

8.1 Video Paint starten

Video Paint ist ein Programm des MediaStudio-Pakets. So konnen Sie es auch als eigen-
stindiges Programm starten.

! Datei Beatbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 2

@ Zuriick e) l@ @ p Suchen % COrdner v
; batei— UI'.Id Drdne;al..lfgaber.l . -’v'.'= - & d @

Audio Editor 6.5 G Infimity 6.5 Read Me

Andere Orte 3:,
a3 o =

videa Capture 6.5 Videa Editor 6.5 Hidea Paint .5

Ort: DnYProgrammeiUlead SwstemsiUlead MediaStudio Pro 6.5 | 917 Byte | g Arbeitsplatz

Bild 8.1 Start als eigenstandiges Programm

Spannender ist aber eine andere Moglichkeit. Wahrscheinlich ist es so, dass Sie gerade ei-
nen Film im Video Editor bearbeiten und dabei die Notwendigkeit einer Einzelbild-
bearbeitung auftritt. Sie konnen in einem solchen Fall den markierten Film direkt an Video
Paint iibergeben.
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Markieren Sie den zu bearbeitenden Filmclip und rufen Sie aus dem Kontextmenii die
Funktion In zugeordnetem Programm dffnen auf.

| MBIV

Clip wiedergeben

Lt ‘ - =P i L
= ;ﬁ B T Ersetzen durch L3 ‘al %‘F E
CI3 e w0 Q00000001 o o0 5:03
Einpasser.

F  MachSzene trennen...
2a va n Produktionsarchiv suffinden “
R4 R
L R
ea v
b b

25 4 |
e B 4
Markierten Clip im zuordneten Programm bearbeiten

Bild 8.2 Start aus dem Video Editor heraus

Nach dem Start von Video Paint sehen Sie die folgende Arbeitsoberfliche. Sie dhnelt natiir-
lich der des Video Editors.

Datei Bearbeiten Ansicht Rahmen Videofiker Fenster Hife Unschalten

D@ |B(d| &[B(@® o~ @@ B %= = [E@ ¥
5Fel ¥ EE
annt - 1 |=(< Produktionsarchiv

halen - B =

1 Malen

Eleistift
Chinesisches
Feiner Stift
Felt

Kohle

Kreide
Maleffekte

[41Unb

Pastelistift
Pinsel

Sprihdase
Wachsskift

Beret Zussmmengesetaten Madus 7|

Bild 8.3  Der geladene Film in Video Paint



272 Kapitel 8 | Arbeiten mit Video Paint

Die Steuerung des Films erfolgt tiber die Navigator-Symbolleiste. Alternativ dazu kénnen
Sie auch das Dreieck iiber der Streifenansicht verschieben, um zu einem bestimmten Film-

bild zu wechseln.

Bild 8.4  Navigation im Film

Das griine Rechteck unter der Streifenansicht zeigt den gerade sichtbaren Filmbereich im
Verhiltnis zum Gesamtfilm. Durch Verschieben dieses Rechtecks konnen Sie ebenfalls eine
andere Ansicht auswihlen.

Bild 8.5 Der sichtbare Bereich

Die Skalierung der Streifenansicht konnen Sie dndern. Die Optionen dazu finden Sie im
Untermenii Anzeigeeinheit des Kontextmeniis. Dies 6ffnen Sie mit einem Klick innerhalb
des Miniaturbilds. Hier gibt es aulerdem ein Menii zum Andern der Gréfe der Miniatur-
bilder und ein Menii, um bestimmte Bilder im Film anzuspringen.

Gehe zu
Marke 3 2
Miniakurgrilie

Bild 8.6  Optionen des Kontextmentdis
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8.2 Die Video Paint-Werkzeuge

Am linken Rand der Arbeitsoberfliche sehen Sie die verfiigbaren Auswahl- und Mal-
werkzeuge. Unter den Werkzeugen gibt es Lupen, um die Ansichtsgréfie zu verandern.
Darunter konnen Sie in den beiden Farbfeldern die aktuelle Vordergrund- und Hintergrund-
farbe verandern.

Bild 8.7  Die Werkzeugleiste

Je nachdem, welches der Werkzeuge Sie ausgewihlt haben, werden unterschiedliche Optio-
nen in einer gesonderten Symbolleiste iiber dem Arbeitsbereich angezeigt. Sie sehen nach-
folgend zwei Symbolleisten. Die obere zeigt die Optionen des Formmarkierungs-Werk-
zeugs. Darunter sind die des Klon-Werkzeugs abgebildet.

%I W%I ?hﬂﬂ = I¢'|1UU = Elﬁl

[ Rlwwlelzlzls|s| | 2 o

Bild 8.8  Die Optionen von zwei verschiedenen Werkzeugen

Rechts auf der Arbeitsoberfliche sehen Sie das Produktionsarchiv. Diese Sammlung ken-
nen Sie schon aus dem Video Editor. In Cool 3D wird es Trickkiste genannt. Hier finden Sie
in verschiedenen Kategorien Mal-, Klon- und Retusche-Vorgaben.

Auflerdem gibt es auch hier die aus dem Video Editor bekannten Videofilter. Wie von Ulead-
Produkten bekannt, ist das Produktionsarchiv prall mit Effekten gefiillt. Zum Ausprobie-
ren aller Vorgaben miissen Sie eine ganze Menge Zeit mitbringen — aber das Stobern lohnt
sich! Nachfolgend sehen Sie die Retusche-Kategorie mit einigen Séittigung-Optionen abge-
bildet.
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[Eintarbig [Ermaille

wieichzeichnen
enutzer

Bild 8.9 Das Produktionsarchiv

8.3 Retuschieren von Bildteilen

Nun geht es an die Arbeit. Stellen Sie das erste Bild der Animation ein. Sie sehen in der
rechten Bildecke einen Teil eines Baums. Das sieht nicht sehr schon aus. Daher soll dieser
Bereich jetzt entfernt werden. Sie sehen diese Ausgangssituation in der folgenden Abbil-
dung.

Bild 8.10 Eine unschone Bildpartie
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1 Rufen Sie aus der Werkzeugleiste das Klon-Werkzeug auf. Aktivieren Sie dann in der
Symbolleiste die vorletzte Schaltfliche, um die Pinselpalette zu 6ffnen. Sie sehen sie im
folgenden Bild:

ok VAN
Pinselpalette zei Jverbergen

Bild 8.11  Offnen der Pinselpalette

2 In der Pinselpalette finden Sie Optionen zur Einstellung der Pinselform und -grofe.
Die voreingestellten Werte hingen von dem Werkzeug ab, das in den Optionen aktiviert
wurde. Beim ersten Werkzeug — dem Klonen-Pinsel — sehen Sie die folgenden Einstel-
lungen:

Farmn |Dptionen| Texturl Erweitertl
Lol &
* [ #2 = o rmrm [

ol

Klonen-Pinsel

'

Bild 8.12 Die Optionen der Pinselpalette

3 Auf den vier Registerkarten gibt es zahlreiche Funktionen, um die Form des Pinsels
anzupassen und somit ,traditionelle“ Maltechniken zu simulieren. Probieren Sie in den
Optionen doch einmal andere Werkzeuge aus, um die Veranderungen festzustellen.

Fiir unser Beispiel wird allerdings nur ein einfacher Pinsel ausgewihlt. Nur die Grofle
des Pinsels muss verandert werden. Stellen Sie hier eine Grofie von 50 Pixeln ein. Die
Einstellungen der anderen Registerkarten werden fiir unser Retuschebeispiel nicht be-
notigt.

orstenpalecte

Form |Dpti0nen| Texturl Erweitertl

. ¢IED:’ ’EI"’—I?
[

O—l—l_:i

—— 7

Bild 8.13 Eine neue Pinselgrofe
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4 Das Klon-Werkzeug dient dazu Bildteile an andere Bildpartien zu kopieren. Dazu muss
zunéchst die zu kopierende Stelle im Bild festgelegt werden — der so genannte Ursprungs-
punkt. Driicken Sie die (¢ )-Taste und klicken Sie auf die entsprechende Stelle im Bild.
Sie sollten dabei einen Bereich wihlen, in dem der Himmel ohne einen Baum zu sehen
ist. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.

Bild 8.14 Festlegen des Ursprungspunkt

5 Nach dem Loslassen der linken Maustaste kénnen Sie mit dem Kopieren beginnen. Kli-
cken Sie nun auf eine Stelle, an der der Baum zu sehen ist. Um eine volle Deckungs-
fahigkeit zu erreichen, miissen Sie mehrfach auf die betreffende Partie klicken. Sie se-
hen dies in den beiden folgenden Abbildungen.

Bild 8.15 Retuschieren des Bilds

B0 Sie miissen beim Retuschieren von Bildern sandersherum® denken: Der Baum soll ent-
fernt werden — er wird aber lediglich mit einer Himmelspartie tibermalt und so im Saldo dann
yunsichtbar®. Dieses Verfahren wird von Bildbearbeitern beim Retuschieren von Bildern oft ange-

wendet.
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6 Ubermalen Sie nun Stiick fiir Stiick den Baum — ein Zwischenstadium sehen Sie nach-
folgend. Sie kénnen dabei wihlen, ob Sie den Bereich mit vielen einzelnen ,, Tupfern®
iibermalen, oder ob Sie die Fliche ,,in einem Zug" bemalen. Der Ursprungspunkt wan-
dert beim Malen mit dem Pinsel mit Der Abstand zwischen Ursprungspunkt und Pin-
sel bleibt dabei immer identisch.

Bild 8.16  Zutupfen des Baums

0142  Das Zutupfen hat den Vorteil, dass Sie eventuelle ,Malfehler schneller korrigieren kon-
nen. Wenn Sie mit der Tastenkombination (= )+(Z]) den letzten Arbeitsschritt zuriicknehmen, wird
alles bis zum letzten Mausabsetzen widerrufen. Hitten Sie in einem Stiick gemalt, wire die kom-

plette Bearbeitung hinfallig.

7 Nach dem fertigen Bemalen, sollte nichts mehr vom Baum zu sehen sein — wie im fol-
genden Bild.

Bild 8.17 Der ,entfernte” Baum
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8.3.1 Arbeit sparen mit der Leistungsvervielfiltigung

Die bisherige Arbeit war noch nicht so richtig spektakuldr — zumindest dann, wenn Sie
bereits etwas Erfahrung im Umgang mit Bildbearbeitungsprogrammen haben. Das Prob-
lem beim Film sind nun die vielen Einzelbilder.

Der Baum ist ja beim néchsten Filmbild wieder zu sehen. Also muss er auch hier retuschiert
werden — mit denselben Arbeitsschritten. Klar, Video Paint hat hier eine Lsung. Solche
Einzelbildbearbeitung wiirde ,manuell“ ja gar keinen Sinn ergeben, da der Arbeitsaufwand
viel zu grofd wire.

1 Suchen Sie das Bild, in dem der Baum durch den Kameraschwenk aus dem Bild ver-
schwindet. Das ist in unserem Beispiel bei 2 Sekunden und 12 Bildern der Fall.

Bild 8.18 Auffinden des Filmbilds ohne Baum

2 Merken Sie sich diesen Wert und wechseln Sie wieder zuriick zum Startbild. Was ist
beim Ubermalen ,intern iiberhaupt passiert? Schalten Sie iiber die Standardsymbol-
leiste doch einmal die Option Rubinmaske ein, dann sehen Sie es.

Bild 8.19 Einblenden der Rubinmaske

Fiir den iibermalten Bereich ist eine Maske entstanden. Eine rote, transparente Uberla-
gerung kennzeichnet dies. Sie sehen es im néchsten Bild.



8.3 | Retuschieren von Bildteilen 279

Bild 8.20  Anzeige der Rubinmaske

Im Menii Bearbeiten finden Sie nun zwei Funktionen, die die Arbeit erleichtern. Mit der
Funktion Letzte Malebene vervielfiltigen wird die Retusche vom letzten auf das aktuelle
Filmbild iibertragen.

Spannender ist aber die Funktion Leistungsvervielfiltigung im selben Menii. Diese Funk-
tion kann weit mehr.

Aansicht  Rahmen  Wvideofiter Fenster Hilfi

Riickgangig Letzte Malebene vervielfaltigen Strg+2
Wiederholen Strg+y
Korrekturspeicher l&schen

Ausschneiden Strg+¥%
Kopieren Strg+C
Einfligen 3
Léschen Entf

Letztes Objekt vervielFalkigen Strg+K
Letzte Malebene vervielfaltigen Strg+L

Wy
Eillen... Strg+F

Grifie andern. ..
Drehen. ..

Markieren

Ebenenmodus

Bild 8.21 Arbeitserleichternde Funktionen

Mit dem Aufruf dieser Funktion 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier kénnen Sie
einen Bereich angeben, bis zu dem die aktuelle Malebene iibertragen werden soll.
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Tragen Sie hier den Wert 2 Sekunden und 12 Filmbilder als Ende ein — bis zu diesem
Filmbild ist ja der Baum im Bild. Gegebenenfalls konnten Sie hier auch noch Trans-
parenzen eingeben, darauf wollen wir aber verzichten.

Lelstungsver\nelﬂ.lhgung W
~ Buelle r Effekt
" Markierung wﬂ-l
(* Malebene
—Anwenden
o aktuellem Bild
{+ Mach aktuellem Bild ¥ Eeine
Dauer [H:k:5:f): ™ Umnketiren
0o lﬁ: IE: Ii ﬂ Wigriette: IKein VI
Start |Ende I
Tranzparenz: m ID 3: [0..99)%
o # IU ﬁ i IU ﬁ
0K | Abbrechen | Hite |

Bild 8.22 Die Leistungsvervielféltigung

L1434 Die Retusche wird intern auf einer Malebene untergebracht. Mit dieser Funktion wird
nun die Malebene einfach auf alle Bilder des markierten Bereichs iibertragen.

5 Nach dem Bestitigen erhalten Sie eventuell die folgende Fehlermeldung. Sie kénnen
diese aber ruhig bestitigen.

rmamt W

<9 ) Diese Operation geht Gber die Einstellungen Fir das Rickgangigmachen mehrerer Einzelbild-Aktionen im Dialogfeld
-

#Yoreinstellungens: hinaus.
Machten Sie den Karrekturspeicher léschen, um mehr Speicher freuzugebens

Abbrechen

Bild 8.23  Eine Warnmeldung

6 AnschlieRend konnen Sie beobachten, wie die Miniaturbilder in der Streifenansicht
verindert werden. Bild fiir Bild verschwindet der Baum. Diese Funktion ist eine grofe
Hilfe, nicht wahr?
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ADG:O000 - |00:00:07 (000002 |EI|:|:DD:EI3 (00:00:04 - |00:00:05 | 00:00: 06 |DU:DD:EI? {00008

Bild 8.24 Viele automatisch korrigierte Bilder

7 Unser Filmmotiv ist sehr gut fiir diese Korrekturart geeignet, da die Kamera fast genau
waagerecht schwenkt. Und dennoch: Sie sollten anschlieflend alle verinderten Einzel- I 8 -
bilder Bild fiir Bild kontrollieren.

Dabei fillt auf, dass ,hier und da“ noch manuelle Nacharbeiten nétig sind. Teilweise
sind noch Reste des Baums zu sehen — wie etwa im siebten Filmbild, das Sie nachfol-
gend abgebildet sehen. Hier ist noch eine Spitze des Baums zu sehen.

Bild 8.25 Ein Fehler im Bild

8 An der gestrichelten Linie erkennen Sie die Maskierung. Sie reicht bei diesem Bild nicht
aus, um alle Teile des Baums abzudecken. Daher sind hier auch manuelle Korrekturen
notig.

B 14 Die Maske schiitzt einen Teil des Bilds. Alles, was sich auierhalb der Maskierung befin-
det, kann dann nicht bearbeitet werden. Daher muss zunichst einmal die Maskierung entfernt

werden.
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Andern von Auswahlbereichen

Video Paint hat automatisch fiir alle Filmbilder in dem Bereich eine Maske erstellt, die
durch die gestrichelte Linie gekennzeichnet wird. Damit Korrekturen vorgenommen wer-
den konnen, muss die Maske zunichst entfernt werden.

1 Verwenden Sie zum Autheben der Maske die Funktion Bearbeiten/Markieren/Nichts.
Damit wird die Maske fiir das aktuelle Filmbild aufgehoben. Die gestrichelte Markie-
rungsebene ist nicht mehr zu sehen.

Bild 8.26  Die Markierung wurde aufgehoben

2 Danun keine Maske mehr Bildpartien schiitzt, konnen Sie wie gewohnt das Klon-Werk-
zeug verwenden, um den Rest des Baums zu entfernen. Sie sehen den korrigierten Be-
reich nachfolgend.

Bild 8.27 Die korrigierte Bildpartie
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3 Nun konnen Sie sich wieder Arbeit ersparen. Wechseln Sie zum néchsten Filmbild, das
einen Fehler enthilt. In unserem Fall ist es gleich das folgende Filmbild. Wenn Sie nun
die Tastenkombination (+_]+(L) benutzen, wird die letzte Malebene iibertragen. So erle-
digen Sie mit einem Tastendruck dieselbe Korrektur wie im Bild vorher.

4 Dieses Verfahren konnen Sie auch bei den folgenden Filmbildern anwenden. Sie sehen
ja gleich, ob nach dem Ubertragen die Korrektur ausreicht, oder ob durch den Kamera-
schwenk neue Baumteile sichtbar werden. Dies ist bei uns im elften Filmbild der Fall.
Hier miissen Sie dann erneut die Markierung aufheben und manuell korrigieren.

Bild 8.28 Hier ist eine manuelle Korrektur nétig

5 So kénnen Sie sich nun Stiick fiir Stiick durch den Film arbeiten, um die notwendigen
Korrekturen vorzunehmen.

Wenn Sie diese manuelle Nacharbeitung auf ein Minimum reduzieren wollen, kénnen
Sie gleich beim ersten Bild sehr ,,groflziigig korrigieren. Vielleicht schauen Sie sich ja im Film
vorher etwas genauer an, wie weit sich die Fehlerbereiche iiber das Bild erstrecken. Sie konnen
dann diesen Bereich gleich im ersten Filmbild korrigieren und dann auf die anderen Filmbilder
iibertragen.

6 Durch die manuellen Erginzungen wichst die Grofe der Maske standig an. Wenn Sie
die neuen Ausmafle begutachten wollen, konnen Sie die Rubinmaske-Option verwen-
den. Sie sehen dann beispielsweise im Filmbild 45 die nachfolgend abgebildete Situati-
on:
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Bild 8.29  Die Situation im Filmbild 45 mit aktivierter Option Rubinmaske

7 Nach dem Erreichen des Filmbilds 02:13 ist die Arbeit erledigt. Bis dahin wurde ja die
Leistungsvervielfiltigung eingestellt. Im darauf folgenden Filmbild ist dann keine Mas-

kierung mehr zu sehen:

Bild 8.30 Das Ende des Korrekturbereichs

8 Vielleicht wollen Sie ja nun gleich das Ergebnis bewundern. Dann kénnen Sie die Play-
Schaltfliche in der Navigator-Symbolleiste aktivieren. Das Bild wird aber zunéchst wieder
gerendert, was einen Moment Zeit in Anspruch nehmen kann.
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Das Vorschau-Fenster der Berechnung entspricht dem, das Sie bereits aus den anderen
Ulead-Produkten kennen.

Agmre

Geschatzte Zeit 00:06:18
Abgelaufene Zeit; 00:00:07
Werbleibende Zeit: 00:06:11

Gezchatzter Speicher 537 692 KB
Wenmendeter Speicher 9.754 KB
Freier Speicherplatz: 1. 236 ME

Aktuele Daterrate: 9.720 KB
M amimale Datenrate: 9720 KB

Bild 8.31 Das Rendern des Films im Vorschau-Fenster

9 Falls Sie beim Kontrollieren des Films noch Fehler finden, korrigieren Sie dies anschlie-
Bend mit den jetzt bekannten Arbeitsschritten.

8.3.2 Eine schwierige Bildretusche

Nun wird es schwieriger. Im weiteren Verlauf des Films fliegt fiir 18 Filmbilder ein Schmet-
terling durch das Bild. Da er sehr nah vor der Kamera flog, ist er sehr unscharf und wirkt
dadurch storend.

Im Filmbild 00:13:19 taucht er das erste Mal schemenhaft am unteren Bildrand auf. Zur
Beseitigung dieses Fehlers sind ganz andere Arbeitsschritte notig. Hier wiirden Korrektu-
ren mit dem Klon-Werkzeug auffallen.

114 Die Fliche des Himmels eignete sich fiir die Korrektur sehr gut, da der Himmel mono-
chrom ist. Bei strukturierten Flichen kann dieses Klon-Verfahren daher nicht angewendet wer-
den.
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Bild 8.32  Ein Schmetterling erscheint im Bild

1 Zur Korrektur ist die folgende Uberlegung notig: Der Schmetterling fliegt sehr schnell
durch das Bild. Das zeigt ja schon die geringe Anzahl von 18 Filmbildern, die fiir den
Flug durch das Filmbild notig sind.

Dadurch ist er in jedem folgenden Bild sehr weit von der letzten Position im vorherigen
Filmbild entfernt. Sie sehen dies in der nichsten Abbildung — dieses Filmbild folgt auf
das zuvor gezeigte.

Bild 8.33  Das nachste Filmbild mit dem Schmetterling
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2 Was Sie jetzt fiir die Retusche benétigen, ist eine ,,heile“ Stelle an der Position, wo sich
der Schmetterling im Bild befindet. Dann konnte der Schmetterling einfach wieder tiber-
malt werden.

Diese gesuchte Stelle gibt es: jeweils ein Bild davor. Daher kénnen Sie folgendermaflen
vorgehen.

& Markieren Sie das erste Bild, in dem der Schmetterling zu sehen ist. Rufen Sie dann das
Lasso-Werkzeug auf. Mit diesem Werkzeug konnen Sie einen Bereich im Bild auswih-
len. Stellen Sie in den Optionen dieses Werkzeugs den Anti-Alias ein — dies erreichen
Sie iiber die vorletzte Schaltfliche.

Bild 8.34  Aufruf des Lasso-Werkzeugs

B 14 Mit der Anti-Alias-Option verbessern Sie die Kantenqualitit des Auswahlbereichs. So
kénnen unschone ,, Treppeneffekte vermieden werden, die ansonsten entstehen. Sie sollten daher
diese Option immer aktivieren.

4 Wenn Sie mit diesem Werkzeug in das Bild klicken und danach den Mauszeiger ver-
schieben, erscheint eine Vorschaulinie. So soll nun der Bereich des Schmetterlings er-
fasst werden. Den ersten gesetzten Punkt des Lassos sehen Sie in der folgenden Abbil-
dung:

Bild 8.35 Platzieren des ersten Lasso-Punkts
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B Klicken Sie nun nacheinander rund um den Schmetterling herum, um eine Markierung
zu erstellen. Dabei entstehen gerade Verbindungslinien. Prazise brauchen Sie hier nicht
zu arbeiten — Hauptsache, Sie sind ausreichend weit vom Schmetterling entfernt, sodass
dieser vom Auswahlrahmen erfasst wird.

Sie sehen ein Zwischenstadium nachfolgend links abgebildet. Um die Form am Ende zu
schliefSen, klicken Sie einfach doppelt. Dann verbindet Video Paint den gesetzten Punkt
automatisch mit dem Anfangspunkt. Dies sehen Sie nachfolgend in der rechten Abbil-
dung.

w2 R

Bild 8.36 Erstellen einer Lasso-Formmarkierung

6 Diese Form konnen Sie nun gut verwenden: Sie zeigt genau die Position, die Sie zur
Korrektur benétigen. Jetzt ist ein Wechsel zum vorherigen Bild nétig. Aktivieren Sie
hier wieder die Funktion Bearbeiten/Letzte Malebene vervielfiltigen. ,Maloperationen*
konnen hier nicht iibertragen werden — statt dessen sehen Sie nach dem Aufruf der
Funktion den erstellten Markierungsrahmen im Bild.

Bild 8.37 Der Markierungsrahmen im vorherigen Bild
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7 Verwenden Sie die Funktion Bearbeiten/Kopieren, um den markierten Bereich zu ko-
pieren. Wechseln Sie zum nichsten Filmbild. Fiigen Sie den Inhalt des Zwischenspeichers
hier wieder ein. Verwenden Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Einfiigen/Als Auswahl-
bereich.

Da im Film ein Kameraschwenk von rechts nach links erfolgt, muss der Auswahlbereich
jetzt etwas nach links geschoben werden.

042 Numerisch genaue Optionen gibt es hier nicht. Die Auswahl muss per AugenmaR ein

Stiick nach links geschoben werden. Sie konnen zur Kontrolle aber mehrfach zwischen dem letz-

ten und dem aktuellen Filmbild hin- und herwechseln, um zu priifen, ob der verschobene Aus-
wahlbereich passt oder springt.

@relusc"euvplﬂ“l! |!|“’!X| I; ;ﬁa

Bild 8.38 Der eingefligte Bereich

Korrektur der Folgebilder

Je nach Filmbild sind nun Kombinationen der beiden Korrekturmoglichkeiten notig. Beim
nichsten Filmbild befindet sich der Schmetterling beispielsweise knapp iiber dem Baum.
Hier konmen Sie iiberlegen, ob Sie die Klon-Variante zur Korrektur benutzen oder die
Markierungsmoglichkeit.

Da der Baum noch etwas ,,angekratzt“ ist, entscheiden wir uns fiir die zweite Moglichkeit.
Erstellen Sie dazu wieder eine Markierung. Sie sollten die Markierungen ruhig etwas gro-
Ber wihlen, um den Kameraschwenk spiter ausgleichen zu kénnen.
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Bild 8.39 Markierung fiir das nachste Filmbild

Die passende Bildpartie konnen Sie nun vom Filmbild zuvor iibernehmen. Dazu sollten Sie
die Leistungsvervielfiltigung verwenden, da Sie hier die Markierung auf das Filmbild davor
verschieben konnen.

Mit der Malebenenvervielfiltigung wiirde die bereits vollzogene Anderung im Bild vorher
wieder aufgehoben. Stellen Sie in den Optionen die folgenden Werte ein — beachten Sie
dabei, dass die Funktion Vor aktuellern Bild markiert ist.

~ Quelle - Effekt

' Makierung &
" Malebens

— Anwenden

(O d

" Mach aktuellem Bild ¥ Keine
Daver [H:M:5:f): I~ Umkehren

oo Iﬁ: Iﬁ: IF ﬂ Wignette: IKein -
Start | Ende |

o 5 £ 3
0K | Abbrechen | Hire |

Bild 8.40 Ubertragen der Markierung auf das vorherige Filmbild
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Kopieren Sie den Bereich jetzt in den Zwischenspeicher und kopieren Sie ihn wieder in das
Folgebild. Hier ist das Positionieren etwas leichter, da die Baumkante recht gut angepasst
werden kann. Priifen Sie den Versatz wieder im Wechsel zwischen dem vorherigen und dem
aktuellen Filmbild. Sie sehen das Ergebnis dieser Korrektur nachfolgend.

Bild 8.41 Das nachste korrigierte Bild

Beim Folgebild ist es wieder leichter. Da der Schmetterling hier vollstindig im Bereich des
Himmels zu sehen ist, konnen Sie die Korrektur hier gut mit dem Klon-Werkzeug durch-
fithren.

Bild 8.42 Das nachste zu korrigierende Bild



292 Kapitel 8 | Arbeiten mit Video Paint

Auch das nichste Bild kann am besten mit dem Klon-Werkzeug bearbeitet werden. Die
Vorher-Nachher-Ansicht zeigen die nichsten Bilder.

Bild 8.43 Die Vorher- (links) und Nachher-Ansicht des néchsten Filmbilds

Beim nichsten Filmbild kénnen Sie es sich aussuchen: Hier sind beide Verfahren praktika-
bel, da der Schmetterling die Baumkrone fast nicht beriihrt.

Bild 8.44 Hart an der Grenze der Baumkrone

Danach fillt die Entscheidung wieder leicht: Da hier der Schmetterling vollkommen iiber
dem Baum liegt, muss die Maskierungsvariante angewendet werden. Ob Sie den zu kopie-
renden Bereich von Filmbild davor oder danach itbernehmen, ist prinzipiell egal.
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Bild 8.45 Das nachste Filmbild vor und nach der Korrektur

Es ist zu empfehlen bei der Erstellung des Auswahlbereichs immer einen ,,Orientierungs-
punkt® mit in die Auswahl aufzunehmen — wie beispielsweise beim folgenden Filmbild den
Baumstamm. So kann anschliefSend der neu eingefiigte Bereich besser positioniert werden.

Bild 8.46 Aufnahme des neuen Auswahlbereichs

Arbeiten Sie sich so Schritt fiir Schritt weiter vorwirts. Zugegeben: Das ist eine Menge
Fleilarbeit. Da es insgesamt aber nur 18 Filmbilder gewesen sind, kann dieser Aufwand
ruhig betrieben werden. Wiaren es noch mehr Filmbilder, misste natiirlich tiberlegt wer-
den, ob der Aufwand sich lohnt.
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Die Partien, bei denen es gute Orientierungsmaoglichkeiten gibt, lassen sich am besten und
genauesten mit der Markierungsvariante korrigieren. Wie etwa beim Leitpfosten im fol-
genden Filmbild:

Bild 8.47 Korrektur des Leitpfostens

Gelegentlich konnte es schwierig werden, wenn Sie mit der Leistungsvervielfiltigung den
Auswahlbereich auf das folgende Bild verschieben. Vielleicht ist dort ja das Bild auch noch
vom Schmetterling verdeckt — wie nachfolgend abgebildet.

In solchen Fillen sollten Sie priifen, ob das vorherige Bild besser geeignet ist. Notfalls kann
auch das tibernichste Filmbild verwendet werden.

Bild 8.48 Eine ungeeignete Maskierung



8.3 | Retuschieren von Bildteilen 295

Bei den letzten zu korrigierenden Bildern fliegt der Schmetterling aus dem Bild — hierbei ist
die Stra8e als Orientierungshilfe gut zu gebrauchen.

Bild 8.49 Die letzten Anderungen

Das letzte Filmbild, das bearbeitet werden muss, ist unter 00:14:11 zu finden. Sie sehen
dieses Filmbild nachfolgend:

Bild 8.50 Das letzte zu andernde Filmbild

TIPP EEerEi Markierungsbereiche der bereits bearbeiteten Filmbilder noch erhalten sind, soll-
ten Sie den korrigierten Filmteil noch mehrfach einzelbildweise ansehen und gegebenenfalls Kor-

rekturen vornehmen.
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Auf Halbbilder aufpassen!

Dass Videobilder aus zwei Halbbildern zusammengesetzt werden, haben Sie bereits im Ka-
pitel 3 erfahren. Diese Tatsache hat aber auch bei der Einzelbildbearbeitung eine grofie
Bedeutung:

Da ja zwei Filmbilder im Abstand von 1/50stel Sekunde aufgenommen — und spiter zu
einem Filmbild zusammengesetzt werden — kann dies zur Folge haben, dass bei schnellen
Bewegungen ein ,,Versatz* auftritt. So kann der Schmetterling in unserem Beispiel in der
zweiten 1/50stel Sekunde bereits an einem ganz anderen Ort sein.

Dies fillt allerdings nur auf, wenn Sie sich die Filmszene in der 1:1-Ansichtsgrofle ansehen.
So ist beispielsweise im Filmbild 00:13:20 der zunichst erstellte Markierungsrahmen wei-
ter oben angeordnet. Unten ist der Schmetterling in jeder zweiten Zeile nochmals zu sehen.
Dieses ,,Schattenbild“ konnen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung gut erkennen.

Bild 8.51 Ein , Schattenbild” wird in der 1:1-Ansicht sichtbar
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Sehen Sie sich zur Kontrolle daher auf jeden Fall die Gesamtszene noch einmal genau in
der 1:1 Darstellungsgrofle an und korrigieren Sie nach den bekannten Arbeitsschritten
gegebenenfalls diese Fehler.

B4  Sie konnen bei solchen Aufgabenstellungen auch von Beginn an im 1:1-Darstellungs-

modus arbeiten, um die Fehler von vornherein zu umgehen.

Kontrollieren und korrigieren Sie so Bild fiir Bild der Szene. Scrollen Sie den Bildausschnitt
jeweils so, dass die bildentscheidenden Partien zu sehen sind. Nachfolgend sehen Sie einen
weiteren Fehler am unteren Bildrand.

e o LR W T
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Bild 8.52 Der nachste Fehler im Bild

Sind alle Korrekturdurchgiénge durchgefiihrt, kann der Film gerendert werden. Verwenden
Sie dazu die Play-Taste.

BB Falls Sie sich zwischendurch schon einmal eine Vorschau angesehen haben, werden nur
die neu hinzugekommenen Filmbilder gerendert — die anderen Bilder hat sich Video Paint ,,ge-
merkt“. So sparen Sie Zeit beim Rendern. Die temporiren Vorschaudateien werden im Windows/

Temp-Verzeichnis abgelegt.
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Geschatzte Zeit 00:00:07
Abgelaufene Zeit: 00:00:04
Werbleibende Zeit: 00:00:03
Geschatzter Speicher 13.427 KB
Wenwendeter Speicher 7. 324 KB
Freier Speicherplatz: 321 MEB
Aktuelle Datervate: 7.290 KB
Maximale Daterrate: 7290 KE

Bild 8.53 Rendern der Vorschau

8.3.3 Speichern der Arbeit und Riickgabe an den Video Editor

Das war es. Damit haben Sie eine schwierige Bildbearbeitung durchgefiihrt. Nun muss das
Projekt nur noch gespeichert und an den Video Editor iibergeben werden.

1 Verwenden Sie die Funktion Datei/Speichern unter, um das Projekt zu sichern. Video
Paint-Projekte werden mit der Dateiendung *.uvp gespeichert.

gpe]c ern un!er ..
Spejchem | ) arbeien ezt E-
Hretusche.uvp

Dateiname: |\ Speichem I
Dateityp: | Projektdateien " g | Abbrechen |
Thema: | Blatterm. |
Beschreibung: -
Hilfe:
™ In Produktiorsarchiv speicherm
rdner: |[\Medienarchiv Auchiv... |

Bild 8.54 Speichern des Projekts
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2 1In dem Projekt werden alle Markierungsbereiche und Maskierungen gespeichert, so-
dass sie nach einem spiteren Offnen weiterbearbeitet werden kénnen. Nach dem Schlie-
Ben des Programms wird der geinderte Film nicht etwa automatisch an den Video Edi-
tor iibergeben. Sie kdnnen dazu eine neue Videodatei erstellen. Rufen Sie dazu die Funk-
tion Datei/Videodatei erstellen auf.

3 In den Optionen kénnen Sie beispielsweise die Art der Komprimierung oder die Bild-
p P p g
grofle einstellen — dies kennen Sie ja bereits aus dem Video Editor.

| Videa Speicheroptionen X]

Widea Paint | Allgemeinesl Komplexl K.omprimierung I

€ Yorschaubersich
[ Mach Erstellen Wiedergehen

Bild 8.55 Optionen beim Speichern

4 Um den spiteren Import in das Medienarchiv des Video Editors zu sparen, konnen Sie
in dem Dialogfeld gleich die entsprechende Option aktivieren. Sie finden diese Option
unten links im Dialogfeld.

Videodatei erstellen 2
Speichemn I 123 arbeiten j - |‘=_“F Ea-
@diverses.n\fl aTiteIcIiDS.avi

@Ende.avi @Titelclip.avi

aFussball.avi

@Fussballf.avi

&1 Titelclipl avi

& Titelclipz, avi

Dateinarne: |Landschaft Speichern
D ateityp: IMicrosoft A Dateien [* avi] LI Abbrechen
Thema: | ‘l Optionen...

Beschreibung : Bilaitt
ttern

Hilfe

wahlen...

i

Ordner: I\M edienarchiv Aychiv...

Bild 8.56 Ubernahme in das Medienarchiv
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B Zur Ubernahme in den Video Editor haben Sie nun verschiedene Méglichkeiten. Sie
konnen beispielsweise den neu erstellten Film wie gewohnt aus dem Medienarchiv tiber-
nehmen.

B4  Das Erstellen einer neuen Videodatei in Video Paint hat den Nachteil, dass dabei erneut
Speicherplatz benotigt wird — je nach Grofie des Films kann der Bedarf an Festplattenspeicher

enorm sein.

6 Besser ist eine andere Losung. Das Speichern einer Projektdatei in Video Paint kostet
- 8 I nicht viel Festplattenspeicher — die Datei ist gerade mal knapp 2,3 MByte grof3. Der
Video Editor kann *.uvp-Dateien direkt lesen.

Markieren Sie fiir den Import den auszutauschenden Filmclip in der Zeitachse des Vi-
deo Editors. Rufen Sie aus dem Kontextmenti die Funktion Ersetzen durch/Videodatei

auf.
Clip wisdergeben
In zugeordnetem Programm &fFnen
| Ersetzen durch 3 |— Wideodatei... |
BH B Twi|[mEmmmi Audiodhegi...
rennen y ;
CER v e Q0000000 00:00:02:00 00: 00:0 Bilddatei...

Mach Szene trennen... Titelclip...
Earbclip...
Stilleclip. ...

In Produktionsarchiv auffinden

Bild 8.57 Ersetzen einer Videodatei

7 In dem Dialogfeld, das Sie mit dem Aufruf der Funktion 6ffnen, werden alle lesbaren
Dateien aufgelistet. Unter anderem finden Sie dort auch die in Video Paint gespeicherte
UVP-Datei.

Markieren Sie diese fiir den Import. Bei aktivierter Vorschau-Option wird iibrigens im
unteren Bereich eine Vorschau angezeigt, die iiber die Play-Schaltflidche gestartet wer-
den kann.
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Mit Videodatei ersetzen

Suchen in: E?- =] (= EF ‘

@diverses‘nvl @Landschaft.avi @T\te\chp‘aw
@dvd.mpg @ratusthe‘uvp @V\deﬂ 3.mpg
aEnde.avi asvidsu.mpg awdeu‘mpg
;ﬂende.ch @Tltelchpl.avl
@Fusshall.avi @Titelc\ipz.avi
afussba\lf‘aw aTitelc\iDS.avi

Dateiname: |ratuscha uvp (Offren

D ateityp: IAIIe Formate ;I Abbrechen |

Thema. | «l Optionen... |
Beschreibung:

Info... |

Spuren, |

Blatten |

Hilfe |

™ Autewiedergabe [~ Shumm IZ'

Bild 8.58 Importieren der UVP-Datei

Uber die Info-Schaltfliche kénnen Sie die Zusammenhinge iibrigens gut iiberpriifen.
In der Projektdatei werden alle Anderungen vermerkt — der eigentliche Film ist hier
nicht enthalten. Sie sehen die Verkniipfung zum Originalfilm auf der Registerkarte Quell-
video. Diese verkntipfte Filmdatei darf daher nicht gelgscht werden. Solange diese Datei
vorhanden ist, konnen Sie sich das Erstellen eines zweiten Films in Video Paint erspa-

ren.
'ﬂgenschaften W ﬁgerlschaften W
Prajekt I Quellvideol Projekt  Quellvideo |
Dateiname: |D:\Franzis\HS Wideoharbeiten Dateiname: |E:MilmO076. avi
Bildrate: 25 Bilder/S ek. Bildrate: 25 Bilder/Sek.
Drauer: 00:00:17:16 D auer: 00:00:17:16
Anz. Bilder: 441 Bilder Anz. Bilder: 441 Bilder
Bildbreite: 720 Pixel Start-Zeit: 00:00:00:00
Bildhohe: B7E Pisel Stopp-Zeit: 00001715
Filmfarbe: F:255, G:255, B: 255 Format: 24 Bit
Dateigrole: 2363 kB Kaompr.: [ Yideo Encoder - Typ 1
Audio: 43,000 kHz; 16 Bit; Stereo

Bild 8.59 Die Verkniipfung zur Ausgangsdatei
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8 Nach der Bestitigung wird die UVP-Datei in die Zeitachse iibertragen. Sie ersetzt den
vorher dort positionierten Film. Sie erkennen an den Vorschaubildern bereits die korri-
gierte Version — am Filmanfang ist hier der Baum rechts nicht mehr zu sehen.

ElLacnse

AR Tw i |EiEmER |
=S v e [I0:00:00:00 00 00: 0200 00:00:04:00

Bild 8.60 Der ausgetauschte Film

LRI  Das bereits in Video Paint ausgefiihrte Rendern wird hier nicht iibernommen. Wenn Sie
sich die Vorschau im Video Editor ansehen, wird das Bild dort neu berechnet.

Eine schwierige Bearbeitung

Dieser Workshop zeigte eine der schwierigsten Aufgabenstellungen der Videobearbeitung:
Das Andern von einzelnen Filmbildern. Je sorgfiltiger Sie bei der Arbeit vorgehen, umso
weniger fillt die Bearbeitung auf.

Natiirlich lieBen sich auf diese Art auch ganz andere Anderungen am Film vornehmen.
Statt eines Schmetterlings konnen Sie beispielsweise auch Personen aus dem Bild entfer-
nen. Das Verfahren ist dabei identisch. Je mehr Filmbilder Sie einzeln bearbeiten, umso
zeitaufwandiger wird dabei allerdings die Bearbeitung.

Oder soll ein UFO in ein Bild hineinverfrachtet oder daraus geloscht werden? Alles kein
Problem.

So viel zur Glaubwiirdigkeit von Filmmaterial!
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9 Mit Maskierungen arbeiten

Bei einigen der bisherigen Workshops haben Sie bereits Masken kennen gelernt — manchmal
haben Sie diese aber vielleicht gar nicht wahrgenommen. Titel, die iiber das laufende Film-
bild geblendet werden, arbeiten beispielsweise mit Masken.

Es gibt viele weitere Einsatzgebiete fiir Filmmaskierungen. Diese wollen wir Ihnen in die-
sem Kapitel vorstellen.

Im ,,High-End“-Bereich kommen Maskierungen hiufig vor — Bluebox-Verfahren wird das
im Fachjargon genannt. Dabei werden Filme vor einem blauem Hintergrund aufgenom-
men. Anschliefend wird der blaue Hintergrund entfernt und statt dessen ein anderes Film-
bild unterlegt. Auch solche Aufgabenstellungen konnen Sie mit dem Video Editor erledi-
gen.

9.1 Einfarbige Hintergriinde nutzen

Im ersten Beispiel wollen wir Thnen neben der Maskierung noch eine andere Aufgaben-
stellung vorstellen.

Wenn Sie einzelne Bilder fiir Ihren Film verwenden wollen, bietet der Video Editor eine
Besonderheit an. Einzelbilder konnten beispielsweise durch gescannte Handzeichnungen
oder durch dreidimensionale Animationen, die in 3D-Programmen hergestellt werden, ent-
stehen.

Vielleicht haben Sie derartige Einzelbilder auch mit einem Malprogramm erstellt. Die Mog-
lichkeiten sind hier vielfiltig. Solche Bildsequenzen kénnen Sie in den Video Editor auf-
nehmen.

B)144 Um Bildsequenzen verwenden zu kénnen, muss lediglich eine Bedingung erfiillt sein:
Die Bilddateien miissen fortlaufend durchnummeriert werden — beispielsweise nach dem Muster
File0001.tga, File0002.tga und so weiter. Nur dann kann der Video Editor die Bildsequenz als sol-

che erkennen.
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1 Fiir unser Beispiel haben wir uns eine Animation ausgesucht, die mithilfe eines 3D-
Programms erstellt und gerendert wurde. 21 gerenderte Bilder zeigen eine 360°-Dre-
hung dieses Modells.

Bild 9.1 Das 3D-Ausgangsmodell

2 Diese Animation soll nun im Video Editor auf einem anderen Hintergrund positioniert
werden. Das Motiv bietet sich dafiir an, weil das Modell auf einem einfarbigen Hinter-
grund platziert wurde.

3 Sie haben nun verschiedene Moglichkeiten, um Einzelbilder in ein Projekt aufzuneh-
men. Die erste Moglichkeit besteht darin, tiber das Medienarchiv alle Einzelbilder zu
importieren. Dabei konnen Sie beispielsweise jeweils eine Dauer von einem Filmbild
vorgeben.

Bilddatei importieren m
Suchen i Ib arbeiten j - £ B

5AX00004,TGA TeSAXO0010,TGA "6 SAXO0016,TGA | %]textl,bmp
T 5AX00005. TGA TeSAX00011, TG T SAXO0017.TGA | #]textz.bmp
T SAXO000R. TGA To/SAX00012,TGA T SAXO0018.TGA | %] text3.bmp
TSAXO0007. TGA  TLSAXO0013.TGA TH SAX00019.TGA %] texts.bmp
T SAXO0008. TGA To/SAX00014.TGA TR SAXON020,TGA
T5AX00009,TGA TH/SANO00IS.TGA TR SAXO00Z1.TGA

TR —

D ateiname: I"SMDDDZITGA""SA><DDDD1 TGA" "S4x00 Offren I

D ateityp: IAI\e Farmate d MI
Drauer [H:b:5:f): Iﬁi Iﬁi Iﬁ IDTj Optiorert... |
’rDateunformatloni Yarschau Elattern... |

Hilte: |

Bild 9.2  Importieren von Einzelbildern
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4 Nach dem Import kénnen Sie im Medienarchiv alle Bilder markieren und gemeinsam
per Drag & Drop in die Zeitachse ziehen.

Produktionsarchiv B

tedienarchiv RS NN

(22 Medienarchiv
[ Video
23 Audin
' 23 staryboard

B QBE Tw i |mEmEi |y e e |nxE
CER e 0:00:00 UD‘ ‘UD UU.UZ.DDI |DD.DD 04 UUI ‘UU.DU.DE UD‘ ‘UD UU.US.DDI |DD.DD1DUU
15ek.

24 v

|100:00:12:00,

>

L

4 b

!awm

25 |

i B A »

Bild 9.3 Platzieren der Einzelbilder

5 Nun konnten Sie sich bereits in der Vorschau den animierten Film ansehen. Zur leich-
teren Bearbeitung konnen Sie die Einzelbilder zu einer Gruppe zusammenfassen. Sie
finden diese Funktion im Kontextmenii.

T A e e e e ey
B AR Tw |maEmE i | %% 55| |[2E 3¢ m®
CEE v ey 0000000 00: 000004, 00:00: 00 08, 00 00:00k 12 00000018
Einpaszen.

Eigenschaften. ..
, 4 Va Ausschneiden
Kopieren
, g Fu Léschen
Attribute einfigen. ..
, 2 Vb Attribute [Gschen.. .
Spetten
24 v

Bild 9.4  Gruppieren von Einzelbildern
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6 Dieses Verfahren hat aber einen entscheidenden Nachteil: Videofilter oder Uberla-
gerungseffekte miissten an allen Bildern einzeln angewendet werden — die Anwendung
an einer Gruppe ist nicht moglich. Daher ist diese Vorgehensweise nicht empfehlens-
wert.

9.1.1 Bildsequenzen erstellen

Um dieses Manko zu umgehen, stellt der Video Editor eine besondere Funktion bereit:
Beim Import konnen Sie so genannte Bildsequenz-Dateien erstellen, die die Dateiendung
*.uis tragen.

1 Rufen Sie im Medienarchiv die Option Videodatei importieren auf. Stellen Sie im Datei-
typ-Listenfeld die Option Ulead Bildsequenz-Datei (*.uis) ein.

Videodatei importieren 2
Suchen it IE) arbeiten j - i
D ateiname: | Qffnen
D ateityp: IUIead Bildsequenz-Dateien [*.uis) ;I Abbrechen
Thema: | 4m|  Optioren...

Eeschreibung: Dauer

Infa...
Spure...

Blattemn

oL

Hilte

“orschau
I Auto'wiedergabe [T Stumm E —I

Bild 9.5  Erstellen einer Bildsequenz-Datei

2 Verwenden Sie die Optionen-Schaltfliche, um im folgenden Dialogfeld die Einstellun-
gen fiir die Bildsequenz vorzunehmen. Uber die Wiihlen-Schaltfliche wird die erste Datei
der Sequenz eingestellt. Geben Sie auflerdem im Bildrate-Eingabefeld an, wie viele Bil-
der in der Sekunde angezeigt werden sollen. Wir verwenden hier den Standardwert 25
Bilder/Sekunde. Zuletzt kann noch der vorgegebene Dateiname fiir die Sequenzdatei
verdndert werden.

10
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‘Bildsequenz definieren 4|
Erste Bilddater: wiahlen... |

ID AFranziz\HS Videoharbeiten'SA<00001. TGA

Bilder gesamt: 21 Bilder

Bildrate: |25 _I; Bilder/Sek

Bildsequenz-Datei[* uis):

ID.\Franzws\HS VideoharbeitentSA:00007. uis J

Thema: I

Beschreibung:

ok | abbechen | Hite |

Bild 9.6  Optionen fiir die Bildsequenz-Datei

3 Nach dem Bestitigen wird die Bildsequenz-Datei erzeugt. Markieren Sie diese anschlie-

Bend zum Import in das Medienarchiv und aktivieren Sie die Offnen-Schaltfliche.

Ilaeoadlel 1mporl1erer| m

Suchen it IE} arbeiten j = oF E-

Dateiname: |SA><DDDD1 Lis Offren |
Diateityp: IUlead Bildsequenz-D ateien [*.uiz] ;I Abbrechen
Thema: I ﬂ Optianen,
Beschreibung:
Dauver...
Infa
Spuren
Blattem
Hille

Worschau
[~ futo'wiedergabe [~ Stumm IZI —I

Bild 9.7  Offnen der Bildsequenz-Datei

Sie sehen nach dem Import, dass ein einziges Vorschaubild im Medienarchiv vorhan-
den ist — ganz so, wie das auch bei Filmen der Fall ist.
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onsarchl
tedienarchiv jl 3= | H B
[ Medienarchiv

Bild 9.8 Die UIS-Datei im Medienarchiv

5 Die Bildsequenz-Datei kann nun wie ein Film per Drag & Drop in der Zeitachse positi-
oniert werden. Sie erscheint als ein einziges Objekt. Daher kénnen Sie an solchen Bild-
sequenz-Dateien auch Videofilter oder Uberlagerungseffekte anwenden. Positionieren
Sie den Film in der ersten Uberlagerungsspur V1.

M
B S B Tw?|EEmE | Bf|fEE (e ®
R v e 00:00:00: DDI IDD:DD:DD:D#I |DD:DD:DD:DEI |DD DD:DD:12I |DD DD:DD:1BI |DD:D (0 20

Einpaszen.

glﬂ Ya

T Fx

e v

24 W

2a 4 | ‘

E’&E(!!

Bild 9.9  Die in der Zeitachse positionierte Bildsequenz-Datei

0142 Da wir in den folgenden Arbeitsschritten eine Uberlagerungsoption anwenden wollen,
ist das Positionieren in der V1-Spur nétig. In der Vb-Spur kénnen keine Uberlagerungsoptionen

verwendet werden.

6 Als ,Hauptfilm* wird einer der mitgelieferten Beispielfilme verwendet, den Sie in der
Video-Rubrik des Medienarchivs finden. Er tragt die Bezeichnung 3D Digital Age.avi.
Die neue Ausgangssituation sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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Er AR Twit ErEmm|Ely Ay Bik/Ess|gxn
== R --‘UU.DU.DD UD‘v ‘UD UU.ULHI |DD.DD 02 22I ‘UU.DU.DA U$‘ ‘UD UU.US.WBI |DD.DD 07.08

Einpassen

|00:00:08:16,

>

24 va

L

@4 W

e W

Bild 9.10 Die Ausgangssituation

9.2 Maskierungen anwenden

Der Hintergrund des Computermodells soll nun entfernt werden, sodass dort der andere
Film zu sehen ist. Der graue Hintergrund des Films ist zwar nicht ideal — aber es funktio-
niert trotzdem.

IR Falls Sie den Hintergrund des Films noch beeinflussen konnen, sollte eine Farbe im
Kontrast zum Bildinhalt verwendet werden. Meist kommt Blau zum Einsatz — es kann aber genauso
gut auch eine ganz andere Farbe sein. Wichtig ist nur, dass dieselbe Farbe nicht im Bildinhalt

vorkommt, da diese Partien dann auch entfernt wiirden.

1 Markieren Sie den Bildsequenz-Filmclip. Rufen Sie aus dem Kontextmenii die Funkti-
on Uberlagerungsoptionen auf.

Bewequngsverladf. ..

wideofilker, ..
| Ube;lagerungsoq.l;ionen. I
by
Sperren

Bild 9.11  Aufruf der Uberlagerungsoptionen

2 Im folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen fiir die Maskierung des Films vorge-
nommen. Im linken Vorschaubild sehen Sie den Uberlagerungsclip — rechts wird die
Vorschau der Uberlagerung angezeigt.
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Uberlagerungsoptionen m

Komplexe Steuerung

r~ Uberlagerungsclip [Iberlagenmgsvorschau

[Ei ) i —— [ [

00:00:00:00 »

s

Worschau als: IE[gehms LI
Tvp:  |Keine X1 —Ahrlichkeit
f l? s
Mgske:IUbelIagerungsch[;I ’7 AT, =

W R0 GO0 B0 I™ Uberagerungsbersich  ignetts [|sjne vl

Inverheren

TUOC ] Abbeechen | Mate. | Hife |

Bild 9.12  Die Optionen der Uberlagerung

3 Im Typ-Listenfeld finden Sie viele verschiedene Optionen zum Maskieren. Die Uber-
lagerungstypen beziehen sich auf verschiedene Verfahren.

Tuvp:
Il azke:

N -

Chraminanz
Alpha-Kanal
Graustufe
Multiplizieren

Bild 9.13  Die verschiedenen Uberlagerungstypen

e Die Option Keine deaktiviert eventuell angewendete Uberlagerungseinstellungen.
Zu den farbbasierten Typen gehoren folgende Optionen:

e Mit der Option Schliisselfarbe kann eine einzelne Farbe transparent wirken. Diese Op-
tion ist fiir alle Beispiele empfehlenswert, bei denen eine einfarbige Farbfliche als Mas-
kierung verwendet werden soll — wie in unserem Beispiel der Grauton des Hintergrunds.

Falls die auszublendende Fliche nicht einfarbig ist, konnen Sie den Ahnlichkeit-Wert
erhohen. Dann werden alle Farben in die Maskierung aufgenommen, die innerhalb der
Ahnlichkeitsangabe liegen.

Um die gewiinschte Farbe festzulegen, klicken Sie mit dem Pipettensymbol auf die
betreffende Farbe im linken Vorschaubild. Die Pipette erscheint, wenn die Schliissel-
bild-Option eingestellt wurde.
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Wird im Listenfeld Vorschau als die Option Ergebnis eingestellt, sehen Sie im rechten
Vorschaubild das Ergebnis — die Option Maske zeigt die Maskierung des Films. Alle
schwarzen Teile der Maskierung werden dabei geschiitzt, an den weiflen Stellen scheint
der Hauptfilm durch.

Uberlagerungsoptionen m Uberlagerungsoptionen

Kampless Stevsning

Uberlagerungsclip Uberlagerungsvarschau Ubelagerungsclip Kamplexe Steusrung

R RS EE

fl=——lt
i it

oeozao0n &8 »|

00:00:00:00

00:00:00:00 >

onoam000 &[5 »|

Lop: [schiisselabe ¥| | ahglichkeit T Iop: [Schhissefabe ] - nichket i
Maske: [ Oberagerungscli IV . e = IV | D=L Maske: | Obedagenmgscly v ’7"-' ,,,,,,,, = [ | e 0 =%
B R G B3 [ Ubelsgenngsbersich  Vignette |—_|Kei,,e = B R 59 B [ Ubelagenngsbersich  Vignaite: |—_[Km =
inwertieren invertieren
0K | fbbrechen | Mate. | Hile | 0K | Abbechen | pate. | Hile |

Bild 9.14  Die Ergebnis-Ansicht (links) und die Maske-Ansicht

e Die Luminanz-Option verwendet Helligkeit und Kontrast als Basis fiir die Transparenz.
Auch hier wird wieder die aufgenommene Farbe verwertet.

® Bei der Chrominanz-Option werden die Farbton- und Sattigungswerte der Farbe ver-
wendet, Helligkeit und Kontrast bleiben unberticksichtigt. Dies ist das Gegenteil der
Luminanz-Option.

Das Verstindnis des Zusammenhangs zwischen aufgenommener Farbe und der ver-
wendeten Einstellung fillt etwas schwer. Nehmen wir an, Sie haben einen roten Farbton einge-
stellt. Bei Verwendung der Schliisselfarbe-Option werden alle roten Farben fiir die Maskierung
benutzt, die sich innerhalb des Ahnlichkeitsbereichs befinden. Bei der Luminanz-Option werden
alle Farbtone mit in die Auswahl aufgenommen, die dieselbe Helligkeit und denselben Kontrast
besitzen. Bei der Chrominanz-Option werden dagegen alle Teile mit demselben Farbton und
Sittigungswert aufgenommen. Bei einem grauen Farbton wie in unserem Beispiel treten daher

wenig Unterschiede auf.

e Die Option Alpha-Kanal kann nur sinnvoll angewendet werden, wenn Sie mit einem
Bildbearbeitungsprogramm eine Maske im Alpha-Kanal untergebracht haben.

e Die Graustufe-Option platziert eine mittelgraue Maske iiber dem Film. Je schwirzer
eine Farbe des Uberlagerungsfilms ist, umso weniger transparent erscheint sie. Weif3
wirkt dagegen vollstandig transparent.
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Ein Farbwert kann daher bei dieser Option nicht aufgenommen werden. Die Auswir-
kung bei unserem Modell sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Yorschau =

o EN | e N |

(mm; :

AL VIR A R A

Bild 9.15 Die Graustufe-Option

e Die letzte Option, die zu diesem Bereich gehort, ist die Option Blauer Bildschirm. Hier
werden alle rein blauen oder griinen Farben als Maskierung verwendet. Diese Wirkung
erreichen Sie allerdings genauso tiber die Schliisselfarbe-Option.

In den néchsten Bereich gehéren die so genannten mixbasierten Typen. Sie bestimmen, wie
die Farbwerte der beiden Filmclips miteinander gemischt werden. Farbwerte werden hier
nicht aufgenommen, daher ist diese Option deaktiviert. Aktivieren Sie fir diese Typen die
Option Uberlagerungsbereich invertieren, damit Sie eine Wirkung im Bild erkennen.

e Die Multiplizieren-Option multipliziert die Farbwerte. Diese Option kann zum Abdun-
keln oder Authellen dhnlicher Farbwerte verwendet werden.

e Mit der Anfiigen-Option werden die Farbwerte addiert, sodass sich immer ein helleres
Gesamtergebnis ergibt.

e Die umgekehrte Wirkung erreichen Sie mit der Abziehen-Option. Hier werden die Farb-
werte subtrahiert, was zu dunkleren Ergebnissen fiihrt.

e Die Unterschied-Option vergleicht die RGB-Werte und verwendet den absoluten Wert
des Unterschiedes fiir das Ergebnis der Uberlagerung. Dies ergibt stark farbverfremdete
Ergebnisse.
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Je nach verwendeter Option finden Sie im rechten Bereich noch weitere Einstellungs-
moglichkeiten.

e Mit den Symbolen im Bereich Komplexe Steuerung kénnen Sie die Stirke der Uber-
lagerungswirkung anhand von Schatten, Lichtern und des mittleren Grautons regeln.

e Die Option Uberblenden/Deckkraft regelt die Intensitit der Uberlagerungswirkung.

e Mit der Transparenz-Option bestimmen Sie, wie durchscheinend der Uberlagerungs-
effekt angewendet werden soll.

¢ Um die Kanten zwischen den Filmclips mehr oder weniger stark zu ,,glitten werden
- die drei Optionen im Vignette-Listenfeld benotigt.
o |

Komplexe Steuerung
s

5] (o]

Bild 9.16 Zusatzliche Optionen

9.3 Beispiele fiir die Maskierungsoptionen

Die praktischen Auswirkungen der Optionen wollen wir Ihnen nun an einigen kleineren
Beispielen vorstellen.

Das erste Beispiel setzen wir hier fort. Die ersten Arbeitsschritte hatten wir vor unserem
Exkurs iiber die Moglichkeiten schon erledigt. Bei dem Computermodell ist klar: Hier wird
einer der farbbasierten Typen bendétigt. Nach der Aufnahme des grauen Farbtons des Hin-
tergrunds konnten Sie die folgenden Einstellungen im Dialogfeld verwenden. Die Schliissel-
farbe-Option ist hier am ehesten geeignet.
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‘Uberlagerungsoptionen

X]

— Uberlagerungsclip

r— Uberlagerungsvaorschau——

Komplexe Steuerung
B
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Al | — |
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IEIE==rlEp]

00:00:00:20

L
Worschau als: IE[gebnis vl

Uberblenden/Deckkraft
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Mazke: I Uberlagerungscﬁpll
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G: 97

|
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[T (beragenngzhersich
invertieren
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Bild 9.17 Die verwendeten Einstellungen

Nach dem Anwenden des Uberlagerungseffekts konnen Sie den Bildsequenzclip dupli-

zieren. Die Animation ist in einer ,,Schleife aufgebaut. Nach dem Ende kann die Bewe-
gung nahtlos wieder von vorn abgespielt werden. Dies wollen wir nun nutzen. Verwen-
den Sie aus dem Kontextment die Option Kopierern.

Rufen Sie anschlieend die Meniifunktion Einfiigen auf — im Kontextmenii ist diese

Funktion tibrigens nicht zu finden. Platzieren Sie den Clip direkt hinter dem Original.

An dem Symbol links erkennen Sie, dass die Uberlagerungsoption mit ibernommen
wurde. Sie sehen das nachfolgend im rechten Bild.

Bild 9.18

Einfligen des Duplikats

R v w000 DD:DU:U1:11 CTR v e OOOCQCLO0 | 00:00:01:11
Einpazsen. Einpazsen.

e va 84 va -

e 2?4 R

24w @4 w

g4 ea v
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3 Fiigen Sie auf dieselbe Art drei weitere Duplikate ein. Alternativ konnen Sie dazu auch
die Tastenkombination (= _J+(V) verwenden — das geht schneller.

eitachse
WH QB Tw 3 |[EExomEi | Bd|=
CEE 14 =i |'UIJ:DD:IJD:DDI |DD:DD:D‘I:‘I‘II |DIJ:DD:IJ2:22I |DD:DD:

Einpazzen.

s va
gﬂ Fx

e b

2w W

Sﬂ Aa

et B A

Bild 9.19  Einfligen weiterer Duplikate

4 Trimmen Sie den Hauptfilm auf die Linge der fiinf Bildsequenzclips, sodass sich das
folgende Endstadium ergibt.

M
BHABD Tw 3 |EaEEmeEi |5 Hfk(=:
| |'UD:DD:DD:DDI |DD:DD:D1:11I |DD:DD:D2:22I | |DD:DD:D4

Einpazzen.

gﬂ Fx

e b

2w W

gax.\al
E’&EE(!!

Bild 9.20 Trimmen des Hauptfilms

B Nun kénnen Sie den Film rendern. Die Maskierung ist gelungen: Das Computermodell
dreht sich sauber auf dem Hauptfilm. Sie sehen dies in der nachfolgend gezeigten Ab-

bildung.
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00:00:00:09 (1/2x)

Bild 9.21 Das gerenderte Ergebnis

9.3.1 Silhouetten fiir effektvolle Uberblendungen nutzen

Fiir das folgende Beispiel verwenden wir denselben Hintergrund. Als Uberlagerungsfilm
wird ein Gegenlichtfilm verwendet, in dem Silhouetten von Baumen zu sehen sind. Diese
Silhouetten sollen nun effektvoll den Hauptfilm iiberlagern. Die Vorlage zeigt das folgende
Bild.

Yorschau B

o | s |

el :

SR e el @ | e

Bild 9.22 Die nachste Vorlage
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1 Nach dem Platzieren der beiden Filme in der Va- und V1-Spur rufen Sie die Uber-
lagerungsoptionen auf. Das Beispiel eignet sich gut fiir die Luminanz-Variante. Stellen
Sie beispielsweise die abgebildeten Werte ein. Der Wert Uberblenden/Deckkraft wurde
auf 50 % eingestellt.

Uberlagerungsoptionen w

— Uberlagerungsclip

Uberlagerungsvorschau

Komplexe Steuering
B

[ B — =]

flis—————al
Se———0] || mmonm [ -

oooooooo &3 »|
Warschau als: |Ergebnis =

Ivp  |Luminanz 'I Bhplichkeit
taske IUberIagerungscli;;I ’V ! Buboouuons | 3: E

Tranzpa
’7 0 =z

W ro G: 0 B: 0 v Uberlagerungsbereich  Vignstte IKeine -

Invertieren

0k | fbbrechen | Maiz. | Hile |

Bild 9.23 Die verwendeten Werte

2 Wenn Sie die zusitzlichen Einstellungen, wie hier den Wert Uberblenden/Deckkraft, ver-
andern, miissen Sie bedenken, dass dann alle Schliisselbilder mit derselben Einstellung
versehen werden miissen. Andernfalls verdndert sich das Erscheinungsbild wihrend der
Bewegung.

Die Schliisselbilder werden unter dem Uberlagerungsclip-Vorschaubild verwaltet und
verdndert. Klicken Sie zum Anpassen des letzten Schliisselbilds auf die rechte Raute —
sie wird nach dem Anklicken rot hervorgehoben. Stellen Sie dann den neuen Uberblen-
den/Deckkraft-Wert ein.

— Uberlagerungsclip — Uberlagerungsvorschau— — Komplexe Steusrung
s

sl (] ==
A ————— ] 1=
ey R

aoonosos fF »|

Waorschau als: IErgebniS VI

Bild 9.24 Andern des letzten Schliisselbilds



9.3 | Beispiele fir die Maskierungsoptionen 319

3 Durch Aufnahme eines schwarzen Farbtons entsteht ein sehr interessantes Ergebnis.
Alle schwarzen Bildteile der Biume sind zu sehen — der Rest des Bilds zeigt den Hinter-

grund.

[ —
00:00:01:00 (1/2x)

Bild 9.25 Das erste Ergebnis

4 Ein spannendes Ergebnis entsteht auch durch die Deaktivierung der Option Uber-
lagerungsbereich invertieren. Dann zeigen alle schwarzen Teile des Uberlagerungsclips
den Hintergrund. Diese Variante zeigt die folgende Abbildung. Durch Veranderung des
Uberblendung/Deckkraft-Wertes ergeben sich weitere interessante Variationsmog-

lichkeiten.

i —-
00:00:00:24 (1/2x)

Bild 9.26  Eine invertierte Variante
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B4 Die vorgestellte Option ist immer dann gut geeignet, wenn sich im iiberlagernden Film
viele helle oder dunkle Farbtone befinden.

9.3.2 Filme verschmelzen miteinander

Fiir das folgende Beispiel sollen zwei Filmclips miteinander verschmelzen, wobei am An-
fang der Hauptfilm und am Ende der Uberlagerungsfilm dominieren soll.

Wir verwenden als Uberlagerungsfilm den in Media Studio enthaltenen Film 3D Univers.avi.
Platzieren Sie diesen Film auf der V1-Spur und trimmen Sie ihn auf die Linge des Haupt-
films. Diese Ausgangssituation zeigt das néchste Bild.

BHAR Twt EREmEl W Bl EeE|EeE
[ -llDU 0o; UD:UDI |UD:DU ot | ‘00:00:02 22‘ ‘DU 00:04:08I |DU 0n; 05:13I

Einpassen.

ga Wa |piee

0C0007.05 0000016,

LY

8 Fx

e

4

24 |
e B 4

Bild 9.27 Die nachste Ausgangssituation

1 Als Uberlagerungstyp verwenden wir die Graustufe-Option. Der ausgewihlte Uber-
lagerungsfilm ist fiir diese Option gut geeignet, da am Anfang des Films sehr viele helle
Bildpartien vorhanden sind, am Ende dagegen eher weniger. Hier dominieren mittlere
Helligkeitswerte.

2 Istdie Option Uberlagerungsbereich invertieren deaktiviert, erscheinen die hellen Parti-
en im Filmbild transparent.

3 Wir stellen in diesem Beispiel auflerdem unterschiedliche Transparenz-Werte fiir die
beiden Schliisselbilder ein. Im ersten Schliisselbild verwenden wir eine Transparenz von
20 % — im letzten Schliisselbild keine Transparenz. Geben Sie hier den Wert 0 % ein.

So sollten Sie abschlieflend in dem Dialogfeld im ersten Schliisselbild die nachfolgend
gezeigten Einstellungen wiederfinden. Im letzten Schliisselbild unterscheidet sich
lediglich der Transparenz-Wert.
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Uberlagerungsoptionen m

Komplexe Steuerung

r~ Uberlagerungsclip [Iberlagenmgsvorschau

st [ | [ - ——T 1"
00000000 >
e Uberblenden/Deckkaft

Waorschau als IE[gehms LI m Hz
Lo [Gawstde | ’—Ahnhchkeit

Mgske:IUbelIagerungsch[;I .j .......... 0 E %

"Tjanspau 1

| | B B0 o I™ Uberagerungsbersich  Wignette: [Keine vl

Inverhieren

ok | ébbrechen | Mate. | Hile |

Bild 9.28 Die Einstellungen der Graustufe-Option

Beim Rendern merken Sie, dass sich die Uberlagerungswirkung unterscheidet. Am Film-
anfang ist viel vom Hauptfilm zu sehen, weil hier der Uberlagerungsfilm sehr viele helle
Stellen aufweist, die transparent wirken. Die zusitzliche Transparenz-Einstellung er-
hoht diese Wirkung weiter.

Geschatzte Zeit: 00:00:45
Abgelaufene Zeit: 00:00.04
Yerbleibende Zeit: 00:00:44
Geschatzter Speicher: 36.942 KB
Werwendeter Speicher: 2 951 KB
Freier Speicher: 8.255 MB
Aktuelle Datenrate: 3515 KB
M awimale D atenrate: 3.515 KB

Bild 9.29 Am Anfang ist viel vom Hauptfilm zu sehen
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B Im mittleren Teil des Films dominieren die dunklen Bildpartien. Deshalb ist hier nur
sehr wenig vom Hauptfilm zu sehen. Am Ende sind viele mittlere Helligkeitswerte zu
sehen. Daher erscheinen hier wieder einige Bereiche des Hauptfilms. Diese Situation
sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

00:00:03:19 (1/2x) 00:00:08:17 (1/2x)

Bild 9.30 Zwei weitere Stadien des Films

TIPP BRRE ykiinstlerischen Filme konnen Sie gut als Trailer oder Filmabspdnne verwen-
den. Hier kénnten auch gut Texte positioniert werden.

9.3.3 ,Kunstwerke” erstellen

Auch beim folgenden Beispiel soll ein ,,Kunstwerk® entstehen. Der Hintergrundfilm bleibt
dabei gleich — als Uberlagerung wird der im Ulead-Paket enthaltene Film 3D Liquid.avi
verwendet.

machse
EHABR Twi BHEEBR MU BkEEE|(ExE
CTE 1 M|EIU o UEI:EIEII |UU:EIU m ‘\1| ‘UU:UU:UZ 22‘| ‘EIEI UEI:Ult:EIEI |EIU a; U5:13I |UEI:U@? U5‘ ‘UU:UU:UE:W‘ ﬂ

Einpassen,

Bild 9.31 Die neue Ausgangssituation
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1 Die beiden Filme wirken durch ihre Darstellung — es geht weniger um den Inhalt des
Films. Dies wollen wir fiir eine neue Komposition verwenden. Die Anfiigen-Option ist
gut fiir unser Vorhaben ,,Kunstwerk® geeignet, da dabei die Farben der beiden Filme
stark vermischt werden.

Kaomplexe Steueming
B

i Uberlagerungsclip Uberlagerungs vorschau

el

P N TS NI
al ]
[ — | 00:00:09:24 »

[berblenden/Deckkaft

Tiansparers
’VJ 0 3: %

ooooog2s [ »|
Worschau als IErgehnis LI

Lip: | Anfiigen >| ~Ahlichkeit
M_aske'IUbelIagerungsc\i[;I ’V R, u 3: “

H ro G:0 B: 0 ¥ Uberagerungsbersich  vignette: [itel vl

Inverheren

ok | ebbechen | maie. | Hile |

Bild 9.32 Die Einstellungen der Anfligen-Option

2 Das Ergebnis, das dabei entsteht ist ein sehr helles Bild. Das liegt daran, dass bei der
Anfiigen-Option die Farbwerte addiert werden. Dieses Ergebnis muss aber nicht blei-
ben, wie es ist. Mit den Optionen im Uberlagerungs-Dialogfeld kann das Ergebnis
allerdings nicht wesentlich verandert werden. Dazu sind andere Vorgehensweisen no-

tig.

Bild 9.33  Das gerenderte Ergebnis
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3 An Filmclips, die mit einer Uberlagerungsoption versehen wurden, kénnen natiirlich

auch andere Effekte angewendet werden — wie etwa die Videofilter. Um den Farbcharakter
des Films zu verdndern, konnen Sie beispielsweise den Videofilter Farbton und Siitti-
gung verwenden, den Sie in der Dunkelkammer-Rubrik finden. Die von uns eingestell-
ten Werte sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Farbton und ﬁttigung m

— Original —Worzchau 0K
Abbrechen

Anfiigen...

Hiffe

dili

—L1sl 1 ] — [T
="l e
w4 %3 | | oonoooo >
pononon & 8 |
Farbton: (-180..180) Grad '—J_ ISD 3:

Sattigung: [-100..100) ] —— |1 il 3:

Bild 9.34 Andern des Farbcharakters

0144 Das Auffinden des optimalen Werts ist etwas schwierig, da die zusammengefiigten Fil-

me nicht zu sehen sind — es wird natiirlich nur die Vorschau fiir den Film angezeigt, an dem der
Videofilter angewendet wird. Daher miissen Sie eventuell mehrere Versuche starten, ehe das opti-

male Ergebnis gefunden ist.

4 Sie konnen diese Versuche nun weiter fortsetzen und beispielsweise Start- und End-

schliisselbild mit unterschiedlichen Werten versehen.

Probieren Sie doch einmal fiir das Endschliisselbild einen Wert von -180 aus. Dadurch
wirkt der Film gelblicher. Im Endergebnis ergibt dies verschiedene hellgelbe Flecken im
Bild, die durch die Mischung mit dem Hauptfilm entstehen.

5 Sie kénnen natiirlich aulerdem noch weitere Videofilter anwenden, um etwa die Hel-

ligkeit und den Kontrast zu verdndern.

Probieren Sie doch einmal die nachfolgend gezeigten Einstellungen aus. Aber auch hier
sind wieder verschiedene Versuche zum Erreichen eines optimalen Ergebnisses not-
wendig.
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Bild 9.35 Andern von Helligkeit und Kontrast

6 Nun konnten Sie weitere Videofilter anwenden, um das Ergebnis zu verfremden oder
Ahnliches. Wir wollen es aber bei der jetzigen Variante belassen. Unser Endergebnis
sieht wie folgt aus:

Bild 9.36  Das Endergebnis

QUL  Vorsicht Spielsucht! Das Anwenden weiterer Effekte macht viel Spaf. So kénnen schnell
einige Stunden Arbeitszeit ins Land gehen. Viel Spafi!
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7 EineIdee wollen wir Thnen aber noch mit auf den Weg geben: Lassen Sie alle Einstellun-
gen, wie sie sind. Andern Sie aber die Uberlagerungsoption in den Typ Unterschied um.

Uberlagerungsoptionen W

~ Uberagerungsclip

— Uberlagerungsvorschau—— — Komplexe Steuerung
B
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e, || EE—I0E | S s
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invertieren

0k | Abbrechen | Matte.. | Hite |

Tranzparet
-

Bild 9.37 Andern einer Option

8 Damit entsteht ein sehr farbenfrohes und interessantes Ergebnis. Die folgende Abbil-
dung belegt dies.

Bild 9.38 Die Unterschied-Variante
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9.3.4 Masken ,malen”

Zuletzt wollen wir Ihnen noch eine ganz andere Moglichkeit vorstellen: Sie konnen nam-
lich auch Masken ,,von Hand*“ produzieren. Dazu konnen Sie ein x-beliebiges Malprogramm
verwenden. Da wir es schon kurz vorgestellt haben, wollen wir auf Video Paint zurtickgrei-
fen.

1 Verwenden Sie die Funktion Datei/Neu, um ein neues Filmdokument zu erstellen. Ge-
ben Sie als Grofle das Standardmaf3 des Films ein — in unserem Beispiel 720 x 576 Pixel.
Die Dauer spielt keine Rolle, da wir letztlich nur ein Bitmap-Einzelbild speichern wer-

den.

‘Neu W
Dauer (HM:5 f nn]nTlﬁ]n_D:I
Bildrate: 25 | Bilder/Sek.

Bidgid?
&+ Standard I_ 'I PFixel
" Frei Breite:  [320  Pisel

Hihe: 240 Pizel

¥ erhaltnis erhalten (4:3]

oK I Abbrechen

Hite |

Bild 9.39 Erstellen eines neuen Dokuments

2 Der Hintergrund des Bilds soll nun eingefirbt werden. Rufen Sie dazu die Funktion
Bearbeiten/Fiillen auf. Stellen Sie beispielsweise Schwarz ein. Schwarz deckt in der spi-
teren Maske Bildteile ab.

G =)

Farbe

" Hintergrundfarbe Géchwarz

" Wordergrundiarbe sl

" BGB-Farbe

W o = ofi = efE=—
Anwendemethode: IImmer ;I
Transparenz IU 3: [0..99)%

DK | Abbrechen | Hile |

Bild 9.40 Einstellen einer kréftigen Farbe
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3 Im jetzigen Stadium wire vom Filmbild nichts zu sehen — alles ist durch die schwarze
Fliche maskiert. Um nun Bereiche freizugeben, werden weifle Formen benotigt. Rufen
Sie ein Auswahlwerkzeug auf, um diese Formen zu erstellen. Dies konnte beispielsweise
das Formmarkierungs-Werkzeug sein.

{Formmarkierungs-\Werkzeug

Bild 9.41  Aufruf des Formmarkierungs-Werkzeugs

n der Symbolleiste konnen Sie die zu konstruierende Form einstellen. Mit den nachfol-
4 In der Symbolleiste k Sie die zu k ierende F instellen. Mitd hfol
gend abgebildeten Einstellungen konnen Sie beispielsweise ein Rechteck konstruieren.

[ | PR = [$ho = 645

Bild 9.42 Die benétigten Einstellungen

5 Klicken Sie jetzt in das Filmbild und ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste die
) g
gewlinschte Rechteckform auf. Sie konnte beispielsweise wir nachfolgend abgebildet
aussehen.

48 Unbenannt - 1[00:00:00](1/2x) =Jo&d

Bild 9.43 Aufziehen einer Rechteckform

6 Anschliefend wird wieder die Fiillen-Option benétigt. Dieses Mal sollten Sie aber Weif3
als Fullung einstellen.



9.3 | Beispiele fiir die Maskierungsoptionen 329

Danach sehen Sie das weifd gefiillte Rechteck.

&8l Unbenannt - 1[00:00:00](1/2x) (==

Bild 9.44 Das weil} gefiillte Rechteck

7 Die nichste Maske soll innerhalb des Films im nichsten Filmbild erstellt werden. Kli-
cken Sie dazu in der Streifenansicht auf das folgende Bild und fiillen Sie den Hinter-
grund erneut mit Schwarz.

00:00:00 *DD:DD:EH (00

L |

Bild 9.45 Markieren des nachsten Filmbilds

Der Zwiebelschalen-Ansichtsmodus

Nun gibt es bei den folgenden Arbeitsschritten ein Problem: Die nichsten Rechtecke sollen
natiirlich im Verhéltnis zum zuerst konstruierten Auswahlrechteck angeordnet werden. Das
ist aber nicht zu sehen — es ist ja im letzten Filmbild untergebracht, wir befinden uns aber
inzwischen im zweiten Filmbild.

Fir solche Aktionen bietet Video Paint eine besondere Ansicht an: die Zwiebelschalen-
Ansicht. Dabei werden mehrere Filmbilder gleichzeitig mit unterschiedlichen Transparen-
zen angezeigt, sodass die Konstruktion leichter fillt. Die Einstellungen fiir die Ansichts-
Optionen werden tiber die Funktion Ansicht/Zwiebelschalen-Optionen vorgenommen.
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Stellen Sie dort beispielsweise die nachfolgenden Optionen ein:

Zwiebelschalen-Optionen

Oberlagenng: oK I

‘Worhergehende Einzelbilder LI T —— |
Anzahl der Bilder: I:{ _I:

Tranzparenz: |3D _I:j [0..99)% Waorzchau |
[~ Mur Malebene zeigen Hilfe |

Bild 9.46 Andern der Ansichts-Optionen

Die Zwiebelschalen-Ansicht aktivieren Sie in der Symbolleiste mit der nachfolgend abge-
bildeten Schaltfliche:

[ 2 B[} =% |
*IWD :1 'q?b\:iebels:chalell

Bild 9.47 Aktivieren der Zwiebelschalen-Ansicht

Nach der Aktivierung sehen Sie ein schemenhaft dargestelltes Rechteck, das im ersten Film-
bild untergebracht ist. Diese Darstellung reicht zur Orientierung vollig aus, wie die nach-
folgende Abbildung belegt.

£ Unbenannt - 1[00:00:01](1/2x)(Zwiebels... |- |[O/E3

Bild 9.48 Anzeige der Zwiebelschalen-Ansicht
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Kopieren Sie das erstellte und gefiillte Auswahlrechteck aus dem ersten Filmbild — es soll
nun in das zweite Filmbild tibertragen werden. Sie finden die Kopieren-Funktion im Kontext-
menti.

22l masken. uvp[00:00:00](1/2x)(Zwiebelsch...

Riickgéngig
‘wiederholen Auswahl verschieben

Ausschneiden
Kopieren

Léschen [k

Bild 9.49 Kopieren des Rechtecks

Fligen Sie das Rechteck mit der Meniifunktion Bearbeiten/Einfiigen/Als Auswahlbereich im
zweiten Filmbild wieder ein und platzieren Sie die Form ungefihr auf der nachfolgend
abgebildeten Position.

481 masken. uvp[00:00:01](1/2x)(Zwiebelsch... - | ]

Bild 9.50 Das Rechteck im zweiten Filmbild

Diese Arbeitsschritte sollen nun ein weiteres Mal wiederholt werden, um in einem neuen
Filmbild ebenfalls das Rechteck unterzubringen. Platzieren Sie das Rechteck dort so, wie es
im folgenden Bild zu sehen ist.

Da mit der voreingestellten Transparenz die beiden vorherigen Rechtecke nur schwer zu
erkennen sind, konnen Sie tiber die Funktion Ansicht/Zwiebelschalen-Optionen einen ho-
heren Wert einstellen. Das nichste Bild zeigt die Wirkung mit einer Einstellung von 70 %
Transparenz.
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£ masken. uvp[00:00:02](1/2x)(Zwiehelsch... | [[O/E3

Bild 9.51 Das dritte Rechteck

Nun sollen die drei Filmbilder jeweils als getrenntes Bitmap-Bild gespeichert werden. Wech-
seln Sie zum ersten Filmbild und rufen Sie die Funktion Datei/Bilddatei erstellen auf. Uber-
nehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen.

Bilddatei erstellen ?

Speichern IE} arbeiten j = EF Ea-

ﬂ hirnmel EMP
ﬁ texk1.brop
ﬁ textz.bmp
ﬂ bextd.bmp
ﬁ texk4 . bp

D ateiname: |maske1_bmu| Speichern I
Dateityp:  [BMP (windows-Bitmap) »|  Abbrechen |

Datentyp |255Indaxlarben[8-E|l] - Dptioner... |
Auflosung: |95 Pizel/Zal Elatterm... |

Breite: IFZD PFixel Hihe:  |576 Pixel Hilfe |

F Alphakanal speichern

I In Produktionsarchiv speicherm

Ordner. I\Medienarchw Auchiv... |

Bild 9.52  Speichern der Einzelbilder

Wiederholen Sie dies mit den anderen beiden Filmbildern, sodass abschlieffend drei ge-
trennte Dateien entstanden sind. Sie konnen anschlieflend Video Paint schliefen und zum
Video Editor zuriickkehren. Die erstellten Masken sollen jetzt ndmlich an Filmen ange-
wendet werden.
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Die Masken einsetzen

Nun wird es durch den Einsatz der Masken voll in der Zeitachse. Die drei Masken sollen
niamlich verwendet werden, um Teile von drei verschiedenen Filmen iiber einen anderen
Film zu blenden.

1 Platzieren Sie dazu die vier betreffenden Filme in den Spuren Va und V1 bis V3. Sie
sehen diese Ausgangssituation im folgenden Bild.

BE QB T EEmeE e E EEHE
T8 -I|DD.DDUPUU ‘0000.09.22 |DQ3DU]19 ‘UDUU.U;.WB |UU.DD.D|313 |DDUUU-‘4.1’J ‘UU.DU.DIEDT |DDUDU§U4 ‘UU.UU.D?.DW |DD.DDU|723 ‘UDUU.Eﬂ

Einpassen.
¥4 va
*4 R
e v
ea w
ea vz
%3 w

35

Bild 9.53 Die Ausgangssituation

2 Offnen Sie fiir die V1-Spur die Uberlagerungsoptionen. Wihlen Sie als Typ die Option
Graustufe. Im Maske-Listenfeld muss dann die Option Bild-Matte eingestellt werden.

Wihlen Sie in dem Dialogfeld, das mit dem Aufruf dieser Funktion gedffnet wird, die
erste Maske aus. Um den Filmclip nur in dem Rechteck abzuspielen, miissen Sie die
Option Uberlagerungsbereich invertieren aufrufen.
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Bild 9.54 Die Einstellungen der Maske



EEZIN  Kapitel 9 | Mit Maskierungen arbeiten

3 Stellen Sie anschliefend fiir die beiden anderen Spuren die weiteren Masken ein. So
ergibt sich das folgende Endergebnis:

00:00:01:24 (1/2%)

Bild 9.55 Die drei maskierten Filme

4 Alternativ kénnten Sie noch mit der Vignette-Option experimentieren, falls die Rinder
der Maskierung weich in den darunter liegenden Film auslaufen sollen.

1144  Zusitzlich kénnten Sie auch noch Bewegungsverliufe anbringen, um beispielsweise den
Film in den Rechtecken zu skalieren.
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1 0 Der Ton macht die Musik

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun der Ton an die Reihe.
Wir wollen Thnen hier intensiv die Moglichkeiten, die Sie bei der Bearbeitung und Ande-
rung der Audio-Spur haben, vorstellen.

Sie konnen mithilfe des Video Editors den Ton des Films dndern, entfernen und neuen
Sound einfiigen. Woher der neue Sound stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen Sie Musik-
stiicke zum Vertonen verwenden, oder Sie sprechen einen kommentierenden Text auf den
Film. Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der bestehende Ton zwar verwendet
werden soll aber noch angepasst werden muss. Dies kann beim Schneiden des Films der
Fall sein. Vielleicht wollen Sie auch nur den bestehenden Ton optimieren.

Aber immer der Reihe nach ...

10.1 Abtrennen der Tonspur
Im Normalfall sind Bild und Ton des Films gekoppelt. Sie konnen aber den Ton vom Bild
trennen.

1 Markieren Sie den betreffenden Filmclip und rufen Sie aus dem Kontextmenti die Funk-
tion Trennen auf.
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Bild 10.1  Trennen von Filmbild und -ton
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2 Nach dem Trennen kénnen Filmbild und -ton getrennt voneinander ausgewahlt wer-
den.

EEYERE R EEEED R EL T R
CTE = M|DD:DD:DD:DDI |DD:DD:DZ:DSI | |DD 00:04:15I |DD:DD:DB