Von grell bis dezent — Bildhinter-
grinde einmal anders

Auf geht’s! Photoshop ist erfolgreich installiert — dann kann die Arbeit ja losgehen. Sehen
wir uns einmal gemeinsam an, was Sie so alles mit diesem interessanten und leistungsfi-
higen Bildbearbeitungsprogramm anfangen konnen.

In diesem Kapitel wollen wir ganz unten anfangen — bei den Hintergriinden. Besonders bei
Schriftziigen oder Webseiten werden Sie nicht umhin kommen, mit einem Untergrund zu
arbeiten. SchlieBlich soll das Ergebnis ja interessant aussehen — ein leerer, weiller Unter-
grund ist langweilig.

Texturen und Bilder auf der (D

Einige Musterbilder liefert Photoshop schon
mit: Auf der ersten Photoshop-CD finden

Sie haben sehr viele verschiedene Moglichkeiten, Hin-
tergriinde zu erstellen. Diese wollen wir uns der Reihe
nach ansehen.

Sie im Verzeichnis Goodies/Textures einige | Leider stellt Photoshop hier nicht besonders viele Hilfe-

schwarzweifle Texturen.

Im Verzeichnis Stockart gibt es einige hoch-
aufgeldste und qualitativ hochwertige Fotos
zu verschiedenen Themen.

stellungen bereit — umfangreiche Bildbibliotheken, fiir
Hintergrundmuster wie sie aus anderen Programmen be-
kannt sind, sind Photoshop fremd. Also miissen wir uns
etwas anderes einfallen lassen.

So erstellen Sie kachelbare Hintergrundmuster

Fiir Internetseiten sind kachelbare Muster sehr wichtig. Schauen wir uns an warum. Wiir-
den Sie den Hintergrund Threr Webseite mit einem einzigen Bild belegen, wire die Dateig-
roBe zu grof} — es wiirde viel zu lange dauern, dieses Bild tiber das WWW zu laden. Da die
meisten Besucher recht ungeduldig sind, muf} das Laden der Bilder so schnell wie moglich
gehen.

Fiir unseren Versuch verwenden wir das folgende Bild. Sie finden dieses Ausgangsbild auf
der Buch-CD im Verzeichnis Vorlagen. Es heilit Blume.tif.

Unsere Vorlage zum Kacheln von Bildern



Wiirden Sie, nach dem Konvertieren ins GIF- oder JPG-Format, das Bild als Hintergrund
verwenden, wiirde das Laden der Webseite ewig dauern — bei akzeptabler Qualitit kann
das Bild schnell iiber 100 KByte grofl werden.
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Das Bild fiillt den gesamten Hintergrund aus (Beispieldatei: \Web\Gross.Htm)

BildgroBen verindern
Probieren wir nun, was passiert, wenn das Bild deutlich kleiner ist. Dazu miissen wir das
Bild mit folgenden Arbeitsschritten verkleinern:

1. Falls Sie das Beispielbild noch nicht gedffnet haben, holen Sie dies nun mit der
Funktion Datei/Offnen nach.

2 Rufen Sie die Funktion Bild/Bildgrifie auf. Im folgenden Dialogfeld werden die
Einstellungen vorgenommen.

Bildaribe

— Bildmape:858K
Ereite: l— m ]' Abbrechen |
Hihe:  [454 | Pise avo. |

—— Ausgabegrope:
Breite: [6 | cm El T
Hihe: |4,8 I = j :l

Aufisung: [256.117 | [Pixelsinch |

¥ Proportionen erhalten

[V Bild peuberechnen rmit: I Bikubisch 'l

Dialogfeld zum Andern der Bildgrifie

3  Aktivieren Sie die Funktion Bild neuberechnen mit und wihlen Sie die Option
Bikubisch aus, da diese Option die beste Qualitit bei der Neuberechnung des Bilds
ergibt. Um das Seitenverhiltnis des Bilds beim Neuberechnen zu erhalten, aktivieren
Sie die Option Proportionen erhalten.



Nach dem Aktivieren der Neuberechnung konnen die beiden ersten Felder ebenfalls
gedndert werden.

Tragen Sie dort die gewiinschte neue Bildgroe ein — wir verwenden eine neue Breite
von 140 Pixeln. Photoshop errechnet die neue Hohe von 112 Pixeln automatisch.

An der Anzeige dariiber konnen Sie schon erkennen, daf} bei dieser Anderung die
BildgroBe deutlich schrumpft. Dort wird die DateigroBe vor und nach der Anderung
angezeigt. So haben Sie eine gute Orientierung iiber die Veridnderung.

Unkomprimierte DateigroBe

Die Angabe der Dateigréfie bezieht sich
natirlich nicht auf die spatere JPG-Datei.
Hier wird lediglich die Gréfe des unkom-
primierten Bilds angezeigt.

Diese Anzeige reicht aber zur groben Ori-
entierung vollkommen aus.

Bildmafe: 46k (war 858K

Braite: |I4D | Pixel

R
j]

Hiihe: |112 | Pixel

Bilder ins JPG-Format exportieren
Nach dem Andern der BildgroBe kann das Bild fiir die Webseite gespeichert werden. Wir
wollen nun ausprobieren, wie das Ergebnis wirkt.

Dazu verwenden wir das JPG-Format. Dieses Format ist fiir Fotos gut geeignet, da es den
sogenannten Truecolor-Modus unterstiitzt, bei dem maximal 16,7 Millionen Farbnuan-
cierungen verwendet werden konnen.

Speichern unter

Speichem_in:l(iiﬂ Wwieb j gl lg

%] bl'gross.jpg

Rufen Sie die Funktion Datei/Speichern unter auf. Im folgenden Dialogfeld suchen
Sie zunéchst den Ordner aus, wo das Bild abgelegt werden soll. Geben Sie dann den
gewiinschten Dateinamen an.

Das Dateiformat wird im Listenfeld Speichern ausgewihlt. Dort finden Sie viele der
gingigen Dateiformate — unter anderem auch das Format JPEG (*.JPG, *.JPE), das
wir verwenden wollen.

D ateiname: Ibl'kleirlipg Speichemn I
Speichem IJPEG[".JF’G;".JPE] j Abbrechen |

¥ | Wiriatur speicker IV Eleinbuchstaben-Enueitening

Speichern im passenden Format

2 Nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfliche wird ein weiteres Dialogfeld gedffnet.

Hier werden die Optionen fiir das JPG-Dateiformat eingestellt.



3 Im Feld Qualitit konnen Sie wahlweise iiber den Schieberegler oder iiber das
Eingabefeld die Bildqualitit einstellen. Je besser Sie die Qualitit einstellen, um so
groBer wird die Dateigrofle.

Im danebenstehenden Listenfeld konnen Sie alternativ dazu zwischen vier
verschiedenen Bildqualititen wihlen. Nach der Auswahl werden die beiden anderen
Felder entsprechend angepafit. Fiir unser Beispiel wihlen wir die hochste

Qualititsstufe.

— Bild-Optionen —————————— Qi I

Qualitat: |i]:| Maximal =

X 5 I J Abbrechen |
Kleine Datei Grofe Datei

— Format-Optionen
' Baseline ¢{Standard)

" Baseline optimiert
" Mehrere Durchgange

Durchigange: I 3 - l

Die JPEG-Optionen

AnschlieBend kann das Bild mit IThrem bevorzugten Webeditor — zum Beispiel mit Front-
page — als Hintergrundbild verwendet werden. Beim néchsten Bild sehen Sie, daf} der
Webbrowser bei kleinen Bildern automatisch so viele Versionen einfiigt, bis der gesamte
Bereich gefiillt ist. An den Bildkanten erkennen Sie genau, wo jedes der Bilder endet, und
wo das nichste beginnt.
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Das gekachelte Bild (Beispieldatei: \Web\Klein’k.Htm)



Nahtlose Kachelungen erzielen

Die sichtbaren Kanten zwischen den Bildern sind natiirlich nicht gerade hiibsch — deshalb
wollen wir nun versuchen, sie zu entfernen. Dazu haben Sie verschiedene Moglichkeiten,
die wir uns der Reihe nach ansehen wollen.

Freistellen von Bildteilen

Die erste Moglichkeit besteht darin, den relevanten Bildteil — also die Blume — vom
Hintergrund zu trennen. Wir verwenden dazu wieder unser urspriingliches Bild. Nun sind
die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 In der Werkzeugpalette — die links auf der Arbeitsfliche zu sehen ist — gibt es
verschiedene Werkzeuge, um Teile eines Bilds auszuwihlen. Wir benétigen fiir unser
Beispiel das Polygon-Lasso, das Sie in der Uberschrift abgebildet sehen.

2 Klicken Sie dieses Werkzeug an, und wechseln Sie in das Bildfenster. Dort zeigt der
Mauszeiger nun das Symbol des Werkzeugs:

by

:f?i‘-
0.1
. .. 3 Klicken Sie nun einmal mit etwas Abstand zur
Kein Zurisdk Bliite — so wie es das folgende Bild zeigt. Wenn Sie nach

dem Klick den Mauszeiger bewegen, sehen Sie eine
Linie, die mit dem zuerst gesetzten Punkt verbunden ist.

Beim Setzen der Punkte dirfen Sie sich
nicht vertun — einmal gesetzte Punkte kén-
nen nicht zurickgenommen werden. Sie
kdnnen diese Fehler nur nachtréglich be-

heben. Wenn Sie erneut klicken, wird ein weiterer Punkt
Spéter erfahren Sie, wie Sie fertige Aus- plaziert. ,,Umfahren” Sie mit diesem Werkzeug die
wahlbereiche erweitern oder verkleinern gesamte Bliite. Mit jedem Klick wird dabei ein neuer
kénnen. Punkt plaziert.

Umfahren der Bliite

4  Wenn Sie die Bliite fertig umfahren haben, muB die Form geschlossen werden. Halten
Sie den Mauszeiger iiber den Anfangspunkt, zeigt ein kleiner Kreis neben dem
Mauszeigersymbol an, dal die Form geschlossen werden kann. Alternativ dazu
konnen Sie auch beim vorletzten, plazierten Punkt doppelt klicken. Dann schlief3t
Photoshop die Form automatisch.



Schlieflen der Form, rechts ist das Symbol zum SchliefSen der Form gut zu erkennen

5 Nach dem SchlieBen der Form erscheint eine gestrichelte Linie. Diese Linie

kennzeichnet die sogenannten Auswahlbereiche. Sie sehen diese Markierung im
folgenden Bild.

a blume Kopie.psd @ 100% [Ebene 3.RGB)

Die ausgewdhlte Bliite

Diesen Auswahlbereich konnen wir nun verwenden, um die Bliite vom Rest des Bilds zu
trennen.

Ein weicher Rand fir den Auswahlbereich

Wenn Sie den Auswahlbereich ohne weitere Anderung weiter verwenden wiirden, ergiibe
sich ein harter Rand. Da unser Freistellen moglichst wenig auffallen soll, wére es schoner,
wenn das Umfeld weich in den neuen Untergrund verlduft, den wir spiter erstellen werden.

Klar, daB3 Photoshop dazu eine entsprechende Funktion anbietet. Rufen Sie also die Funk-
tion Auswahl/Weiche Auswahlkante auf.



Im folgenden Dialogfeld konnen Sie einstellen, wie breit der weiche Rand der Auswahl
ausfallen soll. Wir wihlen hier fiir unser Beispiel einen Wert von 20 Pixeln.

Weiche Auswahlk ante [ ]
Radius: [2  Pixel
Abbrechen |

Einstellen einer weichen Auswahlkante

Im Bild ist nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfldche eine etwas weichere Auflenkante
zu sehen — die Kanten, die durch das eckige Auswihlen entstanden sind, sind nun ver-
schwunden.

Die weiche Auswahlkante

Verwenden von ausgewdihiten Bildbereichen

Nun ist die Bliite ausgewihlt — gut. Aber was nutzt uns das?

Der Vorteil besteht darin, dal Auswahlbereiche bearbeitet werden konnen, ohne daf} die
Bildbereiche auflerhalb der Auswahl davon betroffen sind. So konnten Sie beispielsweise
den markierten Bereich auswihlen — das Umfeld wiirde von dieser Anderung nicht betrof-
fen.

Diese Moglichkeiten sind ja ganz schon — das war aber nicht unsere Aufgabenstellung.
Also wollen wir uns nun ansehen, wie die Blume vom Hintergrund getrennt werden kann
— das ist namlich mit der fertigen Auswahl auch moglich.

Rufen Sie die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch Kopieren auf, die Sie auch iiber die Tas-
tenkombination erreichen. Im Bild ist nach dem Aufruf der Funktion kein Unter-
schied zu sehen — nur die Markierung des Auswahlbereichs ist nun verschwunden. Was ist
passiert?

Auf der rechten Seite der Arbeitsfliche sind verschiedene Fenster zu sehen, in denen un-
terschiedliche Einstellungen vorgenommen werden — dariiber erfahren Sie im Laufe des
Buchs niheres.

Dort finden Sie unter anderem auch ein Fenster mit der Bezeichnung Ebenen. Vor dem
Aufruf der Funktion war dort nur ein einziger Eintrag — nun sind es zwei:



Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

d
(B8 T [

Eine neue Ebene

Mit Ebenen arbeiten

Normalerweise besteht ein Bild nur aus einer einzigen Ebene — dem Hintergrund. Die meis-
ten Bildbearbeitungsprogramme beherrschen inzwischen aber auch die Bearbeitung meh-
rerer Ebenen — Photoshop natiirlich auch.

Die Ebenentechnik kénnen Sie mit einem Stapel Papier vergleichen. Legen Sie zwei Blit-
ter tibereinander, ist nur der Inhalt des oberen zu sehen. Erst wenn dies weggenommen
wird, wird der Inhalt des unteren Blattes sichtbar. Ist das obere Blatt Papier kleiner als das
darunterliegende, sind Teile vom unteren Blatt zu sehen.

Was ist denn nun bei der letzten Aktion passiert, die wir durchgefiihrt haben? Photoshop
hat den ausgewdhlten Bereich auf ein ,,neues Blatt Papier kopiert und es auf den Hinter-
grund gelegt.

Um den Inhalt der neuen Ebene zu sehen, miissen wir also den Hintergrund ,,wegnehmen*.
Im Photoshop-Jargon heift eine Ebene wird ausgeblendet. Um eine Ebene auszublenden,
miissen Sie im Ebenen-Fenster auf das Augensymbol klicken, das vor jedem Ebeneneintrag
zu sehen ist. Klicken Sie also auf das Augensymbol der Hintergrundebene. Das Augen-
symbol verschwindet dann.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

-
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Ausblenden des Hintergrunds
Nach dem Ausblenden des Hintergrunds werden die bisherigen Arbeitsschritte sichtbar. Im

Bild ist nun der Untergrund verschwunden. Was {ibrig bleibt ist die Bliite mit einem weich
auslaufenden Rand.

Transparentes sichthar machen

Da transparente Bereiche natirlich nicht
dargestellt werden kénnen, behilft sich
Photoshop. An allen transparenten Stellen
des Bilds wird ein Karomuster angezeigt.




i blume1.psd @ 100% (Ebene 1.RGB)

Die freigestellte Bliite

Blenden Sie nun den Hintergrund wieder ein — dazu reicht ein erneuter Klick auf das Feld
vor dem Eintrag im Ebenen-Fenster. Dort wird dann wieder das Augensymbol angezeigt.

Fldchen mit einer Farbe fillen

Anstatt des bisherigen Untergrunds wollen wir nun eine einfarbige Fliche als Hintergrund

verwenden.
Anderunaen nur an aktiver Ebene Markieren Sie dazu zunichst den wieder eingeblendeten
. 9 R Untergrund. Dazu reicht ein Klick auf die Hintergrund-
Anderungen, die Sie im Bild vornehmen, .
ebene im Ebenen-Fenster.

Unterlegung.

wirken sich immer nur an der aktiven
Ebene aus. Die jeweils aktive Ebene erken-
nen Sie im Ebenen-Fenster an der grauen

Ebenen

Kandle | Pfad O

Motrnal

= Deckkraft:l F] %
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Der markierte Hintergrund

Einstellen einer neven Hintergrundfarbe

3

|

Bevor nun der Hintergrund mit einer neuen Farbe gefiillt werden kann, miissen
wir Photoshop erst einmal mitteilen, welche Farbe verwendet werden soll. In
der Werkzeugpalette sehen Sie zwei Farbfelder. StandardmaBig sind diese auf
Schwarz und Weil} eingestellt. Die Vordergrundfarbe ist dabei Schwarz — die

Hintergrundfarbe Weil.
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Um die Hintergrundfarbe zu @ndern, klicken Sie auf das weil3e Feld. Damit wird der Farb-
wihler geoffnet, mit dem Sie die gewiinschte Farbe einstellen konnen. Sie konnen die
Farbe wahlweise aus dem Farbfeld auswihlen, oder den Farbwert in den Eingabefeldern

bestimmen.
Farbwihler [ <]
Hintergrundfarbe wahlen: 0K |
Abbrechen |
Eigene |
« H:IU ° L (100
L=t (] % a0
B 100 = b |0
'R |255 C:[H o=
» G:|255 M0 %
B |255 |0 *%
I |0 %

Der Farbwiihler

Farben aus dem Bild aufnehmen

Wir wollen es uns natiirlich besonders einfach machen. Es soll eine Farbe verwendet wer-
den, die im Bild vorkommt. Wenn Sie den Mauszeiger iiber das Bild halten, verwandelt er
sich in eine Pipette. Dies zeigt an, da3 Sie mit einem Klick eine Farbe des Bilds verwenden
konnen.

Farbwahler

Hintergrundfarbe wahlen:

Aufnehmen einer Farbe aus dem Bild

Wenn Sie das Farbwihler-Dialogfeld schlieen, sehen Sie die neue Hintergrundfarbe. Wir
haben einen griinlich-oliven Farbton verwendet.

Iﬁ
|

Die neue Hintergrundfarbe

Rufen Sie nun die Funktion Bearbeiten/Fliiche fiillen auf. Damit 6ffnen Sie das folgende
Dialogfeld. Dort konnen Sie angeben, womit die aktuell ausgewihlte Ebene gefiillt werden
soll. Wihlen Sie aus dem Listenfeld Fiillen mit die Option Hintergrundfarbe aus. Dann
wird der Hintergrund mit der soeben eingestellten Farbe gefiillt.
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Flache fillen [ %]
— Fiache

Edllen mnit: Ahbrechen |
— Fillimethode
Deckkraft: IIDD %
Madus: | Normal |

I~ | Tiranzparente Beraiche schitzen

Eine Ebene wird mit der Hintergrundfarbe gefiillt

Vom alten Hintergrund ist nun nichts mehr zu sehen — er ist einfarbig olivgriin. Sie sehen
die monochrome Fliche im folgenden Bild. Den Schatten der Bliite haben wir absichtlich
mit iibernommen — das wirkt etwas realistischer.

Der einfarbige Untergrund

Bilder auf das passende MaB zurechtschneiden

Um die Bliite herum ist nun ein groes Umfeld — das wir natiirlich nicht komplett benéti-
gen. Deshalb wollen wir nun die iiberfliissigen Teile abschneiden. Dazu benétigen Sie das
Freistellungswerkzeug, das Sie entweder aus der Werkzeugpalette oder mit dem Tasten-
kiirzel (C) aufrufen konnen.

Das Freistellungswerkzeug verwenden
Um Teile des Bilds mit dem Freistellungswerkzeug abzuschneiden, miissen Sie wie folgt
vorgehen:

1 Rufen Sie das Freistellungswerkzeug auf, und wechseln Sie in das Bildfenster — dort
sehen Sie nun das entsprechende Symbol. Klicken Sie links oberhalb der Bliite und
halten Sie die Maustaste gedriickt.
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2 Ziehen Sie nun bei gedriickter Maustaste einen Rahmen auf, der den Bereich
umschlieBt, der erhalten bleiben soll. Haben Sie die untere, rechte Ecke erreicht,
konnen Sie die Maustaste wieder loslassen.

Umschliefen des freizustellenden Bereichs

3 Nach dem Loslassen der Maustaste sehen Sie

Prizision UhWIChilg einen Rahmen, der den Bereich umgrenzt.

Sie mussen die exakte Rahmengréfe nicht
auf Anhieb treffen. Sie kénnen den Bereich
auch nur ungefédhr umschlieBen, und dann
die Gréfle nachtréglich anpassen.

An den Ecken und in der Mitte der Strecken sehen Sie
Markierungspunkte. Diese konnen Sie verwenden, um
die Rahmengrofe zu verdndern.

An den Eckpunkten kann der Rahmen skaliert werden — an den mittleren Markie-
rungspunkten wird er gedehnt. Klicken Sie dazu einfach einen der Markierungspunkte
an und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie den Rahmen auf das gewiinschte
MaB und lassen Sie anschlieend die Maustaste wieder los.

Anpassen der Rahmengrof3e mit Hilfe der Markierungspunkte

Mit dem Abstand der Bliite zum Rand legen Sie iibrigens auch gleichzeitig fest, wie
nah die Bliiten auf der Webseite spiter aneinander plaziert werden. Ist der Abstand
klein, sitzen die Bliiten spiter eng beisammen.

4 Um das Bild freizustellen, miissen Sie innerhalb des Rahmens doppelt klicken, oder
einfach die (Return}-Taste driicken.
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i blume1.psd @ 100% (Hintergrund RGE)

Das freigestellte Bild (Beispieldatei: \Arbeiten\Blume1.Psd)

Bilder im Photoshop-Format speichern

Nachdem diese Arbeitsschritte erledigt sind, sollte die Arbeit gespeichert werden — aber
Vorsicht: Wir haben mit einer besonderen Funktion gearbeitet — der Ebenentechnik. Um
diese Ebenen fiir eine spitere Bearbeitung zu erhalten, konnen Sie das Bild nicht in einem

beliebigen Dateiformat speichern.

Alle Optionen speichern

Das Photoshop-eigene Dateiformat PSD ist
das einzige Format, in dem alle Funktionen
gesichert werden kénnen, die Photoshop
bietet.

Speichern unter

Die Photoshop-Ebenen werden nur von einem Dateifor-
mat unterstiitzt — PSD.

Das merken Sie schon, wenn Sie die Funktion Da-
tei/Speichern unter aufrufen. Im Speichern-Listenfeld
wird ndamlich nur dieses eine Dateiformat angeboten.

Speichern in: I 5 Arbeiten

EEEL

blume K.opie.psd

blume. psd

blumel. psd
[rateiname: Iblume‘l.psd §peichern|
Speichern I Photoshop [*.PSD; j

Fh
v

A ZPDD)
I iriiatur speiche v

Abbrechen |

Kleinbuchstaben-Enweiterung

Speichern einer Datei im Photoshop-Dateiformat PSD

Nun wollen wir wieder ausprobieren, wie das neue Bild auf unserer Webseite aussieht.
Dazu muf} das Bild wieder verkleinert werden. Wiederholen Sie also die bereits bekannten
Arbeitsschritte. Dieses Mal stellen wir eine Hohe von 110 Pixeln ein.

Waihlen Sie dann die Option Bearbeiten/Kopie speichern unter, um das neue Bild ins JPG-

Dateiformat zu exportieren.
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Nach dem Einmontieren in die Webseite sehen Sie: Das Ziel ist erreicht — es sind keine
Rinder mehr zwischen den einzelnen Bildern zu sehen. Im Webbrowser entsteht das fol-
gende Bild — schon spannender als die letzte Variante.

Datei Beabsiten Arsicht ‘Wechssinau Favoiten 2 |

.o . ® B oW | a G

Zuriich Vorarts Abbrechen  &ktualisieren  Startseite Suchen Favoriten Werlauf Channels

| ] Fettig [ ’_,_ ,_ Arbeitsplatz 4
Nahtlose Kachelung der Bilder (Beispieldatei: \Web\Klein’k1.Htm)

Unterschiedliche Variationen erstellen

Sie wollen noch mehr Blumen im Hintergrundbild sehen? Kein Problem. Ist die vorberei-
tende Arbeit erst einmal erledigt, lassen sich schnell verschiedene Varianten erstellen. Se-
hen wir uns einige davon an.

Da es besser ist, die Anderungen an der groen Bildversion durchzufiihren, sollten Sie nun
die Funktion Datei/Zuriick zur letzten Version aufrufen — vorausgesetzt Sie haben das Bild,
wie von uns beschrieben, gespeichert, bevor Sie es verkleinert haben. Sie kehren damit
namlich zu der Version zuriick, die zuletzt gespeichert wurde.

VergroBern der Arbeitsfliiche

Fiir die erste Variante, die wir erstellen wollen, muf} die Arbeitsfliche etwas vergroBert
werden. Dabei bleibt das Motiv genauso grof3 wie es ist — es wird lediglich ein Bereich an
den Rindern angesetzt — also das Gegenteil des Freistellungswerkzeugs.

1 Da dabei die Hintergrundfarbe verwendet wird, miissen Sie darauf achten, dafi der
Griinton noch eingestellt ist.

2 Rufen Sie dazu die Funktion Bild/Arbeitsfliiche auf. In den Listenfeldern kénnen Sie
zwischen verschiedenen MaBeinheiten wihlen — wir verwenden hier die Option
Prozent.

3 In unserem Beispiel vergroBern wir die Arbeitsfliche auf 110 Prozent in Hohe und
Breite. Uber die Positions-Schaltflichen geben Sie vor, wo die neuen Bereiche
eingefiigt werden sollen.
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Damit fiir unser Beispiel ein gleichmifBiger Bereich rund um das Bild angefiigt wird,
markieren Sie die mittlere Schaltfliche.

Arbeitsfliche [ %]
— Aktuelle Grope:d7oK, ——————
Breite: 13.65cm R |
Hahe: 14,61 cm
— Meue Grofe:S6gK ———————————
Breite: |HD | Prazent x|
Hiihe: |HD| | Prozent j
Position:
L
B -
4

Vergrofiern des Arbeitsbereichs

Das Bild ist nun etwas grofler geworden. Der Unterschied fallt natiirlich wegen der gerin-
gen Anderung nicht allzusehr auf — schlieBlich hat ja der Hintergrund seine monochrome
Férbung behalten.

Das neue Bildmal betrigt nun 426 Pixel in der Breite und 455 Pixel in der Hohe. Diese
Information erhalten Sie tibrigens tiber die Statuszeile. Klicken Sie dazu einfach bei ge-
driickter (Alt}-Taste in das Feld links neben dem Pfeil in der Statuszeile. Dann wird ein
Menii angezeigt, in dem Sie die Bildinformationen ablesen konnen.

Breite:426 Pixel (15,03 cm)
Hohe: 455 Pixel (16,05 crm)
Kanale:4 (REB-Farbe)
Aufldsung: 72 PixelsInch

.t@ P Elicken und Ziehen werschiebt eine

Informationen zum Bild iiber die Statuszeile

Ebenen per Drag & Drop duplizieren
Fiir unsere geplante Variante benotigen wir ein Duplikat der Blume. Ist einmal eine Ebene

erstellt, kann sie auch vervielfiltigt werden. Diese Aufgabenstellung konnen Sie leicht im
Ebenen-Fenster erledigen.

1 Klicken Sie im Ebenen-Fenster auf die Blumenebene, und halten Sie die Maustaste

gedriickt.
Ebenen * Kandle Pfad ﬂ
Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI L

™ Transparente Bareiche schiitzen
g . Ebene 1 \hi
i e e i

-
e | S

Markieren der Blumenebene
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2 Ziehen Sie die Ebene bei gedriickter Maustaste auf das Papiersymbol in der FuBzeile
des Ebenen-Fensters.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

3  Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, wird ein Duplikat erstellt. Dies erkennen
Sie schnell an der automatischen Benennung der neuen Ebene. Die neue Ebene wird
automatisch zur aktiven Ebene.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

7 _
|_ @ Ebere 1

|_ Hia Eargrd

. Iﬁjlilili

Eine neue Ebene

]

]

]

Im Bild sehen Sie keine Veridnderung. Das ist normal — es liegt ja zweimal derselbe Bild-
inhalt iibereinander.

Bildbereiche per Filter verschieben
Da wir nun an der Originalebene eine Anderung durchfiihren wollen, miissen Sie diese
zuerst markieren.

1 Rufen Sie nach dem Markieren der Originalebene die Funktion Filter/Sonstige
Filter/Verschiebungseffekt auf. Im folgenden Dialogfeld wird eingestellt, wie die
Ebene verschoben werden soll. Wir verwenden hier genau die Halfte der Bildhohe
und -breite. AuBlerdem stellen wir die Option Durch verschobenen Bereich ersetzen
ein.

Yerschiebungseffekt [ %]
Horizontal: [213 Pieel nach rechts

vertikal: [227]  Pixel nach unten Abbrechen |

Undefinierte Bereiche ¥ Warschau

" Auf transparent einstellen
¢~ Kantenpixel wiederholen
& Durch verschobenen Bereich ersetzen

Verschieben der Ebene
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Mit diesem Filter entsteht das nachfolgend gezeigte Er-
gebnis. Interessant wird es nun, wenn wir uns dieses
Motiv ebenfalls im Webbrowser ansehen.

Bildwiederholung

Wenn die Option Durch verschobenen Be-
reich ersetzen eingestellt ist, werden die
Bildteile, die auf der einen Seite aus dem Dazu wird das Bild zunichst unter einem neuen Namen
Bild ,herausgeschoben” werden, auf dez im Photoshop-Dateiformat gespeichert. Vor dem Export
anderen Seite wieder ,hereingeschoben™. | ' 1pG Format verkleinern wir die BildgroBe wieder

Es geht it al Bildinhalt nicht
Vzr?jrensoml also vom Bildinhalt nichts auf 110 Pixel in der Hohe — das kennen Sie ja schon.

lume1.psd @ 100% (Ebene 1.RGB)

Der Verschiebungseffekt (Beispieldatei: \Arbeiten\Blume2.Psd)

Sie sehen nach dem Einmontieren in die Webseite, daf sich nun ein ganz anderer Eindruck
ergibt — das Bild ist nun, wie gewiinscht, voller Blumen.

Den Abstand zwischen den Blumen konnen Sie iibrigens variieren, wenn Sie bei dem ers-
ten Arbeitsschritt dieser Variante die Arbeitsfliche um einen anderen Wert als die von uns
vorgeschlagenen 110 Prozent veridndern. Je groBer der Wert, um so mehr Freirdume ent-
stehen nach dem Zusammensetzen auf der Webseite.

i Ne M= B

Datei Beabsiten Ansicht Wechselnzu Eavoriten 2 |

€« . 0 .0 B &S| a @

Zurlick. Warwars Abbrechen Aktualisizren  Glanseite Suchen Favoriten Werlauf Chaningls

& Fetlig [ [ [ =] Arbeispletz 7

Eine Variante des Musters (Beispieldatei: \Web\Klein’k2.Htm)
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UngleichmdBiges Muster erzeugen

Bei der letzten Variante sahen alle Blumen gleich aus — das wollen wir nun @ndern. Da das
Muster ja durch zwei verschiedene Ebenen entstand, 146t sich leicht ein unregelmifBiges

Muster erstellen.

Mit Uberblendungsmodi arbeiten

In der Kopfzeile des Ebenen-Fensters sehen Sie zwei Listenfelder. Im rechten Feld konnen
Sie einstellen, wie stark die markierte Ebene decken soll. Interessanter ist aber das linke
Listenfeld. Dort kdnnen Sie die Art und Weise, wie die Ebenen iibereinander gelegt werden

sollen, veridndern.

1 Klicken Sie auf den Pfeil des Listenfeld, um das Menii zu 6ffnen, in dem die
verfiigbaren Uberblendungsmodi aufgelistet sind. Die vielen Optionen lohnen ein
Ausprobieren!

Wir wihlen fiir unser Beispiel die Option Luminanz. Dabei werden alle Farben der
Ebene entfernt — was tibrigbleibt ist das Motiv in der Farbe des Untergrunds.

N

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Lurninanz x| Deckkraft: |1EID PI k]

™ Transparente Bareiche schitzen

@ |— ﬂﬂnenﬂ
@ || Fibargrmg

-
(Bl e &
Im Schwarzweifidruck sind die Unterschiede natiirlich nicht sonderlich gut zu erkennen.
Sehen Sie sich doch einfach einmal die Photoshop-Datei unter \Arbeiten\Blume3.Psd oder
die fertige HTML-Datei unter \Web\Klein’K3.Htm auf der Buch-Cd an.

)l
‘echseln zu_Einfiigen Fomat Exras Tabelle Frame Fenster 2 =181 x|
DEH8BY | )ne| oo |[¢[mu|a<>B0|1 ||

[Standard | “[sramamsmnanl ;Il AN ‘ F xu ‘ B ‘ =

zsaram i

Ein neues Muster durch Anderung des Uberblendungsmodus
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Nahtlose Kachelung fir jedes Bild

Uber das Freistellen von Bildern 148t sich ein nahtlos kachelbarer Hintergrund erstellen —
das wissen wir nun. Was ist aber, wenn der Hintergrund gar nicht entfernt werden soll?
Nun, auch das funktioniert — seshen wir uns an, wie. Dazu verwenden wir wieder das Aus-
gangsbild. Wenn Sie die Arbeitsschritte also nachvollziehen wollen, laden Sie also das Bild
\Vorlagen\Blume.tif.

Die Idee ist einfach: Die Naht entsteht, weil zwei Kanten aneinanderstof3en, die nicht zu-
sammenpassen — die obere Kante mit der unteren, und die rechte mit der linken. Also miis-
sen Sie dafiir sorgen, dafl die Kanten harmonisch ineinander iibergehen. Aber man kann
doch nicht tiber Kanten hinweg arbeiten, werden Sie sich vielleicht denken. Das stimmt —
dann verschieben wir eben die Kanten des Bilds nach innen — den Weg kennen Sie schon.

Rufen Sie also die Funktion Filter/Sonstige Filter/Verschiebungseffekt auf. Die Werte, die
Sie verwenden sind nicht allzu bedeutend — wir wihlten aber wieder ungefihr die Hilfte

der BildgroBe.

Horizontal: {300 Pixelnach rechis
Wertikal: [2d40 Pixel nach unten Abbrechen |

Undefinierte Bereiche ¥ Worschau

" Mit Hintergrundfarbe auffillen
" Kantenpixel wiederhalen

& Durch verschobenen Bereich ersetzert

Verschieben des Bilds

Damit befindet sich die ehemalige Bildkante ungefihr in der Bildmitte, und kann nun be-
arbeitet werden.

psd @ 100% (RGE)

Verschieben der Bildkante in die Bildmitte

Die Verinderungen des Bilds sollen so aufgebaut sein, da3 wir jederzeit Anderungen vor-
nehmen konnen, deshalb arbeiten wir auf einer neuen Ebene.
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Auch diese 148t sich leicht im Ebenen-Fenster erstellen. Klicken Sie in der Fu3zeile einfach
auf das Papiersymbol — dann wird tiber dem Hintergrund eine neue, zunichst leere Ebene
erstellt. Markieren Sie nun diese neue Ebene — auf ihr wollen wir arbeiten.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

d
(B8 T [

Eine neue, leere Ebene

Bevor Sie mit dem Korrigieren beginnen konnen, miissen aber noch einige Vorbereitungen
getroffen werden.

Optionen der Werkzeuge einstellen

Unter den Fenstern der rechten Seite finden Sie auch eines, in dem Sie die Grof3e der Werk-
zeugspitzen festlegen konnen. Was sind denn Werkzeugspitzen?

Nehmen wir wieder ein Beispiel aus der manuellen Malerei: Wenn Sie mit einem Pinsel
malen, haben Sie einen Pinsel fiir die feinen Striche, und einen fiir die groben Striche. So
konnen Sie auch in Photoshop fiir jedes Werkzeug festlegen, wie grof3 der Strich beim
Arbeiten sein soll.

Zusitzlich gibt es fiir die Werkzeuge zwei Typen von Kanten. Wenn Sie zum Beispiel mit
einem Bleistift arbeiten, ergibt sich ein Strich mit einer scharfen Kante. Arbeiten Sie dage-
gen mit einer Spritzpistole, verflieBen die Riander in den Untergrund.

xeln an.

GroBe der Werkzeugspitze erkennen

An den Symbolen im Werkzeugspitzen-
Fenster erkennen Sie gleich, wie grof3 die
Spitze ist — das Symbol entspricht némlich
der Gréfe. Nur bei den besonders grofien
Werkzeugspitzen in der untersten Reihe
klappt das nicht. Dort erkennen Sie die

GréfBe an der Zahl, die daruntersteht. Sie o
gibt die GraBe der Werkzeugspitze in Pi- dem verwenden wir die grofte, verfiigbare Werkzeug-

Diese beiden Typen finden Sie im Fenster der Werk-
zeugspitzen wieder: In der ersten Reihe sehen Sie die
scharfkantigen Werkzeugspitzen — darunter die mit ei-
nem auslaufenden, weichen Rand.

Bei den weich auslaufenden Werkzeugspitzen scheint
an den Rindern der Untergrund durch — diese Moglich-
keit benotigen wir fiir unsere Aufgabenstellung. Auller-

spitze von 100 Pixeln.

Farbr:| Farbﬂ Werkzeugspitzen ™, | F
e le 0 @
Jelelelol®

LA AL 20 z
35 | 45 | &5 |1oo b

Auswahl der passenden Werkzeugspitze
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Voreinstellungen éindern

Nun gibt es noch ein Problem. Standardmiflig wird beim Arbeiten mit den Werkzeugen
ein Symbol des Werkzeugs angezeigt, mit dem Sie arbeiten — das sehen Sie nachfolgend
links. Mit dieser Einstellung konnen Sie aber nicht erkennen, wie grof3 der Strich wird, den
Sie setzen. Deshalb wire es besser, wenn die Grofle der Werkzeugspitze angezeigt wird —
so wie es im rechten Bild zu sehen ist.

Zwei Darstellungen der Pinselspitze

Um die Standardvorgabe zu dndern, miissen Sie die Funktion Datei/Voreinstellungen/Bild-
schirm & Zeigerdarstellung aufrufen. Dort konnen Sie in der Rubrik Malwerkzeuge ein-
stellen, daf statt der Standardeinstellung die Grof3e der Spitze angezeigt werden soll.

Yoreinstellungen
| Bildschirm- & Zeigerdarstellung j _— oK
— Amzei
WA Abbrachen
™ Farbauszige in Farba ™ Mit Diffusion Dither
™ Mit Systemfarbtabelle [V mit ideo LUT Animation ‘origer
— Malwerkzenge ———————— Andera Werkzeuge
€ Standard ¥ Standard
¢ Fadenkreuz " Fadenkreuz
= Grofe der Spitze

Andern der Zeigerdarstellung

Arbeiten mit dem Stempel-Werkzeug

Fiir unsere Aufgabenstellung bendtigen wir das Stempel-Werkzeug, das Sie auch iiber das
Tastenkiirzel (S] aufrufen konnen. Zu jedem Werkzeug gibt es unterschiedliche Optionen,
die rechts auf der Arbeitsfldche in einem gesonderten Fenster untergebracht sind:

Navigator Infa Stempel-Optionen 4
Motrnal x| Deckkraft: |1EID PI "

¥ &lle Ebenen verwenden FAusgerichtet

Stiftandruck: [~ Grife T Deckkraft

Die Optionen des Stempel-Werkzeugs
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Beim Stempel-Werkzeug sind es nicht viele Optionen — eine davon bendtigen wir aber:
Alle Ebenen verwenden. Wozu wir die Option bendtigen? Nun, wir wollen ja auf einer
neuen Ebene arbeiten. Wire diese Option deaktiviert, wiirde gar nichts passieren, da nur
die Pixel der aktuellen Ebene beriicksichtigt wiirden. Ist die Option dagegen eingeschaltet,
werden alle darunterliegenden Ebenen ebenfalls mitbenutzt.

Nun wollen wir aber das Stempel-Werkzeug endlich einsetzen. Wir wollen damit die Kante

,Jibermalen.

Bereiche mit dem Stempel-Werkzeug iibermalen
Mit dem Stempel-Werkzeug konnen Sie einen Bildbereich aufnehmen und an einer
anderen Stelle damit malen. Sehen wir uns die notwendigen Arbeitsschritte dazu an.

1 Halten Sie den Stempel-Mauszeiger zunichst iiber eine Stelle im Bild, an der keine
Kante zu sehen ist. Driicken Sie dann die (Alt)}-Taste. Sie sehen das folgende Symbol.

2 Klicken Sie nun einmal. Damit haben Sie den sogenannten Ursprungspunkt festgelegt.

Festlegen des Ursprungs

3  Wechseln Sie jetzt zu dem Bereich, wo sich die Kante befindet, die iibermalt werden
soll.

Die zu iibermalende Kante

4 Wenn Sie jetzt erneut klicken, beginnen Sie mit dem Malen. Dabei wird die
Ursprungsstelle auf die Kante {ibertragen. Wenn Sie nun die Maus bewegen, sehen
Sie, dafl der Ursprungspunkt — der mit einem kleinen Kreuz gekennzeichnet ist — dem
Mauszeiger folgt. So tibertragen Sie in unserem Beispiel den Bereich rechts neben der
Kante auf die Kante.

Damit es ganz genau wird, ist es sinnvoll die Kante ,,zuzutupfen®. Klicken Sie also
einmal und sehen Sie sich das Ergebnis an. Ist von der Kante noch etwas zu sehen,
klicken Sie erneut.
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Ubermalen der Kante

5 Aufdiese Art wird die erste Kante Schritt fiir Schritt zugemalt. Das Ergebnis zeigt das
nichste Bild — von der Kante ist nichts mehr zu sehen.

Die iibermalte Kante

Dieselben Arbeitsschritte sind notwendig, um den zweiten Teil der senkrechten Kante
zu entfernen. Hier ist ein sorgfiltiges Arbeiten notwendig, um das Blatt nicht zu
iibermalen.

Ubermalen der oberen Kante

6 Nach dem Ubermalen entsteht das folgende Bild

Die obere, iibermalte Kante
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7  Zum Korrigieren der waagerechten Kante gehen Sie genauso vor — allerdings muB
hier haufiger der Ursprungspunkt gewechselt werden. Das erreichen Sie leicht, indem
Sie beim Klicken nochmals die (Alt}-Taste driicken. Danach konnen Sie wie gewohnt
weitermalen.

Plazieren des neuen Ursprungs

Nach dem Korrigieren konnte zum Beispiel das folgende Ergebnis entstehen.

100% (Ebene 1.RGB)

Das korrigierte Bild

Zurickschieben der Ebenen

Nun konnen Sie die Ebenen mit dem Verschiebungseffekt ,,zuriickschieben®. Verwenden
Sie dieselben Werte wie zuvor — dieses Mal allerdings als negativen Wert. Da nur einzelne
Ebenen verschoben werden, miissen Sie den Filter bei beiden Ebenen — der Blumenebene

und dem Hintergrund anwenden.

Gutes Geddichtnis

Da sich Photoshop die letzte Filtereinstel-
lung ,merkt”, reicht beim zweiten Mal das
Dricken der Tastenkombination (Strg)+(F)
aus. Damit wiederholen Sie den zuletzt an-
gewendeten Filter mit denselben Einstellun-
gen.

Nach dem Zuriickschieben werden Sie unter Umstinden
sehen, dall weitere Korrekturen erforderlich sind — es
konnen ndmliche beim Malen neue Kanten entstehen.

Diese werden natiirlich genauso behoben, wie Sie es be-
reits kennen. Gegebenenfalls konnen Sie nach der Kor-
rektur das Bild zur Uberpriifung nochmals verschieben.

Bei unserem Ergebnis sehen Sie, daf bei der horizonta-

len Kante ein neuer Strich entstanden ist. Wenn Sie tibrigens die Hintergrundebene mit
einem Klick auf das Augensymbol ausblenden, kénnen Sie die vorgenommenen Anderun-
gen begutachten. Die beiden Versionen sehen Sie in den folgenden Bildern.
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& blume.psd @ 100% (Hintergrund. RGB) [_[o1x]

& blume.psd @ 100% (Ebene 1.RGB)

Hier sind noch Korrekturen notwendig

Nach der Korrektur entsteht das nachfolgend gezeigte Bild — eine Kante ist nun nicht mehr
zu sehen.

il blume_psd @ 100% (Hintergrund . AGB)

Das fertige Bild (Beispieldatei: \Arbeiten\Blume.Psd)

Sehen wir uns abschliefend noch die neue Fassung im Webbrowser an. Eine harte Kante
ist zwischen den Bildern nicht mehr zu sehen — allerdings ergibt sich nun ein Muster.

itz Netscape - [Neue Seite 1] =] B
Datei Bearbeiten Gehe Lesszsichen Dptionen hnis Eenster Hife

= =] (2] [@[e[E][e]w] (@]

Zrf=a| [Dokument Ubermittelt =E

Das fertige Bild im Webbrowser (Beispieldatei: \Web\Klein’k4.Htm)
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An den bearbeiteten Kanten ergibt sich ein Muster, das Sie erst nach dem Integrieren in die
Webseite richtig beurteilen konnen. Je nachdem, wie Thnen das entstehende Muster gefllt,
konnen Sie dann noch weitere Anderungen durchfiihren. Diese bisher vorgestellten Ver-
fahren konnen Sie iibrigens prinzipiell an jedem Foto anwenden. Je nach Motiv kann aller-
dings mehr oder weniger Arbeit erforderlich sein.

Verfremdete Fotos als Grundlage fir Hintergrinde

Nun haben Sie ja schon einige verschiedene Hintergriinde hergestellt — nun wollen wir uns
ganz andere Techniken ansehen. Dazu haben wir uns ein recht unscheinbares Foto ausge-
sucht — wichtig war bei der Auswahl des Motivs nur, da} dort viele Details zu erkennen
sind.

. - v o 2 a o
? % 4 1

Unser Ausgangsbild (Beispieldatei: \Vorlagen\Baum.tif)

Filter zur Hintergrundgestaltung nutzen

Bei diesem Bild wollen wir vollig andere Verfahren verwenden, um zu einem interessanten
Hintergrundbild zu kommen. Wir wollen hier fleiBig Filter verwenden — die bietet Photos-
hop ja reichlich. Sehen wir uns die Schritte an.

1  Erstellen Sie im Ebenen-Fenster durch Ziehen auf das Papiersymbol ein Duplikat des
Hintergrunds und wenden Sie an der Kopie den Filter Filter/Stilisierungsfilter/Kon-
turen finden an.

Vom urspriinglichen Motiv ist nun nichts mehr zu erkennen. Das Bild ergibt schon
das erste, mogliche Ergebnis.

Der Filter Konturen finden



27

Ebenen mit aussagekrdftigem Namen benennen

Da wir noch weiter arbeiten wollen, bringen wir zundchst einmal Ordnung in das Ebenen-
Fenster. Damit die Ebenen voneinander unterschieden werden konnen, konnen sie benannt
werden.

1 Klicken Sie dazu doppelt auf den Ebeneneintrag. Dann wird das folgende Dialogfeld
geoffnet. Hier konnen Sie den gewiinschten Ebenennamen eingeben.

Ebenen-Optionen
Name |K0muren finden|
Ontianen Abbrechen |
’Eeckkraﬂ 100 % Modus: | Mormal hd ¥ “orschau
Farbbereich IGraustufen |
Aktuelle Ebene: [u] 255
Darunterliegendsas: ] 255

Benennen einer Ebene

2 Der neue Name wird dann im Ebenen-Fenster angezeigt. Wenn Sie mit vielen Ebenen
arbeiten, konnen Sie so leicht den Uberblick behalten.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

Konturen finden

d
(B8 T [

Die umbenannte Ebene

Verfremdungen durch Uberblendungsmodi
Das Verwenden von getrennten Ebenen bietet einige Vorteile: So konnen Sie zum Beispiel
Varianten durch unterschiedliche Uberblendungsmodi erzielen.

1 Stellen Sie im linken Listenfeld im Kopfbereich des Ebenen-Fensters den
Uberblendungsmodus Aufhellen ein. Das ist nur eine mogliche Variante — andere
Uberblendungsmodi wirken ebenfalls interessant.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Authellen x| Deckkraft: |1D PI k]

™ Transparente Bareiche schitzen

Konturen finden

-
M| S

Andern des Uberblendungsmodus
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2 Damit haben wir das nichste Zwischenergebnis erreicht. Es ergeben sich undefinier-
bare Strukturen. Vom Motiv ist auch hier nicht viel zu sehen. Wirkt doch schon ganz
interessant, nicht wahr?

Eine Uberblendungsvariante

Einsatzgebiete von interessanten Hintergrinden

Was Sie mit solchen Bildern anfangen kénnen? Gut, sehen wir uns einmal eine Moglichkeit

an.

Nehmen wir an, Sie gestalten einen Schriftzug — was sicherlich haufiger vorkommen wird.
Wie das in Photoshop funktioniert, erfahren Sie iibrigens im néchsten Kapitel ausfiihrlich.
Nun wire es doch langweilig, wenn Sie den Schriftzug einfach auf einem weilen Unter-
grund plazieren wiirde — so wie es nachfolgend im linken Bild zu sehen ist.

Schriftzug vom Untergrund abheben

Um den Schriftzug gut vom Untergrund zu
trennen, ist es sinnvoll, ihn mit einem wei-
chen Schatten zu versehen. Dabei kénnen
Sie die neuen Ebeneneffekte verwenden,
die wir lhnen im ndchsten Kapitel detailliert
vorstellen werden.

Viel wirkungsvoller ist der Schriftzug, wenn er auf ei-
nem interessanten Hintergrund plaziert ist — wie im
rechten Bild.

Dabei miissen Sie natiirlich darauf achten, daB3 der Hin-
tergrund nicht zu sehr dominiert.

Ein Einsatzgebiet fiir den Hintergrund (Beispieldatei: \Arbeit\Baum1.Psd)

Noch wollen wir uns mit dem Ergebnis aber nicht zufrieden geben — sehen wir uns weitere

Varianten an.
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Mehrere Filter nacheinander anwenden

Richtig spannend wird es erst, wenn Sie nicht nur einen Filter verwenden — schlieBlich
haben Sie ja eine groBe Auswahl zur Verfiigung. Also spricht nichts dagegen, mehrere
davon anzuwenden.

1  Aktivieren Sie die zuletzt erstellte Effektebene. Wenden Sie an dieser Ebene den Filter
Filter/Weichzeichnungsfilter/Gauf3scher Weichzeichner an. Wir verwenden bei
unserem Beispiel einen Radius von zwei Pixeln. Damit wird das Bild unscharf. Wozu
das gut sein soll? Sie werden es im folgenden Arbeitsschritt erkennen.

GaubBscher Weichzeichner E
|
Abbrechen |

¥ Warschau

1o00% [E

Radius: Im Pixel

Der Weichzeichnungsfilter macht das Bild unscharf

Nach dem Weichzeichnen entsteht folgendes Bild.

Das weichgezeichnete Bild

2 An dem weichgezeichneten Bild wenden Sie nun erneut den Filter Filter/Stilisie-
rungsfilter/Konturen finden an. Vom urspriinglichen Motiv ist nun gar nichts mehr zu
sehen — was bleibt, sind reine, undefinierbare Strukturen.
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Plastische Wirkungen durch Beleuchtungseffekte

Vielleicht haben Sie es beim letzten Beispiel schon bemerkt — durch das Verfremden wirkt
das Bild leicht plastisch. Diese Wirkung konnen Sie zusitzlich verstiarken.

Markieren Sie dazu die Effektebene und rufen Sie den
Filter Rendering-Filter/Beleuchtungseffekt auf. Mit die-
sem Filter konnen Sie ein Bild mit fiktiven Lampen be-
leuchten.

Einstellungen speichern
Die Anderungen, die Sie an den Einstellun-
gen vornehmen, kénnen Sie speichern. Die
von uns verwendeten Werte haben wir in
der Datei \Beleucht\Baum auf der Buch-
CD gespeichert. Wenn Sie diese Werte ver-
wenden méchten, kopieren Sie die Datei
einfdch in dGS Phqtoshop-Verzeichpis Um eine plastische Wirkung zu erreichen, miissen Sie
\Plug-ins\Filters\Lighting Styles. Beim im Listenfeld Relief-Kanal einen der Bildkanile aus-
néchsten Offnen des Filters finden Sie die u . . . -

A : wihlen. Die Stiarke der Erhebung verdndern Sie iiber
Datei im Listenfeld Stil. .

den Regler unter dem Listenfeld.

Fiir die Art des Lichts stehen einige Einstellungsoptio-
nen zur Verfiigung.

Die von uns verwendeten Werte sehen Sie nachfolgend:

Beleuchtungseffekte

St [Baum =] o |
Speichem. I Lischen Abbrechenl

Lichtart: lm T E——
/—\ M Ein
Intensitat HEgativ 33 Authellen |:|
B ; it st R i
Fokus: Eng il ‘et
T ——
Eigenschaften:
Glarz: Matt 100 Glanzend
T
Material  Plastic 100 Metall |:|
— = =
Balichtung: J0te! 0 (ber
e
Umgebung 293t 20 Positiy
—
Relief-K anal Rat -
¥ “wieib entspricht voler Hohe
Flach 100 Hoch

IV “arschau Q il Hihe:

Die verwendeten Beleuchtungseffekte-Werte

Damit entstand das folgende, interessante Bild.

Ein plastisches Ergebnis durch den Beleuchtungseffekt (Beispieldatei: \Arbeiten\Baum3.Psd)
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AuBergewohnliche Texturen selber machen

Viel Unterstiitzung bietet Photoshop nicht an — die wenigen verfiigbaren Funktionen wol-
len wir uns nun ansehen. Dazu benétigen wir als erstes ein neues, leeres Dokument. Rufen
Sie dazu die Funktion Datei/Neu oder die Tastenkombination (Strg}+{N) auf.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie die GroB3e des neuen Bilds einstellen. Als Maf3einheit
haben wir hier die Option Pixel ausgew#hlt. Um einen weifl gefiillten Hintergrund zu er-
halten, muf3 die entsprechende Option in der Rubrik Inhalt aktiviert sein. Die von uns ver-
wendeten Werte sehen Sie nachfolgend abgebildet.

L] E
Marme; |Hintergr o I
— Bildgrope; 7K —— — — Abbrechen |

Breite: [500 | Pixel |
Hihe: [4400 | Pixel =
Auflsung: [300 | Pixel/mch =]

IWodus: I RGB-Farbe - I

— Inhalt

o Waip
" Hintergrundfarbe
" Transparent

Die Einstellungen fiir das neue Dokument

Mit dem Wolken-Filter arbeiten

Bevor wir irgendwelche Funktionen am Bild anwenden konnen, miissen wir zunichst ein-
mal einen Bildinhalt haben. Es gibt nur sehr wenige Funktionen in Photoshop, mit denen
Sie ein leeres Bild fiillen kénnen.

Eine der Funktionen finden Sie im Menii Filter/Rendering-Filter. Mit der Wolken-Funk-
tion werden Strukturen aus der aktuellen Vorder- und Hintergrundfarbe erzeugt. Wir haben
fiir unser Beispiel die Standardeinstellung Schwarz und Weil belassen, so daf in unserem
Beispiel auch ein schwarzweilles Muster entsteht.

B

Eine wolkige Struktur



Die Struktur sieht zwar schon ganz nett aus — es geht aber noch besser. Rufen Sie nun die
Funktion Filter/Stilisierungsfilter/Leuchtende Konturen auf. Der Filter dhnelt dem Filter
Konturen finden — hier konnen Sie aber die Einstellungen verindern. Wir verwenden fiir
unser Muster jeweils die Maximalwerte.

Leuchtende Konturen

Abbrechen |

d 100% d

Optionen

Konturenbreite IE_
Helligk.eit E
Glattung IT

Der Filter Leuchtende Konturen

Dabei entsteht eine Struktur, die eine gewisse Ahnlichkeit mit Marmor hat — von den Wol-
ken ist nichts mehr zu sehen, und das ist gut so.

Der angewendete Filter Leuchtende Konturen

Rufen Sie nun die Tastenkombination (Strgl+1) auf — damit erhalten Sie ein Negativ des
Bilds. Das Ergebnis konnen Sie bereits als Hintergrund verwenden.

\
*\"i,_
NG= o

7\

Das invertierte Bild
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. . Um eine weitere Variante dieses Ergebnisses zu erzeu-
Filterwirkung beobachten ) . . ]

- wishrend des Einstellens die Wir- gen, bei der die Formen deutlicher hervortreten, konnen
Wenn Sie wanren . . Sie nun das Bild noch schirfen. Rufen Sie dazu die
kung des Filters am Originalbild beobach- Funktion Filter/Sch oh tter/ 1
ten wollen, schalten Sie die Vorschau-Op- un tion Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf mas-
fion ein. kieren auf. Unsere — recht extremen — Werte sehen Sie

im folgenden Dialogfeld abgebildet.

Unscharf maskieren E2
- 7 : oK I
Abbrechen |

V¥ Warschau

100% [5

Starke: Im %

Radius: |1.0 Fixel

Schwellenwert: |1 Stufen

Unscharfes Maskieren des Bilds

Mit den zuvor gezeigten Einstellungen ergibt sich die folgende Variante. Es entstehen sehr
skurrile Formen.

Interessante Effekte durch eingefiirbte
Papierstrukivren

Sehen wir uns die nichste Funktion an, die Sie fiir Hintergriinde verwenden konnen — aber
nicht nur dafiir. Kennen Sie noch die edlen Fotos, die auf einen Leinenuntergrund aufge-
zogen wurden? Diese Wirkung kann auch im Fotofachlabor mit beliebigen Fotos herge-
stellt werden. Oder Sie bedienen sich einfach der Photoshop-Funktion Filter/Strukturie-
rungsfilter/Mit Struktur versehen. Sehen wir uns zuniéchst die Wirkung, die bei einem Foto
entsteht, an — wir verwenden dazu unsere Blumenvorlage.
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Dazu nehmen wir die folgenden Einstellungen vor. Das Ergebnis sehen Sie rechts abgebil-

det.
Mit Struktur versehen E

0K

Abbrechen |

Struktur: I Leirwand b li

Skalierung [%] 100 %
Felief |12
Lichtpositian: I Oben links = l

™ Umkehren

Ein Foto mit einer Struktur versehen (Beispieldatei: \Arbeiten\Struktur.Psd)

Ein Hintergrund aus vielen Filtern

Setzen wir nun einen bunten Hintergrund aus vielen verschiedenen Filtern zusammen.
Dazu muB erst einmal ein neues Dokument erstellt werden — die dazu notwendigen Schritte
sind ja schon bekannt.

Fiir die Grundstruktur verwenden wir dieses Mal einen anderen Filter: Filter/Storungsfil-
ter/Storungen hinzufiigen. Mit diesem Filter werden lauter kleine Punkte in das Bild ein-
gefiigt — wenn Sie die Option Monochrom deaktivieren, sind sie farbig. Mit dem Regler
Menge legen Sie fest, wie dicht die Punkte im Bild plaziert werden.

Storungen hinzufugen

CK I
Abbrechen |

¥ “arschau

100% [o]

Menge: I?';l
Yerteilung
" Gleichmapig

' Gaupsche Mormalverteilung

™ Monachrom

Einfiigen von Punkten in das Bild

Noch ist das Ergebnis nicht sonderlich beeindruckend — aber warten Sie ab, es kommt noch
besser!
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Das Bild mit eingefiigten Punkten

Bei dem Filter Strukturierungsfilter/Mit Struktur versehen verwenden wir dieses Mal eine
andere Struktur — né@mlich die Option Sandstein. Die anderen Einstellungen sehen Sie im
nachfolgend abgebildeten Dialogfeld.

Mit Struktur versehen E2

0K

Abbrechen |

d 100% d

— Struktur: [i=FEt =)
Skalierung (%] [100" %
Fielief | E
Lichtposzition; lm
™ Umkehren

Noch eine Struktur

Mit Einstellungsebenen arbeiten

Nun wollen wir die Farben im Bild herausarbeiten. Damit wir uns unsere Wahl spiter noch
einmal iiberlegen konnen, verwenden wir eine besondere Photoshop-Funktion, die Sie iiber
Ebene/Neu/Einstellungsebene erreichen. Stellen Sie im folgenden Dialogfeld im Listenfeld
Art die Option Tonwertkorrektur ein.

Meue Einstellungsebene [ ]

Mame: Ok |
Art: | Tanwertkorrektur =l Abbrechen |

Deckkraft: {100 2 Modus: | Marmal j

™ Mit darunterliegender Ebene gruppieren

Auswahl der Einstellungsebene
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Was ist denn nun schon wieder eine Einstellungsebene? Nun, daf3 Sie mit Photoshop die
Farben eines Bilds verindern konnen, wissen Sie vielleicht schon — normalerweise ist das
allerdings dauerhaft. Wenn Sie sich also spiter iiberlegen, andere Werte zu verwenden,
geht es von vorne los. Damit Sie dann noch andere Werte einsetzen konnen, gibt es die
Einstellungsebenen.

Nach dem Aufruf offnet sich das folgende Dialogfeld. Im oberen Listenfeld konnen Sie
den Farbkanal, auf den sich die Anderungen beziehen, auswihlen. Die Einstellungen kon-
nen Sie entweder in den Eingabefeldern iiber dem Histogramm eintippen, oder Sie verzie-
hen einfach die kleinen Dreiecke unter dem Histogramm.

Wir haben alle drei Farbkanile des Bilds drastisch verindert. Die verwendeten Werte fiir
die einzelnen Farbkanile sehen Sie in den folgenden Abbildungen.

Tonwertkomektur Tonwertkorrektur [x]
o CINE] — ke [EEI]

Tonwertspreizung: |05 |1.00 165 e Tonwertspreizung: |144 |1.DD 219 Abbrechen |

Laden.. Laden... I
Speicherr.. Speicherm...
Alto Auto I

= Y
TR | IZSS ¥ varschau Taonwertumfang: ID 255 e
| E—
A: ) E .|
Tonwertkomekbur
— N —

Tonwertspreizung: [216  [1.00 | |255 Abbrechen |

Laden..
Speicherr..
Auta

=
Tonwerturnfang: 0 |255 ¥ vorschau

 ——
rFy =N

Die verstellten Werte der einzelnen Farbkandile

Nach dem Bestitigen sehen Sie im Ebenen-Fenster eine neue Ebene. Wann immer Sie die
Werte verdndern wollen, reicht ein Doppelklick auf das Symbol am Ende des Eintrags aus,
um das zuvor gezeigte Dialogfeld zu 6ffnen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

Tonwertkorr .

[z “_ I:IStruktur

@M_ I_I.ﬁﬁ?&vyrw =
| T 7

Eine neue Einstellungsebene
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Neben den bunten Farben, die im Schwarzweif3druck natiirlich nicht zu erkennen sind, ist
das Bild auch sehr viel kontrastreicher geworden.

Das gedinderte Bild

Es kommt Bewegung ins Bild

Ebenenmarkierung beachten

ebene auswirken.

Da nun eine Einstellungsebene im Bild vor-
handen ist, missen Sie aufpassen, welche
Ebene aktiv ist. Aktivieren Sie die Ebene mit | Rufen Sie dazu den Filter Weichzeichnungsfilter/Bewe-

der Struktur, damit sich die Anderungen gungsunschdérfe auf. Wir verwenden dabei die folgen-
auf das Bild, und nicht auf die Einstellungs-

Da einzelne Punkte nicht sonderlich interessant sind,
wollen wir nun mit einem weiteren Filter eine andere
Variante erstellen.

den Werte:

Bewegungsunschirfe
O |
Abbrechen |
¥ Varschau
100 [5
Winkel |45—° @

Distanz: [40] Pixel

Werte fiir die
Bewegungsunschdirfe

0
.

Z // / 7
7

7

7

NN

/// 7 /// 4/// ////J/f;‘/;%%%ﬂ,:ﬁ
7/ 73 7 Z ‘/7 /’

.
.
Z 74 7 //7///{ 7

.

o
_

/"‘ %///////
7
7

.

Dabei probieren wir zwei verschiedene Distanzwerte aus —
nachfolgend sehen Sie links die Einstellung 40 Pixel, rechts
wurden 4 Pixel verwendet. Die Ergebnisse differieren stark.

Natiirlich konnten wir das Spielchen noch weiter treiben — wir
wollen es aber bei diesem Stadium belassen. Prinzipiell konnen
Sie sehr viele Filter nacheinander anwenden — und dabei immer
wieder neue Muster erhalten, die alle einzeln als Hintergriinde
verwendet werden konnen.

In diesem Kapitel haben Sie eine ganze Menge verschiedener
Varianten zur Hintergrundgestaltung kennengelernt. Und das
war nur ein sehr kleiner Teil des Moglichen! Viel Spall beim
Experimentieren!

%)

W

i
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Faszinierende Schrifteffekie, die es
in sich haben

Ein immer wieder spannendes Thema sind Schriftziige. Ob zwei- oder dreidimensional —
es gibt sie in den unterschiedlichsten Varianten. Sicherlich haben Sie einige davon schon
beim Surfen durchs Netz oder in Hochglanzanzeigen bewundert.

Viele dieser Schriften sind sicherlich mit Photoshop oder einem &hnlichen Bildbearbei-
tungsprogramm entstanden. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen einige Moglichkeiten zei-
gen, wie beeindruckende Schriftziige erstellt werden.

Den passenden Hintergrund erstellen

Eine Hintergrundvariante, die wir nun fiir unseren Schriftzug verwenden wollen, haben wir
uns noch aufgehoben. Diese recht einfache — aber wirkungsvolle — Methode zur Hinter-
grunderstellung wollen wir Thnen nun vorstellen.

Ausgangsbasis ist wieder ein Foto. Sie konnen praktisch jedes Foto fiir diesen Hintergrund
verwenden — wichtig ist nur, daf} einige Details im Bild zu sehen sind. Wir haben ein Foto
ausgesucht, bei dem die Farbe Gelb sehr dominant ist.

Das Ausgangsbild (Beispieldatei: \Vorlage\Feld.Tif)

Rufen Sie nun die Funktion Filter/Weichzeichnungsfilter/Gauf3scher Weichzeichner auf.
Wir verwenden in diesem Fall einen sehr grolen Wert von elf Pixeln. Der Wert ist so ge-
wihlt, dall vom eigentlichen Motiv nichts mehr zu erkennen ist.

G auBscher Weichzeichner E2
OK I
Abbrechen |

¥ “arschau

|

100% =
Radius: [11] Pixel

Ein hoher Wert zum Weichzeichnen
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Was im Bild iibrig bleibt, sind undefinierbare Strukturen

I'unge Beredmungsze“ — fast so , wie beim Wolkenfilter.

Bei solch hohen Werten mussen Sie auf-
passen, wenn die Vorschau-Option einge- Unser Ergebnis nach dem Weichzeichnen sehen Sie in

schaltet ist. Die Berechnung am Original- der niichsten Abbildung.
bild kann eine ganze Weile dauern.

Das weichgezeichnete Bild

Mit einer Tonwert-Einstellungsebene korrigieren wir nach dem Weichzeichnen die Hellig-
keit und den Kontrast des Bilds. Die von uns verwendeten Wert zeigt die nachfolgende
Abbildung.

Tonwertkormrektur

 kanal I [3ici=} vI = |
Ok I

Tonwertspreizung: llﬁ |l,20 .|22? R |
~ Laden.. |

A Speichern... |
‘ _ | Auto |
= ;

 Tonwerturnfang: ID |255

Die verwendete Tonwertkorrektur

Der Kontrast und die Helligkeit wurden so angepal3t, da der Hintergrund nicht zu sehr
auffillt — schlieBlich kommt es in erster Linie auf den Schriftzug an, den wir darauf plazie-
ren wollen.

Der korrigierte Hintergrund (Beispieldatei \Arbeiten\Feld1.Psd)
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Eine letzte Anpassung wollen wir nun noch vornehmen: Die BildgroBe soll korrigiert wer-
den.

Der Schriftzug, den wir spiter im Bild plazieren wollen ist breit — aber nicht sonderlich
hoch. Deshalb wiirde vom Bild in der jetzigen Grofe zu viel Leerraum verbleiben — und
das wire nicht sehr schon.

Rufen Sie deshalb die Funktion Bild/Bildgrifie auf. Unser Bild soll 730 mal 300 Pixel grof3
werden. Achten Sie darauf, da3 Sie die Option Proportionen erhalten ausschalten, ansons-
ten pallt Photoshop immer den verbleibenden Wert an.

DaB unser Bild nach dem Andern der BildgroRe verzerrt wird ist nicht weiter schlimm —
vom Motiv ist ja sowieso nichts zu erkennen.

Bildgrobe [ %]
— Bildmape: 642K (war 902K) ———————————

Breite: [730 [ Pixel | Apbrecren |
Hihe:  [z00] [ Piel = avo. |

— Ausgabegrope:

Ergite: |25,75 | om

Il
Hehe:  [10.58 [ cm |
[~

Autidsung;  [72 | Pixel/nch

™ Proportionen erhalten

¥ Bild neuberechnen mit: I Bikubisch vl

Anpassen der Bildgrifse

Aufheben der Einstellungsebene

Nachdem unsere Vorlage nun fertiggestellt ist, benstigen wir die einzelnen Ebenen nicht
mehr — Anderungen sollen nun nicht mehr vorgenommen werden.

Rufen Sie deshalb die Funktion Ebene/Auf Hintergrundebene reduzieren auf. Damit wer-
den alle Ebenen zu einer Hintergrundebene verschmolzen. Am Aussehen des Bilds dndert
sich dabei nichts. Unsere neue Vorlage konnen Sie auch von der Buch-CD laden, falls Sie
die Arbeitsschritte nicht nachvollzogen haben. Sie finden das Bild im Verzeichnis \Vorla-
gen unter dem Namen Feldl.tif.

Mit dem Textwerkzeug arbeiten

Bevor wir uns den ausgefeilten Techniken zur Schriftgestaltung widmen konnen, benoti-
gen wir erst einmal einen Schriftzug. Sehen wir uns also zuerst an, wie Sie mit dem Text-
werkzeug arbeiten.

Es gibt vier verschiedene Textwerkzeuge, die in einem Flyout-Menii untergebracht sind.
Klicken Sie etwas lidnger auf das Textsymbol in der Werkzeugpalette, um das Flyout-Menii
zu 6ffnen.
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Die beiden letzten Werkzeuge in dem Flyout-Menii sind fiir senkrecht stehenden Text vor-
gesehen — diese werden Sie wohl nicht so oft bendtigen. Die Symbole mit dem gestrichelt
dargestellten Buchstaben sind Textmaskierungswerkzeuge — aufgrund des neuen Text-
werkzeugs benotigen Sie diese auch nicht mehr.

Ubrig bleibt das normale Textwerkzeug fiir waagerechten Text, das Sie in der Uberschrift
abgebildet sehen. Mit diesem Werkzeug wollen wir nun arbeiten.
Eine Textebene erstellen

Sehen wir uns an, welche Arbeitsschritte zur Texterstellung notwendig sind.

1  Wihlen Sie das Textwerkzeug aus, und klicken Sie im Bild auf die Position, an der
Sie den Text plazieren wollen.

El Textl psd @ 95,1% (Ebene 1.RGB)
=

2 Nach dem Klicken wird das Dialogfeld geoffnet. Nun kénnen Sie sich aussuchen, ob
Sie zuerst die Textattribute einstellen, oder den Text in das Textfeld eingeben wollen.

Alle Windows-Schriften verwendbar

Im Listenfeld Schrift werden alle Schriften
aufgefihrt, die Sie unter Windows instal-
liert haben — die jeweiligen Schriftschnitte,
wie etwa fett oder kursiv, kénnen Sie im
Listenfeld daneben einstellen.

In unserem Fall haben wir zuerst die passende
Schrifttype aus dem Listenfeld ausgesucht und die
entsprechende SchriftgroBe eingestellt. Die von uns
verwendeten Einstellungen sehen Sie in der folgenden
Abbildung.

Textwerkzeug [ ]
Sehrift: | ArialBlack =] | Requtar =l o]
Abbrechen |
Gripe: 190 points vl;eilenanstandzl
Kerning: (0 LLaufuspite: ID
Calar: - Grundlinie: |D ¥ “worschau

v AutoKerning ¥ Anti-Aliased [T Drefien

1005 CI|F seheint < |

[NE

Das Textwerkzeug-Dialogfeld
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3  Beim Eintippen des Texts kann es passieren, daB Sie von dem Text nicht viel sehen —
wie im nichsten Bild. Das liegt daran, dal die Vorschau im Textfeld in der
OriginalgroBie angezeigt wird. Da wir eine recht grofe Schrift eingestellt haben, ist
nur die Hilfte zu sehen.

b

4

|
| ] _’dﬂ

Die falsche Vorschaugrofie

4

Am Fuf} des Dialogfelds sehen Sie das Optionsfeld Schrift — ist dies eingeschaltet,
wird die Vorschaugrofe immer so angepalit, daB der gesamte eingegebene Text zu
sehen ist. Ist die Option ausgeschaltet, konnen Sie die Ansichtsgrofe tiber das Plus-
und Minussymbol verdndern. Die aktuelle Darstellungsgrofie sehen Sie zwischen den
beiden Symbolen.

Action

=i 20 O|[Fsechrit < | _I

Anpassen der Vorschaugrif3e

5

Nach dem Eintippen des Texts konnen Sie die Wirkung gleich am Originalbild
beurteilen. Falls Sie vom Schriftzug nichts sehen, kann es sein, dal3 er falsch plaziert
ist. Sie konnen aber die Position des Texts auch bei getffnetem Dialogfeld verindern.
Wenn Sie den Mauszeiger tiber den Schriftzug halten, zeigt ein Verschiebesymbol die
Option an. Ziehen Sie den Schriftzug dann an die richtige Position.

@ Text1_psd @ 95,1% [Acti Schrift: I Arial Black 'I

Gripe: IIEID I points leeHs
Kerming: ID L
Caolar: - [

WV sutoKerning W Anti-

Acti

S O e sehrit 4] |

.

Verschieben des Schriftzugs bei gedffnetem Dialogfeld
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Andern von Schriftattributen

Die eingestellten Schriftattribute konnen Sie jederzeit dndern — das ist eine sinnvolle
Neuerung in der aktuellen Photoshop-Version.

Wenn Sie das Dialogfeld geschlossen haben, sehen Sie im Ebenen-Fenster eine neue Ebene
—am Ende der Zeile ist das Symbol fiir Textebenen zu sehen. Wenn Sie doppelt auf dieses
Symbol klicken, wird das Text-Dialogfeld erneut geoffnet, und Sie konnen die
gewiinschten Anderungen vornehmen.

Ebenen K anale Ffad PI

Marrnal = Deckkraft:l F] %

rTransparente Bereiche schiitzen

@ ||— Action

|
=1

Die neue Textebene

Damit Sie Anderungen am Text vornehmen koénnen,
markieren Sie den Schriftzug — zum Beispiel mit einem
Doppelklick, damit wird ndmlich das ganze Wort mar-
kiert.

Einzelne Buchstaben dindern

In der aktuellen Photoshop-Version ist es
auch erstmals méglich, Buchstaben unter-
schiedlich zu formatieren. Markieren Sie
den be.freﬁenden BLfChsmben' und veréin- Wenn das Wort markiert ist, konnen Sie in den Options-
dern Sie dessen Attribute. feldern die Attribute verandern.

So konnen Sie zum Beispiel eine neue Schriftgrofle eintippen, damit der Schriftzug gut in
das Bild palt.

Textwerkzeug [x]
Schrift. [ Arial Black = [Requar =] [0k ]

Abbrechen |
Grope: (190 points leeiIenaDstand:l
[erning: (0 Laufiweite: ID
Colar: - Grundlinie: ID IV Yarschau
v asgtoKerning W Anti-aliased [T Drefien

—_——

A

jo0s 1] Schrift 4 >|,a

Markieren des Worts

Wenn Sie die Farbe des Schriftzugs dndern wollen, miissen Sie auf das Farbfeld klicken,
das Sie neben der Color-Bezeichnung finden. Danach wird der Farbwihler geoffnet, den
Sie bereits vom Auswéhlen der Vorder- und Hintergrundfarbe kennen. Stellen Sie dort die
gewiinschte Farbe ein — unsere Auswahl sehen Sie nachfolgend.



44

Farbwihler [ <]

Textfarte wihlen:
Abbrechen |

Eigene |

<](;'H:|E° FL:IT
csfiz % cafl |
copfrs % 32

coR:fra clea =
C a6 M:[32 %
€ g:[200” w0 %

11| %

Auswidihlen der Schriftfarbe

Einen plastischen Text erstellen

Damit Sie ein schnelles Erfolgserlebnis haben, wollen wir jetzt den Schriftzug plastisch
erscheinen lassen. Mit den neuen Ebeneneffekten ist das ein Kinderspiel. Sehen wir uns
an, wie es gemacht wird.

Einen Ebeneneffekt anwenden
1 Achten Sie darauf, daB die Textebene im Ebenen-Fenster aktiviert ist. Rufen Sie nun
die Funktion Ebene/Effekte/Abgeflachte Kante und Relief auf.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie unterschiedliche
Optionen des Effekts einstellen. Zunichst schligt
joshop-Ubersetzer etwas ins Holpern ge- P{lotoshop. hier Sta.nc'lard\x./erte vor. Die Anderunge.n
kommen — hier werden immer wieder konnen Sie am Originalbild bewundern — wenn die
deutsche und englische Bezeichnungen Preview- (zu Deutsch: Vorschau) Option eingeschaltet
durcheinandergewirbelt. ist.

Effekte [ %]
| Abgeflachte Kante und Relief =| ¥ apply
—— Spitzlicht Abbrechen |

Modus: | Megativ multiplizieren o
bogs: | Negatr muit =[] el
Deckkraft: I?S >| 3

— Tiefe
Maodus: | Multiplizieren = .
Deckkraft: I?S »I %

Stil: | Abgeflachte Kante aupen |
winkel: IIZD >|° [V Globalen inkel verwenden

Farbtiefa: |5 >|Pixe| & Chen ¢ Unten
‘weichzgeichnen: |5 ] I Pixel

Mischmasch
Im Dialogfeld Ebeneneffekte sind die Pho-

Machster |

¥ Preview

Die Standardwerte des Ebeneneffekts Abgeflachte Kante und Relief
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2 Beginnen wir beim Andern der Einstellungen mit der Auswahl eines anderen Effekts.
Dies geschieht iiber das Listenfeld Stil. Dort konnen Sie zwischen vier verschiedenen
Effekten wihlen — wir verwenden hier die Option Abgeflachte Kante innen.

3  Mit dem Winkel-Wert legen Sie fest, aus welcher Richtung das fiktive Licht scheint —
mit 135 Grad erzeugen Sie einen realistischen Eindruck.

4 Mit den beiden Einstellungen Farbtiefe und Weichzeichnen legen Sie fest wie stark
erhaben die Kante wirkt und wie sie auslduft. Hier stellen wir fiir die Farbtiefe den
Wert 20, fiir das Weichzeichnen den Wert 7 ein.

5 Die Optionen Oben und Unten bestimmen, ob der Schriftzug aus dem Untergrund
herausragt, oder ob er in den Untergrund hineingedriickt ist. Hier stellen wir die
Option Oben ein.

6 Die Vorgaben in den Feldern Spitzlicht und Tiefe belassen wir bei den vorgegebenen
Standardwerten. Hier konnen Sie Farbe und Art der Rénder verindern. Bestitigen Sie
diese Eingaben nun iiber die OK-Schaltfldche — das erzielte Ergebnis kann sich schon
sehen lassen. Es entsteht der Eindruck, als wiirde der plastische Schriftzug tiber dem
Untergrund schweben.

Ein plastischer Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text1.Psd)

Wir wollen aber noch einen Schritt weiter gehen, und die plastische Wirkung noch verstir-
ken.

Mehrere Ebeneneffekte verwenden

Zum Verstirken der plastischen Wirkung soll nun ein weicher Schatten unter dem
Schriftzug plaziert werden. Diese Option ist ebenfalls iiber einen Ebeneneffekt zu
realisieren.

1 Um Ebeneneffekte nachtriiglich zu #ndern, oder zu erginzen, brauchen Sie nur
doppelt auf das Ebeneneffektsymbol im Ebenen-Fenster zu klicken.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

7 Transparents Bareiche schitzen

s
2

L] Action ﬁ T =
Hintararnd

-
M| S
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2 Mit dem Doppelklick 6ffnen Sie das bereits bekannte Ebeneneffekt-Dialogfeld. Dort
konnen Sie gegebenenfalls Anderungen vornehmen. Wir wollen die bestehenden
Werte aber belassen wie sie sind, und einen weiteren hinzufiigen. Wihlen Sie dazu
aus dem obersten Listenfeld die Option Schlagschatten aus.

Cipacity: (75 b | %

Distanz: |5 ¥ | FPixel
weichzaeichnen: |5 » | Fixel

Imtensitat: j0 [

JJJ ]

T ms: I Multiplizieren =l . Abbrechen |

winkel: 135 ¥ |® ¥ Globalen Winkel verwenden Machster |

Waoriger |

IV Praview

3 Nach der Auswahl sind zunichst alle Einstellungsmoglichkeiten deaktiviert. Sie
werden erst dann verfiigbar, wenn Sie die Apply-Schaltfliche anklicken (auf Deutsch:

Zuweisen).

Alle Winkel gleich einstellen

Wenn Sie — wie wir in unserem Beispiel —
die Option Globalen Winkel verwenden ak-
tivieren, wird der eingestellte Winkelwert
fur alle verwendeten Effekte gleichermafien
verwendet — egal auf welcher Ebene sie
sich befinden.

Effekte [ %]
I | Schlagschatten x| I Apply

Qpacity: |75 b2

Distang: [0 b | Pixel

‘Waichzeichnen: [20] b | Pixel

Julelele

Intensitat; [0 kS

Modus: | Multiplizieren | . Abbrechen |

winkel: 135 »|° W Globalen Winkel verwenden Machster |

Fiir unseren Schriftzug verindern wir die Werte wie
folgt. Durch die hohen Distanz- und Weichzeichnen-
Werte lduft der Schatten sehr weich aus.

WYariger |

IV Preview

Die verwendeten Schattenwerte

Das Ergebnis iiberzeugt: Der Schriftzug schwebt noch mehr als zuvor.

Der weiche Schatten erhoht die Plastizitdit (Beispieldatei: \Arbeiten\Text1a.Psd)
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Fotos mit Schriften kombinieren

Da der erste Schriftzug nun fertiggestellt ist, lassen sich sehr schnell einige wirkungsvolle
Abwandlungen davon herstellen. Als erstes wollen wir anstatt der einfarbigen Schrift eine
interessantere Variante anfertigen.

Ebenen gruppieren

Photoshop 148t keine bunten Schriftziige zu — Texte miissen immer einfarbig sein.
Zumindest dann, wenn Sie Schriften spiter noch dndern wollen — und diese Flexibilitit
wollen Sie sich doch sicherlich erhalten, oder? Deshalb miissen wir uns eines Umwegs
bedienen, wenn der Schriftzug anders gefiillt werden soll. Sehen wir uns die Arbeitsschritte
an:

1 Wi greifen auf eine frithere Variante unserer Arbeit zuriick, in der noch das
Originalfoto vorhanden ist. Damit Sie diese Arbeit nachvollziehen konnen, laden Sie
die Datei Vorlagen/Text1b.Psd. Hier finden Sie die folgende Ebenenanordnung vor:
An unterster Stelle liegt im Ebenenstapel das Ausgangsbild — dartiber die unscharfe
Version.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

¥ Transparente Bereiche schiitzen

& |4

& ||_ [ Jromwertiorrektur g —

& ||— Hirtergrund Kopie

o B e N
[ =

Die Ausgangssituation

2 Klicken Sie nun auf die Hintergrundebene — sie muB dazu nicht unbedingt aktiviert
werden — und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie diese Ebene nun auf das
Papiersymbol und lassen Sie die Maustaste los.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrmal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

¥ Transparente Bereiche schijtzen

Der Hintergrund wird dupliziert

3  Damit haben Sie eine Duplikatebene erstellt, die iiber der Hintergrundebene eingefiigt
wird.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ ||| acton 6T _|
|§ ||_ I:lTonwertkorrektur [ 4}
@ ||— Hintergrund Kopie

‘" Hintergrund Kepi__.

B ity 7
[ | O

Der duplizierte Hintergrund

4 Klicken Sie nun auf diese neue Ebene und ziehen Sie sie bei gedriickter Maustaste
ganz nach oben — iiber den ersten Eintrag.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI k]

™ Transparente Bareiche schiitzen

B e gTd
@ ||— |:|Tonwertkorrektur [ )
|§ ||_ Hintergrund Kopie

Hintergrund Kopi...

Al "I
=l

Verschieben der Ebene

5 Damit wird die Ebene iiber der Textebene plaziert. Dal vom Schriftzug nun zunichst
nichts mehr zu sehen ist, macht nichts — das @ndern wir gleich. Die Ebenenanordnung

sollte nun wie folgt aussehen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

" Hintergrund Kopi...

|§ ||_ Action T
@ ||— |:|Tonwertkorrektur [ )

@ ||_ Hintergrund Kopie
& || (B srerwas Z)
[ & [ &

Die verschobene Ebene

6 Driicken Sie nun die Tastenkombination (Strg}{G). Immer diese Tastenkombina-
tionen! Nun gut, wenn Thnen der Weg tiber das Menti lieber ist, konnen Sie auch die
Meniifunktion Ebene/Mit darunterliegender Ebene gruppieren aufrufen — das bewirkt
dasselbe. Es lohnt sich aber einige Tastenkombinationen zu erlernen — das geht
wesentlich schneller als der Aufruf der entsprechenden Meniifunktion.
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Was ist bei dem Aufruf dieser Funktion passiert? Durch das Gruppieren der beiden
Ebenen erreichen Sie, da3 die obere Ebene nur dort zu sehen ist, wo sich auf der
darunterliegenden Ebene etwas befindet. Im Klartext: Es ist nur beim Schriftzug etwas
zu sehen — genau das wollten wir erreichen. Zur Kennzeichnung von gruppierten
Ebenen riickt Photoshop den Eintrag etwas ein — Sie sehen das im folgenden Bild.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

@ “? Hintergrund K___
B [l @T
@ “_ :lTonwertkorrektur [ 4}

@ ||— n Hintetgrund Kopie
B | [ o .
=l

Zwei gruppierte Ebenen

Irritierende Bezeichnung

Das Gruppieren von Ebenen ist nicht mit
dem Gruppieren zu vergleichen, das Sie
vielleicht aus anderen Programmen ken-
nen — Maskieren wére hier die treffendere
Bezeichnung. Zusammengehdrende Ebe-
nen werden in Photoshop als ,Verbun-
dene” Ebenen bezeichnet.

Mit diesen Arbeitsschritten haben wir das folgende Er-
gebnis erzielt — von der Farbe ist nichts mehr zu sehen.
Statt dessen ist der Schriftzug mit dem Ausgangsfoto be-
legt — eine grafisch ansprechende Variante.

Da es sich um eine eigenstindige Ebene handelt, konnen
Sie diese beliebig bearbeiten: Verschieben oder auch
Helligkeit und Kontrast verindern — ganz wie Sie wol-
len.

Das Ausgangsfoto dient als Textur fiir den Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text2.Psd)

Texturen zur Schriftgestaltung verwenden

Nun wollen wir Thnen noch einige Moglichkeiten zeigen, wie die neue Texturebene verin-
dert werden kann — dazu mu8 sie natiirlich markiert sein.

Wir haben uns einen Filter ausgesucht, den Sie schon kennen: Filter/Storungsfilter/Storun-
gen hinzufiigen. Allerdings verwenden wir dieses Mal andere Finstellungen, die Sie nach-

folgend abgebildet sehen.

Wir haben ziemlich viele, monochrome Punkte eingefiigt — vom Foto soll niamlich nichts
mehr iibrigbleiben. Es wird nur gebraucht, um die Grundfiarbung bereitzustellen. Das Mo-

tiv spielt keine Rolle.
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Storungen hinzufiigen E2
Abbrechen |

v Warschau

Menge: ISDD

Yerteilung

& Gleichmapio
" Faupsche Normalverteilung

¥ Maonachram

Einfiigen von Punkten

Dieser Filter allein reicht schon fiir ein weiteres, interessantes Ergebnis — von der Art des
Zustandekommens kann man nichts erkennen.

Eine abwechslungsreiche Textur (Beispieldatei: \Arbeiten\Text3.Psd)

Klotzen statt Kledcern: Grobe Strukiuren

Filter durchprobieren

In diesem Stadium lohnt es sich, viele der
vorhandenen Filter auszuprobieren. Egal
ob Sie einen Mal- oder einen Verzerrungs-
filter ausprobieren — sie sehen fast alle gut
aus. Experimentieren Sie einfach mal mit
verschiedenen Filtern — es lohnt sich!

den Einstellungen.

Helligkeit interpolieren
Abbrechen |

v Warschau

Radius: 2 Fixel

Aus den Punkten werden Flecke

Klar, da wir uns auch mit dem letzten Zwischensta-
dium noch nicht zufriedengeben, schlieBlich sollen Sie
ja die unterschiedlichsten Photoshop-Funktionen ken-
nenlernen.

Damit aus den vielen kleinen Punkten Farbflecke wer-
den, rufen Sie die Funktion Filter/Storungsfilter/Hellig-
keit interpolieren auf — wir verwenden dabei die folgen-
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Eingedrickte Konturen — dank Reliefeffekt

Das Ergebnis wollen wir verwenden, um einen anderen Ebeneneffekt einzusetzen. Um den
Ebeneneffekt zu verindern, klicken Sie im Ebenen-Fenster doppelt auf das Effektsymbol.

Dieses Mal verwenden wir die S#il-Option Relief an allen Kanten. Mit der Option Oben —
die wir verwenden — werden die Konturen in den Untergrund ,,eingedriickt™, mit der Option
Unten ragen sie heraus.

Die anderen von uns vorgenommenen Einstellungen sehen Sie im nachfolgend abgebilde-

ten Dialogfeld.
Effekte
- [ Abgerlachte Kante und Felief ~| ¥ aoply
— Spitzlicht Abbrechen |

Iodus: | Negativ multiplizieren vl
- L 2 D “ariger |
Dieckkraft: [100 DI%

- Tiefe

Madus: [ Multiplizieren o |
Deckirat: [/ b] %

Sil: | Relief an allen Kanten =l
‘winkel: 135 ] I° ¥ Globalen YWinkel verwenden

Farbtiefe: |20 bIPmeI & Oher © Unten
Weichzeichnen: |5 pIPi}{EI

Machster I

¥ Preview

Die gedinderten Ebeneneffekt-Einstellungen

AuBerdem bendtigen wir nun den Schatten nicht mehr —
er wiirde bei dem verwendeten Effekt merkwiirdig wir-
ken.

Alte Werte verfiighar
Wann immer Sie auf den Schlagschatten
zurickgreifen wollen, schalten Sie einfach
die Apply-Option wieder ein - Sie sehen Wechseln Sie deshalb im oberen Listenfeld zum Schlag-
ﬁ“n“ d'ekZUYOhr ef.”gl‘?sLe”te” Wler.re. Phoﬁ’s' schatten-Eintrag und deaktivieren Sie die Apply-Option.

op merki sich namlich einmal eingestellie | py, it werden die Einstellungen wieder ausgeblendet —
Werte. . . .

ebenso wie der Schatten im Bild.

Mit den gezeigten Einstellungen erzielen wir das folgende Ergebnis — es entsteht eine ganz
andere Wirkung.

Der ndichste Schriftzug mit verdnderter Wirkung (Beispieldatei: \Arbeiten\Text4.Psd)
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Maglichkeiten fir zweidimensionale Schriftzige

Nachdem wir so wirkungsvoll angefangen haben, soll es nun etwas behutsamer weiterge-
hen. Nach den beeindruckenden plastischen Schriftziigen werden wir nun zweidimensio-
nale Schriftziige entwickeln.

Dabei wollen wir uns auch gleich wieder eine neue Methode ansehen, um einen Hinter-
grund zu erstellen.

Ein Hintergrund wie ein Pastell
Dieses Mal soll unser Untergrund sehr unauffillig sein — Auffilliges haben wir ja schon
genug gezeigt. Wir verwenden dabei wieder die bekannte Bildgroie von 730 x 300 Pixeln.

Alt oder Neu? 1 Haben Sie das neue Dokument erstellt, rufen
) Sie bei markierter Hintergrundebene die Funktion Be-
arbeiten/Fldche fiillen auf, und markieren Sie im Feld
Fiillen mit die Option Weifs.

Sie kénnen sich aussuchen, ob Sie ein
neues Dokument erstellen, oder das alte
soweit veréindern, bis die Vorgaben stim-
men — beides ist méglich.

Soll das bestehende Dokument geéndert
werden, |6schen Sie einfach alle Ebenen — Flache
heraus, bis auf die Text- und die Hinter- Filler rrit: BT attrecten |
grundebene. Markieren Sie dann die Text-

ebene und I6schen Sie den Ebeneneffekt — Filimethode

mit Ebene/Effekte/Effekte I6schen. Deckkrat: [110 | %

Maodus: | Mormal |

[~ Tranzparente Bereiche schitzen

2 Mit dem Filter Filter/Storungsfilter/Storungen hinzufiigen fiigen wir nun wieder
schwarze Punkte ein. Unsere Einstellungen sehen Sie im néchsten Bild.

Storungen hinzufiigen E2

Ok I
Abbrechen |

v Warschau

100%  [o]

Menge: IISD

Yerteilung
& Gleichmapig
" Faupsche Normalverteilung

Einfiigen von Storungen

3  Und das soll die Basis fiir ein buntes Pastellbild sein? Sie sind skeptisch? Dann rufen
Sie nun einmal die Funktion Filter/Strukturierungsfilter/Kornung auf, und stellen Sie
dort die folgenden Werte ein.
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oK I
Abbrechen |

ﬂ 1005 d

Optiohen

Intensitat

Fontrast

Kamungsart: ({4 l)

Flockige Strukturen mit dem Filter Kornung

4  Sind Sie nun iiberzeugt? Das folgende Bild zeigt das flockige Ergebnis, das uns nun
als Hintergrund dienen soll.

Der Hintergrund unseres Beispiels

Textebenen in normale Ebenen umwandeln

Auf diesen Hintergrund plazieren wir nun unseren Schriftzug — das kennen Sie ja schon.

Als Farbe wihlen wir einen violetten Farbton aus — mit anderen Farben funktioniert es
natiirlich genauso.

Nun haben wir ein Problem: Die Filter, die wir jetzt verwenden wollen, sind alle nicht
verfiigbar, wenn die Textebene aktiviert ist. Deshalb miissen wir zunéchst die Textebene
in eine gewohnliche Ebene umwandeln — dies hat aber zur Folge, dafl Sie den Text dann
nicht mehr verindern konnen. Tja — so hat alles seine Vor- und Nachteile ...

Zum Umwandeln dient die Funktion Ebene/Text/Ebene rendern. AnschlieBend sehen Sie

im Ebenen-Fenster, dal nun das Textsymbol verschwunden ist — es handelt sich jetzt also
um eine normale Ebene.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schitzen

drimm e E
@“— |:|Ebene0

-
M| S
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Flexibilitdt erhalten

Wenn Sie sich die Flexibilitét und die Edi-
tierbarkeit des Texts erhalten wollen, ferti-
gen Sie doch einfach eine Kopie des Texts
an, und blenden Sie die Ebene mit einem
Klick auf das Augensymbol aus.

Unser Bild sieht nun wie folgt aus:

Action

Der fertige Schriftzug

Jetzt wollen wir es noch etwas spannender machen, indem wir auch den Text mit Stérungen
versehen. Markieren Sie also diese Ebene. Wir verwenden die letzten Einstellungen des
Filters Storungsfilter/Storungen hinzufiigen — dieses Mal allerdings mit einem Mengenwert

von 50.

Dieses Zwischenergebnis — das Sie nachfolgend sehen — wollen wir nun fiir unsere Text-

effekte verwenden.

Das Ausgangsbild

Filter fir Schrifteffekte verwenden

Diese vorbereitete Vorlage konnen Sie nun vielfiltig verwenden. Sie konnen sehr viele der
verfiigbaren Filter auf diese Ebene anwenden — die Verzerrungsfilter sind in diesem Fall

besonders interessant.

Ebenenoption beachten

Achten Sie darauf, daf3 bei diesen Versu-
chen die Ebene mit dem Text aktiviert, und
die Option Transparente Bereiche schiitzen
deaktiviert ist.

Probieren wir einmal den Filter Verzerrungsfilter/Krdu-
seln aus.

Dabei probieren wir die folgenden Optionen aus — die
standardméfig nicht vorgeschlagen werden.
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oK I
Abbrechen |

j 100% d
— Optionen
Groke I'Iﬂa

Frequenz I Hoch o l

Optionen zum Krduseln des Schriftzugs

Damit entsteht ein Schriftzug, der fast so aussieht, als wire er mit zittriger Hand geschrie-
ben.

Ein verzerrter Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text5.Psd)

Probieren Sie doch einmal andere Verzerrungsfilter aus — viele davon ergeben interessante
Ergebnisse. Wenn Ihnen die Wirkung nicht gefillt, nehmen Sie den Arbeitsschritt einfach
mit der Tastenkombination (Strg}+Z) wieder zuriick.

Verbesserung der Wirkung durch Beleuchtungseffekte

Dieses Ergebnis 146t sich natiirlich auch wieder modifizieren — zum Beispiel mit dem Be-
leuchtungseffekt. Die von uns verwendeten Werte konnen Sie von der CD laden. Sie finden
die Datei Text! im Verzeichnis Beleucht.

Beleuchtungseffekte [ <]

Stil: ITekt‘I - K |
Abbrechen |

i
Lichtart: |Spot vl =

¥ Ein

tenstat, Negal 17 Autrellen D
91
—_—————

Eciis Eng ‘wieit

Eigenschaften:
Glanz: Mml
I aterial M
Be\ichtung:_ur?h?'—g—u.bet |:|
Umgehung'w

Relief-K.anal Rt =

¥ el entspricht voler Hihe
Heke Flach 100 Hoch

V' Warschau ok m

Die verwendeten Beleuchtungseffekte
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Durch den Beleuchtungsfilter ist die Oberfliche des Schriftzugs plastischer geworden —
daf} sie urspriinglich durch lauter Punkte entstand, ist kaum zu vermuten. Wozu doch
kleine, schwarze Punkte gut sein kdnnen ...

Der beleuchtete Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text6.Psd)

Und doch wieder dreidimensionale Effekie

Wenn Ihnen die neuen Photoshop-Ebeneneffekte genausogut gefallen wie uns, konnen Sie
diese natiirlich auch an dem verzerrten Schriftzug anwenden. Dabei haben wir zum einen
die Option Abgeflachte Kante innen und zum anderen den Schatten angewendet — die
Werte sehen Sie nachfolgend.

Effekte
- | Abgeflachte Kante und Relief =| ¥ apply
— Spitzlicht Abbrechen

IMadus: | Negativ multiplizieren -
- : 2 |:| “Wariger
Deckkraft I?S b

nachster | | [ETETS ]
— Tiefa
¥ Freview i | Schlagschatten =] ™ Apply
Iodus: | Multiplizieren - .
todus: [FEITTEE - . Abbrechen
Deckkraft ISD b %
Opacity: |75 JES \ariger I
Stil: | Abgeflachte Kante innen - Winkel: 135 » |° ¥ Globalen Winkel verwendan Nachster I
Winkel: [125 +|° ¥ Globalen winkel verwenden -
Distanz: |17 » | Pixel ¥ Freview
Farbtiefe IZD »|Pixel & Oben ¢ Unien Weichzeichnen: [17 » | Pixel
‘wieichzeichnen |7\ » | Pixel Intensitat: [0 YK

Nochmals zwei Ebeneneffekte

Damit erzielen wir das folgende Bild — ganz witzig, nicht wahr? Und vor allem: Schnell
ging es —einige wenige Arbeitsschritte reichten fiir dies imposante Ergebnis aus. Die neuen
Photoshop-Funktionen zahlen sich hier wirklich aus — frither waren derartige Aufgaben-
stellungen nur aufwendig umzusetzen.

Das Verzerren in Kombination mit den Ebeneneffekten ergibt schon ein recht skurriles
Bild. Auf die Entstehungsweise kann man nur schwer kommen.

Das néichste Ergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text7.Psd)
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Schriften schweben im Raum

Nun wird es raumlich.

Und wieder wollen wir einen anderen Hintergrund verwenden — klar, daf3 es wieder beson-
ders schnell gehen soll.

Wir arbeiten dabei wieder mit dem bestehenden Doku-
ment weiter. Uber die Funktion Datei/Speichern unter
konnen Sie spiter das Dokument unter einem anderen
Namen speichern, um so die vorherige Version zu erhal-
ten.

Farben dindern

Der Stuck-Filter arbeitet mit den aktuellen
Vorder- und Hintergrundfarben. Um also
eine andere farbliche Wirkung zu errei-
chen, missen Sie diese Farben verstellen.

Markieren Sie nun die Hintergrundebene. Rufen Sie dann die Funktion Filter/Zeichenfil-
ter/Stuck auf, und stellen Sie dort die folgenden Werte ein:

Stuck
0K I
Abbrechen |

ﬂ 1003 d
Optionen
Farbrerhaltmis Im_
Glatung |1_
Lichtposition: lﬁ

Der Stuck-Filter

Es entsteht ein Bild voller ,,Blasen®.

Ein neuer Hintergrund

Wir wenden nun wieder einen Schatteneffekt auf der Textebene an. Fiir die Werte Distanz
und Weichzeichnen geben wir dabei jeweils den Wert 20 ein.

Die neue Ausgangssituation
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Aus Ebeneneffekten werden neue Ebenen

Fiir unser Beispiel miissen wir den Schatten von der Textebene abtrennen — er soll spéter
namlich getrennt bearbeitet werden. Wenn Sie Ebeneneffekte verwendet haben, markieren
Sie diese Ebene und rufen Sie die Funktion Ebene/Effekte/Ebene erstellen auf.

Keine Effektinderung mehr

Nach dem Erstellen der Ebenen ist das An-
dern der Effekteinstellungen natirlich nicht
mehr mdglich — es ist ja nun eine normale
Ebene geworden.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

I™ Transparente Bereiche schiitzen
=7 E
® “_ Schlagschatten von &..
| Action T
@ “_ . |FbeneD

|
=1 N

Zwei Ebenen nach der Trennung

Danach sehen Sie im Ebenen-Fenster zwei Ebenen:
Eine, auf der sich der Schatten befindet und eine mit
dem Text.

Beide Ebenen konnen nun unabhingig voneinander be-
arbeitet werden.

Ebenen gemeinsam bhearbeiten

Im ersten Arbeitsschritt wollen wir den Text und den Schatten gemeinsam verindern. Des-
halb verbinden wir nun diese beiden Ebenen miteinander. Verbindungen erstellen Sie im
Ebenen-Fenster mit einem Klick auf das Feld vor dem Eintrag. Dort zeigt dann ein Ketten-

symbol die Verbindung an.

Nur fir bestimmte Funktionen

Bei verbundenen Ebenen wirken sich nicht
alle Funktionen auf die Einzelebenen aus.
So kdnnen Sie zum Beispiel die beiden
Ebenen nicht in ,,einem Rutsch” mit der
Tonwertkorrektur veréindern.

Fir die von uns in den nédchsten Arbeits-
schritten geplante Verzerrung kann die
Verbindung dagegen genutzt werden — sie
wirkt sich auf beide Ebenen aus.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

I” Transparente Bereiche schiitzen
55 :
& ||'§ Schlagschatten von é..
| [ acten T

@ “_ . |FbeneD ,I
=1

Zwei Ebenen sind verbunden

Ebenen verzerren - per Transformationsfunktionen

Im Untermenii Bearbeiten/Transformieren finden Sie verschiedene Funktionen, um Ebe-
nen zu verdndern — sie lassen sich unter anderem skalieren, drehen oder auch frei verzerren.

Wir suchen uns aber eine andere Variante aus — Rufen Sie deshalb aus dem Untermenii die
Funktion Perspektivisch verzerren auf. Nach dem Aufruf wird um die ausgewihlte Ebene

ein Rahmen gelegt.
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In unserem Beispiel hatten wir die Textebene markiert.

@ Text?_p:

-

-
-

-

Ein Markierungsrahmen zum Verzerren

Der Rahmen besitzt Markierungspunkte — so wie Sie es bereits vom Freistellungswerkzeug
kennen. An diesen Punkten kann der Schriftzug veridndert werden. Die Art der Verinde-
rung richtet sich danach, welche der Funktionen Sie aufgerufen haben.

In unserem Fall konnen Sie einen der Punkte anklicken, und bei gedriickter Maustaste ver-
ziehen. Gleichzeitig wird dann der zweite Punkt der Seite mit verzogen — Sie sehen dies
im nichsten Bild. So entsteht eine perspektivische Verzerrung. Wihrend des Verziehens
eines Punkts erkennen Sie an dem Rahmen wie sich die Anderung auswirkt ...

Verziehen eines Markierungspunkts

... nach dem Loslassen der Maustaste sehen Sie eine Vorschauanzeige — damit es schneller
geht wird noch nicht die beste Qualitit angezeigt. Sie konnen nun mehrfach nacheinander
einen der Markierungspunkte verschieben — so wie wir nun auf der rechten Seite. Dort
ziehen wir den Markierungspunkt nach innen.

Durch die Verdnderung entsteht der Eindruck, eines nach vorne herausgeklappten Schrift-
zugs.

& TextZpsd @ 1

Auch auf der rechten Seite wird ein Markierungspunkt verzogen
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Transformationen abschlieBend zuweisen

Wenn die Verzerrung abgeschlossen ist, muf} die Verdnderung erst noch zugewiesen wer-
den. Klicken Sie dazu innerhalb des Rahmens doppelt oder driicken Sie die (Return)-Taste.
Falls Ihnen die Anderungen nicht gefallen, und Sie noch mal von vorn anfangen wollen,
driicken Sie die (Esc)-Taste. Damit werden die Anderungen verworfen.

Nach dem Doppelklick werden die Ebenendaten exakt berechnet — die Bildqualitit ist da-
nach wieder optimal. Unser Zwischenergebnis sehen Sie im folgenden Bild.

Der perspektivisch verzerrte Schriftzug

Nun fragen Sie sich vielleicht, warum wir den Schatten abgetrennt hatten — die Antwort
erhalten Sie jetzt. Heben Sie dazu zunichst die Verbindung auf — dazu reicht ein Klick auf
das Kettensymbol.

Freies Transformieren einer Ebene

Markieren Sie nun die Ebene des Schattens. Den Schatten wollen wir mit einer anderen
Funktion verzerren — rufen Sie dazu die Funktion Bearbeiten/Frei transformieren auf, die
Sie auch mit der Tastenkombination erreichen.

Der Rahmen, den Sie dann sehen, entspricht dem bekannten — ebenso wie die Markierungs-
punkte. Die Funktionalitit unterscheidet sich aber — an den Eckpunkten 148t sich der Rah-
men nun skalieren, an den mittleren Punkten dehnen.

Wir verwenden aber eine andere Variante. Klicken Sie dazu einen der Eckpunkte bei ge-
driickter (Strg)-Taste an. Damit kann jeder Eckpunkt frei verschoben werden — ohne daB
dies Auswirkungen auf die anderen Punkte hiitte.

Wie wir unseren Schatten verzerrt haben, knnen Sie im folgenden Bild an den verscho-
benen Markierungspunkten sehen. Die linken Punkte wurden stark verschoben. Da der
Schriftzug dort am ,,hochsten* ist, muf dort auch der Schatten sehr grof sein. Je groer der
Schatten ist, um so weiter ist das Objekt vom Boden entfernt.

=

@ Text7_psd @ 100 (Schlagschatten von Action Kopie RGB) [ O[]
T — % L
. . . . - q

. £

Der verzerrte Schatten
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Auch bei dieser Verzerrung miissen Sie doppelt klicken, um die Einstellungen endgiiltig
auf das Bild zu iibertragen. Das fertig berechnete Bild sehen Sie in der folgenden Abbil-

Das néichste Ergebnis

Die Plastizitit wollen wir nun wieder mit dem Beleuchtungseffekt verstirken. Dazu ver-
dndern Sie im Vorschaubild des Dialogfelds den Lichtkegel durch Verziehen der Markie-
rungspunkte so, daBl der Schriftzug links heller als rechts ist. Sie sehen unsere Einstellun-
gen im nichsten Bild — auflerdem konnen Sie diese von der Buch-CD laden (\Be-
leuchi\Text2). Auch in diesem Fall verwenden wir wieder einen der Farbkanile als Relief-
Kanal.

Beleuchtungseffekte [ <]

sit [tz 2] o |
LBSChE_In Abbrechen |

Lichtart: |Spot vl =

¥ Ein

tenstat, Negal 17 Autrellen D
35
—

Eciis Eng ‘wieit

Eigenzchaften:

Glanz: Mml
M aterial M |:|
Be\ichtung:_LWE'—E—UW_

Megativ 20 Positiv
SECE R AT 0

Umgebung

Relief-K.anal I Giriin - l
¥ el entspricht voler Hihe
Heke Flach 100 Hoch

V' Warschau ok m

Der eingestellte Beleuchtungseffekt

Mit dieser Verdnderung ist der Eindruck rdumlicher, da weiter entfernte Objekte stets
dunkler erscheinen, als die niherliegenden.

Die Wirkung des Beleuchtungseffekts

Damit die Kanten des Schriftzugs etwas besser heraustreten, wenden wir wieder einen Ebe-
neneffekt an — dieses Mal allerdings mit sehr niedrigen Werten, die Sie im folgenden Dia-
logfeld sehen.
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Effekte
- [ Ageriachte Kante und Retiet =] ¥ anply
— Spitzlicht Abbrechen

wodus: [ Regat mutipizieren =] || e
Deckkraft: m % T |

T IV Freyiew

Modus: [Muttplizieren =] [ -

Deckiraft:[f5 ] %
Stil: | Abgeflachte Kante inen =]

winkel: [135  »]° ¥ Globalen Winkel verwenden

Earbtiefe.mPixel & et © Unten

\weichzeichnen: [3 3 I Pixel

Niedrige Werte fiir einen Ebeneneffekt

Diese Einstellungen sollen fiir das nichste Zwischenergebnis ausreichen — die Kantenbe-
tonung hat dem Schriftzug gutgetan.

- &% - - . o
< * - - s,

Der ndichste Zwischenschritt (Beispieldatei: \Arbeiten\Text8.Psd)

Verhiegen eines Schriftzugs

Zum Abschluf wollen wir noch einen weiteren Filter anwenden. Im Gegensatz zu
Textebenen konnen Sie ndmlich bei Effektebenen auch Filter anwenden — eine interessante
Moglichkeit.

1 Rufen Sie bei markierter Textebene die Funktion Filter/Verzerrungsfilter/Verbiegen
auf. Im folgenden Dialogfeld kdnnen Sie im unteren linken Feld, um das Bild zu
verbiegen, drei Punkte verschieben— wir beschrinken uns auf den mittleren. Klicken
Sie den mittleren Punkt an, und ziehen Sie ihn nach links.

Yerbiegen

— Undefinierte Bereiche: —————————
& Durch verschobenen T eil ersetzen
Abbrechen
" Kantenpixel wiedsrhalen —I
Standard |

@ c tion

Der Filter Verbiegen
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Durch diesen Filter wird der Schriftzug richtig dynamisch — er fliegt fast davon.
Natiirlich fehlt noch ein Arbeitsschritt, weil der Schatten nicht mit verzerrt wurde, was
unnatiirlich aussieht.

Der verbogene Schriftzug

2 Um den Schatten um dasselbe MaB zu verziehen, konnten Sie natiirlich das Filter-
dialogfeld ein weiteres Mal aufrufen — es geht aber auch leichter.

Markieren Sie die Ebene des Schattens und driicken Sie einfach die Tastenkombina-
tion — damit wird der zuletzt verwendete Filter mit denselben Einstellungen
wiederholt.

Auch der Schatten ist nun verbogen

3  Nach der schwungvollen Funktion sitzt der Text samt Schatten zu weit links. Wenn
Sie die beiden Ebenen verbinden — Sie wissen ja schon, daf dies mit einem Klick auf
das Feld neben dem Eintrag im Ebenen-Fenster funktioniert — konnen Sie die (V)-Taste
driicken. Damit rufen Sie das Bewegen-Werkzeug auf.

Am prizisesten konnen Sie die Ebenen durch Driicken der Pfeiltasten verschieben.
Wenn Sie zusitzlich die (Umschalt}-Taste driicken, sind die Schritte des Verschiebens
groBer — mit jedem Tastendruck verschieben Sie dann um 10 Pixel, andernfalls nur
um einen Pixel.

Der fertige Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text9.Psd)
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Malen einer Schrift

Konnen Sie Malen? Nein? Und schon gar keine Schriften? Wir glauben nach den folgenden
Arbeitsschritten dndern Sie Thre Meinung. Wir gehen dabei von folgender Ausgangssitua-
tion aus. Markieren Sie jetzt die Hintergrundebene.

B Text10.psd @ 100% (Action RGB) [ O[]

Action

Das Ausgangsstadium (Beispieldatei: \Vorlagen\Text10.Psd)

So, und schon geht es los — wie so oft mit dem Filter Storungsfilter/Storungen hinzufiigen,
wobei wir die folgenden Werte verwenden:

Storungen hinzufugen

CK I
Abbrechen |

¥ “arschau

100% [o]

Menge: IE

Yerteilung

' Gleichmapig
" Gaupsche Mormalverteilung

™ Monachrom

Storungen fiir den Hintergrund

Nach einem Gemiilde sieht es bisher noch nicht aus — aber die nidchsten Arbeitsschritte
werden spannender — versprochen!

Der gefiillte Hintergrund

Um die Textebene spiter noch verwenden zu konnen, sollten Sie nun ein Duplikat durch
Ziehen auf das Papiersymbol erstellen. Anschlieend konnen Sie das Original ausblenden
— im Moment brauchen wir es nicht.
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Ebenen Kanale Pfad ﬂ
Deckkiaft: |1|:u:| >| %

¥ Transparente Bereiche schiitzen

s :
|_||_ ."\ction T

@“— |:|Ebene0 =
IR

Die duplizierte Textebene

Markieren Sie nun die Hintergrundebene ...

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

|§ ||_ Action Kopie T j
|— ||— Action T

immeeo 8
Bl | @ | 2

.. und rufen Sie die Funktion Ebene/Sichtbare auf eine Ebene reduzieren auf. Damit ver-
schmelzen Sie die duplizierte Textebene und den Hintergrund zu einer Ebene. Jetzt konnen
Sie allerdings weder den Text noch den Hintergrund einzeln bearbeiten — aber das ist fiir
unsere Arbeitsschritte auch gar nicht notwendig.

Ebenen t.anle Pfad
Deckkraft: I1DD 'I

™ Transparente Bareiche schitzen

|_ ||_ Action T
|— ||— @ Ebene O

£

I;

-
M| S

Rufen Sie nun die Funktion Filter/Kunstfilter/Buntstiftschraffur auf. Dabei verwenden wir
die nachfolgend gezeigten Einstellungen.

Buntstiftschraffur

Abbrechen |

S
e/
ﬂ 100% d

— Optionen
Stiichstarke |5
Druck IB
Papierheligkeit |25

Der Filter Buntstiftschraffur
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Nun - Sie konnen doch malen, oder? Das Ergebnis beweist es jedenfalls. Die Helligkeit
der Buchstabeninnenflichen regeln Sie iibrigens iiber den Wert Papierhelligkeit. Hier ha-
ben wir den vorgeschlagenen Mittelwert verwendet.

Ein gemalter Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text10a.Psd)

Wenn Ihnen das Grau nicht gefillt, das sich in den Buchstaben ergibt, konnen Sie iibrigens
die kopierte Textebene verwenden. Klicken Sie auf das Augensymbol, damit sie wieder
sichtbar wird, und stellen Sie zum Beispiel als Uberblendungsmodus Aufhellen ein. Gege-
benenfalls konnen Sie die Textfarbe @ndern, um die Wirkung zu veréndern.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Authellzn x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

¥ Transparente Bereiche schiitzen

B 15 [ -
@“_ EbeneD

|
=1
Andern der Buchstabenfarbe

Eine gemalte Variante

Das Ausgangsbild wollen wir noch fiir eine weitere Variante nutzen. Ist erst einmal ein
Ergebnis erreicht, lassen sich meist sehr leicht interessante Abwandlungen davon erzielen.

Wir verwenden dazu den Filter Malfilter/Kanten betonen. Die Werte sehen Sie in dem ab-
gebildeten Dialogfeld.

Ok I
_porechen |

Abbrechen

d 100% d

— Optionen

Kantenbreite

Kantenhelligkeit

11

Glattung

Betonung der Kanten



67

Auch dieses Ergebnis sieht aus, wie von Hand gemalt — auch der Hintergrund hat interes-
sante Formen angenommen.

Action

Ein weiteres Gemdilde (Beispieldatei: \Arbeiten\Text11.Psd)

Probieren Sie doch fiir eine weitere Variante einfach denselben Filter nochmals aus — mit
denselben Werten. Driicken Sie also einfach die Tastenkombination (Strg}+{F), um so den
Filter zu wiederholen.

| ™ .0‘1
a0 'D
[ %
L

S, B acois. flet
4 & et A (P8 BY L Wedh o

Noch eine Variation (Beispieldatei: \Arbeiten\Text12.Psd)

Altere Fassungen reaktivieren

Noch eine Variante gefillig? Gut, dann kehren Sie an den Beginn des Workshops zuriick.
Dazu konnen Sie entweder die von uns vorbereitete Datei \Arbeiten\Text10.Psd 6ffnen,
und die ersten Arbeitsschritte wiederholen.

Alternativ dazu konnen Sie auch im Protokoll-Fenster nachsehen, ob dort noch der beno-
tigte Arbeitsschritt zu finden ist. Photoshop speichert nimlich standardmiBig die letzten
20 Arbeitsschritte, so daf} Sie schnell zu vorherigen Stadien der Arbeit zuriickkehren kon-
nen. Klicken Sie einfach auf einen der Eintrige.

An der obersten Stelle in der Auflistung finden Sie den iltesten verfiigbaren Eintrag. Da-
runter werden der Reihe nach alle Arbeitsschritte, die Sie durchgefiihrt haben, aufgefiihrt.

Protokoll ™ Aktionen ™. »
i |E Textapsd b
|— El Sichtbare auf eine Ebene red..

|— El Euntglaz-Ma=aik

|— El Staub & Kratzer entfernen ‘_I
=1

Das Protokoll-Fenster

L3
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Anzahl der Arbeitsschritte erhohen

Falls Sie auf mehr Arbeitsschritte zuriickgreifen mochten, konnen Sie die Anzahl der
Protokollobjekte — so werden die einzelnen gespeicherten Arbeitsschritte genannt —
erhohen.

1  Am Kopf aller Palettenfenster sehen Sie einen kleinen Pfeil.

Protokoll \[ Aktionen ™.,
F’ | [ fetiea] Tt psd

|_ El Sichtbare auf eine Ebene red..

|_ El Buntglas-Mosaik

|_ El Staub & Kratzer entfernen _I
W=

Aufrufen der Paletten-Optionen

Lle~>

2 Uber diesen Pfeil wird ein Menii mit zusitzlichen Optionen gedffnet. Je nach
Palettenfenster unterscheiden sich hier die verfiigbaren Optionen. Rufen Sie hier den
letzten Eintrag — Protokoll-Optionen — auf.

Schitt wanwarts Umschalttaste +Stg+2
Schritt zuriick Alt+Stg+s

Meuer Schhappschul...
Lazchen
Protokoll lgschen

Meue Datei

<ol-0ptionen. ..

Die zusdtzlichen Optionen des Protokoll-Fensters

3 In dem Dialogfeld, das dann geoffnet wird, konnen Sie angeben, wie viele
Protokollobjekte gespeichert werden sollen.

Auflerdem sollten Sie hier die Option Nicht-lineare Protokolle sind zuldissig
aktivieren — damit konnen Sie beliebig zwischen verschiedenen Arbeitsschritten

umherspringen.

IMaximale Anzahl der Protokollobjekte: Iﬂ
¥ Ersten Schnappschup automatisch erstellen Abbrechen |

¥ Nicht-lineare Protokolle sind zulassig

Andern der Protokolloptionen

Viel Festplattenspeicher notwendig Der Filter Staub & Kratzer entfernen
Da Photoshop fir jeden Arbeitsschritt alle

Informationen auf die Festplatte auslagert, | Nachdem die Vorbereitungen wieder getroffen sind,
kénnen bei grof3en Bildern schnell sehr wollen wir einen ungewdhnlichen Filter anwenden —
groBe Auslagerungsdateien entstehen — die | Storungsfilter/Staub & Kratzer entfernen. Fiir das, was
auch einige hundert MByte groB sein kén- der Filtername aussagt, ist dieser Filter ungeeignet — fiir
nen. unser Beispiel eignet er sich aber gut. Wir verwenden

dabei einen sehr hohen Wert fiir den Radius:
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Staub & Kratzer entfernen [ ]

CK |
Abbrechen |

¥ “arschau

1w00%  [=]
Radius: ([l Pixel

Schwellenwert: |0 Stufen

Der Filter Staub & Kratzer entfernen

Falsch angewendete Filter

Wie dieses Beispiel verdeutlicht, lohnt es
sich durchaus, Filter fir Zwecke einzuset-
zen, fir die sie eigentlich nicht vorgesehen
sind. Hier lohnt sich das Herumexperimen-
tieren allemal.

Der Staub — als den man den Hintergrund vielleicht be-
zeichnen konnte — ist weitestgehend verwischt. Das war
aber nicht der Grund, weshalb wir den Filter verwendet
haben. Interessanter ist die Wirkung des Schriftzugs — er
sieht aus, wie mit einem kriftigen Pinsel gemalt.

Action

Ein Schriftzug — wie mit einem krdftigen Pinsel gemalt (Beispieldatei: \Arbeiten\Text13.Psd)

Auch von diesem Ergebnis kdnnen Sie noch eine Abwandlung erstellen, indem Sie den
Filter Stilisierungsfilter/Konturen finden anwenden. Dabei bleibt nur die Kontur des

Schriftzugs erhalten.

Die Wirkung ist auch deshalb interessant, weil die Kante des Schriftzugs nun wieder ge-
schirft aussieht — die verwaschene Wirkung ist entfallen. Es sieht fast so aus, als wire eine
verformte Schrifttype verwendet worden.

(Ction

Der Schriftzug hat wieder einen geschdrften Rand (Beispieldatei: \Arbeiten\Text13a.Psd)

Schriften mit Konturen versehen

Nun wollen wir uns einer weiteren Beschrinkung von Textebenen annehmen: Texte kon-
nen keine Konturen besitzen. Unseren Ausgangsschriftzug finden Sie natiirlich wieder auf
der Buch-CD — und zwar unter \Vorlagen\Text14.Psd.
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Das Ausgangsbild

Einen geriffelten Untergrund erstellen

Klar, daBl wir wieder einen neuen Hintergrund aus dem gepunkteten Untergrund gestalten
wollen. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Rufen Sie den Filter Vergroberungsfilter/Mosaikeffekt auf. Dabei soll die ZellengrofRe
drei Pixel betragen. Das Bild besteht danach aus lauter Kistchen, die 3 x 3 Pixel grof3
sind.

Ok I
Abbrechen |
¥ Warschau
100% [E
Zellengrafe: €] Quadratpixel
Der Mosaik-Filter

2 AnschlieBend wenden Sie den Filter Strukturierungsfilter/Kacheln mit den
nachfolgend gezeigten Werten ein. Damit werden vertiefte Strukturen auf das Bild

aufgetragen.
Kacheln
| W T
- ok I
. Abbrechenl
ﬂ 100% d
— Optionen
Kachelgribe
Fugenbreite

T E

Fugen aufhellen

Der Filter Kacheln

3  Damit entsteht der folgende, schon recht interessante Untergrund.
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Das Zwischenstadium nach dem Anwenden des Kacheln-Filters

4 Die Wirkung des Filters ist allerdings etwas heftig ausgefallen. Deshalb wollen wir
Thnen bei dieser Gelegenheit noch eine interessante Photoshop-Funktion vorstellen,
die uns nun helfen kann.

Voraussetzung ist allerdings, daf3 Sie nach dem Anwenden des Filters keinerlei andere
Funktion verwendet haben — nur dann konnen Sie nimlich die Funktion
Filter/Verblassen aufrufen.

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie die Wirkung des zuletzt verwendeten Filters
verdindern. Neben einer anderen Deckkraft stellen wir hier auch einen anderen
Uberblendungsmodus ein.

Verblassen E
Deckkraft: B0l %
Abbrechen |

WModus: | Differenz j

V¥ “arschau

Verblassen des letzten Filters

5 Damit ist unser Hintergrund fertig — wieder mal etwas Neues, nicht wahr? Auch in
diesem Fall entstand die Wirkung nur durch das Zusammenspiel verschiedener Filter.

Der fertige Hintergrund

Nun konnen wir uns der Kontur des Schriftzugs widmen. Sie sehen am Hintergrund, daf
die Kontur nicht ohne Sinn eingefiigt werden soll — im jetzigen Zustand trennt sich der
Schriftzug durch seine dunkle Farbe nicht vom ebenfalls dunklen Hintergrund. So ist kaum
etwas zu erkennen. Das wollen wir mit der Kontur dndern.

Schriftziige mit Konturen versehen

Fiir die Kontur miissen wir wieder einige Umwege gehen — einen direkten Weg und eine
Koppelung mit der Textebene gibt es leider nicht. Wenn Sie also die Schrifttype verindern,
miissen Sie auch einen neue Kontur erstellen.
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Als erstes miissen Sie den Schriftzug als Auswahlbereich laden. Das geht am
einfachsten, wenn Sie im Ebenen-Fenster bei gedriickter (Strg)-Taste auf den Eintrag
der Textebene klicken. Sie sehen, daf3 daraufthin der Schriftzug von einer gestrichelten
Linie umgeben ist — er ist also ausgewahlt.

Text14.psd @

Der ausgewdhlte Schriftzug

2  Auf der Textebene konnen Sie keinerlei Anderungen durchfiihren — das wissen Sie ja
schon. Deshalb benétigen wir eine neue Ebene, die Sie am schnellsten erstellen, indem
Sie die Textebene markieren, und dann auf das Papiersymbol klicken. So wird die
neue Ebene gleich richtig iiber der Textebene positioniert.
Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Deckkraft: m b3

™ Transparente Bareiche schitzen

e mmee-- K
@“— hction T

N :
E— | 1 A P

Die neue Ebene an der richtigen Position

3

Die Kontur, die wir gleich erstellen werden, soll Weil3 eingefirbt sein. Da fiir die von
uns verwendete Funktion immer die Vordergrundfarbe verwendet wird, miissen wir

die Vordergrundfarbe zunzchst auf Weill umstellen — sie ist standardmifig ndamlich
Schwarz.

Dieses Vertauschen der Farben konnen Sie zum Beispiel mit einem Klick auf das

Pfeilsymbol rechts iiber den Farbfeldern erledigen — oder Sie driicken einfach die (X}-
Taste.

m

Vertauschen von Vorder- und Hintergrundfarbe

4

Rufen Sie nun die Funktion Bearbeiten/Kontur fiillen auf — achten Sie aber darauf,
daB die neue Ebene aktiviert ist, da ansonsten die Funktion nicht verfiigbar ist.

In dem Dialogfeld, das dann gedffnet wird, konnen Sie die Stirke der Kontur
einstellen. AuBBerdem 14t sich die Position der Kontur veridndern. Bei der Option, die
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wir wihlen — Mitte — wird die Kontur gleichmiBig zu beiden Seiten der Auswahllinie

angesetzt.
Kontur fiillen
Kontur fillen ———————————
’7 Starke: IE Pixel Abbrechen |

Pogition
’7(" Innen & Mitte © Aufen

Filrmethode ——————————

Deckkraft: IIDD A
Modus: I MNormal vl

™ TIransparente Bereiche schiitzen

Festlegen der Werte fiir die Kontur

Schriftbreite erhalten

Wenn Sie die Buchstaben vollsténdig erhal-
ten wollen, missen Sie im Dialogfeld Kon-
tur die Position Auflen angeben. Dann
kann es allerdings passieren, daf3 die Zwi-
schenrdume zwischen den Buchstaben zu
eng werden. In diesem Fall missen Sie in
den Textoptionen die Laufweite verdndern.

Bei unseren Werten wird durch die Kontur die innere
Fliche der Schrift etwas verkleinert — das ist aber bei der
kraftigen Schrift in Ordnung.

Die Trennung der Schrift vom Untergrund ist schon bes-
ser ausgefallen.

Die Auswahl wird nun nicht mehr benétigt — Sie konnen
Sie deshalb mit der Tastenkombination (Strg}+{D) wieder
autheben.

Der konturierte Schriftzug

Konturen mit Ebeneneffekten versehen

Spannend wird es, wenn wir wieder Ebeneneffekte verwenden. In diesem Fall sollen sie
sich aber nicht auf die Textebene beziehen — das kennen Sie ja schon. Achten Sie nun
darauf, daf} die Konturebene markiert ist — wir wollen ndmlich Ebeneneffekte verwenden,
die sich auf die Kontur auswirken.

Rufen Sie dazu die Funktion Ebene/Effekte/Abgeflachte Kante und Relief auf. Die Werte,
die wir fiir unseren ersten Versuch verwenden, sehen Sie im nachfolgend abgebildeten Di-

alogfeld.
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Effekte

- [ Abgerlachte Kante und Felief ~| ¥ aoply

— Spitzlicht Abbrechen |
Mndus: | Megativ rultiplizieren l

= g 2 M D “ariger |

Dieckkraft: (75 DI%

- Tiefe

Madus: [ Multiplizieren o |
Deckirat: [/ b] %

Sil: | Relief an allen Kanten =l
‘winkel: 135 ] I° ¥ Globalen YWinkel verwenden

Earbtiefe: 10| bIPmeI @ Oben ¢ Unten
Weichzeichnen: |5 pIPi}{EI

Machster I

¥ Preview

Die Ebeneneffekte fiir die Kontur

Das Ergebnis kann schon tiberzeugen — wir wollen aber noch einige andere Varianten aus-
probieren.

MW EYE S O i by 6 E R B =X

(7o R

Schriftzug mit Ebeneneffekt fiir die Kontur (Beispieldatei: \Arbeiten\Text14.Psd)

Fiir den zweiten Versuch dndern wir den verwendeten Ebeneneffekt — Sie sehen die neuen
Werte nachfolgend links. Zusitzlich verwenden wir noch einen Ebeneneffekt, den Sie noch
nicht kennen — Schatten nach innen.

Die Werte, die wir fiir diesen Effekt einstellen, sehen Sie rechts abgebildet. Beachten Sie,
daf} Sie zunichst die Apply-Schaltfliche aktivieren miissen, damit die Einstellungsfelder
verfligbar sind.

Effekte E
- [ Angefiachte Kante und Reliet =] ¥ aoply
— Spitelicht Abbrechen
[viodus INE ativ multiplizieren be
= 2 2 D aoriger
Deckkraft: |75 (33 =
Nachster | | (TS [x]
i Tiefe
¥ Preview | Schiagschatten | ¥ apply
Modus: IMu\IiD\izweren - .
Modus IMU\IID\IZ\ETEH - . Abbrechen
Deckkraft: |75 b
Opacity: (79 k3 ‘origer
Stil IADgeﬂachle Kante innen hd Winkel: 135 »|° W Globalen Winkel verwenden Machster
Winkel: 135 » | W Globalen Winkel verwenden
Distanz: |5 » | Pixel I Preview
Earbtiefe: [10 »|Pixel @& Dber ¢ Unten e b
L o = ‘Weichzeichnen: |3 » | Pixel
‘Weichgeichnen: |3 » | Pixel Intensitat: 0 N ES

Werte fiir eine neue Variante
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Das Ergebnis dieser gednderten Werte ist im nichsten Bild zu sehen — die Kontur erhebt
sich nun aus dem Schriftzug.

Die néichste Variante (Beispieldatei: \Arbeiten\Text14a.Psd)

AbschlieBend verstirken wir den plastischen Effekt noch, indem die Textebene mit einem
weichen Schatten versehen wird. Rufen Sie also bei markierter Textebene die Funktion
Ebene/Effekt/Schlagschatten auf, und stellen Sie dort die nachfolgend gezeigten Werte ein.

Effekte
r | Schlagschatten j ¥ Apply
Modus: IWLI . Abbrachen |
Cpacity: lﬂ % Yaoriger |
wirkel: m * ¥ Globalen winkel verwenden Nachster |
Distanz: m Pixel [ Progiow
Weichzeichnen: lﬂ Fixel
Intensitat: m %

Auch die Textebene erhdilt einen Ebeneneffekt

Damit entsteht das folgende Endergebnis.

N e

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text14b.Psd)

Wenn Sie iibrigens die Textebene im Ebenen-Fenster mit einem Klick auf das Augensym-
bol ausblenden, zeigt das Bild nur noch die erhabene Kontur — auch eine interessante Ab-
wandlung.
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Schrifien mit Pfadfunktionen bearbeiten

Photoshop bietet einige Funktionen, die eher an ein Vektorgrafikprogramm erinnern als an
ein Bildbearbeitungsprogramm. Die Funktionen sind im Pfad-Fenster untergebracht. Zu
Beginn sieht es allerdings nicht sehr vielversprechend aus — das Fenster ist ndmlich zu-
nichst leer.

Ebenen K anale Pfad 4
k=

7|
XS R

Das Pfad-Fenster

Diese Pfad-Funktionen wollen wir nun auch fiir interessante Schrifteffekte verwenden —
natiirlich erstellen wir zuerst wieder einen neuen Hintergrund. Dieses Mal haben wir uns
fiir einen schwarzweillen, strukturierten Hintergrund entschieden.

Einen schwarzweiB gezeichneten Hintergrund erstellen
Fiir dieses Beispiel soll einmal ein ganz anderer Hintergrund entstehen. Dazu beginnen wir
wieder mit einem zunichst weilen Untergrund.

1 Rufen Sie die Funktion Strukturierungsfilter/Patchwork auf. Dabei verwenden wir die

folgenden Werte:
Patchwork
Lo |
Abbrechen |
J 100% d
— Optionen
Quadiatardfe |4
Relief |1a

Das Ergebnis ist schon ganz witzig — das regelmifige Muster gefillt uns aber nicht.
Wir wollen es nun durcheinander bringen.

Das Patchwork-Muster ist zu gleichmdfig
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2 Um das regelmiBige Muster aufzulosen, verwenden wir den Filter Verzerrungsfil-
ter/Ozeanwellen mit den folgenden Werten:

Dzeanwellen
Ok I
Abbrechen |

— Optionen
“wellenabstand I?
“wellenhihe | 7

Der Filter Ozeanwellen ldst das Muster auf

So haben wieder wenige Schritte ausgereicht, um einen witzigen Hintergrund zu
erstellen — wie das folgende Bild belegt:

Der fertige Untergrund

Nun benétigen wir wieder den Text als Auswahlbereich — ein Klick auf die Textebene bei
gedriickter (Strg)-Taste reicht dazu aus. AuBerdem sollten Sie iiber der Textebene eine neue,
leere Ebene erstellen. Ist diese neue Ebene erstellt, muf sie aktiviert werden.

Der Schriftzug wird als Auswahl geladen

Einen Pfad erstellen
Aus diesem Auswahlbereich soll nun ein Pfad erstellt werden. Wechseln Sie dazu zunéchst
zum Pfad-Fenster.

1  Auch im Pfad-Fenster sehen Sie im Kopfbereich rechts einen Pfeil, mit dem Sie ein
Optionsmenii 6ffnen konnen. Rufen Sie aus diesem Menii die Option Arbeitspfad
erstellen auf. Damit 6ffnet sich das folgende Dialogfeld.



Hier konnen Sie einstellen, wie genau Photoshop den Auswahlbereich abtastet, um
daraus einen Pfad zu erstellen. Je kleiner der eingegebene Wert ist, um so exakter wird
das Ergebnis. Stellen Sie hier den kleinstmoglichen Wert von 0,5 Pixeln ein.

Arbeitspfad erstellen [ %]
Toleranz: :I_.E Pixel
Abbrechen |

Einstellen des Abtastwerts

2 Nach dem Bestitigen rechnet Photoshop die Auswahl um. Es entsteht ein Pfad, der
aus vielen Knotenpunkten zusammengesetzt wird — so wie Sie es aus Vektorgrafik-
programmen, wie etwa CorelDRAW, kennen.

Damit Sie den Pfad im folgenden Bild sehen konnen. haben wir alle Ebenen
ausgeblendet — so ist die Umrandungslinie gut erkennbar.

& Text15.psd @ 100% (Ebene 2.RGB)

.

Der Pfad, der aus der Auswahl entstand

Bevor wir nun mit der Bearbeitung fortfahren, wollen wir zunichst einige neue Werkzeug-
spitzen laden.

Neue Werkzeugspitze laden
In der Werkzeugspitzen-Palette werden standardmifig nur einige, wenige Formen

angeboten. Photoshop installiert aber noch mehr Werkzeugspitzen, die Sie wie folgt laden
konnen.

1 Klicken Sie auf den Pfeil im Kopfbereich des Werkzeugspitzen-Fensters. In dem
Menii finden Sie die Option Werkzeugspitzen laden. Die zusitzlichen Werkzeugspit-
zen finden Sie im Photoshop-Ordner \Goodies\Brushes. Laden Sie dort die Datei
Assorted Brushes.abr.

Laden HE
Suchen ir: I{;_i Brushes j gl IEE_
T ssorted Brush

(2] Drop Shadows Brushes abr
[ 5 quare Brushes. abr

al

Dateiname: IAssmrtad Brushes. abr Laden I
D ateityp: IW’erkzeugsp\tzen [*ABR) j Abbrechen |

Dateigralie: 22K
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2 Nach dem Laden sehen Sie zahlreiche, neue Werkzeugspitzen im Werkzeugspitzen-

Fenster. Mit diesen, teilweise recht skurrilen, Formen koénnen Sie interessante Muster
erstellen.

a_-j’L (-\5

2R
A i -

A N
= %

>
4
£

L

wﬂ‘h‘v

)
¢
%

Neue Pinselspitzen

Vielleicht ist es Ihnen schon aufgefallen, sonderlich prizise hat Photoshop die Formen der
Kontur nicht tibersetzt. Fiir unser Beispiel soll uns das allerdings nicht storen. Wir lassen
den Pfad so, wie er ist — theoretisch haben Sie die Moglichkeit, den Schriftzug durch Ver-
ziehen der Knotenpunkte zu verzerren.

Pfadkonturen fiillen
Wir wollen den neu entstandenen Pfad nutzen, um Ihnen eine interessante Funktion
vorzustellen.

1 Die neu erstellte Ebene muB noch aktiviert sein. Wihlen Sie nun eine der

Werkzeugspitzen aus — wir entscheiden uns fiir den Stern, den Sie im folgenden Bild
markiert sehen.

Farbr] Farbi] Werkzeugspitzen »

OO - * | -
*

PO~
Nl M N e ;

Auswahl der richtigen Werkzeugspitze

2 Klicken Sie doppelt auf diese Werkzeugspitze. Dann konnen Sie im folgenden
Dialogfeld einige Optionen verstellen.

Stellen Sie hier im Feld Abstand 80 Prozent ein — damit regeln Sie, wie dicht die
Sterne aneinandergesetzt werden. Die Option Gldtten sollte eingeschaltet bleiben — so
verhindern Sie den ,, Treppenstufeneffekt” an den Kanten der Werkzeugspitze.

Werkzeugspitzen-Optionen [ ]

WADstand:|E %
IV Elatten Abbrechen |

Verdndern der Werkzeugspitzen-Optionen
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3  Stellen Sie jetzt eine Vordergrundfarbe ein, in der Sie die Sterne darstellen wollen —
wir wihlen einen Blauton.

4 Rufen Sie nun im Pfad-Fenster die Option Pfadkontur fiillen auf, die Sie entweder
iber das Optionenmenii oder mit einem Klick auf das zweite Symbol in der FuBleiste
erreichen.

Nun wird entlang der Buchstabenkontur die Form des Pinsels eingefiigt. Das Ergebnis
sehen Sie nachfolgend. Dieses Zwischenstadium wollen wir nun weiter verfeinern,
damit die Sterne besser zum Untergrund passen.

Die gefiillte Pfadkontur

Die Feinarheiten am Schriftzug

Dazu blenden Sie zunichst die Textebene wieder ein. Als Farbe konnen Sie zum Beispiel
einen helleren Blauton verwenden — das palit gut zur Sternenkontur. Die Schriftebene liegt
dabei unter der Kontur, wie Sie im nachfolgenden Ebenen-Fenster sehen konnen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

¥ Transparente Bereiche schiitzen

@ ||— Ebene z
= |4

Einblenden der Schriftebene

Der Schriftzug kommt nun wieder deutlich besser zur Geltung, wie Sie am nichsten Bild
erkennen konnen. Die Lesbarkeit ist schlechter, wenn im Bild nur die Sternenkontur zu
sehen ist.

Die Schrift ist wieder eingeblendet

Nun sollen wieder Ebeneneffekte zum Einsatz kommen, um die Sterne plastisch erscheinen
zu lassen. Die Werte der beiden Effekte sehen Sie in den beiden folgenden Bildern.
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Effekte E
[ Abgetlarhie Kante nd Relier ~] = apply
— Spitelicht Abbrechen
[viodus INE ativ multiplizieren be
= s E D “origer
Deckkraft: |100 | % =
Nachster | | (TS [x]
i Tiefe
¥ Preview r|E atten ~| ¥ apply
Modus: IMu\IiD\izweren - .
[Modus IMU\IID\IZ\ETEH * . Abbrechen
Deckkraft: |75 b
Opacity lﬁ % Yoriger
Stil IADgeﬂachle Kante innen * winkel: 135 »|® ¥ Globalen Winkel verwenden Machster
Winkel: 135 » | W Globalen Winkel verwenden
Distanz: 2 » | Pixel W Preview
Earbtiefe: [10 »|Pixel @& Oben ¢ Unten ichzai i
£ = = Weichzeichnen: [3 » | Pixel
eichgeichnen: 2 » | Pixel Intensitat: |0 »| %

Zwei Ebeneneffekte verschonern die Sternebene

Danach ist das Ergebnis gleich viel attraktiver geworden. Schon, dal Adobe die neuen
Effekte in Photoshop integriert hat!

P AR

2 0o

Die Effekte der Sternenebene

Zwei Hintergrinde kombinieren
Noch haben Sie sicherlich das dunklere Blau als Vordergrundfarbe eingestellt. Zusammen
mit der weillen Hintergrundfarbe wollen wir dies fiir eine Hintergrundkombination nutzen.

1 Markieren Sie die Hintergrundebene, und erstellen Sie mit einem Klick auf das
Papiersymbol dariiber eine neue, leere Ebene.

2 Fiillen Sie diese neue Ebene mit der Funktion Bearbeiten/Fliiche fiillen mit Weif3.

3  Wenden Sie den Filter Rendering-Filter/Wolken an.

Ein neuer, wolkiger Hintergrund

4 Das Bild zeigt nun eine blauweiBe Struktur. Im Ebenen-Fenster sollten Sie jetzt
folgende Anordnung haben. Da die neue Ebene iiber dem alten Hintergrund liegt, ist
von ihm nichts mehr zu sehen — das soll nun geindert werden.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@“— Ebene2 o -

@“_ I:la'\ction T —
o |

-

|§ ||_ I:‘ Ebene O
[ =

Der neue Hintergrund im Ebenen-Fenster

5 Da wir die schwarzen Striche des zuerst erstellten Hintergrunds abschwichen wollen,
dndern wir den Uberblendungsmodus nicht. Statt dessen reduzieren wir aber die
Deckkraft der Ebene auf 60 Prozent. So scheint der alte Hintergrund noch durch —und

die wolkige Struktur ist ebenfalls zu sehen.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: [s0 | ¥] %

™ Transparente Bareiche schitzen

A 6
& ||| actien 6T~
EAZd

@“—ll:‘EbeneD

-|
=1 N

Reduzieren der Deckkraft der Wolkenebene

Dieses Bild soll unser Endergebnis sein — auch wenn sich natiirlich weitere Varianten er-
stellen lieBen. Wie wire es zum Beispiel, wenn Sie die Wolkenstrukturebene im Ebenen-
Fenster anklicken, und dann die Maustaste gedriickt halten. Ziehen Sie die Ebene dann bei
gedriickter Maustaste um eine Ebene nach oben.

Damit wirkt sich die Wolkenstruktur auch auf die Innenfliche der Buchstaben aus — auf
die Sternenebene dagegen nicht, da diese ja noch immer iiber der Wolkenebene positioniert
ist. Dies sollte nur eine Idee fiir eine mogliche Variante sein.

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text15.Psd)
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Weiche Schriften - fast wie aus Waite

Nach den vielen ,,harten® Schriften, die wir bisher erstellt haben, wollen wir uns nun etwas
zartem widmen. Nichts spektakulidres — aber etwas schones. Auch der Hintergrund ist we-
nig auffallend — wir verwenden dazu die Funktion Filter/Strukturierungsfilter/Mit Struktur
versehen mit den folgenden Werten:

Mit Struktur versehen
oK I
Abbrechen |

ﬂ ‘IEII;"/.:.J

— Shukbur: |5 andstein 'I—
Skalierung [%) 00 &

Fielief

Lichtposition:

™ Umkekren

Die Werte fiir die Hintergrundstruktur

Damit entsteht der folgende, unauffillige Hintergrund. DaB die Struktur nur monochrom
schwarzweil ist, stort uns nicht — viel Farbe benotigen wir fiir das folgende Beispiel nicht.

Der Hintergrund fiir unser Beispiel

Die blduliche Schrift haben wir aus unserem letzten Beispiel iibernommen. Wihlen Sie den
Schriftzug dann wieder mit einem Klick im Ebenen-Fenster aus — das kennen Sie ja schon.
Es ist iibrigens immer besonders leicht ein neues Beispiel aus einem alten aufzubauen.
Loschen Sie einfach die nicht mehr benotigten Ebenen, indem Sie diese anklicken und mit
gedriickter Maustaste auf das Papierkorbsymbol ziehen. AnschlieBend brauchen Sie — in
diesem Beispiel — nur den neuen Hintergrund zu erstellen. Das war’s.

& Text16.psd @ 100% (Action,RGB)

Der als Auswahl geladene Schriftzug
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Auswahlbereiche mit einer weichen Kante versehen

Ausgewihlte Bereiche miissen nicht unbedingt eine scharfe Kante haben — so, wie Sie es
bisher kennen. Rufen Sie die Funktion Auswahl/Weiche Auswahlkante auf, die Sie auch
mit der Tastenkombination (Strg}+Alt}+{D) aufrufen konnen. Im folgenden Dialogfeld kon-

nen Sie einstellen, wie weich der Rand auslaufen soll.

Weiche Auswahlkante [ x|
Badius: [ Pixel
abbrechen |

Angeben einer weichen Auswahlkante

Im Bild erkennen Sie den Unterschied nicht allzu stark — dort sind nur die Kanten des

Auswabhlbereichs abgerundet.

i Text16.psd @ 100% (Action RGB) [ O[]

Der weiche Auswahlrand

Inhalte von Ebenen kopieren

Was konnen Sie nun mit der weichen Auswahlkante des Schriftzugs anfangen? Sehen wir
es uns an.

Wir haben in unserem Dokument noch die wolkige Ebene des letzten Beispiels — diese
muf} nun markiert werden.

Falls Sie das Dokument neu aufgebaut haben, fiigen Sie einfach eine neue Ebene ein
und fiillen Sie diese mit Weil. AnschlieBend mufl der Rendering-Filter Wolken
aufgerufen werden.

Dabei sollten Sie fiir die Vorder- und Hintergrundfarbe einen bldaulichen Farbton und

Weil3 verwenden.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

& || [ Jacton T
@“— |:|Ebene5

5 7 T
Bl | @ | 2

Markieren der Wolkenebene
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2 Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch kopieren auf. Alternativ dazu
konnen Sie auch die Tastenkombination (Strgl{J) verwenden. Photoshop kopiert dann
die innerhalb des Auswahlbereichs befindlichen Teile auf eine neue Ebene. Im Bild
sehen Sie zunichst nichts, da die Ebene noch an der falschen Position plaziert ist.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Deckkraft: oo 0] %
™ Transparente Bareiche schitzen
@ || [ action T B
B | et -
O
B |eees .

[EITE &

Eine neue Ebene mit dem Inhalt des Auswahlbereichs

3 Klicken Sie nun auf die neue Ebene und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen
Sie diese Ebene eine Position nach oben — Sie sehen das in der nachfolgenden
Abbildung.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

!_ !_ Action M

5 o el e

||§ g i Ebene &

@“_ mEbenES _I
[ =

Verschieben der Ebene

4 Die kopierte Schriftebene liegt dann iiber unserem neugestalteten Hintergrund. Sie
sollten nun folgende Anordnung im Ebenen-Fenster sehen.

hd

Ebenen t.anle Pfad

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen
] ||_ [T ] ction
OpjEme-c g
& ||_ [ ]ebenes

@“— Ebene 3 ‘_I
=l

Die verschobene Ebene

-

5 Im Bild sehen Sie nun auch die kopierte Ebene — es entsteht ein sehr unscharfer
Schriftzug, da die Kanten weich in den Hintergrund auslaufen. Dieses Bild wollen wir
nun weiter bearbeiten.
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Der erste Zwischenschritt

Ebeneneffekte bei weich auslaufenden Ebenen

Interessant wird es dann, wenn Sie an dieser Ebene ebenfalls Ebeneneffekte anwenden —
normalerweise werden sie ja bei scharfkantigen Elementen verwendet. Die beiden Effekte,
die wir einsetzen und die verwendeten Einstellungen sehen Sie in den beiden folgenden

Bildern.

Effekte E
[ Abgefiachis Kante Und Relier ~| ¥ apoly
— Spitzlicht Abbrechen

[viodus INE ativ multiplizieren be
— s E D Yoriger
Deckkraft: |75 p|

Nachster | | (TS [x]
i Tiefe
¥ Preview r|E 0 en ~| ¥ apply
Modus: IMu\IiD\izweren - .
[Modus IMU\IID\IZ\ETEH * . Abbrechen
Deckkraft: |75 b
Opacity lﬁ % Yoriger
Stil IADgeﬂachle Kante aupen * winkel: 135 »|® ¥ Globalen Winkel verwenden Machster
Winkel: 135 » | W Globalen Winkel verwenden
Distanz: [33 » | Pixel W Preview
Earbtiefe: 15 »|Pixel @& Oben ¢ Unten ichzai i
£ = = Weichzeichnen: 20 » | Pixel
eichgeichnen: (0 » | Pixel Intensitat: |0 »| %

Die Einstellungen fiir die Ebeneneffekte

Das Ergebnis, das Sie damit erreichen, konnte schon als Endergebnis verwendet werden —
es sieht recht interessant aus. Wir wollen aber noch etwas weiter daran arbeiten — es kann
noch etwas verfeinert werden.

Das néichste Zwischenergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text16.Psd)

Mit diesem Ergebnis konnen Sie eine ganze Menge anstellen. Probieren Sie doch einmal
verschiedene Mal-, Zeichen- oder Kunstfilter aus. Durch den weichen Rand erhalten viele
Filter eine ganz andere Wirkung, als Sie es vielleicht von normalen Bildern gewohnt sind.

Wir wollen zunichst einmal einen Verzerrungsfilter anwenden. Achten Sie also darauf,
daB} die Ebene mit dem Schriftzug aktiviert ist, und rufen Sie den Filter Verzerrungsfil-
ter/Distorsion auf.
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Dabei verwenden wir die folgenden Werte:

Distorsion

oK I
l Abbrechen |

d 100% d
Starke: Iﬁﬁ

Werte des Filters Distorsion

Richtig dynamisch das Ergebnis, nicht wahr? Ein weiterer Versuch mit einem negativen
Wert lohnt sich iibrigens auch.

Der verzerrte Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text16a.Psd)

Sehen wir uns nun abschlieBend noch eine weitere, sehr interessante Variante an — bei
weichen Auswahlkanten wirkt ndmlich der Rendering-Filter Beleuchtungseffekte meist

sehr gut. Unsere Werte finden Sie auf der Buch-CD unter \Beleuch\Text3.

Beleuchtungseffekte

Stil: ITexlS 5% —‘ K |

Lischen

Abbrechen |

Lichtart: |Spat vl =

I Ein
Intensitat HEgativ 17 Authellen
e

Eakis Eng Ell ‘wieit

||

Eigenschaften:

Glanz: ME_GAM

I aterial w

Be\ichtL,lng:.—ﬁ.u”lEI 0 (ber

Umgebung:N egativ 20 Positiv

]

Relief-K anal IEbene G Transparet ‘I

¥ ‘weib entspricht voller Hihe
Hake: Flach 50

Hoch

IV “arschau ok i

Die verwendeten Beleuchtungseffekt-Werte
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Es entsteht ein sehr wulstiger Schriftzug.

Der beleuchtete Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text16b.Psd)

Schriften, Schriften und kein Ende

In diesem Kapitel haben Sie eine ganze Menge iiber Schrifteffekte erfahren. Dabei waren
aus ganz unterschiedlichen Bereichen Muster dabei — und dennoch: Es ist nur ein winziger
Auszug aus dem, was sich mit Photoshop anstellen 146t.

Experimentieren Sie mit den verschiedensten Filtern herum — es lohnt sich allemal. Klar,
daB Sie dabei grundsitzlich von der Schriftgestaltung begeistert sein miissen. Vielleicht
haben wir Sie ja mit diesem Kapitel auf den Geschmack gebracht.

Zugegeben — schone Schrifteffekte entstehen oft durch sinnlos erscheinende Filterkombi-
nationen und viel Spielerei. Aber wer spielt nicht gerne?

Noch mehr Textheispiele

Kénnen Sie gar nicht genug von den
Schrifteffekten bekommen? Dann kénnte
vielleicht Das grof3e Buch Photoshop 5 von
Data Becker etwas fir Sie sein, das ich
ebenfalls verfait habe. Dort finden Sie
ganz andere interessante Beispiele beein-

druckender Schrifteffekte.
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Attraktive Bedienelemente fir
Multimedia- und
Webanwendungen

Sicherlich haben Sie sich auch schon einmal iiber die hiibschen Schaltflichen beim Besuch
einer Webseite oder die komplexen Bedienelemente von Multimedia-CDs gefreut.

Auch in einigen Programmen — wie etwa denen von Kai Krause — konnen schon gestaltete
Programmoberflichen bewundert werden. Wie entstehen diese? Viele davon sind sicher-
lich in Photoshop hergestellt worden. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie diese Aufga-
benstellung angehen. Auflerdem erfahren Sie Wissenswertes liber die Web-Dateiformate.

Das GIF 89a- und JPEG-Dateiformat unter der Lupe

Eine Frage stellt sich, besonders beim Webdesign — immer wieder: Welches Dateiformat
ist das richtige? So leicht die Fragestellung auch ist, so schwierig ist die Antwort. Das
richtige Dateiformat gibt es nicht — es kommt ganz auf die Aufgabenstellung und das Aus-
gangsbild an.

Wir haben fiir unsere Beispiele ein Bild ausgesucht, an dem sich die Unterschiede der bei-
den Formate gut erldutern lassen. Sie finden das Bild auch auf der Buch-CD: \Vorla-
gen\Briefkas.Tif. Wenn Sie die Versuche nachvollziehen wollen, konnen Sie dieses Bild
offnen.

Unsere Vorlage

Nehmen wir an, Sie wollen dieses Bild auf IThrer Webseite integrieren — vielleicht um es
als e-Mail-Symbol zu verwenden. Oder Sie wollen einfach ein hiibsches Foto zeigen. Was
mul dabei beachtet werden?
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Das richtige Dateiformat wiihlen

Zunichst miissen Sie sich erst einmal iiberlegen, wie grof3 das Bild werden soll. Das Aus-
gangsbild hat in unserem Fall eine Grofle von ungefiahr 500 Pixeln in der Hohe und Breite.
Das ist fiir eine Webgrafik zu grof3.

Wenn Sie das Foto eines Briefkastens auf Threr Webseite dominierend zeigen wollen, sollte
das Bild nicht groBer als 300 Pixel in der Hohe sein. Rufen Sie daher die Funktion
Bild/Bildgrdfie auf, und stellen Sie dort die neue Hohe ein.

Bildgrobe [ %]
— Bildmape: 229K (war 802K) ————
Breita:  [260 [ Pisel =l :l Abbrechen |
Hne:  [300 | Pixer =l e |
— Ausgabegrope:
Breite: [9.17 cm -
| | El ]
Hene:  [10.58 [ em =l
Autlsung:  [72 | Poeetancn =]

¥ Proportionen erhalten

¥ Bild neuberechnen mit: I Bikubisch vl

Andern der Bildgrifie

Speichern Sie nun das Bild im JPG-Dateiformat — das kennen Sie ja schon aus dem ersten
Kapitel. Das folgende Dialogfeld rufen Sie iiber die Funktion Datei/Kopie speichern unter
auf. Beginnen wir dabei mit der bestmdglichen Qualititseinstellung.

JPEG-Optionen E

— Bild-Optionen ——————————— oK I

Qualitat: |IE Maxirmal -

5 3 I J Abbrechen |
Kleine Datei Grofe Datei

—— Format-Optionen
& Baseline (Standard)

" Baseline optimiert
£~ Mehrere Durchgange

Durchgange: I 3 vl

Speichern im JPEG-Dateiformat

Bauen Sie nun das Bild in ein HTML-Dokument ein. Dazu konnen Sie entweder einen
HTML-Editor — wie etwa FrontPage oder PageMill — verwenden, oder den Text einfach
mit einem ASCII-Texteditor anlegen — einen solchen kleinen Texteditor erhalten kostenlos
Sie mit Windows.

Die Zeile, die Sie eingeben miissen, um ein Bild in einem HTML-Dokument anzeigen zu
konnen lautet:

<img src="briefl.jpg"“>

Beachten Sie, daB} Sie den Pfad des Bilds mit angeben miissen, wenn sich die HTML-Datei
nicht im selben Verzeichnis befindet. Sehen wir uns nun das Ergebnis in einem Browser
an.
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¥Y Mein schinstes Foto - Netscape
Datei Bearbsiten Ansicht Gehe Communicstor  Hife
. . I—
Mein schonstes Foto
| =3
1i “sm.ltmsr“ =
E\ [ Sie befinden sich im Offine-Modus. Whlen Sie zum Erstellen einer Vel =|

Das Bild im Netscape Communicator (Beispieldatei: \Web\Brief1.Htm)

Bei der Abbildung haben wir den Browser auf eine Bildschirmauflosung von 640 x 480
Pixeln eingestellt — Sie wissen ja nicht, ob Ihre Webbesucher mit dieser Auflosung arbei-
ten. Deshalb sollten Sie immer von diesem Mindestwert ausgehen. Bei diesem Wert fiillt
unser Foto die Fliche in der Hohe gut aus.

Die passende Bildqualitdt

Bei unserem ersten Versuch hatten wir ja die bestmogliche Qualitidt gewihlt — dabei ent-
stand eine DateigroBe von 114 KByte. Das ist fiir die Ubertragung im Netz viel zu groB —
Ihr Besucher miifite lange Zeit warten, ehe er IThr wunderschones Foto betrachten konnte.
Dafiir ist die Qualitédt optimal.

Starten wir also den nédchsten Versuch. Speichern Sie das Bild nun in der niedrigsten Qua-
litdtsstufe. Ziehen Sie dazu im Dialogfeld das kleine Dreieck auf dem Schieberegler ganz
nach links, oder tippen Sie im Eingabefeld den Wert ,,0* ein.

JPEG-Optionen [ x]

— Bild-Optionen —————————— Qi I
Qualitat: |E Niedrig -

X 5 I J Abbrechen |
Kleine Datei Grofe Datei

— Format-Optionen
' Baseline ¢{Standard)

" Baseline optimiert
" Mehrere Durchgange

Durchigange: I 3 - l

Die niedrigste Qualitditsstufe einstellen

Dieser Versuch hat sich gelohnt — die Datei ist nun nur noch knapp 17 KByte grof3. Damit
steht einem schnellen Transport tiber das Netz nichts im Wege. Und auf den ersten Blick
ist auch bei der Qualitit nichts auszusetzen.

Nachfolgend sehen Sie links die niedrigste, rechts die beste Qualitét. In dieser Vergrofe-
rung ist kaum ein Unterschied auszumachen.
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Die niedrigste (links) und die beste (rechts) JPEG-Qualitdit

Photoshop denkt mit

Im Gegensatz zu anderen Programmen ist
die JPEG-Komprimierung bei Photoshop so
ausgerichtet, daf} selbst bei der niedrigsten
Qualitétsstufe noch ein akzeptables Bild
entsteht. Die héchstmdgliche Komprimie-
rung wird also der Bildqualitét untergeord-
net.

Wie komprimiert JPEG?

Sehen wir uns also einmal aus der Nihe an, warum die Dateien eine solch unterschiedliche
Dateigrofle haben. Die Methode, wie bei JPEG komprimiert wird, ist in der starken Ver-
groBerung gut zu erkennen. Nachfolgend sehen Sie rechts die beste, links die niedrigste
Qualititsstufe abgebildet. Wihrend rechts alle Details zu erkennen sind, ist dies links schon
etwas schwieriger.

o brief2 bmp @ 500% [RGB] =

Links die niedrigste JPEG-Qualitdt, rechts die beste
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Ist Thnen am linken Bild vielleicht etwas aufgefallen?

Natiirlich kann JPEG auch nicht zaubern — der Grund der kleineren Dateien ist gut erkenn-
bar: Links sehen Sie ndmlich lauter 8 x 8 Pixel grofie Felder. Was passiert bei JPEG? Aus-
gangsbasis ist ein TIF-dhnliches Dateiformat, in dem alle Detailinformationen enthalten
sind. Dieses Bild wird nun in lauter Quadrate unterteilt, die alle 8 x 8 Pixel gro8 sind.

JPEG untersucht anschlieBend den Inhalt der Quadrate — sind sich zwei Farbtone sehr dhn-
lich, werden sie einfach zu einem, der dem Mittelwert entspricht, zusammengefalt. Mit
dem Komprimierungsfaktor regeln Sie, wie grof3 der Unterschied sein kann, ehe die Farb-
tone zusammengefalit werden. Je hoher der Komprimierungsfaktor, um so weniger miissen
sich die Farben @hneln.

Da JPEG dabei auBBer acht 148t, welcher Inhalt sich in den benachbarten Feldern befindet,
konnen merkwiirdige Muster entstehen.

Bei hohen Komprimierungsraten sind also weniger unterschiedliche Farbtone im Bild ent-
halten — dadurch ergibt sich die kleinere Datei. Dies hat aber auch zur Folge, daf3 — je nach
Motiv — nicht mehr alles im Bild zu erkennen ist.

Zur Verdeutlichung haben wir nochmals eine grofere Darstellung gewihlt und zusitzlich
den Kontrast drastisch erhoht — die Blocke und deren unterschiedliche Inhalte sind nun gut
erkennbar:

& brief2_bmp @ 800% [Helligkeit/K._ ..

=1 E3

Die Blocke der JPEG-Komprimierung

Die geeigneten Einsatzgebiete

Da JPEG im Truecolor-Modus arbeitet, ist es gut fiir Fotografien geeignet. Wenn Sie also
groBe Fotos zeigen wollen, ist JPEG die erste Wahl, zumal die Dateien sehr klein sind —
also ideal fiir das Web.

Leider ist aber die Entscheidung fiir dieses Format doch nicht so einfach — das Dateiformat
hat auch erhebliche Nachteile. Bei unserem Beispiel wirkt der Hintergrund des Bilds doch
recht hiafllich — schlieBlich wollen wir ja nicht das Mauerwerk, sondern den hiibschen Brief-
kasten zeigen.
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Gut, das ist doch kein Problem — dann trennen wir eben den Briefkasten vom Hintergrund
konnten Sie nun vielleicht denken. Das Verfahren kennen Sie ja schon aus dem ersten Ka-
pitel dieses Buchs.

Rufen Sie das Polygon-Lasso aus der Werkzeugpalette auf, und fahren Sie die Kontur des
Briefkastens ab — zugegeben, eine listige Arbeit. Aber es ist die schnellste und einfachste
Moglichkeit. Um die Arbeit zu erleichtern, haben wir diese Aufgabe am Originalbild — in
der Ausgangsgrofie durchgefiihrt.

@i briefkas.psd @ 100% (RGB) [_[O]x]
[N

Auswdhlen des Briefkastens

Kopieren Sie dann die Auswahl mit Ebene/Neu/Ebene durch Kopieren auf eine eigene
Ebene. Wenn Sie dann den Hintergrund ausblenden, erhalten Sie die folgende Ansicht —
alle transparenten Teile des Bilds stellt Photoshop mit einem Karomuster dar — das kennen
Sie ja schon.

i briefkas.psd @ 100% (Ebene 1.RGE) H[=] E3

Der freigestellte Briefkasten
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Und was hat das mit JPEG zu tun? Auf den ersten Blick vielleicht nichts. Aber sehen wir
es uns genauer an. Speichern Sie zunzchst die Arbeit. Danach konnen Sie das Bild wieder
verkleinern und in die HTML-Datei iibertragen.

Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend. Na ist doch prima, das Ziel ist doch erreicht — das
Umfeld ist nicht mehr zu sehen.

¥ FrontPage Editor - [Mein schonstes Foto] [_ O] x]

T Datei Beabsiten Ansicht Wechselnzu Einfiigen Fomst Estas Tsbelle Frame Ferster 2 |8 x|
DEH|S@Y|s e8|~ |¢|gaRG RO TNV
[Standard ol | [Gordatsctiven =] Ao | F x v @|=[== :
se|=vmE@|EELD| A2 vo0c Al

[ »

Mein schinstes Foto

I |
14 Sekunden NOM [

Nommal { HTML £ Yorschau /|« |

Der freigestellte Briefkasten

Nun ja, ganz so einfach ist es denn doch nicht. Die Wahrscheinlichkeit, daB Sie einen ein-
farbig weilen Hintergrund fiir Thre Webseite verwenden ist eher gering. Setzen Sie nun
einen anderen Hintergrund ein, wird das Problem deutlich: JPEG unterstiitzt namlich keine
transparenten Bildteile — dort ist nun ein weies Feld zu sehen.

¥ FrontPage Editor - [Mein schinstes Foto] [_ O[]
T Datei Beabellen Arsicht Wechselnzu Einfigen Fomat Exbas Tabele Frame Fenster 2 8] %]

DEH|Su? iz@ox @gEL(G 2 BO|1 W
[Standara 5| [Grdacshiten =] | K a7 | F x u | B E[E=|EEE
se|=vEEE|EED|ZH|2|vo0cnals s

Mein schinstes Foto

R A
ot ?',_,,

e — -, 7_'.

;’mmzmsm,‘;

’

L

N
NN

b—-;
N S R =
Momal { HTHL / Verschau 7 |« | =
(15 Sekunden | [NUM|

Das freigestellte JPEG-Bild vor einem strukturierten Hintergrund (Beispieldatei \Web\Bild3.Htm)
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Genau an diesem Punkt springt nun das GIF-Dateiformat ein. Sehen wir uns deshalb die
Moglichkeiten dieses Dateiformats genauer an.

Das GIF89a-Format

Gehen wir zunéchst den einfachsten Weg — probieren wir einfach einmal aus, was beim
GIF89a-Export passiert. Blenden Sie dazu zunichst die Hintergrundebene aus. Rufen Sie
dann die Funktion Datei/Exportieren/GIF89a exportieren auf. Dann wird das folgende Di-
alogfeld geoffnet.

Hier lassen wir zunéchst die voreingestellten Werte mit der Farbanzahl von 256 und der
flexiblen Farbtabelle bestehen.

GIF89a exportieren [ %]
Tranzparenz aus Maske —————————— “
Abbrechen |

D [Standard]

Trangparenz-tustauschfarbe
Laden... |
Yorschau |
Farbtabells: I Flexibel b l

AnzahIFalben:|255 IEI I~ | Bestraliche (hereinstimmurng

V Interdaced | Bildunterschiift exportisnen

Exportieren in das GIF89a-Format

Wird das Bild nun in die HTML-Seite aufgenommen, ist der Unterschied zum JPEG-Da-
teiformat sofort zu erkennen — das Bild ist nicht mehr rechteckig. Statt dessen scheint an
den transparenten Stellen der Hintergrund durch. So hat es den Anschein, als wire das Bild
unférmig.

3 Mein schonstes Folto =l

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Wechselnzu  Favariten 2 |

J\P.».@ﬁ

Zuriick o Erts Abbrechen  Aktualisiersn  Startzeite

|— l_ ’_ ’_ E_éj Arbeitsplatz

Das freigestellte Bild im GIF89a-Dateiformat
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Natiirlich ist das Bild nach wie vor rechteckig — das konnen Sie leicht feststellen, wenn Sie
das GIF-Bild in Photoshop laden. Sie sehen dann, daB} das freigestellte Umfeld nun einfar-
big Grau ist.

@l briefkas GIF @ 1003 (Indiziert) =] B3

Das gedffnete GIF-Bild

Das unformig erscheinende Bild entsteht dadurch, dal GIF in der Lage ist, eine festgelegte
Farbe einfach im Browser nicht anzuzeigen — in unserem Fall das Grau. Ein Blick in das
Ebenen-Fenster verrit, da es natiirlich auch die freigestellte Ebene nicht mehr gibt — sie
ist beim Export verloren gegangen.

Ebenen Kanile Pfad ﬂ

[orma ] veckrart: [ 1] %

I-Transparente Bereiche schiitzen

-
AR T [

GIF-Bilder bestehen nur aus einer Ebene

Ein Manko des GIF-Dateiformats fillt auf den ersten Blick bei unserem Motiv nicht allzu
sehr auf: GIF Bilder konnen nur aus maximal 256 Farben bestehen. Um die 256 Farben des
Bildes zu betrachten, konnen Sie die Funktion Bild/Modus/Farbtabelle aufrufen. Die Farb-
palette sehen Sie nachfolgend:

Tabelle | Eigene

Abbrechen

Laden
Speichern

Die Farbtabelle unseres Bilds
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Was hat sich bei der Dateigrofie getan? Mit 146 KByte ist das Ergebnis deutlich groBer als
die beste JPEG-Variante — und das, obwohl durch den Verlust an Farben die Bildqualitit
schlechter geworden ist. Deshalb sollten Sie dieses Dateiformat bei Fotos auch nur dann
einsetzen, wenn Sie Bilder mit transparenten Teilen verwenden wollen.

GIF-Bilder fir Symhole verwenden

Sehen wir uns deshalb eine Variante an, fiir die Sie dieses Dateiformat sinnvoll einsetzen
konnen.

Nehmen wir an, Sie wollen das Bild nicht als Foto zeigen — sondern nur als anklickbares
Symbol. Unser Bild konnte zum Beispiel als Symbol fiir die e-Mail-Adresse dienen. Dazu
muf} das Bild zunichst auf Symbolgrofie verkleinert werden — wir wihlen eine Hohe von
75 Pixeln. Beim Verkleinern fillt auf, da3 das Ergebnis unscharf ist.

Das verkleinerte Bild ist recht unscharf

Rufen Sie deshalb die Funktion Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren auf. Da-
bei verwenden wir die folgenden Werte:

7 Abbrechen |
o= v “orschau
100% [

Stirke: IE %

Radius: 1.0 Pixel

Schwellanwert: |1 Stufen

Scharfzeichnen des Bilds

Umwandlung in indizierte Farben

Beim Erstellen des ersten GIF-Beispiels haben wir die Umwandlung in 256 Farben einfach
beim Export vorgenommen — Photoshop erledigt das ndmlich automatisch. Sie konnen die
Umwandlung aber auch vor dem Exportieren erledigen — das wollen wir uns nun ansehen.

Das folgende Dialogfeld rufen Sie iiber die Funktion Bild/Modus/Indizierte Farben auf.
Dort konnen Sie vorgeben, wie das Bild umgewandelt werden soll. Sehr praktisch ist hier
die Vorschau-Option. Ist sie eingeschaltet, konnen Sie die Einstellungen gleich am Origi-
nalbild beobachten.
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Indizierte Farben

Palette: | Flexibel -
| =

Farbtiefe: I 8-Bit/Pixel 'i Abbrechen |
Farben: I@

— Optionen

Dither: I Diffusion vl
Color Matching: ¢ Schneller & Best
™ Exakte Farben erhalten

v “orschau

Umwandlung in den indizierte Farben-Modus

Wenn Sie — wie in unserem Beispiel — mit Ebenen gearbeitet haben, werden diese bei der
Umwandlung automatisch entfernt. Ein Warnschild weist auf das Entfernen der Ebenen
hin.

Adobe Photoshop

IMochten Sie die eingeblendeten Ebenen auf eine
Hintergrundebene reduzieren und die ausgeblendeten Ebenen
IGschen?

Abbrechen |

Ebenen werden vom indizierten Farbmodus nicht unterstiitzt

Stevern der DateigroBe durch die Farbanzahl

Ein GIF-Bild kann maximal 256 unterschiedliche Farbtone enthalten — es konnen aber auch
weniger sein. Mit der Anzahl der Farben konnen Sie die Dateigro3e steuern. Je weniger
Farben Sie verwenden, um so kleiner wird die Datei.

Wie viele Farben fiir eine gute Bildqualitit notwendig sind, hingt ganz vom Motiv ab. Da
unser Bild hauptsichlich aus gelben Farbtonen besteht, kann die Farbanzahl drastisch re-
duziert werden. So reichen bei unserem Bild acht Farben aus — das Bild ist dennoch gut zu
erkennen.

Um zu tiberpriifen, welche Farben im Bild vorhanden sind, rufen Sie die Funktion Bild/Mo-
dus/Farbtabelle auf. In der Farbpalette unseres Bilds sehen Sie, daf tatsichlich nur acht
Farben verwendet wurden.

Farbtabelle

Tabelle: | Eigene

Abbrechen !
Laden... I

Speichern...

Die Farbtabelle des Beispiels
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Wenn Sie das zuvor umgewandelte Bild mit der Funktion Datei/Exportieren/GIF89a ex-
portieren speichern, wird ein verindertes Dialogfeld angezeigt. Hier sehen Sie ebenfalls
die in der Farbtabelle enthaltenen Farben.

GIF89a exportieren

Abbrechen

¥ Irterlaced
I= | Bildunterschiift expart.

Tranzparenz
Austauschiarbe

Zoomfaktor: 1: 1

Transparenz aus: [FEE00

I O 1 1 2 ] (R
[ EE E I E EE

||
||
||
[
]
[

HEEEEEED

[ EEE FE EE E ER
HEEEEEED
EEEEFEFEE
HEEREEE

EHE

[ B [ 6 ) E B

Der Export-Dialog

Nach dem Export ist das Bild nur noch 1,18 KByte gro3 — es wird also im Internet sehr
schnell geladen.

e . Nach 1 i indizi F
AIphu-KunuIe fiir transparente Bereiche ach der Umwandlung in den indizierten Farbmodus

verwenden

Wenn Sie mit dem Polygon-Lasso den
Briefkasten markiert haben, sollten Sie die
Auswahl speichern. Verwenden Sie dazu
die Funktion Auswahl/Auswahl speichern.

bleibt dieser Kanal erhalten, wie ein Blick in das Ebe-
nen-Fenster belegt:

|_ E].o.lpha 1 Strg+2

|__JE3H__J__I7I

Der Auswahlbereich wurde gespeichert

Das exportierte Bild konnen Sie nun in die HTML-Seite einsetzen. Um das Bild dafiir ein-
setzen zu konnen, damit Thr Web-Besucher Thnen ein Mail schicken kann, verwenden Sie
einfach den folgenden HTML-Quellcode:

<a href="mailto:Meier@aol.com"><img src=" briefkal.GIF">

Klickt der Besucher dann auf das Bild, kann er Ihnen eine Mail schicken. Wir haben zu

diesem Zweck eine Beispielseite zusammengesetzt, die Sie in der nachfolgenden Abbil-
dung sehen.
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/3 Hanz Meier's Homepage |_ (O] x|

J Datei Beabeiten Ansicht  ‘Wechselnzu  Favoiten 2

Hans Meier
Dorfetralle 128 B
12345 Elemstadt

© 1958

s

l_ l_ l_ | _gj Arbeitsplatz
Das e-Mail-Symbol (Beispieldatei: \Web\Bild5.Htm)

Zwei- und dreidimensionale Schaltfléichen
konstruieren

Nun, nachdem Sie wissen in welchem Dateiformat Sie Thre Arbeiten fiirs Web speichern
konnen, wollen wir uns einige Elemente ansehen, die Sie fiir die Gestaltung Ihrer Webseite
benotigen.

In den meisten Fillen werden dies wohl Schaltflichen sein, damit Ihre Besucher durch Ihre
Seiten manovrieren konnen. Sehen wir uns also zuerst verschiedene Moglichkeiten an, wie
Sie Schaltflichen aufbauen kénnen.

Dafiir benoétigen Sie zunichst ein neues Dokument, das zum Beispiel eine Hohe von 100
und eine Breite von 600 Pixeln haben konnte. In diesem schmalen Dokument sollen drei
Schaltflichen nebeneinander untergebracht werden. Zunichst benotigen wir natiirlich wie-
der einen Hintergrund.

Einen schwach strukturierten Hintergrund erzeugen
Der Hintergrund fiir die Schaltflichen soll nur sehr schwach strukturiert werden.
AuBerdem soll er eine Grundfarbe erhalten.

1 Fillen Sie die Fliche zuerst mit Bearbeiten/Fliiche fiillen. Verwenden Sie im
Listenfeld Fiillen mit die Option 50 % Grau.

Flache fillen | x|

T
0% Gr. Abbrechen |

Fdllen mit: [f=

— Fiilimethode

Deckkraft: |100 %
Iodus: | Marmal vl

I™ | Transparente Eereiche schitzen

Fiillen des Hintergrunds
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2 Wenden Sie nun den Strukturierungsfilter Mit Struktur versehen an. Dabei verwenden
wir die folgenden Werte:
Abbrechen |

d 100% d
Struktur: | 5 andstein 'I—
Skalierung [%]

RIE

Relief

Lichtposition; I Oben links X

™ Umkehren

Die Werte des Strukturierungsfilters

Damit entsteht das folgende Bild. Die Struktur fillt hier noch zu deutlich aus — deshalb
soll sie nun weiter bearbeitet werden.

Der erste Schritt fiir den Hintergrund

3 Um die Struktur zuriickzudringen konnen Sie zum Beispiel den Weichzeichnungs-
filter Gaufischer Weichzeichner verwenden. Hier konnen Sie iibrigens auch mit
Zwischenwerten arbeiten — wie wir zum Beispiel mit 1,2 Pixeln Radius.

GaubBscher Weichzeichner E
Abbrechen |

¥ Warschau

100 [E
Radius: [1.2] Pixel

Ein krummer Wert fiir den Gaufsschen Weichzeichner

Der Hintergrund ist nun weit weniger dominant als vorher — so kann er bleiben.

Der schwach weichgezeichnete Hintergrund

4 Was dem Hintergrund nun noch fehlt ist Farbe. Zum Einfirben konnen Sie die
Funktion Bild/Einstellen/Farbton/Sdittigung aufrufen, oder die Tastenkombination

(Strg}+{U) verwenden.
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Wichtig ist dabei, daB Sie die Option Kolorieren einschalten. Mit dem Farbtonregler
konnen Sie eine Farbe des Regenbogens auswihlen — iiber den Regler Sattigung legen
Sie die Intensitit der Farbe fest. Die von uns verwendeten Werte sehen Sie im

nachfolgenden Dialogfeld.

Farbton/S attigung E
Bearteiten: | Standard vl
Ok I

Fartiton: =]

L L ! Abbrechen |

. Sattigung: ; 20 : Laden.. |
Lab-Helligkeit: Speichern... |

L — g 1 Ay 1

¥ Kolorieren

Der Hintergrund wird eingefdrbt

Ein Lineal einrichten

Um die GroBen der Schaltflichen prizise festzulegen, miissen zunichst einige Vorbe-
reitungen getroffen werden, die wir uns nun als nédchstes ansehen wollen.

1 Rufen Sie die Funktion Ansicht/Lineale einblenden auf. Alternativ dazu konnen Sie
auch die Tastenkombination (Strg}+{R) verwenden. Damit werden iiber und links neben

dem Bild Lineale eingeblendet.

w-w|I|||||2||||I||w |3||

@ Tasten.psd @ 100% (RGB) [_ O] ]

|||I||||_|1|
i

Die eingeblendeten Lineale

2 Klicken Sie doppelt auf das Lineal, um die Voreinstellungen zu @ndern. Hier konnen
Sie zum Beispiel eine andere Mafleinheit — wie etwa Pixel — einstellen.

Yoreinstellungen

| Mapeinheiten & Lineale j

— Lineale

Iabeinheiten: -

—— Spaltenmafpe

Breite: [15 Pica 'I
Abstand: |1 Pica i I

— PunktsPica Grope

i PostScript (72 Punkt/inch)
" Traditionell {72 27 Punkt/Inch)

Abbrechen |

“Yariger |
Marhster |

Die Voreinstellungen des Lineals dndern
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3  Die Beurteilung ist in unserem Beispiel leichter, wenn als MaBeinheit Pixel gewihlt
ist — wie Sie in den nichsten Arbeitsschritten merken werden, geht die Aufteilung

dadurch einfacher.

@ Tasten.psd @ 100% (RGB)

Die Lineale sind nun in Pixeleinheiten aufgeteilt

Hilfslinien einrichten

Im néchsten Arbeitsschritt sollen Hilfslinien eingerichtet werden. Diese Hilfslinien wirken
magnetisch. Wenn Sie sich — zum Beispiel mit einem Auswahlwerkzeug — nihern,

schnappt der Mauszeiger an.

1 Klicken Sie auf eines der beiden Lineale, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Wir
beginnen mit dem Plazieren der waagerechten Hilfslinien.

@ Tasten.psd @ 100% RGE)

2 Zichen Sie nun den Mauszeiger nach unten. Dann wird eine gestrichelte Linie
sichtbar. Im Lineal konnen Sie an einer gestrichelten Linie die exakte Position

ablesen.

@ Tasten.psd @ 100 (RGB)

Farbe der Hilfslinien indern

Die Farbe der Hilfslinien kénnen Sie Uber
die Menufunktion Voreinstellungen/Hilfsli-
nien & Raster verdndern.

@i Tasten.psd @ 100% (RGB)
iR =0

Die erste Hilfslinie

3 Haben Sie die korrekte Position erreicht,
lassen Sie die Maustaste los. Dann wird die Hilfslinie
angezeigt. Sie sehen die Position der ersten Hilfslinie im
folgenden Bild.
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4 Nach dem Plazieren der zweiten waagerechten Hilfslinie sollen nun die senkrechten
Hilfslinien plaziert werden. Klicken Sie dazu in das senkrechte Lineal, und halten Sie
die Maustaste gedriickt.

g Tasten_psd @ 100% [RGB)

5 Ziehen Sie die Hilfslinie auf dieselbe Art aus dem Lineal heraus, die Sie schon von
der waagerechten Hilfslinie kennen. Im waagerechten Lineal konnen Sie sich an der
gestrichelten Linie {iber die exakte Position informieren.

g Tasten_psd @ 100% [RGB)
50

Mit Hilfe des Lineals haben wir die Fliche so
aufgeteilt, da3 drei Schaltflichen nebeneinander Platz
finden.

Verschieben der Hilfslinien

Wenn Sie die Hilfslinien nach dem Plazie-
ren verschieben wollen, kénnen Sie zum

Beispiel das Bewegen-Werkzeug auswdh- | - )j pojier gind jeweils 150 Pixel breit und 50 Pixel
len — Sie erreichen es am schnellsten Uber

die (V)-Taste. Ist dieses Werkzeug nicht akti- | och. Der Abstand zwischen den Feldern betrigt jeweils
viert, kénnen Sie auch die (Strg}-Taste dri- 50 Pixel. Die fertig plazierten Hilfslinien sehen Sie in
cken. Sobald Sie sich einer Hilfslinie ng- der nachfolgenden Abbildung.

hern, erkennen Sie am Maussymbol, daf3
die Hilfslinie verschoben werden kann.

sten.psd @ 100% [RGB)

Die plazierten Hilfslinien

Hilfslinien verwenden

Nun wollen wir die Hilfslinien verwenden, um drei gleichgroe Auswahlbereiche zu
erstellen.

1 Rufen Sie aus der Werkzeugpalette das Rechteckauswahl-Werkzeug auf.

2 Klicken Sie knapp neben den ersten Eckpunkt der Schaltfliche. Sie sehen dies im
folgenden Bild. Nach dem Klicken halten Sie die Maustaste gedriickt.
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&

2 Ziehen Sie in der Grole der Schaltfliche ein
Auswahlrechteck auf. Sie werden merken, dall dies
genau auf der Hilfslinie plaziert wird.

Keine Hilfslinienfunktion

Falls bei Ihnen die Hilfslinien nicht magne-
tisch wirken, haben Sie wahrscheinlich die
Funktion Ansicht/An Hilfslinien ausrichten
deaktiviert.

Aufziehen des Auswahlrechtecks

Das erste fertige Auswahlrechteck sehen Sie nachfolgend:

Tasten.psd @ 100% (RGB)

Das erste Auswahlrechteck

3 Um das nichste Auswahlrechteck plazieren zu konnen, miissen Sie zusitzlich die
(Umschalt}-Taste driicken. Damit bleibt der erste Auswahlbereich erhalten.

Plazieren des zweiten Auswahlbereichs

4 Aufdieselbe Art muB nun noch der Auswahlbereich fiir die dritte Schaltfliche plaziert
werden, so dal sich das folgende Gesamtbild ergibt. Diese drei Auswahlbereiche
sollen nun fiir die Schaltflichen verwendet werden.

asten_psd @ 100% [RGB)

Die fertigen Auswahlbereiche
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Schaltfliichen aus Auswahlbereichen erstellen

Hilfslinien ausblenden

Da die Hilfslinien und Lineale jetzt nicht
mehr bendtigt werden, kénnen Sie beide
Uber das Ansicht-MenU ausblenden.
Nach dem Ausblenden wirken die Hilfsli-
nien aber noch immer magnetisch — sie
sind nur nicht mehr zu sehen.

Ebenen

K anale

Nun, nachdem der Auswahlbereich fertiggestellt ist,
sollten Sie mit der Funktion Ebene/Neu/Ebene durch
Kopieren beziehungsweise mit der Tastenkombination
(Strg}+J] eine neue Ebene erstellen.

Ffad

O

Morrnal

x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

QP ==Fsi R

R [==E

|
(B8 T [

Erstellen der neuen Ebene

Verwendung von Ebheneneffekten

Diese neue Ebene konnen Sie nun zur Gestaltung der Schaltflichen verwenden. Der ein-
fachste Weg besteht darin, an dieser Ebene Ebeneneffekte auszuprobieren. Sehen wir uns

einige Varianten an.

Um eine einfache Schaltfliche zu erstellen, markieren Sie die neue Ebene, und rufen Sie
die Funktion Ebene/Effekte/Abgeflachte Kante und Relief auf. Dabei konnen Sie beispiels-
weise die folgenden Werte verwenden.

Effekte

F | abgeflachte Kante und Relief
— Spitzlicht

| ¥ appiy

Dieckkraft: [100 » I %

Iodus: | Megativ multiplizieren vl l:‘

Abbrechen |
“ariger |

Machster

- Tiefe

Deckkraft: 75 » I %

Madus: [ Multiplizieren o |

Stil: | Abgeflachte Kante innen

Farhtiefe: (20 3 I Pixel o
Weichzeichnen: |d » I Pixel

=

‘finkel: 130 DI° ¥ Globalen YWinkel verwenden

" Unten

¥ Preview

Die Werte fiir den ersten Versuch

Das Ergebnis zeigt recht einfache — hervorstehende — Schaltflichen. Wenn Sie einge-
driickte Schaltflichen erhalten wollen, schalten Sie einfach die Option Unten ein.

Die erste Schaltfldchenvariante




108

Um schwebende Schaltflichen zu erhalten, konnen Sie zusitzlich den Schlagschatten-Ef-
fekt verwenden. Dabei ist es sinnvoll, die Deckkraft relativ gering zu halten, da ansonsten
die dunkle Kante der Schaltfliche zu wenig auffillt.

Effekte [ %]
I | Schlagschatten x| I Apply

Modus: | Multiplizieren j . Abbrechen |
Opacity: m 3 \ariger |
winkel: lﬂ“ [V Globalen Yinkel verwenden Machster |
Distanz: Im Fixel 7 Freview
Weichzeichnen: Im Pixal
Intensitat: 1 »] %

Die Werte des weichen Schattens

Mit den zuvor gezeigten Werten entsteht das folgende erste Endergebnis. Schon ganz
hiibsch — wir kdnnen es aber noch weiter optimieren.

Die ,,schwebenden* Schaltflichen (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten.Psd)

Einstellungsebenen zum Aufhellen verwenden

Nachteilig fillt bei unserem ersten Versuch auf, daf sich die Schaltflichen nicht allzusehr
vom Untergrund abheben — sie haben ja dieselbe Helligkeit. Deshalb soll nun die Ebene
der Schaltflichen aufgehellt werden. Um flexibel zu bleiben, soll dazu eine Einstellungs-
ebene verwendet werden.

Eine Hiirde muf} dabei noch iiberwunden werden: Wiirden Sie die Einstellungsebene nam-
lich einfach so anwenden, wiirde neben den Schaltflichen auch der Hintergrund aufgehellt.
Das soll natiirlich nicht passieren.

Einstellungsebenen maskieren
Damit sich die Einstellungsebenen nur auf einzelne Bildteile auswirken, miissen Sie wie
folgt vorgehen:

1 Klicken Sie die Ebene der Schaltfl:iichen mit gedriickter (Strg)-Taste an — damit laden
Sie diese Ebene als Auswahlbereich. Sie sehen den ausgewihlten Bereich in der
folgenden Abbildung.

@ Tasten_psd @ 100% (Ebene 1 RGB) | _ O] x|

Die Ebene der Schaltfliichen ist ausgewdhlt
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2 Rufen Sie nun die Funktion Neu/Ebene/Einstellungsebene auf. Wihlen Sie die Option
Tonwertkorrektur.

Zur Authellung verstellen wir den Gammawert auf 1,7. Sie konnen diesen Wert
wahlweise tiber das mittlere der Eingabefelder, oder durch Verschieben des grau
gefiillten Dreiecks veridndern.

Tonwertkomektur [ x|

[ Kanal: | RGE -[ T
Tonwertspreizung: ID 1.7 |255 Abbrechen |

Auto |
=
Tonwaertumfang: ID 235 ¥ “orschau

|

re s

Andern des Gammawerts

3 Sie erkennen schon bei der Vorschau, daB sich die Anderungen nur auf die
Schaltflichen — nicht aber auf das Umfeld — auswirken. Ein Blick in das Ebenen-
Fenster verrit, warum: Die Einstellungsebene ist maskiert.

Photoshop hat automatisch auBerhalb des ausgewihlten Bereichs eine schwarze
Fliche eingefiigt — daher kann die Tonwertinderung dort nicht wirken.

Ebenen 4 Kandle Pfad ﬂ
Deckkraft: |100 DI %

I™ Transparente Bereiche schiitzen

mm mm Tonwertkorrektur '__:u

[ G
= g
[ elw

Die maskierte Einstellungsebene

@l|@|e

Die Schattenpartien sind von der Tonwertinderung ebenfalls betroffen. Das ist in
unserem Fall in Ordnung, da sich die Schattenkante somit besser vom darunter-
liegenden Schatten trennt.

Wollen Sie das verhindern, konnen Sie nicht mit einer Einstellungsebene arbeiten —
dann miissen Sie die Anderung direkt an der Ebene der Schaltflichen durchfiihren.

I Tasten.psd @ 100% (Tonwertkonektur. Tonwertkomrektur Maske] EI [ x|

A T FTE o F A T ey 2

e
=y 1
Liy

ol i 18 AL et e f shi 1S

Die aufgehellte Schaltfliiche (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten1.Psd)
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Verschiedene Ebeneneffekte ausprobieren
Durch die Verwendung von Ebeneneffekten konnen Sie sehr schnell und einfach
unterschiedliche Varianten ausprobieren.

1 Klicken Sie doppelt auf das Effektsymbol der Schaltflichenebene. Daraufthin wird das
bekannte Effekt-Dialogfeld geoffnet.

2 Wechseln Sie zunichst zum Schlagschatteneffekt, und deaktivieren Sie das Apply-
Feld — wir benotigen den weichen Schatten fiir das folgende Beispiel nimlich nicht
mehr.

3  Wechseln Sie nun zuriick zum Effekt Abgeflachte Kanten und Relief. Stellen Sie dort
im Listenfeld Stil die Option Relief an allen Kanten ein . Die anderen von uns
verwendeten Werte sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung.

Effekte B
- [[Abgeflachte Kante und Refie? =] ¥ aoply
— Spitzlicht Abbrechen I

MModus: | Megativ multiplizieren vl
= : 2 D Yoriger |
Deckkraft: [100 bl%

— Tiere

Modus: | Multiplizieren -l .
Deckkraft: |75 DI%

Stll: | Relier an allen Kanten =l

Machster |

¥ Preview

winkel: 135 » | ¥ Globalen Winkel verwenden

Farbtiefe: |2 bIF‘ier " Oben & Unten
‘Waichzeichnen: |4 bIPier

Die gednderten Werte

Mit diesen Werten entsteht ein ganz anderer Eindruck der Schaltflichen.

Eine andere Variante (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten2.Psd)

Die Schalifldchen beschriften

Bei der letzten Variante wollen wir nun die Beschriftung der Schaltflachen einfiigen. Sehen
wir uns daher die notwendigen Arbeitsschritte genauer an.

Kleine Beschriftungen fiir Schaltfldchen erstellen
Bei kleinen Schriftgrofien sind einige Dinge zu beachten. Feine Schriften konnen Sie hier
nicht verwenden.

1  Wir verwenden die Schrifttype Arial Black in einer GroBe von 16 points — auch hier
hat der Ubersetzungsteufel zugeschlagen: Punkt wiire nimlich die korrekte Bezeich-
nung.
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2 Damit die Buchstaben nicht so dicht beieinandersitzen, stellen Sie eine Laufweite von
30 ein. So kommen die Ebeneneffekte — die wir spiter anwenden werden — besser zur
Geltung.

3  Als Farbe wihlen wir einen bldulichen Farbton.

Textwerkzeug [x]

Schrift: | Arial Black || Regular | [5 |
Abbrechen |
Grope: |16 points - lZeiIenaDstand: I

[enming: O Laufureite: ISD
Colar - Grundinie: [0 [¥ Warschau
v asgtoKerning W Anti-aliased [T Drefien
005 [ sehrift | _"é

Die Einstellungen des Texts

4  Auch bei der Textebene verwenden wir wieder einen Ebeneneffekt. Die Einstellungen
sehen Sie nachfolgend. Bei der kleinen Schriftgrof3e miissen Sie sehr niedrige Werte
verwenden, um eine ansprechende Wirkung zu erzielen. So reicht zum Beispiel ein
Weichzeichnen-Wert von einem Pixel aus.

Effekte
F | abgeflachte Kante und Relief j ¥ Apply H
— Spitzlicht Abbrechen |
Iodus: | Negativ multiplizieren vl
- L 2 D “ariger |
Dieckkraft: [100 DI%
Machster I
- Tiefe
¥ Preview
Madug: [ Multiplizieren o |
Deckkrart: |75 DI%
Sil: | Relief =l
‘winkel: 135 DI° ¥ Globalen YWinkel verwenden
Farbtiefe: |3 bIPmeI @ Oben ¢ Unten
‘Weichzeichnen: |1 pIPi}{EI

Die Werte des Ebeneneffekts

5 Achten Sie darauf, daB8 die Textebene unter der Einstellungsebene plaziert ist, damit
sich die Tonwertidnderung nur auf die Schaltflichen — nicht aber auf den Text —
auswirkt.

Die richtige Anordnung der bisher fertiggestellten Ebenen sehen Sie in der folgenden
Abbildung des Ebenen-Fensters.



Ebenen K anale Ffad ﬂ

Deckkiaft: |1|:u:| >| %

¥ Transparente Bereiche schiitzen

Clll=meman~s 6 TE

|§ ||_ ] Tonwertkorrektur [ 4}

& [ | e 1 G

|| | [ e =
=R

Die bisherigen Ebenen

6 Verschieben Sie nun mit dem Bewegen-Werkzeug den Schriftzug mittig auf die erste
Schaltfliche. Dazu verwenden wir eine neue Hilfslinie — Sie miissen also die
Hilfslinien iiber das Ansicht-Menii wieder einblenden.

@ Tasten3.psd @ 100% [News.RGE)
S0 100 ECR

Der erste Schriftzug ist fertig

Textebenen duplizieren

Nachdem die erste Textebene fertiggestellt ist, konnen Sie es sich leicht machen, und die
anderen Schaltflichenbeschriftungen einfach durch Duplikate erzeugen. Dazu sind die
folgenden Arbeitsschritte notig.

1 Duplizieren Sie die Textebene indem Sie die Ebene im Ebenen-Fenster auf das
Papiersymbol ziehen.

2 Verschieben Sie das Duplikat mit dem Bewegen-Werkzeug zur nichsten Schaltfliche.
Die exakte Positionierung ist dabei nicht so wichtig — Sie miissen die Position spiter
sowieso noch korrigieren.

Der duplizierte Schriftzug

3  Klicken Sie nun doppelt auf das Textsymbol der zuvor duplizierten Textebene. Damit
offnet sich das bekannte Textdialogfeld.

4 Markieren Sie dort den Text — am einfachsten mit einem Doppelklick. Dabei wird
ndmlich das ganze Wort auf einmal markiert. Nach dem Markieren konnen Sie den
neuen Text eingeben. Der alte Text wird dann geloscht.
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Textwerkzeug [ ]

Sehrift: | ArialBlack =] | Requtar =l o]
Abbrechen |
@’ﬁﬂe: 16 points ‘lZE”EﬂaDStanUZI

ferning; | Laufuwaite: [30
Calar: - Grundlinie: |D ¥ “worschau
v AutoKerning ¥ Anti-Aliased [T Drefien
100% 1% Sehrift < | 2y

Eingeben des neuen Texts

5 Verschieben Sie nun den neuen Schriftzug so, daB er prizise in der Mitte der zweiten
Schaltfldche positioniert ist.

6 Wiederholen Sie die letzten Arbeitsschritte um den Schriftzug fiir die dritte Schalt-
fliche fertigzustellen. Positionieren Sie auch den dritten Schriftzug mittig in der
Schaltfliche.

astend.psd @ 100% (Enter Kopie RGB]

|4SD
i
’ =

‘SDD |ESD
J.!..lfl_.j‘. |'I_|I \‘|I|

i
=
#

el fe i Ll e A0l fe oy Lrillrievy Lo i de

Der dritte fertige Schriftzug (Beispieldatei; \Arbeiten\Tasten3.Psd)

Auch aus diesem Endstadium wollen wir eine weitere Variante erstellen. Einige, wenige
Anderungen reichen hier aus, um ein vollig anderes Ergebnis zu erhalten. So #indern wir
die Ebeneneffekte von Text und Schaltfliche mit den folgenden Einstellungen. Die neuen
Einstellungen der Schaltflichen sehen Sie auf der linken Seite — die des Texts auf der rech-
ten.

Stil: | AbgeflachteKante inen |~ | Stil: | Relief =l
winkel: 135 »|® ¥ Globalen Winkel verwenden winkel: m° ¥ Globalen %Winkel verwenden
Farbtiefe: i y|Piel & Open © Unten Eartitiefe:[3 »|Pixel onen @ {i
Wweichzeichnen m Pixel ‘Weichzeichnen: m Fixel

Neue Einstellungen fiir eine weitere Variante

Das Bild, das sich durch die Anderungen ergibt, ist sehr interessant — in die erhabenen
Schaltflichen driickt sich der Text ein. Wenn Sie wollen, konnten Sie fiir die Schaltflichen
noch einen weichen Schatten als zusitzlichen Effekt verwenden.

Das néichste Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten4.Psd)
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Fotografien fir den Einsatz als Schaltfliiche
bearbeiten

Bilder sagen mehr als Worte — so konnen Sie sich oft die Beschriftung von Schaltflichen
sparen, wenn Sie einfach Bilder verwenden, an denen der Benutzer erkennt, was mit einem
Klick auf die Schaltflidche passiert.

Nehmen wir an Sie wollen einen Fotokatalog prisentieren, der thematisch sortiert ist. Die
einzelnen Kategorien sollen iiber Schaltflichen erreichbar sein. Sehen wir uns deshalb an,
wie Sie die folgenden drei Fotos als Schaltflichen verwenden konnen.

Die drei Fotovorlagen

Einen metallischen Hintergrund erstellen

Als Hintergrund wollen wir wieder eine neue Variante verwenden. Der Untergrund soll
dieses Mal einen metallischen Glanz erhalten. Sehen wir uns die Arbeitsschritte an, die
dafiir notwendig sind:

1  Erstellen Sie eine neues, mit WeiB gefiilltes Dokument in einer GroBe von 600 Pixeln
Breite und 150 Pixeln Hohe. Das Verfahren kennen Sie ja bereits.

2 Wenden Sie den Filter Storungsfilter/Stérungen hinzufiigen an. Stellen Sie in dem
Dialogfeld eine Menge von 150 ein. AuBlerdem haben wir die Option Gleichmdfig

verwendet.

& Tasten5 psd @ 100% [RGB) } [_ O] x]

Das Dokument ist mit Punkten gefiillt

3 Rufen Sie nun den Weichzeichnungsfilter Bewegungsunschdirfe auf.

Bewegungsunscharfe E

Ok I
Abbrechen |

¥ Warschau

100% [

Wikel: [H @

Distanz: [20 Pixel

Einstellen der Bewegungsunschdrfe
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Mit den gezeigten Werten werden die Punkte soweit verzogen, daf} lingere Linien
entstehen. Das Muster, das sich dadurch ergibt, kann fiir eine interessante Struktur
verwendet werden.

@ Tasten5.psd @ 100% (RGB) [_[o] =]

Die verzogenen Punkte

4 Rufen Sie den Rendering-Filter Beleuchtungseffekte auf. Dabei verwenden wir die
folgenden Werte. Diese Werte finden Sie auch auf der Buch-CD — und zwar unter
\Beleuchi\Metall.

Beleuchtungseffekte

smmg——__j |
Losc:he_ln Abbrechen

Lichtart: ISpot vl =

¥ Ein
Intensitay, Negativ 17 Authellen |:|
Fokus: Eng EL et
\ . Eigenschaften:
Glanz: Matt 0 Glanzend

\ Material  Flasti 58 Metall |:|
Belichtung: Jnter 0 b
Umngebungegativ 20 Positiv

Relief-K.anal IBIau VI _

V' Wil entspricht voller Hohe
= S Flach 30 Hoch
IV Warschau EeS T Hihe:

Die verwendeten Beleuchtungseffekte

Durch die Option Relief-Kanal entsteht die plastische Wirkung. Welchen Kanal Sie dabei
verwenden ist ziemlich egal. Die Stirke der Prigung steuern Sie mit dem Regler Hohe.
Wir haben hier einen relativ schwachen Wert von 30 gewihlt.

Die metallische Wirkung wird zusitzlich durch die verwendeten Farben verstérkt, die fiir
die Lampe und das Umgebungslicht verwendet werden. Mit einem Klick auf die Farbfelder
konnen Sie im Farbwihler die passende Farbe auswihlen — wir haben schwache gelbliche
Tone gewihlt.

F
7
D0
/ A
[ / / 7 77 //Q// /
; 7 /ﬁ///// 7
0 /77”

Der metallene Hintergrund (Beispieldatei: \Vorlagen\Tasten5 a.Psd)
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Die GroBBen der Fotos anpassen

Nun, da der Hintergrund fertig ist, konnen wir uns den Fotos widmen. Wenn Sie unsere
Beispiele verwenden, haben Sie es leicht: Die Bilder Pferd.Tif, Katze.Tif und Hahn.Tif, die
Sie im Verzeichnis \Vorlagen finden, haben bereits alle dieselbe Grofle — Sie sehen die
Werte im Dialogfeld Bild/Bildgrife.

Falls Sie andere Bilder verwenden, konnen Sie die BildgroBen iiber dieses Dialogfeld an-

passen. Achten Sie dabei darauf, daf} die Option Bild neuberechnen mit aktiviert ist — so,

wie Sie es nachfolgend sehen.

BildgroBe [<]

— Bildmape:dek
Breite: [0 [Poel =] Apbrechen |

Hishe: |1D4 | Pixel =l T, |

— Ausgabegrope:

Breite: |5,DS | crm =l
Hine:  [3.67 [ em =l
Autlsung:  [72 | Poeetancn =]

[~ Proportionen erhalten

¥ Bild neuberechnen mit: I Bikubisch vI

Anpassen der Bildgrofien

Bilder per Drag & Drop importieren
Nun sollen die drei Bilder in das Hintergrunddokument iibertragen werden. Am einfachsten
geht das in Photoshop per Drag & Drop — sehen wir uns an, wie es funktioniert.

1  Achten Sie darauf, das neben dem Hintergrunddokument auch die drei Fotos geoffnet
sind.

2 Rufen Sie das Bewegen-Werkzeug auf — am besten mit der (V}-Taste.

3 Klicken Sie in das Bild, das Sie importieren wollen, und halten Sie die Maustaste
gedriickt.

i Tastenf.psd @ 100% (RGB)

Ein Bild soll importiert werden
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4 Ziehen Sie den Mauszeiger nun in das Hintergrundbild. Sie erkennen dann ein
Plussymbol neben dem Mauszeiger — dies zeigt an, daf} dort eine Kopie abgelegt wird.

E Tasten5.psd @ 100% [RGB)

Verschieben des Bilds in ein anderes Dokument

5 Wenn Sie dann die Maustaste loslassen, wird dort eine Kopie abgelegt, die Sie durch
erneutes Anklicken verschieben kénnen.

gl Tasten5.psd @ 100% (Ebene
. 7

AL

Das eingefiigte Duplikat

6 Wiederholen Sie diese Schritte mit den beiden anderen Bildern. Fiir jedes Bild, das
Sie einfiigen, erstellt Photoshop automatisch eine neue Ebene. Sie sehen nachfolgend,
daB nach dem Import neben dem Hintergrund drei weitere Ebenen vorhanden sind —
fiir jedes Bild eine.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schitzen

£ ||_ Ebene 3 B
] e
& ||_ i

C e
(AR [ & [

Die neu eingefiigten Ebenen
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Ebenen zueinander ausrichten

Nachdem die drei Ebenen importiert sind, miissen sie noch so zueinander ausgerichtet
werden, dal} sie gleichm@Big verteilt sind — bisher wurden sie ja nur per Augenmal an die
richtige Stelle geschoben.

a Tastenb.psd & 100% (Ebene 2_RGE)

Die Ausgangssituation

1  Dazu miissen Sie zuerst die Ebenen miteinander verkniipfen. Klicken Sie auf das Feld
vor dem Ebenenvorschaubild, so daf} ein Kettensymbol sichtbar wird. Sie sehen das
nachfolgend. Markieren Sie dann die Hintergrundebene.

Ausrichtung zur aktiven Ebene [Ebenen “_ Kandle >, Pfad O

Wenn Sie in Photoshop Ebenen zueinander Farmal =] beckiratt: | V]

ausrichten, erfolgt die Ausrichtung immer R

zur markierten Ebene. @“@- [ PW]ebene -
Blgl Joe:
Gl e

2 Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Verkniipfte ausrichten/Vertikale Mitte auf. Damit
werden die verkniipften Ebenen in der Hohe mittig zueinander ausgerichtet.

TOF Oken

0 Wertikale Mitte

Oo Unten

=, Links
& Horizontals Mite
S| Rechts

Ausrichten der Ebenen

Sie sehen die korrekte Ausrichtung in der Hohe im nichsten Bild — alle drei Bilder
sitzen nun auf einer Hohe und in der Mitte des Hintergrunds.

Die Ebenen sind in der Hohe ausgerichtet
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3  Heben Sie nun die Verkniipfung fiir den Hintergrund auf — fiir den nzchsten Schritt
diirfen nur noch die drei Bildebenen miteinander verkniipft sein. Um die Verkniipfung
aufzuheben, reicht ein Klick auf das Kettensymbol aus.

Ebenen t.anle Pfad
Deckkraft: I1DD 'I

™ Transparente Bareiche schitzen

£

BUT STt
|§|ﬂg‘ T
BR[EJor
|§||_ [ evenen |

Bl & &

Der Hintergrund ist nicht mehr verkniipft

4  Als nichstes sollen die drei Bilder so aufgeteilt werden, daB der Abstand zwischen
den Bildern exakt derselbe ist — auch dafiir stellt Photoshop eine entsprechende
Funktion bereit. Rufen Sie dazu die Funktion Ebene/Verbundene verteilen/Horizon-
tale Mitte auf.

= Oben
= Yertikale Mitte

= Unten

fb Links

*  Haorizontale Mitte
dd Rechts

Gleichmiifiige Abstiinde herstellen

Bei unserem Bild fillt der Unterschied nicht so gravierend auf — wir hatten das mittlere
Bild schon beim Verschieben ziemlich genau in der Mitte plaziert.

/7

7

f///}y 7
V20077077

| = A
b ; 7
| 2 T

Die ausgerichteten Ebenen

Aus Bildern werden Schaltflachen

Um nun aus den korrekt positionierten Bildern Schaltflichen zu machen, konnen Sie am
einfachsten wieder auf die Ebeneneffekte zuriickgreifen. Das ist wirkungsvoll und geht
schnell. Auf die groBartigen Tricks der vorherigen Photoshop-Versionen konnen Sie dank
dieser Neuerung verzichten. Das Verfahren kennen Sie ja bereits aus dem Schriftenkapitel
— es ist hier identisch.

{’/,/7/ A

Wir verwenden bei der Funktion Abgeflachte Kante und Relief die Stil-Option Abgeflachte
Kante innen. Zusitzlich sorgt ein weicher Schatten fiir die notige Plastizitit. Die von uns
verwendeten Werte sehen Sie in den folgenden Bildern.
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Effekte E
[ Abgefiachis Kante Und Relier ~| ¥ apoly
— Spitelicht Abbrechen

[viodus INE ativ multiplizieren be
— s E D Yoriger
Deckkraft: [100 p|

Effekte =] Nachster |
i Tiefe
r | Schlagschatten j ¥ apply ¥ Preview
Modus: IMu\IiD\izweren - .
Miodus I Multiplizieren - . Abbrechen
Deckkraft: |55 b
Oparity: [IE D=3 aoriger
winkel: [135 »|° W Globalen Winkel verwenden Machster Stil |ADgeﬂachleKanle ninen ¥
Distanz: [10 » | Piel = Proviu Winkel: |135 »|° W Globalen Winkel vervwenden
Welchzeichnen l__IG » | Pical Earbtiefe: [20 »|Piel & Oben ¢ Unten
Intensitit: [0 NE3 eichgeichnen: (7 » | Pixel

Die Werte fiir die Schaltfliichen

7

i),

Das erste Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten5.Psd)

Eine weitere Variante wollen wir Thnen noch zeigen: Wenn der Benutzer eine der Schalt-
flichen anklickt, konnten Sie diese zur Hervorhebung besonders kennzeichnen. Eine mog-
liche Idee wire dafiir der Ebeneneffekt Schein nach aufien, den wir mit den folgenden
Werten ausprobiert haben:

Effekte

r | Schein nach aupen j ¥ &pply

Opacity: lm 3 “ariger |
Bur: 20 y|Piel Nachster |
Intensity: m + ¥ Preview

Der Effekt Schein nach aufsen

Durch diesen Effekt ,,leuchtet” die mittlere Schaltfliche, an der wir den Effekt angewendet
haben.

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Tasten5a.Psd)
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Zum Greifen nah — Interessante
Techniken for mehr Plastizitdt

In diesem Kapitel wollen wir noch etwas weiter gehen und uns der Gestaltung recht kom-
plexer Elemente widmen. Dabei legen wir in diesem Kapitel besonders viel Wert auf Plas-
tizitét.

Diesmal wollen wir versuchen, die Ebeneneffekte nur selten einzusetzen — ganz werden
wir aber um sie nicht herumkommen.

AuBerdem wollen wir dieses Mal bei den Formen nicht nur ein einfaches Rechteck einset-
zen — was in Photoshop allerdings nicht besonders leicht ist. Sie werden aber alle notwen-
digen Arbeitsschritte kennenlernen, damit die Arbeit so einfach wie irgend moglich wird.

Entwickeln von Registerkartenreitern

Registerkarten kommen bei Programmen immer 6fter zum Einsatz, um die vielfiltigen
Funktionen tibersichtlich zu gliedern. Ob — wie nachfolgend zu sehen — in einem Textbe-
arbeitungsprogramm oder bei Multimediaanwendungen: Diese Gliederungsmethode wird
immer beliebter.

[ Speichern T Fechtzchreibung T Grammatik T AutoFormat
[ Uberarbeiten T Benutzer-Info T K.ompatibilitat T [rateiablage
£ T Allgemein T Bearbeiten T Drucken ]

[

Registerkarten in einem Textbearbeitungsprogramm

Diese Registerkarten lassen sich natiirlich auch grafisch ansprechender gestalten, um sie
zum Beispiel fiir die Gliederung einer Webseite einzusetzen. Sehen wir uns an, wie es
funktioniert.

Die vorbereitenden Arbeiten

Als erstes benotigen wir natiirlich ein neues Dokument — es soll wieder 600 Pixel breit und
100 Pixel hoch sein. Dieses Dokument wird mit der Funktion Bearbeiten/Fldiche fiillen und
der Option 50 % Grau gefiillt.

Automatisches Einblenden

Falls die Hilfslinien ausgeblendet waren, . . S et
werden sie automatisch wieder sichibar, nation (Strg}+{R] einzublenden. Auch die Hilfslinien soll-

wenn Sie eine neue Hilfslinie aus einem
der Lineale herausziehen.

AuBerdem ist es bei diesen Arbeiten wichtig, das Lineal
mit Ansicht/Lineale einblenden oder der Tastenkombi-

ten eingeblendet sein.

Wir plazieren zunichst zwei vertikale und eine horizon-

tale Hilfslinie, die Sie nachfolgend sehen.
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@l regist] Kopie @ 100% (Ebene 4. RGB) Hi=lE3
i S0

2E0 200 250 400 450 co0

Die ersten Vorbereitungen

Als MafBeinheit fiir die Lineale haben wir tiber die Voreinstellungen wieder Pixel gewéhlt
— so kann man sich am besten orientieren.

Konstruieren der Registerkartengrundform

Die schwierigste Aufgabe miissen wir gleich im ersten Arbeitsschritt 16sen — die Register-
karte soll niamlich geformt werden. Da Photoshop kein Konstruktionsprogramm ist, ist
diese Aufgabe nicht ganz einfach.

Alternativ konnten Sie die Form auch aus einem Vektorgrafikprogramm — wie etwa dem
Adobe Illustrator oder CoreIDRAW — importieren. Wir wollen aber mit den Photoshop-
Funktionen auskommen.

UnregelmdBige Formen mit Auswahlwerkzeugen konstruieren
Zur Modellierung der Form konnen die verschiedenen Auswahlwerkzeuge verwendet
werden — ein anderes Verfahren lernen Sie spiter in diesem Kapitel noch kennen.

1  Markieren Sie in der Werkzeugpalette das Polygon-Lasso. Die Verwendung dieses
Werkzeugs kennen Sie ja bereits aus Kapitel 1.

Bevor Sie nun mit dem Setzen der Punkte beginnen, miissen Sie den Hintergrund
ausblenden. Da nur Ebenen ausgeblendet werden konnen, muf3 der Hintergrund
zunichst in eine Ebene umgewandelt werden.

2 Klicken Sie dazu doppelt auf den Eintrag des Hintergrunds im Ebenen-Fenster. Im
folgenden Dialogfeld konnen Sie den Namen der neuen Ebene vorgeben.

Als Ebene einsetzen
Name: [SEE
Dickkraft: IIDD % Modus: I Mormal vl Abbrechien |

™ 14it darunterliegender Ebene grupmieren

Umwandeln des Hintergrunds in eine Ebene

Nach dem Umwandeln kann die Ebene — wie gewohnt — mit einem Klick auf das
Augensymbol ausgeblendet werden. Die Ebene mufl ausgeblendet werden, da
ansonsten der Mauszeiger nicht zu sehen ist — er ist nimlich ebenfalls 50 % Grau, wie
der Hintergrund.

1  Klicken Sie nun auf den Punkt, an dem die Form beginnen soll. Sie sehen diesen Punkt
im nichsten Bild.
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H [u]

i =0 100 150
it e BT e G L b e L L 1

Setzen des ersten Punkts

2 Wenn Sie den zweiten Punkt waagerecht daneben setzen, konnen Sie zusitzlich die
(Umschalt)-Taste driicken — dann kénnen Sie sicher sein, daf} eine exakt waagerechte
Linie entsteht.

H [u] |50 |1DD =1l
st BT B b b B L 1

Plazieren des zweiten Punkts

3  Auch beim dritten Punkt sollten Sie zusitzlich die (Umschalt)-Taste driicken. Wenn Sie
nimlich den Mauszeiger nach rechts unten ziehen, entsteht so ein priziser 45 Grad-
Winkel.

H [u] |50 |1DD 150
st BT B O e B 1

Eine 45 Grad-Schrige

4  Der niichste Punkt soll am Rand des Bilds sitzen. Sie konnen aber ruhig neben das
Bild klicken — den Rand werden Sie niamlich nicht genau treffen konnen.

H |50 |1DD 150 |2DD |250 |300 |350 |4DD |450 |SDD |550
e s B S e ST o BT o ST n BT o s Btor BT o B oo BT 00,

Auch Punkte aufserhalb des Bilds sind moglich

5 Umfahren Sie nun das Bild an der Unterkante, bis Sie wieder am Anfangspunkt
angekommen sind — so wie Sie es nachfolgend sehen.

H [u] |50 |1DD 150
catig BT b e 1

En

Schliefsen der Form
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Die vorlédufige fertige Form sehen Sie im néchsten Bild.

@ regist] Kopie @ 100% (Ebene 4 RGB) [_ O] x|

|50 |1DD 150 |2DD |250§ |300 |350 |4DD |450 |SDD |550
o G b a1,

Der fertige Zwischenschritt

Auswahlbereiche kombinieren

Das Zwischenergebnis soll nun verfeinert werden. Dazu muf3 zunéchst der fertige Aus-
wahlbereich gespeichert werden.

Wechseln Sie dazu zum Kandile-Fenster und klicken Sie auf das zweite Symbol in der Ful3-
leiste. Den gespeicherten Auswahlbereich sehen Sie dann am Ende der Eintrige.

Der gespeicherte Auswahlbereich

Um bei den néchsten Schritten genau arbeiten zu konnen, mufl zunichst die Darstellungs-
groBe verdndert werden. Klicken Sie dazu auf das Lupensymbol in der Werkzeugpalette.
Klicken Sie dann einmal in das Bild — damit wechselt Photoshop schrittweise zur nichsten
DarstellungsgrofBe — in unserem Fall von 100 auf 200 Prozent.

L.

VergroBerung um das Zentrum g

Die Stelle, an der Sie mit dem Lupen-
Mauszeiger klicken, bildet das Zentrum der | =
vergréBerten Darstellung — sofern Sie sich 8
nicht am Rand des Bilds befinden, so wie
es bei uns der Fall ist.

Vergrofiern der Darstellungsgrofse

Bei der vergrofierten Ansicht ist auch die Linealaufteilung besser zu erkennen.

& regist! Kopie @ 200% (Ebene 4,RGB) M=l B3
E |2 |4U ‘SD ‘BU ||UD |\2U ‘\40 ‘|6El ||BU ‘EDU ‘220 ‘240 |25D ‘EBU ‘RUU |92El

i \ ! . . \ . . \ ) ] ) ) ) ] )

o

7]

]

W N R NN NN

4]

7]

g g gy g g g g g g B

7]

o]

1| i3

Die vergriflerte Darstellungsgrofie
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Auswahlbereiche verdndern

Nun soll noch die linke, obere Ecke der Registerkarte abgeschrigt werden — dadurch wird
die Form etwas aufgelockert. Dies konnten Sie zwar auch gleich beim Einsatz des Polygon-
Lassos einbauen — wir wollen Ihnen aber einen anderen Weg zeigen.

1 Rufen Sie das Auswahlrechteck aus der Werkzeugpalette auf. Ziehen Sie ein Quadrat
auf. Das erreichen Sie, indem Sie beim Aufziehen die (Umschalt)}-Taste gedriickt halten.
Die GroBe ist dabei nicht allzu wichtig — ein ungefihres Beispiel sehen Sie
nachfolgend:

ijo |20 |40 |60 ‘80 |100
! | L L L L L

Sl o[
L

S
ARl

Sl

e 1]

Aufziehen eines Quadrats

2 Rufen Sie die Funktion Auswahl/Auswahl veriindern auf. Nach dem Aufruf sehen Sie,
dal die Auswahl von einem Rahmen umgeben ist, der acht Markierungspunkte zeigt.
Mit diesen Punkten konnen Sie den Auswahlbereich verindern. Halten Sie den
Mauszeiger knapp neben einen Eckmarkierungspunkt, sehen Sie ein Rotations-
symbol.

ijo |20 |40 |60 ‘80 |100
! | L L L L L

&

S I
i

i A
L

Sl

(B8]
An den Eckpunkten kann der Auswahlbereich gedreht werden

3 Klicken Sie dann auf den Markierungspunkt, und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Der Auswahlbereich kann nun gedreht werden. Unser Auswahlbereich soll um 45
Grad gedreht werden. Das erreichen Sie, wenn Sie beim Drehen die (Umschalt}-Taste
gedriickt halten.

H [ |ED |§D |SD ‘SD |WDD
=2 | I L L 1 I
e

=] ETH
]

oe] o%
L

o%]

i |
Der gedrehte Auswahlbereich
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4  AnschlieBend muB der Auswahlbereich zur linken Ecke der Registerkarte geschoben
werden. Klicken Sie dazu innerhalb des Auswahlbereichs und halten Sie die
Maustaste gedriickt. der Auswahlbereich 143t sich dann verschieben.

Plazieren Sie das Quadrat knapp tiber die linke Ecke der Registerkarte. Das Quadrat
dient spéter dazu, ein kleines Stiick der Registerkarte ,,abzuschneiden*. Unseren Stand
sehen Sie nachfolgend.

|4D |SD ‘SD |WDD
L L 1 I

ol

=
o]

B s

Verschieben des Auswahlbereichs

5 Um die Anderungen endgiiltig zuzuweisen, miissen Sie innerhalb des Mar-
kierungsrahmens doppelt klicken, oder die (Return}-Taste driicken. Danach sieht die
Auswahl wieder ,,normal* aus — der Markierungsrahmen ist wieder verschwunden.

ijo ‘20 |40 |60 |SD ‘100 |
3 W L L L L L

]
Der geiinderte Auswahlbereich
6 Speichern Sie auch diesen Auswahlbereich mit einem Klick auf das zweite Symbol

im Kandle-Fenster. Dort sollten Sie nun die beiden gespeicherten Auswahlbereiche
sehen.

[Eberen Y Kanale

[ | prom—iphia 1 Strg+d

|_ O pha 2 Strg+S 7
AR o [z

Die zwei Auswahlbereiche sind gespeichert

7 Nun soll aus den beiden gespeicherten Auswahlbereichen einer werden. Das geht
recht einfach: Klicken Sie zunichst im Kandle-Fenster auf die Registerkartenauswahl
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— dabei miissen Sie aber die (Strg}-Taste driicken. Damit wird néimlich dieser Kanal als
Auswabhl geladen.

8 Klicken Sie danach auf den zweiten Auswahlkanal. Wenn Sie dabei zusitzlich die
(Strg)- und die (Alt)}-Taste gedriickt halten, wird der Bereich von der bestehenden
Auswahl abgezogen — Sie erkennen dies an dem Minussymbol neben dem

Mauszeiger.

Damit entsteht der folgende neue Auswahlbereich.

@i regist1 Kapic @ 200% (Ebene 4,AGB) M= B
] E K |2 |4D R ‘ED i ‘Bﬂ i ||DDI |12ﬂ‘ ‘14D ‘|6DI ||Bﬂl ‘ZDE‘ ‘220‘ ‘ZQDI |25-DI ‘ZBE‘ ‘3ED‘ |32DI

0

Y]

So| oa os

A H
Der fertige Auswahlbereich

Erstellen Sie abschlieBend eine neue Ebene, die wir zum

Apsuhtsgroﬂe zurUCkseh.en Fiillen der Registerkarte benttigen.

Die Darstellung muB fir die néchsten

Schritte nicht mehr vergréfiert sein. Am Klicken Sie dazu einfach auf das Papiersymbol im Ebe-
schnellsten kénnen Sie diese mit einem nen-Fenster.

Doppelklick auf das Lupensymbol zuriick-
setzen. Danach wird das Dokument wieder
in der Darstellungsgréfie 100 % angezeigt.

Mit Verldufen arbeiten

Die Registerkarte soll nun — ebenso wie der Hintergrund — mit einem Verlauf gefiillt wer-
den. Photoshop bietet in einem Flyout-Menii verschiedene Verlaufsformen an — zum Bei-

spiel in Kreisform oder als geraden Verlauf.

Wir verwenden in unserem Fall den linearen Verlauf, dessen Symbol Sie in der Uberschrift
abgebildet sehen.

In den Werkzeugoptionen kénnen Sie im Listenfeld Verlauf auswihlen, welche Farbkom-
binationen ineinander iiberblendet werden sollen. Stellen Sie hier die Option Vorder- zu

Hintergrundfarbe ein.

Navigata In| Linearer—Yerlauf—Optionen ™, | F
Motrnal x| Deckkraft: |1EID PI "

Werlauf; [Yorder- zu Hintergrundfarbe | |

FTransparenz I¥ Dither ™ Umkehren |

Die Verlaufswerkzeug-Optionen

Als nichstes miissen nun die Vorder- und Hintergrundfarben auf die gewiinschten Farbtone

umgestellt werden.
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Wir wihlen fiir Vorder- und Hintergrundfarbe neutralgraue Tone in verschiedenen Hellig-
keitsstufen. Am leichtesten lassen sich diese nuancierten Abstufungen iiber die Eingabe-
felder im Farbwihler-Dialogfeld einstellen.

In den HSB-Feldern konnen Sie tiber das Feld B — fiir Brightness — die Helligkeit verin-
dern. Die von uns verwendeten Werte sehen Sie nachfolgend.

o« 1

Abbrechen Abbrechen |
Eigene | Eigene |

("HD °("L4
("S_D %("aD
B[40 %(‘DD

e oL
{50 % r'a:ID
B 70 % (‘D:ID

Die Werte fiir die Vorder- (links) und Hintergrundfarbe

Nach dem Bestitigen sollten die Farbfelder der Werkzeugpalette wie folgt eingestellt sein:
et

|

Die eingestellten Farben

Einen Verlauf plazieren

Sehen wir uns nun an, wie das Verlaufswerkzeug verwendet wird. Um den Verlauf am
Rand gut plazieren zu konnen, sollten Sie zunidchst das Fenster des Dokuments etwas
groBer ziehen.

@ regist! Kopie @ 100% (Ebene 5.RGE]) =] &3

I [ [ 50, (2 (B 200 220, s [ e [E=0 Jeno
L L T ard IO Ll Lt L (A (T ) L L (NI

[ I

5=

Vergrofiern des Fensters

1 Klicken Sie zuerst an den unteren, rechten Rand des Bilds. Dort wo Sie zuerst klicken,
wird die Farbe, die Sie fiir die Vordergrundfarbe eingestellt haben, verwendet — also
der dunkle Farbton. Achten Sie darauf, dal Sie dabei die neue, leere Ebene im
Ebenen-Fenster markiert haben.

=50 |4DD |450 |SDD |SSD {600
IR i PR i DR PR T 4 S PO BY I i i PU R T

Ansatz des Verlaufs
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I

Halten Sie nach dem Festlegen des Startpunkts die Maustaste gedriickt. Wenn Sie
dann die Maus verziehen, erscheint eine Linie, an der Sie die Richtung des Verlaufs
erkennen. Ziehen Sie den Mauszeiger nach links oben, so daB sich ein schriger
Verlauf ergibt.

Dort, wo Sie die Maustaste loslassen, wird die Hintergrundfarbe verwendet.

[se [1ge 1o J2mo |2=0) 200 J=0 Jagm J4s0 590 550, jeno
TPRTREYIN ik N PURRT ek PUTUTE w e RY PRI it F U B0 i WU P i PRUR Y ki PRI o PR DY PRIt i B P B i PR PR

Bl

I
o

Setzen des Endpunkts

Den fertigen Verlauf sehen Sie in der nichsten Abbildung.

& regist] Kopie @ 100% (Ebene 5,RGE) =] E3
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Der fertige Verlauf

Auswahlbereich beachten

Bedenken Sie, daf sich alle Arbeiten im-
mer nur auf den ausgewdhlten Bereich

3 Heben Sie nun mit Auswahl/Auswahl
aufheben oder der Tastenkombination (Strgl{D) den
Auswahlbereich auf — wir wollen jetzt namlich den
Hintergrund ebenfalls mit einem Verlauf fiillen.

Damit sich der Verlauf auf die gesamte Hintergrundebene auswirkt, darf der Aus-

Markieren Sie nun die Hintergrundebene — sie wird dann automatisch wieder

Stellen Sie eine dunklere Vordergundfarbe ein. Klicken Sie dafiir auf das Farbfeld der
Vordergrundfarbe in der Werkzeugpalette und stellen Sie im Farbwihlerfeld

auswirken.
wahlbereich nicht mehr vorhanden sein.
4
eingeblendet.
5
Brightness den Wert 25 ein.
6

i regist] Kopie @ 100% (Ebene 4 RGE) =] E3
T o
L

Ziehen Sie nun wieder einen Verlauf auf — dieses Mal allerdings von oben links nach

unten rechts. So entsteht ein gegenldufiger Verlauf, wie Sie es in der nichsten
Abbildung sehen.

50 ['a [ (B ED J300 30, J400, [#50 500 550 600
TORETYIA i S RRURT bwird PURY Y Fuird U PRI v P PUIE i B0 P Ut Y OO O i DU T i PUY P Hirw BU P i Y DRE i P PR

L2l

[

==

Der Hintergrund ist ebenfalls mit einem Verlauf gefiillt
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Die Hilfslinien und Lineale konnen Sie nun wieder iiber das Ansicht-Menii ausblenden —
wir benotigen sie fiir die folgenden Arbeitsschritte nicht mehr. Jetzt geht es an die gestal-
tenden Arbeiten.

Gestaltungsarbeiten fir mehrere Registerkartenreiter

So ganz kommen wir um die Ebeneneffekte nicht herum — das hatten wir ja schon ange-
kiindigt. So verwenden wir fiir die Registerkarten-Ebene die nachfolgend gezeigten Ein-

stellungen.
Effekte B
- [[Abgeflachte Kante und Refie? =] ¥ aoply
— Spitzlicht Abbrechen |

[Modus: | Mormal vl
= D Yoriger |
Deckkraft: [100 » I %

— Tiere

Modus: | Multiplizieren -l .
Deckkraft: [100 DI%

Stil: | Apgerlachte Kante imen = |

Machster |

¥ Preview

nfinkel: (130 » | ¥ Globalen Winkel verwenden
Farbtiefe: [z0] bIF‘ier & Oben ¢ Unten
‘Waichzeichnen: |3 bIPier

Die Einstellungen fiir die Registerkarte

Damit entsteht der folgende Zwischenschritt:

Die plastische Registerkarte

Als néchstes bendtigen Sie die Beschriftung der Registerkarte. Dabei werden die folgenden
Einstellungen verwendet — beachten Sie den Wert fiir die Laufweite, mit dem Sie den Ab-
stand zwischen den Buchstaben steuern.

Schrift: | Arial Black =l [Requar =] o |
Abbrechen
Grofe: IE,E points + | Zeilenabstand: I

Kerning: ID— Laufiweite: |5D
Colar: - Grundlinie: IU_ F Vorschau

¥ autokerning ¥ Anti-Aliased [ Drefen

About us| n

o0 1| sehritt < |

Die Beschriftung der Registerkarte
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Das Ergebnis versehen wir wieder mit einem Ebeneneffekt — wobei Sie hier sehr niedrige
Werte eingeben miissen, da der Text sehr klein ist. Wir verwenden als Stil das Relief mit
der Option Unten. Im Feld Farbtiefe geben wir den Wert 1, im Weichzeichnen-Feld den
Wert 0 ein. Als Winkel wird 130 Grad eingestellt. Damit das Spitzlicht kréftig wirkt erho-
hen Sie die Deckkraft auf 100 Prozent.

m

Die erste, fertige Registerkarte

Duplizieren der einzelnen Ebenen

Nachdem Sie den Schriftzug mittig auf der Registerkarte plaziert haben, sollen nun die
weiteren Registerkarten erstellt werden. Dazu bendtigen Sie Duplikate beider Ebenen.

Duplizieren Sie also die Ebenen der Registerkarte und der Beschriftung durch Ziehen auf
das Papiersymbol. AnschlieBend miissen die beiden Ebenen in der Hierarchie so verscho-
ben werden, daf} sie tiber den Originalen liegen — Sie sehen dies im folgenden Ebenen-
Fenster.

Verbinden Sie dann jeweils die Registerkartenebene mit der dazugehorenden Beschriftung
und markieren Sie dann die tieferliegende Ebene — so, wie Sie es nachfolgend sehen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

¥ Transparente Bereiche schiitzen

& | |tk G T
1@ || | Fbene & Kopie &

& ||F ESIEEN About us a7

1@ ||[§ [ oene s &

= | -t ¢ =
[EAT & @d

Die duplizierten Ebenen

Ebenen mit Tasten prizise verschieben
Im Bild sehen Sie zunichst keinen Unterschied — die Ebenen liegen ja zur Zeit direkt
tibereinander.

1 Am cinfachsten konnen Sie die Ebenen verschieben, indem Sie die -Taste
verwenden. Mit jedem Tastendruck wird die Ebene um einen Pixel nach rechts
geschoben.

2 Danmit es schneller geht, konnen Sie dabei auch die (Umschalt}-Taste gedriickt halten —
dann verschieben Sie die Ebene um jeweils 10 Pixel.

Auf die beschriebene Art verschieben wir die Ebenen um 138 Pixel nach rechts. Da
die Ebenen verbunden sind, werden beide auf einmal verschoben.
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& reist]_psd @ 100 (About us RGB) [_ O] x]

About us “About us

Die verschobenen Ebenen

Deaktivierte Registerkarten erstellen

Die verschobenen Ebenen bilden die erste deaktivierte Registerkarte, die sich unter der
anderen Registerkarte befindet.

Dort konnen Sie nun mit einem Doppelklick auf das Textsymbol im Ebenen-Fenster den
Beschriftungstext dndern.

Um die deaktivierte Registerkarte zusitzlich zu kennzeichnen kénnen Sie zum Beispiel
eine andere — diinnere — Schrifttype verwenden. So haben wir die normale Arial verwendet
— bei der aktiven Registerkarte ist es dagegen die Arial Black, die deutlich kriftiger ist.

& reist]_psd @ 100 (Products RGB) [_ O] x]

About us \_Products

ﬂ

Andern des Beschriftungstexts

Zusitzlich soll die deaktive Registerkarte entfiarbt werden — Sie kennen doch sicherlich bei
Windows-Programmen auch die abgegrauten Meniieintrige. Dazu konnten Sie zum Bei-
spiel die Farbe des Texts dndern — es geht aber auch leichter.

Stellen Sie einfach bei der Textebene den Uberblendungsmodus Farbton ein. Dadurch ver-
schwindet in unserem Fall die Farbe.

[ Evenen ™| Kandle L Prad ™ b
[Farbton =] Deckkraft: o0 ] %

¥ Transparents Bereiche schiitzen

B || [ geeeutuske G T |
’E |— [E] Ebene E Kopie [ 7]

=3 || | = Products 6T
B =S o

= | |- .

I A

Andern des Uberblendungsmodus

Durch diese Anderung wird die Beschriftung sehr stark zuriickgedringt — und bleibt durch
den verwendeten Ebeneneffekt dennoch lesbar.

i regist1.psd @ 100% [Products. RGB)

About us \ Froducis

Die unauffiillige Beschriftung einer deaktivierten Registerkarte
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Die letzten Arbeitsschritte konnen Sie nun wiederholen, um weitere Registerkarten einzu-
fligen.

About us Fmducfs SENcE

i

Die niichste Registerkarte

Es ist kein Zufall, daB die letzte Registerkarte genau paBt — wir hatten die Breite der ersten
Registerkarte zuvor entsprechend ausgerechnet. Damit ist das geplante Endergebnis er-
reicht.

About us \ Producis N\ Sernvice Links N\

Das erste Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Regist1.Psd)

Mehr Tiefe durch dunklere Farben

Eine Variante wollen wir Thnen aber noch vorstellen. Markieren Sie dazu zunéchst die
zweite Registerkartenebene und rufen Sie die Funktion Bild/Einstellen/Helligkeit/Kontrast
auf. Stellen Sie im Feld Helligkeit einen negativen Wert ein — zum Beispiel -20. Damit
wird die Ebene abgedunkelt.

Helligkeit/Kontrast [ %]
Helligkeit: I—ZD Ok I
Abbrechen |
Kontrast: |D

¥ “arschau

Abdunkeln der Ebene

Wiederholen Sie diesen Schritt mit der nichsten Ebene, und verwenden Sie dort einen Hel-
ligkeit-Wert von -40. Die letzte Registerkarte sollte danach um den Wert -60 abgedunkelt
werden.

Damit entsteht eine rdumlichere Wirkung, wie Sie am abschlieBenden Bild erkennen kon-
nen:

s

Froducis

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Registla.Psd)

Dieses Ergebnis konnten Sie nun auf Ihrer Webseite verwenden. Um die anderen Register-
karten zur aktiven Registerkarte zu machen, miifiten Sie allerdings den waagerechten un-
teren Teil abtrennen — zum Beispiel mit der Funktion Ebene/Neue/Ebene durch Ausschnei-
den.
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Ein inferessantes Steverpult

Als nidchstes wollen wir ein weiteres komplexes Bedienelement konstruieren — diesmal
allerdings mit ganz anderen Hilfsmitteln: Den Pfaden. Mit den Auswahlwerkzeugen kon-
nen Sie ndmlich nur regelmifBige Grundformen — wie Rechtecke oder Ellipsen — erzeugen.
Bei komplizierten Formen kommen Sie mit diesen Werkzeugen nicht weiter.

Zuerst benotigen wir natiirlich wieder ein neues Dokument, das 200 Pixel breit und 400
Pixel hoch sein soll. Es soll ein Bedienelement entstehen, das auf der linken Seite einer
Arbeitsoberfliche plaziert werden kann.

In dem weil} gefiillten Dokument werden nun wieder einige Hilfslinien plaziert — die An-
ordnung sehen Sie im folgenden Bild.

Wundersame Hilfslinien? T T —

Die von vornherein feststehenden Hilfsli-
nien entstehen natirlich nicht durch ein

Wunder — wir haben mit Hilfe einer hand- =]
gezeichneten Skizze zuvor ermittelt, wo die 3
Hilfslinien benstigt werden. —

|||I|I'|:IU1II\|J||I|I|I

[=1=1%)

=10 [%)

Die Hilfslinien des Dokuments

Arbeiten mit Pladwerkzeugen

Fiir die Pfadwerkzeuge stellt Photoshop in der Werkzeugpalette ein ganzes Flyout-Menii
bereit. Hier finden Sie insgesamt sieben verschiedene Werkzeuge, um Pfade zu erstellen
und zu bearbeiten.

O R

Die Pfadwerkzeuge

Mit den Pfadwerkzeugen konnen Sie fast wie in einem Vektorgrafikprogramm — wie etwa
dem Adobe Illustrator oder CoreDRAW - arbeiten. Die Werkzeuge bieten sich immer
dann an, wenn Sie harmonische Kurvenverldufe konstruieren wollen — so wie wir es bei
unserem Bedienelement vorhaben.

Da wir an der Bildkante arbeiten wollen, sollten Sie das Fenster etwas vergrofiern, und
zweil Hilfslinien am oberen und unteren Rand des Bilds erstellen. Sie sehen dies in der
folgenden Abbildung.
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Hilfslinien an Bildkanten plazieren T e

Das Plazieren von Hilfslinien an einem GE
Bildrand ist recht einfach, da die Hilfslinien 3
am Rand ,anschnappen”, wenn Sie sich E
dem Rand néhern.

Das vergroferte Fenster mit zwei Hilfslinien am Rand

Einen Pfad erstellen

Sehen wir uns nun die einzelnen Arbeitsschritte an, die zum Erstellen eines Pfads not-
wendig sind.

1  Wihlen Sie in der Werkzeugpalette das Zeichenstift-Werkzeug aus — Sie sehen es in
der Uberschrift abgebildet.

2 Klicken Sie an dem Punkt, wo die Form beginnen soll — Sie sehen diesen Punkt im
folgenden Bild. Klicken Sie an dieser Stelle einmal. Die Maustaste brauchen Sie hier
nicht gedriickt zu halten.

in |SD 100 |IED |200
s i BT b L G

Plazieren des ersten Punkts

3  Wechseln Sie zum zweiten Punkt, und klicken Sie dort ebenfalls einmal. Damit
entsteht eine gerade Linie, die die beiden plazierten Punkte miteinander verbindet.

|0 |50 100 150 |200
AT T TR R i SR PR PR W i PR T T ba S PR R i

o4 g

Der erste gezeichnete Strich

4 Nach dem Anklicken wird die Linie hervorgehoben. Sie sehen den ersten Strich
nachfolgend.
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(ul S0 oo 150 200
i b B B o T

Der erste Strich wird hervorgehoben

5 Der nichste Punkt soll in der Mitte des Dokuments plaziert werden — hier gibt es aber
einen gravierenden Unterschied. Halten Sie nach dem Klicken die Maustaste
gedriickt. Zunichst sehen Sie nur eine gerade Linie.

|D |50 100 150 |EDD
B BT b e 5T

| DD—‘l (=]1]
N T

o=

(=15

A

Der ndichste Punkt liegt in der Mitte des Dokuments

6 Ziehen Sie nun bei gedriickter Maustaste, dann erscheinen zwei Ankerpunkte — einer
iiber und einer unter dem Punkt. Sie sehen dies im folgenden linken Bild. Aulerdem
sehen Sie dort, da3 nun eine Kurve entstanden ist. Ziehen Sie den Ankerpunkt bis zur
unteren Hilfslinie, und lassen Sie dann die Maustaste wieder los. Die Position des
nichsten Punkts sehen Sie im rechten Bild — hier reicht wieder ein einfacher Klick.

° |I||D|I|I|I|I||5|?|I|I|§|1|DID|I|I|I||1|ED|I|I|I||2|?|D

(] S0 100 156 =00 | 3
s NUTE KR RR U NN A SR RN RARE KNS R RR R S RN R raii .

NN
[=11]
A

(=10}

|
| oo
I

=1=1u
A
on=

DU1—‘|

e
[=1=155)
Ll

[=1=15)
|
=101
i

=151 57
A
[=1=15)

.|.|.|
[=T,15)

[=T=15)

nog
|
r
i
|
b

Die fertiggestellte Kurve
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Klicken Sie nun noch an der unteren linken Ecke. Der letzte Punkt schlie3t die Kurve.
Ein kleiner Kreis neben dem Mauszeiger zeigt dies an.

.|.EJ.|.|.|.|.|5.?.|.|. |1|DID|I|I|I|I|SD|I|I|I||2|?|D

=3 5

Die Kurve wird geschlossen

Der Aufbhav eines Pfads

Was ist bei diesen Arbeitsschritten passiert? Nun, es gibt zwei verschiedene Arten von
Punkten. Mit einem einfachen Mausklick entsteht eine gerade Linie — so wie bei den ersten
Teilstiicken.

Um ein Kurventeilstiick zu formen, miissen Sie zunichst die Maustaste gedriickt halten.
Die Ankerpunkte, die dann erscheinen, konnen zum Steuern der Kurvenform verwendet
werden.

Ein groBer Vorteil von Pfaden gegeniiber Auswahlbereichen besteht darin,
daf} Sie die Kurve jederzeit umformen konnen. Dazu dient im Flyout-
Menii der weil3e Pfeil. Klicken Sie damit einfach den Knotenpunkt an, den
Sie dndern wollen.

Durch Verziehen des dazugehtrenden Ankerpunkts konnen Sie die Form
der Kurve dndern — so, wie Sie es nebenstehend sehen.

In unserem Beispiel braucht die Kurvenform allerdings nicht mehr gein-
dert zu werden — wir haben die Kurve iiber die Hilfslinien gleich exakt
geformt.

Pfude daverhaft speichern

Der Pfad wird nur vortibergehend gespeichert. Sie sehen diesen Arbeitspfad im Pfad-Fens-
ter.

|
EdEE R
Der temporidre Arbeitspfad

Damit Sie auch spiter noch auf den Pfad zugreifen konnen, sollten Sie ihn speichern. Kli-
cken Sie dazu auf den Pfeil oben rechts im Pfad-Menii. In dem Optionen-Menii finden Sie
den Eintrag Pfad speichern. Nach dem Aufruf 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem Sie den
Namen des neuen Pfades angeben konnen.
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Pfad speichern [ ]
Marne: oK |
Abbrechen |
Benennen des Pfads

Pfade mit der Vordergrundfarbe fillen

Nun wollen wir den fertigen Pfad auch benutzen. Dazu benétigen Sie zunichst eine neue
Ebene. Achten Sie darauf, daB3 diese neue Ebene markiert ist. Stellen Sie nun die Vorder-
grundfarbe ein. Wir haben uns hier einen dunklen Grauton ausgesucht.

Wechseln Sie dann wieder zum Pfad-Fenster. Uber das erste Symbol in der FuBleiste des
Fensters konnen Sie den Pfad mit der Vordergrundfarbe fiillen. Die gefiillte Fliche sehen
Sie nachfolgend.

Die weiche Kurvenform hitten Sie mit den Auswahlwerkzeugen

[N

nicht realisieren konnen — und schon gar nicht so einfach.

Die fertige Fldche soll unser Schaltpult bilden. Nun konnen wir uns
um die Konstruktion der Schaltflichen kiimmern. Hier sollen wie-
der die Auswahlwerkzeuge zum Einsatz kommen.

Die gefiillte Fliche

Pfade ausblenden und deaktivieren

Da wir den Pfad nun nicht mehr benétigen, konnen Sie ihn deaktivieren. Klicken Sie dazu
im Pfad-Fenster einfach in den leeren Bereich, der Pfadeintrag ist dann Weill — das heif3t
deaktiviert.

Bk B

Ebenen Kanile Pfad

j Ffad1

|
[#[Cc = [=rl &4
Deaktivieren des Pfads

Alternativ dazu konnen Sie die Ansicht des Pfads ausschalten. Die passende Funktion fin-
den Sie im Menii Ansicht. Dasselbe erreichen Sie auch mit der Tastenkombination (Um-

schalt}+{Strg}+H).
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Auswahlbereiche schnell kombinieren

Bei der Gestaltung der Schaltflichen konnen Sie es sich sehr einfach machen. Als erstes
benotigen wir dazu einige neue Hilfslinien, die sich mit Hilfe der Lineale leicht im gleichen
Abstand zueinander plazieren lassen.

steuerl_psd @ 100% (... [M[=1E3
i Ll

Die neuen Hilfslinien

Ziehen Sie mit dem Auswahlrechteck ein Feld auf, wie es die linke Abbildung zeigt. Wenn
Sie nun die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch Kopieren oder die Tastenkombination
(Strg}+{J) aufrufen, erhalten Sie eine neue Ebene, wie sie rechts zu sehen ist.

Leere Ebenenbereiche nutzen

Der paf3igenaue Bereich der Schaltfléche
am rechten Rand ergibt sich deshalb, weil
auf der Ebene des Steuerpults rechts trans-
parente Bereiche sind. An transparenten
Stellen einer Ebene kann natirlich mit der
Funktion Ebene durch Kopieren auch nichts
kopiert werden.

1
Die erste Schaltfliche

Sie sehen, daf} dort automatisch das Kurvenstiick ausge-
spart ist. So fillt keinerlei weitere Arbeit an, um die
Schaltfliche pagenau am Rand enden zu lassen.

Um dies besser zu erkennen, haben wir voriibergehend
die darunterliegenden Ebenen mit einem Klick auf das
Augensymbol ausgeblendet.

oo

Auf dieselbe Art miissen nun nacheinander die sieben anderen Schaltflichen erstellt wer-
den, die jeweils direkt aneinanderstolen. Durch die Hilfslinien 1483t sich diese Aufgabe

schnell erledigen.
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Achten Sie darauf, daf Sie vor dem Kopieren immer die Steuerpultebene aktivieren — an-
sonsten erhalten Sie eine Fehlermeldung. Am Ende sollten Sie sieben — direkt aneinander-
stoBende — Ebenen erhalten. Um sie zu erkennen, haben wir wieder die Steuerpultebene
voriibergehend ausgeblendet.

teuerl psd @ 100% (... M=l E3

S0 100 |1
[REER TR A AR TR TR e A A RAE Cu AR RARR ]

oo—
1l

omn—
1l

o
07
o

Die fertig kopierten Ebenen

Nun sollen aus den Ebenen Schaltflichen werden. Markieren Sie deshalb zuerst die Steu-
erpultebene. Wir verwenden wieder einen — bereits bekannten — Ebeneneffekt. Die von uns
verwendeten Werte sehen Sie im folgenden Bild. Daneben ist das Ergebnis abgebildet.

o steverl _psd @ 100... =] E3

Effekte

r | #bgeflachte Kante und Relief j ¥ apply
— Spitzlichit Abbrechen
Iodus: I Megativ rmultiplizieren vl
- - 2 l:‘ Yoriger
Deckkraft: I?S b I %
Nachster |
— Tiefe
W Preview
IWlodus: I Multiplizieren vl .
Dieckkraft: I?S » I %

Stil: | Abgeflachte Kante innen = |
Winkel: |135 >|° ¥ Globalen YWinkel verwenden

Farbtiafa: IZD >IPier = (Qben ¢ Unten
Weichzeichnen: |4 » IPier

Anwenden eines Ebeneneffekts

Effekte auf andere Ebenen ihertragen

Derselbe Ebeneneffekt soll nun auf alle Schaltflichenebenen iibertragen werden. Dies wire
eine miihselige Arbeit, wenn Sie bei jeder Ebene einzeln die Werte fiir den Effekt einstellen
miifiten.
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Natiirlich bietet Photoshop hier eine Erleichterung an. Markieren Sie dazu die Ebene, an
der Sie zuvor den Ebeneneffekt angewendet haben. Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Ef-
fekte/Effekte kopieren auf.

Verbinden Sie nun alle Schaltflichenebenen miteinander — Sie wissen ja bereits, daf3 dazu
ein Klick auf das Feld vor dem Eintrag notig ist. Nachfolgend sehen Sie links die Ketten-
symbole, die die Verbindung kennzeichnen. Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Effekte/Ef-
fekte einfiigen in verbundene auf. Damit wird der zuvor kopierte Effekt auf alle Schaltfli-
chen iibertragen.

Ebenen { Kandle L Pfad [M]| [Evenen ™ Kandle “{ Prad 3
Deckiratt: [ion | ¥] % Decleratt: [on »] 5
I~ Transparente Bereiche schitzen I~ Transpsrente Bersiche schitzen
= |8 :Ebene3 = = & = Ebene 3 G =
=& fsnanea =D E Ebene 4 G
= |8 :EbanS = & : Ebene 5 G
= g ?Ebenes = & f Ebene & []
=& fEhaneT =& f Ehene 7 [}
=@ ijeneB = & j Ebene 8 [
RS TR o
%]— [EbeneE ] Er [ Ebsne 2 G
F r Ebene 5 Kopie 3 Fr Ebene  Kapie &

ETeTel [Elalsl

Kopieren von Ebeneneffekten

Nachfolgend sehen Sie links das Ergebnis. Als néchstes bendtigen wir einen Auswahlbe-
reich, in dem alle Schaltflichen enthalten sind. Klicken Sie dazu bei gedriickter (Strg}-Taste
die erste Schaltflichenebene an. Driicken Sie danach zusiitzlich die (Umschalt}-Taste, und
klicken Sie nacheinander alle Schaltflichenebenen an.

E steuerl_psd @ 100 =] E3 E steuerl_psd @ 100 =] E3

Links die kopierten Ebeneneffekte, rechts die ausgewdihlten Schaltflichen
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Nachdem alle Schaltflichenebenen ausgewihlt sind, muf3 die Steuerpultebene markiert

werden. Driicken Sie dann die (Entf}-Taste. Damit wird auf der aktiven Ebene der Bereich
innerhalb der Auswahl geloscht.

Dadurch lauft der Ebeneneffekt der Steuerpultebene um die Schaltflichen herum, so wie
Sie es nachfolgend links sehen. Besser erkennbar ist die Auswirkung, wenn die Schaltfli-
chenebenen ausgeblendet sind. Dies sehen Sie rechts.

&l steuer] psd @ 100 =] E3 |W & steuerl.psd @ 100, =] E3

Die zurechtgeschnittene Steuerpultebene

Mehrzeiligen Text eingeben

Fiir die Beschriftung der Schaltflichen brauchen Sie nicht zeilenweise zu arbeiten — Sie
konnen namlich im Textdialogfeld auch mehrere Textzeilen eingeben. Driicken Sie einfach
am Ende der Zeilen die (Return}-Taste. Um den passenden Abstand zwischen den Zeilen
auszutesten, miissen Sie den Zeilenabstand-Wert dndern. Hier sind einige Versuche not-
wendig, ehe der passende Wert gefunden ist.

Textwerkzeug [ ]
Sehrift: | ArialBlack =] | Requtar =l o]
Abbrechen |
Grope: |6 paints vl;eilenanstancl: |9,3

ferning; | Lufueite: [150
Calor: l:l Grundlinie: |D IV vorschau
v AutoKerning ¥ Anti-Aliased [T Drefien

About us =
News
Products
Service
Search
Contact J
Links
E-Mail
[e7 0 O|Fsechrirt < | ’Iél

Mehrzeiligen Text eingeben
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Damit erhalten Sie das erste Zwischenergebnis.

@ steuerl psd @ 100, =] E3

About us

| News

Products
]_S;rvice

Search
]_Ccmtact
| Links i

Die beschrifteten Schaltfldchen

Strukturierte Oberfldchen erzeugen

Nachdem die Grundkonstruktion fertiggestellt ist, wollen wir uns um die Details kimmern.
Markieren Sie zunichst die Hintergrundebene, und fiillen Sie diese mit der Funktion Bear-
beiten/Fldche fiillen und der Option 50 % Grau.

Nun sollen nacheinander die einzelnen Ebenen mit Strukturen versehen werden, um ihnen
zusitzliche Plastizitit zu verleihen. Da hierzu mehrere Arbeitsschritte notwendig sind, wol-
len wir eine sinnvolle Funktion von Photoshop verwenden, die Sie bisher noch nicht ken-
nengelernt haben: Die Aktionen.

Wiederholungen durch Aktionen erleichtern

Wenn Sie bestimmte Funktionskombinationen mehrfach verwenden wollen, ist es sinnvoll,
mit den sogenannten Aktionen zu arbeiten. Diese sind vergleichbar mit den Makros, die
Sie vielleicht von anderen Programmen kennen — wie etwa Textbearbeitungsprogrammen.

Diese Funktion wird in einem gesonderten Palettenfenster am rechten Rand der Arbeitsfla-
che verwaltet. Photoshop liefert einige Beispielaktionen mit, die im Ordner Standardakti-
onen untergebracht sind.

Protokoll | Aktionen ™, 4
I? | E | b D Standardaktionen j

-
[me[C[ONN]F[z

Das Aktionen-Palettenfenster
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Aufzeichnen einer Aktion

Sehen wir uns nun an, welche Arbeitsschritte notwendig sind, um eine Aktion aufzu-
zeichnen. Markieren Sie dazu zunichst die Hintergrundebene — diese wollen wir zuerst
bearbeiten.

1  Um den Ordner zu 6ffnen, klicken Sie auf das Dreieck vor dem Ordnersymbol. Sie
sehen das im nichsten Bild.

Protokoll ‘{ Aktionen ™ »
+ | = |<$"1D Standardaktionen j

-
IERE N =R NN Y
Offnen des Aktionen-Ordners

2 Indem Ordner finden Sie die Aktionen, die standardmiBig von Photoshop mitgeliefert
werden.

Protokoll | Aktionen ™, 4
=34 | B |= [3 standardaktionen =

o oar rechteckige Schaltflic—
b iar. quadratische Schaltfl:

A
1) o

b Grofe runde Schaltfliche) _
IIIiID-I_II_IﬁII_
Der gedffnete Ordner

3 Um eine neue Aktion zu erstellen, klicken Sie auf das Papiersymbol in der
Symbolleiste am Fuf} des Fensters. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie den Namen
der neuen Aktion angeben. Aulerdem konnten Sie dort eine Funktionstaste angeben,
um die Aktion schnell starten zu konnen. Darauf verzichten wir aber bei unserem

Beispiel.
Meue Aktion
[REl=R Al tion 2 Alction |
Set: | Standardaktionen j &bbrechen |

Funktionstaste: I Ohne vl = | Umnschalttaste: 7 Stra
Farbe: I [ ohne -

Benennen der neuen Aktion

4 Nun konnen Sie ganz normal mit dem Arbeiten beginnen. So versehen wir den
Hintergrund zunichst mit einer Struktur — dazu verwenden wir die Funktion
Filter/Strukturierungsfilter/Mit Struktur versehen.

Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie im nachfolgend abgebildeten
Dialogfeld.
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Mit Struktur versehen

Abbrechen |

J‘IDDZJ

Stikbur: | 5 andstein ¥ I—
Skalierung [%) |1 00
Fielief |4

Lichtposition: Oben links
™ Umkekren

Die Einstellungen des Strukturierungsfilters

5 Als nichstes wird die Struktur leicht weichgezeichnet, damit sie nicht allzu dominant

wirkt.

GaubBscher Weichzeichner E

Abbrechen |
e it
waE =
Radius: |1 Pixel

Weichzeichnen der Struktur

6 AbschlieBend wird der Rendering-Filter Beleuchtungseffekte angewendet. Dabei
verwenden wir die folgenden Einstellungen. Sie finden die Einstellungen auf der
Buch-CD unter \Beleuch\Steuerpu. Dabei verwenden wir wieder einen Relief-Kanal,
um der Struktur Plastizitit zu verleihen.

Beleuchtungseffekte

V' Warschau ok m Hihe:

Stk [STELERPU ] o]
Speichern. I Lazchen Abbrechenl
Lichtart: |Spot vl -
IV Ein
Intensitat, NEgativ 17 Aufhellen |:|
e
Fokus: EL weit
_—
Eigenschaften:
Glanz 19 Glanzend
: T e
M aterial -98 Metall |:|
B ]
Be\ichtung:_—E—Ube’_
Umgebung¥=aativ 20 Positiv
=
Relief-K.anal I Blau - l

¥ wieil entspricht voler Hihe

o Hoch

Der verwendete Beleuchtungseffekt
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7 Damit ist die Arbeit abgeschlossen, so daB die Aktionsaufzeichnung nun beendet
werden kann. Klicken Sie dazu in der Symbolleiste auf das quadratische Symbol.

Protokoll | Aktionen 4

= Aktion 2 =
[ Mt Struktur Yersehe

3 Gaufscher Weichzeic

» [mT—
_#IE}|D||_|E| o |z

LI
i

Beenden der Aufzeichnung

Mit diesen Arbeitsschritten ist das folgende Zwischenergebnis entstanden — beachten Sie
den strukturierten Untergrund. Daneben sehen Sie das Ergebnis der Aufzeichnung. Um die
detaillierten Werte zu betrachten, konnen Sie auf die Dreiecke vor dem Eintrag klicken —
dann wird der Befehl aufgeklappt. Sie sehen dies nachfolgend beim Befehl Weichzeichnen.

[ About us
News
Products
Service
Search g Protokoll
Contact | 1

[ Tinks

Aktionen »
~ T |

it Struktur Yersehen

oW

= Gaufecher Weichzeichnar
Radiuz: 1

P Beleuchtungseffekte -

Y=

L 1

s

Der strukturierte Untergrund und die aufgezeichnete Aktion (rechts)

Verwenden von Aktionen
Diese aufgezeichnete Aktion soll nun benutzt werden, um die anderen Ebenen ebenfalls zu
strukturieren und zu beleuchten.

1  Aktivieren Sie zuerst die Schaltpultebene — diese soll néimlich als niichstes bearbeitet
werden.

2 Markieren Sie dazu im Aktionen-Fenster die aufgezeichnete Aktion.

Protakoll Aktionen
d=llkg*x-2 B
W |— [ Mt Struktur Yersehen
W |— = Gaupscher Weichzeichner

Radius: 1
I? E b Beleuchtungseffekte T
[N = N

Markieren der aufgezeichneten Aktion
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3 Klicken Sie auf den Pfeil in der Symbolleiste,

Andere Werte verwenden um die aufgezeichnete Aktion abzuspielen.

Normalerweise wird die Aktion mit den

eingestellfen W‘?ﬁen Obgesl?'eh' W'ollen Sie L} Fiir den Beleuchtungseffekt verindern wir die
andere Werte einstellen, missen Sie auf

das zweite Feld vor dem Eintrag klicken Werte leicht, damit diese Ebene ebenfalls optimal
Dort erscheint dann ein Diologfeld-SymiooI. ausgeleuchtet wird. Dabei wird der Lichtkegel etwas

Beim Abspielen wird dann das dazuge- nach links oben verschoben.

hérende Dialogfeld zur Eingabe verénder-

ter Werte gedffnet. Klicken Sie dazu auf den Punkt in der Mitte des
Lichtkegels.

Wenn Sie die Maustaste driicken, konnen Sie dengesamten Lichtkegel verschieben,
ohne daf} die Form verdndert wird.

Beleuchtungseffekte [ <]

St [STEUERFU = o |
Speichern. I Lazchen AbeECthl

Lichtart: | Spot vl R
IV Ein
Intensitat, NEgativ 17 Aufhellen |:|
e
Fokus ~ EMG EL weit
—
Eigenschaften:
Glanz Hatt 19 Glanzend
; T
Materian Ltk -98 Metall |:|
B ]
Be\ichtung:_ur?h?'—E—UbE[
Umgehung“agati\r’ 20 Positiv
=

Relief-K.anal I Blau = l

¥ wieil entspricht voler Hihe
525 : Flach o Hoch
V' Warschau ESS m Hihe:

Der Lichtkegel wurde leicht verschoben

Damit entsteht das folgende Ergebnis. Dies lieBe sich im Prinzip schon als Endergebnis
verwenden — wir wollen aber noch etwas weiterarbeiten. Bevor wir allerdings die einzelnen
Schaltflichen ebenfalls mit einer Struktur versehen, wollen wir das Steuerelement erst mit
einem weichen Schatten versehen, um es etwas besser vom Untergrund zu trennen.

[ About us
News
Products

Service

Search

Contact
Links
E-Mail

Der erste Zwischenschritt
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Dazu folgende Uberlegung:

Da beim Steuerelement ja die Schaltflichen ausgeschnitten wurden, kann dort kein Schat-
teneffekt angesetzt werden — bei den Schaltflichen wiirde ndmlich ein Loch entstehen.
Deshalb miissen wir uns eine Hilfsebene erstellen, die den Schatten enthilt.

Markieren Sie also im Ebenen-Fenster die Hintergrundebene und klicken Sie auf das Pa-
piersymbol, um eine neue Ebene zu erstellen.

Klicken Sie dann im Pfad-Fenster auf den gespeicherten Pfad, um ihn zu laden. Fiillen Sie
diesen Pfad mit einem Klick auf das erste Symbol — das kennen Sie ja schon. Welche Vor-
dergrundfarbe dabei eingestellt ist, ist relativ egal — die Ebene sieht man sowieso nicht.

An dieser Ebene wenden Sie nun den Schlagschatteneffekt an. Damit der Schatten gut
sichtbar ist, wird hier ein anderer Winkel als bei den anderen Ebeneneffekten verwendet.
Deshalb muf} die Option Globalen Winkel verwenden ausgeschaltet werden.

Die anderen, verwendeten Werte sehen Sie nachfolgend.

Effekte
I | Srhlagschatten | ¥ appiy
Modus: W . Abbrachen |
Opacity: lﬁ % waoriger |
‘nfinkel: 160 | I Globalen Wirkel verwenden MNachster |
Distanz: lﬁ Pixel I | Presiew
‘Waichzeichnen: m Pixel
Intensitat: m %

Die Werte des weichen Schattens

Damit entsteht der nidchste Zwischenschritt — sieht doch schon recht realistisch aus, nicht
wahr? Im letzten Arbeitsschritt sollen nun noch die einzelnen Schaltflichen mit der Textur
versehen werden.

About us
| News

Products
| Service

Search

‘_ Contact

Links
E-Mai

Der ndéichste Zwischenschritt (Beispieldatei: \Arbeiten\Steuer1.Psd)
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Bei der Beleuchtung der Schaltflichen verschieben Sie den Mittelpunkt des Lichtkegels
immer so, daB} er in der Hohe mittig zur Schaltfliche angeordnet ist — die anderen Werte
bleiben jeweils bestehen.

Beleuchtungseffekte

Stk [sTEUERFU =] o |
Speichem. I _ILﬁSChE” Abbrechanl

Lichtart: lm -
I Ein
Intensitat HEgativ 17 Aufhellen |:|
e
Fokus: Eng il ‘et
e
Eigenschaften:
Glanz: Hatt 19 Glanzend
: L
Material  Plastic -58 Metall |:|
e
\ﬂ Be\ichtung:_LWE'—g—UbEf_
Umgebung 293t 20 Positiy
—
Relief-K anal I Elau - l
¥ “wieib entspricht voler Hohe
o Sk Flach 10 Hoch
IV “arschau £ i} Hohe:

Mittiges Anordnen des Lichtkegels

Bei den Schaltfliche legen wir keinen groBen Wert auf das prizise Ausrichten des Licht-
kegels — die einzelnen Schaltflichen diirfen ruhig unterschiedlich beleuchtet werden, da
das etwas natiirlicher aussieht.

Unsere Endvariante sehen Sie im nédchsten Bild.

'- Aboutus
1 ‘News ]
[FProducts

——
I Servi

search
i Confact
Filinks 7~
FEmain

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Steuer2.Psd)

Bei diesem Stand wollen wir es belassen. Um die jeweils aktive Schaltfliche hervorzuhe-
ben, konnen Sie zum Beispiel die Schrift noch anders einfirben — dann miissen Sie aller-
dings den mehrzeiligen Text trennen. Eine andere Variante konnte darin bestehen, die ak-
tive Schaltfliche nach rechts zu schieben — auch dabei ist der mehrzeilige Text hinderlich.
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5. Fast wie gemalt — Wie aus Fotos
Kunstwerke werden

Ko6nnen Sie malen? Nein?

Das macht nichts! Sie haben ja Photoshop. — das erledigt die Arbeit fiir Sie. Vorausgesetzt,
Sie wissen wie es geht. Deshalb sehen wir uns in diesem Kapitel die notigen Arbeitsschritte
an, um Ergebnisse zu erhalten, die fast wie gemalt aussehen.

Dazu wollen wir zunéchst einmal die folgende Vorlage verwenden — noch nicht sonderlich
attraktiv, nicht wahr?

Die Vorlage (Beispieldatei: \Vorlagen\Zaun.tif)

Aus Fotos werden Bilder

Beginnen wir mit dem einfachsten Weg. Die vielen Photoshop-Filter sind schon verfiihre-
risch — besonders die in den Rubriken Kunst-, Mal- und Zeichenfilter. Also probieren wir
als erstes den Filter Kunstfilter/Aquarell mit den folgenden Werten aus:

Aquarell
Abbrechen |

X
d 100%

Optionen
Details IE_
Abdunklungsbereich |1—
Strukbur |1—

Der Aquarellfilter
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Ganz nett — aber wie ein Aquarellbild sieht das Ergebnis — das Sie nachfolgend sehen —
nicht unbedingt aus, oder? Daran wiirden auch andere Werte nicht viel andern — zahlreiche
Versuche konnen Sie sich also sparen.

Ein Aquarellbild?

Andere Filter der umfangreichen Filtersammlung sehen schon besser aus — wie zum Bei-
spiel der Filter Malfilter/Kreuzschraffur. Wir verwenden fiir unseren Versuch die nachfol-
gend gezeigten Einstellungen:

Kreuzschraffur

Abbrechen |

] o0z |

Optionen

Stiichl&nge IS_
Scharfzeichnung IT
Stike [

Der Filter Kreuzschraffur

Damit entsteht ein Bild, das ungefihr so aussieht, als wire es mit einem spitzen Stift ge-
zeichnet.

Der Filter Kreuzschraffur
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Sehen wir uns noch einen anderen Filter an: Kunstfilter/Farbpapier-Collage. Mit diesem
Filter entstehen lauter Farbflichen. Dabei verwenden wir fiir unseren Versuch die folgen-
den Werte:

Farbpapier-Collage

f‘* = Abbrechen |

'IEII]Z d
Optionen

Anizahl Stufen |4—
Abstraktionsgrad Ilr
Umzetzungzgenauigkeit |2—

Der Filter Farbpapier-Collage

Auch dieses Ergebnis sieht ganz nett aus. Aber auch hier entsteht kein gemalter Eindruck.

Der Filter Farbpapier-Collage

Bilder durch Filterkombinationen

Warum haben wir Thnen diese Beispiele gezeigt, wenn doch bei keinem ein gemaltes Bild
entstanden ist? Nun: Einzeln wirken die Bilder nicht so gut — wenn sie allerdings kombi-
niert werden, ergibt sich ein ganz anderes Bild.

Mehrere Filter an einem Bild anwenden
Sehen wir uns nun an, wie Sie aus den drei vorgestellten Filtern ein wirkungsvolles Bild
machen konnen.

1 Beginnen Sie mit dem Ausgangsbild \Vorlagen\Zaun. Tif.

2 Duplizieren Sie die Hintergrundebene durch Ziehen auf das Papiersymbol im Ebenen-
Fenster.

3  Andiesem Duplikat wird nun der Filter Farbpapier-Collage mit den bereits gezeigten
Werten angewendet.
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4 AnschlieBend wird die Hintergrundebene erneut dupliziert. Verschieben Sie dieses
Duplikat im Ebenenstapel ganz nach oben.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI k]

™ Transparente Bareiche schitzen
|§ ||? o Hintergrund Kopie ;
B i

|§||_ Hinbargrand 7
n [Ellel w2

Der erneut duplizierte Hintergrund

5 An diesem neuen Duplikat wird nun der Filter Malfilter/Kreuzschraffur angewendet.
Auch hier verwenden wir die Werte, die wir Thnen beim ersten Versuch bereits

vorgestellt haben.

6 Bei dieser Ebene wird nun der Uberblendungsmodus Ineinanderkopieren verwendet.
Stellen Sie auBBerdem eine Deckkraft von 35 Prozent ein.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Deckkiaft: |35 >| %

rTransparente Bereiche schiitzen

5 7

|§ ||_ n Farbpapier =

& | | e .
Bl | T |~

Andern der Ebenenoptionen

7 Durch diese Einstellung wirken beide Effekte — durch die Transparenz scheint der
Farbpapier-Collage-Effekt noch durch.

Beide Filter wirken zusammen

8 Ahnlich gehen wir nun mit dem letzten Filter vor. Erstellen Sie dazu ein weiteres
Duplikat des Hintergrunds, und plazieren Sie dies im Ebenenstapel wieder an der
obersten Stelle.
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9  An der neuen Ebene wenden Sie nun den Aquarell-Filter mit den gezeigten Werten
an.

10 Auch bei dieser Ebene wird der Uberblendungsmodus Ineinanderkopieren verwendet.
Als Deckkraft verwenden wir einen Wert von 50 Prozent.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Ineinanderkopier x| Deckkratt: IED PI

™ Transparente Bareiche schitzen

OF e OE

@ ||— - Kreuzschraffur

|§ ||_ u Farbpapier

DN
[ I

Die néichste Ebene

11 Durch diesen Filter hat das Bild etwas an Tiefe gewonnen, da der Aquarell-Filter ein
relativ dunkles Ergebnis erzeugt. Bei diesem Stadium wollen wir es nun belassen — es
sieht wie ein gemaltes Bild aus.

Natiirlich konnen Sie mit diesem Prinzip weiter experimentieren — es funktioniert mit
fast allen Mal- und Zeichenfiltern.

Der dritte angewendete Filter (Beispieldatei: \Arbeiten\Zaun.Psd)

Bilder durch den Filter Konturen finden

Einen interessanten Filter, mit dem sich gezeichnete Bilder ergeben, wollen wir Ihnen noch
vorstellen. Wichtig ist dabei, daB Sie eine passende Vorlage aussuchen. Die Vorlage sollte
einige Details enthalten, da nur dann eine interessante Bildwirkung entsteht.

Unsere Vorlage zeigt einiges an Konturen. Sie finden das Bild unter \Vorlagen\Haus.Psd
auf der Buch-CD.
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Unsere Vorlage

Bildkonturen fiir Zeichnungen verwenden
Sehen wir uns nun die verschiedenen Schritte an, die notwendig sind, um die Konturen von
Bildern fiir gezeichnete Ergebnisse zu verwenden.

1  Erstellen Sie eine Kopie der Hintergrundebene, und wenden Sie an diesem Duplikat
den Effekt Stilisierungsfilter/Konturen finden an. Damit entsteht das folgende —
interessante — Bild.

Der Filter Konturen finden

2 Stellen Sie bei der Duplikatebene wieder den Uberblendungsmodus Ineinander-
kopieren ein. Die Deckkraft belassen wir in diesem Fall auf dem Standardwert 100
Prozent.

Ebenen Kanale Pfad ﬂ
Deckkiaft: |1|:u:| >| %

rTransparente Bereiche schiitzen

g m Hintergrund Kopie

|
(B8 T [

Die neue Ebene
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Durch diesen Uberblendungsmodus scheinen die Farben des Originalbilds wieder
durch — das Ergebnis wirkt interessanter.

Ineinanderkopierte Ebenen

3 Das Bild konnte bereits als Endergebnis verwendet werden — wir wollen Ihnen aber
noch eine weitere Variante vorstellen.

=

Aktivieren Sie dafiir zunédchst die Hintergrundebene. Rufen Sie dann den Weichzeich-
nungsfilter Gaufischer Weichzeichner auf. Stellen Sie dort einen relativ hohen Wert
ein — zum Beispiel 5 Pixel.

G auBscher Weichzeichner E2
OK I
Abbrechen |

¥ “arschau

100% =
Radius: |5 Fixel

Weichzeichnen des Untergrundbilds

Die farbigen Flichen wirken dadurch wolkig. Es sieht so aus, als wire die Farbe mit
einer Airbrush-Spritzpistole aufgespriiht. Das Ergebnis ist weniger perfekt — und wirkt
dadurch natiirlicher.

Der unscharfe Untergrund
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Es gibt natiirlich noch viele weitere Variationsmoglichkeiten: Probieren Sie bei der
Konturenebene doch einmal verschiedene Uberblendungsmodi aus — zum Beispiel
Weiches Licht.

Symbole einfirben

Haben Sie schwarzwei3e Grafiken, die Sie farbig gestalten wollen — zum Beispiel von einer
gescannten Zeichnung? Oder bendtigen Sie zum Beispiel fiir die Webgestaltung ein farbi-
ges Symbol? Dann konnte der nidchste Workshop interessant fiir Sie sein.

Wir wollen das folgende — simple — Bild als Vorlage verwenden. Vielleicht wollen Sie ja
ein Urlaubsreisesymbol auf Threr Webseite integrieren.

i

Die zu kolorierende Vorlage

Das Bild entstammt tibrigens der TrueType-Schrift Webdings — es ist der Buchstabe ,,J*.
In diesem Schriftsatz finden Sie viele einfache Bilder, die gut fiir symbolische Darstellun-
gen geeignet sind.

Sehrift: [ Webdings F[reawar =] [0k |
Abbrechen I
Grope: (100 points leeiIenaDstand:l
[erming: ID— Laufiweite: IU
Calar; - Grundlinie: ID I varschau

v asgtoKerning W Anti-aliased [T Drefien

o

El=- o CI| sehrift__ | _'léﬂ
Der Buchstabe ,,J*“ aus dem Schriftsatz Webdings

Textebenen in normale Ebenen umwandeln

Bevor wir mit dem Kolorieren beginnen konnen, benoétigen wir allerdings eine gewohnli-
che Ebene — Textebenen konnen ja nicht mehrfarbig gestaltet werden. Das haben Sie im
zweiten Kapitel bereits erfahren. Jede Textebene kann aber in eine ganz normale Ebene
umgewandelt werden — ein Bearbeiten des Texts ist nach der Umwandlung mit der Funk-
tion Ebene/Text/Ebene rendern allerdings nicht mehr moglich.
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Nach dem Umwandeln ist im Ebenen-Fenster das Textsymbol verschwunden — so konnen
Verwechslungen vermieden werden:

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

Die umgewandelte Textebene

Zeichnungen mit Konturen versehen

Nun soll auf einer eigenen Ebene eine Kontur der Zeichnung eingefiigt werden. Erstellen
Sie deshalb eine neue Ebene. Laden Sie dann die Zeichnung als Auswahl — ein Klick mit
gedriickter (Strg}-Taste auf die Zeichnungsebene reicht dazu.

Aktivieren Sie dann die neue erstellte Ebene, und blenden Sie die Zeichnungsebene aus —
dann konnen Sie das Ergebnis besser beurteilen.

& symboll_psd @ 100% (J.RGB) O]

Laden der Zeichnung als Auswahl

Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Kontur fiillen auf, und geben Sie im Feld Stdrke die
gewiinschte Breite der Kontur an — wir wihlen hier zwei Pixel. Im Feld Position verwenden
wir die Option Mitte. Mit dieser Funktion fiillen Sie die Kontur mit der aktuellen Vorder-
grundfarbe.

Kontur fiillen

— Kontur fillen ———————————————
Starke: |§ Pixel Abbrechen |

Pogition
’7(" Innen & Mitte © Aufen

— Fiillmethode

Deckkraft: IIDD A
Modus: I MNormal vl

™ TIransparente Bereiche schiitzen

Einstellungen zum Fiillen der Kontur
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Damit entsteht das folgende Bild — unsere Vordergrundfarbe war auf den Standardwert
Schwarz eingestellt.

@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 1. RGB) =l

Die konturierte Zeichnung

Freies Fillen von Farbflichen

Nun wollen wir mit dem Fiillen der einzelnen Bildelemente beginnen. Dazu benétigen wir
zunichst einen Auswahlbereich. Die Blitter der Palme sollen dabei nicht prizise ,,ausge-
malt* werden. Wir wollen nimlich — avantgardistische — Flachen verwenden.

Unsere Maske der Blitter sehen Sie nachfolgend. Die Fliche entstand mit dem Polygon-
Lasso — das kennen Sie ja schon aus Kapitel 1. Erstellen Sie nun eine neue Ebene, die
unterhalb der Konturebene plaziert wird.

Auswahlbereich zum Fiillen

Auswahl einer Farbe

Auf der rechten Seite der Arbeitsfldche gibt es unter anderem ein Fenster mit der Bezeich-
nung Farbfelder. Dort finden Sie verschiedene vordefinierte Farben, die zum Fiillen ver-
wendet werden sollen. Halten Sie den Mauszeiger iiber eines der Felder — dann erscheint
eine Pipette, mit der Sie die gewiinschte Farbe aufnehmen konnen.

Aufnehmen einer Farbe
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Fliichen mit dem Fiilllwerkzeug fiillen

Achten Sie nun darauf, daf} die neu erstellte Ebene aktiv ist — dort soll die Fiillung eingefiigt

werden.

1 Rufen Sie aus der Werkzeugpalette das Fiillwerkzeug auf — am schnellsten geht das

mit der (K}-Taste.

2 Sie sehen dann im Bild ein Farbeimersymbol als Mauszeiger. Wenn Sie den Maus-
zeiger liber den Auswahlbereich halten, konnen Sie einmal klicken. Damit wird der

Auswahlbereich gefiillt.

Das Symbol des Fiillwerkzeugs

3 Beim Fiillen wird der gesamte Auswahlbereich gefiillt — auch wenn die Bereiche
abgetrennt sind, wie die Fliche am Fuf} des Baums.

@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 2.RGB) [ O] x]

Die gefiillte Fldche

Ebenentechnik nutzen

FUr unser Beispiel sollen alle einzelnen Ele-
mente jeweils auf einer eigenen Ebene er-
stellt werden — so bleibt die Flexibilitat er-
halten. Dadurch ist es zum Beispiel még-
lich spéter eine andere Farbe zu verwen-
den.

Mit diesem Werkzeug werden nun auch die anderen Fl&-
chen gefiillt. Dazu wird fiir jedes Element ein neuer
Auswahlbereich benotigt. Als nédchstes soll der Stamm
mit einem braunlichen Farbton gefiillt werden.

Achten Sie bei der neuen Auswahl ebenfalls darauf, ei-
nen Bereich zu wihlen, der nur ungefihr den Stamm
wiedergibt — Sie sehen unsere Auswahl in der nachfol-

genden Abbildung. Die neue Ebene wird unterhalb der zuvor erstellten Blitterebene pla-

ziert.
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Der ausgewdhlte Baumstamm

Nach dem Fiillen entsteht das folgende Bild:

& symboll_psd @ 100% [Ebene 1.RGE) [_ (O] %]

a8

Der gefiillte Baumstamm

Auch beim Boden wird ein eckiger Bereich gewihlt — obwohl die Form rund ist. Durch die

ungenauen Fiillungen entsteht ein plakativer Eindruck der Zeichnung. Unsere Form sehen
Sie im folgenden Bild.

@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 1. RGB) [_[C]

Die Bodenform

Diese Fliche wird mit einem hellgelben Farbton gefiillt, den Sie ebenfalls iiber das Farb-
felder-Fenster aufnehmen konnen.
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@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 4. RGB) [ O] x]

a8

Fiillen der Bodenfliiche

Filllen ohne Auswahlbereich
Fiir die letzte Form — das Wasser — wollen wir IThnen eine andere Moglichkeit vorstellen.
Hier ist kein Auswahlbereich notig.

1  Wechseln Sie zum Optionen-Fenster des Fiillwerkzeugs.

2 Dort finden Sie die Option Alle Ebenen verwenden. Aktivieren Sie fiir die letzte
Fiillung diese Option.

Mavigater | Infa| Fallwerkzeug—Optionen ™~ | F

Deckkraft: 100 [ ¥] %
Toleranz: |32 I+ Glatten

Inhalt: [Vordergrundfarbe I | |

¥ &lle Ebenen verwenden |

Optionen des Fiillwerkzeugs

3 Wihlen Sie in den Farbfeldern einen hellblauen Farbton aus, mit dem nun die
Wasserfliche gefiillt werden soll.

4 Klicken Sie nun irgendwo innerhalb der Wasserfliche — Photoshop fiillt dann auto-
matisch die Fliche bis zur Kontur. Bei deaktivierter Option Alle Ebenen verwenden
ignoriert Photoshop nidmlich die Kontur. Ist aber die Option eingeschaltet, werden die
geschlossenen Flichen gefiillt, in die Sie klicken.

@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 5.RGB) [ O] x]

Das fertig gefiillte Bild
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Zurechtschneiden des Bilds

Nach dem Fiillen aller Farbflichen muf3 das Bild noch zugeschnitten werden — die Ebene
wurde zuvor recht willkiirlich im Dokument plaziert.

1 Rufen Sie dazu das Freistellungswerkzeug aus der Werkzeugpalette auf — am besten
mit der (C)-Taste

2 Ziehen Sie mit dem Werkzeug einen Rahmen auf, der das Bildelement umschliefit —
auf absolute Genauigkeit kommt es dabei zunichst nicht an.

@ symbol1_psd @ 100% (Ebene 5.RGB) [ O] x]

Aufziehen eines Freistellungsrahmens

3 An den mittleren Markierungspunkten konnen Sie anschlieBend den Rahmen so
dehnen, daf er an allen Seiten denselben Abstand zum Bild hat. Sie sehen dies im
folgenden Bild.

i symboll.psd @ 100 [Ebene 5.RGB) [_ (O] x]

e R e Lo 0
3 1

Dehnen des Rahmens

4 Nachdem Sie den Rahmen auf die passende GroBe skaliert haben, miissen Sie doppelt
innerhalb des Markierungsrahmens klicken, oder die (Return}-Taste driicken. Erst dann
werden die Bereiche, die auerhalb des Rahmens liegen vom Bild abgeschnitten. Das
fertige Bild sehen Sie nachfolgend.

& symbol1_psd @ 100% (Ebene 5.RGB) M=l E3

Das freigestellte Bild (Beispieldatei: \Arbeiten\Symbol1.Psd)
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Die Ebenen organisieren
Nachdem das Bild fertiggestellt ist, sollten Sie noch einige Aufrdumarbeiten vornehmen —
es haben sich ja einige Ebenen im Bild angesammelt.

1 Klicken Sie im Ebenen-Fenster doppelt auf einen der Ebeneneintriige. Damit 6ffnen
Sie das folgende Dialogfeld.

Hier konnen Sie im obersten Eingabefeld einen aussagekriftigen Namen fiir die Ebene

eingeben.
Ebenen-Optionen
ame: JKontur|
S abbrecren |
Deckkraft: IIDD %  Modus: I Normal 'l ¥ “orschau
[ Farbbereich: | @Graustufen j
Aktuelle Ebene: u] 255
Darunter liegendes: u] 255

Benennen der Ebene

2 Klicken Sie nacheinander alle Ebenen doppelt an, und geben Sie jeweils einen Namen
fiir die Ebene ein.

3  Die urspriingliche Ebene benotigen wir nicht mehr — Sie konnen sie gegebenenfalls
loschen. Alternativ dazu konnen Sie diese Ebene auch einfach ausgeblendet lassen.
Dann konnen Sie zu einem spéteren Zeitpunkt nochmals darauf zugreifen — falls Sie
zum Beispiel noch Anderungen am Bild vornehmen wollen.

4 Der Hintergrund ist Weil — wenn Sie wollen, konnen Sie ihn mit dem Fiillwerkzeug
oder der Funktion Bearbeiten/Fliiche fiillen noch mit einer Farbe fiillen — wir
verzichten allerdings darauf.

Die fertige Ebenenanordnung unseres Beispiels sehen Sie im folgenden Ebenen-
Fenster.

| Ebenen ™| Kandle ™|, Prad ™, ¥

Normal =] peckkratt: 100 ¥ %

I Transparente Bereiche schiftzen

-

E

Kontur

d

B s

Blatter

Starnrn

Boden

-
—
-
—
7z

2
[ & w2

ﬁ

@l | @l | @l | W] e 1| el
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Freies Malen mit Photoshop

Als nichstes wollen wir die Malwerkzeuge von Photoshop verwenden. Dafiir haben wir
uns ein kleines Beispiel ausgesucht.

Wir wollen einen Schriftzug gestalten — allerdings etwas

Komplexe Gemiilde erstellen anders, als Sie es aus dem Kapitel 2 bereits kennen.

Wenn Sie gern komplexe Bilder malen wol-
len, kénnte ,Das groBBe Buch Photoshop 5” | In diesem Fall zeigen wir IThnen das Endergebnis gleich
fir Sie interessant sein, das ich ebenfalls am Anfang — so konnen Sie spiter besser nachvollzie-

geschrieben hqbe. Dort lernen Sie. in ei- hen, wozu die einzelnen Arbeitsschritte gut sind.
nem umfangreichen Workshop, wie Sie

eindrucksvolle Bilder — zum Beispiel nach Haben Sie beim Betrachten des Bilds vielleicht schon
Fotovorlagen — malen kénnen. eine Idee, wie es entstanden ist?

Ein Schriftzug mit einem grafischen Element

Nein? Dann sehen wir uns jetzt an, wie dieses Bild entstanden ist.

Die vorbereitenden Arbeiten

Zunichst bendtigen wir ein neues Dokument, das 500 Pixel breit und 180 Pixel hoch sein
soll. Als Inhalt geben Sie die Option Weif3 an, damit der Hintergrund gleich weif} gefiillt
wird.

Danach plazieren Sie einen Schriftzug tiber dem Hintergrund — die Werte sehen Sie im
folgenden Bild.

Textwerkzeug [ ]
Sehrift: | ArialBlack =] | Requtar =l o]

Abbrechen |
Gripe: [42.75 || points vl;eilenanstancl: I
Kerninm: |0 Laufweite: ID
Calar: l:l Grundlinie: |D ¥ “worschau
v AutoKerning ¥ Anti-Aliased [T Drefien

==

A

100% 1% Sehrift < | A

Die Einstellungen des Texts

Dieses Bild soll nun unsere Ausgangsbasis darstellen:
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@ malenl.psd @ 100% (Ebene 2,RGB) 1M [=] E3

Die Ausgangssituation

Waihlen Sie nun aus der Werkzeugpalette das Airbrush-Werkzeug aus — zum Beispiel mit
der (J)-Taste.

AnschlieBend benotigen Sie noch die passende Werkzeugspitze. Dazu verwenden wir eine
der zusitzlichen Werkzeugspitzen, die Photoshop mitliefert — wie Sie diese laden konnen,
haben Sie ja bereits im Kapitel 2 erfahren. Die Werkzeugspitze, mit der wir malen wollen,
ist im nichsten Bild ausgewihlt.

Farbr Farb ‘#erkze%gspitzen 4

P f'('jgx"'j

=R
ARLE NS

¢ A=

Die passende Werkzeugspitze

Nun miissen Sie noch die richtige Vordergrundfarbe einstellen — wir haben uns einen rot-
lichen Farbton ausgesucht. Klicken Sie dazu in der Werkzeugpalette auf das obere Farb-
feld, und wihlen Sie die Farbe iiber den Farbwéhler aus.

11

m

Die ausgewdhlte Vordergrundfarbe
Aktivieren Sie nun die — noch leere — Hintergrundebene. Damit sind die vorbereitenden

Arbeiten abgeschlossen, so daf Sie mit dem Malen beginnen konnen.

Mit dem Airbrush-Werkzeug malen
Auf der Hintergrundebene sollen nun mit dem Airbrush-Werkzeug Striche gemalt werden.
Dazu sind folgende Arbeitsschritte notig:

1  Uberpriifen Sie die Airbrush-Optionen, die wie folgt aussehen sollten:

Mavigator Info Airbrush—Optionen »
Morrnal & Drruck: ISIZI DI k)

“erblaszen: [0 Stufen zu |

Yerblassen: [Transparant = |

Stiftandruck: I~ Druck T Farbe |

Die Airbrush-Optionen
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2 Wenn Sie zum Dokumentfenster wechseln, sehen Sie, daB der Mauszeiger die Form
der ausgewihlten Werkzeugspitze anzeigt:

e,
VAT

Der Mauszeiger des Airbrushwerkzeugs

3 Klicken Sie nun, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Wenn Sie dann die Maus
ziehen, entsteht ein Strich — zugegeben, mit der Maus ist das Stricheziehen etwas
miihselig: Aber vermutlich besitzen Sie kein Grafiktablett.

Je schneller Sie mit der Maus ziehen, um so weniger deckt der Strich. Verweilen Sie
dagegen auf einer Stelle, wird der Strich deckender.

o
TN

DLW

Malen des ersten Strichs

4 Wenn lhnen das Stricheziehen zu schwer fillt, konnen Sie auch mit dem
Airbrushwerkzeug ,tupfen. Klicken Sie dazu einfach einmal auf eine Stelle und
lassen Sie die Maustaste gleich wieder los — durch die unformige Werkzeugspitze, die
wir ausgesucht haben fillt der Unterschied kaum auf.

Tupfen auf einer Stelle

5 Die Tupftechnik konnen Sie auch verwenden, um miBlungene Bereiche zu
korrigieren. So kdnnen Sie das Stricheziehen und Tupfen miteinander kombinieren —
je nachdem, was Thnen leichter fillt.

'/

o
e
',"' Fove 1'.!-‘
! ¥ -
4 W 4‘9}“‘33
f 5 e
[ 3
ALl . oy

Korrigieren von fehlerhaften Stellen
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6 Der fertig bemalte Hintergrund konnte zum Beispiel wie im folgenden Bild aussehen:

g malen1_psd @ 100% (Action.RGB) | _ O] x|
e . % YW L ' e
oy !5:9?"2;- 1% m?"ﬁ‘:&i"\:‘rﬁ'}{
AL VS A
a‘?" : "% 3 LL. 'ﬁi ”' :' ¥
§ ; .-‘ ,_4;‘_'-.-#..‘. ;‘hﬁ"""-'J s gr= 4_‘_?..” "_‘h"u
Das fertige Bild

Dabei ist es egal, wie die Hintergrundebene an den Bereichen aussieht, wo sich der Schrift-
zug nicht befindet. So haben wir nachfolgend den Schriftzug ausgeblendet, damit die
Strichfithrung erkennbar wird.

g malen1_psd @ 100% (Action.RGB) | _ O] x|
P *
~ SO LA -‘d"'ﬁ!«?" " s Py
ST PR R
W Wy e | by b/
AT >3 o' e
e o] ., - "
& . ‘,’—."io €N *-f.m ey ."h o
- - L

Die ausgeblendete Schriftebene

Gemalte Striche mit Ebeneneffekten versehen

Die gemalten Striche sind zwar ganz hiibsch — mit dem Bild, das zu Beginn gezeigt wurde,
haben sie aber nicht viel zu tun. Das liegt daran, daf3 wir dort Ebeneneffekte verwendet
haben. Wie Sie vielleicht bemerkt haben, sind die Striche auf dem weiflen Untergrund —
Ebeneneffekte konnen hier also gar nicht wirken.

1  Damit Sie dennoch Ebeneneffekte anwenden konnen, miissen Sie zuniichst eine Ebene
erzeugen. Wechseln Sie dazu in das Kanile-Fenster.

2 Klicken Sie einen der Farbkanile mit gedriickter (Strg)-Taste an — wir haben uns fiir
den Blaukanal entschieden. Damit wird der Inhalt des blauen Kanals als
Auswabhlbereich geladen.

[Eberen Y Kanale

Laden eines Auswahlbereichs

3  Verwenden Sie danach die Funktion Auswahl/Auswahl umkehren, um den folgenden
Auswabhlbereich zu erhalten:
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@ malen1_psd @ 100% (Ebene 0,RGB) [_[O] =]

Die Striche als Auswahlbereich

4 Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch kopieren auf, damit die neue
Ebene entsteht.

5  Wird der Hintergrund ausgeblendet, konnen Sie sehen, daB stark transparente Teile
auf die neue Ebene iibertragen wurden.

@ malen1_psd @ 100% (Ebene 1,RGB) [_[O] =]

Die neue Ebene

6 An dieser neuen Ebene wird nun ein Ebeneneffekt angewendet — die Einstellungen
sehen Sie nachfolgend.

Effekte

r | Abgeflachte Kante und Relief j ¥ Apply

— Spitzlicht Abbrechen |
MModus: | Megativ multiplizieren vl
= : 2 D Yoriger |
Deckkraft: |73 bl%
— Tiefe
Modus: | Multiplizieren -l .
Deckkraft: |75 DI%

Stil: | Relier =l
winkel: 135 » | ¥ Globalen Winkel verwenden
Earbtiefe:lmPixel " Oben & Unten
‘Waichzeichnen: m Pixel

Machster |

¥ Preview

Die verwendeten Ebeneneffekteinstellungen

Es entsteht ein recht interessantes Bild, bei dem die gemalten Striche plastisch zur
Geltung kommen, wie das folgende Bild belegt:
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@ malen1_psd @ 100% (Ebene 1,RGB) [_[O] =]

Der angewendete Ebeneneffekt

Damit der Untergrund stirker zur Geltung kommt, stellen wir fiir die Ebene mit dem Effekt
den Uberblendungsmodus Ineinanderkopieren ein.

Nachdem der Untergrund fertiggestellt ist, konnen wir uns um den Schriftzug kiimmern —
auch hier sollen Ebeneneffekte zum Einsatz kommen.

Eine gewolbte Schrift erstellen

Beim Schriftzug wollen wir durch recht ungewohnliche Ebeneneffekteinstellungen eine
Schrift erzeugen, die gewolbt aussieht. Sehen wir uns dazu die notwendigen Einstellungen
an.

1 Markieren Sie die Textebene — falls Sie ausgeblendet war, wird sie automatisch
eingeblendet, wenn Sie darauf klicken.

2 Rufen Sie die Funktion Ebene/Effekte/Schein nach aufen auf, und geben Sie die
folgenden Werte ein — als Farbe haben wir Schwarz gewihlt.

Effekte
r | Schein nach aupen | ¥ Apply
odss: [formal =] I Abbrechen
Opacity: m 8 waoriger
Bl m [FAE MNachster
HICHIE m . ¥ Preview

2 Wechseln Sie dann zum Effekt Schein nach innen, und stellen Sie dort die

nachfolgend gezeigten Werte ein. Hier haben wir einen dunklen Blauton als Farbe
ausgewdhlt.
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Effekte
Schein nach innen v Apply
wods [rorral =] [} _spbrechen |
Deckleraft: m % Yoriger
Weichzeichnen: m Pixel MAChster
ntensitét: o0 ] 9% 7 Freview
i Mitte & Kante )

Das war es schon! Das Endergebnis brauchen wir ja nicht mehr zu zeigen — das haben Sie
schon zu Beginn des Workshops gesehen. Statt dessen zeigen wir Ihnen, falls Sie den
Schriftzug nicht auf einem weiflen Untergrund unterbringen wollen, eine Variante.

Erstellen Sie dazu unterhalb der untersten Ebene eine neue Ebene, und wenden Sie dort
den Rendering-Filter Wolken an. Dabei sollten die aktuell eingestellten Farben beibehalten
werden — dann wird die Wolke nimlich aus dem Rotton zusammen mit Weil3 gebildet.

Anschliefend wird der Uberblendungsmodus der Ebene dariiber in Multiplizieren umge-
stellt.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Multiplizieran x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

W | [T cton 6T |
@“_ |:|Ebene1 [ 7]

E=eee |
@“_ EEbeneE =
& [ & [

Eine neue cingefiigte Ebene mit dem Wolken-Filter

Damit entsteht unser folgendes Endergebnis. Sieht gar nicht gemalt aus, oder?

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Malen1.Psd)
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6. Wenn Bilder verschmelzen -
Techniken der Bildmontage

Ein sehr interessantes Einsatzgebiet der Bildbearbeitung ist das Kombinieren von mehreren
Bildern. Dank der Ebenentechnik von Photoshop ist dies eine einfache Aufgabenstellung.

In diesem Kapitel wollen wir uns einige Beispiele ansehen, bei denen Sie die Vorteile der
Ebenen sinnvoll einsetzen konnen.

Aus mehreren Bildern wird eins

Interessante Fototips

Sie sind engagierter Fotograf, und arbeiten
mit Digitalkameras? Dann kénnte das PC
Praxis-Buch ,Das digitale Fotostudio” fur
Sie inferessant sein, das ich ebenfalls ge-
schrieben habe. Dort finden Sie viele inte-
ressante Fototips.

Fiir unser erstes Beispiel haben wir uns das folgende
Ausgangsfoto ausgesucht — es handelt sich um eine
Nachtaufnahme.

Das Licht in der oberen, linken Ecke ist iibrigens der
Mond. Die starke Helligkeit entstand durch eine mehr-
miniitige Belichtung des Fotos. Zum Zeitpunkt der Auf-
nahme war es namlich stockdunkel.

Das Ausgangsbild (Beispieldatei: \Vorlagen\Nacht.Psd)

Das Bild ist nicht schlecht — wir wollen es aber dennoch verbessern, indem wir einige zu-
satzliche Elemente dort integrieren.

Wir wire es denn zum Beispiel, wenn zum Zeitpunkt der Aufnahme ein prichtiges Feuer-
werk stattgefunden hitte? Hat es aber leider nicht? Nun, dann ziinden wir das Feuerwerk

nachtriglich.

Was wir dazu benoétigen, ist lediglich ein weiteres Foto, auf dem das Feuerwerk zu sehen
ist. Wir haben uns fiir das folgende Foto entschieden.
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Das ndchste Ausgangsbild (Beispielbild: \Vorlagen\Feuerwer.Psd)

Wie wiire es, wenn wir zusitzlich die Dramatik des Bilds steigern wiirden — zum Beispiel
durch die Integration eines Raubvogels? Dafiir haben wir uns das folgende Foto ausge-
sucht, das Sie unter \Vorlagen\Vogel. Tif finden.

Ein weiteres Ausgangsbild
Diese drei Bilder sollen nun zusammengesetzt werden. Sehen wir uns die notwendigen

Arbeitsschritte an.

Bilder zusammensetzen
Als erstes benotigen wir das Foto des Feuerwerks im Hauptdokument — der Nachtauf-
nahme.

1 Offnen Sie die drei Bilder, die zusammengesetzt werden sollen.

2 Rufen Sie das Bewegen-Werkzeug auf — am besten mit der (V}-Taste —, und wechseln
Sie zum Feuerwerkbild.

Das Bewegen-Werkzeug



174

3 Klicken Sie in das Bild und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie nun das

Bild in die Nachtaufnahme. Sie sehen dann — wie im nachfolgenden Bild — ein
Plussymbol neben dem Mauszeiger.

Importieren des Bilds

4 Wenn Sie die Maustaste loslassen, legt Photoshop eine Kopie des Ausgangsbilds im
neuen Dokument an.

5 Dabei entsteht automatisch eine neue Ebene, auf der sich das importierte Bild
befindet.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

g I_I Ebene 1 :I‘
ol e

|
(B8 T [

Die neue Ebene

6

Im Bild sehen Sie zunichst nicht viel — dort iiberdeckt das Feuerwerkbild die
Nachtaufnahme. Auflerdem fillt sofort auf, daf} die Bildgroen der beiden Bilder nicht

zusammenpalen — das Feuerwerk ist im Verhéltnis zum anderen Foto viel zu groB.
Beide Fehler sollen nun behoben werden.

i nachttif @ 94.4% (Ebene 1.RGB)

Das eingefiigte Bild
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Arbeiten mit den Uberblendungsmodi

Sicherlich ist Ihnen aufgefallen, daf der schwarze Untergrund des Feuerwerks sehr storend
ist — also muf} er entfernt werden.

Nun konnten Sie vielleicht meinen, dal dazu eine Auswahl des Feuerwerks erzeugt werden
miifite, um dann das Umfeld zu entfernen. Grundsitzlich ist dieser Gedankengang richtig
—es geht aber deutlich leichter. Das Auswihlen des Feuerwerks wiirde namlich eine ganze
Menge Arbeit verursachen und aulerdem ist es praktisch nicht moglich, dabei ein prizises
Ergebnis zu erzeugen.

Deshalb ist eine andere Uberlegung nétig: Im Ebenen-Fenster konnen Sie iiber ein Listen-
feld zwischen verschiedenen Uberblendungsmodi wiihlen — einige davon haben Sie in den
vorangegangenen Kapiteln ja bereits kennengelernt. Mit dieser Option werden Ebenen auf
unterschiedliche Weisen ineinander tiberblendet.

Einsatz einer nevtralen Farbe

In unserem Beispiel wollen wir eine Besonderheit der Uberblendungsmodi benutzen. Bei
jedem Uberblendungsmodus gibt es nimlich eine neutrale Farbe. Beim Uberblendungsmo-
dus Aufhellen — den wir in unserem Beispiel verwenden wollen — ist es zum Beispiel die
Farbe Schwarz. Sehen wir uns an, was bei dieser Option passiert.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Authellen x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schitzen

|§ ||? | # I Ebene 1 ]‘

o [
“
B el w

Andern des Uberblendungsmodus

Mit diesem Uberblendungsmodus entsteht das folgende Bild. Alle schwarzen Bildteile sind
dort verschwunden — die anderen Bildteile sind aber alle zu sehen.

Il nacht.tif @ 94,4% (Ebene 1.RGB)

Der Uberblendungsmodus Aufhellen
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Neutrale Farbe ermitteln

Wenn Sie wissen méchten, welche Farbe
bei den einzelnen Uberblendungsmodi
neutral wirkt, kédnnen Sie die Funktion
Ebene/Neu/Ebene aufrufen. Wenn Sie dort
den Uberblendungsmodus éndern, kénnen
Sie im letzten Optionsfeld die neutrale
Farbe ablesen.

Neue Ebene [ ]
Hame |Ehen92
Deckkraft: [I00 5% Madus: vI Apbrechen |

[ Mit darunterliegender Ebene gruppieren
™ it der neutralen Farbe fiir den Modus ‘Aufhellen’ fiillen {Schivarz)

Anzeige der neutralen Farbe

Die drei moglichen neutralen Farben sind iibrigens Schwarz, Weifl und 50 % Grau. Wenn
Sie ein Bild verwenden, in dem grofle Flichen in dieser Farbe sind, konnen Sie also mit
einem Uberblendungsrnodus arbeiten, um die Flichen freizustellen.

Ebenen transformieren

Nun muB noch die GroBe der Ebene angepafit werden. Zur Anderung von Ebenen finden
Sie im Bearbeiten-Menii ein gesondertes Untermenii: Transformieren. Dort finden Sie alle

notwendigen Funktionen.

Emeut Umschalttaste+Stg+T |

Direhen

Meigen

Werzemen
Perzpektivizch verzemnen

Per Eingabe...

180° drehen
90° im UZ5 drehen
90° gegen UZS drehen

Horizontal zpiegeln
Wertikal spiegeln

Das Transformieren-Menii

Am flexibelsten konnen Sie aber mit der Funktion Bearbeiten/Frei transformieren arbei-
ten, die Sie auch iiber die Tastenkombination (Strg)+(T] aufrufen konnen. Nach dem Aufruf
wird ein Rahmen mit acht Markierungspunkten um die Ebene gelegt. Sie sehen dies im

folgenden Bild:

i nacht tit @ 94,42 (Ebene 1.RGB) [ O[]

Ein Transformierungsrahmen
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Ebenen indern
Sehen wir uns nun an, wie Sie die importierte Ebene am schnellsten an das andere Foto
anpassen konnen.

1 Die vier Eckmarkierungspunkte dienen zum Skalieren der Ebene — die mittleren
Markierungspunkte zum Dehnen. Klicken Sie einen der Punkte an, und halten Sie die
Maustaste gedriickt.

2 Ziehen Sie den Rahmen auf die gewiinschte neue GroBe. Wenn Sie beim Verziehen
die (Umschalt)-Taste gedriickt halten, bleibt die Proportion der Ebene erhalten. Sie
sehen dies im nichsten Bild.

Skalieren der Ebene
e Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird mit einer
Vorschauqualitdt L . .
. . Vorschau die gednderte Ansicht angezeigt.
Beim Anpassen der Ebene sehen Sie zu-
ndchst eine verminderte Vorschauqualitét. 3 Nach dem Skalieren soll die Ebene

Dies braucht Sie nicht zu irriteren: Am
Ende werden die Bilddaten in bester Quali-
téit berechnet.

verschoben werden. Halten Sie dazu den Mauszeiger in
die Rahmenfliache. Klicken Sie dort, und verschieben

Sie die Ebene an die gewtiinschte neue Position.

Alternativ zum Verschieben mit der Maus konnen Sie auch die Pfeiltasten zum
Verschieben verwenden — so, wie Sie es auch vom Bewegen-Werkzeug kennen. Fiir
10 Pixel groBe Schritte koénnen Sie auch hier zusitzlich die (Umschalt}-Taste
verwenden.

Verschieben des Markierungsrahmens
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4  Gegebenenfalls konnen Sie nach dem Verschieben der Ebene die GroBe nochmals
korrigieren.

5 Umdie Anderungen der Ebene abschlieend zuzuweisen, miissen Sie innerhalb des
Markierungsrahmens doppelt klicken, oder alternativ dazu die (Return}-Taste driicken.

Das fertig positionierte und skalierte Feuerwerk sehen Sie in der nichsten Abbildung.

Das eingefiigte Feuerwerk

Das niichste Bild wird importiert

Die erste Bildkombination ist fertig — so konnen wir uns nun den weiteren Arbeitsschritten
widmen. Nach dem bereits beschriebenen Drag & Drop-Prinzip wird auch das Foto des
Vogels in die Nachtaufnahme importiert.

i nachttif @ 94.4% (Ebene 2 RGB)

Das importierte Vogelbild

Im Gegensatz zum Feuerwerk hat dieses Foto einen hellen Hintergrund — hier muf3 also ein
anderer Uberblendungsmodus angewendet wenden. Die neutrale Farbe WeiB ist zum Bei-
spiel im Uberblendungsmodus Abdunkeln vorhanden. Stellen Sie also fiir die neue Ebene
diesen Uberblendungsmodus ein.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ

b dunkeln x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ g Ebene 2 :I‘
|§ ||_ I__.I Ebene 1

5 e
m

Der Uberblendungsmodus Abdunkeln

Nachdem auch der Hintergrund des Vogels auf diese einfache Art und Weise entfernt ist,
muB hier ebenfalls die GroBe der Ebene angepaBt werden — rufen Sie also mit (Strg}+T)
wieder den Transformationsrahmen auf.

i nacht.tif @ 94,4% (Ebene 2.0GB)

Der freigestellte Vogel

Den Vogel wollen wir gen Mond fliegen lassen — schieben Sie ihn also nach dem Verklei-
nern an die nachfolgend gezeigte Position. Neben der Groen- und Positionsidnderung soll
diese Ebene auch noch nach rechts gedreht werden.

Halten Sie dazu den Mauszeiger mit etwas Abstand an einen der Markierungspunkte —
dann erscheint ein Rotationssymbol. Wenn Sie nun klicken, konnen Sie die Ebene drehen.

Drehen der Ebene
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Driicken Sie nach dem Drehen wieder die (Return)-Taste, um die Anderungen endgiiltig
zuzuweisen.

Die gedrehte Ebene

Mit diesem Arbeitsschritt ist das folgende Zwischenergebnis entstanden. Sieht doch schon
interessanter aus — es geht aber noch etwas weiter.

Das erste Zwischenstadium

Blendenfledke in das Bild einfigen

Eine zusitzliche Ergéinzung wollen wir noch vornehmen. Kennen Sie das vielleicht: Wenn
Sie eine Gegenlichtaufnahme machen, kommt es zu sogenannten Blendenflecken, die sich
— je nach verwendetem Objektiv — unterscheiden. Nein? Dann lernen Sie es in den folgen-
den Arbeitsschritten kennen.

Dazu benétigen wir iiber der Hintergrundebene zunichst eine neue Ebene. Rufen Sie also
die Funktion Ebene/Neu/Ebene auf. Die Ebene soll gleich mit der neutralen Farbe gefiillt
werden — aktivieren Sie deshalb diese Option.

Meue Ebene [ %]
Mame: [Ebene 4

Deckkraft: IIDD % Modus: | Ineinanderkopieren j Abbrechen |

™ Mit darunter liegender Ebene gruppieren

Fiillen einer neuen Ebene mit einer neutralen Farbe
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Nach dem Bestitigen sehen Sie im Ebenen-Fenster, dafl dort die neue Ebene gleich auf den
passenden Uberblendungsmodus eingestellt, und mit Grau gefiillt ist.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Deckkiaft: |1|:u:| >| %

rTransparente Bereiche schiitzen

&

|— Ebene 2 d

Die neue Ebene

An dieser Ebene soll nun der Filter Rendering-Filter/Blendenflecke angewendet werden —
allerdings ist hier ein kleiner Trick notwendig.

Rufen Sie dazu den Filter bei aktiver Hintergrundebene auf. Fiir eine optimale Wirkung
muf} ndmlich der Lichtpunkt verschoben werden. Die korrekte Position kann natiirlich am
grauen Bild nicht beurteilt werden.

Um den Lichtpunkt zu verschieben, miissen Sie einfach im Vorschaubild an die ge-
wiinschte Position klicken — Sie sehen, daf} sich das Kreuz dann verschiebt. Die Standard-
einstellung sehen Sie nachfolgend im linken Bild — den verschobenen Lichtpunkt im rech-
ten Bild.

Blendenflecke E3 i Blendenflecke [ x]
Helligkeit: |1DD % Helligkeit: |1DD %
- = - =

Abbrechen Abbrechen
Mittelpunkt der Lichtbrechung: Mittelpunkt der Lichtbrechung:

 3Bmm
 105mm

Verschieben des Lichtpunkts

Nach dem Bestitigen wird der Filter Blendenflecke an der Hintergrundebene angewendet
— das wollten wir aber eigentlich nicht — wir hatten dafiir ja die neue Ebene vorgesehen.
Nehmen Sie deshalb den Befehl mit (Strg}+Z] zuriick.

Markieren Sie dann die neue, graue Ebene und wiederholen Sie den zuletzt verwendeten
Filter mit (Strg}+{F). Damit werden automatisch die zuletzt verwendeten Werte iibernommen
— also auch der versetzte Lichtpunkt.
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Blendenflecke

Heligkeit.  [100 | %
—
Abbrechen

Mittelpunkt der Lichtbrechung:

Der Lichtpunkt auf der grauen Ebene

Warum haben wir denn den Blendeffekt iiberhaupt auf einer gesonderten Ebene verwendet,
werden Sie sich vielleicht fragen. Nun: Der Effektfilter ist relativ schwach. Wird innerhalb
des Dialogfelds ein hoherer Wert eingestellt, entsteht ein unschones Ergebnis.

Der schwache Blendeneffekt

Deshalb haben wir uns zur Verstirkung etwas anderes iiberlegt: Plazieren Sie einfach zwei
Duplikate der Ebene, an der Sie den Effekt angewendet haben. Die drei Ebenen iibereinan-
der ergeben dann die gewiinschte Effektstirke, wie Sie nachfolgend erkennen konnen.

Ebenen ™, Kanile Pfad ﬂ

[Ineinander kopier =] Deckkraft: |1DD ﬂ i

I-Transparente Bereiche schiitzen

,g |_ EbeneE j
’g“_ I__-IEbene1
50

’g“_ -EbenESKopie
‘“ ’g“_ -EbenES
QAR |\ s [
L) . * ; (Bl & &

Verstirken des Effekts durch duplizierte Ebenen (Beispieldatei: \Arbeiten\Nacht.Psd)
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Mit Ebenenmasken und Transparenzen arbeiten

Im nichsten Workshop wollen wir uns ansehen, ob aus dem folgenden — recht uninteres-
santen — Foto eine ansprechende Grafik gestaltet werden kann. Das Foto der Uhr finden
Sie auf der Buch-CD unter \Vorlagen\Uhr.Psd.

Die Vorlage fiir diesen Workshop

AuBerdem soll ein Hintergrundbild mit einer Holzstruktur verwendet werden, das Sie unter
\Vorlagen\Holz.Psd finden.

Der Hintergrund des Bilds

Mehr als diese beiden Bilder brauchen wir fiir diesen Workshop nicht. Sehen wir uns an,
was man damit alles anstellen kann.

Nicht henétigte Bildbereiche maskieren

Von der Uhr soll der Hintergrund entfernt werden — er wird ja durch das zweite Bild ersetzt.
Dazu benétigen wir einen Auswahlbereich, der die Uhr umschlieit. Diese Aufgabenstel-
lung 148t sich am leichtesten mit dem Zauberstab bewiltigen, den Sie aus der Werkzeug-
palette oder iiber die (W}-Taste aufrufen konnen.

Maskieren mit dem Zauberstab

Sehen wir uns die notigen Arbeitsschritte an, um mit dem Zauberstab einen Bereich
auszuwihlen.

1 Rufen Sie das Zauberstab-Werkzeug auf. Wechseln Sie dann zu den Werkzeug-
Optionen. Dort finden Sie unter anderem ein Eingabefeld zum Andern des
Toleranzwerts. Mit diesem Wert legen Sie fest, wie dhnlich die Farben, die in den
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Auswahlbereich aufgenommen werden, sein miissen. Wir wihlen fiir unser
Beispielbild den Wert 35.

Mavigator Info | Zauberstab—Optionen ™| F

Toleranz: |35 ¥ Glatten

™ #ille Ebenen verwendan |

Einstellen des Toleranzwerts

2 Klicken Sie nun in den Hintergrund. Dabei ist es nicht wichtig, welche Stelle Sie
wihlen — ein mogliches Beispiel zeigt das folgende Bild.

g uhr tif @ BE,7% (RGE] [_ O]

e
Anklicken des Hintergrunds

Nach dem Klick in den Hintergrund sehen Sie einen Auswahlbereich. Photoshop hat
dabei alle Farben mit aufgenommen, die innerhalb des angegebenen Toleranzbereichs
liegen. Da unser Hintergrund ziemlich einfarbig ist, wurde ein groBerer Bereich
erfafit.

3  Danur zusammenhingende Bereiche erfaBt werden, muB die Auswahl noch um einige
Bereiche erweitert werden — links von der Uhr ist zum Beispiel auch noch eine
Hintergrundfliche.

4 Damit dieser Bereich zur anderen Auswahl hinzugefiigt wird, miissen Sie beim
Anklicken zusitzlich die (Umschalt}-Taste driicken. Ein kleines Pluszeichen neben dem
Mauszeiger zeigt die Addition an.

g uhr tif @ BE,7% (RGE] [_ O]

Hinzufiigen weiterer Auswahlbereiche

5 Falls noch einige Teile des Hintergrunds fehlen, klicken Sie diese nacheinander bei
gedriickter (Umschalt}-Taste an. Am Ende muB der gesamte Hintergrund des Bilds im
Auswahlbereich enthalten sein.
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6 Da ja die Uhr — und nicht der Hintergrund — ausgewihlt werden soll, miissen Sie
abschlieBend die Funktion Auswahl/Auswahl umkehren aufrufen, die Sie auch mit der

Tastenkombination (Umschalt}+Strg}+(1) erreichen.

Die fertige Auswahl sehen Sie im folgenden Bild.

il uhr. tif @ =1 E3

e
Die ausgewdhlte Uhr

Mit Ebenenmasken arbeiten

Nun konnten Sie den ausgewihlten Bereich zum Beispiel auf eine neue Ebene kopieren —
dieses Verfahren kennen Sie ja schon. Fiir dieses Beispiel wollen wir Ihnen aber ein
anderes Verfahren vorstellen, bei dem der Hintergrund erhalten bleibt.

1 Da das Verfahren nur bei Ebenen verfiigbar ist, muB der Hintergrund erst einmal in
eine Ebene umgewandelt werden. Dazu ist ein Doppelklick auf den Hintergrund im
Ebenen-Fenster notig.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

|§ g E Ebene 0

d
(| W2

Umwandeln des Hintergrunds in eine Ebene

2 Rufen Sie nun die Funktion Ebene/Ebenenmaske hinzufiigen/Auferhalb der Auswahl
maskieren auf. Sie sehen, dal danach im Ebenen-Fenster ein Maskierungskanal fiir
diese Ebene angelegt wird, der den Hintergrund sozusagen ,,zudeckt”. Diese Maske
ist mit der Uhrebene verbunden — das Kettensymbol zeigt dies an.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

-]
(D& [

Die neue Ebenenmaske

Im Bild sehen Sie nun den transparenten Hintergrund — die Uhr ist also freigestellt.

i uhr_tif @ 66.7% (Ebene 0.Ebene 0 Maske) [Si[=] B3

A g VS R T et B e i

Die freigestellte Uhr

Das Arbeiten mit Ebenenmasken hat den Vorteil, daBl Sie das Bild nicht verindern. So
konnen Sie zum Beispiel das Masken-Vorschaubild mit gedriickter (Umschalt)-Taste ankli-
cken: Dann wird die Maske voriibergehend ausgeschaltet — der alte Hintergrund ist also
wieder sichtbar. Die ausgeschaltete Maske wird im Ebenen-Fenster zur Kenntlichmachung

rot durchkreuzt.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

’I‘ Ebene 0

-]
(D& [

Die deaktivierte Ebenenmaske

Nichts geht verloren

Die Teile der importierten Ebene, die nicht
zu sehen sind, sind nicht verschwunden:
Sobald Sie die Ebene verschieben, werden
die verschwundenen Teile wieder sichtbar.

Ziehen Sie diese Ebene jetzt in das Dokument des Hin-
tergrunds. Die Uhr ist fiir den Hintergrund viel zu groB,
wie Sie nachfolgend sehen konnen.

Dort ist nur ein Teil der Uhr zu sehen — genau das ist
aber beabsichtigt.
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@ holztif & 100% (Ebene 1,RGB)

Die importierte Uhrebene

Ein Blick in das Ebenen-Fenster zeigt, dal die Ebenenmaskierung beim Drag & Drop-
Import nicht verloren gegangen ist.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

R Ebene 1
HNC

-
| e l@]

Die importierte Ebenenmaskierung

Fiir diese Ebene stellen Sie nun den Uberblendungsmodus Hartes Licht ein — dadurch
ergibt sich eine interessante farbliche Zusammenstellung. Der Untergrund scheint dabei
teilweise durch — das Uhrmotiv wird zuriickgedringt.

@ holztif & 100% (Ebene 1,RGB)

Der Uberblendungsmodus Hartes Licht

UbergroBe Ebenen transformieren
Diese Ebene soll nun gedreht und verschoben werden. Da die Ebene grofer als der
Hintergrund ist, miissen Sie etwas anders als gewohnt arbeiten.

1 Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Frei transformieren auf — am besten mit der
Tastenkombination (Strgl+{T). Der Markierungsrahmen, der angezeigt wird, endet
dabei exakt am Rand. Die auflerhalb des sichtbaren Bereichs liegenden Teile bleiben
unberiicksichtigt.

2 Damit Sie die Markierungspunkte gut bedienen konnen, sollten Sie das Dokumenten-
fenster in der Hohe vergroBern.
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@ holz tif & 100% (Ebene 1, RGB)

Das vergrofierte Dokumentenfenster

3  Drehen Sie nun die Ebene nach rechts. Falls Sie einen Markierungspunkt nicht mehr
sehen, konnen Sie das Fenster nachtriglich noch weiter vergroBern.

@ holz.tit @ 100% (Ebene 1,REB) M= E3

Die gedrehte Ebene

In das Ergebnis soll jetzt ein Schriftzug integriert werden. Erstellen Sie dazu eine Text-
ebene mit den folgenden Einstellungen — das Verfahren kennen Sie ja schon aus dem Ka-
pitel 2.

Textwerkzeug [x]
Schrift. [ Arial Black = [Requar =] [0k ]

Abbrechen |
Grope: G0 points leeiIenaDstand: I
[erning: (0 Laufiweite: ID
Colar: l:l &rundlinie: ID ¥ “orschau

v asgtoKerning W Anti-aliased [T Drefien

100 ] Schrift < H o4

Die Einstellungen der Textebene
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Die Textebene wir dann mit dem Bewegen-Werkzeug — das Sie mit der (C)-Taste aufrufen
konnen — an den linken Rand des Dokuments verschoben. Sie sehen die Endposition im

nichsten Bild.

Die verschobene Textebene

Als Farbe fiir den Schriftzug haben wir iibrigens einen beigen Farbton verwendet, den wir
aus dem Uhrenbild aufgenommen haben. An dieser Textebene sollen nun wieder die all-
seits beliebten Ebeneneffekte angewendet werden. Diesmal geben wir eine abgeflachte
Kante nach innen und einen weichen Schatten ein.

Die Einstellungen sehen Sie in den beiden folgenden Abbildungen.

Effekte

e Anply

£ Kante und Reliel

— Spitzlicht

Modus INegat\v rultiplizieren b l:‘
Decklkraft: (75 »| 3

Abbrechen

“origer

Nachster |

— Tlefe

Modus IMu\limizweren o .
Decklkraft: [75 »| %

Stil I Abgeflachte Kante innen -

Winkel: 120 »|® W GElobalen Winkel verwendan
Farbtiefe: |10 » | Pixel
weichzeichnen: [10 » | Pixel

& 0pen ¢ Unten

W Preview

Effekte

e Anply

Modus IMu\limizweren > .
Dpacity: [7S %
%

rE en

b | Pixel

»
‘winkel m * ¥ Globalen Winkel verwenden
Bl
Wweichgeichnen m Pixel
Intensitat m

Distanz

Abbrechen
“origer
Machster

V¥ Preview

Die Einstellungen der Ebeneneffekte

Das Ergebnis sieht schon recht interessant aus — es geht aber noch besser, wie Sie gleich

bemerken werden.

il holz tif @ 100 (TIME_RGB)

Der erste Zwischenschritt
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Ebenen gruppieren

Fiir den nichsten Arbeitsschritt benotigen wir Duplikate des Hintergrunds und der Uhren-
ebene. Beide Ebenen erhalten den Uberblendungsmodus Hartes Licht und werden iiber der
Textebene angeordnet.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Hartes Licht x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

[¥ Transparente Bereiche schiitzen

@ ||| G M Jebene 1 Ko [~
G
& || e 6T

@ || | M gebene

B [mmec .
[ | O

Die beiden duplizierten Ebenen

Ebenenwirkung nur an bestimmten Stellen

Die kopierten Ebenen sind nun im gesamten Bild zu sehen. Wir benétigen die Duplikate
aber nur an den Stellen, wo sich die Textebene befindet. Deshalb miissen diese drei Ebenen
markiert werden.

1 Markieren Sie zuniichst den duplizierten Hintergrund, und driicken Sie dann die
Tastenkombination (Strgl+{G). Dieselbe Funktion erreichen Sie iiber das Menii:
Ebene/Mit darunterliegender Ebene gruppieren.

2 Markieren Sie dann die Uhrebene und wiederholen Sie auch hier den Gruppie-
rungsschritt.

3  Beide Ebenen werden nun im Ebenen-Fenster eingeriickt angezeigt. Die Einriickung
symbolisiert die Gruppierung.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
Hartes Licht x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ || | M gebene
@“— [ Ebene 0 'I
[

Die drei gruppierten Ebenen
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Gruppierung aufheben

Die Gruppierungen kénnen Sie jederzeit
mit der Funktion Ebene/Gruppierung auf-
heben wieder rickgéngig machen. Alter-
nativ dazu kénnen Sie auch die Tasten-

kombination (Umschalt}+(Strg]+(G]) verwen-

den.

Das Ergebnis der Gruppierung sehen Sie im folgenden
Bild: Die duplizierten Ebenen wirken sich nun nur noch
dort aus, wo der Schriftzug zu sehen ist.

& holz tif @ 100% {Ebene 1 Kopie RGB) [_[O]x]

W

Die Wirkung der Gruppierung

Da die Ebenen einfach dupliziert wurden, sind sie natiirlich an derselben Stelle wie das
Original plaziert. Fiir ein interessanteres Ergebnis wollen wir nun noch die duplizierte
Uhrebene veriandern. Sie soll stark vergrofert und zusitzlich verschoben werden.

Markieren Sie deshalb die Uhrebene, und rufen Sie wieder die Tastenkombination (Strg}+T)
zum Transformieren auf. Drehen Sie die Ebene auf die bereits beschriebene Art und Weise.

AnsichtsgroBe dndern

Waéhrend Sie Ebenen transformieren, kén-
nen Sie natirlich die Lupe nicht verwen-
den. Wenn Sie die AnsichtsgréBe dndern
wollen, kénnen Sie aber das MenU Ansicht
verwenden — dort kénnen Sie die Ansichts-
gréBe auch wahrend der Transformation
andern.

Da die Ebene zur anderen Seite gedreht wird, miissen
Sie das Fenster stark vergroBern, damit Sie die Markie-
rungspunkte noch verwenden konnen.

Den vergroflerten und gedrehten Markierungsrahmen
sehen Sie in der nédchsten Abbildung.
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i holz.tif @ 100% (Ebene 1 Kopie,RGB) M= E3

Transformieren der Uhrebene

Das war es schon. Das Endergebnis ist erreicht. Von dem wenig attraktiven Foto einer Uhr
ist nichts mehr zu sehen — statt dessen ist eine attraktive Grafik entstanden. Und das mit
relativ wenigen Arbeitsschritten.

So konnen Sie auch milungene oder uninteressante Fotos oft noch fiir grafische Gestal-
tungen verwenden.

s = —

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Time.Psd)

Eine Collage gestalten

Fiir den néachsten Workshop haben wir uns wieder drei Bilder ausgesucht, die in einem
Sammeldokument zusammengefafit werden sollen. Es sind drei Tiermotive. Dabei wollen
wir wieder Ebenenmasken verwenden — dieses Mal allerdings auf eine besondere Art.

Dazu erstellen Sie zunéchst einen unférmigen Auswahlbereich, der die bildwichtigen Teile
umschlieit. Hierzu konnen Sie das Polygon-Lasso verwenden, das Sie ja bereits kennen-
gelernt haben.

Den fertigen Auswahlbereich unseres ersten Beispielbilds sehen Sie in der folgenden Ab-
bildung.
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il tierl .tif @ 66.7% (RGB)

Der erste Auswahlbereich (Beispieldatei: \Vorlagen\Tier1.Tif)

Erstellen einer weichen Auswahlkante

Das Bild soll spiter weich in den Untergrund auslaufen. Fiir diese weiche Auswahlkante
konnten Sie zum Beispiel die Funktion Auswahl/Weiche Auswahlkante verwenden. Sie
konnen diese Funktion alternativ auch mit der Tastenkombination (Alt}+{Strg)+D) aufrufen.
Hier konnen Sie vorgeben, wie breit der weich auslaufende Rand sein soll.

‘Weiche Auswahlkante E
Radius: |25 Pixel
Abbrechen |

Einstellen einer weichen Auswahlkante

Wir wollen uns aber eine andere Verfahrensweise ansehen, mit der Sie dasselbe Ergebnis
erhalten.

Dazu muf} der Auswahlbereich zunichst einmal gespeichert werden. Rufen Sie also die
Funktion Auswahl/Auswahl speichern auf. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie den Kanal
benennen.

Auswahl speichern
— Ziel

Datal: | tiert tif =l Abhrechen |

Kanal: | Meu =l

Narne: |

— Operation
= Meuer Kanal
€ ZupnKanal higzufigen
4 canal abzishen
€ Kanalschnittrmenas Gilder

Speichern eines Auswahlbereichs
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a1 . . Den gespeicherten Auswahlbereich finden Sie im Ka-
Auswahlbereiche im Fachjargon < e
) ) . nile-Fenster. Wenn Sie keinen Namen angeben, nume-
Im Fachjargon werden die gespeicherten

Auswahlbereiche auch Alphakandle ge- riert Photoshop die gespeicherten Kanéle automatisch
nannt. fortlaufend.

Der gespeicherte Auswahlbereich

Kandle nachtréglich bearbeiten

Die gespeicherten Kanile sind nicht statisch — Sie konnen diese jederzeit veridndern. Dies
wollen wir an unserem Beispiel einmal ausprobieren. Da wir den Originalauswahlbereich
erhalten wollen, soll die Anderung an einem Duplikat vorgenommen werden. Duplikate
konnen Sie so erzeugen, wie Sie es bereits von den Ebenen kennen: Ziehen Sie den ge-
wiinschten Kanal im Kanéle-Fenster einfach auf das Papiersymbol.

Ebenen  Kanile ™ Pfad 4
|_ Strge# 2
[ |F Strg+l
|_ Strg+2
] Strg+3
|_ Strg+d

Der duplizierte Kanal

Die aktuelle Auswabhl ist noch erhalten. Da wir sie nun nicht mehr benétigen, konnen Sie
diese mit Auswahl/Auswahl aufheben entfernen. Im Bild wird nach dem Duplizieren des
Kanals ein schwarzweilles Bild angezeigt.

Die Funktionsweise von Maskierungen ist recht einfach: In dem schwarzweiflen Bild
schiitzen alle schwarzen Stellen das Bild — an allen weiBen Stellen wirken sich Anderungen
am Bild aus. Dabei sind auch Zwischentone moglich. Je schwirzer dabei die Farbe ist, um
so stirker wird das Bild geschiitzt.
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@ tierl_tif @ 66.7% [Alpha 2)

Die gespeicherte Maske

Masken anzeigen

Die Masken kénnen Gber das Augensym-
bol im Kanéle-Fenster ein- und ausgeblen-
det werden. Wenn Sie die RGB-Kanéle des
Bilds ausblenden, ist der Kanal allein zu
sehen.

G auBscher Weichzeichner
Abbrechen I

¥ “arschau

100% &

Radius:

Pixel

Weichzeichnen des Kanals

Jeder Kanal kann wie ein normales Bild verindert wer-
den. Dies wollen wir uns zu Nutze machen, um den
Bildrand zu erstellen.

Rufen Sie dazu die Funktion Filter/Weichzeichnungsfil-
ter/Gaufischer Weichzeichner auf. Stellen Sie hier zum
Beispiel einen Radius von 10 Pixeln ein.

Damit entsteht ein unscharfer Rand bei der Trennung der schwarzen und weillen Fliche.
Dies entspricht genau derselben Funktion, als wenn Sie eine weiche Auswahlkante erstel-

len wiirden.

Den neuen Rand konnen Sie in der folgenden Abbildung sehen. Nun soll der Kanal aber

noch weiter bearbeitet werden.

gl tierl.tif @ 66.7% [Alpha 2)

Der weichgezeichnete Kanal
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Aufgelockerte Riinder erstellen
Den weichgezeichneten Kanal wollen wir nun verwenden, um einen aufgelockerten Rand
fiir das Bild zu erzeugen. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1  Achten Sie darauf, das der Kanal mit dem weichgezeichneten Rand aktiviert ist — so
wie wir es zuvor beschrieben haben. Aulerdem muf der Auswahlbereich aufgehoben
sein.

2 Rufen Sie den Filter Verzerrungsfilter/Glas auf.

3 Stellen Sie die nachfolgend gezeigten Werte ein. Als Struktur haben wir uns die
Option Kleine Linsen ausgesucht. Die anderen Werte haben bei den Standardvorgaben
belassen.

Glas

0K

Abbrechen |

L
d 100% d
— Optionen

“erzenung IB_
|3

Gilattung

— Struktur: IKIeine Linsen = li

Skalierung [%] 100 %

Der Glas-Filter

4 Es entsteht das nachfolgend gezeigte — interessante — Muster. Andere Varianten
werden wir bei den anderen Bildern zeigen, die wir fiir unsere Komposition
verwenden wollen.

Der angewendete Glas-Filter



197

5 Den Kanal benstigen wir nun als aktiven Auswahlbereich. Den Kanal konnen Sie zur
aktuellen Auswahl machen, indem Sie den Eintrag im Kanile-Fenster bei gedriickter
(Strg)-Taste anklicken. Sie sehen die unférmige Auswahl in der folgenden Abbildung.

@l tierl.tif @ 66.7% (RGB)

Die geladene Auswahl

6 Erstellen Sie nun auf die bekannte Art eine neue Ebene Ebene/Neu/Ebene durch
kopieren. Um das Ergebnis zu erkennen, haben wir anschliefend den Hintergrund
ausgeblendet, und die neue entstandene Ebene mit Weil} unterlegt. Dies brauchen Sie
allerdings nicht nachzuvollziehen.

Der aufgelockerte Rahmen (Beispieldatei: \Arbeiten\Tierl.Psd)

Geld sparen

Es gibt Drittanbieter, die Plugin-Module zur
Rahmenerstellung anbieten. Die Anschaf-
fung kénnen Sie sich eigentlich sparen —
das Verfahren entspricht némlich genau
den gezeigten Arbeitsschritten.

Bei den anderen Tieraufnahmen sollen andere Rahmen-
muster verwendet werden — sehen wir uns also das
zweite Motiv an.

Den notwendigen Auswahlbereich sehen Sie in der fol-
genden Abbildung — er wurde wieder mit dem Polygon-
Lasso erstellt.
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El tier2.lif @ 66.7% (RGB) M= E3

Der Auswahlbereich des zweiten Motivs (Beispieldatei: \Vorlagen\Tier2.Tif)

Filter ,geradericken”

In diesem Fall benotigen wir keinen weichen Auswahlrand — der neue Rahmen soll hart
verformt werden. Wir haben uns fiir diesen Rahmen den Filter Verzerrungsfilter/Krduseln
ausgesucht. Dabei sollen die folgenden Werte verwendet werden:

oK I
Abbrechen |

j 100% d
Optionen

Gre 2000
Frequenz I Hoch o l

Der Kriiuseln-Filter

Hier miissen wir allerdings eine Klippe tiberwinden. Die Richtung der Verzerrung ist vor-
gegeben — sie verlduft nach links. Dies sieht nicht besonders gut aus — Linien sollten nam-
lich immer von links unten nach rechts oben verlaufen.

AuBerdem gibt es den Nachteil, da} an der oberen Kante einige Zacken aus dem Bild her-
auslaufen — Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.



199

El tier2.tif @ 66.7% [Alpha 1)

Der Krduseln-Filter in der Standardeinstellung

Um die Richtung des Filters zu @ndern, ist folgende Uberlegung notwendig: Wenn der Fil-
ter sich nicht drehen 14Bt, drehen Sie eben das Bild. Rufen Sie dazu den Befehl Bild/Ar-
beitsfliche drehen/90° im UZS auf. Wenden Sie dann an dem Bild den Kriuseln-Filter an.
Diese beiden Stadien sehen Sie in den folgenden Abbildungen.

i tier2 tif @ 66.7% (Alpha 1] =1 B3 || & tier2.tif @ 66.7% (Alpha 1)

Anwenden des Krduseln-Filters am gedrehten Bild

Drehen Sie dann das Bild in die Ursprungsstellung zuriick — mit Bild/Arbeitsfldiche dre-
hen/90° gegen UZS.

i tier2.tif @ 66.7% [Alpha 1)

Das zuriickgedrehte Bild
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Mit dieser Methode konnen Sie leicht Filtern Einstellungen zuweisen, die sie nicht besitzen
— in unserem Beispiel die Richtungsinderung.

Der Maskierungsmodus O

In einem kurzen Exkurs wollen wir Thnen eine weitere Funktion von Photoshop vorstellen.
Wenn Sie Masken bearbeiten, kann es gelegentlich schwierig sein, den Rand der Maske
prizise zu erkennen — besonders dann, wenn Sie mit weichen Rindern arbeiten. Hier gibt
es eine Hilfe:

Schneller Wechsel Wenn Sie die (Q}-Taste driicken, oder in der Werkzeug-
palette das oben gezeigte Symbol anklicken, wird die
Maske transparent iiber das Bild gelegt. Alle geschiitz-
ten Teile sind dabei standardmiBig rot eingefirbt.

Wenn Sie das Tastenkirzel (Q) verwenden,
kdnnen Sie schnell zwischen den Maskie-
rungs- und dem Standardmodus wechseln.

Dafiir entfillt die Begrenzungslinie, die im Standardmo-
dus angezeigt wird. Sie erkennen die Uberlagerung im folgenden Bild an den dunklen Stel-
len.

Durch erneutes Driicken der (Q)-Taste schalten Sie in den gewohnten Standardmodus zu-
riick.

i tier2.tif @ 66.7% (Maskierungsmodus]

Der Maskierungsmodus

Nachfolgend sehen Sie den fertigen Rand fiir das zweite Bild — auch ganz interessant, nicht
wahr?

Der zweite fertige Rand (Beispieldatei: \Arbeiten\Tier2.Psd)



201

Ein Bild fehlt nun noch zur Komplettierung — den Auswahlbereich sehen Sie in der nichs-
ten Abbildung.

El tier3.lif @ 66.7% (RGB)

Die ndchste Auswahl (Beispieldatei: \Vorlage\Tier3.Tif)

Auch bei diesem Auswahlbereich wenden wir an dem gespeicherten Kanal einen Verzer-
rungsfilter an: Ozeanwellen. Die Einstellungen zeigt das nichste Bild. Wir verwenden in
diesem Fall wieder den scharfkantigen Auswahlbereich.

Dzeanwellen

Abbrechen |

J 100% _

— Optionen
“wellenabstand IS
“wellenhihe |12

Der Filter Ozeanwellen

Der unformige Rand sieht recht interessant aus — vor allem, weil die Formen sehr unregel-
maiBig sind. Die drei verwendeten Rinder passen gut zusammen, obwohl sich jeweils un-
terschiedliche Formen ergeben.

El tier3.tif @ 66.7% [Alpha 1)

Der Filter Ozeanwellen
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Mit diesen Einstellungen entsteht das folgende Ergebnis.

Das letzte Beispielbild (Beispieldatei: \Arbeiten\Tier3.Psd)

Zusammensetzen der Bilder

Die fertig vorbereiteten Bilder sollen jetzt zu einer Gesamtkomposition zusammengesetzt
werden. Dazu bendtigen wir als erstes ein neues Dokument. Rufen Sie also die Funktion
Datei/Neu auf. Alternativ dazu konnen Sie auch die Tastenkombination (StrglH{N) verwen-
den. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der nachfolgenden Abbildung.

Neu
Marme |Montage 0K |
— Bildgripe: 3.35M —— ——————— Abbrechen |

Breite: [1300 | Pixel |
Hiihe: (500 | Pixel |
Aufldsung |?2 |F'ixe|1|nch =

[Modus: | REE-Farbe ot

— Inhalt

o Yeip
" Hintergrundfarbe
" Transparent

Die Einstellungen fiir das neue Dokument

Den weiBlen Hintergrund fiillen Sie nun mit dem Strukturierungsfilter/Mit Struktur verse-
hen.
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Mit Struktur versehen
oK I
Abbrechen |

Skalierung [%) 00 &
Relief |1 0
Lichtposition: I Oben links =

™ Umkekren

Die Werte des Strukturierungsfilters

Um den Hintergrund einzuférben, wird nun eine Farbton/Sdttigung-Einstellungsebene mit
den folgenden Werten verwendet. Durch die Verwendung einer Einstellungsebene erhalten
Sie sich die Option einer spiteren Anderung.

Farbton/5 dttigung
BEearbeiten: | Standard vl
Eartitan: 5]
L L 1 Abbrechen |
ISattlgung. ; 25 : Laden.. |
Lab-Helligkeit: B Speichern... |

¥ Kolorieren
¥ “orschau

e

Einfarben des Hintergrunds

Importieren Sie nun per Drag & Drop die drei Ebenen, die zuvor vorbereitet wurden. Das
Verfahren kennen Sie ja bereits. Plazieren Sie die Ebenen zunzchst ungefihr an der richti-
gen Position — das prizise Ausrichten folgt spiter.

Die importierten Ebenen
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Hilfestellungen heim Positionieren der Ehenen

Es ist sinnvoll, die Ebenen zu benennen. Klicken Sie also doppelt auf jede Ebene und ver-
geben Sie einen Namen. Nun sollen die Ebenen an die endgiiltige Position geschoben wer-
den.

Nach dem Markieren des Bewegen-Werkzeugs konnen Sie einen Vorteil des Benennens
nutzen: Wenn Sie nimlich mit der rechten Maustaste iiber einer Ebene klicken, werden in
einem Popup-Menti alle Ebenen aufgelistet, die sich unter dem Mauszeiger befinden. Sind
die Ebenen aussagekriftig benannt, konnen Sie leicht erkennen, um welche Ebene es sich
handelt. Nach der Auswahl konnen Sie die betreffende Ebene verschieben.

Farbtom’Sgigung

Hintergrund

Auswahl der passenden Ebene

Die Ebene des Pferds soll zusitzlich horizontal gespiegelt werden. Verwenden Sie dazu
die Funktion Bearbeiten/Transformieren/Horizontal spiegeln.

Grafisch elegant

Es ist grafisch eleganter, wenn nicht alle
Tiere nach links blicken. Schéner ist es,
wenn beide duBeren Tiere ,in das Bild hin-
ein” schauen.

i

Spiegeln der Ebene

Verschieben Sie die einzelnen Ebenen so, daB sich ungefihr das folgende Gesamtbild
ergibt. Es soll ein harmonisches Gesamtbild entstehen. Natiirlich sind auch andere Positi-
onen moglich — dies soll nur ein moglicher Vorschlag sein.
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Die zurechtgeschobenen Ebenen

Plastische Rander

Auch dieses Zwischenergebnis wollen wir noch mit Ebeneneffekten verschonern — die wir-
ken namlich bei ausgefransten Réndern recht interessant. Dabei kommen zwei verschie-
dene Effekte zum Einsatz: Zum einen der Schlagschatten, zum anderen der Relief-Stil. Die
von uns verwendeten Werte konnen Sie den beiden folgenden Abbildung entnehmen.

Effekte E
[ Abgetlarhite Kante nd Relier =] = apply
— Spitelicht Abbrechen
Mndus INe ativ multiplizieren -
= g e D Yoriger
Deckkratft: |75 (31
Effekte Nachster |
= = — =i
r | Schlagschatten j ¥ apply £ i ¥ Preview
Modus: IMu\limizweren - .
MiodLs IMu\limizweren - . Abbrechen
Deckkraft: |75 (9
opacity: |75 b2 ‘ariger
Wwinkel: |120 »|* ¥ Globalen Winkel verwenden Machster stil IHE“ET =
Distanz l__lan ¥ | Pixal i Winkel: |120 »|° I Glohalen Winkel veryenden
Weichgeichnen: (30 » | Pixel Farbtiefa: |10 »|Pixel & Oben ¢ Unten
Intensitat: [0 NES Weichzeichnen: 0 b | Pixel

Die verwendeten Ebeneneffekte

Wie das folgende Ergebnis zeigt entsteht eine interessante, plastische Wirkung. Da Sie die
Ebeneneffekteinstellungen leicht dndern konnen, wollen wir Ihnen danach noch eine ab-
schlieBende Variante zeigen.
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g H : i
B 52 o
?x 27 1 i ! i 7 LIzcsy

Das erste Ergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Montage.Psd)

Fiir die zweite Variante wird der Schlagschatten durch Deaktivieren der Apply-Option aus-
geschaltet — aulerdem wird nun der Stil Relief an allen Kanten verwendet.

Effekte
1+ [ Abgeriachte Kante und Refiet =] ¥ anply
— Spitzlicht Abbrechen

Miodus: | Wegativ multiplizieren =
Bt e B i
Deckkraft: [73 Q3

i Tiefe

Modus: | Multiplizieren - .
Deckkraft: |75 2k

Stil: [ Felief an allen kanten =]
Winkel m" ¥ Globalen Winkel verwenden
Farbtiefe: mP\xE\ # Cben ¢ Unien
Weichzeichnen: m Pixal

Machster |

W Freview

Verdnderte Werte

Damit entsteht ebenfalls ein interessantes Bild, wie Sie nachfolgend sehen.

Relief an allen Kanten ohne Schatten
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Exirem - Effekte entgegen ihrer
Bestimmung einsetzen

Mit den Filtern von Photoshop zu spielen macht Spall — das haben Sie ja bereits an einigen
Beispielen erfahren. In diesem Kapitel wollen wir noch einen Schritt weitergehen, und die
Filter einmal auf recht ungewohnliche Art und Weise einsetzen.

Lassen Sie sich tiberraschen, welch interessante Bilder sich zum Beispiel aus einem weiflen
Bild erzeugen lassen.

Muster aus dem Nichts

Ein schwieriges Problem miissen Sie am Beginn der Arbeit 16sen: Das leere, weifle Doku-
ment muf} zuerst einmal irgendeine Struktur erhalten — an einem weilen Untergrund wirkt
namlich kein Filter.

Fiir unseren Versuch erstellen Sie zunichst einmal mit Datei/Neu ein neues Dokument.
Wir wihlen dabei die folgenden Einstellungen. Achten Sie darauf, dafl die Option Weif im
Feld Inhalt aktiv ist, damit das Dokument eine vollstindig weil3 gefiillte Hintergrundfldche
erhilt.

Neu %]
Marme |Fmer1 [is |
— DBildgrope: 704K —— — Abbrechen I

Breite: [600 | Pl =l
Hiine: {400 | P =]
Aufissung. [72 | Pietsincn =]

Modus: | RSB-Farbe -

— Inhalt

LORTT
" Hintergrundfarbe
" Transparent

Das neue Dokument

Nun benotigen Sie irgendeinen Bildinhalt, um einen Filter anwenden zu konnen. Dafiir gibt
es verschiedene Moglichkeiten. Wichtig ist nur, dal durch den verwendeten Filter Inhalte
entstehen.

So haben wir uns zum Beispiel den Filter Strukturierungsfilter/Buntglas-Mosaik ausge-
sucht. Dieser Filter erzeugt Linien im Bild. Die von uns verwendeten Werte sehen Sie
nachfolgend.
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Buntglas-Mozaik E2
oK I
Abbrechen |

j 100% d

— Optionen
Mozaikgrbe Im_
Fugenbreite |4_
Lichtirtensitat [

Der Filter Buntglas-Mosaik

Das Ergebnis ist ja schon ganz nett — so richtig aufregend ist es aber nicht, wie Sie nach-
folgend sehen. Aber das 146t sich dndern.

@ filterl_psd @ 100% (RGE) [ [=] E3

Der angewendete Filter Buntglas-Mosaik

Einfache Bilder mit Filtern verfremden

Wie aus dem zuvor gezeigten, einfachen Bild ein interessantes Muster werden kann? Nun,
sehen wir es uns an:

1 Rufen Sie den Weichzeichnungsfilter Gaufscher Weichzeichner auf. Verwenden Sie
einen Radius von zwei Pixeln.

G auBscher Weichzeichner E2
- W B or

1 IRV &
Y DS Ay A.? Abbrechen |

o A A A
& Y v “orschau
- a _" N

100% &

Radius: Im Pixel

Der Gaufssche Weichzeichner
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2 Rufen Sie nun den Filter Stilisierungsfilter/Konturen finden auf. Das Ergebnis ist
schon spannender, oder?

@ filterl.psd @ 100% (REB) [-[O[=]

JL D00

DU

Das weichgezeichnete Muster

3 Noch nicht interessant genug? Gut, dann gehen wir noch einige Schritte weiter.
Wenden Sie dazu den Gaufsschen Weichzeichner erneut an — dieses Mal aber nur mit
einem Pixel Radius. Damit entsteht das folgende Bild.

& filter].psd @ 100% (RGB) [ [D]x]

Das erneut weichgezeichnete Bild

4 Warum das Bild wieder weichgezeichnet wurde? Damit wir eine Vorlage haben, um
den Filter Stilisierungsfilter/Konturen finden erneut anzuwenden:

Der erneut verwendete Filter Konturen finden (Beispieldatei: \Arbeiten\Filterl.Psd)
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Iwischenergebnisse weiterverwenden
Nun wollen wir eine weitere Variante erstellen, und dabei ein fritheres Arbeitsergebnis

verwenden.

1  Wihrend Sie die letzten Arbeitsschritte nachvollzogen haben, hat sich Photoshop alles
genau gemerkt. Werfen Sie einen Blick in die Protokoll-Palette. Dort sind der
Reihenfolge nach alle Arbeitsschritte festgehalten. Klicken Sie nun auf den vorletzten
Arbeitsschritt — also den vorletzten Eintrag in der Liste.

Protokoll |, Aktionen ™. 4
|_ |Fi|ter1.Psd =

B Fliiche fiillen
|_ El Buntglas-Mosaik

|_ El Gaupscher Weichzeichner

|_ El Konturen finden

.EW Gaupscher Weichzeich_ .
El Konturen finden

(B8 [ &I

Das Protokoll-Fenster

2 Wenden Sie nun den Zeichenfilter/Basrelief mit den folgenden Einstellungen an.

Basrelief E

Abbrechen

i

Optionen
Details

[T
e A B
Glttung 3

B

Lichtpasition: | Unten =

Die Einstellungen des Filters Basrelief

3  Das neue Ergebnis kann sich doch schon sehen lassen, oder?

e e R E T e A A e ]
“\‘J‘,ﬁ‘-”-«_""'m - _/'\W-.Af‘ S A e S
AN T " S o
ST ‘\.;M_/‘-._Am/._/\r“v)\'—’\.’\w’\/\p\’_ 1;;;
M—'\_,\¢ ,A.A..;.N. _A__/w Aﬁh-’\w&m,m\'
AP TN AT TN
NN PN e "I-'I“‘
i - _,-r’\a,»-- ' ,M,,~ R e A A
A AA o ' v ‘,-J‘-"‘f“‘ - ‘\_, ‘,/\—r\, - '?5: -
- — A A /\_,'._.f‘-asg':\/\ o -\_W’a\“
TS - e ﬂ o -Mv’“"‘- -
;. _M—"\»-—N-'-f’\ o —\_.\_NMJ\M.\_/\M‘, k&
,p./\,,_/-'\ M’\—-\./\_f‘v A A—(,MMAW
' ’“':: 5@’4” e
- i f 6'N-M
A oA e P o A
e A e~

Die néichste Variante (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter2.Psd)




211

4 Auch dieses Ergebnis kann noch weiter verfeinert werden — indem Sie nun den
Verzerrungsfilter/Glas mit den folgenden Einstellungen aufrufen:

Glas
Abbrechen

=
ﬂ 100% J

i~ Optionen
Werzernung 5
Glttung E
B ———

— Struktur: IH\FFe\glas —
Skalierng %) 100 2
™ Umkehren

Der néichste Einsatz

Es entsteht ein vollig anderes — recht wildes — Ergebnis:

Die Wirkung des Glas-Filters

B Um eine weitere Variante zu erstellen, konnen Sie in der Protokoll-Palette den ersten
Schritt aufrufen — dort wurde der Filter Buntglas-Mosaik eingesetzt. Wenden Sie an
diesem Bild mit (Strg}+{F) den zuletzt verwendeten Filter nochmal an — dann entsteht
das folgende Bild:

Der Glas-Filter — am Ausgangsbild angewendet
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Farbige Ergebnisse erzielen

Bisher ging es ja recht eintonig zu — das Ergebnis war nur schwarzweifl. Das wollen wir
nun dndern — jetzt kommt Farbe ins Spiel. Aber woher? Wir arbeiten nimlich wieder mit
einem weil} gefiillten, neuen Dokument.

Wir benétigen also einen Filter, der aus einer weiflen Fliche etwas Farbiges erzeugen kann.
Natiirlich bietet Photoshop einen solchen Filter — er heillt: Vergroberungsfilter/Punktieren.
Dabei verwenden wir die folgenden Werte:

Punktieren
oK I
Abbrechen |

ﬂ 100% d
Zellengrife: |2ﬂ

Der Filter Punktieren

Es entsteht ein Bild mit sehr zarten, willkiirlichen Farbflidchen:

il filter4_psd @ 100% (RGB) [ O[]

Die Fliichen des Filters Punktieren

An diesem Bild wird nun der Stilisierungsfilter/Leuchtende Konturen angewendet — damit

kommen strahlende Farben ins Bild. Die Werte sehen Sie nachfolgend:

Leuchtende Konturen

o]
Abbrechen |

d 100% d

Optionen

Konturenbreite |3—
Helligksit iz
Glattung |5—
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Es entsteht ein recht dunkles Bild mit farbkriftigen Konturen:

Leuchtende Konturen (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter5.Psd)

Wenn Sie an diesem Ergebnis wieder den Stilisierungsfilter/Konturen finden anwenden,
entsteht ein helles Ergebnis mit doppelt konturierten Formen:

AT 2 e .
51 BN \ o g (S8
&) %‘n PN @ /\ gl \“:" @

Der Filter Konturen finden (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter6.Psd)

Am vorletzten Stadium soll noch ein anderer Filter ausprobiert werden — wechseln Sie also
im Protokoll-Fenster zum vorletzten Eintrag, der die Bezeichnung Leuchtende Konturen
tragt, und rufen Sie den Malfilter/Kreuzschraffur auf. Dabei verwenden wir bei allen Op-
tionen sehr hohe Werte, die Sie in der ndchsten Abbildung sehen.

Abbrechen |
+| 100
Optiohen
Stichlange IT
Scharfzeichnung IT
Stérke 3

Die Kreuzschraffur-Werte
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Das Ergebnis zeigt lange, gekreuzte Linien in verschiedenen Farben. Wenn Sie sich das
Ergebnis auf der Buch-CD unter \Arbeiten\Filter7.Psd ansehen, konnen Sie die Farben-
pracht bewundern.

Das ndichste Ergebnis

Gradationskurven fir interessante Farben verwenden

Das Ergebnis der leuchtenden Konturen (\Arbeiten\Filter5.Psd) soll nun weiter verfremdet
werden. Dabei wollen wir auf eine Funktion zuriickgreifen, die Sie bisher noch nicht ken-
nengelernt haben. Zuerst wird hier aber wieder der Gaufssche Weichzeichner verwendet —
und zwar mit einem Radius von acht Pixeln.

GauBscher Weichzeichner
Abbrechen |

¥ Warschau

100% =

Radius: Im Pixel

Der Gaufische Weichzeichner kommt wieder zum Einsatz

Das Ergebnis ist nicht sehr attraktiv — es ist sehr dunkel, und aulerdem ist kaum etwas zu
erkennen. Aber das macht nichts — das dndern wir gleich.

i filterB_psd @ 100% (RGB)

Das weichgezeichnete Bild
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Erstellen Sie nun mit Ebene/Neu/Einstellungsebene und der Option Kurven eine neue
Ebene.

Meue Einstellungsebene E
Mare: IKurven oK |

Abbrechen |

Deckkraft: {100 %  Modus: | Mormal vl

™ Mit darunterliegender Ebene gruppiaren

Erstellen einer Einstellungsebene

Gradationskurven verdndern
Danach wird das folgende Dialogfeld geoffnet. Mit dieser Funktion kénnen Sie die Farben
eines Bilds kriftig durcheinanderwirbeln.

1  Im mittleren Vorschaubereich sehen Sie zunichst eine gerade Linie — damit werden
alle Farbtone des Bilds symbolisiert.

Gradationskurven [ [O]x]

— Kanal: I RGB v[ —

Abbrechen |

Laden.. |
Speichern |
Glatten |
Auta |
VAVAE]

¥ “orschau

[ mETI
Eingabe:

Alsgabe:

Die Gradationskurve

2 Die Kurve ist nicht starr. Um sie zu indern, klicken Sie in den Vorschaubereich, und
halten Sie die Maustaste gedriickt — die Kurve kann dann geéndert werden. Unsere
erste Anderungs sehen Sie im néchsten Bild.

Gradationskurven _ O]
— Kanal: I RiGB vl =T : T
¢§.+ Abbrechen
Laden... |
Speichern... |
(Flatten |
i Auto |
HE [ ©
v “orschau
Eingabe: |43
=
Alsgabe: 226

Andern der Gradationskurve
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3  Wihrend Sie die Gradationskurve verindern, konnen Sie im Bild die Verinderungen
im Bild beobachten. Klicken Sie nochmals in die Kurve allerdings etwas nach rechts
versetzt —, und verziehen Sie diesen Punkt wie folgt:

a filter®.psd @ 100% [Kurven Kurven Maske)
3 -
4 W

— Kanal: | RGE vl — =
- Apbrechen |
g Laden I
Speichern...
i Glatien |
g Auto
[ wrsch
v 4orschau
Eingabe: {100 -
e [~ ¢ ]
Ausgabe: [32

4 Verziehen Sie weitere Punkte, bis sich ungefihr das folgende Bild ergibt:

Gradationskurven

[ Kanal: I RGE vl =

[ O] x]
ok |

B

35

Eingabe: |45
Ausgate: [227

L

Abbrechen |

Speichern... |
(Elatten I
Auto I

A2

¥ warschau

Die verdnderte Gradationskurve

5 Damit ergibt sich eine interessante Struktur, die aus lauter bunten Flichen besteht.
Erinnern Sie sich noch? Das Ausgangsbild war eine weille Fliche!

Bunte Formen durch Gradationskurvendnderungen (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter8.Psd)
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Ein Linienmuster entwerfen

Sehen wir uns nun an, wie Sie ein kariertes Linienmuster erstellen konnen. Auch dazu
benotigen Sie zunéchst einmal einen Bildinhalt — dieses Mal verwenden wir dazu den Filter
Storungsfilter/Storungen hinzufiigen. Dabei werden die folgenden Einstellungen vorge-
nommen.

Stirungen hinzufiigen [ x]

Ok I
Abbrechen |

¥ Varschau

100%  [5

Ivlenge: IE

Yerteilung

* Gleichmapig
" Gaupsche Normalverteilung

™ Monochram

Einfiigen von Storungen

AnschlieBend ist das Bild voller bunter Punkte — Sie

Schwarzweifie Sioru“gen konnen die Struktur nachfolgend sehen:

Wenn Sie ein schwarzweifles Ergebnis er-
halten wollen, missen Sie das Optionsfeld
Monochrom aktivieren.

Die eingefiigten Storungen

Von diesem Ergebnis benotigen Sie nun eine duplizierte Ebene. Ziehen Sie also die Hin-
tergrundebene im Ebenen-Fenster auf das Papiersymbol.

Punkte, alles voller Punkte! Und wo sind die gewiinschten Linien?

Dazu miissen Sie einmal ,,um die Ecke* denken. Eine Linienoption gibt es nicht — aber es
gibt einen Filter zum Verwischen von Bildinhalten: Den Filter Weichzeichnungsfilter/Be-
wegungsunschdrfe. Wenn dieser Filter mit dem maximalen Distanz-Wert verwendet wird,
entstehen Linien.
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Fiir die beiden Ebenen werden unterschiedliche Winkel eingestellt, so daf sich einmal waa-
gerechte und einmal senkrechte Linien ergeben. Die Werte, die an den beiden Ebenen an-
gewendet werden, sehen Sie in den beiden nichsten Bildern.

Bewegungsunschirfe Bewegungsunschirfe
——— e T e
— = Abbrechen | [ Abbrechen |
— | ¥ vorschau ¥ Varschau
L A
100 = toos [
Winkel: [1] @ @ Winkel: [20] @ G)
Distanz: 293 Pixel Distanz: 293 Pixel

Die Werte fiir die beiden Ebenen

AnschlieBend muS fiir die obere Ebene der Uberblendungsmodus geéindert werden — sonst
ist ja die untere Ebene nicht zu sehen. Verwenden Sie dafiir zum Beispiel den Uberblen-
dungsmodus Multiplizieren.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Multiplizieran x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

o
B [

|

[E 6l

Der neue Uberblendungsmodus

Damit ergibt sich das folgende Bild — es ist noch recht dunkel und leicht verschwommen.
Das werden wir nun noch dndern.

Das erste Ergebnis

Um ein farblich ausgewogeneres Bild zu erzielen, rufen Sie Ebene/Neu/Einstellungsebene
auf. Verwenden Sie dabei die Option Art/Tonwertkorrektur — so, wie Sie es nachfolgend
sehen.
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Meue Einstellungsebene [ ]
Mame: Ok |
Art: | Tomwer tkorrektur | Abbrechen |

Deckkraft: {100 2 Modus: | Marmal j

™ Mit darunterliegender Ebene gruppieren

Eine neue Einstellungsebene

In dem Dialogfeld machen wir es uns leicht — wir wihlen einfach die Option Auto. Dies
fiihrt in unserem Beispiel zu einem kontrastreicheren Ergebnis.

Tonwertkormrektur

— Kanal: [RGB Zl Em—
ok |

Tonwertspreizung: |D |I,DD |255 T |
Laden... |
Speichern... |

2
Tonwerturnfang: ID |255 ¥ “arschau

|

- F

Die neuen Tonwerteinstellungen

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter9.Psd)

Plastische Muster erstellen
Auch von dem letzten Ergebnis wollen wir noch eine Variante erstellen. Ist erst einmal
eine Vorlage vorhanden, lassen sich sehr schnell weitere Varianten erstellen.

1 Fiihren Sie die drei bestehenden Ebenen mit der Funktion Ebene/Auf Hintergrund-
ebene reduzieren zusammen. Die einzelnen Ebenen wiirden nur zusitzliche Arbeit
bedeuten, da sie alle einzeln bearbeitet werden mii3ten.

2 Rufen Sie den Filter Vergroberungsfilter/Kristalliseren auf, und nehmen Sie die
folgenden Einstellungen vor.
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Kristallizieren E2
Abbrechen |

Zellengralie [ﬂﬂ_

Der Kristallisieren-Filter

Im Bild ergeben sich viele farbige Felder, die wir fiir den nichsten Schritt bendtigen.

e R
AR s
Pyl P

Das Ergebnis des Kristallisieren-Filters

3 Rufen Sie nun den Filter Rendering-Filter/Beleuchtungseffekte auf. Dabei verwenden
wir die Einstellungen, die wir bereits im Kapitel 4 benutzt haben. Einziger Unter-
schied: Wir erhohen den Relief-Wert auf 50. Dadurch wird die gepriagte Wirkung
verstirkt.

Beleuchtungseffekte [ x]

stk [STEUERPU = ok |
SDEiChem---l L_Iﬁsc:hen Abbrechen |

Lichtart: ISpot vl =

I Ein

Intensitar, Negativ 17 Authellen |:|
Fokus;  End EXl ‘et
Eigenschafter:

Glanz: Matt 19 Glanzend
Material,  Elastik -58 M etall
Belichtung: JNter 0 UOber |:|
Umgebung¥egativ 20 Positiv

Relief-K.anal IBIau VI _

¥ wieill entspricht voller Hihe
m.].ﬂ Hihe: Flach 50 Hoch

v ‘orschau Q

Die Beleuchtungseinstellungen

Es entsteht ein plastisches Bild:
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Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Filter10.Psd)

Geschwungene Schriften — dank Filtern

Filter konnen Sie auch verwenden, um eine nicht vorhandene Textfunktion zu umgehen:
Texte miissen ndamlich immer geradlinig verlaufen. Sehen wir uns nun an, wie Sie
schwungvolle Schriften mit den Filtern erzeugen konnen.

Natiirlich benotigen wir erst einmal ein neues Dokument, das 1.022 Pixel breit und 300
Pixel hoch ist. Den Hintergrund des Bilds gestalten wir recht einfach: Verwenden Sie den
Filter Strukturierungsfilter/Mit Struktur versehen. Die Werte sehen Sie nachfolgend.

Danach wird der Filter Stilisierungsfilter/Relief verwendet. Die Einstellungen sind im rech-
ten Bild zu sehen.

Mit Struktur versehen
Lo | [X]
Abbrechen | - -~
‘ Abbrechen |
| 100 d ¥ Yorschau
— Struktur: [i=ET =) 100% o
Skalierung (%] o0 % winkel: IE 2 ®
i |12 i
eie Hihe: B Pl
Lichtposzition: IDben link.s 'l .
Starke: |100 2%
™ Umkehren

Die beiden Funktionen zum Erstellen des Hintergrunds

Nun wird eine Textebene mit den folgenden Einstellungen erzeugt. Damit sich die spitere
geschwungene Form gut auswirkt, haben wir einen relativ langen Text eingegeben. Als
Farbe wihlten wir einen hellen Griinton.
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Textwerkzeug [ ]
Schrift: | Arial | | Eoid =l Ok, |
Abbrech |
Grope: |30 paints vl;eilenanstand: I recen
Kerning: (0 Laufusaite: ID
Calar: - Grundlinie: |D ¥ “worschau

v AutoKerning ¥ Anti-Aliased [T Drefien

Photoshop 5.0

RE

a4 70 O sehrit k

Die Textebene

Textebenen rendern

Im Kapitel 2 haben Sie ja schon einmal einen Filter an einem Schriftzug angewendet. Des-
halb wissen Sie ja schon, daB die Textebene nicht ohne weiteres verformt werden kann —
sie muf} erst in eine normale Ebene umgewandelt werden.

Dazu dient die Funktion Ebene/Text/Ebene rendern. Danach kann der Text allerdings nicht
mehr editiert werden. Falls Sie spéter den Text nochmals dndern wollen, sollten Sie die
Anderung an einem Duplikat vornehmen.

Mit der folgenden Ausgangssituation wollen wir nun weiterarbeiten:

“Photoshop 50

Die Textebene

Um den Schriftzug zu verbiegen, soll der Filter Verzerrungsfilter/Verbiegen zum Einsatz
kommen. Ein Blick in das Filter-Dialogfeld zeigt, da3 wir uns etwas einfallen lassen miis-
sen:

Yerbiegen
- Undefinierte Bergiche: ————————— 0K,
& Durch verschobenen Tei ersstzen
i Abbrechen
" Kantenpizel wiederhalen —I

,,,,,,,,,,,,,,,,,

Der Filter Verbiegen
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Warum? Nun der Filter 146t nur ein waagerechtes Verzerren zu — unsere Schrift soll aber
in der Hohe verindert werden, da ansonsten die Anderungen nicht auffallen wiirden.

Die Losung des Problems kennen Sie allerdings schon aus dem letzten Kapitel: Wenn der
Filter nicht gedreht werden kann, drehen wir eben das Bild. Rufen Sie also die Funktion
Bild/Arbeitsfliiche drehen 90° im UZS auf. Wenden Sie dann an der gedrehten Fassung des
Bilds den Filter an.

ml Text17.psd @ 5. =] E3 || @ Text17.psd @ 5... [9[=] B3

Drehen des Bilds und Anwenden des Verbiegen-Filters

Die Einstellungen konnen Sie veridndern, indem Sie in den linken Bereich klicken — dort
konnen Sie Punkte verziehen, um das Bild zu verzerren. Wir haben drei Punkte gegenei-
nander verschoben — Sie sehen dies nachfolgend.

Yerbiegen

r Undefinierte Bersiche: ——————————— (0] 3

& Durch verschobenen T eil ersetzen Abbrechen |

ol Kantenpixel wiederholen
) Standard

Die verzogene Linie im linken Vorschaubereich
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Nach dem Verzerren erhalten Sie das folgende Ergebnis, das nun grafisch aufbereitet wer-
den soll. Ohne weitere Bearbeitung wirkt es doch recht langweilig.

i Text17.psd @ 67.9% (Photoshop 5.0 Kopie RGB)

Photoshop 50

Der verzogene Schriftzug

Dazu verwenden wir wieder einen Ebeneneffekt, dieses Mal mit den folgenden Einstellun-
gen:

Effekte B
r | Abgeflachte Kante und Ralief j W apply 4
— Spitzlicht Abbrechen |
MModus: | Megativ multiplizieren vl
= : 2 D Yoriger |
Deckkraft: |73 bl%
Machster |
— Tiefe
¥ Preview
Modus: | Multiplizieren -l .
Deckkraft: |50 DI%
Stll: | Relier an allen Kanten =l
winkel: 135 » | ¥ Globalen Winkel verwenden
Farbtiefe: [20 bIF‘ier & Oben ¢ Unten
‘Waichzeichnen: |5 bIPier

Die verwendeten Ebeneneffekte

Der Schriftzug wirkt nun, als wire er in den Untergrund eingedriickt — Sie sehen das nach-
folgend.

Der angewendete Ebeneneffekt

Was noch storend wirkt, ist die Farbe des Schriftzugs — schoner wire es, wenn der innere
Bereich die Farbe des Hintergrunds hitte. Duplizieren Sie dazu die Hintergrundebene, und
verschieben Sie dieses Duplikat an die oberste Stelle im Ebenenstapel.

Driicken Sie dann die Tastenkombination (Strgl{G), um die Ebene nur an den Bereichen
des Schriftzugs wirken zu lassen. Die neue Anordnung im Ebenen-Fenster sehen Sie im
néchsten Bild.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ
Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen
@ ||— [ Ebene O Kopie d
® 5 :

] ||— [ Fhotoshop 50 @G T
|§ ||_ [ Ebene O "I
[Ee &

Die gruppierte Ebene

Im folgenden Bild sehen Sie, daf3 nun nur noch die Kontur eingedriickt ist — die Schriftfarbe
ist verschwunden.

Der fertig gestaltete Schriftzug (Beispieldatei: \Arbeiten\Text17.Psd)

Auch fiir dieses Ergebnis wollen wir Thnen noch eine Variante vorstellen. Markieren Sie
dazu die Ebene des Texts — sonst funktioniert es namlich nicht. Rufen Sie nun den Filter
Verzerrungsfilter/Krduseln auf, den wir mit den folgenden Werten anwenden. Da die
Schriftzugebene markiert ist, sehen Sie dort die Farbe des Schriftzugs.

Krauseln
oK I
Abbrechen |

d 100% d
— Optionen
Grdte i |
Erequen_z IHoch ‘I

Die Werte des Krduseln-Filters

Das Ergebnis wirkt interessant, weil die Kontur verzerrt wirkt — Sie sehen das nachfolgend.
Der Schriftzug ist leicht ,,zerknittert™. Natiirlich konnten Sie auch andere Verzerrungsfilter

einsetzen.

Das verzerrte Ergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text17a.Psd)
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Filter mit exiremen Werten einsetzen

Nun wollen wir noch an einigen Beispielen zeigen, daf} es sich durchaus lohnt auszupro-
bieren, was passiert, wenn Filter zweckentfremdet werden. Prinzipiell konnen Sie das mit
allen Motiven nachvollziehen — wir haben uns das folgende Bild fiir unsere Tests ausge-
sucht.

Die Vorlage (Beispieldatei: \Vorlagen\Bluten.Tif)

Scharfe” Bilder

Das Sie Bilder mit dem Filter Unscharf maskieren schirfen konnen, ist naheliegend — aber
Sie konnen noch mehr mit diesem Filter anfangen.

Probieren wir als erstes einmal aus, was bei den folgenden Werten des Filters Scharfzeich-
nungsfilter/Unscharf maskieren passiert. Den Stdrke-Wert haben wir dabei auf die Maxi-
maleinstellung eingestellt. AuBerdem ist der Radius-Wert von Bedeutung — hier haben wir
einen Mittelwert von 20 Pixeln verwendet — Sie konnen aber auch mit hoheren Werten
experimentieren.

Verzégerte Vorschau

Wenn Sie bei Filtern sehr hohe Werte ver-
wenden, kann es sehr lange dauern, ehe
die Vorschau berechnet ist. Da hilft nichts
auBBer: Warten!

Unscharf maskieren E

Abbrechen |

¥ Warschau

. 1003 |3

Starke: [S00 %

Radius: |20 Fixel

Schueellenwert: |1 Stufen

Extreme Werte des Filters Unscharf maskieren
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Das Ergebnis iiberrascht: Es entsteht namlich eine Art gemaltes Bild mit sehr hohen Kon-
trasten. Das liegt daran, daf} es Schirfe im eigentlichen Sinne bei Computerbildern nicht
gibt — alle Pixel sind und bleiben immer gleich scharf. Schirfe entsteht lediglich durch das
Anheben von Kontrasten an bestimmten Stellen im Bild.

Das Ergebnis des Scharfzeichnens (Beispieldatei: \Arbeiten\Blutenl.Psd)

Nicht vorhandene Kratzer entfernen

Ein Filter ist recht sinnlos: Storungsfilter/Staub & Kratzer entfernen. Zumindest konnen
Sie damit weder Staub noch Kratzer entfernen. Aber einen Versuch ist der Filter dennoch
wert. Duplizieren Sie die Hintergrundebene des Ausgangsbilds und probieren Sie die fol-
genden Werte aus:

Staub & Kratzer entfernen

[H 100% [H
Radius: 16 Fixel

Abbrechen |

¥ “orschau

Schwellenwert: |0 Stufen

Der Filter Staub & Kratzer entfernen

Es entsteht ein Bild voller Flichen — und tatsichlich: Kratzer sind dort nicht zu sehen.

-

Das Ausgangsbild nach dem Anwenden des Filters Staub & Kratzer entfernen
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Um vom Motiv etwas zu erkennen, stellen Sie nun fiir die oben liegende Ebene den Uber-
blendungsmodus Abdunkeln ein. Die neue Anordnung im Ebenen-Fenster zeigt die nach-
folgende Abbildung.

Ebenen K anale Ffad ﬂ
b dunkeln x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

f: " Hintergrund Kopi...

|
=1
Der Uberblendungsmodus Abdunkeln

Nun sind die Details wieder erkennbar — es entsteht wieder der Eindruck eines gemalten
Bilds.

Ein gemaltes Bild?

Da das Ergebnis recht dunkel und kontrastarm ist, wird jetzt eine Einstellungsebene mit
der Option Tonwertkorrektur erstellt. Dabei verwenden wir die folgenden Einstellungen,
die Sie wahlweise iiber die Eingabefelder oder durch Verziehen der Dreiecke unter dem
Histogramm veréindern konnen.

Tonwertkormrektur [ %]
 Kanal: I RiaB YI T
OK I

Torwertspraizung: |ZD |I,ZD |230 P |
Auto |

=
Tonwwertumiang: ID |255 IV “arschau

S s

Die Einstellungsebene zum Optimieren des Bilds

Das Bild ist dann ausgeglichener, wie die abschlieBende Abbildung belegt.
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Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Bluten2.Psd)

Extreme Werte fiir Strukturen nutzen
AnschlieBend wollen wir unser Beispielmotiv verwenden, um Strukturen zu erzeugen.
Sehen wir uns die nétigen Arbeitsschritte an:

1  Gehen Sie wieder vom Ursprungsbild \Vorlagen\Bluten. Tif aus. Falls Sie alle von uns
vorgestellten Werte nachvollziehen wollen, konnen Sie die Hintergrundebene
duplizieren.

2 Rufen Sie die Funktion Malfilter/Kreuzschraffur auf.

3 Um das eigentliche Bild unkenntlich zu machen, stellen Sie nun die maximale
Strichldnge von 50 ein. Auch beim Wert Scharfzeichnung wird der maximale Wert
verwendet.

4 Beim Wert Stirke gibt es drei Stufen, mit denen sehr unterschiedliche Ergebnisse
entstehen. Deshalb konnen Sie alle drei Moglichkeiten ausprobieren — zwei davon
wollen wir Ihnen zeigen. Zuerst stellen wir dabei den kleinstmoglichen Wert ,,1* ein.

Kreuzschraffur
oK

Abbrechen

.

% e
j 100 d

Optionen

Strichlange

Scharfzeichnung

1)

Starke

Der Kreuzschraffur-Filter

Das Berechnen des Filters dauert nach dem Bestitigen recht lange. Danach erhalten
Sie das folgende Bild.
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Der Kreuzschraffur-Filter mit der Stirke 1

5 Fiir den zweiten Versuch wird der Stirke-Wert 2 verwendet. Vom eigentlichen Motiv
ist nun gar nichts mehr zu erkennen — was bleibt ist ein Linienmuster mit diagonal
verlaufenden Linien.

Der Kreuzschraffur-Filter mit der Stiirke 2 (Beispieldatei: \Arbeiten\Bluten3.Psd)

Der Stirke-Wert 3 ist ebenfalls einen Versuch wert — hier sind die Striche noch dominanter.
Derartige Versuche lohnen sich auch mit anderen Mal- oder Kunstfiltern. Die Ergebnisse
konnen zum Beispiel fiir Hintergrundmuster verwendet werden.

Wenn Sie noch weniger vom Motiv {ibrig behalten wollen, konnen Sie noch einen Schritt
weiter gehen: Wenden Sie an der Variante mit dem Stirke-Wert 2 den Weichzeichnungs-
filter/Gauf3scher Weichzeichner mit dem Radius von 2 Pixel an.

GauBscher Weichzeichner

Abbrechen |
v Yarschau

F wmox =

Radius: Im Pixel

Weichzeichnen des Bilds

Damit werden die Striche verwaschen:
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Das weichgezeichnete Bild

Verwenden Sie nun den Stilisierungsfilter/Konturen finden. Damit entsteht das folgende

Bild.
/4 5 2
N\ Zse &7 A X
K N
7487 S
7. X 7
; \\\ Y
A\ %
| X S 4
& 4 '
)% A A 7 4
77\ A i
/ N
27 % G N\ %
//",

Der Filter Konturen finden

Um die Kontraste zu verstirken, konnen Sie eine Tonwertkorrektur-Einstellungsebene er-
stellen. Nachfolgend sehen Sie links das Ausgangshistogramm — rechts die Anderung nach

der automatischen Tonwertkorrektur.

Tonwertkomektur Tonwertkomektur
 Kanal: I R@B pil| |  Kanal: I R@B pil| |
oK
Tonwerlspreizung: IE I],DD |255 el Tonwerlspreizung: ID |1.UU |255 anbrecren |
Laden... Laden...
Speichern... Speichern...
il
= =
Tonwerturnfang: 0 255 ¥ Vorschau Tonwertumfang: [0 233 ¥ Yorschau
| |
ry iy ry iy

Die Anderung der Tonwerteinstellungen

Es entsteht ein kontrastreicheres und kriftigeres Ergebnis, wie das nachfolgende Bild zeigt.
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NPV NTTL N
Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Bluten4.Psd)

Sie sehen — auch fertige Ergebnisse lassen sich fiir neue Bilder weiterverwenden. Auf diese
Art konnen Sie sehr schnell eine grofie Anzahl verschiedener Vorlagen erstellen. Das Ex-
perimentieren mit den verschiedenen Filtern lohnt sich also allemal — auch mit extrem ho-
hen Werten.



233

Wie aus Gummi - Bildvorlagen
verformen und verzerren

Haben Sie als Photoshop-Anwender schon einmal neidisch auf Programme wie Kai’s Goo
geschaut, mit denen Sie Bilder frei verformen konnen? Haben Sie sich dann gedrgert, daf
Photoshop solche Funktionen nicht bietet?

Dann sind Sie in diesem Kapitel an der richtigen Stelle — hier erfahren Sie ndmlich, dafl
Sie solche Aufgabenstellungen auch mit Photoshop bewiltigen konnen. Wir zeigen Thnen
hier, wie es geht.

Schriften verformen

Die Technik des Verformens konnen Sie natiirlich an jedem x-beliebigen Bild anwenden —
wir haben uns fiir das erste Beispiel einen Schriftzug ausgesucht, da dies wohl ein hdufiges
Anwendungsgebiet ist.

Fiir die Aufgabenstellung wollen wir zunéchst einmal einen geeigneten Schriftzug erstellen
— sehen wir uns an, wie es geht:

Da der Rendering-Filter/Wolken zum Einsatz kommen soll, miissen Vorder- und Hinter-
grundfarbe angepalit werden — aus diesen beiden Farben wird die wolkige Struktur nimlich
gebildet.

Standardfarben einstellen

Um die Vorder- und Hintergrundfarben
schnell auf die Standardvorgaben Schwarz

und Weifl umzustellen, kénnen Sie die (D)- e )
Taste dricken. sehen Sie im niichsten Bild.

Die Vordergrundfarbe wird auf einen bldulichen Farb-
ton eingestellt, die Werte konnen Sie im folgenden Dia-
logfeld einstellen, wenn Sie in der Werkzeugpalette auf
das obere der beiden Farbfelder klicken. Unsere Werte

Die Standardhintergrundfarbe belassen wir auf Weil3

Uberpriifen Sie, ob die Standardvorgabe bei Ihnen noch eingestellt ist.

Farbwahler

ordergrundrarbe wahlen:

Abbrechen

E\DEHE

('H213 ('LdZ

('577 %(‘aD
CoBfps % O [d5
R C:|p3
G |0z M: |53 %
B 173 A ]

k0

Andern der Vordergrundfarbe

Unser neues Dokument — das erst einmal mit Weil} gefiillt wird — soll eine Gré3e von 588
Pixeln Breite und 136 Pixeln Hohe haben. Wenden Sie nun an diesem Dokument den Ren-
dering-Filter/Wolken an.
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i Text15.psd @ 95.1% (Ebene 3.RGB) [ O[]

Der wolkige Hintergrund

Uber diesem Hintergrund wird nun eine Textebene mit den folgenden Einstellungen erstellt
— das dazu notwendige Verfahren kennen Sie ja bereits aus dem Kapitel 2. Als Farbe fiir
die Schrift stellen Sie Weil ein.

Schrift, | Arial Black j | Reqular Ll OK |

Abbrechen
Grofe: [55 points ~ | Zeilenabstand:
Kermina; [0 Laufweite: |0
Caolor, |:| Grundlinie: [0 ¥ Yorschau

¥ Autokerning W Anti-aliased [T Dreren

i ]I Sehrift < iz

Die verwendeten Schriftattribute

Sie sollten dann das folgende Ergebnis erhalten — der Schriftzug sollte dabei mittig zum
Untergrund ausgerichtet sein.

”

=
v

Der fertige Schriftzug

Einen Schriftzug mit einer Textur belegen
Der Schriftzug soll nun eine Struktur erhalten, die leicht aus dem Untergrundmotiv gebildet
werden kann.

1 Duplizieren Sie dazu die Untergrundebene.
2 Verschieben Sie die duplizierte Ebene an die oberste Stelle im Ebenenstapel.

3  Driicken Sie die Tastenkombination (Strg}+{G), um die Texturebene mit dem Schriftzug
Zu gruppieren.
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4 Rufen Sie den Stilisierungsfilter/Konturen finden auf. Im Ebenen-Fenster sollten Sie
nun die folgende Anordnung sehen.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schitzen

7] s e

A T
@“_ mEbenES

-
(B8 T [

Die fertige Texturebene

5 Durch den Filter entsteht eine sehr zarte Struktur, die kaum erkennbar ist — das soll
jetzt gedndert werden.

Eine sehr schwache Textur

Eine Einstellungsebene maskieren

Die Struktur soll durch eine Einstellungsebene verstirkt werden. Diese Anderung soll sich
nur auf den Schriftzug auswirken. Dazu haben Sie zwei verschiedene Moglichkeiten, die
wir Thnen nun vorstellen wollen.

1 Klicken Sie die Textebene bei gedriickter (Strg)-Taste an, damit der Schriftzug als
Auswabhl geladen wird.

& Text15.psd @ 95,1% (Ebene 3 Kopie RGB)

Der geladene Auswahlbereich

2 Rufen Sie die Funktion Ebene/Neu/Einstellungsebene auf, und stellen Sie als Art
Tonwertkorrektur ein. Nehmen Sie in dem Dialogfeld die folgenden — sehr drastischen
- Andemngen vor. Damit wird der Kontrast stark erhoht, so dafl nun die Strukturen
gut erkennbar sind.
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Tonwertkorrektur
[ Kanal | RGB 'I

Tomwerlspreizung: 26 [1.00  [2Ss Abbrechen_|

_Lacen. |

_speichern.. |

Auta

Fv

Tonwertumfang: [0 255 ¥ Yorschau
| —
Fy T

Tonwertkorrektur

3 Im Ebenen-Fenster sollten Sie nun die folgende Anordnung sehen. Sie erkennen, daB

di

e Einstellungsebene maskiert wurde — alle Teile auBlerhalb der Auswahl sind

namlich im Vorschaubild schwarz. An diesen Stellen kann also die Tonwertkorrektur
nicht wirken.

[ Ebenen L Kandle [ Prad ™. ¥

[Mormal =] Deckkraft: l00 ] %

I” Transparente Bereiche schiitzen

@ |— mEbene 2

|
e E

Die maskierte Einstellungsebene

4  Fiir das andere Verfahren benstigen Sie die Maskierung nicht. Gruppieren Sie einfach
die Einstellungsebene mit (Strg}H{G). Dann wird die Einstellungsebene mit in die

G

[ Ebenen L Kangle [ Pfad ™ ¥

ruppe aufgenommen — und wirkt sich damit nur an den Stellen des Schriftzugs aus.

Morrnal

=] Deckkraft: 100 ] %

I-Transparente Bereiche schitzen

@ ||— mEbene 3

-|
[ 8w

Welchen Weg Sie wihlen ist eigentlich egal — das Ergebnis ist dasselbe. Sie sehen es im
néchsten Bild.

Die verstdrkte Schriftzug-Textur
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Verstirken der Hintergrundtextur
Nun soll noch der Hintergrund so verdndert werden, daf} er gut zum Schriftzug paft.

1 Markieren Sie den Hintergrund und rufen Sie die Funktion Filter/Scharfzeichnungs-
filter/Unscharf maskieren auf. Die Werte sehen Sie nachfolgend:

Unscharf maskieren E2
OK I
Abbrechen |

V¥ Warschau

100% =
Starke: (200 | %

Radius: |20.0 | Pixel

Schwellenwert: |1 Stufen

Scharfzeichnen des Hintergrunds

2 Durch das Scharfzeichnen wird der Kontrast des Hintergrunds verstirkt — da er aber
noch denselben Farbton wie der Schriftzug hat, hebt er sich noch nicht ausreichend
ab.

Der geschdirfte Untergrund

3  Daher rufen Sie nun bei markiertem Hintergrund die Funktion Bild/Einstellen/Farb-
ton/Scittigung auf, oder erstellen Sie eine entsprechende Einstellungsebene, falls Sie
die Moglichkeit der spiteren Anderung beibehalten wollen. In dem Dialogfeld sollten
Sie die folgenden Werte einstellen.

Farbton/5 attigung [ x|

Bearbeiten: I Standard - I
K I

Farbton: J+180
1 1 ) Abbrechen |
Sattiquna: |D i |

Lab-Helligkeit: - Speichern...
: Hellig . |1D| .

I~ Kolorieren

IV Warschau
e ——

Andern des Farbtons
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4  Erstellen Sie zusitzlich noch einen Schlagschatten, um den Schriftzug besser vom
Hintergrund zu trennen. Dabei sollte fiir Distanz und Weichzeichnen jeweils ein Wert

von 20 eingestellt werden. Damit ist die Vorlage fertiggestellt, die nun verformt
werden soll.

ﬁ& N ‘ 3 ‘. 3 .
Die fertige Vorlage (Beispieldatei: \Arbeiten\Text18.Psd)

Damit mit dem Verformen begonnen werden kann, miissen aber zuerst die beiden grup-

pierten Ebenen entfernt, und die Textebene umgewandelt werden, da Textebenen ja nicht
gedndert werden konnen.

Nun konnten Sie es sich besonders einfach machen, und die drei zum Text gehdrenden
Ebenen im Ebenen-Fenster verkniipfen und dann die Funktion Ebene/Verbundene auf eine
Ebene reduzieren aufrufen. Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn Sie die Einstellungs-
ebene markiert haben.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

% [ JTonwertiarre.. -]
g
® s
B [ ;

B & [ & [/

Verbundene Ebenen zusammenfiihren

Bei diesem Verfahren haben Sie aber den Nachteil, da3 der Ebeneneffekt verschwindet —
er soll aber erhalten bleiben. Markieren Sie deshalb die Einstellungsebene und rufen Sie

die Funktion Ebene/Mit darunterliegender auf eine Ebene reduzieren auf. Wiederholen Sie
dann diese Funktion

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@“_ EbeneS "I
=] SN

Ebenen einzeln zusammentfiihren
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Mit diesen Schritten bleibt der Ebeneneffekt erhalten — so haben Sie zum Beispiel weiter
den Vorteil den Ebeneneffekt jederzeit zu veridndern. Sie sollten dann die folgende Anord-
nung erhalten.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

Color

Ebene 3

B

|
(B8 T [

Die zusammengefiihrten Ebenen

Bilder global verformen

Die neu entstandene Ebene kdnnen Sie nun mit einem der vielen Filter verdndern. Nehmen
wir als ein Beispiel den Verzerrungsfilter Distorsion. Stellen Sie die folgenden Werte ein.

Distorsion

ok I
P R oSN Abbrechen |
"0 W i

TE

e

J'IE‘ZJ

Starke:

3

TTTTTITITTTTT

TTTT T TTTTT
1 5 e O

TTTT T TTT1

Der Verzerrungsfilter Distorsion

Durch diesen Verzerrungsfilter wird der gesamte Inhalt
der markierten Ebene verzerrt — das kennen Sie ja schon
aus vielen anderen Beispielen. Das Ergebnis sehen Sie
im néchsten Bild.

Verzerrter Ebeneneffekt

Der Ebeneneffekt pafdt sich automatisch an
die verzerrte Ebene an — Sie brauchen sich
um nichts zu kimmern.

Die verzerrte Ebene



240

Teile von Ebenen verformen

Nachdem das Verzerren des Bilds nicht viel Neues brachte, wollen wir Thnen nun eine ganz
andere Art der Verzerrung vorstellen: Das Andern von Bildteilen. So sollen die einzelnen
Buchstaben unseres Schriftzugs verformt werden.

Bildteile verformen
1  Markieren Sie mit den Auswahlwerkzeugen einen Teil der Schriftebene — wir haben

das Auswahlrechteck verwendet, um den ersten Buchstaben des Bilds zu markieren —
wie es das Bild zeigt.

Der ausgewdihlte erste Buchstabe

2 Rufen Sie nun den gewiinschten Verzerrungsfilter auf — wir verwenden dieses Mal
den Filter Schwingungen, bei dem die folgenden Einstellungen zum Einsatz kommen.

Schwingungen E

Anzahl Generatoren: |4| Typ

* Sihus

Mir. Max.  Dreieck Abbrechen |
Wellenlange ITU ITED  Quadrat

Amplitude: |5 |35

Hariz. Wert,
Skalierung: ITDD g ITDD #

Undefinierte Bersiche: ZufallsparamElErl

€ Durch verschobenen Teil ersetzen
* Kantenpixel wisderholen

Der Filter Schwingungen

Sie sehen im folgenden Bild, daB nur der Bereich innerhalb der Auswahl von der
Anderung betroffen ist — der Rest der Ebene sieht aus wie zuvor.
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Der erste Buchstabe ist geiindert

3 Markieren Sie nun den zweiten Buchstaben — am besten ebenfalls mit dem
Auswahlrechteck. Um den Filter mit den zuvor eingestellten Werten zu wiederholen,
brauchen Sie nur die Tastenkombination zu driicken. Der erneute Aufruf des
Dialogfelds ist nicht notwendig.

Der zweite geiinderte Buchstabe

4 Wiederholen Sie diese Arbeitsschritte nacheinander bei den verbleibenden Buch-
staben. Auch hier reicht es, einfach jedes Mal nach der Auswahl des Buchstabens die
Tastenkombination zu driicken. Die Schritte sehen Sie in den drei folgenden
Abbildungen.

Andern der verbleibenden Buchstaben

Mit diesen Arbeitsschritten erhalten Sie das folgende Ergebnis. Es ist schon etwas ab-
wechslungsreicher als der erste Verzerrungsversuch — aber es geht noch weiter, wie Sie
gleich erfahren werden.
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Das erste Ergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text18c.Psd)

Hitten Sie den Schwingungen-Filter an der gesamten Ebene angewendet, wire iibrigens
das folgende Bild entstanden. Sie sehen iibrigens, daB} bei den Ergebnissen der Ebenenef-
fekt immer beibehalten wurde.

& Text18b.psd @ 95,1% (Color, RGB)

Der Filter Schwingungen am Gesamtbild

Diffizile Ebenendinderungen

Nun geht’s ans Eingemachte — leider ist hier aber einige Arbeit notwendig. Aber die lohnt
sich — versprochen!

Zuvor haben Sie ja erfahren, daf ein Buchstabe mit dem Auswahlwerkzeug zum Verfor-
men markiert werden kann. Warum sollten wir nicht noch einen Schritt weiter ausprobieren
—und nur einen kleinen Teil eines Buchstabens verformen? Probieren wir aus, was passiert.

In diesem Fall soll das Auswahlwerkzeug Ellipse zum

o < h I I Einsatz kommen, das sich ebenfalls im Flyout-Menti des
W?nn Sle.eme.n Kreis nerstellen wollen, ersten Symbols befindet. Ziehen Sie damit einen Kreis
mssen Sie beim Aufziehen der Form die

(Umschait}-Taste gedrickt halten. — oder eine Ellipse — auf.
Im nichsten Bild sehen Sie zur Orientierung, wo Sie die-

sen Auswahlbereich zum Beispiel plazieren konnten. Um die Form zu verschieben, konnen
Sie innerhalb der Auswahl klicken und die Form dann an die neue Position ziehen.

Kreis oder Ellipse?

Plazieren des ersten Auswahlbereichs
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Rufen Sie nun die Funktion Verzerrungsfilter/Strudel auf. Stellen Sie im folgenden Dia-
logfeld den Wert 200° ein — damit wird der Inhalt des Auswahlbereichs nach rechts ver-
dreht. Negative Werte drehen dagegen nach links.

oK I
Abbrechen |

Winkel IZDU i

Der Strudel-Filter

Wichtig ist, dall Sie dabei berticksichtigen, das um den Mittelpunkt gedreht wird — so, wie
es das Linienmuster im Dialogfeld zeigt. Daher miissen Sie immer einen Blick darauf wer-
fen, was sich im Zentrum des Auswahlbereichs befindet. Das Ergebnis der ersten Drehung
sehen Sie in der folgenden Abbildung.

Der verdrehte Auswahlbereich

Nun miissen Sie sich Stiick fiir Stiick voranarbeiten. Die Kontur der Buchstaben soll nach
und nach verwirbelt werden. Erstellen Sie deshalb eine neue Auswahlellipse. Um eine un-
gleichmiBige Form zu erhalten, sollten Sie die Form und Groe der Ellipse variieren. Die
nichste Form sehen Sie nachfolgend links. Mit der Tastenkombination (Strg}+(F) konnen
Sie nun den letzten Filter mit denselben Einstellungen wiederholen — das kennen Sie ja
schon. Das Ergebnis sehen Sie rechts.

Der néichste verdrehte Auswahlbereich
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In den beiden nédchsten Bildern sehen Sie, dal wir sehr unterschiedliche Formen fiir die
Auswahlbereiche erstellt haben. Soll der Rand nur wenig verwirbelt werden, plazieren Sie
den Auswahlbereich einfach etwas von der Kontur weg. Fiir schmale Verwirbelungen ist
eine schmale Auswahlellipse notig.

Die néichsten Auswahlbereiche

Den ersten fertigen Buchstaben sehen wir uns nun an — sieht recht exotisch aus, nicht wahr?

Der erste fertig verwirbelte Buchstabe

Auf dieselbe Art werden nun auch die anderen Buchstaben bearbeitet. Wenn Ihnen eine
Verwirbelung nicht stark genug erscheint, konnen Sie einfach den Auswahlbereich beibe-
halten, und den Filter iiber die bekannte Tastenkombination nochmals aufrufen.

Die folgenden Schritte sehen Sie in den drei ndchsten Bildern — Schritt fiir Schritt baut sich
der Schriftzug auf.

Die néichsten fertigen Buchstaben
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Nach einiger FleiBarbeit erhalten Sie zum Beispiel das folgende Ergebnis — einen recht
ungewohnlichen Schriftzug, dessen Entstehung man kaum erahnen kann. Hier sehen Sie
auch, warum wir zu Beginn eine derartige Textur fiir den Schriftzug ausgesucht haben —
dort wirkt der Strudel-Filter besonders interessant.

Der fertig verformte Schriftzug

Zur Verfeinerung des Ergebnisses konnen Sie abschliefend noch einen weiteren Ebenen-
effekt anwenden — zum Beispiel mit den folgenden Werten in der Rubrik Abgeflachte
Kante und Relief.

Effekte

Abgeflachte Kante und Relief ~| ¥ &pp ;

[egatv mtpizersn =] [
tfioo 3]s

til: | abgeriachte kante nnen =

Der zusdtzliche Ebeneneffekt

Mit diesen Einstellungen erreichen Sie ein Endergebnis, das Sie mit anderen Filtern oder
Arbeitsschritten nicht erreichen konnten — und auch Spezialprogramme, wie etwa Goo,
hitten damit wohl einige Probleme.

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Text18d.Psd)
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Verformen eines Fotos

Nachdem Sie die grundsitzliche Arbeitsweise kennengelernt haben, konnen wir uns nun
einer anspruchsvolleren Aufgabe widmen: Dem Verformen eines Fotos — wir haben uns
einen Hund ausgesucht.

Unsere Vorlage (Beispieldatei: \Arbeiten\Hund.Tif)

Die Vorgehensweise kennen Sie schon: zuerst muf ein Auswahlbereich markiert werden,
der dann mit den Verzerrungsfiltern bearbeitet wird. Eine weitere Moglichkeit lernen Sie
gleich noch kennen.

Gestalten wir erst einmal die zotteligen Haare des Hunds etwas spannender Dazu benétigen
Sie einen Auswahlbereich des Kopfs — ungefihr so, wie Sie es in der nachfolgenden Ab-
bildung sehen. Zur Auswahl haben wir das Polygon-Lasso verwendet — der Bereich muf}
damit nur grob umfahren werden. Auf absolute Prizision kommt es hier nimlich nicht an.

@ hund tif @ 100 [RGB)

Der ausgewdhlte Kopfbereich
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Der Rand des Auswahlbereichs muf3 weich auslaufen, damit die Ubergiinge spiter nicht
negativ auffallen. Verwenden Sie deshalb die Funktion Auswahl/Weiche Auswahlkante mit
einem relativ hohen Wert — zum Beispiel 10 Pixel.

Weiche Auswahlk ante [ ]
Radius: [I0 | Piel
Abbrechen |

Erstellen der weichen Auswahlkante

Rufen Sie danach den Verzerrungsfilter Distorsion mit den nachfolgend gezeigten Einstel-
lungen auf.

Distorsion
Ok |
Abbrechen |

Starke: I‘I uli}

Anwenden des Filters Distorsion

Na bitte — so sind die Haare doch schon viel interessanter. Sie stehen ab wie bei einem
,,lebenden Kunstwerk*.

@ hund_tif @ 100% (RGB)

Die abstehenden Haare des Hunds
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Durch das Anwenden des Distorsion-Filters ist der Kopf sehr klein geworden — das soll
nun geindert werden.

Kopieren Sie den Auswahlbereich mit Ebene/Neu/Ebene durch kopieren. Rufen Sie dann
die Tastenkombination (Strg}+T) zum Transformieren der Ebene auf. VergroBern Sie das
Fenster etwas, um beim Transformieren Spielraum zu haben.

& hund tif @ 100% (Ebene 1,RGB) M=l B3

Der Markierungsrahmen

Skalieren Sie die Ebene durch Ziehen an den Eckmarkierungspunkten. Halten Sie dabei
die (Umschalt}-Taste gedriickt, so daB die Proportionen der Ebene erhalten bleiben. Die vor-
genommene Anderung sehen Sie im folgenden Bild.

Wir haben die Ebene so weit vergrofiert, dafl die Haare im Bild noch zu sehen sind. Weisen
Sie die vorgenommenen Anderungen mit einem Doppelklick innerhalb des Rahmens oder
durch Driicken der (Return}-Taste zu.

& hund tif @ 100% (Ebene 1,RGB) M=l B3

Die skalierte Kopfebene
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Ebenen verschmelzen

Die Ebenen, die wir bei diesen Arbeits-
schritten erstellen, kénnen nach dem
Transformieren immer gleich mit dem Be-
fehl Ebene/Auf eine Ebene reduzieren zu-
sammengefUhrt werden. Es handelt sich
ndmlich nur um ,Hilfsebenen”.

Frihere Bearbeitungsstadien verwenden

Das Gesicht des Hunds ist noch immer verzerrt — wir benttigen hier aber das Ausgangsbild.
Wiirde namlich das verzerrte Bild erneut verzerrt, vermindert dies die Bildqualitit — das
wollen wir vermeiden.

Da die Originalebene inzwischen mit dem Hintergrund zusammengefiihrt ist, miissen Sie
auf ein fritheres Stadium der Bearbeitung zuriickgreifen. Dies ist iiber die Protokoll-Palette
moglich.

Wenn Sie zum Beispiel zum Ausgangsbild zuriickkehren wollen, konnen Sie auf das Bild
oberhalb des Trennstrichs klicken — dort werden die sogenannten Schnappschiisse abge-
legt. Im Bild sehen Sie dann das Ausgangsstadium. Zum Start der Bearbeitung fertigt Pho-
toshop nidmlich automatisch einen Schnappschuf3 an.

|— El Digtorsion

|— El Ebene durch Kopie |
i [Elelal.

Der automatisch generierte Schnappschuf3

Von jedem Stadium der Bearbeitung kénnen Sie eine eigenstindige Datei anfertigen. Kli-
cken Sie dazu den entsprechenden Eintrag mit der rechten Maustaste an. Dann 6ffnet sich
ein Menii. Dort finden Sie unter anderem die Option Neue Datei.

Heuer Schnappschul...
Lazchen

Pratakoll faschen

Erstellen einer eigenstindigen Datei

Nach einem Klick auf diesen Eintrag wird das Dokument in diesem Arbeitsstadium dupli-
ziert. Das neue Dokument 143t sich wie jedes andere speichern und bearbeiten. Kehren Sie
anschlieBend zum bearbeiteten Dokument zuriick, und markieren Sie in der Protokoll-Pa-
lette den letzten Eintrag, um hier wieder zum letzten Bearbeitungsstadium zuriickzukehren.

Im duplizierten Bild des Ausgangsstadiums markieren Sie nun das Gesicht — in etwa so,
wie im folgenden Bild. Versehen Sie die Auswahl wieder mit einer weichen Auswahlkante.
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Auswahlbereich im Ausgangsbild

Ziehen Sie nun diesen Auswahlbereich in das bearbeitete Dokument. Damit der Auswahl-
bereich samt Bildinhalt verschoben wird, miissen Sie dabei zusitzlich die (Strg)- und die

(Alt)}-Taste driicken.

& Bildgribe @ 100% (RGB)

.’gv
47 s

Duplizieren des Auswahlbereichs

Im Zieldokument wird automatisch eine neue Ebene erstellt, die Sie mit dem Bewegen-
Werkzeug an die richtige Position verschieben konnen. Durch die weiche Auswahlkante —
in unserem Fall von 10 Pixeln — ist der Ubergang zum Untergrund nicht zu erkennen.

i hund.tif @ 100 (Ebene 1 RGE)

Die eingefiigte, neue Ebene
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Nach dem Verschieben sehen Sie das folgende Bild:

@ hund_tif @ 100 [Ebene 1.RGB)

Die verschobene Ebene

Andern kleinerer Bildteile

Nach dem ersten, groben Andern kénnen nun die feinen Bearbeitungen beginnen. So sollen
die Augen vergroBert werden, damit unser Hundchen ,,Glubschaugen* erhilt. Markieren
Sie dazu — zum Beispiel mit dem Auswahlrechteck — das erste Auge, und versehen Sie es
mit Auswahl/Weiche Auswahlkante mit einem weichen Rand.

Das markierte Auge

Erstellen Sie wieder mit eine neue Ebene. Rufen Sie iiber (Strg)+(T) den Transfor-
mieren-Modus auf.

Der Markierungsrahmen der Augenebene
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Skalieren Sie das Auge — zum Beispiel wie im nichsten Bild zu sehen. Ist die passende
Ebenengrofe erreicht, klicken Sie doppelt innerhalb des Rahmens, um die Anderung zu-
zuweisen. Auch hier ist der Ubergang wegen des weichen Rands nicht zu sehen. Ver-
schmelzen Sie dann wieder die Ebene mit dem Hintergrund — zum Beispiel mit der Tas-

tenkombination (Strg+(E).

L

Das vergrofierte Auge

Auf dieselbe Art wird nun das linke Auge ausgewéhlt, mit einem weichen Rand versehen,
auf eine eigene Ebene kopiert, skaliert und wieder mit dem Untergrund verschmolzen.

Das néichste skalierte Auge

Nun ist die Schnauze an der Reihe. Hier kommt als Auswahlwerkzeug wieder das Polygon-
Lasso zum FEinsatz. Unseren ausgewihlten Bereich sehen Sie nachfolgend — auf absolute
Genauigkeit kommt es dabei wieder nicht an.

L »

Die ausgewdhlte Schnauze

Die folgenden Schritte entsprechen wieder den bereits bekannten. Die skalierte Schnauze
und den dazugehodrenden Markierungsrahmen sehen Sie in den beiden folgenden Bildern.
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Die vergroflerte Schnauzenpartie

Im Bereich der Augen wollen wir nun noch einen Schritt weitergehen — der Bereich kann
noch weiter skaliert werden. Dazu konnen dieses Mal beide Augen auf einmal markiert
werden — so, wie im nichsten Bild.

Nacharbeiten

Bei derartigen Verzerrungsarbeiten ist es
normal, daf einige Bereiche mehrfach be-
arbeitet werden — das 188t sich nicht ver-
meiden, da die Wirkung oft erst im Zusam-
menspiel mit anderen Bildteilen optimal
beurteilt werden kann.

Der markierte Augenbereich

Die markierte Ebene sehen Sie nachfolgend links, die fertig transformierte Ebene rechts.
Auch hier konnen Sie nach dem Bearbeiten die Ebenen wieder mit dem Hintergrund ver-
schmelzen.

Der iiberarbeitete Augenbereich

Nun kommt wieder mal ein Verzerrungsfilter zum Einsatz — der Hund soll nun eine ,,Gnub-
belnase‘ erhalten.
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Markieren Sie die Nase groBflichig mit dem Polygon-Lasso — wie Sie es nachfolgend se-
hen.

kil Wl vr’”"-‘

Die ausgewdihlte Nase

Rufen Sie den Filter Verzerrungsfilter/Distorsion auf. Mit einem negativen Wert wird die
Nase vergroflert. Sie erkennen die Wirkung im Vorschaubild und in dem Gitterlinienmuster

im Dialogfeld.

Distorsion E

Abbrechen |

dSSZd

Starke: |5a
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Die Vergrofierungswerte

Das Ergebnis sehen Sie im folgenden Bild. Damit ist das erste Zwischenergebnis erreicht,
so dafl wir uns nun den Feinheiten widmen konnen. Der Hund sieht noch recht grimmig
aus — was halten Sie denn davon, wenn wir ihn nun etwas freundlicher erscheinen lassen?
Licheln macht sich immer gut :-)
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i hund.psd @ 100% (RGB)

Die fertige Nase

Léicheln — Dank Strudel und Ebenentransformationen

Licheln ist nicht immer einfach — besonders bei unserer Mundform. Bevor wir so richtig
loslegen konnen, muf die Mundform erst einmal vorbereitet werden, damit die Kriimmung,
die nach unten zeigt, entfernt wird. Wihlen Sie dazu den folgenden Auswahlbereich mit
dem Polygon-Lasso aus, und versehen Sie ihn mit einer weichen Auswahlkante von 5 Pi-
xeln.

Geraderiicken des Munds

Wenden Sie nun die Funktion Verzerrungsfilter/Strudel mit den folgenden Werten an:

Stiudel
oK I
Abbrechen |

J 100% d
Winkel IED i

Der Strudel-Filter mit den verwendeten Einstellungen
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Markieren Sie danach einen neuen Bereich — Sie sehen ihn nachfolgend links. Wenden Sie
dann den Strudel-Filter ein weiteres mal an. Da dieselben Einstellungen verwendet werden
sollen, konnen Sie dazu die Tastenkombination verwenden — das geht am schnells-
ten. Das Ergebnis sehen Sie rechts.

T T

Der rechte, verzogene Mundwinkel

Nun ist der linke Mundwinkel dran — hier muf aber eine andere Technik verwendet werden.
Den Auswahlbereich, der wieder mit dem Polygon-Lasso erstellt wurde, sehen Sie im
nichsten Bild. Klar, dal wir auch wieder einen weichen Rand eingestellt haben, damit der
Ubergang nicht auffillt.

T

Der linke Mundwinkel soll verzogen werden

Einzelne Knotenpunkte verzichen
Um den linken Mundwinkel zu verziehen, benotigen Sie eine Technik, die Sie noch nicht
kennengelernt haben.

1  Erstellen Sie mit der Tastenkombination (Strg}+(J) eine neue Ebene.

2 Rufen Sie den Markierungsrahmen mit auf. Diese Schritte kennen Sie ja
schon.

3 Nun soll der untere, linke Markierungspunkt nach oben verzogen werden, um den
Mundwinkel nach oben zu ziehen. Dies ist nur moglich, wenn Sie beim Anklicken des
Markierungspunkts die (Strg)-Taste gedriickt halten.

T

Verziehen eines einzelnen Markierungspunkts
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4 Klicken Sie doppelt innerhalb des Markierungsrahmens, um die Verzerrung der Ebene
zuzuweisen.

5 Verschmelzen Sie die Ebene mit (Strgl+(E) mit der Hintergrundebene.

Diese Schritte werden nun ebenfalls beim rechten Mundwinkel angewendet — hier sind
allerdings mehrere Durchginge notwendig, da ansonsten die untere Ebene mit fehlerhaften
Bildinformationen sichtbar wiirde.

Die erste Verzerrung sehen Sie nachfolgend:

T

Verzerren des rechten Mundwinkels

Die Verzerrung im zweiten Arbeitsschritt sehen Sie in den beiden nichsten Abbildungen —
rechts ist der verzogene Markierungsrahmen zu sehen. Der Auswahlbereich fiir diesen
Schritt ist deutlich groBer, wie Sie nachfolgend sehen konnen.

T T

Der zweite Schritt des Verziehens

Die Verzerrung scheint unserem Hund zu gefallen — wie sein Licheln beweist:

Der lichelnde Hund (Beispieldatei: \Arbeiten\Hund.Psd)
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Erinnern Sie sich noch an das Ausgangsbild? Es hat sich doch durch die Arbeitsschritte
deutlich verdndert — oder? Und das, obwohl die Aufgabe zunéchst schwierig erschien! Und
so schlimm waren die Arbeitsschritte doch nicht. Zugegeben — mit Spezialprogrammen
wiren Sie vielleicht etwas leichter gefallen — aber es funktioniert auch mit den Photoshop-
Funktionen.

Die Verfeinerungen konnten natiirlich noch beliebig weitergefiihrt werden — wir wollen
uns mit dem Ergebnis aber zufrieden geben.

Eine Idee fiir weitere Anderungen wollen wir Thnen noch kurz zeigen. Wollen Sie dem
Hund noch eine Dauerwelle verpassen?

Markieren Sie dazu einen Strang Haare — wie zum Beispiel im folgenden Bild:

Ein markierter Bereich der Haare

Verwenden Sie dann den Filter Verzerrungsfilter/Krduseln — zum Beispiel mit den folgen-
den Werten.

Krauseln
Abbrechen |

Optiohen

Grole |1 $

Frequenz I Mittel i l

Der Kriiuseln-Filter

Wenn Thnen dieser Vorschlag gefillt, markieren Sie Schritt fiir Schritt weitere Haare, bis
alle Haare gekriuselt sind.
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Bilderwerkstatt — Fir jedes Bild
den passenden Rahmen

Die Bilder sind fertig bearbeitet und gestaltet — was nun noch fehlt, ist der passende Rah-
men. Deshalb wollen wir uns in diesem Kapitel einige Verfahren ansehen, um hiibsche
Rahmen fiir die Bilder zu erstellen.

Rahmen aus Aktionen
Beginnen wir mit der einfachsten aller Varianten, bei der Sie fast nichts zu tun brauchen —
hort sich gut an, nicht wahr? Folgende Arbeitsschritte sind dafiir notwendig.

1 Offnen Sie das Bild, das Sie mit einem Rahmen versehen wollen. Unser erstes
Beispielbild finden Sie auf der Buch-CD unter \Vorlagen\Ufer.Tif.

Das erste Beispielbild

2 Photoshop liefert einige Aktionen mit. Wechseln Sie in das Aktionen-Fenster. Dort
finden Sie unter anderem einen Eintrag mit der Bezeichnung Holzrahmen. Sie sehen
diesen Eintrag im nichsten Bild markiert.

Protokoll | Aktionen ™, 4
=34 | B |= [3 standardaktionen =

b iar. rechteckige Schaltflic—
b iar. quadratische Schaltfl:

b arofie runde Schaltfliche

b Yigrette {duswahl)

b Rahmenkanal - S0 Pixel

b Holzrahmen - 50 Pix

b Schattenwur {Text) T
[ T

Die Aktion Holzrahmen

R
Ll EE L
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3 Driicken Sie nun in der FuBzeile des Aktionen-Fensters auf die Schaltfliche mit dem
Pfeilsymbol — damit wird die Aktion gestartet.

4 Photoshop blendet zuerst einen Hinweisdialog ein. Dort erfahren Sie, dal das Bild
eine bestimmte Mindestgro3e haben muf.

Das Bild rup rindestens 100 % 100 Pixel grof sein.

CFortfanren Stop |

Ein Hinweisschild

5 Nun miissen Sie nur noch warten, bis Photoshop die Arbeit fertiggestellt hat — Sie
brauchen nichts weiter zu tun.

Das Ergebnis ist recht ansehnlich, wie Sie an der nachfolgend gezeigten Abbildung
sehen konnen:

Das eingerahmte Bild

6 Photoshop erstellt wihrend der Aktion automatisch zwei neue Ebenen, an denen
Ebeneneffekte angewendet wurden, wie Sie mit einem Blick in das Ebenen-Fenster
feststellen konnen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ |— Dﬂ'ame [ 7] d

@“F Ebenel (1)
I e
=l

Die neuen Ebenen
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Auf der oberen Ebene ist der Rahmen untergebracht, auf der Ebene darunter das Ausgangs-
bild. Auf der unteren Ebene ist ein leichter Schatten aufgebracht, den der Rahmen auf das
Bild wirft.

Da bei der Aktion Ebeneneffekte verwendet wurden, konnen diese natiirlich auch geéndert
werden, um ein verdndertes Ergebnis zu erhalten. So wollen wir zunzchst den Ebeneneffekt
der Rahmenebene verdndern. Klicken Sie also doppelt auf das Ebeneneffektsymbol der
Ebene.

Stellen Sie dort die folgenden Werte ein.

Effekte
- [ Abgerlachte Kante und Felief ~| ¥ aoply
— Spitzlicht Abbrechen |

Iodus: | Negativ multiplizieren vl
- L 2 D “ariger |
Deckkraft: (30| DI%

- Tiefe

Madus: [ Multiplizieren o |
Deckirat: [/ b] %

Sil: | Relief an allen Kanten =l
‘winkel: 135 ] I° ™ Globalen YWinkel verwenden

Farbtiefe: |20 bIPmeI @ Oben ¢ Unten
Weichzeichnen: |5 pIPi}{EI

Machster I

¥ Preview

Die gedinderten Einstellungen

Die wihrend der Aktion erstellte Ebene des Bilds konnen Sie ausblenden — wir benétigen
Sie nicht mehr.

Damit entsteht ein eingeprigter Eindruck. Sie sehen dies im nédchsten Bild. Um den Rah-
men noch stirker zur Geltung kommen zu lassen, wollen wir nun noch den Kontrast und
die Farbe verindern.

Das Bild mit den geiinderten Ebeneneffekteinstellungen
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Rahmenhelligkeit & Kontrast veriindern

Um flexibel zu bleiben, verwenden wir dazu wieder eine Einstellungsebene. Damit sich
die Anderungen nur auf den Rahmen — nicht aber auf das Bild — auswirken, muB die
Einstellungsebene wieder maskiert werden. Das kennen Sie ja schon.

1 Klicken Sie also im Ebenen-Fenster die Rahmenebene mit gedriickter (Strg)-Taste an,
damit diese Ebene als Auswahl geladen wird.

2 Rufen Sie die Funktion Ebene/Neu/Einstellungsebene auf. Wihlen Sie im Feld Art die
Option Helligkeit/Kontrast.

Meue Einstellungzebene E
Marme: |He| ligkeit Kontrast Ok |

"Nu e [ Helligkeit/Kontrast Apbirechen |

Deckkraft: (100 2 Modus: I Marmal j

™ it darunter liegender Ehene gruppieren

Eine neue Einstellungsebene

3 Im folgenden Dialogfeld stellen Sie sehr drastische Kontrastwerte ein — zum Beispiel
65. Dadurch wird der Kontrast stark erhoht.

Helligkeit/Kontrast [ %]
Helligkeit: ID Ok I
Abbrechen |
Kontrast: |65

Erhohen des Kontrasts

4 Im Ebenen-Fenster sehen Sie, daB der groBte Teil der Einstellungsebene maskiert ist
— die Anderungen wirken sich nur auf den Rahmen aus.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

&
@“— mﬂ'ame [ 7] —
|—“— lﬁ'Ebenﬂ [ 7]

5 | g
=

Die maskierte Einstellungsebene

Das Ergebnis der vorgenommenen Anderungen sehen Sie in der nichsten Abbildung
— die Struktur des Rahmens kommt besser zur Geltung. Falls Sie auch noch den
Farbton des Rahmens verdndern wollen, konnen Sie auf dieselbe Art eine weitere
Einstellungsebene mit der Art Farbton/Scittigung erstellen, und dort den Farbton-
Wert veriandern.
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Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Ufer.Psd)

AbschlieBend wollen wir Thnen noch eine Variante zeigen, die zu einer effektvollen Struk-
tur fiihrt. Markieren Sie dazu die Ebene des Rahmens und rufen Sie dann die Funktion
Filter/Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren auf. Wir verwenden sehr hohe Werte,
wie Sie dem folgenden Bild entnehmen konnen.

Unscharf maskieren [ x]
Abbrechen |

¥ Varschau

100%  [5]

Starke: (300 &%

Radius: (5[0 Pixel

Schwellenwert: |1 Stufen

Hohe Werte zum Scharfzeichnen

Damit ergibt sich der folgende, sehr interessante Rahmen:

Eine stark scharfgezeichnete Variante (Beispieldatei: \Arbeiten\Ufer1.Psd)
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Weich auslaufende Rahmen

Als néachstes wollen wir uns eine schnelle und einfache Methode ansehen, um Bilder weich
auslaufen zu lassen — sie zu vignettieren. Dafiir haben wir uns das folgende Bild ausge-
sucht.

Das Ausgangsbild (Beispieldatei: \Vorlagen\Baum1.Tif)

Erstellen Sie mit dem Polygon-Lasso einen Auswahlbereich, der die bildwichtige Partie
umschlie3t. Unsere Auswahl sehen Sie im néchsten Bild. Wir haben die Form absichtlich
recht unférmig ausgewihlt — das ergibt ein interessanteres Ergebnis.

@ baum.tif @ 90 (RGB) 1M [=] E3

Der ausgewdihlte Bereich

Versehen Sie den Auswahlbereich mit Auswahl/Weiche Auswahlkante mit einem breiten,
weichen Rand — zum Beispiel von 20 Pixeln Breite.

Weiche Auswahlk ante [ ]
Radius: [20] | Pisel
Abbrechen |

Die weiche Auswahlkante

Erstellen Sie dann iiber Ebene/Neu/Ebene durch kopieren eine Ebene mit diesem Auswahl-
bereich.
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Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

g & Ebene 1 :I‘

Il
|

=1

Die kopierte Ebene

Danach benoétigen Sie eine weitere, neue Ebene, die tiber dem Hintergrund plaziert wird —
Sie sehen die Anordnung im nichsten Bild.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schiitzen

@“_ @Ebene1 ;

S
&

Die neue Ebene im Ebenen-Fenster

@l
i

Ein weifler Untergrund ist natiirlich langweilig. Das wollen wir nun dndern. Fiillen Sie
deshalb diese Ebene mit dem Filter Ebene/Strukturierungsfilter/Mit Struktur versehen, und
verwenden Sie dabei zum Beispiel die folgenden Werte.

[X]

Mit Struktur versehen

Ok I
Abbrechen |
— Struktur: lmi
Skalierung [%] 100 %
Relief fio
Lichtposzition: Im
™ Umkehren

Den Untergrund strukturieren

Das war es schon — das Ergebnis sehen Sie nachfolgend. Einfach herzustellen, und dennoch
wirkungsvoll. Und vor allem ist das Ergebnis nicht so simpel, wie die iiblichen, rechtecki-
gen Bilder.

Natiirlich konnen Sie die Untergrundebene auch mit beliebigen anderen Fiillungen verse-
hen — geniigend Beispiele haben Sie ja im Kapitel 7 kennengelernt.
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Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Baum1a.Psd)

Bilder mit aufgelockerten Rindern

Sie werden immer moderner: Bilder mit unregelméBigen Réndern in allen moglichen — und
unmoglichen — Formen. Im folgenden Workshop zeigen wir IThnen, wie Sie solche Rahmen
erstellen konnen. Dafiir haben wir uns das folgende Ausgangsbild eines Sees ausgesucht.

Das Ausgangsbild (Beispieldatei: \Vorlagen\See.Tif)

Markieren Sie zundchst mit der Tastenkombination (Strg}+{A] das gesamte Bild, und spei-
chern Sie diese Auswahl mit Auswahl/Auswahl speichern als Kanal. Dieser Schritt ist not-
wendig, damit wir spiter noch auf das Ausgangsbild zuriickgreifen konnen.

Auswahl speichemn [<]

— 2l f [ 4 i |

Datei I seelif j Abbrechen I
Kanal | Meu j

Narme |

~—— Operation
' Neuer Kanal
1 Zum [anal finzuioen
o Karial abziehen
| Kanalschnittmenae ildzn,

Speichern des Auswahlbereichs
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VergroBern der Arbeitsfliche
Damit der Rahmen auBlerhalb des eigentlichen Bilds Platz hat, muf3 die Arbeitsfliche
vergrofert werden.

Arbeitsfliche B
— Aktuelle Grope1.03M ——

Rufen Sie dazu die Funktion Bild/Arbeitsfliiche auf. Dort konnen Sie das Ausmal3 der
VergroBerung angeben.

Am genauesten konnen Sie die neuen Werte mit der Maf3einheit Pixel einstellen.
Andern Sie deshalb die MaBeinheit iiber das entsprechende Listenfeld.

Erhohen Sie die Werte fiir die Breite und Hohe jeweils um 60 Pixel — damit entsteht
ein 30 Pixel breiter Rahmen.

Breite: 738 Pixel Abbrechen |

Hihe: 483 Pixel

— Meue Grope:1,25M

Position:

Breite: |?98 | Pixel j

Hihe: [543 [ Picel =]

Vergrofiern der Arbeitsfldiche

4

Da nach dem Vergrofern der Arbeitsfliche die Auswahl aufgehoben wird, miissen
Sie diese nun mit einen Klick auf den gespeicherten Kanal als Auswahl laden. Halten
Sie dabei die (Strg)-Taste gedriickt. Alternativ dazu konnen Sie auch die Funktion
Auswahl/Auswahl laden verwenden.

AnschlieBend miissen Sie die Funktion Auswahl/Auswahl aufheben aufrufen, damit
der Rahmen — und nicht das Bild ausgewihlt wird. Danach sollte sich folgende
Situation ergeben:

il see.tif @ 86.4% (RGB) [_[O]x]

Der geladene Auswahlbereich
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Die neu entstandene Arbeitsflidche — die automatisch in der Hintergrundfarbe gefiillt wurde
— wollen wir nun zur Bildauflockerung nutzen. Da nur der weifle Bereich ausgewdhlt ist,
bleibt das Ausgangsbild von der Anderung unberiihrt.

Wir verwenden den Filter Verzerrungsfilter/Ozeanwellen mit den folgenden Werten.

Dzeanwellen
oK I
Abbrechen |

d 100% d

— Optionen

“wellenabstand

wiellenhiohe |1 1

Der Ozeanwellen-Filter mit den verwendeten Werten

Wenn Sie den Rahmen vom Bild trennen wollen, kénnen Sie danach mit dem ausgewéhlten
Bereich die Funktion Ebene/Neu/Ebene durch Ausschneiden verwenden. Wenn es schnell
gehen soll, konnen Sie dafiir auch die Tastenkombination (Umschalt}+{Strg}+{J) benutzen.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
3

Morrnal x| Deckkraft: |1EID PI

™ Transparente Bareiche schitzen
JriE--- B
A

-
[ = I

Der vom Bild getrennte Rahmen

Damit ist das Ergebnis erreicht — Sie sehen es nachfolgend:

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\See.Psd)
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Das Bild gefillt Ihnen — Sie mochten aber auch hier einen Ebeneneffekt anwenden? Sehen
wir uns an, wie es funktioniert.

Ahnliche Bereiche auswiihlen

Um den Ebeneneffekt anwenden zu konnen, muf3 erst einmal eine Hiirde iiberwunden
werden — wir bendtigen namlich eine Ebene, auf der sowohl das Bild als auch der verzerrte
Rand enthalten sind.

1  Wihlen Sie dazu aus der Werkzeug-Palette das Zauberstab-Werkzeug aus — das
konnen Sie auch mit der (W)-Taste tun. Klicken Sie in den weiBen Bereich des Rands.

i see.psd @ 200% (Ebene 1,RGB)

2 Damit konnen Sie allerdings nicht den gesamten weiBen Bereich auswihlen — es gibt
namlich viele Locher, die ebenfalls erfa3t werden miissen.

@ see.psd @ 200% (Ebene 1,RGB)

Noch fehlen Bereiche in der Maske

3 Diese fehlenden Bereiche konnen Sie
erfassen, wenn Sie die Funktion Auswahl/Ahnliches
auswdhlen aufrufen.

Toleranzwert beachten

Wie éhnlich die Farben sein missen, die in
die Auswahl aufgenommen werden, richtet

SC h ncc_h dem Toleranzwert, den Sie ub.er Dann werden nimlich alle Bereiche des Bilds mit in die
die Optionen in der Werkzeug-Palette ein-

stellen kénnen. Je hdher der Wert ist, um bestehende Auswahl aufgenommen, die eine #hnliche
so mehr Farben werden aufgenommen. Farbe haben — also Weil3.

Die dhnlichen Bereiche sind erfaf3t
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Da nicht der Rand — sondern das Bild ausgewihlt werden soll, miissen Sie nun die Funktion
Auswahl/Auswahl umkehren aufrufen, dies geht auch mit der Tastenkombination (Um-
schalt}+{Strg}+1). Danach sollten Sie folgenden Auswahlbereich erhalten:

@l see.psd @ 86,6% (Ebene 1.RGE) M [=] E3

Das ausgewdhlte Bild mit Rahmen

Nun ist schon wieder eine Klippe zu tiberwinden: Sie konnen den Befehl Ebene/Neu/Ebene
durch kopieren namlich nicht verwenden, da damit nur der Inhalt der aktiven Ebene be-
riicksichtigt wird — der benétigte Inhalt ist aber iiber zwei Ebenen verteilt.

Uber mehrere Ebenen hinweg kopieren
Klar, da Photoshop auch fiir dieses Problem eine Losung, die wir Thnen nun zeigen
wollen, bereitstellt.

1 Rufen Sie den Befehl Bearbeiten/Aus allen Ebenen kopieren aus — dies ist auch mit
der Tastenkombination (Umschalt}+{Strg}+(C] moglich. Mit dieser Funktion kopiert
Photoshop sozusagen durch alle Ebenen hindurch. Alles was Sie im Auswahlbereich
sehen wird also in den Zwischenspeicher iibertragen — egal, auf welcher Ebene es sich
befindet.

2 Rufen Sie dann den Befehl Bearbeiten/Einfiigen auf — oder alternativ dazu die
Tastenkombination (Strg}+(V). Damit fiigt Photoshop den Inhalt des Zwischenspeichers
auf einer neuen Ebene ein. Die Kopie wird exakt an der Stelle eingefiigt, an der sich
das Original befand.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ

Deckkraft: oo 0] %

™ Transparente Bareiche schitzen

|§ g E';__:Ehenez ;

@“_ DEbene1 —
|§“_ .&ﬁ?fe@vw .
=R

Die neu eingesetzte Ebene
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Nachdem die neue Ebene erstellt ist, konnen Sie wie ge-

Zwmhenspeuher leeren wohnt die Ebeneneffekte anwenden.

Damit die Arbeitsgeschwindigkeit durch

den gefillten Zwischenspeicher nicht ver- Wir verwenden dazu eine abgeflachte Kante nach innen
langsamt wird, sollten Sie nach dem Einfi- | ynd einen weichen Schatten, deren Werte Sie in den bei-
gen die Funktion Bearbeiten/Entlee- den nichsten Bildern sehen.

ren/Zwischenablage verwenden. Damit
wird der Inhalt des Zwischenspeichers ge-

[8scht.
Effekte E
- [ Angefiachte Kante und Reliet =] ¥ aoply
— Spitelicht Abbrechen
[viodus INE ativ multiplizieren be
= s E D “origer
Deckkratt: |20 (33 -
Nachster | | (TS [x]
i Tiefe
¥ Preview | Schiagschatten | ¥ apply
Modus: IMu\IiD\izweren - .
[Modus IMU\IID\IZ\ETEH * . Abbrechen
Deckkraft: |90 b
Opacity lﬁ % Yoriger
Stil IADgeﬂachle Kante innen * winkel: 130 »|® ¥ Globalen Winkel verwenden Machster
Winkel: 130 » | W Globalen Winkel verwenden
Distanz: [19 » | Pixel W Preview
Earbtiefe: 20 »|Pixel @& Oben ¢ Unten ichzai i
£ = = ‘Weichzeichnen: [10] » | Pixel
Weichgeichnen: 4 » | Pixel Intensitat: |0 »| %

Die verwendeten Ebeneneffekteinstellungen
Nun konnen die Aufraumarbeiten beginnen:

Die anderen Ebenen werden nicht mehr benotigt — wir brauchen nur noch einen weillen
Untergrund. Fiillen Sie also eine der unten liegenden Ebenen mit Bearbeiten/Fliche fiillen
mit Weil3, und 16schen Sie die andere Ebene.

Die neue Ebenenanordnung sehen Sie im folgenden Ebenen-Fenster.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ “— I:IEbene 1

-
e | S

Die gednderten Ebenen

Das Ziel ist erreicht — das Bild hat einschlielich der aufgelockerten Umrandung einen
Ebeneneffekt erhalten. Das Ergebnis zeigt das abschlieSende Bild:
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Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Seel.Psd)

Aus Fotos werden Rahmen

Nun ist eine etwas ungewohnliche Methode zur Rahmenerstellung an der Reihe, durch die
sich interessante Effekte erzielen lassen. Alles, was Sie dazu benétigen, ist irgendein Foto
mit einem beliebigen Motiv.

Ein beliebiges Motiv — klingt etwas unglaubwiirdig, nicht wahr? Aber probieren wir es aus.
Markieren Sie mit dem Auswahlrechteck einen quadratischen Bereich in unserem letzten
Foto. Das Quadrat erstellen Sie, wenn Sie beim Aufziehen des Rahmens die (Umschalt}
Taste gedriickt halten.

Markieren eines Bildteils

Neue Dokumente aus Kopien erstellen
Den ausgewihlten Bereich benotigen wir in einem neuen Dokument — natiirlich wollen wir
es uns wieder so leicht wie moglich machen.

1 Kopieren Sie den Auswahlbereich in den Zwischenspeicher. Das kennen Sie ja schon:
Bearbeiten/Aus allen Ebenen kopieren.

2 Rufen Sie nun die Funktion Datei/Neu auf. Photoshop schligt nun im folgenden
Dialogfeld automatisch die passende DokumentgroBe vor: Sie entspricht nimlich dem
Inhalt des Zwischenspeichers.
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Meu (<]
Marne |Ranmen1\ oK |
— Bildgrope: 379 —— — Abbrechen |

Breite |1|1 IF’ixe| =]
Hiine: {111 | P =]

AufiBsung. [234.95 | [Fivelench <

Modus: | RSB-Farbe -

— Inhalt

LORTT
" Hintergrundfarbe
" Transparent

Die passende neue Bildgriofie

3  Fiigen Sie nun den Inhalt des Zwischenspeichers mit Bearbeiten/Einfiigen in das neue
Dokument ein.

Das neue Dokument

Nun kommt der Filter Sonstige Filter/Verschiebungeffekt mit den folgenden Werten zum
Einsatz. Wichtig ist dabei das Aktivieren der Option Kantenpixel wiederholen.

Yerschiebungseffekt [ <]

Horizontal; (50 Pikel nach rechts
Wertikal: |80 Pixel nach unten Abbrechen |

Undefinierte Bereiche % Yorschau

€ Auf fransparent einstellen
2 :
¢ Durch verschobenen Bereich ersetzen

Der Verschiebungseffekt

Der Verschiebungswert ist so gewihlt, daBl in der linken unteren Ecke ein kleiner Teil des
Ausgangsfotos tibrigbleibt. Bei anderen Motiven konnten etwas hohere oder niedrigere
Werte passender sein — das miissen Sie austesten.

@ Rah... [ E3

Das verschobene Bild
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Da Sie wihrend der Werteingabe die Wirkung im Bild beobachten konnen, ist eine gute
Orientierung moglich, wann der richtige Wert erreicht ist.

Nun wird das Dokument wieder mit der Funktion Bild/Arbeitsfliiche vergroBlert. Da das
neue Dokument exakt doppelt so grofl werden soll, wihlen Sie hier die MaBeinheit Prozent.
AuBerdem wird das Bild in der unteren, linken Ecke angeordnet. Klicken Sie also in der
Matrix auf die untere, linke Schaltfliche.

Arbeitsfliche

— Aktuelle Grope:37K ————————
Breite: 111 Pixel Abbrachen |
Hohe: 111 Pixel

— Meue Grofe: 145K
Breite: |ZDD | Prozent  v|
Hihe: |ZDD | Prozent j

Position:
kPl
e

Erstellen der vergrifierten Arbeitsfliche

Damit ergibt sich das folgende, neue Dokument:

@i Rahmenl @ 100% (Ebe... M=) E3

Das vergrofserte Dokument

Ebenen spiegeln
Nun miissen Sie die fehlenden Ecken erzeugen.

1 Erstellen Sie dazu zunicht ein Duplikat der Ebene.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Deckkraft: I1DD pI %

™ Transparente Bareiche schitzen

S T
|_ [ Ebene 1

[ Hinfargrung

-|
M| 2

Die duplizierte Ebene

| »

9|9|®
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2 Nunist wieder eine zusitzliche Uberlegung notwendig. Zum Spiegeln der Ebene kann
die Funktion Bearbeiten/Transformieren/Horizontal spiegeln verwendet werden.

Damit wird aber die Ebene nur ,,auf der Stelle* gespiegelt — das war nicht das Ziel,
wie Sie nachfolgend sehen. Die Ecke soll ja nach rechts versetzt werden.

@ Rahmen1 @ 100% (Ebe... [H[=]

Die falsch gespiegelte Ebene
3  Markieren Sie deshalb die untere Ebene, und fiihren Sie diese mit (Strg}+(E) mit dem

Hintergrund zusammen

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
Ferma <] eckrart: [ 3] %

I™ Transparents Bareiche schitzen

@ |— EEbene 1 Kopie (i

LA

[N

Zusammenfiihren mit dem Hintergrund

4 Danit Sie eine Ebene transformieren konnen, miissen Sie natiirlich erst einmal eine
Ebene haben. Wandeln Sie deshalb den Hintergrund mit einem Doppelklick in eine

Ebene um.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Mormal =] Deckkraft: fioo ¥] %

rTransparente Bereiche schiitzen

@ |— E—‘Ebene 1 Kopie d

<l .
i B @

Der umgewandelte Hintergrund
5 Wenn Sie nun die Ebene spiegeln, entsteht die richtige Anordnung — der untere
Bereich ist damit fertiggestellt.
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@i Rahmenl @ 100% (Ebe... M=) E3

Der untere Bereich ist fertig

Fiihren Sie die beiden Ebenen —mit der Tastenkombination (Strg}+{E) — zusammen.

Ebenen Kanile Pfad ﬂ
Marrmal x| Deckkraft: IIDD PI b1

I-Transparente Bereiche schiitzen

-
Bl & @

Die zusammengefiihrten Ebenen
Jetzt wird ein weiteres Duplikat benétigt, um die vertikale Spiegelung durchfiihren zu kon-

nen.

Ebenen Kanile Pfad ﬂ
Marrmal x| Deckkraft: IIDD PI b1

I-Transparente Bereiche schiitzen

.
@ Ebene O I
[ | SN

Die duplizierte Ebene

Wenn Sie dieses neue Duplikat mit der Funktion Bearbeiten/Transformieren/Vertikal spie-
geln nach oben spiegeln, gibt es ein weiteres Problem: Die untere Ebene wird verdeckt.

g Rahmen1 @ 100% (Ebe... [

Die vertikal gespiegelte Ebene
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Dieses Problem konnen Sie 16sen, indem Sie im Ebenen-Fenster bei der oberen Ebene den
Uberblendungsmodus Abdunkeln einstellen.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

b dunkeln x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

|§ FI Ebene O Kopie (it

@ || EEbene o

Iﬁjlilid

Andern des Uberblendungsmodus

Damit ist der Rahmen fertig. Wenn Sie wollen, konnen Sie wieder die Einzelebenen zu
einer einzigen Ebene verschmelzen — die Trennung ist nun namlich nicht mehr erforderlich.

ahmen1 @ 100% (Ebe... [H=] B3

Der fertige Rahmen

Sieht doch gar nicht schlecht aus — aber wozu ist das

Andere RahmengroBen einstellen Ganze niltzlich?

Wenn Sie einen rechteckigen, oder gréfie-
ren Rahmen bendtigen, mussen Sie einfach | Sehen wir uns nun ein mogliches Einsatzgebiet an. Sie
zu Beginn des Workshops die Arbeitsfliche | kénnten zum Beispiel einen Schriftzug darauf plazieren.
entsprechend vergréfern.

Den Schriftzug versehen wir wieder mit zwei Ebenenef-
fekten: Einer abgeflachten Kante nach innen und einem weichen Schatten.

gl Rahmenl. psd @ 100% (... [H[=] E3

Der eingefiigte Schriftzug
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Nun soll die Umrandung durch einen weichen Schatten noch etwas hervorgehoben werden.
Markieren Sie dazu mit dem Zauberstab den inneren Bereich. Achten Sie darauf, daf} die

Rahmenebene aktiviert ist. Kehren Sie die Auswahl mit (Umschalt}+{Strg}+1) um.

Auswahl des dufSeren Bereichs

Kopieren Sie den duBeren Bereich mit auf eine eigene Ebene. An dieser neuen
Ebene konnen Sie nun den Schatteneffekt anwenden.

Rahmen1.psd @ 100% (... [H[=]

Das Endergebnis (Beispieldatei: \Arbeiten\Rahmen1.Psd)

Eine aufwendige Rahmenkonstruktion

Als letztes Beispiel wollen wir uns eine etwas kompliziertere Rahmenkonstruktion anse-
hen, um das folgende Bild einzurahmen. Der plastische Rahmen soll dabei um das Bild
herumlaufen, so daf} die aufgetragene Textur natiirlich aussieht.

4 43 K «{ b

Die Vorlage (Beispieldatei: \Vorlagen\Bach.Psd)
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Wandeln Sie zunichst den Hintergrund in eine Ebene um. VergroBern Sie dann das Bild
mit Bild/Arbeitsfliiche um 40 Pixel, damit ein 20 Pixel breiter Rand rund um das Bild ent-
steht.

Arbeitsfliche
— Aktuelle Grope:588K ———————
Breite: 551 Pixel Abbrachen |

Hihe: 364 Pixel

— Meue Grope: 700K

Breite: [591 [ Pixel |
Hithe: |4na| | Fixal |
Pasition:
[l
B e
|+

Vergrofern der Arbeitsfliche

Fiir unsere Aufgabenstellung bendtigen wir einige Hilfslinien. Blenden Sie iiber das An-
sicht-Menii die Lineale und die Hilfslinien ein. Ziehen Sie aus den Linealen die Hilfslinien
heraus. Wenn Sie sich mit der Hilfslinie dem Rand der Ebene nihern, schnappt sie dort an.
So konnen Sie leicht Hilfslinien am Rand der Ebene und des Bilds plazieren. Die fertig
plazierten Hilfslinien sehen Sie nachfolgend.

i bach.tif @ 100 (Ebene 0,RGB)
i 50 [0 [150 200 250 (B [250, [0, 1450, 500 550,
o Bocn B B B G0 BT B BT 00 R L BT G B

ES

I I R s e ul
Vi Ve AT AT TP T vy v W

S|
)

Soa
1

Die fertig positionierten Hilfslinien

Fiillen Sie nun eine neue Ebene unter dem Bild mit Weilf3.

Ebenen K anale Ffad ﬂ

Matrrnal x| Deckkraft: |1IZIIZI DI ]

rTransparente Bereiche schiitzen

@ |— EbeneD d
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Die neue Ebene unter dem Bild ist mit Weif3 gefiillt
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Dank der Hilfslinien ist es nun leicht, mit dem Polygon-Lasso die folgende Auswahlform
mit den angeschnittenen Ecken zu konstruieren.
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Der Auswahlbereich fiir die obere Kante

by

Achten Sie darauf, daf Sie die weil} gefiillte Ebene markieren. Verwenden Sie den Filter
Storungsfilter/Storungen hinzufiigen, um mit den folgenden Werten Punkte in das Bild ein-
zufiigen, aus denen wir unsere Struktur aufbauen wollen.

Storungen hinzufugen E

Abbrechen |

¥ Warschau

100 [5

[Menge: IZDD

“erteilung

 Eleichmapia
' Faupsche Normalverteilung

™ Monochrom

Einfiigen von Storungen

Diese Punkte werden nun mit dem Weichzeichnungsfilter/Bewegungsunschdrfe und den
folgenden Werten stark verzerrt, so daf} Linienformen entstehen. Das kennen Sie ja schon
aus dem Kapitel 7.

Bewegungsunschirfe

Ok I
Abbrechen |
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Winkel: |0 2 @

Distanz: |25 Pixel

Verziehen der Punkte

Damit entsteht die folgende Form. Beachten Sie die abgeschrigten Kanten an den beiden
Seiten. Diese Abschrigungen sind spéter wichtig, um ein realistisches Aussehen zu errei-
chen.
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Die erste gefiillte Form
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Mit denselben Arbeitsschritten muf3 nun die untere Form gefiillt werden. Anschlielend
werden die seitlichen Kanten bearbeitet. Die ausgewihlte Form sehen Sie nachfolgend
links — die gefiillte Form rechts.
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Bearbeiten der senkrechten Kanten

Wenn Sie bei den senkrechten Formen den Filter Bewegungsunschérfe anwenden, miissen
Sie den Winkel auf 90° verindern.

Bewegungsunschirfe
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Andern des Winkels fiir die senkrechte Form

Damit ergibt sich nach dem Fiillen aller Formen folgendes Gesamtbild:
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Die fertig gefiillten Réinder
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Rahmen freistellen

Da der Rahmen mit einem Ebeneneffekt versehen werden soll, muB er iiber der Bildebene
plaziert werden — verschieben Sie ihn also im Ebenen-Fenster ganz nach oben.

[ Ebenen L Kandle [ Prad ™. O
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Verschieben der Rahmenebene

Dies hat natiirlich zur Folge, da3 der innere — noch weifle — Bereich das Bild verdeckt.
Ziehen Sie deshalb mit dem Auswahlrechteck einen Auswahlbereich auf, der den weiflen
Bereich umschlieBt. Dank der Hilfslinien ist das sehr einfach. Driicken Sie dann die (Entf)-
Taste, um den Inhalt des Auswahlbereichs zu 16schen — dabei muf} natiirlich die Rahmen-
ebene aktiv sein.
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Nun soll der Rahmen weiter ausgearbeitet werden, damit die Strukturen besser zur Geltung
kommen. Mit dem Scharfzeichnungsfilter/Unscharf maskieren wird die Rahmenebene
stark scharfgezeichnet.

Unscharf maskieren E2
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Nachdem der Rahmen freigestellt ist, konnen Sie den Ebeneneffekt anwenden — wir be-
nutzten dabei die folgenden Werte:

Effekte
| Abgeniachte Kante ind Relier | I aoply
. Spitzlicht Abbrechen
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Anwenden des Ebeneneffekts

Damit entsteht der folgende — plastische Rahmen. Da die Struktur noch nicht deutlich ge-
nug zu erkennen ist, miissen iiber Einstellungsebenen noch Korrekturen vorgenommen
werden.

Der plastische Rahmen

Wihlen Sie die Rahmenebene aus, und erstellen Sie mit Ebene/Neu/Einstellungsebene und
der Art Farbton/Siittigung eine Einstellungsebene. Durch die Auswahl wird die Einstel-
lungsebene automatisch maskiert. Wir verwenden zum Kolorieren des Rahmens die fol-
genden Werte:

Farbton/5 dttigung
BEearbeiten: | Standard vl
Ok I
Earbton: [z0
L L 1 Abbrechen |
; Sattigung: . ] . L=, |
Lab-Helligkeit: ] Speichern.. |
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Kolorieren des Rahmens
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Auf dieselbe Art wird danach eine Tonwertkorrektur-Einstellungsebene erstellt. Dabei er-
hohen wir mit den folgenden Werten sehr stark den Kontrast:

Tonwertkomektur
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Die zweite Einstellungsebene

Sie sehen im Ebenen-Fenster die beiden maskierten Einstellungsebenen, die iiber der Rah-
menebene angeordnet sind.

Ebenen . Kandle Pfad ﬂ
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Die beiden Einstellungsebenen

Damit ist der Rahmen fertig. Es fillt auf, daB durch die beiden Einstellungsebenen eine
sehr plastisch wirkende Textur entsteht. Der Rahmen wirkt noch stéirker wie ein Holzrah-
men, als der Rahmen, den wir mit Hilfe der Aktion Holzrahmen am Anfang des Kapitels
erstellt haben.

Der fertige Rahmen (Beispieldatei: \Arbeiten\Bach.Psd)
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Die CD zum Buch

Alle Beispiele des Buchs konnen Sie nacharbeiten. Die notigen Dateien finden Sie auf der
Buch-CD.

\Vorlagen

Alle Ausgangsbilder sind in diesem Verzeichnis untergebracht. Sie finden dort Dateien in
den Formaten TIF und PSD.

\Arbeiten

\Web

Die Ergebnisse der Workshops sind in diesem Verzeichnis untergebracht. Stobern Sie doch
einfach einmal in diesem Verzeichnis herum. Uber die Funktion Datei/Offnen kénnen Sie
sich die Vorschaubilder der Arbeiten ansehen. Hier finden Sie auch die unterschiedlichen
Varianten der verschiedenen Workshops.

Die Web-Beispieldateien des Kapitels 3 finden Sie hier. Starten Sie in IThrem Browser die
betreffende HTML-Datei. Die dazugehdrenden GIF- und JPG-Bilder finden Sie ebenfalls
in diesem Verzeichnis.

\Beleucht

Wenn Sie die verwendeten Beleuchtungseinstellungen des Rendering-Filters/Beleuch-
tungseffekte iibernehmen wollen, miissen Sie die Dateien dieses Verzeichnisses in das Pho-
toshop-Verzeichnis \Plug-Ins\Filters\Lighting Styles kopieren. Beim nédchsten Aufruf des
Filters werden die Einstellungen im Listenfeld Szl angezeigt. Oft haben die Einstellungen
nur im Zusammenhang mit einem Relief-Kanal eine Wirkung. Lesen Sie deshalb in den
betreffenden Workshops die Beschreibungen nach.



