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Vorwort

Photoshop ist im Laufe der Jahre zum Standardprogramm fiir Bildbearbeitungsaufgaben gewor-
den — und das mit Recht: Alle erdenklichen Aufgaben aus den Bereichen Print- und Webdesign
koénnen mit dem leistungsstarken Programmpaket erledigt werden.

Im Laufe der Photoshop-Versionen kamen immer mehr neue interessante Funktionen dazu. Das
ist auch bei der aktuellen Version CS der Fall. Neben sinnvollen Kleinigkeiten, wie beispielsweise
der Histogramm-Palette, wurden unter anderem auch die Funktionen zur Bildoptimierung sinn-
voll erweitert.

Alle Funktionen kénnen innerhalb eines Buches mit dem vorliegenden Seitenumfang nicht er-
lautert werden. Ich habe deshalb bei den Workshops dieses Buches die wirklich niitzlichen und
bedeutenden Funktionen verwendet und dort wo es sinnvoll ist die neuen Funktionen einge-
setzt. Funktionen, die hier nicht besprochen werden, werden in der tiglichen Arbeit nur selten
benotigt — Sie verpassen also nichts.

Das Buch ist in Workshops zu unterschiedlichen Themen aufgeteilt. In jedem Workshop wird
schwerpunktmiflig ein anderer Funktionsbereich von Photoshop vorgestellt. So haben Sie nach
dem Durcharbeiten aller Workshops alle wichtigen Bereiche des Programms kennen gelernt. Alle
Beispieldateien, die verwendet werden, finden Sie auf der Buch-CD.

Da die Unterschiede in den letzten Programmversionen eher gering sind, konnen Sie mit kleinen
Abstrichen die Workshops auch mit Photoshop 7 oder ilteren Versionen nacharbeiten. Hier und
da konnten dann die Funktionen vielleicht an anderer Stelle zu finden sein — die grundsitzliche
Bedienungsweise hat sich aber nicht verdndert.

Die Funktionen des interessanten ,,Nebenprogramms* ImageReady — das fiir Webdesign-Aufga-
ben konzipiert ist — werden in diesem Buch nicht behandelt. Dazu kann ich Thnen das Buch
»Webdesign mit ImageReady und Photoshop“ aus der Reihe ,,Professional Series“ empfehlen,
das ich ebenfalls fiir den Franzis-Verlag geschrieben habe.

Ich hoffe, es bleiben nach der Lektiire dieses Buches keine Fragen offen. Und wenn doch, kénnen
Sie sich gerne tiber meine E-Mail-Adresse GraDIAS@T-ONLINE.DE an mich wenden. Oder schauen
Sie einmal auf meiner Webseite HTTP://www.GRADIAS.DE vorbei. Dort erfahren Sie, was ich sonst
noch so tue oder bisher getan habe.

Ich wiinsche Thnen viel Spafl mit Photoshop CS und diesem Buch!

A //\”

MICHAEL GRADIAS
im Januar 2004
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1 Der Beginn — ein Rundgang durch Photoshop
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1.1 Photoshop CS kennen lernen

Im ersten Kapitel des Buchs wollen wir Thnen Photoshop CS und die Arbeitsoberfliche vorstel-
len. Dabei lernen Sie die Funktionsweise des leistungsfihigen Programms und einige Neuerun-
gen niher kennen.

Wenn Sie bereits mit der Bedienungslogik der Adobe-Programme vertraut sind, wird Ihnen der
Einstieg leicht fallen. Ansonsten ist ein wenig Einarbeitungszeit nétig, da die Adobe-Programme
etwas anders aufgebaut sind, als Sie es von anderen Windows-Programmen gewohnt sind.

1.1.1 Photoshop starten

Wenn Sie Photoshop tiber das Windows-Task-Menti starten, wird die folgende Arbeitsoberfliche
sichtbar. Wir haben hier eine der mitgelieferten Beispieldateien ge6ffnet, die Sie im Verzeichnis
ApoBg/PHoTOSHOP CS/BEISPIELE finden.

Datei Eearbeiten Eid Ebene Auswshl Filter Apsicht Eenster Hife

- (@@ | Weiche Kante: [0Px | | |Gliten | rts [Normal Ereite: | | & Hﬁhe:l:l‘

L)
NVab

F&&&
EIE R

E< 4
B

B 2
T

e

]
o

Fiderer: [ 5 4 @ Fliche:
I:lt\ta\
o[ e

100% | Dok: 672,315,141 P Zsichnet rechteckige Auswshl oder bewegt Auswahlbegrenzung, Umschalttaste, Al und Strg fir weiters Optionen,

Abb. 1.1 Die Arbeitsoberflache von Photoshop
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Den neuen StarTBILDSCHIRM kdnnen Sie mit der Schaltfliche Dieses DIALOGFELD BEIM START ANZEI-
GEN deaktivieren. Da Sie das Dialogfeld gegebenenfalls jederzeit iiber das HiLre-Menii aufrufen
konnen, ist es nicht zu empfehlen, es bei jedem Start anzuzeigen.

glarl EIHSC Hl m

Lehrgange
Grundlagen lernen
a Werhesserte Funktionen (Online)

Tipps und Tricks
E Tipps und Tricks won den Experten

Farbrnanagernent sinrichiten

Farbe eirrichten

Adobe'Photoshop-cs

Meuheiten
T Neue Funktionen auf sinen Blick

T8 Meue Funktionen - Highlights
é} Filrn zu nieuen Funktionen (Online)

Dieses DialogFeld beirm Statt anzeigen

Abb. 1.2 Der Startbildschirm

Wenn Sie iibrigens eine Datei 6ffnen wollen, kénnen Sie einfach doppelt auf die leere Arbeits-
fliche klicken. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, das Sie auch iiber die Meniifunktion
Darer/OreneN oder die Tastenkombination (sre)+(0) erreichen.

Offnen
Suchen in: | |25 Beispiele (€] I} 2 -
o : R wasserfal( 166it). tF
J
Recent [T Photomerge
'E Adler.psd
) sltes Bid.jpg
@ 'E Blume. psd
Desktop || BIDine.tF
2 DVD-Menii, psd
) Ente. b

:> 'E Fisch.psd

A 5 '@ Hauskir.jpg
Eigene Dateien .@ Insel-Madchen.jpg
| Palme (M), LF
'E Urlaub, tif
'E Yerschwinden, psd

Arbeitzplatz

Dateiname: | I Offnen ]

Metzwerkumgeh | Dateityp: |Alle Formate [Abbrechen ]

Abb. 1.3 Dateien 6ffnen
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In der unteren rechten Ecke gibt es eine Schaltfliche, die Sie zum Skalieren des Dialog-
felds verwenden konnen. Die Bedienelemente am linken und oberen Rand kennen Sie
vielleicht schon aus anderen Windows-Programmen. Hier konnen Sie zu anderen Ord-
nern wechseln oder neue Ordner erstellen. Im Dareityp-Listenfeld konnen Sie gegebenen-
falls eines der Dateiformate auswihlen, die Photoshop unterstiitzt. Andernfalls werden
alle unterstiitzten Dateiformate angezeigt.

Uber die folgende Schaltfliche in der Kopfzeile konnen Sie in einem Menii den Ansicht-Modus
verdndern. Interessant ist hier die Option MINIATURANSICHT, die Sie auch vom Windows-Explorer
kennen. In diesem Modus werden Miniaturbilder verwendet, die die Auswahl der gewiinschten
Datei erleichtern.

ﬁnen . — . - - . - - . W
Suchen in: |@Baispie|e Q L? 2 |-

® Miniakuransicht
"J p— Kacheln

Symbole
Recent =)

Liste
@

Details
Desktop

2]
c
=
@
k=l
n
a
il

.. o
Eigene Dateien

ArI.JeilsDIatz Dirie b DYD-Meri, psd Erte.tF
Q Dictisleme: | [ Ofnen |
Netzwerkumgeb | Datsiyp | Al Formate [ Abbrechen |

Abb. 1.4 Die Miniaturansicht

1.2 Die Elemente des Arbeitsbereichs

Wir wollen Thnen nun im folgenden Abschnitt die Elemente des Arbeitsbereichs der Reihe nach
vorstellen. Sie werden dabei bemerken, dass Photoshop sehr logisch aufgebaut ist, auch wenn
dies auf den ersten Blick nicht so erscheinen mag.

1.2.1 Das Arbeitsfenster

Der grofite Bereich der Arbeitsoberfliche ist zunéchst leer, wenn kein Dokument geéffnet ist.
Nach dem Offnen einer Datei wird diese im Arbeitsfenster zunichst so angezeigt, dass das Doku-
ment vollstindig zu sehen ist. Gegebenenfalls wird die Darstellungsgrofie so weit verkleinert, bis
das Bild komplett zu sehen ist. Jedes gedffnete Dokument wird in einem eigenen Fenster ange-
zeigt.
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Haben Sie mehrere Dokumente geoffnet, iiberdecken sich die Fenster teilweise. Mit einem Klick
auf die Titelleiste eines Fensters wird dies aktiviert. Das so aktivierte Dokument kénnen Sie dann
bearbeiten. So haben wir nachfolgend das Dokument STONE RIDGE.PsD aktiviert.

T@ Blume. psd bei 100% (Blumenhintergrund, RGB/B#)

o

Dire<lonz

d Arss.e)or1 4298 1 Moy

Abb. 1.5 Mehrere Dokumente sind gedffnet

In der Titelleiste finden Sie neben der Anzeige des Dateinamens auch die aktuelle Dar-
stellungsgrofle und zusitzlich die aktuell markierte Ebene sowie das Farbmodell des Do-
kuments.

1.2.2 Die Menufunktionen

Photoshop gehort zu den Programmen, bei denen Sie noch hiufig auf Meniifunktionen zurtick-
greifen miissen. Es gibt viele Funktionen, die nur iiber das Menti zu erreichen sind. Die Funkti-
onen sind thematisch sortiert und teilweise auch in Untermeniis untergebracht. Gibt es fiir Menii-
funktionen Tastenkiirzel, werden diese hinter dem Eintrag angezeigt.

P
|

Auswahl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

»
Mey [Talséchliche Pigel] [ Ganzes Bil

Ebene duplizieren. ..

L&schen »
Ebeneneigenschaften. ..

Ebenenstil 3

Inhalt der Ebene andern Gradationskurven. .,

Ebeneninhalt-Optionen Farbbalance. ..
Text » Helligkeit fkontrast. ..
Rastern 3

Earbton/Sattigung. ..

Abb. 1.6 Menifunktionen aufrufen

Sehen Sie hinter einem Eintrag drei Punkte, zeigt dies an, dass nach dem Aufruf die Funktionen
in einem gesonderten Dialogfeld bereitgestellt werden. Die Funktionen der Dialogfelder konnen
sehr unterschiedlich aufgebaut sein. Teilweise stehen sehr viele Funktionen zur Verfiigung — ge-
legentlich sind es auch ganz wenige.
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Beim Aufruf der Funktion BiLp/ARrBEITSFLACHE werden beispielsweise die folgenden Optionen
angeboten.

Arbeitsfldche 5|
— Aktuele Groke 445, 3K F fat 3
Breite: 26,81 cm
Abbrechen

Hiihe: 7,06 cm

— MNeue Groke:445,3K

[Crelativ
Position:
w4
- -
AR

Farbe fir erw. Arbeitsfdche: | Hintergrund I:‘

Abb. 1.7 Funktionen werden in einem Dialogfeld bereitgestellt

Bei vielen Dialogfeldern wird eine besondere Option angeboten. Wenn Sie beispielsweise
mit der Funktion Biip/ANpasseN/ToONWERTKORREKTUR die Einstellungen verdndern, kon-
nen Sie die ( )-Taste driicken. Dann 4ndert die AssrecHEN-Schaltfliche ihre Funktion.
Dort wird dann die Zuruck-Option angeboten. Alle veridnderten Einstellungen werden
damit zuriickgesetzt. Diese Moglichkeit taucht recht hiufig auf.

1.2.3 Die Toolbox

Auf der linken Seite des Arbeitsbereichs finden Sie die Toolbox. Hier sind die Werkzeuge zum
Bearbeiten des Dokuments untergebracht. Falls die Toolbox nicht zu sehen ist, konnen Sie diese
mit der Funktion FENSTER/WERKZEUGE 6ffnen.

Um zu erfahren, welche Funktion sich hinter einer Schaltfliche verbirgt, konnen Sie einen Mo-
ment mit dem Mauszeiger iiber einer Schaltfliche verweilen. Dann wird die Funktion in einem
Hilfeschildchen erlidutert. Aulerdem wird dort in Klammern das dazugehorende Tastenkiirzel
angezeigt.

Funktionen im Flyout-Ment per Tastenkiirzel aufrufen

Funktionen, die in einem Flyout-Menii untergebracht sind, sind immer iiber dasselbe
Tastenkiirzel erreichbar. Um zwischen den Funktionen zu wechseln, halten Sie zusitzlich
die (¢ )-Taste gedriickt.

Sehen Sie rechts ein kleines Dreiecksymbol, werden zusitzliche Funktionen in einem gesonder-
ten Flyout-Menii angeboten. Zum Offnen des Flyout-Meniis miissen Sie die linke Maustaste nach
dem Anklicken der Schaltfliche gedriickt halten. Nachfolgend sehen Sie rechts ein Flyout-Menii
abgebildet.
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Abb. 1.8 Die Toolbox, rechts mit einem gedffneten Flyout-Menii

Sie konnen die Toolbox auf eine beliebige Position im Arbeitsbereich verschieben. Kli-
cken Sie dazu die Titelzeile der Toolbox an und verschieben Sie sie mit gedriickter linker
Maustaste auf die neue Position. Ein Doppelklick auf die Titelzeile minimiert iibrigens
die Toolbox auf die Titelleiste. So konnen Sie Platz im Arbeitsbereich einsparen.

Unter den Werkzeugen werden zwei Farbfelder angezeigt — oben links die aktuelle Vorder-
grundfarbe, rechts darunter die Hintergrundfarbe. StandardmifSig sind hier die Farben Schwarz
und Weifd eingestellt.

Um die Farbfelder zu tauschen, kénnen Sie das Symbol rechts iiber den Feldern anklicken. Sollen
die Standardfarben wieder eingestellt werden, klicken Sie das Symbol links neben den Farbfeldern
an. Ein Klick auf eins der Farbfelder 6ffnet das FarswinLer-Dialogfeld, in dem Sie eine neue
Farbe auswiéhlen konnen.

Im unteren Bereich der Toolbox werden unterschiedliche Optionen zur Anderung der Ansicht
bereitgestellt. Diesen Bereich sehen Sie in der rechten Abbildung.

Abb.1.9 Die Farbfelder und die Ansicht-Optionen

Wenn Sie mit Maskierungen arbeiten, konnen Sie den Inhalt des Alphakanals als farbliche Uber-
lagerung im Bild anzeigen. Zu diesen Funktionen erfahren Sie im Laufe des Buches noch mehr.
Nachfolgend sehen Sie links einen Auswahlbereich.
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Rechts wurde die Ansicht-Option MaskieruNGsmMopUs aktiviert. Dort ist die farbliche Uberlage-
rung anstelle der Auswahlmarkierung zu sehen.

f Stone Ridge.psd bei 100% (golfspieler. Maskierungsmod ‘B)I 2 Stone Ridge. psd bei 100% (golfspieler, RGB/3=) I

v STONE RIDGE

Home 0-Shop Clubhouse Clubhouse

Abb.1.10 Rechts ist der Maskierungsmodus zu sehen, links die normale Ansicht

Die drei folgenden Schaltflichen dienen zur Umgestaltung des Arbeitsbereichs. Bei grofien Do-
kumenten kann es beispielsweise niitzlich sein, den Arbeitsbereich zu maximieren. Das Doku-
ment wird dabei in der Mitte der Arbeitsflache vor einem schwarzen Hintergrund positioniert.

Mit der zweiten Schaltfliche wird der VoLLiLbMODUS aktiviert, bei dem das Menii noch zu sehen
ist. Mit der rechten Schaltfliche wird auch das Menti ausgeblendet. Diesen Modus sehen Sie in
der folgenden Abbildung.

P Q- @A

Fanstergréfie snpaszen

[JPaletten ignorieren | [ Alle Fenster

(Tatsichliche Pixel] [ GanzesBild ] (_Ausgabearifie | ‘ |§ _‘|
L]
1] Navigater " Info "._Histogramm

100%

[ Farbregler ™ Farbfelder L Stile ™, »
-l
G

B—U
e

O]
[ Protokoll ™{ Aktionen 0
. [ GE} Offnen
ERTTE 1
oo

|| Ebenen ™, Kanile ™. Pfade »

[aw] Deckkraft: | 10036 [
Flache: [ 100% [»

O ® & &]

1003 | Doki 672,9K/5,14M P Klicken oder Zishen zum Yergréfiern des gewiinschten Bereichs, Andern Sie den Zoom-Status in der Optionsleiste,

Abb.1.11 Der Vollbildmodus
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Noch mehr Platz schaffen

Durch die Verwendung von Tastenkiirzeln konnen Sie noch mehr Platz im Arbeitsbereich
schaffen. Wenn Sie die (5 )-Taste driicken, werden die Toolbox und alle anderen Fenster
im Arbeitsbereich ausgeblendet — mit Ausnahme des Dokumentfensters. Zum erneuten
Einblenden driicken Sie die Taste einfach noch einmal. Wird zusitzlich die (& )-Taste ge-
driickt, bleibt die Toolbox sichtbar — alle anderen Fenster werden dagegen ausgeblendet.
Diese Tastenkiirzel konnen Sie verwenden, wenn der Arbeitsbereich kurzfristig geleert
werden soll.

1.2.4 Optionen des Dokumentfensters

Fiir jedes geodffnete Dokumentfenster konnen einige zusitzliche Ansicht-Optionen verwendet
werden. Mit der Funktion AnsicuT/LiNeALE oder durch Aufruf der Tastenkombination (ste])+(R)
werden Lineale an der Kante des Dokumentfensters eingeblendet.

Der Nullpunkt der Lineale befindet sich standardmiflig in der linken oberen Ecke des Doku-
ments. Um den Nullpunkt auf eine neue Position zu verschieben, klicken Sie auf den Schnitt-
punkt der Lineale und ziehen Sie den Mauszeiger auf die neue Position. Ein Doppelklick auf den
Schnittpunkt setzt den Nullpunkt wieder zurtick.

Abb.1.12 Die eingeblendeten Lineale

Klicken Sie doppelt auf eins der Lineale, um im VOREINSTELLUNGEN-Dialogfeld neue Maf3-
einheiten einzustellen.

Mit Hilfslinien arbeiten

Aus den Linealen konnen Sie Hilfslinien herausziehen. Klicken Sie dazu in das horizontale oder
vertikale Lineal und ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine Hilfslinie aus dem Lineal
heraus. Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, wird die Hilfslinie positioniert.
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Hilfslinien werden zum prizisen Konstruieren oder Positionieren von Elementen benétigt. Sie
wirken ,,magnetisch“. Ndhern Sie sich beispielsweise mit einer Ebene einer Hilfslinie, schnappt
die Ebene dort an. Damit die Hilfslinien auch magnetisch wirken, muss allerdings die Option
ANsiCHT/AUSRICHTEN AN/HILESLINIEN aktiviert sein. Damit die Hilfslinien nicht versehentlich ver-
schoben werden, kann die Option ANsSICHT/HILESLINIEN FIXIEREN verwendet werden.

Abb. 1.13 Eine Hilfslinie wird platziert

Weitere Ansicht-Optionen

Im Untermenti AnsicHT/EINBLENDEN werden verschiedene weitere Ansicht-Optionen bereitgestellt.
Die aktivierten Optionen werden mit einem Haken gekennzeichnet. So finden Sie dort bei-
spielsweise auch eine Option zur Anzeige eines Rasters, das ebenfalls als Ausrichtungshilfe ver-
wendet werden kann.

Auflerdem wird dort die Stices-Option angeboten, die fiir Webdesign-Aufgaben interessant ist.
Im folgenden Bild sehen Sie sowohl das Raster als auch die Slices eingeblendet.

one Ridge.psd bei 100% spieler, RGB/B#
[ E e

'STONE RII

Abb. 1.14 Das eingeblendete Raster und die Slices (blaue Markierung)
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1.2.5 Informationen in der Statusleiste

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs sehen Sie die Statusleiste, in der Sie unterschiedliche In-
formationen vorfinden. Ist die Statusleiste nicht zu sehen, konnen Sie sie iiber die Funktion Fens-
TER/STATUSLEISTE einblenden. Die Statusleiste gliedert sich in drei Teilbereiche auf.

Dok 445,3K,/8,26M P Klicken ader Zishen zum Vergréfern des gewiinschter Bersichs, Andern Sie den Zoom-Status in der Optionslsiste,

Abb. 1.15 Die Statusleiste

In dem Eingabefeld links kann ein Wert fiir die Darstellungsgrof3e eingetippt werden. Dabei ist
sogar eine Genauigkeit von zwei Stellen nach dem Komma moglich.

Im nichsten Feld konnen unterschiedliche Informationen angezeigt werden. Standardmégig se-
hen Sie hier die Grofle des Dokuments. Dabei zeigt der linke Wert die Dateigrofle ohne Ebenen
an — der rechte Wert gilt, wenn alle Ebenen mit gespeichert werden. Uber die Pfeiltaste neben
dem Bereich konnen andere Informationen eingeblendet werden.

v Dateigrifien
Dokumentprafil {%
Dokumentmafie

Arbeitsdatei-GréGen

Effizienz

Timing

aktuelles Werkzeug

Abb.1.16 Verschiedene Anzeigemdéglichkeiten

(J Bei der Option DokumenTPrOFIL wird das Farbprofil angezeigt, das beim aktuellen Dokument
verwendet wird.

[ Mit der Option DokumenTMA E wird die Grofle des Dokuments in der aktuellen Mafleinheit
angezeigt.

[ Die Option ARBEITSDATEI-GROB EN zeigt im linken Wert wie viel Speicher alle gedffneten Bilder
benotigen. Am rechten Wert erkennen Sie, wie viel Arbeitsspeicher insgesamt verwendet wer-
den kann. Da Photoshop Riickgingig-Optionen anbietet, vergroflert sich der linke Wert bei
jedem Arbeitsschritt.

(] Der Errizienz-Wert gibt die Auslastung des Arbeitsspeichers an. Steigt der Wert tiber 100 %,
wird auf die Festplatte ausgelagert, was zu einem Verlust der Arbeitsperformance fiihrt.

(] Beim TmvinGg-Wert kann abgelesen werden, wie viel Zeit die letzte Aktion in Anspruch ge-
nommen hat. Durch Driicken der (& ]-Taste beim Anklicken wird der Wert auf 0 zuriickge-
setzt.

[ Die letzte Option — AKTUELLES WERKZEUG — ist eher unbedeutend. Hier kann lediglich abgele-
sen werden, welches Werkzeug Sie gerade ausgewihlt haben. Dazu gentigt aber auch ein Blick
in die Toolbox.

Das zweite Feld bietet auch noch weitere Optionen. So wird dort wihrend einer Aktion ein Fort-
schrittsbalken angezeigt. Sie kénnen Aktionen jederzeit mit der (c)-Taste abbrechen.
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Wird das Feld mit der linken Maustaste angeklickt und die Maustaste gedriickt gehalten, sehen
Sie in einem gesonderten Fenster die Grofle des Dokuments im Verhiltnis zur eingerichteten
Druckseite.

Wird das Feld mit gedriickter (_)-Taste angeklickt, werden die Bildmafle angezeigt. Um die Bild-
mafle in Bildteilen anzuzeigen, driicken Sie beim Anklicken die (sro)-Taste. Dies zeigt das Bild
rechts.

Kachelbreita: 760 Pixel Breite: 760 Pixel (26,81 crm)

Kachelhdhe: 200 Pixel Hihe: 200 Pixel (7,06 cr)
Eildbreite: 1 Tai Kanile:3 (RGE-Farbe])
Eildhihe: 1 Teil Auﬂﬁsung:ﬁpixelﬁoll

F Ehcken oder i

Abb. 1.17 Verschiedene Informationen des zweiten Bereichs

Im rechten Bereich der Statusleiste werden niitzliche Informationen zum aktuellen Werkzeug
angezeigt. So konnen Sie hier beispielsweise auch ablesen, welche zusitzlichen Tasten gedriickt
werden konnen, um auf die erweiterten Funktionen zuzugreifen. Driicken Sie dazu einfach zu-
sitzlich die (sro)-, (A )- oder (¢ )-Taste, um die entsprechenden Optionen zu sehen.

Zeichnet rechteckige Auswahl oder bewegt Auswahlbegrenzung, Umschalttaste, Ak und Steg Rir weitere Optionen, '

Abb. 1.18 Zusatzliche Optionen in der Statusleiste

1.2.6 Zusatzliche Funktionen im Kontextmenu

Auf eine niitzliche Option sollten Sie hiufig zuriickgreifen: die Kontextmentis. Sie konnen die
Kontextmeniis mit der rechten Maustaste aufrufen. Je nach aktuellem Werkzeug werden in dem
Menii unterschiedliche Funktionen angeboten.

Bei einem Auswahlwerkzeug finden Sie im Kontextmenti beispielsweise die nachfolgend gezeig-
ten Optionen. Ist ein Malwerkzeug ausgewdhlt, kann zum Beispiel die Art der Werkzeugspitze
ausgewihlt werden.

Alles auswahlen

Ebene dLIp|i2iBan. i %
Ebene ldschen

Ebeneneigenschaften. ..
Filloptionen. ..

Frei transformisten

Farbbereich auswahlen...
Auswahl laden..,

Ernieut wahlen

Abb. 1.19 Funktionen des Kontextments
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Schneller Funktionsaufruf durch Kontextmenus

Durch den Einsatz des Kontextmeniis konnen Sie Zeit einparen. Der Weg iiber die nor-
malen Meniis ist weit aufwéindiger. Driicken Sie doch einmal die rechte Maustaste und
testen Sie, welche Funktionen Ihnen dort angeboten werden.

1.2.7 Die Optionsleiste

Uber dem Arbeitsbereich ist ein besonderes Bedienelement angeordnet: die Optionsleiste. Ist sie
nicht zu sehen, konnen Sie sie tiber die Funktion FensTER/OPTIONEN einblenden. Der Inhalt der
Optionsleiste verindert sich — je nachdem, was fiir ein Werkzeug Sie ausgewihlt haben.

In der Optionsleiste finden Sie stets die Funktionen, die fiir das aktuelle Werkzeug benotigt wer-
den. So zeigt nachfolgend das obere Bild die Funktionen des Auswahlrechtecks — unten sind die
Funktionen des Verlaufswerkzeugs abgebildet.

D@% |_-F_L| | Weiche Kante: Glatkan

Art | Mormal

T

|| aouoon

[ - Maodus: Decllr.: | 1009 u | [urnkehran  [#] Dither  [#] Tramsparenz

Abb. 1.20 Die Optionsleiste

Die Bedienung der Optionsleiste

In der Optionsleiste finden Sie Schaltflichen, Options- und Eingabefelder. Einige der Optionen
werden auch in Listenfeldern aufgefiihrt. Als Beispiel zeigt das néchste Bild die Optionsleiste des
Text-Werkzeugs. Es gibt aber auch andere Listenfelder mit einer sehr umfangreichen Anzahl an
Eintrdgen.

T -

T ‘ |Helvetica |Medium | 1T| 12 Pt aa|5charF

Abb. 1.21 Ein Listenfeld

Wertangaben erfolgen in Eingabefeldern. Klicken Sie auf den Pfeil rechts neben dem Eingabe-
feld, kann der Wert auch durch Verziehen des Schiebreglers verindert werden — dies sehen Sie im
folgenden Bild.

2.1 - |Modus: Dackkr. | B39% :I‘ Fluss: ‘%\

Abb. 1.22 Anpassen von Werten mit dem Schieberegler
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In einigen Listenfeldern wird eine Vorschau der Eintrige angezeigt — zum Beispiel bei der Aus-
wahl einer Werkzeugspitze. Diese Auswahlfenster konnen Sie skalieren, wenn Sie die untere rech-
te Ecke mit gedriickter linker Maustaste verziehen.

.\ * | Pinsal: :5 |v| | Bereich! | Mittelténe

L]
Hauptdurchreasser

E al

Kanterschirfe:

-~

Abb. 1.23 Ein Palettenfenster in der Optionsleiste

In solchen Palettenfenstern gibt es oben rechts einen Pfeil, mit dem Sie nach dem Anklicken ein
Menii 6ffnen konnen. So konnen Sie beispielsweise andere Werkzeugspitzen laden — Photoshop
liefert namlich eine ganze Menge verschiedener Werkzeugspitzen mit.

: ; | A T 1 : 1
: + | Pinsel: |v| | Bereich! | Mittelténe | Belichtung: -50%
‘:_ b 65 | . £
-

Hauptdurchmesser 0

; ( &l Meue Pinselvorgabe., ..

Pinse! umbenennsm. .,
Kantenschirfe: Pinze! [gschen
[ Mur Texk

Kleine Miniaturen

Grofie Miniaturen
1 Kleine Liste

—— Grofie Liste

Miniatur und Pinselstrich

LS

Worgaben-Manager. ..

~ U Pinsel zuriicksetzen. .,
™

Pinsel laden. ..
T Finscl speichern,..
Finsel ersetzen...

T R

Breite Pinsel %
Faux-Spitzen

Abb.1.24 Laden anderer Werkzeugspitzen

Wenn Sie neue Werkzeugspitzen laden, konnen Sie in einem gesonderten Dialogfeld ent-
scheiden, ob die bestehenden Werkzeugspitzen ersetzt werden sollen.
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1.2.8 Mit dem Dateibrowser arbeiten

Auf der rechten Seite der Optionsleiste sehen Sie eine Schaltfliche mit einem Ordnersymbol.
Damit wird der DareiBROWSER gedffnet, den Sie auch mit der Funktion Darel/DURCHSUCHEN oder
der Tastenkombination (& )+t )+(0) 6ffnen konnen.

Er bietet viele Funktionen zum komfortablen Durchsuchen der Verzeichnisse an. So fillt die
Auswahl einer gesuchten Datei durch das Vorschaubild beim Offnen leichter. Details dazu erfah-
ren Sie im nichsten Kapitel.

3 Ba!elhruwser
Datei  Bearbeiten  Automatisieren  Sortieren  Ansicht | @
[ Ordner 2l &= | ) Beispiele Einblenden: | Markiert und unrnarkiert

-3 Photoshop €5
[ Activation

[(5) Helpers =
-5 Hilfe

(5 Rechishirmeise

() Required

Adler psd altes Bild jpg Blume psd

J Yorschau

CAD-Menil.psd Ente tif Fisch.psd Haustir jpg

s

Metadaten “_Stichwérter ™

¥ Dateieigenschaften

Dateiname ! Wersch..,
Erstellt am ! 15.1.20..
Eearbeitet am | 2.10.20..
Bildformat ! Photos...
Ereite
Hihe

——

Palrne (CMYK).HF Urlaub tiF

Insel-Midchen.jpg
Farbroodu

4» 16 Elementie]

Abb. 1.25 Dateien 6ffnen mithilfe des Dateibrowsers

Der Palettenraum

Ganz rechts wird in der Optionsleiste der so genannte Palettenraum angezeigt. Hier werden
standardmifig einige Palettenfenster bereitgestellt — andere Palettenfenster werden am rechten
Rand des Arbeitsbereichs eingeblendet. Der Palettenraum bietet den Vorteil, dass Sie hier einen
schnellen Zugriff auf Palettenfenster haben —auch dann wenn die Palettenfenster auf der Arbeits-
fliche ausgeblendet wurden.

[ 5 T
‘ é I F‘insell WZ-UDrg.\ﬁ‘enenkomp. \J

Abb. 1.26 Der Palettenraum
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1.2.9 Arbeiten mit Palettenfenstern

Wie bereits erwihnt befinden sich auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs die Palettenfenster.
Fir Adobe-Programme ist dieses — sonst eher ungewoéhnliche — Bedienelement sehr typisch.
Zunichst mag die Bedienung etwas irritieren — haben Sie sich aber an das Prinzip erst einmal
gewohnt, wird es Thnen sicher zusagen, da man damit namlich sehr effektiv und bequem arbei-
ten kann.

Die Palettenfenster sind zu verschiedenen Gruppen zusammengefasst. Sie erreichen das gewiinsch-
te Palettenfenster mit einem Klick auf den Registerkartenreiter im Kopfbereich des Paletten-
fensters.

; =]
J Mavigator \Inﬁ: \L\ Histopramm Mavigatar \1 II‘IFD\i His?%]ramm . D
lg |
A

‘ STOME RITIGE

Abb. 1.27 Wechsel zwischen den Palettenfenstern einer Gruppe

Sie konnen die Gruppen der Palettenfenster auch anders zusammenstellen. Klicken Sie dazu auf
einen Registerkartenreiter und ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste in eine andere
Gruppe. Eine gestrichelte Linie zeigt die neue Position an.

: =
Mavigator ] Irfo jHisTogr n

o
5
o

|| Mavigato] Info| Histograr Fapbregler ™,
I_ir_|_| R A o
5 i_u

BPE_D_i

Abb.1.28 Umgruppieren von Palettenfenstern

Den Ausgangszustand wiederherstellen

Sie konnen die aktuelle Zusammenstellung im Arbeitsbereich speichern oder die urspriing-
liche Anordnung wiederherstellen. Die dazu benotigten Funktionen finden Sie im Menti
FENSTER/ARBEITSBEREICH.

Palettenfenster minimieren

Mit dem linken Symbol in der Kopfzeile des Palettenfensters konnen Sie die Palettenfenster
iibrigens ,aufrollen. Nach dem Minimieren sehen Sie nur noch die Registerkartenreiter. Dadurch
nehmen die Palettenfenster nur noch sehr wenig Platz auf der Arbeitsfliche in Anspruch.
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Das Anklicken eines Registerkartenreiters skaliert das Palettenfenster wieder zur Ausgangsgrofe.

&)

Mavigator %, Info Hiztangrarmm »

Abb. 1.29 Ein aufgerolltes Palettenfenster

Ein Doppelklick auf die Titelzeile bewirkt tibrigens ebenfalls ein Aufrollen. Im folgenden Bild
sehen Sie, dass beim EBenENn-Palettenfenster noch einige wichtige Funktionen auch nach dem
Aufrollen noch zu sehen sind.

J Ebenen \Kanéle \J\F‘Fade
|Normal [i] Decklraft: ﬂ
Fidierem: [ & + @ Flacha: u

Abb. 1.30 Das aufgerollte Ebenen-Palettenfenster

Mehrfaches Klicken

Bei einigen Palettenfenstern sind mehrere Klicks auf das Minimieren-Symbol notig. Hier
wird mit dem ersten Klick das Fenster auf eine optimale Grof3e skaliert, bei der alle Ein-
trage zu sehen sind. Erst der zweite Klick minimiert das Fenster. Probieren Sie dies
beispielsweise einmal beim Egenen-Palettenfenster aus.

Zusatzliche Funktionen

In jedem Palettenfenster gibt es in der oberen rechten Ecke ein Pfeilsymbol mit dem Sie ein
Menii 6ffnen konnen, in dem zusitzliche Optionen angeboten werden. Bei einigen Paletten-
fenstern werden viele zusitzliche Optionen bereitgestellt — bei anderen nur wenige.

Mawigator 1 Infa 1 Hislngrammﬁ

An Palettenraum andocken

Micht gespeicherte akkualisieren

v Kompakte Ansicht
Erweiterte A’J;%icht
Alle Kanale i

nsicht

v Statistik anzeigen
Kanale in Farbe anzeigen

Abb. 1.31 Zusatzliche Optionen

Ein Blick in das Pfeilmenii eines jeden Palettenfensters lohnt sich, da Sie hier oft sehr
niitzliche Funktionen finden.
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Skalieren von Palettenfenstern

Viele Palettenfenster konnen in der Hohe und Breite angepasst werden. Das ist sinnvoll, da es
einige Palettenfenster gibt, die recht prall mit Inhalten geftllt sind. Klicken Sie dazu die rechte
untere Ecke an und verziehen Sie das Palettenfenster mit gedriickter linker Maustaste auf das
gewiinschte neue Maf. Sie sehen im folgenden Bild das Esenen-Palettenfenster.

J Ebenen , Kanile |, Frade (v )
Deckhraft: | 100% [3]

Fisierer: [ | . b @

Flache:

Lezsons
’E | ’_ Pro-Shop
’E | ’_ Clubhouse

’5“_ Tee-Times |
@ 0 0O & &8 F %

Abb. 1.32 Skalieren von Palettenfenstern

1.2.10 Die verschiedenen Palettenfenster

Nachfolgend wollen wir Thnen die verfiigbaren Palettenfenster im Uberblick vorstellen. Sie kon-
nen alle Palettenfenster tiber das FensTErR-Menti 6ffnen — fiir einige, hdufig benétigte Paletten-
fenster stehen Tastenkiirzel zur Verfiigung.

Das Navigator-Palettenfenster

Das Navicator-Palettenfenster ist sinnvoll, wenn nicht das vollstindige Dokument im Arbeits-
bereich angezeigt wird. Sie konnen in solchen Fillen den rot umrandeten Bereich im NAVIGATOR-
Palettenfenster anklicken und durch Verschieben des Rahmens einen neuen Bildausschnitt wih-
len. Halten Sie beim Verschieben die linke Maustaste gedriickt.

J Mavigator { Info L, Histograrnm
=] b T

Abb.1.33 Das Navigator-Palettenfenster
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In der Fuf3zeile des Palettenfensters sind Bedienelemente, mit denen Sie die Darstellungs-
grofle dandern konnen. Aulerdem konnen Sie im Eingabefeld links einen beliebigen Zoom-
wert eintippen.

Im Pfeilmenii der Palettenfenster finden Sie als ersten Eintrag immer die Option AN PALETTEN-
RAUM ANDOCKEN. Nach dem Aufruf dieser Funktion wird das betreffende Palettenfenster in den
Palettenraum aufgenommen. Sie miissen dabei allerdings aufpassen, dass Sie nicht zu viele
Palettenfenster dort unterbringen, weil dann das Anklicken der betreffenden Registerkarte schwer
fallt.

Auflerdem gibt es in den Pfeilmeniis der Palettenfenster meist die Funktion PALETTEN-OPTIONEN.
Im Navicaror-Palettenfenster konnen Sie damit beispielsweise in einem gesonderten Dialogfeld
die Farbe des Markierungsrahmens veriandern.

Das Info-Palettenfenster

Im Inro-Palettenfenster wird der Farbwert angezeigt, der sich an der Position des Mauszeigers
befindet. Dort gibt es zum einen den RGB-Wert und zum anderen den CMYK-Wert, der fiir
Dokumente interessant ist, die Sie professionell drucken wollen. AufSerdem kénnen Sie dort die
Koordinaten und die Grof3e von Auswahlbereichen oder Formen ablesen.

Ziehen Sie beispielsweise einen Verlauf auf, dndert sich die Anzeige. Dann kénnen Sie im oberen
rechten Bereich die Streckenlinge und den Winkel ablesen. Dies zeigt nachfolgend das rechte
Bild.

D)X S|

[ Mavigater | Info “L_Histogramm [ Mavigater | Infe ™ Histogramm
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Abb. 1.34 Die Anzeige im Info-Palettenfenster

Steht bei der CMYK-Anzeige ein Ausrufezeichen hinter dem Farbwert, bedeutet dies, dass
die Farbe nicht in diesem Farbmodell vorhanden ist. Beim Moduswechsel wird die Farbe
dann ausgetauscht. Dazu erfahren Sie im Laufe des Buchs noch Niheres.

Wenn Sie in den drei ersten Feldern das Symbol anklicken, konnen Sie andere Anzeigen oder
Mafleinheiten einstellen. Alternativ dazu konnen Sie die Einstellungen auch in den PALETTEN-
OPTIONEN dndern.

Das Histogramm-Palettenfenster

Das Histogramm-Palettenfenster ist eine der Neuerungen in Photoshop CS. Es ist sehr praktisch,
dass jetzt nicht mehr die Funktion BriLp/HistogramM aufgerufen werden muss.
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Im Histogramm werden die Tonwerte des Bilds oder des Auswahlbereichs angezeigt. So kann
beispielsweise ein misslungener Scan schnell analysiert werden. In den Optionen finden Sie ver-
schiedene Anzeigemodi. Neben der kompakten gibt es auch eine ErweITERTE ANsicHT, bei der
zusitzliche Textinformationen eingeblendet werden. Dies sehen Sie nachfolgend rechts.

Zusitzlich haben Sie noch die Moglichkeit das Histogramm aller Farbkanile einzublenden —
dann wird das Palettenfenster aber ziemlich lang, da die Histogramme untereinander angeord-
net werden.

[ Mavigatar ] Info | Histogramm ™, » | [ Mavigater ™| Info | Histogramm
Kanal: [RGB [w]
A
Guelle: |Gesamte: Eild [i]
Mittelwert: 159,65 Torwert,:
Abweichung: B7,98 Anzahl:
Zentralwert: 157 Spreizung!
Pixel: 196602 Cache-Stufe: 2

Abb. 1.35 Das Histogramm-Palettenfenster

Die Grofle des HistogramM-Palettenfensters konnen Sie tibrigens nicht verdndern. Nicht
jedes Palettenfenster kann angepasst werden.

Das Farbregler-Palettenfenster

Im FarBreGLER-Palettenfenster finden Sie Optionen, um die aktuelle Vorder- oder Hintergrund-
farbe zu dndern. Dazu kénnen Sie wahlweise die Schieberegler verziehen oder eine Farbe aus
dem Spektrum im Fuflbereich des Palettenfensters aufnehmen. Alternativ dazu kann der Farb-
wert nummerisch prizise in die Eingabefelder eingetippt werden.

J Farbregler \L\ Farbfelder \I\Stile
o,
3
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N —

o |
o

Abb. 1.36 Das Farbregler-Palettenfenster
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Im Pfeilmenti finden Sie verschiedene Optionen fiir die Anzeige. So kann ein anderes Farbmodell
fiir die Schieberegler oder das Spektrum eingestellt werden. Auflerdem kénnen Sie websichere
Farben im Spektrum einblenden. Fiir die Schieberegler ist eine Web-Option vorhanden, bei der
Sie die hexadezimalen Werte eingeben kénnen, die fiir das Webdesign noétig sind.

Wenn Sie das Standard-Farbmodell RGB eingestellt haben, erscheint unter den Farbfeldern ein
Warnhinweis, falls die aktuell ausgewihlte Farbe nicht im CMYK-Farbmodell enthalten ist. Kli-
cken Sie auf das kleine Farbfeld daneben, wenn Sie die vorgeschlagene Alternativfarbe tiberneh-
men wollen.

=
J Farbregler \L\Faerelder \L\Stile b

0, re
AMEE 0|
e —————

Abb. 1.37 Vorschlag einer alternativen Farbe

Haben Sie den WEBFARBENREGLER aktiviert, wird das Warnfeld eingeblendet, wenn Sie eine
Farbe ausgewihlt haben, die nicht websicher ist. Auch hier wird eine Alternativfarbe an-
geboten, die Sie iibernehmen kénnen.

Das Farbfelder-Palettenfenster

In diesem Palettenfenster wird eine Farbpalette mit 122 Standardfarben angezeigt. Wenn Sie eine
Farbe mit der linken Maustaste anklicken, wird sie zur aktuellen Vordergrundfarbe. Halten Sie
zusitzliche die (svo)-Taste gedriickt, wenn Sie die Hintergrundfarbe @ndern wollen.

In den Optionen finden Sie zahlreiche weitere Farbpaletten. Aktivieren Sie die Listenanzeige,
wenn die Farbnamen mit eingeblendet werden sollen. Dies sehen Sie nachfolgend rechts. In der
Miniaturansicht erscheint ein Schildchen mit dem Farbnamen, wenn Sie den Mauszeiger tiber
ein Farbfeld halten.
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Abb. 1.38 Das Farbfelder-Palettenfenster
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Das Stile-Palettenfenster

Im StiLe-Palettenfenster werden jede Menge verschiedener Effektzusammenstellungen angebo-
ten, die Sie an Ebenen anwenden konnen. Im Pfeilmenii finden Sie eine grofle Anzahl verschiede-
ner Sets zu unterschiedlichen Themen. Ein Durchstébern der Sets lohnt sich — Sie finden dort
viele spannende Effektzusammenstellungen.

| Farbregler | Farbfelder V‘i Stile
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Abb. 1.39 Das Stile-Palettenfenster

Auch fiir dieses Palettenfenster werden unterschiedliche Ansicht-Modi im Pfeilmenii an-
geboten. So konnen unter anderem unterschiedlich grofie Miniaturbilder ausgewihlt
werden.

Das Protokoll-Palettenfenster

Photoshop CS ,,merkt“ sich alle Arbeitsschritte. Im ProTokoLL-Palettenfenster werden alle Arbeits-
schritte aufgefiihrt. So konnen Sie ein dlteres Arbeitsstadium anklicken, um die letzten Arbeits-
schritte zuriickzunehmen.

Die Anzahl der Arbeitsschritte, die zurtickgenommen werden kann, legen Sie tibrigens in den
VOREINSTELLUNGEN fest, die tiber das BEarBEITEN-Menii aufgerufen werden. Je mehr Arbeitsschritte
zuriickgenommen werden konnen, umso grofler wird allerdings der Speicherbedarf.

Abb. 1.40 Das Protokoll-Palettenfenster
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Das Aktionen-Palettenfenster

Photoshop bietet die Moglichkeit, Arbeitsablaufe zu automatisieren. Das ist beispielsweise dann
sehr niitzlich, wenn Sie eine groflere Menge Bilder mit denselben Arbeitsschritten bearbeiten
wollen. So konnen Sie die Arbeitsschritte mithilfe der Aktionen aufzeichnen und spéter bei an-
deren Bildern abspielen.

Photoshop liefert fiir unterschiedliche Aufgabenstellungen vorgefertigte Aktionen mit, die Sie in
diesem Palettenfenster finden. Die Aktionen konnen zur besseren Ubersicht in Ordnern unter-
gebracht werden. Uber das Pfeilmenii konnen Sie weitere Ordner mit Aktionen zu verschiedenen
Themen laden. So finden Sie hier beispielsweise Texteffekte oder Aktionen, um Bilder mit einem
Rahmen zu versehen.

[ Protokell ™ Altionen ™,
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Abb. 1.41 Die mitgelieferten Aktionen

Ubersichtliche Anordnung

Die Ordner sind hierarchisch aufgebaut. Klicken Sie auf das Dreiecksymbol vor einem
Ordner oder Eintrag, um diesen aufzuklappen. Erst dann wird der Inhalt angezeigt. Ein
erneuter Klick auf das Dreieck klappt den Eintrag wieder zu. So erhalten Sie die Uber-
sichtlichkeit im Palettenfenster.

Das Ebenen-Palettenfenster

Auf die Palettenfenster der nichsten Gruppe werden Sie sicherlich hiufig zugreifen. So werden
im EBenen-Palettenfenster die einzelnen Ebenen des Dokuments verwaltet. Photoshop arbeitet
namlich mit unterschiedlichen Ebenen. Dabei werden die einzelnen Objekte des Bilds sozusagen
»iibereinander gestapelt.

Im EBenen-Palettenfenster werden die Funktionen sowohl im Kopfbereich als auch in der Fuf3-
zeile angeboten. Hier konnen Sie beispielsweise eine markierte Ebene sperren oder vermeiden,
dass in transparenten Bereichen gearbeitet werden kann. Im Fuf8bereich finden Sie Optionen fiir
Ebeneneffekte und zur Verwaltung der Ebenen. Auch bei den Ebenen kénnen Ordner zur besse-
ren Strukturierung verwendet werden.
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Je nach Art einer Ebene finden Sie verschiedene Symbole in den Eintrigen. Im folgenden Bild
sind viele unterschiedliche Ebenenarten — wie etwa Text- und Formebenen — zu erkennen.

I Ebenen ™, Kanile PFade e . ¥ )
| Marmal v | Deckkraft:
Fixierer: [ & 1%? ] Fliche:
|_ ‘ |_ Gestrichelte Linien .
|— |— IEHE | Aussc, W (7]

& Effekte
|§ €3 Schatten nach innen
|_ ‘ |_ & - Wial Rr werzerrke Sc..,

¥ LANISHING WHALES

1 mi
|i ‘ |— v - wiral Fir Schnittrmazke
O | oo swseics  _fy|

6.0 0 & & T .:

Abb. 1.42 Das Ebenen-Palettenfenster

Das Kanéale-Palettenfenster

Im nichsten Palettenfenster dieser Gruppe werden die einzelnen Farbkanile des Bilds angezeigt.
Bei einem RGB-Bild sind dies drei Kanile fiir die Farben Rot, Griin und Blau. AufSerdem werden
hier etwaige gespeicherte Masken angezeigt. In den Optionen kann die Gré8e der Miniaturbilder
verandert werden.

Abb. 1.43 Das Kanale-Palettenfenster
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Das Pfade-Palettenfenster

Wenn Sie mit den Vektoroptionen arbeiten, kann die Verwaltung der Formen im Prape-Paletten-
fenster erfolgen. Neben den Moglichkeiten zur Verwaltung der Pfade finden Sie hier auch Funk-
tionen zum Umwandeln von oder in Auswahlbereiche. Auch hier kann die Gréf3e des Miniatur-
bilds tiber das Pfeilmenti in den PALETTEN-OPTIONEN angepasst werden.

Ebenzn j Kanile jl‘-'fade

___‘_.. Avssehnitt-Faktormaske

Abb. 1.44 Das Pfade-Palettenfenster

1.2.11 Zuséatzliche Palettenfenster

Nach den Palettenfenstern, die am rechten Rand des Arbeitsbereichs angeordnet sind, wollen wir
Thnen nun die anderen Palettenfenster vorstellen. Dabei beginnen wir mit den Palettenfenstern,
die standardmiflig im Palettenraum untergebracht sind.

Jedes dieser Palettenfenster konnen Sie iibrigens zum frei schwebenden Palettenfenster machen,
indem Sie den betreffenden Registerkartenreiter anklicken und mit gedriickter linker Maustaste
auf die Arbeitsfliche ziehen. Auflerdem konnen Sie diese Palettenfenster auch auf die bereits
beschriebene Art einer anderen Palettenfenster-Gruppe hinzuftigen.

D‘V‘E‘ﬁe | | é ”Dinsel. - WZ-Yorg

@ Reparatur-Pinsel 21 Pixel

% Magnetisches Laszo 24 Pixel

ﬁ Freistellen 4" x 6" 300 ppi

[ Mur aktuelles Werkzeug

Abb. 1.45 Versetzen eines Palettenfensters

»Umgekehrt klappt es tibrigens genauso. Sie konnen auch ein beliebiges Palettenfenster
per Drag & Drop in den Palettenraum ziehen. Ziehen Sie dazu den betreffenden Register-
kartenreiter einfach in den Palettenraum. Eine kriftige Umrandungslinie des Paletten-
raums signalisiert dann die Ablagemoglichkeit.
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Das Pinsel-Palettenfenster

Wenn Sie mit einem der Malwerkzeuge arbeiten wollen, miissen Sie eine Werkzeugspitze definie-
ren. Die vielfaltigen Optionen werden in einem eigenen Palettenfenster bereitgestellt. In der rechten
oberen Liste finden Sie verschiedenste voreingestellte Pinsel. An dem Vorschaustrich erkennen
Sie gut die Wirkung. Im Pfeilment werden zusitzlich diverse weitere Werkzeugspitzen angebo-
ten.

J Pinsel »

Pinselvoreinstellungen

Pinzelform

[#] Formeigenschafter
[ streuung

[ Strukbur

[]oualer Pinsel

[C]Farbeinstellungen

S e

{1

<]

[] Andere Einstellungen
[ stérung

[ Masse Kanter

[ airbrush

[#] Glattung

[C] strukbur schitzen

)

5
-
£l

i | o ;o ;M . ;;m;;

Hauptdurchmesser

T

Abb. 1.46 Das Pinsel-Palettenfenster

Im linken Bereich sind unterschiedliche Parameter aufgefiihrt, um die Form der Werkzeugspitze
anzupassen. Nach dem Anklicken einer Kategorie andert sich das Aussehen im rechten Bereich.

J Pinsel

Pinselvoreinstellungen

[ umkehren

Pinzelfarm

[#] Formeigenschaften
[] Streuung

[] Strulctur
[]oualer Pinsel
[]Farbeinstellungen
[] &ndere Einstellungen
[ stérung

[ Hasse Kanter

[ Airbrush

[#] Glattung

[C] Struktur schiitzen

al

Skalierung

1009

-

M | & o ;. ;o . ; . m

[]Jede Spitze mit Strukbur wersehen

Madus: |Farbia nach...[v]

Tiefe 100%

Mindesttiefe

Tiefer-Jitter

DI

Steverungi | Aus

Abb. 1.47 Verschiedene Optionen zum Anpassen des Pinsels
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Je nachdem, welches der Malwerkzeuge Sie aufgerufen haben, werden nicht alle Kategori-
en angeboten — einige sind dann nicht auswihlbar. Es konnen immer nur die Kategorien
aktiviert werden, die zum Werkzeug passende Optionen enthalten.

Das WZ-Vorg.-Palettenfenster

Wenn Sie bei einem Werkzeug bestimmte Einstellungen hiufiger verwenden, ist es listig immer
wieder die Standardwerte anzupassen. Fiir solche Aufgabenstellungen kénnen Sie die WERKZEUG-
VOREINSTELLUNGEN-Option verwenden. Im folgenden Palettenfenster finden Sie einige mitgelieferte
Werkzeugvoreinstellungen. Uber das Papiersymbol in der Fufleiste kénnen Sie eigene Werkzeug-
voreinstellungen festlegen.

J WZ-¥org. \

EL Freistellen & « 10" 200 ppi

& Fiiller mit Blasernnuster

T Horizantaler Text Myriad Roman 24 Pt
lT Vertik aler Text Myriad Rormarn 24 Pt
D & Purkt Weilier Stern

\ 0,5 crn Schwarzer PReil

&? Stermenexplozion-Farbeziel

E Kunstpratokoll-Pinsel 20 Pixel
[T Mur aktuelles wrerkzeug

Abb. 1.48 Die Werkzeugvoreinstellungen

Das Ebenenkomp.-Palettenfenster

Eine niitzliche Neuerung von Photoshop CS finden Sie im EseNenkomp.-Palettenfenster. Wollen
Sie verschiedene Varianten eines Bilds erstellen?

Vielleicht sollen ja verschiedene Farbzusammenstellungen oder Effektwirkungen an einem Bild
ausprobiert werden. Dies konnen Sie leicht realisieren, indem Sie die unterschiedlichen Inhalte
auf verschiedenen Ebenen anordnen und diese ein- oder ausblenden. Das kann natiirlich ldstig
sein, wenn Sie umfangreichere Verdnderungen durchftihren wollen.

Genau hier helfen die Funktionen des EBeNENkomp.-Palettenfensters. Photoshop kann sich ndm-
lich den Status einer Ebene — ob sie ein- oder ausgeblendet ist — merken. Auflerdem lasst sich die
Postion der Ebene fixieren. Als letzte Option kénnen Ebenenstile mit vermerkt werden.

Wenn ein neuer Dokumentstatus erstellt wird, macht Photoshop von diesen Einstellungen
sozusagen einen ,Screenshot® Sind verschiedene Stati im Esenenkomp.-Palettenfenster gesichert,
konnen Sie schnell zwischen den Varianten hin- und herwechseln, indem Sie einfach den betref-
fenden Eintrag im Palettenfenster anklicken.
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Photoshop CS nimmt danach selbststindig die dazugehorenden Einstellungen fur die jeweiligen
Ebenen vor.

=X
| Ebenenkomp. ™ 5
Letrter Ok umentstaius [:]

Criginalbild
Collage mit Sepia-Effelt
Textrnaske

Werzerrte Textmaske

Ausschnitt
Ausschnitt mit gestricheltarn Lini..,

Zeichenstift rit Ebenenmaske 1

Zeichenstift rit Ebenenmaske 2

4 P ¢ Gl §]

i | = o

E3

Abb.1.49 Das Ebenenkomp.-Palettenfenster

Photoshop liefert eine Beispieldatei mit, an der die Moglichkeiten gut demonstriert werden kon-
nen. Die Datei VERSCHWINDEN.pPsD finden Sie im Photoshop-Ordner BeispieLe. Aktivieren Sie im
Esenenkomp.-Palettenfenster die Option ZEICHENSTIFT MIT EBENENMASKE 1, sehen Sie folgende An-
ordnung im EBENEN-Palettenfenster.

=)
'@Verschwlnden psd he1 100% (Ausschnnt RGB/1%) - =)o

Mormal Deckkraft: | 100%

'/ Fidierer: [ o &+ @ Fliche: 100%
&

Abb. 1.50 Eine Variante des Bilds

Verwenden Sie stattdessen den Status CoLLAGE MIT SEPIA-EFFEKT entsteht ein ganz anderes Ergeb-
nis, das Sie im folgenden Bild finden. Beachten Sie auch hier die eingeblendeten Ebenen im EBe-
NEN-Palettenfenster.
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Y 00% RGB/B#)
o Versc nden.psd bel usschnitt, Ebaaan)

il hormal Deckkraft: | 1009

VANISHING
WHALES

Fidierer: [ & <+ @ Flache: | 100%

Abb. 1.51 Eine andere Variante des Bilds

Text-Palettenfenster

Zwei weitere Palettenfenster gibt es noch im FensTEr-Mendi, die fiir die Bearbeitung von Text-
ebenen wichtig sind: ZeicHeN und ABsatz. Im ZeicHEN-Palettenfenster konnen Sie die Schrift-
attribute fiir die markierte Textebene einstellen. Jede Menge Optionen stehen dafiir zur Verfii-
gung. Fast wie bei einem Satzprogramm konnen Sie hier Buchstaben- und Zeilenabstinde ver-
andern oder Schriftauszeichnungen, wie Fett oder Kursiv, anbringen. Auch die Hohe oder Breite
der Buchstaben kann veridndert werden. Die Schriftauszeichnungen werden iiber Schaltflichen
bereitgestellt, deren Symbole das Ergebnis darstellen.

[ Zeichen ™{_Absstz 0
| Geargia |Bold
4T | 10 pt fa | sne7pt
. -
I

T7? METT T F

|Englisch [(H=1Y) Ay | Schatf .

Abb. 1.52 Das Zeichen-Palettenfenster

Sollte der verwendete Schrifttyp keine fette oder kursive Variante besitzen, kénnen Sie
iiber die beiden ersten Schaltflichen eine solche Variante erzeugen lassen. Praktisch!
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Im ABsarz-Palettenfenster wird die Ausrichtung des Absatzes eingestellt. Aufferdem kénnen Ab-
stinde zum vorherigen oder nachfolgenden Absatz sowie Einziige am Anfang eines Absatzes an-
gegeben werden. Sogar eine Silbentrennungsoption ist vorhanden.

Zeichen :I Absatz

Abb. 1.53 Die Absatz-Optionen

1.3 Besondere ,Arbeitsbereiche*

Im Laufe der letzten Versionen kamen in Photoshop einige Funktionen dazu, die eigene ,,Arbeits-
bereiche bereitstellen. In der neuen Photoshop-Version wurden diese besonderen Funktionen
wieder um einige Varianten erweitert.

Der Filter RENDERING-FILTER/BELEUCHTUNGSEFFEKTE ist ein kleines Beispiel. Dieser Filter ist bereits
seit sehr vielen Versionen im Programm enthalten. In dem Dialogfeld werden umfangreiche Funk-
tionen angeboten, um das Ergebnis zu beeinflussen. Sie sehen dies in der nachfolgend gezeigten
Abbildung.

=

Ee'EUCHtungse"ekte %]

St |
Loschen Abbrechen

Ein

Irtersita, Negativ 3 Aufhellen
Fokus: End 0 it

~ Eigenschaften:

Glarz  Matt 0 Glanzend
Material stk 100 betall
Belicht;  dntst 0 Uber
Umgeb,: Megativ il Positiv

Wil entzpricht waoller Hohe
(Ufafhes Flach A0 Hoch

Yarschau i i}

Abb. 1.54 Der Beleuchtungseffekt
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Im Laufe der Versionen nahmen dann die Funktionen innerhalb der Dialogfelder immer weiter
zu. Teilweise wurden auch schon eigene Toolboxen angeboten.

Vor vier Jahren — als die Photoshop-Version 5.5 erschien — kam die ExtraniEren-Funktion dazu,
die zum aufwindigen Freistellen von Bildteilen verwendet werden konnte. Sie finden diese Funk-
tion ebenfalls im Firrer-Menii.

Hier werden links in der Toolbox die Werkzeuge bereitgestellt, rechts sind die Optionen einzu-
stellen. Den grofiten Bereich nimmt die Vorschau ein. Warum es kein Extrahieren-Werkzeug gibt
und die Einstellungen in der Optionsleiste vorgenommen werden, ist unbekannt. Dann konnte
das gesonderte Arbeitsfenster eingespart werden und die Bearbeitung wire logisch nachvollzieh-
bar. Es scheint aber so, dass die Photoshop-Entwickler diese Idee kontinuierlich ausbauen, an-
statt die Funktionalitit in den ,,Hauptarbeitsbereich“ zu tibernehmen.

| Aktivisrenfdeaktiviersn Sie die Anzeige der Fiillfarbe, die die 2u ethaltenden Bereiche definien,

| vorschau |

— Werkzeugoptionen
Pinselgrifiz:| 20

Matkiening: | Grin

Fiillung:

CAIRT WO

[ JHervorhebungshilfe

— Extrzhierung
[Cstrukturiettes gild

<léten: o
Kanalt jceinern

[Jordergrund erzwingen
Farbe:

— Worschau

Einblzndeni| Original

Anzsigen:| Keinen
[Z]Markierung einblenden
[Z]Fiilung einblenden

Abb. 1.55 Die Funktion Filter/Extrahieren

Jedes dieser Arbeitsfenster kann iiber die Schaltfliche in der unteren rechten Ecke skaliert
werden, bis es den gesamten Photoshop-Arbeitsbereich einnimmt.

In der neuen Version CS kamen wieder einige eigenstiandige ,,Arbeitsbereiche® dazu. So konnen
Sie beispielsweise mit der Funktion DaTEl/ AUTOMATISIEREN/ PHOTOMERGE Panoramabilder erstellen
— ein ganz aktueller Bereich der digitalen Fotografie.

Auch die Funktionalitit des Dateibrowsers — der ebenfalls in einem eigenen Arbeitsbereich un-
tergebracht ist — wurde weiter ausgebaut. Nach einem dhnlichen Prinzip arbeitet die Filtervor-
schau, die Sie tiber die Funktion FirTer/FILTERGALERIE erreichen. In einem aufwindigen Dialogfeld
werden Vorschaubilder der verfugbaren Filter angeboten.
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| |¥ [ Kunstfilter

:

Pquarell Burtstiftschraffur
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Farbpapler- Collage Frasko
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Grobes Pastel Kimung &
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Abbrechen
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wennischen
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i

Details
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o

Meonschein

L

Tontrennung &
Kantenbetonung

P 22 Malfier

b [ Stiisierungsfilter

3 Stiukturierungsfilter

4 Werzermungsfilter

B [0 Zeichenfiter

Abb.1.56 Die neue Filtergalerie

Ein kurzes Fazit

Damit ist unser Rundgang durch das neue Photoshop CS beendet. Haben Sie es bemerkt? Wenn
der Arbeitsbereich systematisch betrachtet wird, erscheint die zunichst schwer verstindliche
Bedienungslogik doch sehr sinnvoll. Haben Sie sich erst einmal an diese Logik gew6hnt, werden

Sie diese nicht mehr missen wollen. Versprochen!

Nachdem Sie die Funktionalitit dieses spannenden Programms kennen gelernt haben, kann es

im néchsten Kapitel an die Arbeit gehen.
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2.2 Die Moglichkeiten des Dateibrowsers nutzen

2.1 Dokumente in Photoshop Gbernehmen

In diesem Kapitel wollen wir Thnen verschiedene Moglichkeiten vorstellen, um Dokumente in
Phtoshop zu tibernehmen. Viele Bilder kommen heute von digitalen Kameras. Aber vielleicht
scannen Sie ja noch Ihr analoges Bildmaterial oder wollen Fotos von Photo-CDs iibernehmen.
Auch die Ubernahme von Vektordaten und aus PDEF-Dateien ist mit Photoshop méglich.

In diesem Kapitel werden wir neben den Photoshop-Funktionen auch interessante Plug-In-Mo-
dule vorstellen, die Thnen die Arbeit erleichtern konnen. So lernen Sie beispielsweise mit SilverFast

Al ein interessantes Plug-In zum Scannen kennen — eine Trial-Version finden Sie iibrigens auf
der Buch-CD.

2.2 Die Moglichkeiten des Dateibrowsers nutzen

Der DateiBrowser wurde in der aktuellen Version wieder um einige interessante Funktionen er-
weitert. So enthilt er jetzt ein Menii und einige Schaltflichen in einer Symbolleiste am Kopf des
Palettenfensters.

ﬁ Dateibrowser

Bearbeiten  Automatisieren  Sortieren  Ansicht | IE‘ I

Meuer Crdner ]
Offrien Strg+0 Eispiele Einble
In IrnageReady bearbeiten Urnzchalt +Steg+M

1=

Datzibrawser schliefian Skrg +nf

L3

Lézchen

Ordrer im Favaritenordner speichern
Ordner aus Favoriten entfernen...

Altes Eild.jpg

Cache fir Unterardner anlegen
Cache exporhizren

I

Cache entlearen
Gesaniten Cache entleeran

Suchen...

Abb. 2.1 Neue Funktionen im Dateibrowser

Der DaTeIBROWSER geht iiber die Moglichkeiten des Windows-Explorers hinaus. Einerseits
helfen die Funktionen im AuTtomATISIEREN-Menii, um beispielsweise mehrere Dateien zu
drucken. Auflerdem ist die STICHWORTER-Option zur Strukturierung der Dateien niitzlich.
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Wenn Sie mehr Platz im Dateisrowser-Palettenfenster schaffen wollen, konnen Sie tibrigens auch
hier die Gruppen neu zusammenstellen. Ziehen Sie dazu den betreffenden Registerkartenreiter
in die gewiinschte Palettengruppe. Nach dem Verschieben der Stege konnten Sie beispielsweise
die folgende praktische Anordnung erhalten:

ﬁ Dateibrowser L:- =
Dalei  Bearbeiten  Automatisieren  Sorlieren  Ansicht | IE‘

. Beispicle ~| Einblenden: | Markiert und unm... |
B~ Phatoshop C5 S | & eosr . .

+ @ Activation
B3

[ Helpers

[ Hike

[ Rechlshinwsise

) Reauired

=) Shript Handbuch

@ Yorgaben
-2 Zusatamodule [v]

< [ I = Adler psd Altes Bild.jpg Elume psd

= ——
WMetadaten | Stichwérter ] Yorschau | . Q
s

Diine b DUD-Menipsd Ente.tif

Insel-Midchen.jpg

Abb. 2.2 Eine neue Anordnung der Palettenfenster

Im AnsicHT-Meni finden Sie verschiedene Darstellungsoptionen. So konnen Sie beispielsweise
zwischen drei verschiedenen Miniaturbildgréfien wihlen. Um eine eigene Miniaturbildgrofie zu
definieren, rufen Sie die VOREINSTELLUNGEN iiber das BearBEITEN-Menii auf. Bei der Option DE-
TalLs werden unterschiedliche Informationen zur Datei angezeigt. Diese Option sehen Sie im
nichsten Bild.

| ) Beispiele El Einblenden: | Markiert und unmarkiert

Fisch.psd
J FRang: ©hne Rang Photoshop-Catei
Bearbeitet arn:2,10,2003 12:53:20  RSE [(Ohne Tags)

Erstellt arnt15.1.2004 13:38:34 400p » 257po (14,11 e x 9,07 ) @7 2ppi

Eein Copyright-Yermerk 1,770

Haustiir.jpg
Rang: Chne Rang JPEG-Dratei
Eearbeitet arm:2.10.2002 12:53:24  Graustufen (Grayscale - Gamma 2.2)

Erstellt arm:15.1.2004 13:38:35 S39px x 692pc (5 cn x 5,88 cm) @299ppi

Eein Copyright-Yermerk 312,8K

Abb. 2.3 Die Ansicht-Option Details
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Durch die Ringe und die Stichworter lassen sich die Bilder gut katalogisieren. Die Datei-
markierungen reichen fiir eine einfache Sortierméglichkeit. Im SticHwoRrTER-Palettenfenster wer-
den einige Rubriken angeboten, die Sie frei erginzen konnen.

Matadaten Slichwiirler\ﬁorschau b - 10

Zugewiezena Stichwortar:

¥ _IEreigris
Abschlussfeier
Geburtstag
Hochzeit

| w o

| Mew Yark

Paris

San Francizco

Taokyo

i W _APersonen

Julivg

Abb. 2.4 Das Stichworter-Palettenfenster

Uber die Suctin-Schaltfliche konnen Sie im folgenden Dialogfeld nach diversen Kriterien su-
chen. Dabei konnen auch mehrere Kriterien gleichzeitig angegeben werden. Klicken Sie dazu auf
das Plussymbol am rechten Rand.

Suchen ﬁ
*QUBHB. [ suchen |
Suchen in: | Beispiele M Durchsuchen. ..

Abbrechen

[ alle Unterordner sinschisan

— Kritetien

Stichwirter || enthalt ~ I Michael

Diateiname e || ist VI Text eingeben (=]

Abb. 2.5 Eingeben von Suchkriterien

Nach dem Bestitigen werden nur noch diejenigen Dokumente angezeigt, die den Suchkriterien
entsprechen. So erhalten Sie schnell eine gute Ubersicht, wenn Sie eine grofle Anzahl an Bildern
in einem Ordner untergebracht haben — beispielsweise Thre Sammlung an Digitalkamerafotos.

Sinnvolle Arbeit

Auch wenn es eine Menge Arbeit machen kann, die Stichworter fiir eine grofle Anzahl an
Bildern zu vergeben, sollten Sie diese Option nutzen. Das spitere Suchen in groflen Bild-
mengen kann ansonsten mehr Zeit in Anspruch nehmen, als das Eingeben der Stichwér-
ter.
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Auch im MetapaTeN-Palettenfenster sind vielfiltige Optionen dazugekommen. Einige Daten kon-
nen direkt im Palettenfenster editiert werden — sie sind mit einem Stiftsymbol gekennzeichnet.
Der Aufbau ist jetzt iibrigens auch hierarchisch, sodass nicht benétigte Kategorien zugeklappt
werden konnen.

Metadaten “{_Stichwarter " Worschau ™, »
P Dateieig haften
¥ IPTC
@ cechrebing T
Stichwdrter + Michael
& Autor I
& Copyright | ——
¥ Kameradaten (Exif}
Datum Uhraeit + 2004-01-16T22: 410,
x-Malle in Pixel 1421
y-Mafle in Pixel + B
®-Aufidsung + 720
y-Aufldsung 1720
Aufdsungseinheit 1 Zall
Bildbeschraibung + D1F03E
Eildbreite + 421
Bildhdhe B0
Software i Adobe Photoshop ..
Bit pro Aufnahme P88
Kormprimisrung 1 Micht karnpririert
Fotometrische Interpret,., : CMYE
®

Abb. 2.6 Das neu gestaltete Metadaten-Palettenfenster

Uber das Pfeilmenti erreichen Sie das Dialogfeld ANZEIGEOPTIONEN FUR METADATEN. Hier kdnnen
Sie markieren, welche Daten angezeigt werden sollen.

Anzeigeoptionen fiir Metadaten m

Wiahlen Sie die einzublendenden Felder aus

P Dateiei haften
v IPTC
Beschreibung

[ENENEN

Werfaszer der Beschreibung
Uberschrift

Anweisunigen

Stichwudirter —

[ENEY

Autor
Autorentitel
Bildrechte
Cuelle

Kategorien

Zusitzliche Kategorien
Dokurnenttitel

Thema erstellt am

Ort

Staat/Provinz

Land

Aufgeber-Cade
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Abb. 2.7 Die Anzeigeoptionen



2.2 Die Moglichkeiten des Dateibrowsers nutzen I

Im Kontextmenii der rechten Maustaste finden Sie interessante Optionen. So kann beispielsweise
das Bild gedreht werden. Mit der Funktion DrEHUNG ANWENDEN wird das Bild endgiiltig gedreht.
Dabei muss es nicht einmal ge6ffnet werden. Wenn Sie diese Funktion nicht anwenden, wird
lediglich das Miniaturbild gedreht. Sie erkennen dies an dem Rotationssymbol rechts unter dem
Miniaturbild.

=Jo/Ed|

ven  Ansicht |

SIEED

© Einblenc

Adler psd

Criire tiF

Palne [CHK) N

en; | Markiert und unm..,

GFfnen
In ImageReady bearbeiten

Alles auswahlen
Auswahl aufheben

Markierung
Rang...
Rangfalge [éschen

Urnbenennen
Stapelverarbeitung...
Stapel umbenennen. ..
Léschen

Formateinstellungen anwenden,..

180° drehen
90° im UZS drehen
90* gegen UZS drehen

Dateinformationen. ..
Crdner im Favoritenordner speichern
Speicherort in Explorer anzeigen

Meuer COrdner

Abb. 2.8 Funktionen des Kontextmenls

Wurde nur das Miniaturbild gedreht, fithrt Photoshop die Rotation beim Offnen der Da-
tei automatisch durch.

Im Kontextmenii der Dateistruktur finden Sie unter anderem eine Funktion, um den angeklickten
Ordner in die Favoriten aufzunehmen. Auflerdem gibt es hier auch eine Funktion zum Erstellen
eines neuen Ordners.

Ordner

i

Speicherort in Explarer anzeigen

Umbenennen

Crdner aus %miten entfetnen

Meuer Ordner

Aktuslisieren B5

Abb. 2.9 Ordner zu den Favoriten hinzufligen
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Die Favoriten kénnen Sie iiber das Listenfeld iiber den Miniaturbildern aufrufen. Hier werden
auflerdem die zehn zuletzt besuchten Ordner angezeigt. Diesen Wert konnen Sie iibrigens in den
VOREINSTELLUNGEN verdndern.

ate1drowser

Datei  Bearbeiten  Automatisieren  Sortieren  Ansicht IE‘
JDrdner o = | ) Beispi
: I piele
B R @ Desktop
8 Arbeitsplatz
“a# Datentrager ()
) Programme

L) Rechtshinweise =

@ Required

h Skript Handbuch '_J .-"-‘\dCIbE
) Worgaben -_J_ Photoshop €S
i ) Beispicla

E:' Zusatzmadule

[ Phaotoshop Elements 2
=2 )

rh e

Favaritenordner
) Beispiele

J Yorschau
by Letzte Crdrer

b - ) Baispiele
o [ ImageReady Files

)
) Kapitel 7 3
) Kapitel 8
% Eigene Bider
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Abb. 2.10 Die zuletzt besuchten Ordner

Ein Doppelklick auf ein Miniaturbild 6ffnet die betreffende Datei. Das Browserfenster
bleibt allerdings gedffnet. Sie miissen es gesondert schlieffen.

Die generierten Miniaturbilder benétigen Festplattenspeicher. Soll dieser wieder freigegeben
werden, rufen Sie die Funktion DarEl/CacHE ENTLEEREN auf. Beim Loschen werden allerdings auch
alle Markierungen und Miniaturbildinformationen mit geloscht. Sie sollten daher den Cache
nur leeren, wenn Sie keine weiteren Informationen eingegeben haben.

Die Funktion CacHE ExPORTIEREN kopiert die Miniaturbildinformationen in den aktuell aufgeru-
fenen Ordner. Diese Option ist niitzlich, wenn Sie beispielsweise eine CD brennen wollen. Dann
werden die Miniaturbildinformationen beim Einlegen der gebrannten CD ausgelesen.

2.3 Bilder scannen

Vermutlich werden viele Fotos, die Sie bearbeiten wollen, von einer Digitalkamera stammen —
das liegt heute voll im Trend. Vielleicht haben Sie aber auch noch iltere Fotos, die mit einer
analogen Kamera aufgenommen wurden und die jetzt zur weiteren Bearbeitung digitalisiert
werden sollen.

Dafiir benotigen Sie einen Scanner. Falls Thr Scanner mit einer Durchlichteinheit ausgeriistet ist,
konnen Sie auch Dias oder Negative scannen. Die Auflgsung des Scanners muss dann allerdings
grofd genug sein, da die Negative ja recht klein sind.
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Der von uns verwendete Scanner Epson Perfection 1240 U verfiigt iiber eine Durchlichteinheit.
Sie sehen dies in der folgenden Abbildung. Das aufgeklappte Teil ist die Durchlichteinheit.

Solche Scanner haben dann meist verschiedene Einsitze, um gerahmte Dias oder Filmstreifen
exakt gerade positionieren zu kénnen. Nachfolgend sehen Sie rechts die Halterung fiir einen
Filmstreifen abgebildet.

Abb.2.11 Ein Scanner mit einer Durchlichteinheit und rechts die Filmstreifen-Halterung

Legen Sie das Negativ oder Dia seitenverkehrt auf die Halterung. So, wie Sie es auch mit
den Aufsichtvorlagen tun.

2.3.1 Das TWAIN-Modul starten

Wenn der Scanner eingeschaltet ist, konnen Sie Photoshop starten. Jedem Scanner liegt ein Scan-
Modul bei, das TWAIN-Modul genannt wird. Es muss vor dem Start von Photoshop natiirlich
installiert worden sein.

Im Menii Dater/ImporTIEREN finden Sie verschiedene Optionen. Die Eintrdge, die Sie dort vorfin-
den, hingen davon ab, welche TWAIN-Treiber auf [hrem System installiert sind. In unserem Fall
gibt es folgende Funktionen. Bei IThnen konnen ganz andere Eintrige vorhanden sein. Wir haben
auch ein TWAIN-Modul eines anderen Anbieters installiert. Auf das SilverFast-Plug-In kommen
wir spiter in diesem Kapitel noch zuriick.
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Abb.2.12 Die Funktionen des Importieren-Menis

Wir wollen ein 6 x 6-Dia mit dem beim Scanner mitgelieferten TWAIN-Modul scannen. Bei
diesem Scan-Modul werden eine ganze Menge verschiedener Optionen angeboten, um das
Scanergebnis zu beeinflussen.

Den Vorschauscan erstellen

Zunichst miissen Sie einstellen, dass die Durchlichteinheit verwendet werden soll. Da es sich bei
unserem Beispiel um ein Dia handelt, benotigen Sie die Option TPU rur Pos. FiLm im Listenfeld
DokUMENTENQUELLE. Anschlieflend miissen Sie den Vorschauscan starten. So konnten Sie die fol-
gende Darstellung vorfinden.

EPSON TWAIN 5 = =1 <
EPSON TWAIN | EPSON |

Diokumentenquelle: ITPU fiir Poz.Film ;I
&I IFarhfnm LI

Ziel [EPSON Sthus Druckes(Fot) =]

¥ Unscharfe Maske

Quele B [1016  H[1270 Jom =]
Zieldbe: B [1016  H[1z70 em
Auisung  [300 | i 514 M8

Worschau

@. Einstellungen |

E__:[ Eonfiguration... |

? Autamatil Modus | %

Zurlicksetzen

Scannen

) SchlieBen | ? Hie |

Abb. 2.13 Erstellen eines Vorschauscans

Je nachdem, was fiir einen Scanner Sie verwenden, kann das dazugeh6érende TWAIN-
Modul auch vollig anders aussehen. Einige TWAIN-Module bieten nur sehr wenige Opti-
onen an.
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2.3.2 Die passenden Scaneinstellungen

Das von uns verwendete Scanmodul bietet eine ganze Menge Moglichkeiten an, um die Vorlage
optimal zu scannen.

Alle Méglichkeiten wahren

Sie sollten die Moglichkeiten nutzen, die hr TWAIN-Modul bietet. Sie konnen zwar in
Photoshop umfangreiche Optimierungen vornehmen — das nutzt aber wenig, wenn die
Vorlage schlecht eingescannt ist. Wurde dagegen die Vorlage bereits gut oder sehr gut
eingescannt, konnen Sie dem Bild spiter mit den Photoshop-Funktionen den letzten
»Schliff verpassen.

Gehen Sie jetzt in den folgenden Arbeitsschritten vor, um ein optimales Scanergebnis zu erhal-
ten:

1 Ziehen Sie im Vorschaubereich einen Rahmen um den zu scannenden Bereich auf. Ganz pri-
zise muss der Rahmen auf Anhieb nicht sein, da Sie nachtraglich durch Verziehen der Kanten
den Rahmen korrigieren kénnen.

Abb.2.14 Festlegen des Scanbereichs

Wir haben bei diesem Beispiel absichtlich etwas von dem dunklen Rand des Diarahmens
mit markiert. Dafiir gibt es zwei Griinde: Zum einen scannt kein Scanmodul absolut pra-
zise. So vermeiden Sie, dass Bildteile abgeschnitten werden. Zum anderen haben wir hier
ein Bild ohne ausgewogene Farbverteilung. Es dominieren zwei Farben. Dies wiirde bei
der automatischen Korrektur negativ wirken. Der dunkle Rand gibt aber einen Bezug,
welche Partien schwarz sein miissen. Im optimalen Fall ist der Rahmen namlich schwarz,
da ja hier kein Licht durchstrahlen kann.

2 Im Dialogfeld links finden Sie die Korrekturoptionen. Verwenden Sie versuchsweise zunéchst
einmal die Auto-Schaltfliche. Damit wird der Bereich innerhalb des Rahmens auf die Ton-
werte untersucht und optimiert. So erhalten Sie das folgende neue Stadium.
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Das Bild wirkt gleich deutlich verbessert, da der Kontrast verstarkt wurde.

Abb.2.15 Das verbesserte Ergebnis

& Mit den drei Schaltflichen links neben der Auto-Schaltfliche konnen Sie Einfluss auf die
Korrektur nehmen. Das folgende Dialogfeld 6ffnen Sie tiber die erste Schaltfliche. Hier sehen
Sie die Werte, die automatisch fiir die Lichter, Schatten und Mitteltone ermittelt wurden. Sie
lassen sich hier gegebenenfalls manuell anpassen.
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Abb.2.16 Korrektur von Helligkeit und Kontrast

Die ScuaTTEN sind die dunklen Bereiche des Bilds. Der dunkelste Punkt wird bei der Kor-
rektur in Schwarz ,umgewandelt®. Die LicHTER kennzeichnen den hellsten Punkt. Der
hellste Punkt des Bilds wird als Weif8 deklariert. Der GamMmA-Wert steuert die mittleren
Helligkeiten. Hier betrédgt der Standardwert 180. Der BericuTunG-Wert hellt das Gesamt-
bild auf oder dunkelt es ab.
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4 Uber die nichste Schaltfliche konnen Sie im folgenden Dialogfeld die Tonwertkorrektur durch-
fithren. Im oberen Listenfeld finden Sie verschiedene Vorgabewerte. Bei Dias ist es oft besser,
einen niedrigeren Kontrast zu wihlen. Die optimale Wirkung hingt hier allerdings auch stark
vom jeweiligen Motiv ab.

mnrrwertkorreklur E
Speichern |
Mame der Tormertkurve: l_ vl
Lirear Laschen |
Aufhelen OEEm———
Auzgabe Abdurkeln be—————
Hoher Kontrast k btz 245
Schatten aufhellen
T T/4 Tan |1 g2
[V Mitteltan |129
v 324 Ton |?2
W] Schatten |2
Eingang
5 3 M 14 L
Abbrechen |

Abb.2.17 Anpassen der Tonwerte

5 Im nichsten Dialogfeld wird die Sittigung des Bilds erhoht. Mit dem Regler GRAUBALANCE
konnen etwaige Farbstiche entfernt werden. Bei unserem Beispiel haben wir die Sittigung
leicht erhoht.

= Farbanpassung H

Graubalance

[N
:
L

5 ittigung 20
2 |

Abbrechen |

Abb.2.18 Die Optionen zur Farbanpassung

Im Gegensatz zur Tonwertkorrektur ist die Sattigung beim Scannen nicht so bedeutend.
Die Sattigung konnen Sie auch ohne weiteres spéter mit den Photoshop-Funktionen an-
passen.

é Mit der EinsteLLUNGEN-Schaltfliche darunter konnen Sie im folgenden Dialogfeld die aktuel-
len Veridnderungen korrigieren. Hier kénnen Sie auch die Einstellungen fiir eine spitere Ver-
wendung speichern.
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Abb. 2.19 Die aktuellen Einstellungen

7 Wichtig ist bei unserem Beispiel noch der Zoom-Wert. Wir wollen namlich ein Ergebnis in
doppelter Originalgrofle erhalten. Bei einer Auflgsung von 300 prr ergibt sich so eine neue
Grof8e von ungefihr 11 Zentimetern. Sie sollten abschlieend die folgenden Einstellungen
vorfinden.

Die Option UNscHARFE MasKE sorgt fiir eine Verbesserung der Bildschirfe. Hier sollten Sie
testen, ob Thnen die Wirkung zusagt. Oft ist das Schirfen mit den Photoshop-Funktionen
eher zu empfehlen, da die Optionen variabler sind.

Dokumentenguelle: ITF'U fir Pos.Film ;I
Bildiyp | [Farbtete |
Ziel | IEPSDN Styluz Drucker(Fota) LI

[V Unzcharfe Maske

Quele: B [556 H [5.58 fon =]
Zelde B [111z  H[1117 em
ufisung: [300 | dp 4,36 1B

Abb.2.20 Die fertigen Einstellungen

8 Starten Sie den Scanvorgang iiber die Scannen-Schaltfliche.

Scannen

Bild mit den akkuellen Einstellungen scannen

Abb.2.21 Starten des Scanvorgangs
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9 Wenn der Scanvorgang abgeschlossen ist, miissen Sie das Dialogfeld schliefen, da dies nicht
automatisch geschieht. Der Scan wird in Photoshop iibertragen. Die Darstellungsgrofle wird
automatisch so gewihlt, dass das gesamte Bild zu sehen ist. Das erste Ergebnis zeigt die fol-
gende Abbildung.
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Abb.2.22 Der fertige Scan

2.3.3 Das Scanergebnis beurteilen

Das Ergebnis sieht schon sehr gut aus — das erkennen Sie bereits mit bloBem Auge. Sie konnen
aber das Ergebnis auch objektiv iiberpriifen. Dabei ist das neue Histocramm-Palettenfenster sehr
nitzlich.

Wenn Sie iibrigens in der oberen rechten Ecke des Palettenfensters einen Warnpfeil sehen, be-
deutet dies, dass nicht die aktuellen Bilddaten beriicksichtigt werden, sondern die im Cache be-
findlichen Daten.

Mawigator 1 Infa 1 Hiztogramm

ogranim mit nicht gespeicherten Daten anzuzeigen

Klicken, um das Hisk

Abb. 2.23 Aktualisieren der Daten im Cache
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Dass im Histogramm iiber den gesamten Tonwertumfang Tonwerte vorhanden sind, zeigt dass
der Scan gelungen ist. Sind dagegen am linken oder rechten Rand des Histogramms grofSere
Bereiche leer, sollten Sie den Scan wiederholen. Fehlen nidmlich erst einmal Tonwerte, konnen
diese nachtriglich nicht mehr erzeugt werden.

Mawvigatar ] Info jHistogramm . ".\'

Abb. 2.24 Das aktualisierte Histogramm

2.3.4 Optimierung des Ergebnisses

Mit den folgenden Arbeitsschritten soll das Ergebnis noch etwas verbessert werden. In den kom-
menden Kapiteln werden wir uns dann niher mit der Bildoptimierung befassen. Photoshop bie-
tet einige Optionen zur schnellen, automatischen Bildoptimierung an.

1 Rufen Sie als Erstes das Freistellungswerkzeug aus der Toolbox auf. Sie erreichen es auch iiber
das Tastenkiirzel (C). Ziehen Sie einen Rahmen um den freizustellenden Bereich auf.

2 Mit den Eckmarkierungspunkten konnen Sie danach gegebenenfalls die Ausmafie des Rah-
mens korrigieren. Halten Sie den Mauszeiger von den Eckmarkierungspunkten etwas ent-
fernt, wird der Rotationsmodus verfiigbar. Sie konnten dann den folgenden Rahmen erhal-
ten.

Abb. 2.25 Freistellen des Bilds
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Um das Bild freizustellen, driicken Sie anschlieend die (= J-Taste. Falls Sie iibrigens beim
Freistellen an den Dokumentkanten Schwierigkeiten durch die magnetisierten Bildkanten
haben, deaktivieren Sie die Funktion ANSICHT/AUSRICHTEN AN/DOKUMENTBEGRENZUNGEN.

& Im Menii BiLp/Anrassen finden Sie unterschiedliche Funktionen zur automatischen Korrek-
tur. Verwenden Sie beispielsweise die Funktion Auto-KonTrasT, um den Kontrast zu opti-
mieren. Mit der Funktion AuTo-TONWERTKORREKTUR werden auch etwaige Farbstiche entfernt.
Diese Funktion fiihrt zum folgenden Zwischenergebnis:

Abb.2.26 Das automatisch korrigierte Bild

Automatische Korrekturen

Ob die automatischen Korrekturméglichkeiten zu einem guten Ergebnis fithren, hingt
auch wesentlich vom Motiv ab. Photoshop macht dabei nichts anderes, als dass der hells-
te und dunkelste Punkt des Bilds gesucht wird. Diese Punkte werden dann in Weif§ und
Schwarz umgewandelt — alle Zwischentone verdndern sich entsprechend.

4 AnschlieBend kénnen Sie das Ergebnis noch etwas schirfen. Verwenden Sie dazu beispielsweise
die Funktion FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIEREN. Dabei konnten Sie die nach-
folgend gezeigten Einstellungen tibernehmen. In dem Vorschaubild des Dialogfelds sind die
Auswirkungen in der Originalgrofle zu sehen.

Wenn Sie die VorscHau-Option im Dialogfeld aktiviert haben, ist die Vorschau auch im
Originalbild zu sehen.
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Abb.2.27 Scharfen des Bilds

5 Damit haben Sie mit wenigen Arbeitsschritten das folgende Ergebnis erreicht. Die Qualitit
des Diascans ist dabei sehr gut.

Abb. 2.28 Das Ergebnis
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2.3.5 Mit anderen TWAIN-Modulen arbeiten

Falls Thr TWAIN-Modul nur wenige Funktionen bereitstellt, konnte es empfehlenswert sein, auf
andere Anbieter zuriickzugreifen. Von der Firma SilverFast wird ein interessantes Plug-In-Mo-
dul angeboten, das wir fiir das folgende Beispiel verwenden wollen.

Nihere Informationen finden Sie auf der Webseite HTTP://WWW.SILVERFAST.DE. Eine Trial-
Version haben wir auf der Buch-CD untergebracht.

Es soll allerdings nicht verschwiegen werden, dass das Modul wegen des hohen Anschaffungs-
preises fiir Gelegenheitsanwender nur bedingt zu empfehlen ist.

Die aufwindige Arbeitsoberfliche zeigt nach dem Aufruf viele Funktionen, um zu einem perfek-
ten Scanergebnis zu kommen. Rechts ist ein Assistent zu sehen, der durch die notwendigen Arbeits-
schritte fithrt. Er wird ScanPiLot genannt.

=
SilverFast v6.0.1r17 & SilverFast EPSON Perfaction1240 %)

SilverFast Ai
LaE

Aligemein  Rahmen |

Scan-Typ: |42->24 Bit Farbe -
Fiter [atoSchate <]
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Bidyp: [Standard 7|

N arne:
IFlahmen ohne Titel
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e55  [2000 imlT_]
$[56  [2000 & 11z em |
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Abb. 2.29 Das TWAIN-Modul SilverFast Ai

Wenn Sie tiefer in das Thema einsteigen wollen, konnen Sie diverse Optionen einsetzen, die
SilverFast Ai auf verschiedenen Registerkarten anbietet.

Hier konnen Sie das Ergebnis ganz gezielt beeinflussen. So sehen Sie nachfolgend die Optionen
zur selektiven und globalen Farbkorrektur. Es ist sehr hilfreich, dass die Funktionen in Hilfe-
schildchen erldutert werden, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber einer Funktion
verweilen.
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Abb.2.30 Optionen zur Farbkorrektur

Uber die Oprion-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, in dem Sie diverse Vorein-
stellungen anpassen konnen.
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Abb.2.31 Verschiedene Voreinstellungen

Auf der Ranmen-Registerkarte finden Sie beispielsweise im Firrer-Listenfeld unterschiedliche
Optionen, um das Bild beim Scannen automatisch zu schirfen.
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Abb. 2.32 Scharfen des Scans

Im unteren Bereich finden Sie Optionen fiir die Anpassung der Scangréfe. Stellen Sie hier einen
Skalierungsfaktor von 200 % ein. Die Auflésung soll bei unserem Beispiel 300 Lp1 betragen. Ver-
wenden Sie danach die Prescan-Schaltfliche, um den Vorschauscan im rechten Bereich anzuzei-
gen. Ziehen Sie den Rahmen fiir den zu scannenden Bereich auf.
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Abb. 2.33 Anpassen der Ausgabegrofle

Links neben dem Vorschaubereich finden Sie unterschiedliche Optionen, um beispielsweise
das Vorschaubild zu drehen oder zu spiegeln. Auch eine Funktion zum Entfernen von
Staub und Kratzern sowie eine Funktion zur Rauschunterdriickung werden dort bereit-
gestellt.

In unserem Fall sollen die Mitteltone des Bilds aufgehellt werden. Sie erkennen am vorherigen
Vorschaubild, dass das Bild etwas zu dunkel geraten ist. Rufen Sie deshalb aus dem Kopfbereich
des linken Fensters die Option GRADATIONS-KORREKTUR auf.

Im folgenden Dialogfeld kénnen Schatten, Lichter und Mitteltone beeinflusst werden. Die Ver-
dnderung der Tonwerte wird im Vorschaubild der Gradationskurve angezeigt. Unter dem
Vorschaubild gibt es auflerdem nummerisch genaue Angaben.
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Dies sehen Sie nachfolgend im linken Bild. Wir haben den ersten und zweiten Schieberegler
verschoben, um die Mitteltone aufzuhellen und den Kontrast ein wenig abzuschwichen.

Rechts sind die Optionen des so genannten ExperTEN Di1ar0oGs abgebildet. Hier werden alle Veran-
derungen nummerisch prizise und getrennt fiir die Farbkanile angegeben. Das sind ganz schon
viele Optionen, nicht wahr?
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Abb. 2.34 Optionen fur die Tonwertkorrektur

Bei diesen Korrektureinstellungen wollen wir es belassen. Uber die Schaltfliche Scan RGB kann
dann der Scanvorgang gestartet werden.

Prescan | Beendenl
Starte den Scan

Abb.2.35 Starten des Scanvorgangs

Wenn der Scanvorgang gestartet ist, wird neben der Fortschrittsanzeige auch ein Miniaturbild
angezeigt. So erhalten Sie einen guten Uberblick, wie weit der Scanvorgang fortgeschritten ist.
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[RGE: Scannen... m
!

Abbruch | \.«%

Abb.2.36 Anzeige des Scanfortschritts

Nach dem Scanvorgang kann das Dialogfeld des Scan-Moduls geschlossen werden. Das miissen
Sie bei jedem Scan-Modul ,manuell“ erledigen. Das Bild wird dann wieder an Photoshop tiber-
geben. Die Anzeige erfolgt in einer Darstellungsgrofe, bei der das vollstindige Bild angzeigt wer-
den kann.

Trotz unseres schweren Bilds — das ein relativ monochromes Motiv zeigt — ist das Scanergebnis
gut. Ein derartiges Motiv wird bei vielen Scan-Modulen weit schlechter erfasst.

=7 scan2.tif © 33.3% (RGB/T) =Joed

Abb. 2.37 Das nachste Scanergebnis

Das Scanergebnis optimieren

Genau wie beim vorherigen Scan: Das Ergebnis ist gut — es kann aber mit den Photoshop-Funk-
tionen noch etwas verbessert werden. Auch in diesem Beispiel sollen wieder weitgehend die au-
tomatischen Funktionen zum Einsatz kommen.
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Schneiden Sie zunichst das Bild mit dem Freistellungswerkzeug zu. Die Vorgehensweise kennen
Sie ja schon. Fiir die automatische Tonwertkorrektur wird in diesem Fall die Funktion Bip/
ANpPASSEN/TONWERTKORREKTUR benotigt. Sie erreichen diese Funktion auch iiber die Tasten-

kombination (srg}+(L).

Im folgenden Dialogfeld finden Sie auch eine Auto-Schaltfliche. Damit wird eine automatische
Korrektur der Tonwerte durchgefiihrt. Dabei bleiben aber die Mitteltone unberiicksichtigt. Die
konnen Sie tiber den Gammawert regeln. Der Gammawert wird im mittleren der drei Eingabe-
felder iiber dem Histogramm verdndert. Werte, die iiber 1,0 liegen, hellen die Mittelténe auf —
Werte unter dem Standardwert 1,0 dunkeln die Mitteltone ab.

Wenn Sie das Dialogfeld etwas zur Seite schieben, konnen Sie die Auswirkungen am Originalbild
begutachten. Dazu muss aber die VorscHau-Option aktiviert sein. Im folgenden Bild sehen Sie
die von uns verwendeten Einstellungen. Wir haben das Bild deutlich aufgehellt.

ﬁ scan2.tif @

45% (RGB/B)
—-—

a

Tonwertkorrektur E
et [reB | Y] ——————
K ] =
Tomwertspreizung: | O 255 P —
(o ]

Worschau

J

Abb. 2.38 Korrigieren der Tonwerte

Bei diesem Bild soll aulerdem die Farbsittigung erhoht werden. Rufen Sie dazu die Funktion
BiLDp/ANPASSEN/FARBTON/SATTIGUNG auf. Positive Werte im SiTTiGUNG-Eingabefeld erhohen die
Sattigung — negative Werte reduzieren sie. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie im
folgenden Bild.
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Abb. 2.39 Erhdhen der Sattigung

Zum Abschluss kann das Bild mit der Funktion FIITER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIE-
REN geschirft werden. Das nichste Bild zeigt das Ergebnis. Trotz des schwierigen Ausgangsbilds
ist das Scanergebnis gelungen.

Abb. 2.40 Das nachste Ergebnis

Motive mit deutlichen Schatten- und Lichtbereichen miissen stets sorgfiltig gescannt und
korrigiert werden. Andernfalls , iiberstrahlen® die Spitzlichter oder die Schattenbereiche
sind nicht erkennbar.
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2.3.6 Kontrastreiche Dias verwenden

Ein Bild benétigen wir noch. Zum Scannen soll wieder das beim Scanner mitgelieferte Modul
verwendet werden. Die notigen Arbeitsschritte haben Sie ja schon beim ersten Scan kennen ge-
lernt. Beim jetzigen Motiv haben wir tiber die FARBWERTKORREKTUR-Schaltflache die folgende Op-

tion eingestellt, um den Kontrast des Dias zu erhéhen.

5 Tonwertkorrektur w

_I Speichern |
Laozchen |

Name der Torwertkurve: |Hoker Kontrazt

Auzgabe —duzgabe————————————
Kandle— [m] Lichter |245
2 - ¥ 144 Ton |204
¢
v Mittelton |‘|29
C
C W 34Ton |51
[®] Schatten |2
Eingang
§ @ M T4 L

Abbrechen | Hie

Abb.2.41 Werte der Farbkorrektur

Die weiteren Einstellungen zeigt die folgende Abbildung.

EPSON TWAIN 5
EPSON TWAIN ' EPSON |
Dokumentenguells: ITPU fiir Pas.Film ;I
Bildtyp IFarhmln LI
Ziel |EPSON Stylus DuckeilFatol =]
¥ Unschafe Maske
Quele: B [5.52 H[5.63 fem =]
Ficlarone: B [1117 H[rzr om
Auflgsung: ana ~| dpi 5.03MB
a 3200
Zoom o _| +| 200 %
Zuriicksstzen Yorschau

a Einstellungen... |

5| Konfiguration... |

% Au_tomalikModus...l g

Scannen

‘m Schiiefen | ? Hilfe |

Abb. 2.42 Die verwendeten Einstellungen
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Nach dem Scannen finden Sie die folgende Ausgangssituation vor. Das Bild wird von sehr kon-
trastreichen Farben dominiert.

T scan3.tif @ 45,2% (RGB/D)

B

Abb. 2.43 Das nachste Scanergebnis

Vielleicht fragen Sie sich ja, wie das Foto entstand und woher der kriftig blaue Himmel
stammt. Der Himmel ist ,,echt®. Das Foto entstand ohne Filter oder andere Hilfsmittel.
Wenn Sie die Sonne im Herbst exakt im Riicken haben und am frithen Nachmittag foto-
grafieren, entstehen solche Farben.

Bildschirmergebnisse auf den Druck abstimmen

Sie wundern sich tiber das gedruckte Ergebnis im Vergleich zu der Datei Scan3.1ix, die auf der
Buch-CD zu finden ist? Tja, das ist ein grundsitzliches Problem, fiir das wir extra dieses Dia
ausgesucht haben. Bildschirmbilder, die im RGB-Farbmodus angezeigt werden, vertragen sich
namlich nicht mit gedruckten Bildern, die im CMYK-Farbmodus vorliegen miissen. So ist
beispielsweise weder das kriftige Blau noch das Rot im CMYK-Farbmodell enthalten. Dies lisst
sich durch die grundsitzlich unterschiedlichen Farbmodelle nicht vermeiden.

Verschiedene Farbmodelle

Druckfarben entstehen durch das Ubereinanderdrucken der Farben Cyan, Magenta, Yellow
und Schwarz. Dies wird subtraktive Farbmischung genannt, da die bedruckte Fliche das
Reflexionsvermogen vermindert. Beim Monitor gilt die additive Farbmischung. Je inten-
siver der rote, griine und blaue Lichtstrahl sind, umso heller wird der betreffende Punkt,
bis er letztlich weifs ist. Ist der Lichtstrahl aus, entsteht dagegen Schwarz.
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Farben, die nicht im CMYK-Farbmodell enthalten sind, werden nicht-druckbare Farben genannt.
Mit der Funktion AnsicHT/FARBUMFANG-WARNUNG werden diese Farben am Bildschirm markiert
— standardmifig wird dafiir die Farbe Grau verwendet. In den VOREINSTELLUNGEN lésst sich diese
Farbe dndern. Sie sehen nachfolgend, dass bei unserem Bild fast der komplette Himmel aus nicht-
druckbaren Farben besteht.

Abb. 2.44  Anzeige der nicht-druckbaren Farben

Mit der Funktion Ansicut/Fars-Proor kénnen Sie simulieren, wie das spitere Ergebnis aussehen
konnte. Sie sehen, dass dann die Farben weit weniger leuchten.

scand.tif @ 43,

Abb. 2.45 Simulieren der Druckfarben
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Optimierung des Bilds

Dieses Bild soll nun auch wieder ,,auf die Schnelle® korrigiert werden. Stellen Sie das Bild zunéchst
wieder frei. Stellen Sie neben der automatischen Korrektur den Gammawert auf 1,4 ein, um die
Mitteltone deutlich aufzuhellen.

!I'unwertkorrektur

[ Kanal: _ | K
Torwertspreizung: ID_I Iil Iﬂl &bbrechen
A

Ii

& &

Tonwertumfang: EI f f f
|
y ) Yorschau

Abb.2.46 Die Werte der Tonwertkorrektur

Erhohen Sie auflerdem die SitTiGUNG. Die starkere Sattigung hat allerdings kaum Auswirkungen
auf den Himmel, da die Farben nicht-druckbar sind. Bei dem roten Gebiude fithrt die verdnder-
te Séttigung zu einem leuchtenderen Ergebnis.

Farbto nI-SEttigu ng

[ Bearbeiten: | Standard v
| ] —_—
Earbton:
E J\ EI abbrechen
§ [}
' .

G
Lab-Helligkeit: EI

=

[CIrstben
3 [#]nrschau

Abb. 2.47 Erhdhen der Sattigung

Gegebenenfalls konnen Sie die Ansicht-Optionen auch dndern, wihrend ein Dialogfeld
geoffnet ist. So sind im AnsicuT-Menii die Funktionen zur Farbumfang-Warnung, zur
Proof-Anzeige sowie die Zoomfunktionen verfiigbar.

Schirfen Sie abschlieffend wieder das Bild, um zum nachfolgend abgebildeten Endergebnis zu
kommen.
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Abb. 2.48 Das nachste Ergebnis

2.4 Eine Collage zusammenstellen

Die drei gescannten Fotos sollen nun in einem kleinen Workshop zu einer Collage zusammenge-
setzt werden. Wir haben die Dias in einer Grof8e gescannt, die eine DIN-A4-Collage moglich
macht. Verwenden Sie nach dem Aufruf der Funktion Darel/NEuU die folgenden Einstellungen. In
der Liste der Voreinstellungen finden Sie die A4-Option.

Neu B8
Tarme: | Unbenarint-1 | E CK |
—  worgabe: | A El Abbrechen
Breite: | 210 H T M ‘orgabe speichern...
Hihe: | 207 H i M Worgabe ldschen. .,
Aufisisunag: | 300 H Pixelfzol tl
Farbmodus: | RGB-Farbe VI B-Bit VI
Eildgrafe:
Hirtergrundinbalt: | el M
24,91

(¥) Erweitert

Abb. 2.49 Erstellen einer neuen Datei
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Anschliefend wird ein leeres Dokument mit weifem Hintergrund erstellt. Offnen Sie auflerdem
die drei fertigen Scans. Die drei Scans sollen in das leere Sammeldokument iibertragen werden.
Dies konnen Sie leicht per Drag & Drop regeln.

Rufen Sie aus der Toolbox das Verschieben-Werkzeug auf. Sie erreichen dies auch mit der (V}-
Taste. Wenn Sie damit eines der Bilder anklicken, konnen Sie das Bild mit gedriickter linker Maus-
taste in das neue Dokument ziehen.

D scan21.tif © 25% (RGB/B) benannt-1 @ 16,7% (RGB/B)

Abb.2.50 Verschieben von Ebenen per Drag & Drop

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird das Bild in das neue Dokument kopiert. Kopieren
Sie auf dieselbe Art und Weise die beiden anderen Fotos in das Dokument. Die exakte Positio-
nierung ist dabei zunichst egal.

Natiirlich konnen Sie die importierte Ebene auch gleich nach dem Import auf die richti-
ge Position verschieben. Wenn Sie bereits mehrere Ebenen in das Bild importiert haben,
konnen Sie die gewiinschte Ebene durch Anklicken markieren. Dazu muss aber die Opti-
on EBENE AUTOMATISCH WAHLEN in der Optionsleiste aktiviert sein. Andernfalls miissen Sie
die betreffende Ebene im EBeNEN-Palettenfenster markieren.
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Die Scans kénnen Sie nach dem Ubertragen schliefen — sie werden nicht mehr benétigt. Sie
konnten jetzt beispielsweise die folgende Anordnung im Dokument vorfinden.

Abb.2.51 Die vorlaufige Platzierung

Die iibereinander gestapelten Ebenen iiberlappen sich teilweise. Soll die Ebenenhierarchie ver-
andert werden, ziehen Sie die betreffende Ebene im EBenen-Palettenfenster einfach auf die ge-
wiinschte neue Position.

S|
[ Ebenen ™ kandle . Pfade 0
—
Fixieren: [ & <+ @ Flache: | 100% [ |
-~

BB G

|§‘|— Ebene2
IE‘I_ |;|Ebene1

|§‘|_|:|Hhrergrmd av
G 0 O & & F .

Abb.2.52 Die Anordnung im Palettenfenster
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2.4.1 Einen Hintergrund gestalten

Die Bilder sollen nicht einfach auf einem weiflen Untergrund platziert werden — es geht auch
interessanter. Fiir den Hintergrund wollen wir einen Teil eines Fotos verwenden. Dazu wird ein
Auswahlbereich benotigt.

1 Rufen Sie das Auswahlrechteck-Werkzeug aus der Toolbox auf. Sie erreichen es alternativ
dazu auch mit der (M)-Taste.

2 Markieren Sie im Esenen-Palettenfenster die Ebene des mittleren Fotos. Nach dem Anklicken
der Ebene wird der betreffende Eintrag zur Verdeutlichung grau markiert. Ziehen Sie einen
Markierungsrahmen in der nachfolgend gezeigten Grof3e auf.

Abb. 2.53 Aufziehen eines Auswahlbereichs

3 Verwenden Sie die Funktion Esene/Neu/EsenE DUrcH Kopie. Damit wird der ausgewihlte Be-
reich von der aktuellen Ebene auf eine neue Ebene kopiert. Da nur die aktuelle Ebene beriick-
sichtigt wird, macht es nichts, dass ein Teil der dariiber liegenden Ebene in den Auswahl-
bereich hineingeragt hat.

Da der Bereich kopiert wurde, ist im Bild kein Unterschied zu sehen. Im EBenen-Paletten-
fenster ist aber die neue Ebene zu finden, die iiber der zuvor markierten Ebene positioniert
wurde.

=)

J Ebenen \Kanéle \PFade J\«
Deckkratt: | 100% [¥ |

Fisieren: [] & <$> a8 Fliche: u
|§ I_ B | Ebere 3

l#
|— Ebene 2
I_ |;| Ebene 1

B0 0 © & =]

Abb. 2.54 Die neue Ebene
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4 Verwenden Sie die Tastenkombination (srs)+(T), um die Ebene zu transformieren. Da die Ebe-
ne auf die Grole des Dokuments vergroflert werden soll, ist es sinnvoll die Option ANsicHT/
AUSRICHTEN AN/DOKUMENTBEGRENZUNGEN zu aktivieren. Damit werden die Rinder des Doku-
ments ,magnetisiert.

Verziehen Sie die Kanten des Markierungsrahmens bis zum Rand des Dokuments. Wihrend
des Aufziehens wird das Bild in verminderter Vorschauqualitit angezeigt.

Abb. 2.55 VergroRern der Ebene

5 Klicken Sie zum Zuweisen der Transformation doppelt innerhalb des Rahmens. Dann wird
die endgiiltige Qualitdt des Bilds errechnet. Verwenden Sie danach die Tastenkombination
(re)+(1 ), um diese Ebene negativ darzustellen. Schieben Sie anschlieend die Ebene per Drag
& Drop in der Ebenenhierarchie nach unten. Die Ebene soll unter den drei Scans positioniert
werden.

Abb. 2.56 Invertieren der Ebene
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6 Stellen Sie im Esenen-Palettenfenster eine DECKKRAFT von 10 % fiir die Ebene ein, damit diese
Ebene nur sehr dezent zu sehen ist.

O

b

J Ebenen | Kanile "L Pfade

Backieati] 10% o
Fiieram: [] & b @ Fliche: | 1005 [# |

|§ |— Ebene 2
|;| Ebens 1

]

]

]

Abb. 2.57 Verringern der Deckkraft

7 Damit entsteht das folgende erste Zwischenergebnis. Durch den Hintergrund wirkt die Ge-
staltung schon interessanter.

Abb. 2.58 Das erste Zwischenergebnis
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2.4.2 Ebeneneffekte zuweisen

Den Fotos soll jetzt ein weicher Schatten zugewiesen werden. Fiir diese Aufgabenstellung werden
so genannte Ebenenstile angeboten. Dazu miissen Sie zunichst eine der Fotoebenen markieren.

Sie erreichen die Ebenenstile iiber das Menii, das beim Anklicken der ersten Schaltfliche in der
Fufizeile des EBenen-Palettenfensters gedffnet wird. Hier finden Sie unter anderem den Schrac-
scHATTEN-Effekt. Im folgenden Dialogfeld werden die Optionen des Schattens angepasst. Stellen
Sie die abgebildeten Werte ein.

Ebenenstil W

— Schlagschatten
— Strulctur

Filloptionen: Standard Fallmethode: [Muliplizieren [~/ . Abbrechen

Stile

c | Deckkeafts ———@3—— -E% -
— Neusr Stil...
Schatt hi
(e e finkel: ® ° I:‘Qlobalen Lichteinfall verwenden \u"DI’SChaL,I
[ Schein nach aufer =
Distanzil——(g————— o
[1 Schein nach inmen i p
Uberfiillen: 3———— El%
[] AbgeRachte Kante und RelisF "
Grfes -m px
D Kontur
[ Struketur — Qualitit
[ elanz Kantur: m [elstten
[[] Farbiiberlagerung Stérung: El%
[ Yerlaufsiberlagerung

Ebene spart Schlagschatten aus

[ Musteriiberlagerung

Abb. 2.59 Die Einstellungen fiir den Schatten

Nach dem Bestidtigen erhalten Sie eine leicht plastische Wirkung. Das Foto scheint tiber dem
Untergrund zu ,schweben®

Abb.2.60 Der zugewiesene Schatten

Probieren Sie auch einmal andere Einstellungen fiir den Schatten aus. Wenn die Vor-
scHAU-Option aktiviert ist, konnen Sie das Ergebnis am Originalbild beurteilen.
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Auch die anderen Fotos sollen einen solchen weichen Schatten erhalten. Sie brauchen aber nicht
bei jedem einzelnen Bild die beschriebenen Einstellungen vorzunehmen. Wenn Sie das Effekt-
symbol im EBEnEN-Palettenfenster mit der rechten Maustaste anklicken, konnen Sie aus dem
Kontextmenti die Funktion EBENENSTIL KOPIEREN aufrufen.

Ebenenstil g’nfﬂgen

Ebenenstil in verbundene Ebenen einfigen
Ebenenstil laschen

Globaler Lichteinfall. ..
Ebene erstellen E
Alle Effekke ausblenden % : I

A

Effekke skalieren, ..

Effekte
&3 Schlagschatten

Is"_ Ebene2
IE"_IBEbenel -

6 0 0O & R F[:

Abb. 2.61 Funktionen des Kontextments

Wechseln Sie dann zu den beiden anderen Fotoebenen und verwenden Sie dort die Kontext-
menii-Funktion EBENENSTIL EINFUGEN.

2.4.3 Textebenen einfligen

Im oberen Bereich des Dokuments sollen zwei Textebenen eingeftigt werden. Rufen Sie das Text-
Werkzeug aus der Toolbox auf und stellen Sie in der Optionsleiste die folgenden Eigenschaften
fiir die Textebene ein.

T - | T ‘ |Georgia |Bold ‘ 1T| 100 Pt Ag | Scharf . ‘

Abb.2.62 Die verwendeten Textoptionen

Die Farbe konnen Sie tibrigens aus dem Bild aufnehmen. Nach dem Anklicken des Farbfelds
wird der FARBWAHLER gedffnet. Wenn Sie den Mauszeiger in das Bild bewegen, kann die gewiinschte
Farbe dort aufgenommen werden.

®H: ° OL:
Os: % @
OB % Oh:

OFR:

OaG

(@]:7

Abb.2.63 Aufnehmen einer Farbe aus dem Bild
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Klicken Sie in den oberen Bereich des Dokuments und tippen Sie den gewiinschten Text ein.
Verwenden Sie zur Bestitigung der Eingabe die Haken-Schaltfliche am Ende der Optionsleiste.

Abb.2.64 Eingeben des ersten Textes

Fiir die zweite Textebene wird eine andere Farbe aus dem Bild aufgenommen. Wir verwenden die
Farbe mit den RGB-Werten 57, 150, 193. Die genaue Positionierung ist dabei erst einmal egal.
Wir verschieben spiter alle Ebenen.

Abb.2.65 Der zweite Schriftzug

Es gelingt Ihnen nicht, die neue Farbe einzustellen? Nun, wenn eine Textebene markiert
ist, wird bei der Auswahl einer neuen Farbe die Farbe der markierten Textebene verin-
dert. Wenn Sie im EBenNeN-Palettenfenster eine andere Ebene anklicken, kann der Farbton
fiir den neuen Text verdndert werden.

Weitere Ebenenstile zuweisen

Die kopierten Ebenenstile befinden sich noch immer im Speicher. Weisen Sie mit der Funktion
EBENENSTILE EINFUGEN den weichen Schatten den beiden Textebenen zu. Neben dem Schatten soll
diesen beiden Ebenen ein weiterer Ebenenstil zugewiesen werden. Rufen Sie dazu aus dem Menii
die Option ABGEFLACHTE KANTE UND RELIEF auf. Damit wirkt der Text dreidimensional. Es scheint,
als wire der Text erhaben. Verwenden Sie dabei die nachfolgend gezeigten Einstellungen.
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Abb.2.66 Die zugewiesenen Effekteinstellungen

Ubertragen Sie diesen Effekt ebenfalls auf den zweiten Schriftzug.

nbenannt- a1 en vogue

Abb.2.67 Die fertigen Schriftziige

Der letzte Schliff

Nun sollen alle Ebenen sortiert und auf die richtige Position verschoben werden. Zuerst soll das
EBeneN-Palettenfenster ,aufgeraumt“ werden. Verschieben Sie die beiden Textebenen im Ebenen-
stapel ganz nach oben. Klicken Sie dazu jeweils die Textebene an und ziehen Sie sie mit gedriick-
ter linker Maustaste auf die gewtinschte neue Position im Ebenenstapel. Klappen Sie anschlie-
Rend die Effekte zur besseren Ubersicht zu.
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Abb.2.68 Die neue Ebenenanordnung

Rufen Sie das Verschieben-Werkzeug aus der Toolbox auf, um die Ebenen auf die gewiinschte
neue Position zu verschieben. Wenn die Option EBENE auTOMATISCH WAHLEN in der Optionsleiste
aktiviert ist, reicht das Anklicken einer Ebene im Bild zur Auswahl aus. Das Positionieren kann
per ,Augenmafl® erfolgen. Es kommt bei unserem Beispiel nicht auf eine ganz exakte Position
an.

nbenannt- el ene 4,

Phoios

e

Abb. 2.69 Die verschobenen Ebenen



2.4 Eine Collage zusammenstellen 83 | |

2.4.4 Zierelemente einfligen

Zum Abschluss dieses Workshops sollen noch zwei Zierelemente eingeftigt werden. Dazu wird
das Linienzeichner-Werkzeug benétigt. Stellen Sie in der Optionsleiste eine Starke von 50 px ein.
Fir die erste Linie wird der ttirkise Farbton des unteren Schriftzugs verwendet.

= | Stirke: |@|E| r @ ﬁ | ﬁ Stil: N ~ Farbe: -

Abb.2.70 Die verwendeten Einstellungen

Halten Sie nach dem Anklicken des Startpunkts der Linie, neben der linken Maustaste, zusitzlich
die (& )-Taste gedriickt, damit eine genau waagerechte Linie entsteht.

Abb.2.71 Aufziehen einer Linienform

Weisen Sie der Formebene wieder die Ebenenstile zu, die schon bei den Textebenen verwendet
wurden.

J Ebenen \J\Kanale \J\PFade v

Fixieren: [] & 0%' a Flaiche:
2

|§‘|— Dholos (7]
EE

en vogue [ 3 6

|§‘|— bere 3 7]
e

®

Ebene 2 7]

Abb.2.72 Die neue Formebene

Unterhalb des linken Schriftzugs wird eine weitere Formebene benétigt, die den orangefarbenen
Farbton erhilt. Auch beim Umstellen der Ebenenfarbe gilt wieder, dass die bestehende Form-
ebene nicht markiert sein darf, da ansonsten die Farbe dieser Ebene verindert wird.

Verschieben Sie anschlieffend die Formen auf die nachfolgend abgebildeten Positionen. Damit
ist das Endergebnis erreicht. Sieht doch ganz nett aus, oder?
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Abb. 2.73 Das Endergebnis
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2.5 Weitere Importoptionen

Im letzten Teil dieses Kapitels wollen wir IThnen noch einige weitere Importoptionen vorstellen,
die Photoshop CS anbietet. Uber die Meniifunktion Darer/Orenen kénnen Sie eine Vielzahl von
Dateiformaten 6ffnen.

Darunter sind auch exotische Dateiformate wie das Photo-CD-Dateiformat PCD oder auch das
PDF-Dateiformat. Auch das FLM-Dateiformat wird unterstiitzt. In diesem Dateiformat legt Adobe
Premiere Filmstreifen-Einzelbilder ab, sodass Sie die Einzelbildbearbeitung von Videos in
Photoshop durchfithren kénnen.

Offnen
Phaotoshop [*.PSD;".PDD]
£ BMP ["BMP;"RLE."DIB) =

Suchenin: | 3 Psd Camera Faw [ TIF % CAW* NEF* RAF = 0RF = pf L2

3 : - Cineon (% CIN;" SDFx;" DF FIDO) - 3 :
= 3 ps0Z0aL.kf CompuServe GIF [ GIF] 3.kF 3 ps02'058
»___] Hpstz'onz.bif  |Phatashap EPS [FEPS) 4.bF T ps02'059
[ o psozooz.f  |Fhotoshop DES 1.0.EPS) St psiz0En

P20 |Photashop DCS 2.0 [*EPS) _ S
EDSDZ 004, kiF EP5-TIFFVorschau [* EPS] 6. kif E ps02'061
@ Hlpsozoos.tf  [Elmsteien L L] E@ 7.HF T psD20e2
. L ps02'006. HF Grofes Dokumentformat [* Plag) aHF T ps02063

L oo |JPEG (PG JPEG: JPE) . -
Desktop Sps0Z007.6F | )PEG 2000 (.JPK;.IP2) o.tF  [Mlps0='064
R ps02'008.tF | Generisches PDF [ PDF* PDP;" A1) 0.6F TR ps02'06s
3 Spsozoos,tf  |Generisches EPS (AIZTATAIRSAIGT AT AR ve R psoz066

o ; =2 . . PC 7 PCH) . =7 .
’) Sps02010.6F oyl o PDF - PDF * FDF) 2.F  Hllps02067
Eigene Dateien TFps0Z0LEF |Acrobat-TouchUp-Bid [ PDF* &% PDF) 3bF T ps0Z'06E
Tlpszotibkf  [Photo CD [PCD] 4.bF T ps02'069
T ps02'01 2. HF Photoshop Fan | ._xFiAW] S S psz'070

— PSS PICT Datei * PCT % PICT) v o
‘£ psOZ13HF  |Pivar [ PXR] 6. kF ‘-_I: ps2'071
] Rps0Z014.bF  |PNG [PNG] 7. ps0Z072

Arbeitzplatz Scitex CT [*.5CT)
%] Targa [ TG4 YDA ICE VST [#]
o TIFF [“TIF;“TIFF)
. . Wireless Bit *WSBMP WER

bl Mleranse :
Netzwerkurngeb | Dateityp: Alle Formate M [ Abbrechen ]

Abb. 2.74 Die unterstiitzten Dateiformate

Die Vektordateiformate, die unterstiitzt werden, werden nach dem Offnen in Pixelbilder
umgerechnet. In einem gesonderten Dialogfeld werden dann die gewiinschte Zielgrofle
und das Farbmodell angegeben.

2.5.1 PDF-Dateien 6ffnen

Das PDF-Dateiformat von Adobe etabliert sich immer mehr. Sie werden es beispielsweise hdufig
im Web antreffen, wenn es darum geht, Informationen in einem festen Layout wiederzugeben.
Auch beim Druck spielt dieses Dateiformat eine immer grofiere Rolle. So wird beispielsweise
dieses Buch aus PDF-Dateien gedruckt — Filmbelichtungen wie in fritheren Zeiten gibt es lingst
nicht mehr.

Wenn Sie mit der Funktion Darei/OreNeN ein mehrseitiges Dokument auswihlen, werden im
folgenden Dialogfeld alle Seiten des Dokuments mit Miniaturbildern angezeigt. So sehen Sie in
dem folgenden Dialogfeld die letzten fiinf Seiten dieses Buchs als Miniatur.
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PDF -Seitenauswahl
YWahlen Sie die Seite, die gedffnet werden ol

Abb.2.75 Auswahl einer Seite aus einer PDF-Datei

Nach der Auswahl einer Seite werden im folgenden Dialogfeld zunichst die Originalmafie ange-
boten. Sie konnen hier aber auch vollig freie Werte fiir das Rastern der PDF-Datei einstellen.

'Generisches PDF Format wird gerastert 54
BldgriRe: 62 —— [ ok |

Breite: | 27,94 || crm :l @
Hihe: | 43,18 o .

Aufidsung: | 300 || PiwelfZoll
Modus: | CMYK-Farbe

Glatten Proportionen erhalten

Abb.2.76 Rastern des Bilds

Bei der Umwandlung werden dann die Vektordaten der PDF-Datei in Bildpunkte tibersetzt. Text
kann demnach anschlieend nicht mehr editiert werden, da er aus lauter Bildpunkten besteht. Je
nachdem, wie grof} Sie die Auflosung des Bilds eingestellt haben, kann die Umrechnung der
Daten einen Moment dauern. Die Bilddaten werden dann auf einem transparenten Hintergrund
platziert.

2.5.2 Bilder aus PDF-Dateien importieren

Wenn sich auf importierten PDF-Seiten Bilder befinden, werden diese Bilder nicht besonders
beriicksichtigt. Sie sind ein Teil der Ebene. Falls Sie die Bilder einer Datei getrennt bearbeiten
wollen, bietet Photoshop dafiir eine besondere Funktion an.
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Rufen Sie die Funktion Dater/ImporTIEREN/PDF-BILD auf. Im folgenden Dialogfeld werden alle
Bilder aufgelistet, die in dem PDF-Dokument aufgefunden werden.

o

PDF -Bildimport

Wahlen Sie Bilder fiir den Impart aus:

Abb.2.77 Auswahl eines PDF-Bilds

Beim Import wird das Bild in der Grof3e importiert, in der es in der PDF-Datei enthalten
ist. Das Einstellen eines anderen Werts ist beim Import nicht méglich. Sie konnen das
Bild aber nach dem Import mit den bekannten Photoshop-Funktionen skalieren.

2.5.3 Importieren mit der WIA-Funktion

Windows XP unterstiitzt die Ubertragung von Bildern mit der Windows Image Acquisition-
Funktion — kurz WIA genannt.

Einige Digitalkameras und -camcorder konnen die Bilder mittels dieser Funktion iibertragen. So
konnen Sie unter Umstidnden Videobilder Thres digitalen Camcorders in Photoshop tiberneh-
men. Probieren Sie aus, ob Thr Gerit unterstiitzt wird. Schalten Sie Thren Camcorder im VCR-
Wiedergabemodus ein.

Abb.2.78 Einschalten des Wiedergabemodus
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Im folgenden Dialogfeld konnen Sie zunichst angeben, wo die aufgenommenen Bilder abgelegt
werden sollen.

m’l-Unterstﬁzung

Mit digsern Assistenten konnen Sie Bilder aus WiIa-kormpatiblen
Kameras und Scannern importieren.

— Zielordner:

CHDokurnente und Einstellu...gene DateieniEigene Bildar
& g wrchsuchen,

— Optionen:
Irnportiertes Bild in Photoshop dffnen

Separaten Unterordner mit heutigern Daturr

Abbrechen E Start i

Abb.2.79 Abfrage der Ablageorte

Nach dem Bestitigen werden im folgenden Dialogfeld die Gerite angezeigt, die die WIA-Unter-
stiitzung anbieten. In unserem Beispiel ist dies ein digitaler Camcorder von Panasonic.

59 Gerit auswahlen W
Welches Gerat mochten Sie verwenden?

Hersteller: Panasonic Eigenschaften

Beschrebung:  Panasonic DY-Camcorder

[ ok | [ Abbrechen |

Abb.2.80 Auswahl des gewiinschten Geréates

Sie miissen iiber die Steuerungselemente die gewiinschte Filmszene suchen und das Vi-
deo abspielen. Eine Steuerung des Camcorders ist aus Photoshop nicht moglich — schlief3-
lich ist das Programm nicht fiir die Videobearbeitung vorgesehen.

Im nichsten Dialogfeld sehen Sie links ein Vorschaubild, das den Film anzeigt. Wenn Sie die
Schaltfliche Aurnenmen anklicken, wird das aktuelle Bild in die rechte Liste tibertragen. Dort
werden alle aufgenommenen Bilder zunichst gesammelt. So ist es moglich, aus dem laufenden
Film mehrere Bilder in der Liste abzulegen.
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Markieren Sie nach dem Aufzeichnen der Bilder diejenigen Bilder, die Sie nach Photoshop iiber-
tragen wollen. Verwenden Sie dann die Schaltfliche BILDER UBERTRAGEN.

1lder von video autnehmen

Welche Bilder sollen aufgenommen werden?
Klicken Sie auf diz Schaltflache “Aufnehmen', um ein Bild von der Yideoaufnahme zu erstellen.
“wahlen Sie anschiiebend eine oder mehrere Miniaturansichten, und klicken Sie auf "Bilder

ibertragen’, um sie in die Anwendung zu kopieren.
ﬂ
‘ \ o

Alle auzwahlen

iB\Iger'u'bertlagenH Abbrechen ]

Abb. 2.81 Aufzeichnen von Filmbildern

Wundern Sie sich nach der Ubertragung nicht: Videobilder sind sehr klein — das ist normal. So
hat unser Beispielbild nur eine Gréfle von 360 x 288 Pixel. Das liegt auch daran, dass Videobilder
aus zwei Halbbildern bestehen, die beim Import zusammengefiihrt werden. Filmbilder sind immer
720 x 576 Pixel grof3.

Abb. 2.82 Ein importiertes Videobild
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3.1 Das Ausgangsmaterial

In dem Workshop dieses Kapitels lernen Sie unter anderem Photoshop-Funktionen kennen, um
Bereiche auszuwihlen und freizustellen. Auflerdem werden Sie einige Moglichkeiten kennen ler-
nen, wie Sie Effekte anwenden kénnen, um ein spannendes Ergebnis zu erhalten. Die importier-
ten Bilder wollen wir fiir die Gestaltung eines CD-Covers verwenden.

Wir haben fiir unsere Aufgabenstellung die folgenden beiden Dias gescannt. Die Bilder sind noch
unbearbeitet.

Abb. 3.1 Die Ausgangsbilder

3.1.1 Vorbereiten der Bilder

Im ersten Schritt sollen die Ausgangsbilder jetzt vorbereitet werden. Die folgenden Arbeitsschritte
kennen Sie schon weitestgehend aus dem vorigen Kapitel. Daher sollen sie an dieser Stelle nur im
»Schnelldurchgang® beschrieben werden.
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1 Markieren Sie das Fenster des Kirchenfotos. Schneiden Sie mit dem Freistellungswerkzeug
die Rander des Bilds ab. Rufen Sie die Funktion BiLp/BiLpGrof3  auf. Stellen Sie in dem Dialog-
feld eine neue Bildgré8e von 12 x 12 Zentimetern bei einer Auflsung von 300 P1xeL/ZoLL ein.

Stile skalieren
Proportionen erhalten

Bild neu berechinen mit: | Bikubisch

BildgroBe 5]

— PixelmaBie: 5,771 (war 6,84M)
Breite: 1423 |[Piel  [v] :l " [Cabbrechen_|
ohe: (1417 |[pael [v]

— Dateigrdize:
Breite: 1205 |[cm vl
Hihg: |12 || am M]ﬂ

aufldsung: | 300 || PixelfZal M

Abb. 3.2 Die neuen Einstellungen fiir die BildgréRe

2 Aktivieren Sie die Funktion BiLp/ANpPasSEN/AUTO-TONWERTKORREKTUR, die Sie auch mit der kom-
plizierten Tastenkombination (&_}+(sr)+(L) erreichen. Schirfen Sie anschlieRend das Bild.

So erhalten Sie ein sehr schones Foto, von dem am Ende des Workshops aber nicht mehr viel
zu erkennen sein wird — lassen Sie sich tiberraschen!

Abb. 3.3 Das optimierte Foto



3.2 Bildfehler entfernen 95 | |

3.2 Bildfehler entfernen

Vielleicht haben Sie es beim letzten Bild bemerkt: Das Foto ist nur fast perfekt. Beim Scannen ist
es namlich unvermeidlich, dass einige Fussel oder Staubkorner im Bild zu sehen sind. Auch wenn
Sie sich bemiihen, alles schon sauber zu halten, wird mit Sicherheit dennoch irgendwo ein Bild-
fehler zu sehen sein.

Bei unserem Beispiel fallen die Fehler im Bereich des Himmels am stirksten auf. Das erkennen
Sie am besten, wenn Sie sich das Bild in der 100-%-Darstellungsgrofie ansehen. Klicken Sie dazu
einfach doppelt auf das Zoom-Werkzeug in der Toolbox.

Abb. 3.4 Hier sind viele Fussel und Staubkdrner zu sehen

Um die Bildfehler im Bereich des Himmels wollen wir uns nicht weiter kiimmern, da der Him-
mel spiter entfernt werden wird. Wegen der vielen Details sind die Bildfehler in den anderen
Bereichen weniger auffallend. Beim linken Kirchendach sind aber sichtbare Fehler vorhanden,
an denen wir Ihnen die Korrekturméglichkeiten vorstellen wollen.

Abb. 3.5 Bildfehler im Dach der Kirche
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Fiir die Korrektur wird das Kopierstempel-Werkzeug aus der Toolbox benoétigt, das Sie auch mit
der (S]-Taste aufrufen konnen. Mit diesem Werkzeug koénnen Sie Bildteile kopieren. So kénnen
Sie die fehlerhaften Stellen im Bild mit anderen Bildteilen ,,iiberdecken®.

Klicken Sie in der Optionsleiste auf die Pfeil-Schaltfliche neben dem Vorschaubild der Werkzeug-
spitze. Suchen Sie eine Werkzeugspitze mit einem weichen Rand aus. Als Grofle konnten Sie
beispielsweise 13 Pixel verwenden. Falls Ihnen die voreingestellten Werte nicht zusagen, konnen
Sie die Grof8e im oberen Eingabefeld verindern.

"+ hdobe Photoshap

Datei EBearbeiten EBild Ebene Auswahl Filter ﬂl

P e 5[ roms |
A 12
-

Hauptdurchmesser ()

ot ; &l

Madus:

Kantenschrfe:

(F

———
ﬁ Rund weich 13 Pixel |
—

B R

Abb. 3.6 Auswahl einer Werkzeugspitze

Fiir Retuschearbeiten sollten Sie stets eine Werkzeugspitze mit einem weichen Rand ver-
wenden, damit die Bearbeitung nicht auffillt.

Bildteile korrigieren

Zunichst miissen Sie festlegen, welche Bildpartie Sie kopieren wollen. Den Ursprungspunkt be-
stimmen Sie, wenn Sie die gewiinschte Position mit gedriickter (* )-Taste anklicken. Sie sehen im
Bild dann in der Werkzeugspitze ein Kreuzsymbol — dies zeigt die nachste Abbildung.

Abb. 3.7 Festlegen des Ursprungspunkts
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Nach dem Festlegen des Ursprungspunkts konnen Sie die fehlerhafte Bildpartie itbermalen. Da-
mit die Verdnderungen nicht zu sehen sind, sollten Sie den Ursprungspunkt immer in der Nihe
des zu korrigierenden Bereichs aufnehmen.

Der Bildfehler kann entweder mit einzelnen Mausklicks ,,zugetupft oder mit gedriickter linker
Maustaste tibermalt werden.

Abb. 3.8 Zutupfen des fehlerhaften Bereichs

Wenn Sie mit dem Kopierstempel Bildpartien korrigieren, behilt der Ursprungspunkt
immer denselben Abstand zur Werkzeugspitze.

Sie konnen jederzeit einen neuen Ursprungspunkt festlegen, wenn Sie erneut die ( )-Taste drii-
cken.

Abb. 3.9 Festlegen eines neuen Ursprungspunkts

Durchsuchen Sie nun das gesamte Bild nach Bildfehlern und beheben Sie diese mit den vorge-
stellten Arbeitsschritten.

Lohnende Arbeit

Auch wenn das Korrigieren der Bildfehler einige Arbeit macht, sollten Sie sich die Zeit
nehmen. Das Ergebnis wirkt besser, wenn keine Bildfehler vorhanden sind. Fussel oder
Staubkorner wirken doch arg unprofessionell.
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3.3 Bildteile auswéahlen

Der Himmel des Fotos soll jetzt durch den Himmel aus dem anderen Bild ersetzt werden. Dazu
muss der Himmel markiert werden. Fiir die Auswahl von Bildteilen bietet Photoshop diverse
Werkzeuge an. Sie sind im oberen Bereich der Toolbox untergebracht. Hier gibt es Werkzeuge
zum Erstellen runder und eckiger Auswahlbereiche sowie zum Erstellen freier Formen. Die Funk-
tionen sind in zwei Flyout-Meniis untergebracht.

[_] . [_1. Auswahlrechteck-Werkzeug
P (_) Auswahlelipse-wierkzeug

A -
u ==a Auswahlwerkzeug: Einzeln&eile

— E Auzwahlwerkzeug: Einzelne Spalte

Clke

|£J [] P Lasso-er&kzeug L

ﬁ w Polygon-ithsso-iferkzeug L
] g Magnietizches-L asso-Werkzeug L

Abb.3.10 Funktionen zum Erstellen von Auswahlbereichen

Als Erstes benotigen wir fiir unsere Aufgabe das Zauberstab-Werkzeug, das iiber eine eigene Schalt-
fliche in der Toolbox zu erreichen ist. Alternativ dazu konnen Sie auch das Tastenkiirzel (W) ver-
wenden.

Folgende Optionen finden Sie in der Optionsleiste: Mit den vier Schaltflichen im ersten Block
legen Sie fest, ob ein neuer Auswahlbereich erstellt werden soll, oder ob Bereiche zu einer bereits
bestehenden Auswahl hinzugefiigt oder abgezogen werden sollen. Als Letztes kann die Schnitt-
menge gebildet werden.

Wichtig ist der ToLEraNz-Wert. Stellen Sie als Wert 0 ein, werden nur die Farben in die Auswahl
aufgenommen, die dem angeklickten Farbton entsprechen. Das ist bei Fotos ungiinstig, da Fotos
aus vielen nuancierten Farben bestehen — auch wenn es zunichst nicht so aussehen mag. So
besteht der Himmel aus verschiedensten Blautonen, was bei einer deutlichen Vergréfierung gut
zu erkennen ist. So haben wir beim folgenden Bild die grofitmogliche Darstellungsgrofle einge-
stellt. Dort sind die Nuancen gut zu erkennen.

5 cd_cover.tif @ 1600% (RGB/3) ; E

Abb.3.11 Der Himmel besteht aus nuancierten Blautonen
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Die geeigneten Optionen einstellen

Je hoher der ToLeranz-Wert eingestellt wird, umso weniger dhnlich missen die Farben dem
angeklickten Farbton sein, damit sie dennoch in die Auswahl aufgenommen werden. Beim Maxi-
malwert 255 werden samtliche Farbtone in den Auswahlbereich aufgenommen.

Meist sind einige Versuche notig, um den geeigneten ToLEraANZ-Wert zu finden, bei dem
mit moglichst wenigen Mausklicks der gewtinschte Bereich erfasst wird.

Bei einem ToLErANZ-Wert von 30 erhalten Sie beispielsweise den nachfolgend links abgebildeten
Auswahlbereich — er wird durch die gestrichelte Markierungslinie gekennzeichnet. Hier sind vie-
le Teile des Himmels nicht erfasst.

Erhohen Sie den Wert auf 50, entsteht der nachfolgend rechts abgebildete Bereich — hier wurde
schon fast der gesamte Himmel erfasst. Der geeignete ToLErRANZ-Wert hidngt wesentlich vom ver-
wendeten Bild ab.

T cd_cover 1l 3 47 1% (RGAIE) - 5“"-“"":“"51; iiiEii] -

Abb.3.12 Zwei unterschiedlich gro3e Auswahlbereiche durch verschiedene Toleranz-Werte

Mit der Option GLATTEN wird der Rand des Auswahlbereichs geglittet. Ist die Option BENACHBART
deaktiviert, werden die Farbtone aus dem gesamten Bild in die Auswahl aufgenommen. Ist die
Option aktiviert, werden nur aneinander angrenzende Bereiche ausgewahlt.

Bei deaktivierter Option ALLE EBENEN EINBEZIEHEN beschrinkt sich der Auswahlbereich auf die
aktuell ausgewihlte Ebene. Wir verwenden bei unserem Beispiel die nachfolgend eingestellten
Optionen.

__:+:_\ .

Dl@? |._E"| ‘ Taleranz: [#] Glitten [#] Benachbart [ ] Alle Ebenen einbeziehen

Abb. 3.13 Die verwendeten Optionen
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Da wir den Additionsmodus aktiviert haben, konnen Sie nun einfach die anderen, noch nicht
erfassten Bereiche des Himmels anklicken. So konnten Sie anschlieffend beispielsweise die fol-
gende Auswahl erhalten:

" cd_cover.tif @ 42,1% (RGB/E) =]

Abb. 3.14 Die erweiterte Auswahl

Es sind noch einige ,Locher* in der Auswahl vorhanden. Die stammen von den vielen Fusseln,
die im Himmel zu sehen waren. Um die Locher alle zu erkennen, sollten Sie die Darstellungs-
grofle 100 % einstellen. Erst dann sind alle fehlenden Teile zu erkennen. Sie sehen nachfolgend,
dass es eine ganze Menge kleiner Locher gibt, die noch zur Auswahl hinzugefiigt werden miissen.

Abb.3.15 Viele Lécher in der Auswahl
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Zum , Locherstopfen® konnen Sie am besten das Polygon-Lasso-Werkzeug verwenden, das Sie
auch iiber das Tastenkiirzel (L) erreichen. Achten Sie darauf, dass in der Optionsleiste der Additions-
modus aktiviert ist. Sie erkennen den Additionsmodus auch an dem Plussymbol neben dem
Mauszeiger.

Nachdem Sie einmal in das Bild geklickt haben, sehen Sie eine Vorschaulinie. Mit jedem weiteren
Klick kénnen Sie jetzt eine Polygonform bilden. Zum Schlieflen der Form klicken Sie entweder
doppelt oder einmal auf den Anfangspunkt der Form. Dabei sehen Sie ein Kreissymbol neben
dem Mauszeiger. Dieses Situation sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet.

Abb.3.16 Erweitern des Auswahlbereichs

Bei dieser Aufgabenstellung konnen Sie ganz freie Formen erstellen — um Prazision geht
es hier tiberhaupt nicht. Das Ziel ist dabei lediglich, die Locher grob zu ,,umfahren Sie
sehen eine solche grobe Form im vorherigen rechten Bild.

Nun miissen Sie sich Stiick fiir Stiick durch das Bild arbeiten. Achten Sie darauf, auch einzelne
Punkte zu erfassen. Eine solche Situation sehen Sie im folgenden Bild. Bei einigen Bildbereichen
konnen zahlreiche Locher mit einer Form erfasst werden, in anderen Bereichen sind es dagegen
nur wenige.

Abb. 3.17 Erfassen kleinerer Bereiche
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Vielleicht haben Sie es schon bemerkt: Einige Teile fehlen aufSerdem noch in der Auswahl. Da ja
die BenacHBsarT-Option aktiviert war, wurden nur die aneinander angrenzenden blauen Bereiche
mit in die Auswahl aufgenommen. So gibt es im Bereich der Statuen Himmelteile, die noch zu-
sdtzlich markiert werden miissen.

Abb. 3.18 Aufnehmen weiterer Bereiche in die Auswahl

Sie konnen die Auswahlwerkzeuge beliebig ,,mischen®. Nach dem FEinsatz des Polygon-
Lasso-Werkzeugs konnen Sie wieder den Zauberstab einsetzen. Sie miissen dabei aber
beachten, dass bei beiden Werkzeugen der Additionsmodus aktiviert ist. Der Modus wird
namlich fur jedes Werkzeug getrennt vermerkt.

Klicken Sie mit dem Zauberstab-Werkzeug in die einzelnen Bereiche, bis der gesamte Himmel
erfasst wurde. Auch bei der rechten Statue miissen auf diese Art zusitzlich Teile in die Auswahl
aufgenommen werden.

Hier ist der Bereich allerdings nur sehr klein — aber dennoch: Es wiirde spater hisslich und
unprofessionell aussehen, wenn solche Bereiche nicht mit erfasst wurden. Daher sollte das Foto
sorgfaltig nach solchen Stellen durchsucht werden.

Abb. 3.19 Erfassen eines kleinen Bereichs
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Bei den Wetterfahnen der Kirchtiirme finden Sie iibrigens auch solche Locher, die Sie noch zu-
sitzlich erfassen miissen. Sie sollten abschliefend den folgenden Auswahlbereich sehen:

9 cd_cover tif © 42,1% (RGB/B) ==

Abb. 3.20 Der fertige Auswahlbereich

3.3.1 Auswahlbereiche speichern und einsetzen

Die Auswahl ist nur voriibergehend vorhanden. Sobald Sie — ohne aktivierten Additionsmodus —
einen neuen Bereich auswihlen, ist der vorherige Auswahlbereich futsch. Das wire schade um
die viele Arbeit.

Damit Sie jederzeit wieder auf den Auswahlbereich zuriickgreifen konnen, sollten Sie ihn mit der
Funktion AUSwaHL/AUSWAHL SPEICHERN sichern. Geben Sie im folgenden Dialogfeld im Name-Ein-
gabefeld eine aussagekriftige Bezeichnung fiir den Auswahlbereich an.

Auswahl speichern

Ziel [ CIK |
Datei: | cd_cover tif

E] E]

Kanal: | Meu

Marne: | Hirnirme! |

Worgang
@ Neuer Kanal

Abb.3.21 Speichern des Auswahlbereichs
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Die gespeicherten Auswahlbereiche werden als so genannter Alphakanal gespeichert. Ein Blick in
das Kanire-Palettenfenster belegt, dass die Auswahbereiche als schwarzweifle Bilder gespeichert
werden. Die schwarzen Bereiche sind nicht in der Auswahl enthalten, alle weiflen Teile zeigen die
Auswahl.

Wenn Sie die RGB-Kanile mit einem Klick auf das Augensymbol vor dem RGB-Eintrag ausblen-
den, wird im Dokumentfenster das schwarzweif8e Bild angezeigt. Die Auswahlmarkierung haben

wir dabei mit der Tastenkombination (s )-+(H) ausgeblendet

1 cd_cover tif bei 43,5% {Ebene 2, HimmeU/g) ]2

(5|
Eberen | Kanale “__Ffade ™ »

Strg+o

Strg+1

Strg+2

|— ﬂ Elau Strg+3

|§ Himmel Strg+4

O 0O & &

Abb. 3.22 Der gespeicherte Alphakanal

Akribische Korrekturen

Wenn Sie die Auswahl ganz penibel bearbeiten wollen, kénnten Sie auch im Schwarzweif3-
bild ,malen*. Falls Sie irgendwo graue Tone entdecken, konnten diese einfach mit einem
weiflen Pinsel iibermalt werden. Nach einem erneuten Laden des Auswahlbereichs wiren
diese Stellen dann ebenfalls in der Auswahl enthalten.

Nun konnen Sie entscheiden, wie sorgfiltig Sie gegebenenfalls die Auswahl noch korrigieren
wollen. Da allerdings ein recht dunkles Himmelbild eingesetzt werden wird, ist es nicht unbe-
dingt erforderlich, dass Sie hier besonders penibel sind. Da graue Pixel sich spater auch nur als
»halbe Fehler bemerkbar machen, fallen sie nicht weiter auf.
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Je weifler ein Pixel im Auswahlbereich erscheint, umso stirker wird er in die Auswahl
aufgenommen. Dies wirkt sich bei den kommenden Arbeitsschritten durch eine geringe-
re Deckkraft aus.

Bildteile ausschneiden

Nun ist eine kleine Uberlegung nétig: Wir haben nimlich den falschen Bereich ausgewihlt, da
wir ja alles andere (aufSer dem Himmel) benétigen. Diese Vorgehensweise ist aber tiblich. Wegen
der vielen Details konnte der benétigte Bereich ndmlich nur sehr schwer ausgewiahlt werden. Sie
erstellen die richtige Auswahl einfach mit der Funktion AuswaHL/AUSWAHL UMKEHREN, die Sie auch
iiber die Tastenkombination & J+(r])+(1] erreichen. Danach ist alles — aufler dem Himmel —
ausgewdhlt.

Abb. 3.23 Der invertierte Auswahlbereich

Den Auswahlbereich kénnen Sie nun mit der Funktion EBeNe/NEU/EBENE DURCH KoPIE oder der
Tastenkombination (st )+(J] auf eine neue Ebene kopieren. Im Bild sehen Sie dann keinen Unter-
schied. Ein Blick in das EBenen-Palettenfenster belegt aber, dass mit diesem Arbeitsschritt der
Auswahlbereich vom Himmel getrennt wurde.

=x|
J Ebenen ™ Kanile |, Pfade 1

Ducbrt
Fixieren: [ & b & Fliche: u

& glM Ebene 1

1o

Abb. 3.24 Der Hintergrund ist abgetrennt
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Wenn Sie mit einem Klick auf das Augensymbol den Hintergrund ausblenden, wird die Tren-
nung sichtbar. Transparente Bereiche werden dabei im Bild mit einem Karomuster dargestellt,
dessen GrofSe und Farbe Sie in den VOREINSTELLUNGEN dndern kénnen.

T3 cd_cover.tif bei 42,1% (Ebene 1, RGB/B) [ [=1 3%

Abb. 3.25 Der freigestellte Himmel

3.4 Bilder zusammenmontieren

Dieses Stadium koénnen Sie nun leicht verwenden, um aus zwei Bildern eins zu machen. Dazu
wird das Bild mit der Bezeichnung HimMEL.TIF benotigt, das Sie ebenfalls auf der Buch-CD fin-
den. Offnen Sie dieses Bild.

Fithren Sie bei diesem Bild gegebenenfalls dieselben Korrekturen wie beschrieben durch. Wir
haben eine automatische Korrektur und Bildschiarfung durchgefiihrt. Anschliefend haben wir
mit dem Kopierstempel-Werkzeug die Fussel und Staubkorner entfernt, die sich beim Scannen
nicht vermeiden lassen.

Wenn Sie zu Ubungszwecken diese Arbeitsschritte nachvollziehen wollen, miissen Sie einen Mo-
ment Arbeitszeit investieren — oder Sie 6ffnen einfach die Datei HimMEeLL.T1F, bei der all diese
Korrekturen bereits ausgefiihrt sind ...

Rufen Sie das Verschieben-Werkzeug auf und ziehen Sie den Himmel per Drag & Drop in das
andere Foto. Schieben Sie die Himmelebene anschlieffend im EBenen-Palettenfenster unter die
freigestellte Ebene. Sie finden dann folgende Anordnung im Esenen-Palettenfenster vor:
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J Ebenen | Kangle ™ PFade b

|N0rma| [il Decklkraft:
Fisierer: [] & +& & Fliche: | 100% [» |

E M Ebene 1
®|s Ehene 2

I

Abb. 3.26 Die importierte Ebene

Nach dem Verschieben der Ebene konnen Sie das Dokument schliefien. Das importierte Bild ist
iibrigens ein klein wenig grofler als das andere Dokument. Das macht aber nichts — so haben Sie
etwas Spielraum bei der Auswahl des Bildausschnitts. Verschieben Sie das Foto des Himmels auf
die nachfolgend abgebildete Position.

Gegebenenfalls konnen Sie zur ,Feinjustierung® die Pfeiltasten verwenden. Mit jedem Tasten-
druck wird die Ebene dabei um einen Pixel verschoben. Halten Sie zusitzlich die (¢ )-Taste ge-
driickt, wenn Sie die Ebene um 10 Pixel verschieben wollen.

Abb. 3.27 Die positionierte Himmelebene
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Sie haben sicherlich bemerkt, dass durch den neuen Himmel eine vollig andere Bildwirkung
erreicht wurde. Das Bild sieht nun recht,,schwer und dramatisch® aus. Diese Wirkung wollen wir
mit den folgenden Arbeitsschritten noch weiter herausarbeiten.

Der einmontierte Himmel braucht iibrigens nicht zurechtgeschnitten zu werden. Die nicht
benotigten Teile befinden sich aufSerhalb des sichtbaren Bereichs. Wird die Ebene ver-
schoben, werden die verdeckten Teile wieder sichtbar.

3.4.1 Ebenenduplikate verfremden

Als Erstes benotigen wir eine Ebene, die mit einem Filter verfremdet werden soll. Die Ebenen-
verwaltungsaufgaben konnen Sie im EBeNen-Palettenfenster erledigen. Um ein Duplikat einer
Ebene zu erstellen, ziehen Sie einfach die betreffende Ebene auf das Papiersymbol in der Fufleis-
te des Palettenfensters. Wir benétigen ein Duplikat der obersten Ebene.

J Ebenen | Kandle . Pfade D

Ducdasts %
Fivierer: [] & l%b 7] Flache: u

Abb. 3.28 Duplizieren einer Ebene

Die duplizierte Ebene erhilt automatsch denselben Namen mit dem Zusatz Korie Werden meh-
rere Kopien derselben Ebene erstellt, werden diese fortlaufend durchnummeriert. Die neue Ebe-
ne wird automatisch markiert. Die markierten Ebenen erkennen Sie an der grauen Hervorhebung
— dies zeigt das folgende Bild.

H'B

J Ebenen |, Kanile \'\Pfade

Fisierer: [] & Gft & Flache: u

Abb. 3.29 Die duplizierte Ebene
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Der Ebenenstapel

Ebenen werden ,iibereinander gestapelt. So kann es passieren, dass Ebenen, die weiter
oben im Ebenenstapel liegen, Teile von darunter liegenden Ebenen verdecken.

Markieren Sie die Originalebene durch Anklicken des Ebeneneintrags. Diese Ebene soll nun ver-
andert werden.

J Ebenen \Kanéle \DFade

eckkras | 100% [
Fivierer: [ & <+ @ Fliche: | 10095 [» |

)
W

Cl

s Ebene 1 Kopie

[ E Ebere 2
| [ e 5

6 0 5 6 &5 @[

Abb. 3.30 Markieren einer Ebene

Rufen Sie die Funktion FILTER/WEICHZEICHNUNGSFILTER/ BEWEGUNGSUNSCHAREE auf. Stellen Sie in dem
Dialogfeld die folgenden — hohen — Werte ein. Damit wird das Bild in einer Richtung stark un-
scharf eingestellt. Ist die VorscHau-Option aktiviert, konnen Sie die Auswirkungen gleich am
Originalbild tiberpriifen. Die Wirkung, die Sie im Filter-Dialogfeld sehen, entspricht natiirlich
nicht der, die das Originalbild zeigt. Das liegt daran, dass im Dialogfeld nur die aktuelle Ebene
beriicksichtigt wird — im Originalbild aber auch die dartiber liegende Ebene.

Bewegungsunscﬁar!e W
I 8]9 ]

Worschau

=] to0%
wia (s ()
Distarz: E Pixel

Abb. 3.31 Unschérfe fir eine Ebene
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Da das Duplikat iiber der verwischten Ebene liegt, sind nur an den Réndern die unscharfen Teile
zu sehen. Dadurch werden die Kanten zwischen den beiden Fotos verwischt.

Abb. 3.32 Die verwischte Ebene

3.4.2 Mit Ebeneneffekten arbeiten

Photoshop bietet eine Menge verschiedener Funktionen an, um die Farben eines Bilds zu verin-
dern. Meist werden Sie diese Funktionen zur Bildoptimierung einsetzen — wir wollen sie aber zur
Bildverfremdung verwenden.

Wenn Sie Funktionen aus dem Menii BiLp/ANpasseN verwenden, haben Sie den Nachteil, dass die
Verinderungen dauerhaft sind. Ein Andern der Einstellungen oder die Riicknahme einer Verin-
derung ist dann nicht mehr moglich.

Verwenden Sie allerdings die Funktionen des Meniis EBENE/NEUE EINSTELLUNGSEBENE, konnen Sie
spdter die Einstellungen verdndern. Die Verdnderungen werden in der Einstellungsebene gespei-
chert, die eigentlichen Bilddaten bleiben unverindert. Daher sollten Sie diese Funktionen vorzie-
hen. Sie bleiben damit flexibler.

Markieren Sie die oberste Ebene im EseNen-Palettenfenster. In der Fufileiste erreichen Sie tiber
die vierte Schaltfliche im folgenden Menii ebenfalls alle verfiigbaren Ebenenstile. Dieser Weg ist
schneller als der Umweg iiber das Menti.
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vollkanfarbe. ..

Werlauf, .,

Muster...

Tonwertkarrektur...,

Gradationskurven. .. eckkraft: | 1009 [» ]
Farbbalance. ..

Flache: u

Helligkeit/Kontrast, ..

FarbtonfSattiqung. ..
Selekkive Farbkarrektur. ..

- Kamalmixer...
Verlaufsumsetzun&:’. :

Fotofilker. ..

Umkehren
Schwellenwert.,..
Tontrennung. ..

Abb. 3.33 Aufruf einer Einstellungsebene

Rufen Sie aus dem Menii die KanaLmixer-Funktion auf. Damit konnen Sie die Farbkanile des
Bilds mischen und dadurch ganz neue Kombinationen erreichen.

Im folgenden Dialogfeld wird im oberen Listenfeld angegeben, welchem Farbkanal Anteile hin-
zugefiigt werden sollen. Die Einstellung erfolgt dann tiber die Schieberegler. Hier legen Sie fest,
wie viele Anteile aus den anderen Farbkanilen zugemischt werden sollen.

Mit der Option KonstanTE wird ein Kanal mit anderer Deckkraft zum Ausgabekanal hinzuge-
fiigt. Probieren Sie die nachfolgend abgebildeten Werte aus, um dem Bild einen rétlichen Farb-
stich zu verpassen. Das Ergebnis wirkt dadurch ,wdrmer®.

‘Kanalmixer W-\

Ausgabekanal; | Rot [ Ok ]

— Quelkanls
Iﬁut: . % o
Grin: %

i ) [“]warschau
Iﬁlau: - %

Konstante: E %

[Ironochrom

B

Abb. 3.34 Die verwendeten Einstellungen

Ein Blick in das EBenen-Palettenfenster zeigt, dass dort ein neuer Eintrag fiir die KANALMIXER-
Option eingefiigt wurde.
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Wenn Sie im EBeNEn-Palettenfenster doppelt auf das Miniaturbild klicken, wird das zuvor ge-
zeigte Dialogfeld wieder geoftnet. Sie konnten dann gegebenenfalls Verinderungen an den Ein-
stellungen vornehmen.

Wenn Sie die Einstellungsebene iibrigens mit gedriickter linker Maustaste auf das Papierkorb-
symbol ziehen, wird die Einstellungsebene geloscht und das Ursprungsbild ist wieder sichtbar.

J Ebenen | Kanile ™, Pade b

|Norrna| [i] Drechlraft:
Fixierem: ] & + @ Flache: n

=|d

] Kanalmizer 1

sl Ebere 1 Kopie

i
|— @ Ebere 1
|— E Ebere 2

@ 0 o & [ T

Abb. 3.35 Die neue Einstellungsebene

Damit ist das nichste Zwischenstadium erreicht. Das Bild hat inzwischen deutlich an ,,Drama-
tik“ dazugewonnen, oder?

Abb. 3.36 Das nachste Zwischenergebnis
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3.5 Scanlinien einfligen

Scanlinien sind momentan sehr ,,in® Viele Bilder werden durch Streifen verziert, die das Bild
authellen. Wir wollen Thnen bei unserem Beispiel eine etwas kompliziertere Variante vorstellen
und die Scanlinien nur in bestimmten Bildbereichen verwenden. Fiir das Erstellen der Scanlinien
sind einige Arbeitsschritte erforderlich:

1 Erstellen Sie iiber die Funktion Darei/NEu oder die Tastenkombination (r)+(N) ein neues
Dokument. Stellen Sie dafiir beispielsweise eine Breite von 40 PixeL und eine Héhe von 10
PixeL ein. Die Breite spielt dabei keine bedeutende Rolle. Die Scanlinien werden spiter aus-
schliefSlich durch die Hohe bestimmt.

2 Da dabei ein sehr kleines Dokument entsteht, miissen Sie eine sehr hohe Darstellungsgrofle
einstellen — beispielsweise 1.200 %. Erstellen Sie mit dem Auswahlrechteck-Werkzeug einen
Auswahlbereich, der sich iiber die gesamte Bildbreite und exakt die halbe Dokumenthohe
erstreckt.

T =

Abb. 3.37 Aufziehen eines Auswahlbereichs

& Rufen Sie die Funktion BearerTEN/FLACHE FULLEN auf. Sie erreichen diese Funktion auch iiber
die Tastenkombination (& )+ ). Stellen Sie im Listenfeld FuLLEN MiT die Option ScHwaARZ ein.
Nach dem Bestitigen wird der ausgewihlte Bereich schwarz gefiillt.

— Inhalt ‘ or l
Euilen mit; |{Schwars v
= | Abbrechen

Eigenes Muster; | -
— Fllimethode

Modus: | Morrnal

Dieckkraft: k'

Transparente Bereiche schiltzen

Abb. 3.38 Fillen des Auswahlbereichs

4 Markieren Sie jetzt das gesamte Bild als Auswahlbereich. Dies erreichen Sie am schnellsten,
wenn Sie die Tastenkombination (r)+(A) verwenden. Alternativ dazu konnen Sie auch die
Funktion AUSWAHL/ALLES AUSWAHLEN aufrufen.



I 114 3 Auswahlbereiche — ein CD-Cover gestalten

ﬁUnhenanntJ @ 1200% (RGB/B) == ﬁ

Abb. 3.39 Auswéhlen des gesamten Bilds

5 Rufen Sie die Funktion BEARBEITEN/MUSTER FESTLEGEN auf, um den Auswahlbereich als Muster
zu definieren. Tippen Sie in dem Eingabefeld eine aussagekriftige Bezeichnung fiir das Mus-

ter ein.
Mustername w
|
Abbrechen

Marne: | Scanlinie |

Abb. 3.40 Definieren eines Musters

é Damit wurde die Scanlinie in die Musterbibliothek aufgenommen. Dies kénnen Sie iiber die
Funktion BEARBEITEN/VORGABEN-MANAGER feststellen. Wechseln Sie im oberen Listenfeld zur
Rubrik Muster. Am Ende der Auflistung finden Sie das gerade gespeicherte Muster. Mit den
Funktionen rechts konnen Sie die Muster gegebenenfalls umbenennen oder lschen.

Vorgaben-Manager M
[ Yorgabe: |{Muster & ]
L TE Bl

!:'ﬁj % i gﬁ; I,ﬂ., Speicher. ..

rScanIinia (1% 10 Pixel, RGE Modus)

Urmbieneniner. .

Lischen

Abb. 3.41 Das neue Muster im Vorgaben-Manager

3.5.1 Muster verwenden

Das Muster soll nun fur eine Einstellungsebene eingesetzt werden. Dabei wollen wir keine ,,g4n-
gige® Scanlinienart erstellen. Meist laufen die Scanlinien einfach waagerecht durch das Bild. Wir
haben uns aber eine schriage Variante ausgesucht.

Zunichst wird eine HerLickerr/Kontrast-Einstellungsebene benétigt. Die Einstellungsebenen
werden immer iiber der aktuellen Markierung im EBenen-Palettenfenster eingefiigt. Markieren
Sie deshalb vor dem Aufruf die Himmelebene.
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J Ebenen \Kanéle \F‘Fade
|Norrna| Dreckhraft: u

Fixieren: [] & &P 7] Fliche: u
LA

ﬁ Kanalrixer 1

s Ebere 1 Kopie

Abb. 3.42 Markieren der Himmelebene

Stellen Sie im folgenden Dialogfeld eine HeLLIGKEIT von 50 ein. Damit wird das Bild deutlich
aufgehellt. Negative Werte dunkeln das Bild tibrigens ab. Ein negativer Wert im KoNTrasT-Ein-
gabefeld verringert den Kontrast, positive Werte erhohen den Kontrast.

Helligkeit: I._I S
s
T L Abbrechen
Kontrast: - EI Worschau
‘ [

Abb. 3.43 Aufhellen mit einer Einstellungsebene

Je nachdem, welche Einstellungsebenenart Sie verwenden, werden unterschiedliche Symbole als
Miniaturbild angezeigt.

J Ebenen \Kan.’a’le \’J\F‘Fade :I-:
|Norma| Deckkraft:
Fimierer: [ & +b @ Fliche: | 1009 [* |

|i |— i E Ebere 1 Kopie

3 |—Ebene1
= o|El
3 rEEbene2

Abb. 3.44 Eine neue Einstellungsebene



I 116 3 Auswahlbereiche — ein CD-Cover gestalten

Ein Auswahlbereich mit einem weichen Rand

Mit diesem Schritt wird natiirlich das gesamte Bild aufgehellt. Das wollen wir jetzt andern. Dazu
benoétigen wir zunidchst einen neuen Auswahlbereich. Rufen Sie das Polygon-Lasso-Werkzeug
auf. Erstellen Sie damit die folgende Form. Auf Genauigkeit kommt es dabei iiberhaupt nicht an
— Sie konnen auch eine ganz andere Form erstellen.

Abb. 3.45 Erstellen einer freien Auswahlform

Am Rand wird es etwas kniffelig. Platzieren Sie rechts einen Punkt neben dem Bild. Der Aus-
wahlbereich soll sich namlich letztlich bis zum Rand erstrecken.

Abb. 3.46 Klicken auBBerhalb des Bilds

Auch wenn danach das Mauszeigersymbol nicht mehr zu sehen ist, konnen Sie weitere Punkte
platzieren. Klicken Sie als Néchstes rechts unter das Bild. Auch hier kommt es wieder tiberhaupt
nicht auf die Genauigkeit an — Hauptsache ist, dass der gesamte untere Bereich erfasst werden
kann.

Abb. 3.47 Platzieren des nachsten Punkts
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Abschlieffend sind noch zwei Punkte neben der linken Kante des Dokumentfensters notwendig.
Der zweite Punkt sollte in der Nihe des Anfangspunkts platziert sein. Um die Form zu schlie8en,
klicken Sie auf den Anfangspunkt. Dort wird das folgende Mauszeigersymbol angezeigt:

Abb. 3.48 SchlieBen des Auswahlbereichs

Die fertige Kante soll jetzt sehr stark weichgezeichnet werden, da der Ubergang spiter ,,flieBend“
sein soll. Rufen Sie dazu die Funktion AuswanL/WEICHE AUSWAHLKANTE auf und stellen Sie im
folgenden Dialogfeld einen sehr hohen Wert fiir den Rapius ein — beispielsweise 100 PIxEL.

{Weiche Auswahlkante ﬁ

Radivs: | 100 |Pi}{el [ Ok |

Abb. 3.49 Erstellen einer weichen Auswahlkante

Auswirkungen sind im Bild kaum zu erkennen — nur die Form ist ,weicher” und runder gewor-
den. Dies belegt das folgende Bild.

Abb. 3.50 Die weiche Auswahlkante
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Wenn Sie in der Toolbox den MaskiERUNGsMODUs einstellen, den Sie auch iiber das Tastenkiirzel
(@) erreichen, werden die Auswirkungen sichtbar. Die Bereiche, die nicht in der Auswahl enthal-
ten sind, werden rot markiert. Sie erkennen dann den weichen Ubergang zum Auswahlbereich.

cd_cover tif bei 42, . Maskierungsmodus

Abb.3.51 Der Maskierungsmodus

Nach dem Umschalten in den normalen Ansicht-Modus kénnen Sie mit der Tastenkombination
(© J+6re)+(1] die Auswahl umkehren — es soll nimlich der untere Teil geschiitzt werden. Hier soll
keine Bearbeitung erfolgen.

Durch unsere vorgestellten Arbeitsschritte ist sichergestellt, dass im oberen Bereich die
Kanten des Bilds nicht mit der weichen Auswahlkante versehen wurden. Oft fithrt diese
yumgekehrte“ Arbeitsweise schneller zum Ziel.

Jede Einstellungsebene ist automatisch mit einer Ebenenmaske versehen. Dies zeigen das Ketten-
symbol und das zweite Miniaturbild an, das zunichst vollstindig weif3 ist.

J Ebenen ¥ Kanile ™, Pfade I‘:

Deckkrafts | 1009 [» |
Fixieren: [] & 0{-’ a Fliche: u

'|Q|| I 43 EEERE 1

Abb.3.52 Die Ebenenmaske
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StandardmiBig ist die Ebenenmaske markiert. Dies erkennen Sie an der doppelten Umrandungs-
linie. In allen Bereichen, wo die Maskierung weif3 ist, wird der Ebeneneffekt angewendet — in den
schwarzen Bereichen dagegen nicht.

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, die Scanlinien einzufiigen und den restlichen Teil der
Ebenenmaske zu schwirzen. Wir schlagen Thnen zunichst folgende Vorgehensweise vor:

1 Beachten Sie, dass die Ebenenmaskierung markiert ist und rufen Sie die Funktion BEARBEI-
TEN/FLACHE FULLEN auf. Stellen Sie im Listenfeld FuLLEN MmiT die Option MUSTER ein. Wenn Sie
auf das Miniaturbild unter dem Listenfeld klicken, konnen Sie aus der Liste die gespeicherte
Scanlinie aufrufen.

Fliche fiillen W
— Inhalt Ok
Fen e
Abbrechen
Eigenes Muster: |
= 3
e — R | ©
i =

Modus: | Morr
Deckkraft: | 100 1

Transparente Berei —d"'
[Scanlinie (1« 10 Pixel, REE Modus) |

i

A

Abb. 3.53 Auswahl des Musters

2 Nach dem Bestitigen sehen Sie die Scanlinien. Der Effekt entsteht durch die Maskierung. Bei
den schwarzen Stellen des Musters wirkt sich die Aufhellung aus — bei den weiflen Stellen
dagegen nicht. Da in dem Muster die Hohe halbiert wurde, entsteht eine gleichmiflige Vertei-
lung der Linien. Das dies zunichst nicht so erscheint, liegt an der Darstellungsgrofie. Bei
einer ,ungeraden Prozentzahl entsteht ein Moiré-Effekt.

ntrast

Abb. 3.54 Ein Moiré-Effekt bei den Scanlinien
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3 Bei einer gerade Zahl, wie etwa 50 %, erscheint das Scanlinienmuster dagegen korrekt. Sie
erkennen auch gut die Wirkung der weichen Auswahlkante.

Abb. 3.55 Das Zwischenstadium

4 Tm Palettenfenster erkennen Sie am Miniaturbild gut die Wirkung der Maske. Wir haben
nachfolgend iiber die PALETTEN-OPTIONEN ein etwas grofleres Miniaturbild eingestellt. Sie se-
hen hier, dass der untere Bereich durch die Auswahl nicht verdndert wurde — hier ist die
Maske noch weif3.

J Ebenen \J\Kanéle \I\F‘Fade
Deckhraft: | 100% [ |
Fixierer: [] & 5 @ Fléche:

Abb. 3.56 Die geanderte Ebenenmaske
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B Wir wollen im unteren Bereich das Bild in der dunkleren Variante gestalten. Daher muss
dieser Bereich schwarz gefiillt werden. Dies konnen Sie leicht erledigen, indem Sie die Aus-
wahl mit der Tastenkombination (& J+(sre)+(1) umkehren.

é Rufen Sie erneut die Funktion BearsrrTen/FLicHE FULLEN auf. Stellen Sie dieses Mal die Opti-
on ScHwarz im Listenfeld FULLEN MIT ein.

Das war es schon. Sie konnten jetzt die Auswahl mit der Tastenkombination (¢ )+(D) authe-
ben oder Sie speichern die Auswahl fiir eine spitere Verwendung in einem neuen Kanal. Da
wir Thnen noch eine andere Scanlinien-Variante vorstellen wollen, sollten Sie die Auswahl
sichern.

Damit erhalten Sie das folgende Ergebnis. So werden Scanlinien meist angewendet — als waa-
gerechte Variante.

Ecd_cnver.tif bei 50% (Helligkeit/Kontrast 1, Ebenenmaske/8) ; E

Abb. 3.57 Ein mogliches Ergebnis

Schrage Scanlinien verwenden

Als Nichstes wollen wir Thnen zeigen, wie Sie Scanlinien als schréige Variante einsetzen konnen.
Damit entsteht ein ungewohnlicheres und eleganteres Ergebnis. Die Arbeitsschritte unterschei-
den sich dabei von der zuvor vorgestellten Variante.

1 Verwenden Sie nach dem Markieren der Ebenenmaske wieder die Funktion BeArBEITEN/FLA-
cHE FurLLeN. Stellen Sie im Listenfeld FULLEN MIT die Option MUSTER ein. Da nichts ausgewihlt
war, wird die gesamte Ebenenmaske mit den Scanlinien gefiillt.
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2 Achten Sie darauf, dass die Ebenenmaske ausgewihlt ist und verwenden Sie die Tasten-
kombination (sr}+(T), um die Ebene zu transformieren. Stellen Sie in der Optionsleiste einen
neuen Winkel von - 45° ein, damit die Linien schrig nach rechts oben verlaufen.

-

a8 [ 710,0Pe | A vi[7075 e || BE B[ 10009 | @ b 100,09 || s[4 o] = wlon owfoo |o

Abb. 3.58 Ein neuer Winkel fiir die Ebenenmaske

3 Sie sehen an den Rindern, dass durch das Schrigstellen nicht mehr der gesamte Bereich mit
Scanlinien ausgefiillt ist. Die Korrektur ldsst sich leichter vornehmen, wenn Sie die Dar-
stellungsgrofle verkleinern.

Verwenden Sie dazu die Funktion AnsicHt/AuszooMen oder die Tastenkombination (st )+ ).
Das Dokumentfenster behilt dabei die urspriingliche Grof3e, sodass einige Markierungspunkte
des Rahmens sichtbar werden.

Abb. 3.59 Die Anzeige nach dem Auszoomen
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Sie konnen wihrend der Transformation das Zoom-Werkzeug nicht verwenden, daher
miissen Sie auf die Mentifunktionen oder die dazugehorenden Tastenkombinationen zu-
riickgreifen.

4 Dehnen Sie nun die Ebenenmaske durch Verziehen des oberen, mittleren Markierungspunktes
mit gedriickter linker Maustaste, um die Dokumentfliche auszufiillen.

Abb. 3.60 Dehnen der Ebenenmaske

B Wenn Sie in den Rahmen klicken, kénnen Sie die Ebenenmaske mit gedriickter linker Maus-
taste verschieben. Verschieben Sie die Maske bis in die linke obere Ecke des Bildes.

"1 cd_cover tif bei 33,3% (Helligkeit/Kontrast 1, Ebenenmaske/8)

Abb.3.61 Verschieben der Ebenenmaske

6 Weisen Sie die Transformierung zu. Dies erreichen Sie entweder iiber die Schaltfliche mit
dem Hakensymbol in der Optionsleiste oder mit einem Doppelklick innerhalb des Rahmens.
Eine weitere Option ist das Driicken der (-~ )-Taste.
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Dass die Ebenenmaske nicht ganz bis zur rechten Kante reicht, ignorieren wir. Wiirde nim-
lich die Maske auch in der Breite transformiert, wiirden die Strichbreiten veridndert. Dies

wollen wir aber vermeiden.

cd_cover.nif bel e

‘ .-,f}rfz///;’ // _

Wy,

% ., '
e
4”///7/'/'///4’,-.' .

Abb. 3.62 Die fertigen Scanlinien

Nun soll der untere Bereich wieder ausgeblendet werden. Laden Sie dazu die zuvor gespei-
cherte Auswahl. Dies erledigen Sie am schnellsten, wenn Sie das Miniaturbild der Auswahl im
KaNALE-Palettenfenster mit gedriickter (s )-Taste anklicken. Das Mauszeigersymbol zeigt die-

se Moglichkeit an.

Ebenen | Kandle  Pfade

Strg+1
Strg+2

Strg+3

|— w Hinarmel Strg+4
’_ E fifeic] mKante Skrg+5

R

Abb. 3.63 Laden einer Auswahl
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8 Je nachdem, welche Variante Sie als Auswahlbereich gespeichert hatten, miissen Sie die Aus-
wahl gegebenenfalls noch invertieren. Aktivieren Sie anschliefend wieder die Funktion Bear-
BEITEN/FLACHE FULLEN und wihlen Sie Sciwarz im Listenfeld FurLen miT aus. Falls die Funkti-
on deaktiviert ist, muss die Ebenenmaske markiert werden. Anschlieffend kénnen Sie die
Auswahl wieder aufheben.

Damit ist ein weiteres Zwischenstadium erreicht. Unser CD-Cover sieht inzwischen schon

- "_'f"’ ,,,,,,,7///

recht interessant aus.

Abb. 3.64 Das nachste Zwischenergebnis

3.6 Ein effektvoller Schriftzug

Im letzten Teil des Workshops soll noch ein Schriftzug fiir das CD-Cover erstellt werden. Auch
dabei wollen wir einige interessante Effekte einsetzen, die Photoshop CS fiir Textebenen anbie-
tet.
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Im Flyout-Menii des Text-Werkzeugs gibt es vier verschiedene Werkzeuge. So konnen Sie neben
yhormalem® Text auch vertikalen Text erstellen. AuSerdem werden beide Varianten als Auswahl
angeboten.

Diese Maskierungs-Optionen geben allerdings wenig Sinn, da Sie den Text dabei nicht
editieren konnen und auf8erdem jede normale Textebene spiter in einen Auswahlbereich
umwandeln konnen. Diese Funktionen sind eher als tibrig gebliebenes Relikt vergangener
Photoshop-Versionen zu sehen.

Nehmen Sie in der Optionsleiste die nachfolgend abgebildeten Einstellungen vor. Falls Sie die
von uns verwendete Schrift ALGeriaN nicht auf Threm Rechner installiert haben, konnen Sie na-
tiirlich auch eine andere Schrift verwenden, die Thnen gefillt.

Als Schriftfarbe haben wir Weif$ eingestellt. Sie konnen die Farbe im FArRBwAHLER verdndern, den
Sie mit einem Mausklick auf das Farbfeld 6ffnen.

T |[aigerion (] Reoor || T[] afschar [v]| |

T ~

Abb. 3.65 Die verwendeten Schriftoptionen

Leider besitzt Photoshop keine Vorschau-Option fiir die Schriftauswahl. Um viele Fehlversuche
zu vermeiden, konnen Sie die Windows-Zeichentabelle verwenden, da diese eine Vorschau-Op-
tion bietet.

42 Zeichentabelle =l m

Schiiftart: |':ﬂi Algerian M Hilfe
[ e[s[n]a] - [e[2]]+]. [+ '1234%
S|6|7(8|9|:|;|<|=|>|7|®|A C E | F & H
I|J|E|L|M|F|OPQ|R|E|T|brrreemmeyt | Z( 1|\
1(*|_|" |&|B|C|D|E|F|&|H|I|J|K|L|MEOPF
Q|R|s|T|o|Y|W|X|Y|Z|€||3]" i|s|E(m|¥
VBT A =® 2] F | u|T], |22
Val|U|%h| g A |A|A|\A\A|AE|CE\EEENTT|T|T
B|fi|0(0600|<0|\0|0 0|07 & &&AKK
AlEC|EE|E|E|I|I|I|iIlpf0|60)6|0 0 =0
ﬁﬂﬁﬁ?b?mmSS?f"‘“““‘M

Zeichenauswahl: Auzwihlen ] Kopieren

[ Enveiterte Ansicht

| U+0043; Grofer lateinizcher Buchstabe C

Abb. 3.66 Vorschau in der Zeichentabelle

Klicken Sie im Dokument auf die Position, an der der Text beginnen soll. Sie sehen dann einen
Eingabecursor, der die aktuelle Position kennzeichnet. Sie konnen dann mit der Texteingabe
beginnen. Der Text wird sofort beim Eintippen angezeigt. Vielleicht haben Sie aufgrund unseres
verwendeten Motivs ja schon eine Vermutung, um welches Musikgenre es sich handelt ...
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Die von uns verwendete Schrift besteht ausschliellich aus Versalien — so werden die grofien Buch-
staben im Fachjargon genannt.

A7 77

Abb. 3.67 Der eingegebene Text

Den Text mit Effekten versehen

Bestitigen Sie die Eingabe iiber die Schaltfliche mit dem Hakensymbol am Ende der Options-
leiste. Die neue Textebene wird im Ebenenstapel automatisch tiber der zuletzt markierten Ebene
platziert. Sie erhilt automatisch als Namen den eingetippten Text.

Schieben Sie per Drag & Drop die Ebene zwischen die beiden freigestellten Ebenen. Stellen Sie
auerdem den Uberblendungsmodus DirrERENZ ein.

J Ebenen Y, Kanile ™, Pfade
Deckkrats [ 100%: 2
Fidieren: [ o 4 @ Flache: | 1009 [> |

Ebens 1 Kopie

|i |— l 1 a Ebere 1
| ﬂ. Helligkeit/...

9.0 O ® &l @]

Abb. 3.68 Die verschobene Ebene

Durch den verwendeten Uberblendungsmodus entsteht ein Ergebnis, das negativ wirkt. So ver-
laufen die Scanlinien auch tiber den Schriftzug. Die Kirchtiirme rechts verdecken den Schriftzug
teilweise — wir verschieben die Ebene aber erst spater auf die gewiinschte Position.
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Abb. 3.69 Der neue Uberblendungsmodus

3.6.1 Den Text verkrummen

Photoshop CS bietet eine interessante Option an, die wir nun bei unserem Beispielschriftzug
anwenden wollen: Sie kénnen Texte ndmlich mit unterschiedlichen Formen verkriimmen. Da
hierbei viele Parameter verstellt werden konnen, ergeben sich unzihlige Moglichkeiten zur ef-
fektvollen Anwendung.

Wenn Sie die Textebene markiert und das Text-Werkzeug aufgerufen haben, kénnen Sie das fol-
gende Dialogfeld iiber die vorletzte Schaltfliche der Optionsleiste 6ffnen. Sie konnen alternativ
dazu auch die Meniifunktion EBene/TExT/TEXT VERKRUMMEN verwenden. Im Stii-Listenfeld wer-
den 15 verschiedene Verkriimmungsformen angeboten.

s

= Dgen untsn
[ Bogen oben

£ witihung
B st

3 Muschel unten
7 Muschel oben

E3 Flagge
Welle

(21 Fisch

H ansteigend

A Linse

3 Aufblasen
il 28 Stauchen
F wirbel

——
 Harizontal  ©Wertikal
Bieguing; I:l o

T
Harizontale Werzerrung: l:I L)

[ Stil:

\ertikale Verzerrung: |:| LS

Abb. 3.70 Die verschiedenen Verkrimmungstypen
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Wihlen Sie den Verkritmmungsstil BoGen aus. Nach der Auswahl eines Verkriimmungstyps wer-
den im unteren Bereich verschiedene Optionen eingeblendet, um die Form der Verkriimmung
anzupassen. Die von uns verwendeten Einstellungen zeigt die folgende Abbildung.

Wenn Sie das Dialogfeld etwas zur Seite schieben, konnen Sie den Schriftzug im Dokument ver-
schieben. Klicken Sie in das Dokument und verschieben Sie den Text mit gedriickter linker Maus-
taste. Wir haben den Schriftzug — wie nachfolgend zu sehen — an die rechte obere Bildkante
geschoben.

cd_cover.ti

)

’-‘///'v‘{ e
”’?j {// e 222 I CAAAAAIIIS IS
m
B §til:| .7 Bogen

O Horizontal & Wertikal Abbrechen

Biegung:

-~
{3

Horizontale Werzerrung:

€ L
wertikale Werzerrng:

&

Abb.3.71 Anpassen der Verkrimmung

Die Moglichkeit des Verschiebens ist sinnvoll, da es bei hoheren Werten zu erheblichen
Veranderungen des Schriftzugs kommen kann, sodass die Verdnderung sich deutlich auf
die Position auswirken kann.

Es lohnt sich durchaus, einmal die verschiedenen Verkriimmungsstile auszuprobieren. Wir ha-
ben die abgebildete Verkriimmungsform gewihlt, damit der Schriftzug so wirkt, als wiirde er sich
in die Sonne ,,bewegen*.

Als letzte Verdnderung soll die Ebenen-Deckkraft verindert werden. Dazu bietet Photoshop im
EBeNEN-Palettenfenster zwei verschiedene Optionen an. Wenn Sie die Option FricHE in der Kopf-
zeile des Palettenfensters verwenden, bleiben angewendete Ebenenstile, Effekte oder der bei un-
serem Beispiel eingesetzte Uberblendungsmodus unberiicksichtigt. Stellen Sie diesen Wert auf
80 % ein.
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Sie sollten zum Abschluss des Workshops im Esenen-Palettenfenster die folgende Anordnung
vorfinden. Den Hintergrund, der das Ausgangsbild zeigt, konnten Sie auch 16schen. Wir haben
ihn im Dokument belassen, um gegebenenfalls noch einmal darauf zuriickgreifen zu konnen.

J Ebenen Y Kanile ™, Pfade
Deckkraft: | 100% [» |
Fivierer; ] & 4$> a Flache:

|— ﬂ ﬂ Kanalmixer 1

Ebere 1 Kopie

o5 |
_
—~

@ Ebene 1

ljl ﬂ Hellighk it Kontrast 1
E Ebene 2

L]

]

Ll
1 1 o o

L]

L]

]

=

Abb.3.72 Die fertige Ebenenanordnung

Im KanarLe-Palettenfenster sind die beiden gespeicherten Auswahlbereiche untergebracht. Sie se-
hen dort folgende Anordnung.

Ebenen | Kandle

1 2
|— Hirnrnel Strg+4

] ; Wieiche Kante Strg+g

O O Bl @ [

Abb. 3.73 Die Anordnung im Kanéle-Palettenfenster

Durch die vorgestellte Arbeitsweise sind Sie sehr flexibel. Durch Andern der Werte der
Einstellungsebenen konnen Sie beispielsweise schnell vollig andere Bildwirkungen errei-
chen. Oder probieren Sie doch einmal aus, die Deckkraft der freigestellten, oberen Ebene
zu reduzieren, sodass das darunter liegende, unscharfe Bild etwas durchscheint.



3.6 Ein effektvoller Schriftzug 131 | |

Damit ist unser CD-Cover fertig. Sie sehen es im folgenden Bild. Die Arbeit hat sich doch ge-
lohnt, nicht wahr?
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Abb. 3.74 Das fertige CD-Cover
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4.1 Die Ausgangssituation

Auch wenn Sie versuchen Bilder optimal zu scannen, wird es immer wieder vorkommen, dass Sie
Bilder optimieren miissen. Mal stimmt vielleicht die Helligkeit oder der Kontrast nicht. Ein an-
deres Mal hat das Foto vielleicht einen Farbstich, der entfernt werden soll. Oder Sie haben beim
Fotografieren nicht aufgepasst und irgendein Detail mit aufgenommen, das sich spiter storend
auswirkt und daher entfernt werden soll.

Da die verschiedenen Aufgabenstellungen der Bildoptimierung und Retusche selten in einem
einzigen Bild vorkommen, haben wir uns fiir dieses Kapitel einige kleinere Workshops ausge-
sucht. Die optimierten Bilder werden wir anschlieflend fur kleinere grafische Ergebnisse einset-
zen.

So wollen wir in diesem Kapitel Fotos verfremden, fiir ,,Gruf8karten einsetzen oder mit grafi-
schen Elementen zusammenfiigen. Lassen Sie sich tiberraschen!

4.2 Farbstichige Bilder bearbeiten

Unser erstes Ausgangsbild ist nicht besonders gut. Es ist unter anderem zu dunkel und farb-
stichig, wie die folgende Abbildung belegt. Aulerdem muss auch der Bildausschnitt korrigiert
werden, da das Motiv etwas schief ist.

Abb. 4.1 Ein schlechtes Ausgangsbild
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4.2.1 Bilder beim Freistellen drehen

Das Motiv zeigt im Hintergrund einen Horizont. Da dieser nicht gerade ist, wirkt das Foto unpro-
fessionell. Das Drehen des Bilds konnen Sie gleich beim Freistellen erledigen. Gehen Sie dazu
folgendermaflen vor:

1 Ziehen Sie zunichst einen ganz groben Rahmen mit dem Freistellungswerkzeug auf. Die Hohe
des Rahmens spielt dabei zunichst keine Rolle. Der Rahmen koénnte beispielsweise wie folgt
aussehen:

Abb. 4.2 Der Freistellungsrahmen mit aktivierter Abdecken-Option

Sinnvolle Optionen?

Wenn Sie die ABpeckeN-Funktion in der Optionsleiste aktivieren, werden die Teile, die
abgeschnitten werden, abgedunkelt. Die Farbe und die Deckkraft werden iiber die beiden
nichsten Optionsfelder angepasst. In der Praxis zeigt sich aber oft, dass die Beurteilung
bei deaktivierter Option leichter fillt.

2 Wir arbeiten nun mit deaktivierter ABDECKEN-Option weiter. Wenn Sie den Mauszeiger etwas
von einem der Eckmarkierungspunkte entfernt halten, wird der Rotationsmodus sichtbar.

Drehen Sie dann nach dem Anklicken den Rahmen mit gedriickter linker Maustaste so, dass
die obere Kante parallel zum Horizont verlduft. Dehnen Sie den Rahmen gegebenenfalls iiber
den mittleren Markierungspunkt in der Hohe.

Abb. 4.3 Ausrichten des Rahmens
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3 Erst wenn der Horizont ,gerade geriickt“ wurde, kann die endgiiltige Rahmengrofe festge-
legt werden. Verwenden Sie dazu die mittleren Markierungspunkte. Letztlich kénnte der
Markierungsrahmen wie folgt aussehen.

Abb. 4.4 Der fertige Freistellungsrahmen

4 Sie konnen die Freistellung jetzt wahlweise tiber die Schaltfliche mit dem Hakensymbol in
der Optionsleiste, durch Doppelklicken innerhalb des Rahmens oder durch Driicken der (= J-
Taste zuweisen.

Abb. 4.5 Das zurechtgeschnittene Bild
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4.2.2 Farbstiche erkennen

Unser Beispielbild hat einen Blaustich — das haben Sie sicherlich schon bemerkt. Das ist bei Foto-
grafien im Winter und bei tritbem Wetter durchaus normal — das liegt an der so genannten Farb-
temperatur.

Dass das Bild einen Farbstich hat, konnen Sie auch an anderer Stelle erkennen. Werfen Sie einmal
einen Blick in das KanALe-Palettenfenster. Hier sehen Sie die drei Graustufenkanile, aus denen
jedes RGB-Bild besteht.

Die Farbe des RGB-Bilds entsteht durch drei unterschiedliche Leuchtpunkte, aus denen jeder
Punkt eines Monitors besteht (Rot, Griin und Blau). Am Inhalt der Farbkanile kénnen Sie auch
die Farbe eines Bildteils erkennen.

Dazu brauchen Sie sich prinzipiell das farbige Bild gar nicht anzusehen. Fiir ein Beispiel haben
wir einmal das Ausgangsbild des vorigen Kapitels gedffnet. Sie konnen den Inhalt eines einzigen
Farbkanals ansehen, wenn Sie auf die Augensymbole der anderen beiden Farbkanile klicken. So
haben wir nachfolgend den blauen Farbkanal des Bilds eingeblendet.

T cd_cover.tif @ 33,3% (Blau/8)

Strg+~

Strg+1

Strg+2

Strg+2

Abb. 4.6 Der Blau-Kanal eines Bilds

Beim RGB-Farbmodell handelt es sich um so genannte additive Farben. Alle drei Farben addiert
ergeben dabei Weifs. Ist in einem Kanal eine Stelle besonders hell, kommt die Farbe dieses Farb-
kanals zum Tragen — das Licht kann an diesen Stellen durchscheinen. An schwarzen Stellen kann
das Licht dagegen nicht durchscheinen — es wird absorbiert, sagt der Fachmann dazu. Beim Him-
mel des vorherigen Bilds ist dies gut erkennbar. Er ist im Blau-Kanal am hellsten, in den beiden
anderen Farbkanilen dagegen dunkel.
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Deswegen erscheint der Himmel im Bild blau. Sind Bildteile in zwei Farbkanilen gleich hell,
werden die Farben gemischt. So ergeben beispielsweise Rot und Blau den Farbton Magenta. Sind
Partien in allen Farbkanilen gleich hell, entstehen neutrale graue Tone.

So miisste es bei unserem Bild eigentlich sein. Durch die Aufnahme im Schnee sollte es eigentlich
nur weifle Téne (Schnee) und schwarze Tone (Biume) geben. Ein Blick in die Farbkanile zeigt
aber, dass der blaue Farbkanal am hellsten erscheint. Damit ist erkennbar, dass das Bild farb-
stichig ist.

Strg+1

Strg+2

Abb. 4.7 Der blaue Kanal ist am hellsten

Probieren Sie einmal die Funktion Bi.p/ANpassEN/AuTo-FARBE aus. Anschliefend ist der Farb-
stich verschwunden und alle Kanile zeigen eine dhnliche Helligkeit. Dies sehen Sie im folgenden
Bild.

Abb. 4.8 Die automatische Farbkorrektur
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. Farbkorrekturen“

Wenn also die Rede davon ist, man wiirde ,,Farbkorrekturen“ am Bild vornehmen, so ist
diese Aussage eigentlich falsch. Es werden ndmlich lediglich die Grauanteile der einzel-
nen Farbkanile veriandert. Theoretisch konnten Sie simtliche ,,Farbkorrekturen® vorneh-
men, indem Sie die Helligkeit einzelner oder mehrerer Farbkanile verdndern.

4.2.3 Farbstiche entfernen

Photoshop bietet sehr viele verschiedene Funktionen an, um Farbstiche zu entfernen. Fiir Neu-
einsteiger bietet sich die Funktion BiLp/ANpPASSEN/VARIATIONEN an, da hier Vorschaubilder die zu
erwartende Verinderung anzeigen. So haben Sie eine gute Ubersicht.

Der Autbau des Dialogfelds richtet sich nach der Grofle des Dokuments beziehungsweise dem
ausgewihlten Bereich. Bei unserem quadratischen Bild finden Sie folgenden Aufbau vor:

Variationen W
O et

(&) Mitteltine
O Lichter Abbrechen
() Satigung
Fein Grob
e

Beschneidung zeigen

Original Aktuele wahl

ehr Grin

Aktuelle Wahl

tdehr Cyan Aktuele Wwahl tdehr Rok

tehr Blau tehr Magenta Diurikler

Abb.4.9 Das Variationen-Dialogfeld
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Die Anpassungen konnen getrennt fiir die Lichter, Tiefen (Schatten) und Mitteltone eingestellt
werden. Dadurch lassen sich nuancierte Verinderungen durchfiihren. Wie deutlich die Verinde-
rung sein soll, stellen Sie mit dem Frn/Gros-Regler ein. Sieben verschiedene Stufen werden dafiir
angeboten. Zusitzlich haben Sie hier noch die Moglichkeit, die Sattigung anzupassen.

Wenn die Option BESCHNEIDUNG zEIGEN aktiviert ist, werden bei den Optionen T1erEN und LiCHTER
die Verdnderungen in den Vorschaubildern markiert. So erhalten Sie einen guten Uberblick, wel-
che Bildpartien betroffen sind.

Nach dem Anklicken eines der Vorschaubilder wird dies iibernommen. Alle Vorschaubilder
werden dann mit der neuen Einstellung aktualisiert. So konnen Sie mehrfach nacheinander
Veranderungen zuweisen. Sie werden erst am Originalbild angewendet, wenn Sie das Dia-
logfeld mit der OK-Schaltfldche schlieflen.

Nummerisch exakte Farbbalance einstellen

Die nichste Option, die Photoshop CS anbietet, erreichen Sie tiber die Funktion BiLp/ANPASSEN/
FARBBALANCE oder alternativ iiber die Tastenkombination (srs)+(B).

Auch hier kann die Verinderung getrennt fiir Tiefen, Lichter und Mittelténe vorgenommen wer-
den. Nutzen Sie entweder die Schieberegler oder tippen Sie die gewiinschten Werte in die Ein-
gabefelder ein. Probieren Sie beispielsweise einmal die folgenden Einstellungen:

Farbbalance m
— Farbhalance
Farbtorwerte: | +10 |0 |[-80 | Shbrechen
P
S ' e Worschau
Magenta _‘J Griin
o
Gelb =] T Blau
— Farbtonbalance
OTiefen  @pitteltine O Lichter
Lurninanz erhalten

Abb.4.10 Das Farbbalance-Dialogfeld

Die selektive Farbkorrektur

Sehr diffizile Veranderungen konnen Sie mit den Funktionen des folgenden Dialogfelds durch-
fithren, das Sie mit der Funktion BiLb/ANPASSEN/SELEKTIVE FARBKORREKTUR Offnen.

Im Farpen-Listenfeld konnen Sie angeben, welche Farbtone veridndert werden sollen. Wenn Sie
hier die Blautone auswihlen, lohnen sich die nachfolgend gezeigten Einstellungen, um den Blau-
stich des Bilds zu reduzieren.
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'Selektive Farbkorrektur 34
 Farben: | [ Blautine T ——
4 - 0,
Cyan: Iil o 2bbrechen
: G :
Magenta: 60| | % Laden...
o~
e i Speichern...

Gelt: 100 |%

. a yorschau

Schwarz: EI Yo

o~
=

Methode: @ Relativ O Absolut

Abb. 4.11 Die selektive Farbkorrektur

Die Funktion Gleiche Farbe

Wir wollen Thnen nun eine interessante neue Funktion vorstellen: die Funktion BiLp/ANPASSEN/
GreicHE Faree. Mit dieser Funktion konnen Sie verschiedene Aufgaben in einem Rutsch erledi-
gen.

Neben der Korrektur eines Farbstichs konnen Sie hier auch die Luminanz (Helligkeit) und die
Farbintensitit (Sittigung) des Bilds einstellen. Mit dem VErBLASSEN-Regler legen Sie auflerdem
die Stirke des Effekts fest.

Gleiche Farbe W
— Zielbild [ o
Fiel: schree.tif (RGE/&)
Auswahl bei Korrektur ignorieren Abbrechen
— Bildaptionen [#]sarschau
Lurninanz 140
3
Farbintensitat 100
3
werblassen
o
Ausgleichen
— Bildstatistik

Farben anhand won Auswahl in Quelle berechnen

Farben anhand von Auswahl in Ziel berechnen

uele:
Ebene: | Hintergrund

Abb.4.12 Das Dialogfeld Gleiche Farbe
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Die Einstellungen weiterverwenden

Interessant ist hier auflerdem die Moglichkeit, die verwendeten Einstellungen zu spei-
chern und bei anderen Bildern anzuwenden. Die Funktionen dazu finden Sie im Bereich
BILDSTATISTIK.

Die zuvor gezeigten Werte fithren zum folgenden Ergebnis. Wir haben hier das Bild zusitzlich
noch geschirft. Dazu kénnen Sie die Funktion FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIE-
REN verwenden. Das Bild ist gegentiber dem Ausgangsbild deutlich verbessert.

Abb. 4.13 Das Ergebnis

4.2.4 Einen interessanten Schriftzug hinzufligen

Damit das Ergebnis nicht langweilig wird, wollen wir nun abschliefend noch einen Schriftzug
auf die ,,Schnelle® hinzufiigen.

Rufen Sie das Text-Werkzeug auf und stellen Sie die folgenden Werte in der Optionsleiste ein.
Wir haben uns eine recht kriftige Schrift ausgesucht, da anschlieflend ein Ebenenstil angewendet
werden soll.

T - | & | [arses (] [utrsol... [w] | fT[w0m  [v] Ba[scwr [w]| =

Abb.4.14 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Tippen Sie den Text Let 1T snow ein. Am Ende der ersten Zeile miissen Sie mit der (= )-Taste einen
Zeilenumbruch einfiigen. Sie erhalten dann das nachfolgend abgebildete Ergebnis. Wir haben
dabei den Text mit dem Verschieben-Werkzeug ,,per Augenmafl auf die gezeigte Position ge-
schoben.



Abb.4.15 Der eingetippte Text

Wie Sie zuvor sahen, ist der Zeilenabstand zu grof8. Den Zeilenabstand kénnen Sie nur im Zki-
cHEN-Palettenfenster anpassen. In der Optionsleiste wird diese erweiterte Funktion dagegen nicht
angeboten.

Stellen Sie einen Zeilenabstand von 48 Punkt ein, um die Zeilen deutlich niher zusammenzurii-
cken. Auflerdem wird hier die Laufweite der Schrift auf -25 eingestellt. Damit rutschen die ein-
zelnen Buchstaben etwas niher zusammen.

Durch diese Anpassungen entsteht ein ,kompakter® Textblock. Vorher wirkten die Zeilen ,,ausei-
nander gerissen®

B

J Zeichen \Absatz 3
|Gi|| Sans [i] | Ultra Eal... M
[T [some [w] 1@ [=e [v]
v [v] m
: IT | 1003 o gt

| AT 0Pt Farbe:-

TP METT T T

M dy | Scharf vl:

| Drautsch

Abb.4.16 Anpassen von Laufweite und Zeilenabstand
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Ebenenstile zuweisen

Zum Abschluss sollen der Schriftebene noch Effekte zugewiesen werden. Dazu konnen Sie sich
der Vorlagen bedienen, die im StiLe-Palettenfenster angeboten werden. Laden Sie tiber das Pfeil-
menti des Palettenfensters den Satz TEXTEFFEKTE.

Nach dem Aufruf konnen Sie im folgenden Dialogfeld entscheiden, ob die Stile zu den bestehen-
den Stilen hinzugefiigt werden oder sie ersetzen sollen. Wenn Sie ein iibersichtliches Paletten-
fenster behalten wollen, sollten Sie die OK-Schaltfliche zum Ersetzen wihlen.

"Adobe Photos hop

' Sollen die aktuellen Stile durch die Stile aus Texteffekte.asl
H arsetzt werden?

-

k ok | [ abbrechen | [ anfigen |

Abb. 4.17 Ersetzen der bestehenden Stile

Mit der Option STILE ZURUCKSETZEN aus dem Pfeilmenii konnen Sie die Standardstile
jederzeit wieder laden.

In den Textstilen finden Sie unter anderem den Stil KLarRer EMBOSS — BEVEL INNEN, den wir verwen-
den wollen. Die graue Fliche des Miniaturbilds deutet an, dass der Schriftzug durchsichtig er-
scheinen wird. Die zuvor zugewiesene Farbe spielt daher keine Rolle.

Im EBenen-Palettenfenster sehen Sie, dass der Ebeneneffekt ABGerLacHTE KANTE UND RELIEF Zuge-
wiesen wurde. Mit einem Doppelklick auf das Symbol des Effekts konnten Sie gegebenenfalls die
Effekteinstellungen in einem gesonderten Dialogfeld anpassen.

Hier erkennen Sie iibrigens auch, warum der Schrifzug durchsichtig erscheint: Die FLAcHE-Deck-
kraft ist ndmlich auf den Wert 0 % gesetzt. Soll die Farbe etwas erkennbar sein, konnten Sie
diesen Wert erhohen. Wir verwenden 15 %, damit der Schriftzug ein wenig abgedunkelt wird.
Wiirde die Textfiillung weifd sein, wiirde der Schriftzug damit etwas aufgehellt werden.

| Farbregler \I Farbfelder \1 Stile ~_ »

J Ebenen | Kanile ! Pfade
Mormal (] Deckkraft: | 100% [> |
Fixieren: [] & 4%? a Fliche: u

I
(m]
LB

e D

WAL
| mEQ -

"EEENR

& ||| Yl |

Abb. 4.18 Zuweisen eines Ebenenstils
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Mit diesen Einstellungen erhalten Sie das folgende Ergebnis:

0 snow.tif @ 80.3% (Let it snow, RGBIE) (M=% )

Abb. 4.19 Das nachste Zwischenergebnis

Einen Schlagschatten-Effekt hinzufligen

Die ,wulstige“ Wirkung der Schrift soll abschliefSend noch durch einen ScuracscHarTEN-Effekt
verstirkt werden. Rufen Sie iiber die erste Schaltfliche in der Fufizeile des EBeNeN-Palettenfensters

die ScHLAGSCHATTEN-Option auf.

Stellen Sie im EseNenstiL-Dialogfeld die folgenden Werte ein. Beachten Sie dabei, dass wir den
Wert fiir den globalen Lichteinfall auf 135° eingestellt haben. Wenn die Option GLoBALEN LicHT-
EINFALL VERWENDEN aktiviert ist, wird dieser Wert fiir alle angewendeten Effekte eingesetzt. Der
Winkel von 135° ist ein gédngiger Wert, da er eine ,natiirliche“ Wirkung erzeugt.

Uberfillen: El%

[#] abgefachte Kante und Relisf
S o —— px

|:| Kontur

[ Struktur — Qualitat
[ élanz Kontur: m [Celstten
[CJFarbiiberlagerung Stérung: El%
[ verlaufstiberlagerung

+'|Ebene spart Schlagschatten aus
[ Musteriiberlagerung _ P Lo}

S— =

Ebenenstil W
Stile — Schlagschatten 0K

— Straktur
Fulloptionen: Eigene Fiillmethode: |Mu|tip|izieren [i]- Abbrechen
[“] Schlagschatten Deckkraft: —————— [ % 7
Meusr Stil. ..
Schatt hi
[iSeietem aesh finkels ® ° [¥]@lobalen Lichteirfall verwenden [V warschau
[ schein nach aufen -
BT+ ——

[]5chein nach inmen e Elpx

||

Abb.4.20 Die Werte des Schlagschattens
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Bei einem Winkel von 135° fillt das imaginére Licht von oben links in das Bild. Somit
wird ein natiirlicher Lichteinfall erzeugt.

Damit ist das Endergebnis erreicht. Es ist ja doch etwas aus unserem schlechten Ausgangsbild
geworden ...

Abb. 4.21 Das Endergebnis

4.3 Bildfehler korrigieren

Beim nichsten Motiv haben wir mit den bereits bekannten Arbeitsschritten ein 6 x 7 cm grofles
Mittelformat-Dia eingescannt. Die Qualitit des Bilds ist sehr gut. Hier sind nur noch geringe
Bildoptimierungen nétig.

Die passende Auflosung einstellen

Beim Scannen von Dias miissen Sie beachten, welche Auflosung Sie einstellen. Dabei kon-
nen Sie sich leicht an folgender Regel orientieren: Die gangige Auflosung fiir die Ausgabe
betragt 300 dpi. Diese Auflosung reicht beispielsweise fiir den Druck in diesem Buch aus.
Wenn das Dia in der Originalgrofie 6 x 7 cm gedruckt werden soll, miissen Sie beim Scan-
nen ebenfalls eine Auflosung von 300 dpi beziehungsweise einen Zoom-Faktor von 100
% einstellen. Soll das Dia dagegen grofler ausgedruckt werden, missen Sie einen hoheren
Zoom-Faktor — oder alternativ eine hohere Auflosung — einstellen.

An diesem Bild wollen wir Ihnen einige Bildretuschearbeiten vorstellen, die nétig sind, um Fus-
sel oder dhnliche Fehler zu beseitigen. Auflerdem werden die Retuschewerkzeuge haufig beno-
tigt, wenn Sie Bildteile korrigieren wollen. Dafiir bietet Photoshop CS einige interessante Werk-
zeuge an.
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Abb.4.22 Das nachste Ausgangsmotiv

4.3.1 Beim Zuschneiden die Perspektive anpassen

Bei der Architekturfotografie stehen Sie oft vor einem Dilemma: Sie sind klein — das Gebdude ist
grofi. Also muss die Kamera von unten nach oben geneigt werden, um das Gebidude vollstindig
auf das Bild zu bekommen.

Der Kameraschwenk bringt einen Nachteil mit sich: stiirzende Linien. So nennt der Fachmann
die Linien, die in ,,Natura“ senkrecht verlaufen, im Foto aber schrig nach oben in einem Flucht-
punkt zusammenlaufen. Dieses Naturgesetz kann mit speziellen Shift-Objektiven verhindert
werden — die wenigsten Fotografen besitzen aber diese siindhaft teuren Objektive.

Photoshop bietet aber Funktionen an, die es Ihnen erlauben, die Perspektive nachtriglich zu
korrigieren.

Stlirzende Linien vermeiden

Die stiirzenden Linien sind bei Architekturfotografen oft verpont. Stiirzende Linien ver-
meiden Sie dadurch, dass Sie die Kamera exakt gerade halten. Erst durch das Schwenken
der Kamera nach oben oder unten entstehen die perspektivischen Linien. Bei kleineren
Gegenstanden konnten Sie sich beispielsweise auf einen erhohten Standpunkt begeben —
wie etwa eine Leiter.
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Rufen Sie das Freistellungswerkzeug auf. Aktivieren Sie in der Optionsleiste die Option PERSPEKT.
BEARBEITEN. Diese wird allerdings erst dann angezeigt, wenn Sie einen Rahmen aufgezogen haben.
Ziehen Sie also zunichst grob einen Rahmen auf. Die Feineinstellungen nehmen wir spéter vor.

Adobe Photoshop

Datei Beatbeiten EBild Ebene fAuswahl Filker  Apsicht  Fenster  Hilfe

ﬁ = | Freigestellter Bereich: Léschen ausblenden | []abdecken Farbe: I:I Deckkr.: ‘Derspekt. bearbeiten

Abb. 4.23 Aktivieren des Perspektive-Modus

Ziehen Sie die rechte Kante des Markierungsrahmens mit dem mittleren Markierungspunkt zur
rechten Hauskante, um eine Orientierung zu erhalten.

Die Eckmarkierungspunkte werden in diesem Modus zur perspektivischen Verzerrung verwen-
det. So sehen Sie nachfolgend rechts, dass der Markierungspunkt verschoben wurde, sodass eine
schrige Linie entsteht.

Abb.4.24 \Verziehen der Eckmarkierungspunkte

Halten Sie beim Verziehen des Eckmarkierungspunkts die (& ]-Taste gedriickt. Damit er-
reichen Sie, dass Sie den Markierungspunkt genau waagerecht verschieben konnen. Dies
ist wichtig, da andernfalls eine falsche perspektivische Wirkung entstehen kann. Das Drii-
cken der (& )-Taste lasst nur noch ein waagerechtes oder senkrechtes Verschieben der
Markierungspunkte zu.
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Justieren Sie nach dem Verschieben des unteren Markierungspunkts die Kante erneut. Gegebenen-
falls muss anschliefend die Perspektive noch etwas korrigiert werden — dies sehen Sie nachfol-
gend rechts.

Abb. 4.25 Erneutes Ausrichten der Kante

Dasselbe Prozedere ist nun an der linken Kante notig. Orientieren Sie sich hier an der nachfol-
gend abgebildeten Hiuserkante. Kontrollieren Sie die Wirkung eventuell noch zusitzlich an an-
deren Kanten. So sehen Sie nachfolgend rechts den Verlauf an einer Fensterkante.

Abb.4.26  Andern der Perspektive an der linken Kante
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Sie sollten abschlieffend noch die Hauskante in der Mitte priifen — diese Kante muss fiir eine
korrekte perspektivische Darstellung auf jeden Fall gerade sein.

Abb.4.27 Uberpriifung der Hauskante

Letztlich konnten Sie den folgenden Markierungsrahmen erhalten. Die Zuweisung der Freistellung
erfolgt auch hier per Doppelklick innerhalb des Rahmens oder durch Driicken der (+]-Taste.

Abb. 4.28 Der fertige Markierungsrahmen
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Nach dem Zuweisen der Freistellung konnen Sie mit Hilfslinien iiberpriifen, ob die Perspektive
stimmt. Alle senkrechten Linien miissen jetzt auch senkrecht sein.

Blenden Sie dazu die Lineale mit der Funktion Ansicut/LINEALE oder der Tastenkombination
(ra)+(R] ein. Ziehen Sie dann mit gedriickter linker Maustaste aus dem vertikalen Lineal die Hilfs-
linien heraus.

3

"

&
*

LIRS

Abb.4.29 Uberpriifung des Freistellungsergebnisses

Erneuter Versuch

Sollte die perspektivische Korrektur nicht auf Anhieb geklappt haben, verwenden Sie die
Tastenkombination (9)+(Z), um den letzten Arbeitsschritt zuriickzunehmen. Wiederho-
len Sie anschlieflend die Freistellung.

4.3.2 Bildoptimierungen auf die Schnelle

Die notwendigen Arbeitsschritte zur Optimierung des Bilds haben Sie ja schon kennen gelernt.
Verwenden Sie beispielsweise die Funktion BiLp/ANpasSEN/TONWERTKORREKTUR, um dort die Ton-
werte anzupassen. In unserem Fall haben wir die Auto-Option eingesetzt, mit der ein gutes Er-
gebnis entsteht.

AnschlieSend soll das Bild noch gescharft werden. Dazu konnen Sie natiirlich die Funktion Fir-
TER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIEREN verwenden.
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Wir wollen Thnen in diesem Fall aber ein interessantes Fremdprodukt vorstellen, mit dem Sie
hochwertige Ergebnisse erhalten: nik sharpener Pro. Wir haben eine Trial-Version auf der Buch-
CD untergebracht.

Sie sollten die Installation im Photoshop-Ordner ZusarzmopuLt vornehmen. Alle Plug-In-Mo-
dule, die dort untergebracht sind, werden beim Starten von Photoshop automatisch eingelesen.
Gegebenenfalls konnten Sie die Fremdprodukte auch in einem anderen Ordner platzieren. Dann
miissen Sie aber die Funktion BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/ZUSATZMODULE & VIRTUELLER SPEI-
cHER aufrufen, um im folgenden Dialogfeld den zusitzlichen Ordner anzugeben.

In diesem Dialogfeld konnen Sie aulerdem bis zu vier Festplatten-Partitionen festlegen, auf de-
nen Photoshop temporire Arbeitsdateien ablegen kann. Die Anderungen wirken sich allerdings
erst nach einem Neustart von Photoshop aus.

Voreinstellungen ﬁ
= | Zusatzmodule und virtueller Speicher M
— [ 2usitzlicher Zusatzmodule-Ord [ )
[zusatzicher Zusatzmodule-Ordner AT
=Chnes Wahlen...
Eworberige
Legacy-Seriennummer won Phatoshop:
|
— Arbeitsvolumes
Erstes: | oy,
Zuweites: | EN

Drittes: | Ohine

E] E] ] =]

Wigrtes: | Ohine

i Arbeitsvolumes werden so lange
\,‘() verwendet, bis Sie Photoshop beenden,

Abb. 4.30 Voreinstellungen fiir Zusatzmodule und temporaren Speicher

Die zusitzlichen Plug-In-Module werden am Ende der Filtereintrage aufgelistet. Die Filter von
Nik Multimedia Inc. verteilen sich auf drei Meniis — wir haben namlich zusitzlich auch die Efex-
Plug-In-Module installiert.

Das Interessante an den nik-Schirfungsmodulen ist die Trennung nach dem jeweiligen Bedarf.
So gibt es beispielsweise Filter, die das Bild fiir die Ausgabe auf einem Tintenstrahldrucker opti-
mieren. Fiir unser Beispiel soll die Option OrrseT/AuToscaN verwendet werden, da wir das Ergeb-
nis ja in diesem Buch abdrucken wollen ...

Digirnarc

nik. Abstrack Efes Pral 1.0d
nik. Color Efex Pro! 1.0d
nik SharpenerPro 1.0d

- v v v

Color Laser [ Autoscan...
Color Laser. ..

Inkjet J Autoscan. ..
Inkjet. ..

Internet | Autoscan...
Offset | Autoscan...%
COffset...

Abb. 4.31 Das bendétigte Plug-In-Modul
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Wichtig ist beim Einsatz dieses Plug-In-Moduls, dass zuvor die korrekte Bildgro8e eingestellt
wurde. Sie sollten im Dialogfeld BiLp/BiLpGrof3E eine Auflgsung von 300 Pixer/Zorr vorfinden,
damit das Ergebnis optimal gedruckt werden kann.

BildaroBe %)

— PixelmaBe: 2,87M
Breite: | 897 [[Pe [l :l "
Hehe: 1118 [[peel [v]

— Dateigrife:
Breite: | 7,59 || crm M
o
Hohe: | 9,47 [[ em v
aufldsung: | 300 || Pixel{Zol M

Stile skalieren
Proportionen erhalten

[“1Bid neu berechinen mit: | Bikubisch

Abb.4.32 Die verwendete BildgroRRe

Um zu ermitteln, ob die Qualitit des Ergebnisses in Ordnung ist, verwendet der Filter nik
Sharpener die aktuelle Bildgrof3e. Ist beispielsweise die Auflosung fiir das geplante Aus-
gabemedium zu gering, wird ein entsprechender Warnhinweis angezeigt. So konnen Sie
schlechte Ausdrucke vermeiden.

Die Funktionen werden im folgenden Arbeitsfenster bereitgestellt:

Sharpener Pro!

Offset/Autoscan

Bildbreite 75 mm
L = :
Bildhihe a4 mm
L = '
Dirucker Gler Raster
L = :
Dnuckqualitat qut
L I L I A
Iﬂugenabstand Book” e

IPersonllches Profil i \2’

Save Load Help we»
Real Resolution Index: 304, Schirfungsradius = 0066 = D.7220 Pisel
Bild wird auf 106% der empfohlenen Fldche gedruckt - gute Detailauflizong

Gridfe = 8371118 Pixel, 202.94 dpi, Farbmodus = RGE, Beschleunigung: #n
[ Feine iamungen.

Abb. 4.33 Das nik Sharpener-Arbeitsfenster
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Das Arbeitsfenster sieht etwas anders aus, als Sie es von Photoshop gewohnt sind. Viele externe
Anbieter kommen mit ,extravaganten“ Arbeitsoberflichen daher. Die Optionen sind hier aller-
dings sehr leicht verstandlich.

In den ersten Feldern wird die eingestellte Grofle angezeigt. Durch Verziehen der Regler konnen
Sie die Grofle anpassen. Aulerdem konnen Sie die Rasterweite und die gewiinschte Druckqualitit
des Druckers angeben. Auch das Feld AUGENABSTAND ist interessant — hier wird das Einsatzgebiet
ausgewdhlt.

Wenn Sie ein Buch mit geringem Abstand zum Auge betrachten, sind andere Schirfungs-
einstellungen notig als beim Betrachten eines Plakates aus grofler Entfernung. In dem
Listenfeld finden Sie fiinf Einstellungsoptionen.

Zugegeben: Im Listenfeld PErsoNLICHES PrOFIL gibt es ungewdhnliche Bezeichnungen — oder sagt
Thnen ANNa, JouN oder Zap etwas? Zumindest im Zusammenhang mit dem Schirfen von Bildern
vermutlich nichts.

Diese Einstellungen gelten einfach als Synonym fiir die Stirke der Schirfung. ANna steht dabei
fiir eine geringe Schirfung, Zar fiir die stirkste Schirfung. Mit dem Mittelwert Jonn erzielen Sie
oft sehr gute Ergebnisse.

Mit den zuvor abgebildeten Einstellungen fiir die Schirfung erzielen Sie das folgende brillante
Ergebnis.

Abb. 4.34 Das gescharfte und optimierte Bild
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4.3.3 Fussel entfernen

Nun folgt wieder etwas Fleilarbeit, die Sie ja schon im Kapitel 3 kurz kennen gelernt haben: das
Entfernen von Bildfehlern. Beim Scannen von Bildern werden Sie um diese Arbeit nicht herum-
kommen. Wenn Sie das Dokument in der Darstellungsgr6f8e 100 % betrachten, fallen die Bild-
fehler besonders im Bereich des Himmels auf. Klicken Sie zum Einstellen dieser Darstellungs-
grofle einfach doppelt auf das Zoom-Werkzeug in der Toolbox.

E ndu! ."Ii @ Esiz Iim!’a

Abb. 4.35 Fussel und Staubkdrner im Bereich des Himmels

Fiir die Korrekturen konnten Sie den bereits bekannten Kopierstempel verwenden. Wir wollen
Thnen hier aber ein weiteres, sehr interessantes Werkzeug vorstellen. Im folgenden Flyout-Menii
finden Sie drei Werkzeuge fiir Bildreparaturen. Rufen Sie dort den Reparatur-Pinsel auf. Sie er-
reichen diese Werkzeuge auch iiber das Tastenkiirzel (J).

@ n yReparatur-Pin:elgrkzeug ]
% &Au:be::ern-Wer ug 1

WFarbe-ersetzen-Werkzeug ]

=3

Abb.4.36 Drei Reparaturwerkzeuge

Das Werkzeug hat grole Ahnlichkeit mit dem Kopierstempel — es arbeitet aber ,,intelligenter*.
Beim Einsatz des Kopierstempels miissen Sie immer besonders darauf achten, dass die Kante der
Bildretusche nicht zu sehen ist. Mit dem Reparatur-Pinsel iibertragen Sie dagegen nicht einfach
den kopierten Bereich. Die Helligkeitswerte und die Struktur des korrigierten Bereichs werden
bei diesem Werkzeug ebenfalls korrigiert. So werden Nahtstellen vermieden und das Ergebnis
wirkt dadurch sauberer.
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In der Optionsleiste sollten Sie zuerst die Grofle und die weiche Kante der Pinselspitze einstellen.
Das Dialogfeld sieht etwas anders aus, als Sie es vom Kopierstempel kennen. Stellen Sie eine
Grof8e von 25 Pixeln ein und eine KANTENSCHARFE von 20 %.

Am Ende des Dialogfelds sehen Sie iibrigens ein Warndreieck. Dieses wird angezeigt, weil die
eingestellte Option nicht wirken kann. Da wir mit einer Maus arbeiten, kann der ZEICHENSTIFT-
Druck keine Auswirkung haben — diese Funktion ist fiir Grafiktabletts gedacht.

Sie finden in der Optionsleiste auBlerdem rechts eine Option, um Muster iibertragen zu konnen,
die dann ebenfalls in der Bildhelligkeit und -farbe angepasst werden.

' # Adobe Photoshop |

Datei Bearbeiten Bild Ebeme Auswahl Fiker Ansicht Fenster  Hilfe

P Modus: [Narmal ] | Quelle: () Aufgenommen () Muster: D] | [ #usger. [ &lle Ebenen einbeziehenl
-
Durchmessar: 2 Px

—

Pirsel;  ® |v|
ESHL

Kanterschirfe 20%
Malsbstand: 25%

winkel;
Rundung:

Gréfe: |Zeichenstif-Druck [

Abb.4.37 Die Optionen des Reparatur-Pinsels

Die Option Auscer. sollten Sie aktivieren, damit der Ursprungspunkt immer denselben
Abstand zum Mauszeiger behilt. Ist diese Option deaktiviert, bleibt der Ursprungspunkt
dagegen starr an der urspriinglichen Position.

Nehmen Sie, wie vom Kopierstempel gewohnt, den Ursprungspunkt mit gedriickter (& )-Taste
auf. Dabei muss ein Bereich ohne Bildfehler aufgenommen werden. Ubermalen Sie dann den
fehlerhaften Bereich mit gedriickter linker Maustaste.

Abb. 4.38 Korrekturen mit dem Reparatur-Pinsel
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Der Reparatur-Pinsel eignet sich gut fiir alle kleinen Bildfehler. Tupfen Sie damit die Fussel der
Reihe nach zu. Nehmen Sie gegebenenfalls durch Driicken der (& )-Taste einen neuen Ursprungs-
punkt auf, falls der Ursprungspunkt nicht iiber einem fehlerlosen Bildteil platziert ist.

2 haust.tif @ 100% iRGEfH)' -

Abb. 4.39 Beheben weiterer Bildfehler

Scrollen Sie den sichtbaren Bereich des Dokuments weiter und beheben Sie Schritt fiir Schritt die
Bildfehler.

Das Ausbessern-Werkzeug verwenden

Wenn Sie groflere Bereiche des Bilds korrigieren wollen, konnen Sie das Ausbessern-Werkzeug
verwenden, das Sie ebenfalls in dem Flyout-Menii finden. Sie konnen es auf zwei unterschiedli-
che Arten einsetzen.

1 Zunichst wird der auszubessernde Bereich markiert. Dabei verhilt sich das Werkzeug erst
einmal so, wie das Polygon-Auswahl-Werkzeug. Sie konnen also eine freie Form mit gedriick-
ter linker Maustaste zeichnen, um einen Auswahlbereich zu definieren.

Abb. 4.40 Aufziehen des Auswahlbereichs

2 Da es recht schwierig ist, den Auswahlbereich frei zu zeichnen, bietet es sich an, eines der
anderen Werkzeuge zu verwenden, die Photoshop zum Erstellen von Auswahlbereichen bereit-
stellt. So ist beispielsweise das Festlegen des Auswahlbereichs mit dem Polygon-Lasso-Werk-
zeug deutlich leichter.
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Wenn Sie nach dem Aufziehen des Auswahlbereichs das Ausbessern-Werkzeug aufrufen und
den Mauszeiger in den Auswahlbereich halten, sehen Sie dasselbe Mauszeigersymbol wie zuvor.
Dies sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

Abb. 4.41 Aufruf des Ausbessern-Werkzeugs erst nach dem Festlegen der Auswahl

Wenn Sie in den Auswahlbereich geklickt haben, konnen Sie die Auswahl mit gedriickter
linker Maustaste auf einen Bereich im Bild ziehen, in dem kein Bildfehler ist. Wihrend des
Verziehens wird im urspriinglichen Auswahlbereich das zu erwartende Ergebnis angezeigt.
Haben Sie die passende Stelle im Bild gefunden, lassen Sie die linke Maustaste los.

Abb. 4.42 Das Ausbessern-Werkzeug im Einsatz

Wenn Sie die Auswahl aufheben, sehen Sie, dass ein sehr sauberes Ergebnis entstanden ist.

Abb. 4.43 Das saubere Ergebnis
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4.3.4 Die Unterschiede zwischen den Werkzeugen

Das Ausbessern-Werkzeug eignet sich auch gut fiir grof3flachigere Korrekturen. Um die Vorteile
des Werkzeugs zu verdeutlichen, wollen wir Thnen im Folgenden zwei Varianten zeigen — eine
»traditionelle® und eine mithilfe des Ausbessern-Werkzeugs.

1

Nehmen wir einmal an, die Liiftungsoffnung an der vorderen Hauskante gefillt Ihnen nicht.
Sie zu entfernen, ist nicht sonderlich schwer. Verwenden Sie beispielsweise das Auswahlrecht-
eck-Werkzeug und ziehen Sie eine rechteckige Form um das Fenster auf. Seien Sie bei der
Grof3e grofiziigig — eine etwas groflere Form erleichtert die Aufgabenstellung.

2 ML=

Abb. 4.44  Aufziehen einer rechteckigen Auswahl

Wenn Sie in der Optionsleiste des Auswahlwerkzeugs die Option NEUE AuswanL aktiviert ha-
ben, sehen Sie innerhalb des Auswahlbereichs folgendes, links abgebildetes Mauszeigersymbol.

Sie kénnen dann mit gedriickter linker Maustaste den Auswahlbereich verschieben. Ziehen
Sie den Auswahlbereich auf die rechts abgebildete Position — dort sind nur Steine in der Aus-
wahl enthalten.

LT

= 1111

Abb. 4.45 Verschieben des Auswahlbereichs

Die so verschobene Auswahl konnen Sie mit gedriickter (sw¢)- und (t )-Taste ,,zurtick ver-
schieben. Damit duplizieren Sie den Bereich innerhalb der Auswahl. Sie sehen dann das fol-
gende Mauszeigersymbol.
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Abb. 4.46 Duplizieren des Auswahlbereichs

4 Schon beim Versuch des korrekten Positionierens bemerken Sie, dass die Bildkorrektur an
der rechten Kante zu erkennen ist. Das darf bei professionellen Ergebnissen natiirlich nicht
passieren. Nehmen Sie das Verschieben daher mit der Tastenkombination (srs)+(Z] zuriick.

Abb. 4.47 Die Kanten sind sichtbar

5 Sie konnen das Ergebnis deutlich verbessern, indem Sie vor dem Duplizieren der Auswahl
mit der Funktion AuswaHL/WEICHE AUSWAHLKANTE einen Radius von beispielsweise 5 PIxeL
zuweisen. Dann werden die Kanten ,,verwischt“ — dennoch bleibt die Retusche erkennbar.

LTI

Abb. 4.48 Ein besseres Ergebnis durch eine weiche Auswahlkante
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6 Viel leichter und effektiver ist hier der Einsatz des Ausbessern-Werkzeugs. Klicken Sie nach
dem Erstellen des Auswahlbereichs und dem Aufruf des Ausbessern-Werkzeugs in die Aus-
wahl, und ziehen Sie diese so weit nach links, bis im urspriinglichen Auswahlbereich ein kor-
rektes Ergebnis erscheint.

Dies sehen Sie nachfolgend links abgebildet. Rechts ist das Ergebnis nach dem Loslassen der
linken Maustaste zu sehen.

g 11111

| i i 1101111118

Abb. 4.49 Das Ausbessern-Werkzeug — rechts das Ergebnis

Die bessere Wirkung entsteht, weil die Helligkeitswerte des kopierten Bereichs beim Uber-
tragen beriicksichtigt werden. Dies ist vergleichbar mit dem Uberblendungsmodus Aus-
HELLEN.

4.3.5 Weitere Bereiche korrigieren

Mit den vorgestellten Arbeitsschritten konnen alle Bereiche des Bilds korrigiert werden. Je nach
Art der zu korrigierenden Stelle konnen Sie entscheiden, welches der Verfahren Sie einsetzen
wollen. Wir wollen abschlieend noch den linken Bereich optimieren, in dem die Person im
Hintergrund und das schiefe Straflenschild storen.

Abb.4.50 Ein verbesserungswurdiger Bildbereich
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Hier miissen Sie in mehreren Schritten vorgehen, da der zu korrigierende Bereich zu grof3 ist. Die
Stange des Schilds ldsst sich am besten mit dem Kopierstempel wegretuschieren. Tupfen Sie die-
sen Bereich Stiick fiir Stiick zu.

Wir haben hier eine Werkzeugspitzengrofle von 30 Pixeln verwendet. Die KanTENSCHARFE haben
wir dabei auf 0 eingestellt. Ein Zwischenstadium der Bearbeitung zeigt das folgende Bild.

Abb.4.51 Retusche mit dem Kopierstempel

An der unteren Kante muss die KantenscHAREE auf 100 eingestellt werden, damit die Kante dort
nicht weichgezeichnet wird.

Abb.4.52 Arbeiten mit einer scharfkantigen Werkzeugspitze

Werkzeugvoreinstellungen speichern

Wenn Sie hidufig die Grole der Werkzeugspitzen variieren, lohnt es sich, die Einstellun-
gen zu speichern. Sie 6ffnen das Palettenfenster zum Speichern der Voreinstellungen iiber
die erste Pfeil-Schaltfliche in der Optionsleiste. Sie speichern die aktuellen Werkzeug-
spitzeneinstellungen mit einem Klick auf das Papiersymbol. Wenn Sie die Option Nur
AKTUELLES WERKZEUG aktivieren, ist die Liste tibersichtlicher. So konnen Sie sehr schnell
zwischen einigen Einstellungen des aktuellen Werkzeugs hin- und herwechseln.
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Beim Schild bietet sich das Ausbessern-Werkzeug an. Es sind aber mehrere Arbeitsschritte notig,
um ein gutes Ergebnis zu erhalten. Erstellen Sie mit dem Polygon-Lasso-Werkzeug den links
abgebildeten Auswahlbereich. Um die Details gut erkennen zu kénnen haben wir tibrigens eine
Darstellungsgrofle von 200 % eingestellt.

Verschieben Sie den Auswahlbereich danach mit dem Ausbessern-Werkzeug auf die rechts abge-
bildete Position.

Abb.4.53 Eine groRflachige Ausbesserung

Nach dem Loslassen der linken Maustaste bemerken Sie, dass besonders im linken Bereich eine
ungliickliche weiche Uberblendung entstanden ist — der Bereich ist stark weichgezeichnet. Im
rechten Bild haben wir die Auswahl aufgehoben.

Wenn Sie noch das Reparaturwerkzeug ausgewihlt haben, reicht zum Aufheben des Auswahl-
bereichs tibrigens ein Klick neben die Auswahl aus. Dabei muss aber in der Optionsleiste der
Modus NEUE AuswaHL eingestellt sein.

Abb.4.54 Der erste Korrekturdurchgang
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Erstellen Sie einen groben Auswahlbereich, der die weichgezeichnete Fliche umschlief3t. Dies
sehen Sie nachfolgend im linken Bild. Rechts ist die Position abgebildet, auf die wir die Auswahl
mit dem Ausbessern-Werkzeug geschoben haben.

Abb. 4.55 Eine weitere Auswahl

Mit denselben Arbeitsschritten konnen Sie auch die Person entfernen. Sie sehen die beiden
Bearbeitungsstadien in den folgenden Bildern.

Abb. 4.56 Der Person wird entfernt

Verldangern Sie anschliefend noch den Fensterrahmen.

Abb.4.57 Verlangern des Fensterrahmens mit dem Ausbessern-Werkzeug
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Bei diesen Verdnderungen wollen wir es belassen. Es hat sich eine ganze Menge am Bild verdandert
— vergleichen Sie es einmal mit dem Ausgangsbild!

Abb. 458 Das neue Zwischenstadium

4.3.6 Ein ,Gemalde" auf die Schnelle

Das Ergebnis der Optimierung konnen Sie als Endergebnis verwenden. Wir wollen Thnen aber in
den folgenden Arbeitsschritten noch eine interessante Einsatzmoglichkeit des Bilds vorstellen. In
einigen wenigen Arbeitsschritten soll ein ,,Gemilde® aus dem Bild werden. Dazu wird zunéchst
eine Kopie der Hintergrundebene benétigt.

J Ebenen \Kanéile \I\F‘Fade D
|Nc\rma| Drechloraft:

Fiierer: [ & ++ @ Flache: | 1009 [ |

Abb.4.59 Eine Kopie der Hintergrundebene
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Verwenden Sie fiir die weichgezeichnete Ebene den Filter Fiurer/WEICHZEICHNUNGSFILTER/ GAUR -
SCHER WEICHZEICHNER. Stellen Sie dabei einen Rapius von 3 PixeL ein. Damit wird das Bild deutlich
unscharf.

GauBscher Weichzeichner w

Abbrechen
[v]worschau

100%: +

Radius: Pixel

Abb. 4.60 Weichzeichnen des Bilds

Duplizieren Sie die Hintergrundebene erneut und schieben Sie diese Kopie im EBeNen-Paletten-
fenster ganz nach oben im Ebenenstapel. Rufen Sie nun den Filter FILTER/ STILISIERUNGSFILTER/ LEUCH-
TENDE KONTUREN auf. Die Funktionen werden im folgenden komplexen Dialogfeld angeboten.

Leuchtende Konturen {50%)

I 3 Kunstfilter &)
P20 Malfilter

= [ Stilisierungsfilter

—| Leuchtende Konturen M

Kanterbreite

-

Kantenhelligkeit EI
I 3 Strukturisrungsfiter < 4§
I 3 Verzemungsfiter Gléthng
I [ Zeichentiter

Abb.4.61 Das neu gestaltete Filter-Dialogfeld
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Das neue Filter-Dialogfeld wird Thnen hiufiger begegnen — es wird fiir fast alle Filter angeboten.
Der angewendete Filter erzeugt ein ,negatives“ Ergebnis. Das Bild zeigte helle Striche auf dunk-
lem Grund.

Mit der Funktion BiLp/ANPASSEN/UMKEHREN, konnen Sie ein umgekehrtes Ergebnis erreichen. Al-
ternativ dazu konnen Sie auch die Tastenkombination (9 )+(1] verwenden. Das Ergebnis wirkt
wie ein gezeichnetes Bild.

Abb. 4.62 Das erste Zwischenstadium

Eine weitere interessante Variante entsteht, wenn Sie fiir diese Ebene den Uberblendungsmodus
UBERLAGERN einstellen.

J Ebenen \Kanéle \J\PFade @
[ DiBaAar v | Deckkraft

Fisizrer: [ & &+ @ Flache: | 100% [» |

Abb. 4.63 Ein neuer Uberblendungsmodus
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Es lohnt sich, einmal verschiedene Uberblendungsmodi auszuprobieren. Dabei konnen
sehr interessante Varianten entstehen. Probieren Sie beispielweise einmal den Uberblen-
dungsmodus WEICHES LICHT aus.

Eine Moglichkeit, schnell zu einem interessanten Ergebnis zu kommen, besteht darin, die obere
Ebene zu duplizieren und dort den Uberblendungsmodus MurtipLIZIEREN zu verwenden. Das
Ergebnis wirkt etwas ,schmuddelig® — aber interessant.

intergrun pie 3,

Ebenen ™ Kanile Y, Pfade (]
Deckkraft: [ 1003 [2]
Fixieren: [] & '%b a8 Fliche:

ez .

,s‘,_ ‘ Hintergrund Kopie 2

|§‘|— '!:..‘_.- j Hintergrund Kopie

|§‘|_ Hintergrune av
. 0 O 6 & ® .

Abb. 4.64 Ein mogliches Ergebnis

Einstellungsebenen verwenden

Um ein ,frischeres® Ergebnis zu erhalten, wollen wir aber ohne diese duplizierte Ebene weiterar-
beiten. Durch den angewendeten Filter LEucHTENDE KONTUREN ist das Ergebnis zu hell und etwas
blass geworden. Dies soll durch Einstellungsebenen korrigiert werden.

Markieren Sie die weichgezeichnete Ebene im Epenen-Palettenfenster. Neue Einstellungsebenen
werden namlich immer tiber der aktuell ausgewihlten Ebene eingeftigt. Verwenden Sie zunéchst
eine TONWERTKORREKTUR-Einstellungsebene. Stellen Sie dort einen Gamma-Wert von 0,85 ein,
um die Mitteltone des Bilds etwas abzudunkeln.
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rrektur 1, enenmas

Abb. 4.65 Das Ergebnis wird leicht abgedunkelt

Uber dieser Einstellungsebene wird eine weitere Einstellungsebene platziert. Experimentieren
Sie doch einmal mit folgenden Einstellungen der Einstellunsgebene FARBTON/SATTIGUNG.

arbtonfsattigung 1, e ne nmas

Bearbeiten: | Standard | 5
Farbton: +120 e
i Abbrechen ¢
sstiure |
' d
Lab-Helligkeit: El

[CIrstben

f /f /? ganEhau

Abb. 4.66 Experimentelles Verédndern des Bilds
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Wird der Farbwert verandert, entstehen Ergebnisse a la Warhol. Dies zeigte das vorherige Bild.
Wir wollen aber ein realistischeres Ergebnis erreichen und verwenden daher nur eine SATTIGUNG
von 20.

Dabei entstehen leuchtendere Farben, sodass wir folgendes Endergebnis erhalten. Das Bild wirkt
ein wenig wie mit Olfarben gemalt.

Abb. 4.67 Das Endergebnis

Wenn Sie Filter einsetzen, konnen Sie eine solche interessante Wirkung nicht erreichen.
Probieren Sie am Ausgangsbild einmal aus, wie die Filter KUNSTFILTER/AQUARELL oder KUNST-
FILTER/ OLFARBE GETUPFT wirken. Die Ergebnisse sehen weit weniger interessant aus. Daher
lohnen sich die zusitzlichen Arbeitsschritte.

4.4 Ein plakatives Ergebnis erstellen

Beim nichsten Workshop sollen einerseits wieder zwei unterschiedliche Motive zusammen-
montiert werden, um eine gewisse ,Dramatik® im Ergebnis zu erhalten. Da eines der Ausgangs-
bilder silhouettenartig wirkt, kann diese Wirkung leicht erreicht werden.

Zum anderen wollen wir das Ergebnis fiir eine grafische, plakative Darstellung nutzen. Auch hier
werden wir wieder Filter verwenden, von denen es ja eine ganze Menge in Photoshop gibt.
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Nachfolgend sehen Sie die beiden Ausgangsbilder, bei denen es eine Menge Optimierungsarbeiten
gibt.

Abb.4.68 Die beiden verwendeten Ausgangsbilder

4.4.1 Die vorbereitenden Arbeiten

Da Sie inzwischen alle Bearbeitungssschritte zum Optimieren und Retuschieren kennen gelernt
haben, wollen wir bei diesem letzten Workshop nicht mehr ndher darauf eingehen. Wenn Sie zu
Ubungszwecken die Bildbearbeitungen nochmals vornehmen wollen, laden Sie die Bilder Mann.TIF
und Sonnexnv.TIF von der Buch-CD. Sie finden sie im Verzeichnis \KapiTEL 4.

Wenn Sie gleich mit dem Workshop beginnen wollen, laden Sie dieselben Bilder mit der Zusatz-
bezeichnung 1. Dort haben wir die fertig bearbeiteten Bilder gespeichert. Die beiden bearbeite-
ten Fotos zeigt die folgende Abbildung. Im Vergleich erkennen Sie, dass sich eine Menge verin-
dert hat. Tonwertkorrekturen wurden bei beiden Bildern nur geringfiigig vorgenommen.

Das Bild mit dem Menschen haben wir gerade geriickt und aulerdem haben wir die Bildfehler
im Himmel entfernt. Beim Sonnenuntergangsfoto wurde neben einer schwachen Authellung eine
ganze Menge retuschiert.
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Wie Sie beim Vergleichen feststellen werden, wurden die Strommasten grofitenteils entfernt. Der
untere Bereich brauchte dabei nicht bearbeitet zu werden, da er in der neuen Komposition nicht
verwendet wird. Die Retuschearbeiten wurden tiberwiegend mit dem Reparatur-Pinsel und ei-
ner Werkzeugspitzengrofle von 25 durchgefiihrt. Im Ergebnis werden Sie kaum feststellen kon-
nen, wo sich die Strommasten befunden haben, oder?

Abb. 4.69 Die fertig retuschierten Bilder

Perfektes Retuschieren

Um ein perfektes Retusche-Ergebnis zu erhalten, sollten Sie sich das Bild in verschiede-
nen Darstellungsgrofien ansehen und gegebenenfalls nachbearbeiten. Einige Bildfehler
sind besser in der Gesamtansicht zu erkennen, andere werden erst bei einer vergréflerten
Darstellung richtig deutlich. Die Mehrarbeit beim Retuschieren wird durch ein professi-
onell wirkendes Ergebnis belohnt.

4.4.2 Zusammenmontieren der Bilder

Der Sonnenuntergang soll nun verwendet werden, um den Himmel des anderen Fotos zu erset-
zen. Die Vorgehensweise ist ebenfalls schon bekannt: Erstellen Sie einen Auswahlbereich, in dem
der Himmel vollstindig enthalten ist.

Hier bietet sich das Zauberstab-Werkzeug an. Da das Foto nur aus zwei Tonwertbereichen be-
steht (ganz hellen und ganz dunklen Farben), konnen Sie hier einen recht hohen TorEraNzZ-Wert
verwenden. Probieren Sie einmal den Wert 80 aus. Um saubere Auswahlkanten zu erhalten, soll-
ten Sie die GLATTEN-Option aktivieren. Beachten Sie auflerdem, dass alle ,,Locher erfasst werden.
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"2 mann.1if @ 78 4% (RGB/D)

Abb. 4.70 Erstellen eines Auswahlbereichs

Kehren Sie anschliefend den Auswahlbereich mit der Tastenkombination (& )+ )+(1) um, und
erstellen Sie mit der Tastenkombination (st }+(J] eine neue Ebene per Kopie. Fiigen Sie den Him-
mel unter dieser neuen Ebene ein. Das Himmelbild ist etwas grof3er. Orientieren Sie sich bei der
Positionierung am folgenden Bild. Der Mann schreitet sozusagen ,,in die Sonne®

ﬁway!.h! ® ’!,1% IEacEruuna copy. RE!"!! ; ﬁa

Abb. 4.71 Die zusammenmontierten Bilder
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4.4.3 Verfremden der Bilder

Die beiden Fotos sollen nun mithilfe von Filtern verfremdet werden. Deshalb spielte zuvor auch
die Optimierung keine so bedeutende Rolle — viel bleibt namlich von den Bildern nicht tibrig.
Was uns wichtig ist, ist der Erhalt der Silhouette. Deshalb sollen die beiden Ebenen auch unab-
hingig voneinander bearbeitet werden.

Wiirden die Ebenen mit der Funktion EBeNE/AUr HINTERGRUND REDUZIEREN zu einer Ebene
verschmolzen, wiirde die scharfe Kante zwischen den Ebenengrenzen nicht erhalten blei-
ben. Dies soll vermieden werden.

Markieren Sie die Himmelebene im EseNen-Palettenfenster. Rufen Sie die Funktion Fiirer/FirTer-
GALERIE auf. Das folgende Dialogfeld wird tibrigens auch aufgerufen, wenn Sie den gewiinschten
Filter KunsTrirTER/GROBE MALEREI direkt aufrufen. Dann wird allerdings gleich die betreffende
Rubrik geoffnet.

A | B C3 Kunstfiter wé)
13 Malfilter Abbrachen

[ 3 Stilisierungsfiter
I Strukturierungsfilker = )
[ (3 Verzermungsfilter

I Zeichenlilter

Abb. 4.72 Die Filtergalerie

Im linken Bereich des Dialogfelds wird das Vorschaubild angezeigt. Uber die Scrollbalken kén-
nen Sie den angezeigten Bildausschnitt verandern. Mit dem Plus- und Minussymbol links unter
dem Vorschaubild wird die Darstellungsgrofie verdndert. Klicken Sie auf die Schaltflache rechts
daneben, um eine der voreingestellten Darstellungsgrofien aufzurufen.

Im mittleren Bereich werden die verfiigbaren Filter-Rubriken angezeigt. Mit einem Klick auf ein
Dreieck vor dem Eintrag wird die betreffende Rubrik gedffnet. Wechseln Sie so zur KUNSTFILTER-
Galerie. Die Vorschaubilder zeigen dann die verfiigbaren Filter an. Im rechten Bereich werden
die Einstellungen des Filters vorgenommen.
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Das Dialogfeld kann tibrigens als Ganzes tiber die Schaltfliche in der unteren rechten Ecke skaliert
werden — die einzelnen Bereiche werden dabei aber automatisch vergrof8ert. Sie konnen lediglich
iiber die Doppelpfeil-Schaltfliche die Rubriken ausblenden, um so den Bereich des Vorschaubilds
zu vergroflern.

Aktivieren Sie jetzt den Filter GroBe MaLErEI und stellen Sie die nachfolgend gezeigten Werte ein.
Wir haben dabei die Grofle der Vorschau auf 50 % eingestellt, damit das gesamte Bild zu sehen
ist.

Sie sehen im Vorschaubild die gesamte aktuell markierte Ebene. Dass Teile davon von der dartiber
liegenden Ebene verdeckt werden, wird ignoriert.
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Abb. 4.73 Anwenden eines Filter

Erneutes Anwenden von Filtern

Markieren Sie nun die andere Ebene im EBenen-Palettenfenster. Hier soll derselbe Filter ange-
wendet werden.

Wenn Sie einen Filter mit denselben Einstellungen ein weiteres Mal anwenden wollen,
konnen Sie einfach die Tastenkombination (sre)+(F) verwenden.

Da wir bei unserem Beispiel fiir die zweite Ebene einen etwas anderen Wert einsetzen wollen, ist
der erneute Aufruf der FILTERGALERIE notig. Stellen Sie in diesem Fall einen StrukTUR-Wert von 3
ein. Sie erhalten dann das nachfolgend gezeigte Ergebnis — es sieht ein wenig wie ,gemalt“ aus.
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Abb. 4.74  Ein Zwischenergebnis

Wenn Sie die Darstellungsgrofie erhohen — beispielsweise auf 200 % — werden einige unschone
Pixel an der Kante der oben liegenden Ebene sichtbar. Dort sind an einigen Ecken helle Pixel zu
erkennen.

2 way1.1if bei 200% (Ebene 1, RGB/B) = oed

Abb.4.75 Einige Bildfehler

Diese Bildfehler sollen nun entfernt werden. Erstellen Sie dazu einen Auswahlbereich, der die
falschen Pixel enthilt. Dazu konnen Sie beispielsweise das Zauberstab-Werkzeug verwenden. Sie
sollten dabei allerdings einen niedrigen ToLEraNzZ-Wert eingeben. Achten Sie auflerdem darauf,
dass der Additionsmodus aktiviert ist, damit die jetzt aufgenommenen Pixel mit in die Auswahl
aufgenommen werden.
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Bei der Aufnahme der Pixel muss die obere Ebene im Epenen-Palettenfenster markiert sein. Au-
Berdem diirfen Sie die Option ArLE EBENEN EINBEZIEHEN nicht aktivieren. Sind alle fehlerhaften
Pixel in die Auswahl aufgenommen, verwenden Sie einfach die [ }-Taste, um sie zu 16schen. Danach
kénnen Sie die Auswahl mit der Tastenkombination (st )+(D] aufheben.

Abb.4.76 Die fertige Vorlage

4.4.4 Effektvolle Texte einflgen

Im Dokument sollen nun zum Abschluss des Workshops noch zwei Textebenen platziert werden.
Die Schrifteinstellungen der beiden Schriftziige sind fast identisch — nur die Schriftgrofle unter-
scheidet sich. Sie sehen die von uns verwendeten Einstellungen in den nachfolgenden Bildern.
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T7T METT T T
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Az Farbe:-
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Abb.4.77 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Die Ebenen sollen zum Hintergrund zentriert ausgerichtet werden. Verkniipfen Sie dazu die beiden
Textebenen und den Hintergrund. Dies erreichen Sie mit einem Klick auf das zweite Feld vor
dem Ebeneneintrag — Sie sehen dann ein Schloss-Symbol.
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Markieren Sie danach die Hintergrundebene, sodass folgende Anordnung im Epexen-Paletten-
fenster entsteht.

J Ebenen \Kanéle \DFade ¥
Marmal Dreckbraft: | 100%

Fivieren: [ o b & Fliche: | 100%:

o @l T |mewer
@l T |srer
o E CE
|—| Ebere 2

]
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]

]
Y
SIE]
:
i
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Abb.4.78 Verknipfen von Ebenen

Sie konnen dann in der Optionsleiste des Verschieben-Werkzeugs die folgende Schaltfldche zum
Ausrichten verwenden. Die Ausrichtung der verkniipften Ebenen erfolgt dabei immer zur mar-
kierten Ebene. Deshalb haben wir die Hintergrundebene markiert. Nach dem Ausrichten kon-
nen Sie durch erneutes Anklicken der Felder im EBenen-Palettenfenster die Verkntipfung wieder
aufheben. Die ausgerichteten Textebenen sehen Sie im unteren Bild.

>$ = | [JEbene automatisch wihlen [ Begrenzungsrahmen einblenden e = |n

2% way1 tif bei 78.4% (Hintergrund , RGB/B) [M=1%]

Abb. 4.79 Ausrichten der Ebenen



| | 180 4 Bilder bearbeiten: Optimieren und retuschieren

Die Farbe der Textebene spielt keine Rolle, da ein Ebenenstil angewendet werden soll. Setzen Sie
zunichst die Option Fricue auf den Wert 0, damit die Fiillung verschwindet. Rufen Sie den Ebenen-
stil ScHEIN NacH AUB EN auf und stellen Sie die folgenden Werte ein — als Farbe wurde Weifd ver-
wendet.

Ebenenstil m‘
Skl — Schein nach aufien F faTs :
— Struktur
Fulloptionen: Eigene Fillmethode: |N0rmal [ll Abbrechen
[ 5chlagschattan Deckhrafty ———— 34— % —
[ schatten nach innen Sterung: 3 [0 |® (veyer sti... ]
Worschau
Dl s e egol =W
[ Schein nach innen
— Elemente
[] abgefachte Kante und Relief -
et (berfillen: y——— |7 |%
[ struktur Grafer ) px
[l &lanz
— Qualitit
[]Farbiiberlagerung
' Gl itter
[ werlaufsiberlagerung Loyt Ij] Cal
[ Musteriiberlagerung Bereich: ——(f— %
[ kortur 2ufallzwert: (p— D%

Abb. 4.80 Die Ebenenstil-Einstellungen

Die Fiillungs-Deckkraft der Ebene kénnen Sie iibrigens auch in dem EpenensTIL-Dialog-
feld verandern. Wechseln Sie dazu im linken Bereich zu den FuLLOPTIONEN, die Sie ganz
oben in der Liste finden. In den dazugehérenden Optionen gibt es im Bereich ERWEITERTE
FuLLMETHODE die DECKKRAFT-Option. Setzen Sie diesen Wert auf 0.

Die Wirkung des Ebenenstils verstarken

Wenn Sie die Deckkraft auf einen hohen Wert einstellen, wird die Helligkeit des ,,Lichtkranzes“
starker. Falls beim Maximalwert 100 nicht die gewiinschte Stirke erreicht ist, konnen Sie sich
behelfen.

Fir Effektwirkungen, die noch stirker betont werden sollen, konnen Sie beispielsweise folgende
Arbeitsschritte verwenden:

1 Erstellen Sie ein oder mehrere Duplikate der betreffenden Textebene. In unserem Beispiel
reicht fiir die gewiinschte Stirke ein weiteres Duplikat aus.

2 Da wir anschliefend fiir einen Filtereffekt auf die Editierbarkeit des Textes verzichten miis-
sen, sollte ein weiteres Duplikat der Textebene als ,,Reserve erstellt und ausgeblendet wer-
den. Wiederholen Sie dies mit der zweiten Textebene, sodass anschlieffend insgesamt sechs
Textebenen vorhanden sind — zwei davon sind ausgeblendet.

Sie sollten dann im EBenen-Palettenfenster die nachfolgend abgebildete Situation vorfinden.
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Abb.4.81 Die neue Anordnung im Ebenen-Palettenfenster

Wir wollen nun einen der Filter an den Textebenen anwenden. Dies klappt aber leider nicht.
Filter wirken nur bei Pixelbildern — bei editierbaren Textebenen nicht. Damit der Filter wie
gewtiinscht wirken kann, sollten die beiden Textebenen in eine Pixelbildebene umgewandelt
werden. Blenden Sie dazu alle Ebenen aus — aufler die beiden zusammengehorenden Text-
ebenen.
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Abb. 4.82 Ausblenden fast aller Ebenen

Verwenden Sie jetzt die Funktion EBENE/SICHTBARE AUF EINE EBENE REDUZIEREN. Falls diese Opti-
on nicht verfiigbar sein sollte, haben Sie vermutlich eine ausgeblendete Ebene markiert. Mar-
kieren Sie dann eine der beiden eingeblendeten Ebenen und versuchen Sie es erneut. Wieder-
holen Sie den Arbeitsschritt auch bei dem anderen Schriftzug.

Die beiden nicht berticksichtigten Duplikate haben Sie noch als Reserve-Ebenen vorliegen.
Falls Sie spiter an den Texteinstellungen etwas verandern mochten, konnen Sie diese Ebenen
wieder einblenden und bearbeiten.



[ | 182 4 Bilder bearbeiten: Optimieren und retuschieren

6 An den beiden gerasterten Textebenen konnen Sie jetzt den Filter VERZERRUNGSFILTER/KRAU-
seLN mit den folgenden Einstellungen anwenden. Dieser Filter wird tibrigens ohne die Optio-
nen der FIITERGALERIE bereitgestellt.

(Kriuseln )
i K i
= 100%
Grife E%
[ = ]
Frequenz

Abb. 4.83 Anwenden des Krauseln-Filters

4.4.5 Einige Beschriftungen zum Schluss

Zum Schluss wollen wir unser Ergebnis ,,abrunden®. Nehmen wir an, Sie wollen das Motiv
beispielsweise fiir eine Anzeige verwenden. Dann kénnten wir jetzt noch ein Logo gebrauchen.
In letzter Zeit begegnen einem ofter Plakate oder Anzeigen, die nur ganz dezent am Rand auf den
Urheber hinweisen — so soll es auch bei unserem Motiv sein.

Wir verwenden dafiir zwei weitere Textebenen. Die Schrifteinstellungen unterscheiden sich nur
durch eine unterschiedliche Einstellung der Schriftbreite, damit beide Schriftziige anschliefSend
dieselbe Breite haben. Nachfolgend finden Sie links die Einstellungen fiir den Text INITIATIVE
und rechts die des zweiten Textes: ZUKUNEFT.

J Zeichen Y Absatz

4L |6t iy EE
Ay o wy
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Abb.4.84 Die verwendeten Schrifteinstellungen
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Zwischen den beiden Textebenen platzieren wir eine rote Linie mit einer Dicke von 5 Pixeln. Die
Anordnung koénnen Sie wie folgt vornehmen. Wir haben die Ebenen am rechten Rand platziert.
Sie konnen die Ausrichtung wieder vornehmen, indem Sie die drei Ebenen verkniipfen.

So erhalten Sie das folgende Endergebnis. Obwohl das ,,Logo“ sehr klein ist und dezent am Rand
platziert wurde, fillt es stark auf. Das liegt daran, dass der Text gefiillt ist und die rote Linie der
einzige farbkriftige Bereich im Bild ist. Die gewiinschte Wirkung ist somit erreicht.

INITIATIVE

Abb. 4.85 Das Endergebnis
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5.1 Das erwartet Sie in diesem Workshop

In diesem Workshop wird es etwas ,,knifflig“. Wir wollen einige Elemente aus Bildern freistellen,
die recht komplex sind. Dabei werden Sie einige interessante Werkzeuge kennen lernen, die
Photoshop zu bieten hat.

Anschlieflend sollen die freigestellten Elemente zu einer Werbeanzeige neu zusammen gestellt
werden. Dabei werden Sie einige bisher noch nicht verwendete Textfunktionen kennen lernen.
Lassen Sie sich tiberraschen!

5.2 Die Vorlagen begutachten

Fiir das Beispiel werden zunichst zwei Ansichten eines Autos benotigt. Die Bilder wurden mit
einer Digitalkamera geschossen. Daher gibt es hier deutlich weniger zu bearbeiten. Das Fussel-
entfernen entfillt hier natiirlich unter anderem. Lediglich kleinere Tonwertkorrekturen und
Schirfungen sind nétig. Dies haben wir bei den folgenden Vorlagen bereits erledigt.

Abb.5.1 Die Ausgangsfotos
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5.2.1 Die Extrahieren-Funktion

Das saubere Freistellen von Bildteilen ist oft eine anspruchsvolle Aufgabe, da die benétigten Ele-
mente sehr selten klar vom Hintergrund getrennt sind. In den bisherigen Workshops hatten Sie
beispielsweise schon Himmelsbereiche freigestellt. Hier fiel die Auswahl recht leicht, da unter
anderem das Zauberstab-Werkzeug gute Dienste leisten konnte. Dies ist bei den hier vorliegen-
den Bildern nicht moglich, da der Hintergrund selbst zu viele Details enthalt.

Photoshop bietet extra Werkzeuge an, um die Freistellungsarbeit zu erleichtern. Das gelingt
allerdings oft nicht so, wie versprochen. Probieren Sie einmal die Funktion FLTER/EXTRAHIEREN
aus. Im folgenden Dialogfeld sehen Sie links eine Toolbox mit verschiedenen Werkzeugen.

Mit dem ersten Werkzeug — dem Kantenmarker — werden die Kanten der zu erhaltenden Berei-
che markiert. Die Grof3e der Werkzeugspitze wird auf der rechten Seite angegeben. Umfahren Sie
mit dem Kantenmarker das Fahrzeug. Der innere Bereich wird anschlieend mit dem Fiillwerkzeug
markiert.

Extrahieren

i

£ | Kiicken Sie auf "“verschau', um den Hintergrund suszublenden, odar auF "OK", um 2u sxtrahieren und 2 beendsn. ol

— Werkzeugoptionen

Pinselgrife:| 40

Fiillung:

[ (= ]

[[JHerworhebungshilFe

— Extrahierung
[(]5trukturiertes Bild

Kanal: jeinern

[ ]ordergrund erzwingsn

— Worschau

Einblenden| Criginal

[#|Markierung einblenden
[#]Fiillung einblendzn

Abb.5.2 Markieren des zu schiitzenden Bereichs

Die Funktionsweise

Was passiert bei dieser Funktion, werden Sie sich vielleicht fragen. Nun, Photoshop un-
tersucht den markierten Bereich nach Kontrasten. Werden Kontrastunterschiede gefun-
den, werden die betreffenden Partien und das Umfeld entfernt. Daher wirkt diese Funkti-
on bei kontrastreichen Bildern am besten. Sind im Hintergrund dagegen ebenso viele
Details wie im Vordergrund vorhanden, wirkt die Funktion nicht.
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Mit der Vorscuau-Schaltfliche konnen Sie sich das zu erwartende Ergebnis im Dialogfeld anzei-
gen lassen. Dabei werden die Grenzen der Funktion schnell sichtbar. In unserem Beispiel wéren
unendlich viele Nachbearbeitungen an der Freistellung notwendig — daher ist diese Funktion
uninteressant. Wir haben tibrigens bisher noch kein Motiv gefunden, bei dem man diese Funkti-
on sinnvoll einsetzen kann ...

Extrahieren
é | Elicken Sie auf "CK", um die Ergebnisse anzuwenden, oder werindem Sie die Ergebnisse mit den Werkzeugen "Bereinigen” und "K antenverfeinerer”, (0] ]
|Q‘ Abbrechen
&
7}, Yiorschau
ey — Werkzeugaptionen
=4 prsdgitel 03

[[JHervorhebungshilfe

r— Extrahierung
[[]5trukturiertes Bild

Glitten: 0

l

Kanal:| jceirer,

[[]werdergrund srzwingsn
Fatbie

|

— Worschau

Einblenden:

[ JMarkierung einblenden
[JFilung einblendzn

Abb. 5.3 Das automatisch freigestellte Motiv

In der Toolbox werden ebenfalls Werkzeuge zum Extrahieren bereitgestellt, auf die wir verzich-
ten wollen — wir wollen Thnen aber nicht verschweigen, dass es sie gibt. In einem Flyout-Menii
werden verschiedene Radiergummi-Werkzeuge angeboten, mit denen Stellen aus dem Bild ge-
loscht werden konnen.

So konnten Sie mit dem Hintergrund-Radiergummi-Werkzeug versuchen, die nicht benotigten
Teile zu entfernen. Auch hier werden Kontraste im Bild gesucht und Bildteile automatisch ge-
loscht. Sie werden schnell bemerken, dass dieses Werkzeug auch nicht zum gewiinschten Ziel
fithrt. Auch das Werkzeug Magnetischer Radiergummi kann nicht helfen. Dieses Werkzeug ar-
beitet wie das Zauberstab-Werkzeug — hier werden die Bereiche allerdings nicht ausgewahlt, son-
dern gleich geldscht.

| | m L7 Radisrgummi-iverkzeug B
G @Hintergrund-Ra jergurnri-irerkzeug E
¥7 Magischer Radierunimi-ierkzeug E

Abb.5.4 Die Radiergummi-Werkzeuge
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Das Arbeiten mit dem Polygon-Lasso-Werkzeug wire in diesem Fall moglich. Da bei diesem
Werkzeug aber nur gerade Strecken erstellt werden konnten, wire es kaum moglich saubere
Kurvenverldufe zu erstellen.

5.3 Arbeiten mit Pfaden

Da die anderen Verfahren fir unsere Aufgabenstellung wenig geeignet sind, haben wir uns ent-
schieden, bei diesem Beispiel die Pfad-Funktionen zu verwenden. Bei den Pfaden handelt es sich
um Vektorfunktionen, wie sie eigentlich aus Illustrations-Programmen, wie etwa Adobe Illustra-
tor oder CorelDRAW, bekannt sind.

Fotos bestehen aus lauter einzelnen Bildpunkten — den Pixeln. Diese erkennen Sie, wenn Sie eine
sehr grofe Darstellungsgrofe wihlen. So haben wir bei der folgenden Abbildung einen Zoom-
Faktor von 500 % eingestellt. Die Pixel sind dort gut zu sehen.

rﬁ auto2.tif @ 500% (RGB/B) mE x|
. o . e ——n

Abb.5.5 Die Pixel des Bilds

Nachteile von Pixelbildern

Die einzelnen Pixel haben einen groflen Nachteil: Bilder konnen nicht verlustfrei vergro-
Rert werden. Wenn die Pixel des Bilds zu erkennen sind, ist das Bild unbrauchbar. Daher
muss bereits vor dem Beginn einer Arbeit die gewiinschte Ausgabegrof3e berticksichtigt
werden.

Vektorgrafiken arbeiten nach einem ganz anderen Prinzip. Hier werden lediglich einige Eigen-
schaften des Pfads gespeichert — etwa der Anfangs- und Endpunkt einer Linie. Bei einer Vergro-
Rerung wird die Linie neu gezeichnet und damit eine Verschlechterung der Bildqualitit vermie-
den.
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Nun diirfen Sie aber nicht zu viel von den Pfaden in Photoshop erwarten — Pixel und
Vektoren vertragen sich ndmlich nicht besonders gut. Das liegt daran, dass ein Dokument
in Photoshop ja wohl kaum ausschliefllich aus Vektorformen besteht. Sobald aber ein
Pixelbild im Dokument enthalten ist, wire dies von einer etwaigen Skalierung betroffen.
Dann nutzt es wenig, wenn eine Vektorform ohne Qualitdtsverlust skaliert wurde.

5.3.1 Einsatz des Zeichenstifts

Rufen Sie aus der Toolbox das Zeichenstift-Werkzeug auf. Sie erreichen es alternativ auch tiber
die Taste (P). In der Optionsleiste konnen Sie zunachst wihlen, ob Sie eine Form oder einen Pfad
erstellen wollen. Aktivieren Sie die zweite Option.

Danach werden verschiedene Form-Typen angeboten. In dem Menii, das Sie mit einem Klick auf
das Pfeilsymbol 6ffnen, finden Sie die GummiBAND-Option, die Sie aktivieren sollten. Bei aktivier-
ter GumMIBAND-Option wird nach dem Platzieren des ersten Punkts eine Vorschau der zu erwar-
tenden Kurvenform angezeigt. Dies ist hilfreich, da Sie andernfalls ,,schitzen® miissten, wie die
Kurve verliuft.

KX

I:I d ‘ @ ﬁ\ EHE @@ c‘:?[q | [ Awtam, hinzuf, laschen

Zeichenstift-Optionen —
Gummiband

Abb.5.6 Die Optionen des Pfadwerkzeugs

Um einen Pfad zu definieren, miissen Sie folgendermaf3en vorgehen:

1 Stellen Sie als Erstes eine Darstellungsgrofie von 100 % ein, damit alle Details zu erkennen
sind.

2 Sie miissen jetzt die Kontur des Autos Punkt fiir Punkt abfahren. Bei jedem Setzen eines
Knotenpunkts kénnen Sie entscheiden, ob ein kurviges oder gerades Segment erstellt werden
soll. Um ein gerades Segment zu erstellen, reicht ein einzelner Mausklick aus. Wird ein kurvi-
ges Segment benétigt, miissen Sie die linke Maustatse gedriickt halten. Dann erscheinen Anker-
punkte, die den Verlauf der Kurve beeinflussen.

Abb.5.7 Erstellen eines Kurvensegments
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3 Sie sollten an allen Stellen, an denen sich der Kurvenverlauf verindert, einen Knotenpunkt
platzieren. Klicken Sie jeweils, wenn Sie eine Gerade benétigen, einmal und halten Sie
andernfalls zum Formen des Kurvenverlaufs die linke Maustaste gedriickt.

Abb.5.8 Weitere Knotenpunkte platzieren

Mit Knotenpunkten geizen

Je weniger Knotenpunkte Sie platzieren, umso sauberer wirkt das Ergebnis. Oft kénnen
grof8e Strecken mit wenigen Knotenpunkten definiert werden. Knotenpunkte sind grund-
satzlich nur dort wichtig, wo die Kurve ihre Form veridndert.

4 An der nachfolgend abgebildeten Stelle ist erstmals ein einziger Klick notig. Hier entsteht
namlich eine Spitze.

Abb.5.9 Ein Knick in der Kurve

Im Bild scrollen

Wenn Sie die Darstellungsgréfie 100 % verwenden, ist natiirlich nicht das gesamte Bild zu sehen.
Der Bildausschnitt verindert sich nicht automatisch, wenn Sie sich dem Rand des sichtbaren
Teils nadhern.

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, den Bildausschnitt wihrend des Pfadzeichnens anzupas-
sen. Wenn Sie beispielsweise die Leertaste driicken, wechseln Sie vortibergehend zum Hand-Werk-
zeug, mit dem Sie den sichtbaren Bildausschnitt verschieben konnen.
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Abb.5.10 Verschieben des Bildausschnitts

Sie koénnen alternativ dazu auch die Scrollbalken verwenden. Die Vorschaulinie wandert dann
zwar mit, dies hat aber keine Auswirkungen auf den Pfad. Die folgende Abbildung zeigt diese
Situation.

Abb.5.11 Verschieben des Bildausschnitts per Scrollbalken

Sie konnen wihrend des Pfadzeichnens auch zum Navicaror-Palettenfenster wechseln,
um dort den gewiinschten Bildausschnitt einzustellen. Auch dieser Wechsel hat keinen
Einfluss auf die Pfadbearbeitung.

Arbeiten Sie sich so Schritt fiir Schritt durch das Bild. Platzieren Sie Punkt fiir Punkt weitere
Knotenpunkte, um den Pfad zu definieren. Schieben Sie den Bildausschnitt auf die gewiinschte
Position. Die Konstruktion des Pfads nimmt etwas Arbeitszeit in Anspruch — das lisst sich aber

nicht vermeiden. Ein weiteres Stadium bei einem neuen Bildausschnitt sehen Sie im nichsten
Bild.
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Abb.5.12 Weitere Knotenpunkte

Spitze Knotenpunkte erstellen

Standardmiflig werden die Ankerpunkte symmetrisch zum Knotenpunkt angeordnet. Dadurch
entsteht ein harmonischer Kurvenverlauf. Wenn die Form aber an einigen Stellen ,,abknicken*
soll, ist die Symmetrie hinderlich.

Driicken Sie in diesen Fillen nach dem Platzieren des Knotenpunkts die (' )-Taste, um die sym-
metrische Anordnung der Knotenpunkte zu unterbinden. Dann entsteht ein ,,spitzer Knoten-
punkt. Eine solche typische Situation sehen Sie in den beiden folgenden Bildern. Rechts ist der
abgeknickte Knotenpunkt zu erkennen.

Abb.5.13 Erstellen eines spitzen Knotenpunkts
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Korrekturen bei der Pfaderstellung

Die (& J-Taste kann iibrigens nicht nur beim aktuellen Knotenpunkt verwendet werden.
Alle bereits platzierten Knotenpunkte konnen mit gedriickter (' )-Taste korrgiert wer-
den. Sobald Sie die (& ]-Taste loslassen, kann mit der Kontruktion des Pfads fortgefahren
werden.

Es sind auch noch andere Korrekturen wiahrend der Pfaderstellung moglich. Wenn Sie den Maus-
zeiger tiber ein fertiges Segment halten, zeigt das Mauszeigersymbol an, dass Sie bei Bedarf einen
neuen Knotenpunkt einfigen konnen.

Abb.5.14 Hier kann ein neuer Knotenpunkt eingefligt werden

Nach dem Korrigieren der Kurvenform konnen Sie mit der Konstruktion fortfahren. Wenn Sie
sich dem Anfangspunkt nihern, zeigt ein kleiner Kreis neben dem Mauszeigersymbol an, das der
Pfad geschlossen werden kann.

Abb.5.15 SchlieRen der Kurvenform
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Sie konnten nach dem Schlieflen des Pfads beispielsweise die nachfolgend abgebildete Situation
erhalten. Damit der Pfad mit seinen Knotenpunkten zu erkennen ist, haben wir zur Demonstra-
tion eine halbtransparente, weifd gefiillte Ebene eingefiigt. Deshalb wird Thr Bild auf der Arbeits-
fliche anders aussehen.

Abb.5.16 Der fertig gestellte Pfad

Speichern des Pfads

Den Pfad sollten Sie nun speichern. Wechseln Sie dazu zum Prape-Palettenfenster. Hier ist zunéchst
ein Vorschaubild des Arbeitspfads zu sehen, der temporir gesichert wird. Wenn Sie einen neuen
Pfad erstellen, wird der bisherige Arbeitspfad geloscht.

Im Pfeilmenti finden Sie die Funktion Prap speicHERN. Geben Sie in dem Dialogfeld einen aus-
sagekriftigen Namen fiir den Pfad ein. Mit dieser Funktion sichern Sie den Pfad dauerhaft. Dies
ist vergleichbar mit den gespeicherten Auswahlbereichen.

Marme: | Autokontur

Abb.5.17 Speichern des Arbeitspfads
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5.3.2 Pfade bearbeiten

Auch wenn Sie versucht haben, beim Erstellen des Pfads sehr sauber zu arbeiten, werden vermut-
lich anschlieflend noch einige Korrekturen nétig sein. Das lasst sich nicht vermeiden — schlief3lich
ist das Formen der Kurve nicht ganz einfach.

Sie sollten daher den Pfad nach der Konstruktion sorgfiltig priifen. Dabei ist es empfehlenswert,
eine groflere Darstellungsgrof8e zu verwenden — beispielsweise 200 %. So sehen Sie im folgenden
Bild, dass zum Beispiel beim Spiegel noch Korrekturen nétig sind. Um die Pfadlinie gut zu er-
kennen, haben wir die halbtransparente weifle Ebene noch im Dokument belassen.

Abb.5.18 Hier sind noch einige Korrekturen notwendig

Um einen Pfad bearbeiten zu kénnen, miissen Sie ihn zunichst markieren. Dazu wird das Di-
rekt-Auswahl-Werkzeug aus der Toolbox benétigt, das Sie auch mit dem Tastenkiirzel (A aufru-
fen konnen.

Klicken Sie auf ein Segment, werden die Ankerpunkte angezeigt, die fiir die Form der Kurve
zustindig sind. So sehen Sie im folgenden Bild ein Segment, das korrigiert werden muss.

Abb.5.19 Ein Segment wird markiert
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Verschieben Sie die Knoten- oder die Ankerpunkte, um die Kurvenform zu dndern. Nach dem
Anklicken kénnen Sie die Punkte mit gedriickter linker Maustaste verziehen. Eine Vorschaulinie
zeigt die Veranderung an.

Abb.5.20 Verziehen eines Ankerpunkts

Nach dem Anklicken eines Knotenpunkts wird dieser gefiillt dargestellt. Klicken Sie einen Kno-
tenpunkt mit der rechten Maustaste an, konnen Sie in einem Kontextmenii auf verschiedene
Funktionen zuriickgreifen — beispielsweise einen Knotenpunkt zu 16schen.

Vektormaslqlféterstellen
Pfad léschen

Eigene Form Festlegen, ..

auswahl erstellen. ..
Pradflache fillen. ..
PFadkontur Fillern..

Beschneidungspfad. ..

Frei transformigren Punkke

Abb.5.21 Léschen eines Knotenpunkts

Standardmiflig werden ja zunéchst alle Kurvensegmente mit symmetrischen Ankerpunkten ver-
sehen. Dadurch entstehen oft Ungenauigkeiten. Sie konnen nachtriglich sowohl die Art des Seg-
ments als auch die Art des Knotenpunkts verindern.

Nach dem Driicken der Tastenkombination (sre)+( ] sehen Sie das nachfolgend gezeigte Symbol.
Sie kénnen dann beispielsweise aus einem geraden Segment eine Kurvenform machen. Ziehen
Sie dazu den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste. Dann erscheinen die Ankerpunkte
zum Formen der Kurve. Klicken Sie mit dieser Tastenkombination einen Ankerpunkt an, kén-
nen Sie die Symmetrie aufheben und einen spitzen Knotenpunkt erstellen.
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Dazu miissen Sie aber nach der Umwandlung des Knotenpunkts die linke Maustaste loslassen.
Den spitzen Knotenpunkt sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

Abb.5.22 Umwandlung von Knoten- und Ankerpunkten (rechts)

Arbeiten Sie sich so Stiick fiir Stiick durch das Bild und korrigieren Sie die Knotenpunkte. Ent-
fernen Sie dabei auch eventuell iiberfliissige Knotenpunkte.

Wenn Sie die Symmetrie eines Knotenpunkts wieder herstellen wollen, miissen Sie zunichst
mit gedriickter (r9])- und (' )-Taste den Knotenpunkt wieder umwandeln. Ziehen Sie danach
mit gedriickter linker Maustaste neue Ankerpunkte aus dem Knotenpunkt heraus.

Wollen Sie mehrere Knotenpunkte in einem ,Rutsch® verschieben, kénnen Sie mit gedriickter
linker Maustaste einen Rahmen um die betreffenden Knotenpunkte aufziehen. Alle markierten
Knotenpunkte werden anschliefSend gefiillt hervorgehoben und kénnen dann gemeinsam ver-
andert werden — um sie beispielsweise auf eine andere Stelle zu verschieben.

Abb.5.23 Markieren mehrerer Knotenpunkte

Wenn Sie die Korrekturen vorgenommen haben, konnte Thr Pfad wie folgt aussehen. Sie werden
bemerken, dass einige Knotenpunkte verschwunden sind — aulerdem wirkt die Form homoge-
ner.
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Abb.5.24 Der korrigierte Pfad

Ein erneutes Speichern des Pfads ist nach der Korrektur tibrigens nicht notig. Da der Pfad
zuvor gesichert wurde, werden alle Anderungen an dieser gespeicherten Fassung vorge-
nommen.

5.3.3 Pfade fur die Freistellung verwenden

Ist der Pfad fertig gestellt, haben Sie verschiedene Méglichkeiten, um den Pfad zu verwenden. So
kénnen Sie ...

U ... beispielsweise den aktuellen Pfad in einen Auswahlbereich fiir eine weitere Bearbeitung
umwandeln,

[ oder Sie fiillen die Fliche oder den Umriss des Pfads mit einer Farbe.

U Auch der Einsatz als Beschneidungspfad ist moglich. Dieser kann in Satzprogrammen fiir die
Freistellung verwendet werden.

J Auflerdem konnen Sie den Pfad in eine Form umwandeln und diese fiillen oder auch mit
Ebenenstilen verfremden.

Die Funktionen finden Sie im Pfeilmenii des Prape-Palettenfensters. Fiir unsere weitere Bearbei-
tung wollen wir den Pfad in einen Auswahlbereich umwandeln. Gehen Sie dazu folgendermafien
vor:
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1 Uber die dritte Schaltfliche in der Fulleiste des Palettenfensters wird der aktuelle Pfad in eine
Auswahl umgewandelt. Der Pfad wird danach automatisch abgewihlt.

2 Falls Sie die Auswahl beispielsweise mit einer weichen Kante versehen wollen, konnen Sie die
Funktion AuswaHL ERSTELLEN aus dem Pfeilmenii des Prape-Palettenfensters aufrufen. Im fol-
genden Dialogfeld kénnen Sie auch einstellen, ob die Kante der Auswahl geglittet werden
soll.

Auswahl erstellen m
— Berechnung ———————
weiche Kante: Pixel
Glatten
— Worgang

(& Meue Auswahl
Dt Auswahl hinzuflgen
Won Auswahl subtrahieren
Schrittrnenge kilden

Abb.5.25 Optionen fiir die Auswahl

3 Nach dem Erstellen der Auswahl kénnten Sie gegebenenfalls die Auswahl mit den bekannten
Werkzeugen wie gewohnt bearbeiten. Die halbtransparente Ebene haben wir ausgeblendet,
sodass Sie nun die folgende Situation im Bild vorfinden.

W

| 2 auto2atif bei 33 4% (Hintergrund, RGBI/S) =k

Abb.5.26 Die neue Auswahl
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4 Wenn Sie den Auswahlbereich mit der Funktion Esene/Neu/EBeNE DUrcH Kopie freistellen,
erhalten Sie ein sauber ausgeschnittenes Motiv. Wir haben es nachfolgend auf einem weiflen
Untergrund platziert und zur Demonstration auflerdem mit einem weichen Schatten verse-
hen.

Abb.5.27 Das freigestellte Fahrzeug

5 Sie konnen das Ergebnis nun wie gewohnt weiterbearbeiten. Sie konnten Ebeneneffekte oder
Ahnliches einsetzen, um das Ergebnis zu verwerten. Wir wollen allerdings noch eine Opti-
mierung anbringen.

5.3.4 Fensterscheiben transparent gestalten

Hatten Sie es bei der vorherigen Abbildung bemerkt? Es wirkt nicht optimal, dass die Fenster-
scheiben noch den urspriinglichen Hintergrund zeigen. Dies soll nun im néchsten Arbeitsschritt
verbessert werden.

In diesem Fall haben wir uns entschieden, wieder auf die Auswahlwerkzeuge zuriickzugreifen.
Erstellen Sie daher mit dem Polygon-Lasso-Werkzeug einen Auswahlbereich, der die Fenster-
scheibe umfasst. Hier miissen Sie an einigen Stellen ,,schitzen®, wo die Form verlduft, da nicht
alle Stellen gut zu erkennen sind.

Abb.5.28 Erstellen eines neuen Auswahlbereichs
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Fiir eine spitere Verwendung konnen Sie die Auswahl in einem Kanal speichern. Um die Glas-
scheibe transparent zu gestalten, kénnen Sie die so genannten Ebenenmasken verwenden. Gehen
Sie wie folgt vor:

1 Rufen Sie die Funktion EBENE/EBENENMASKE HINZUFUGEN/AUSWAHL AUSBLENDEN auf. Anschlie-
Bend sind die Teile der Fensterscheiben vollkommen transparent.

Abb.5.29 Die Fensterscheiben sind transparent

2 Ein Blick in das Esenen-Palettenfenster belegt, warum die Fensterscheiben nun transparent
erscheinen. In der Ebenenmaske sind nimlich die zuvor ausgewihlten Bildteile schwarz. Alle
schwarzen Teile der Ebenenmaske werden im Bild nicht angezeigt.

Ebenen

Deckkraft: | 1003 [» ]
Fixieren: G j 4%0 a Fliche: u

e

Ebene 3

2

Abb.5.30 Die erstellte Ebenenmaske

3 Es wirkt allerdings etwas eleganter und realistischer, wenn die Fensterpartien nicht vollstin-
dig transparent sind. Sie kennen es ja schon von den Auswahlbereichen: die maskierten Teile
koénnen auch Zwischentone zeigen. Je dunkler die Bereiche in der Ebenenmaske eingefirbt
sind, umso stirker wirkt die Transparenz. Laden Sie zur Korrektur die Auswahl erneut. Dies
erreichen Sie beispielswiese mit der Funktion AuswaHL/ERNEUT WAHLEN oder der Tasten-

kombination (& J+(srs)+(D).
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Mit dieser Funktion wird die zuletzt verwendete Auswahl erneut geladen.

4 Klicken Sie in der Toolbox auf das Farbfeld der Vordergrundfarbe, um im FarswinLErR-Dialog-
feld einen Farbton mit 25 % Helligkeit einzustellen — also ein sehr dunkles Grau. Geben Sie
diesen Wert im B-Feld ein — dieser Wert steht fiir Brightness (Helligkeit).

| Farbwahler B

Wordergrundfarbe wahlen:

H
A

Abbrechen

@

<:IOG: M:%

Og: Y:%
s |

.Di

[CIMur webfarben anzeigen

Abb.5.31 Einstellen eines dunklen Grautons fiir die Vordergrundfarbe

5 Beachten Sie, dass die Ebenenmaske noch markiert ist. Dies erkennen Sie an der doppelten
Umrandungslinie des Vorschaubilds im Esenen-Palettenfenster.

Rufen Sie die Funktion BearBErTEN/FLACHE FULLEN auf und stellen Sie im Listenfeld FuLLen miT
die Option VORDERGRUNDFARBE ein. Danach erscheint der urspriingliche Hintergrund schwach
im Bild. Die Ebenenmaske hat sozusagen noch eine Deckkraft von 25 %. Die Auswirkung
zeigt das folgende Bild.

Abb.5.32 Die Fensterscheiben sind etwas weniger transparent
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Je heller Sie den Grauton beim Fiillen einstellen, umso weniger deckend wirkt die Ebenen-

maskierung.

6 Nach diesem Arbeitsschritt scheint der urspriingliche Hintergrund des Bilds ein wenig durch.
Sie konnen aber ebenso gut eine wilkiirlich gewihlte Farbe verwenden, die schwach transpa-
rent erscheint. Markieren Sie dazu im Epenen-Palettenfenster das linke Miniaturbild durch
Anklicken — es erscheint dann mit einer doppelten Umrandungslinie.

J Ebenen | Kanile ™I, Pfade

cuctbests 0% ]
Fixierer: [] & <& @ Fliche: u

|§ |_ Ebere 4

9.0 0 ® o @]

Abb.5.33 Markieren des Miniaturbilds

7 Stellen Sie als Vordergrundfarbe den gewiinschten Farbton ein. Wir haben uns ein helles Blau
mit dem CMYK-Farbwert 60, 0,0, 0 ausgesucht. Verwenden Sie anschliefSend erneut die Funk-
tion BEARBEITEN/FLACHE FULLEN und stellen Sie im Listenfeld FuLLEn miT wieder die Option
VORDERGRUNDFARBE ein. Bei einem weiflen Hintergrund erhalten Sie dann das folgende Ergeb-

nis:

Abb.5.34 Das Ergebnis der Freistellung
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5.3.5 Das nachste Motiv freistellen

Mit den bereits beschriebenen Arbeitsschritten muss nun ein weiteres Motiv freigestellt werden,
das Sie unter der Bezeichnung Autol.11r auf der Buch-CD im Verzeichnis \KariTeL 5 finden. Falls
Sie sich die Arbeit sparen wollen, konnen Sie auch die Datei Autola.1ir verwenden. Dort finden
Sie den folgenden Pfad:

Abb.5.35 Der nachste Pfad

Bei den Fensterscheiben miissen Sie sich teilweise den Verlauf wieder ,,hinzudichten®. Nach dem
Freistellen erhalten Sie dann das folgende Ergebnis:

Abb.5.36 Das freigestellte Fahrzeug
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Als Niéchstes werden noch zwei Blumenmotive benétigt. Hier haben wir uns fiir das Polygon-
Lasso-Werkzeug entschieden — Sie konnen aber diese Aufgabenstellung ebenso mit einem Pfad
erledigen. Wir haben beim ersten Motiv an der oberen Kante eine recht freie Form erstellt, da
dort einige Bliitenbldtter nicht vollstindig im Bild zu sehen waren.

Im Dokument Brumel.TiF finden Sie iibrigens den gespeicherten Kanal, ebenso wie die bereits
fertig freigestellte Ebene. Natiirlich konnen Sie auch zu Ubungszwecken die Auswahl neu erstel-
len.

2 blumet.tif @ 33,3% (RGB/S) =1 <}

Abb.5.37 Die fertig gestellte Auswahl

Die passende DarstellungsgréfR3e verwenden

Beim Arbeiten mit dem Polygon-Lasso-Werkzeug sollten Sie auf jeden Fall mindestens
eine Darstellungsgrofle von 100 % verwenden. Da mit diesem Werkzeug ja lauter gerade
Linien erstellt werden, kann schnell ein ,,eckiges Ergebnis entstehen, wenn eine kleinere
Darstellungsgrofle verwendet wird. In der 100-%-Ansicht konnen Sie gut einen harmo-
nischen Verlauf erstellen.

Ubung macht den Meister

Auch beim Motiv Brume2.11r haben wir die Auswahl mit dem Polgon-Lasso-Werkzeug erstellt.
Wenn Sie dieses Werkzeug noch nicht sehr hiufig verwendet haben, kann das Erstellen der Aus-
wahl schon einen Moment dauern.

Wenn Sie allerdings etwas Ubung haben, sollte es Ihnen gelingen, binnen weniger Minuten zum
nachfolgend abgebildeten Ergebnis zu kommen. Wir haben auch hier die Auswahl an einigen
Stellen wieder frei gestaltet.
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Sie finden iibrigens auch hier die fertige Auswahl und die freigestellte Ebene im Dokument auf
der Buch-CD.

Abb.5.38 Die nachste Auswahl

Sollten Sie nach dem Freistellen der Auswahl noch Fehler an den Kanten feststellen, kon-
nen Sie die Auswahl erneut laden, sie korrigieren und danach die freigestellte Ebene neu
erstellen. Manche Bildpartien konnen erst nach der Freistellung perfekt beurteilt werden.
Daher ist diese Mehrarbeit durchaus normal.

Nachfolgend haben wir die beiden Ergebnisse freigestellt und zur Demonstration mit einem
weichen Schatten versehen. Sie sehen besonders bei der rechten Blume, dass die abgeschnittenen
Bliitenblétter gar nicht auffallen. Das Ergebnis wirkt so aber harmonischer, als wenn wir die
urspriingliche Form beibehalten hitten.

Abb. 5.39 Die freigestellten Blumen
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5.4 Eine Anzeige gestalten

Die freigestellten Motive sollen jetzt verwendet werden, um eine Anzeige zu gestalten. Dazu be-
notigen wir ein neues Dokument. Verwenden Sie die Tastenkombination (re)+(NJ, um das fol-
gende Dialogfeld zu 6ffnen.

Wir benétigen ein Dokument im DIN-A4-Format. In der Vorcase-Liste finden Sie zwar einen
entsprechenden Eintrag — da Sie aber hier die Formatlage nicht einstellen kdnnen, muss das Maf3
»per Hand“ eingegeben werden. Unsere Vorlage soll im Querformat erstellt werden. Stellen Sie
daher eine Breite von 297 Millimeter und eine Hohe von 210 Millimeter ein.

Da das Ergebnis gedruckt werden soll, ist eine Auflosung von 300 Pixer/ZoLL nétig. AuBlerdem
stellen wir das CMYK-Farbmodell ein. In dem Dialogfeld konnen Sie rechts ablesen, dass die
Datei 33,2 MByte grof3 wird.

Neu m

Marne: | Unbenannt-1 | [ Ok |
| Vorgabe: | Eigene ]
Breite: | 257 || mm [v]| [Worgabe speichem... ]
Hihe: | 210 || mm M worgabe l5schen. ..
Aufidsung: | 300| || PixelfZoll M
Farbrnodus: | CMYK-Farbe M | S-Bit M
o P | el M Bildgréke:
intergrundinhalt: | Yei o

(&) Erweitert

Farbprofil; | Kein Farbmanagernent filr Dokurnent M

Pixel-Seiterverhiltnis: | CQuadratisch M

Abb. 5.40 Erstellen eines neuen Dokuments

Durch das CMYK-Farbmodell ersparen Sie sich das spitere Konvertieren des Dokuments.
Da das Ergebnis ja gedruckt werden soll, wird ndmlich letztlich das CMYK-Farbmodell
benotigt.

5.4.1 Hilfslinien einrichten

Wir benotigen zuerst einige Hilfslinien. Blenden Sie die Lineale mit der Funktion ANsicHT/LINE-
ALE oder der Tastenkombination (st )+(R) ein.

Falls Sie bei den Linealen nicht die Mafleinheit Millimeter sehen, klicken Sie doppelt auf eines
der Lineale. Im Dialogfeld der Voreinstellungen kénnen Sie dann unter anderem die Maf8einheit
der Lineale dndern. Wir benétigen nun drei Hilfslinien, die jeweils 10 Millimeter vom oberen,
rechten und linken Bildrand entfernt sein sollen. Verwenden Sie dazu die Funktion ANsicHT/
NEUE HILFSLINIE.
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Stellen Sie fiir die Hilfslinie am rechten Rand den Wert 287 mwm ein. Auflerdem miissen Sie die
Option VERTIKAL aktivieren.

Ausrichtung —
O Hotizorntal

o |
& vertikal

Piosition: | 287 rmm

Abb. 5.41 Erstellen einer Hilfslinie

Die anderen Hilfslinien erhalten einmal vertikal und einmal horizontal den Wert 10 mMm. Sie
finden dann die folgende Situation im Dokument vor.

(<1 Unbenannt-1 @ 18% (CMYK/E)
io ‘2 5‘4 |B |8 |1l] |12 ‘14 16 ‘18

. . P A T

o

3
P

Abb. 5.42 Einige neu erstellte Hilfslinien

5.4.2 Bilder importieren

Nun sollen die vorbereiteten Bilder in das Sammeldokument importiert werden. Offnen Sie dazu
die anderen Bilder und ziehen Sie jeweils die freigestellte Ebene per Drag & Drop in das
Sammeldokument.

Automatische Umwandlung

Wenn Bilder in einem anderen Farbmodell vorliegen, werden sie automatisch konver-
tiert. So werden die RGB-Bilder mit den aktuellen Umwandlungseinstellungen in das
CMYK-Format umgewandelt.
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Die Einstellungen zur Umwandlung in das CMYK-Farbmodell konnen Sie im folgenden Dialog-
feld vornehmen, das Sie tiber die Funktion BEARBEITEN/FARBEINSTELLLUNGEN oder die Tasten-
kombination (& )+(w)+(K] aufrufen. In unserem Beispiel verwenden wir die CMYK-Option
EUROSTANDARD (COATED).

m

. Einstellung: | Eigene g
[CErweiterter Modus

— ArbeitsFarbriume Abbrechen

RiGE! |SRGB IECE1966-2.1
CMYE: |Eurostandard [Coated), 129, GCR, Mittel
Speichiern. ..
yorschau

Graustufen: |D0t Gain 15%
SchrmuckFfarbe: |D0t Gain 15%

— Farbmanagerment-Richtlinien

RGE: |Einqebettete Profile beibehalten

CMYK: |aus

&

Graustufen; |aus
Profilfehlers [ |Bsim Sffnen wihlen [ |Beim Einfiigen wihlen
Fehlende Profile; [ |Beim Sfmen wihlen

— EBeschreibung
Eurostandard [Coated), 12%, GCR, Mittel

Abb.5.43 Anpassen der Umwandlungseinstellungen

Positionieren Sie die importierten Ebenen grob, wie nachfolgend abgebildet. Die genaue
Positionierung nehmen wir spéter vor.

summer| .1
H RN

Abb.5.44 Die importierten Ebenen
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Die einzelne Blume ist zu grof8. Daher soll diese Ebene transformiert werden. Schieben Sie die
Ebene zunichst im EBenen-Palettenfenster iiber die Ebene der anderen Blumen. Verwenden Sie
dann die Tastenkombination (st )+(T) oder rufen Sie die Funktion BEARBEITEN/FREI TRANSFORMIE-
REN auf.

Um die Ebene prizise zu transformieren, konnen Sie die Eingabefelder in der Optionsleiste ver-
wenden. Hier kann sowohl die Position als auch die Skalierungsgrofie eingetippt werden. Die
von uns verwendeten Werte sehen Sie im folgenden Bild.

K -

Abb.5.45 Die verwendeten Transformationseinstellungen

Damit erhalten Sie die folgende Situation. Klicken Sie abschlieffend doppelt innerhalb des
Markierungsrahmens, um die Transformierung zuzuweisen.

Abb.5.46 Die transformierte Ebene

5.4.3 Einen interessanten Hintergrund erstellen

Die beiden Blumenebenen sollen nun fiir einen interessanten Hintergrund verwendet werden.
Erstellen Sie dazu mit dem Auswahlrechteck-Werkzeug die nachfolgend abgebildete Markierung.
Auf absolute Prazision kommt es hier nicht an. Wir haben nur darauf geachtet, dass alle Bliiten in
der Auswahl vorhanden sind.

Abb. 5.47 Erstellen eines Auswahlbereichs
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Der Auswahlbereich soll nun kopiert werden. Damit die Inhalte beider Blumenebenen kopiert
werden, miissen Sie die Funktion BEARBEITEN/AUF EINE EBENE REDUZIERT KOPIEREN verwenden. Sie
erreichen diese Funktion auch iiber die Tastenkombination & )+ ])+(C).

Die Ebenen bleiben dabei tibrigens so wie sie sind. Photoshop kopiert dabei lediglich so,
als gibe es keine Ebenen im Bild. Mit der Funktion BearserTEN/KopriereN wird lediglich
der Inhalt der aktuellen Ebene kopiert.

Verwenden Sie anschlieffend die Funktion BEARBEITEN/EINFUGEN. Wenn Sie zuvor die Auswahl
autheben, wird der eingefiigte Inhalt zentriert im Bild angezeigt. Andernfalls wird die Kopie im
Auswahlbereich erstellt. Die neue Ebene wird im Ebenenstapel tiber der zuvor markierten Ebene
eingefiigt.

Andern von Voreinstellungen

Rufen Sie die Funktion BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/ ALLGEMEINE auf. Sie erreichen diese Funkti-
on auch iiber die Tastenkombination (sr]+(K). Im Listenfeld BiLbiNTERPOLATION werden verschie-
dene Eintrage angeboten, wie Bilder beim Skalieren oder Neuberechnen umgerechnet werden.

Im Normalfall sollten Sie hier die Option BixusiscH verwenden. Damit werden die Bilder am
saubersten umgerechnet. Fiir unser Beispiel benotigen wir aber als Effekt die Option PIxeL-
WIEDERHOLUNG. Dabei werden die neu eingefiigten Pixel beim Vergréflern des Bilds einfach durch
Duplizieren der vorhandenen Pixel erzeugt.

Voreinstellungen “
| Algermeine i
5 ]
Fbumi ackbe  [v] e
Bildinterpolation: | Bikubisch M
e
Protakalob.: (hEeiederholung ..
TORKICEL Ginear
— Cptionen Bikubisch
5 Bikubisch glatter N N
[¥] Zwischenablage Bikubisch schrfior prgang mit Signalton abschliefen
QuickInfos anzeigen Diynamische Farbregler
[ zoom sndert Fenstergrake [Ipalettenpaositionen speichern
[ Dateien autom, aktualisieren [“]schriftnamen auf Englisch anzeigen

[ asiatische Textoptionen einblendsn  [F]Urnschaltt, fir anderes Werkzeug
1 Typogr. Anfuhrungszeichen verv,

— [“verlaufspratokal
Protokolieintrage speichern in: @ Metadaten
O Textdatei wdhlen..
O Beiden

Bearbeitungsprotokoleintrage: | Detallert

[_&le warnmeldungen zuriicksetzen |

Abb.5.48 Andern von Voreinstellungen

Diese gednderte Voreinstellung wirkt sich aus, wenn Sie die Funktion BiLp/BILDGROSE zum
Skalieren verwenden. Aulerdem wird die eingestellte Interpolation beim Transformieren der
Ebenen verwendet.
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Zum Erstellen eines interessanten Ergebnisses folgen nun einige aufwindige Arbeitsschritte. Ge-
hen Sie folgendermaf3en vor:

1 Erstellen Sie eine Kopie der zuvor eingefiigten Ebene. Die beiden Ebenen sollen anschliefend
im Ebenenstapel ganz nach unten verschoben werden.

J Ebenen “ Kanile ! Pfade Lrl
|Norrna| Decklkraft: | 1009

Fixersr: [] # +f @  Flache: | 100% [» |
| [ ]@[ Jeene

|§||— @E Ebene 3

| [ e

|i||— EEbene*i

|71 T
|i||— El Ebene 5

S Joers o
8 0 0o & & Tl

Abb.5.49 Erstellen einer Ebenenkopie

2 Transformieren Sie die Ebenenkopie auf 20 %. Dieser niedrige Wert dient ausschlieflich dazu,
die Qualitit der Ebene zu reduzieren. Photoshop 16scht beim Verkleinern der Ebene ndmlich
jede Menge Pixel. Diesen Effekt wollten wir erreichen.

Abb.5.50 Die stark verkleinerte Ebene

& Beachten Sie, dass die Funktion ANsICHT/AUSRICHTEN AN/DOKUMENTBEGRENZUNGEN aktiviert ist.
Skalieren Sie die Ebene dann erneut. Sie soll sich iiber den gesamten Bildbereich erstrecken.
Durch die aktivierte Option schnappen die Markierungspunkte am Rand des Dokuments an.

Durch die niedrige Interpolationsqualitit sind anschlieflend die Pixel des Bilds zu erkennen.
Um dieses Ziel zu erreichen, hatten wir die Ebene zuvor stark verkleinert.
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Abb.5.51 Die erneut skalierte Ebene

Was weg ist, ist weg

Sie hatten es im Zusammenhang mit den Pfaden schon erfahren: Pixelbilder konnen nicht
ohne Qualititsverlust skaliert werden. Dies haben wir uns hier zu Nutze gemacht. Die
Bildpunkte, die beim ersten Skalieren entfernt wurden, sind unwiederbringlich geldscht.
Dabher sind sie beim anschlieBenden Vergroflern auch nicht mehr verfiigbar.

4 Rufen Sie jetzt erneut die Voreinstellungen auf und stellen Sie dieses Mal die Interpolations-
Option BikuBiscH ein. Skalieren Sie dann die andere Ebenenkopie ebenfalls auf die Grof3e des
Dokuments. Da hier keine Pixel entfernt wurden und die Interpolationsart umgestellt wurde,
entsteht eine deutlich bessere Bildqualitit.

Abb. 5.52 Eine bessere Bildqualitat
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B Beim vorherigen Bild hatten wir die dariiber liegende Ebene zur Demonstration ausgeblen-
det. Wir wollen jetzt beide Ebenen verwenden. Dazu wird fiir die obere Ebene eine Ebenen-
maske benotigt. Aktivieren Sie dazu nach dem Markieren der Ebene die Funktion EBene/
EBENENMASKE HINZUFUGEN/ALLES EINBLENDEN.

Rufen Sie das Verlaufswerkzeug aus der Toolbox auf. Die Ebenenmaske soll nimlich durch
einen Verlauf veridndert werden. Stellen Sie in der Optionsleiste die folgenden Einstellungen
ein. Wir haben hier den Standardverlauf Sciwarz, WEifl als linearen Verlauf verwendet.

é - m | ug:n | Madus: Deckkr.: | [Jumkehren [ Dither [4] Transparenz

Abb.5.53 Die verwendeten Verlaufseinstellungen

6 Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine schrigen Verlauf von links oben nach rechts
unten auf. Sie sehen dies im folgenden Bild.

Abb.5.54 Aufziehen eines Verlaufs fiir die Ebenenmaske

7 Sie sehen anschliefend im Miniaturbild die teilweise wirkende Ebenenmaske. An allen wei-
Ben Stellen ist die Ebene zu sehen. Die schwarzen Teile werden im Bild dagegen verdeckt.

J Ebenen ™ Kanile " Pfade
Deckkrat | 0% [o]
Fixiaren: |3 j O-fb a Fliche: E

Abb.5.55 Die bearbeitete Ebenenmaske
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8 Fiir die untere Ebene wird jetzt noch die ,gegenteilige“ Maske benétigt. Dies ist ganz einfach:
Klicken Sie die fertige Ebenenmaske mit gedriickter (e )-Taste an, um sie als Auswahl zu la-
den.

Markieren Sie dann die untere Ebene und verwenden Sie die Funktion EBENE/EBENENMASKE
HINZUFUGEN/AUSWAHL AUSBLENDEN.

J Ebenen |, kanile \J\PFade

Fisierer: [ & 4%' & Fliche: E

Abb.5.56 Einfligen einer zweiten Ebenenmaske

9 Dieser Arbeitsschritt ist notig, da abschlieflend fiir beide Ebenen eine DECKKRAFT von 12 %
verwendet werden soll. Ohne die zweite Ebenenmaske wiirde die untere Ebene nimlich durch-
scheinen. Damit ist das erste Zwischenstadium erreicht — Sie sehen es in der folgenden Abbil-
dung.

Abb. 5.57 Ein erstes Zwischenergebnis
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5.4.4 Texte an Pfaden ausrichten

Photoshop bietet in der aktuellen Version die Moglichkeit, Textebenen entlang von Pfaden anzu-
ordnen. Diese interessante Neuerung wollen wir nun bei unserem Dokument anwenden. Erstel-
len Sie dazu mit dem Zeichenstift einen Pfad.

Die Arbeitssschritte kennen Sie ja schon. Da unser Beispielpfad am Ende nicht geschlossen wird,
driicken Sie nach dem Platzieren des letzten Knotenpunkts einfach die [c)-Taste. Der Pfad kénn-
te dann ungefahr wie folgt aussehen.

Abb.5.58 Erstellen eines neuen Pfads

Rufen Sie jetzt das Text-Werkzeug aus der Toolbox auf. Stellen Sie im ZricHEN-Palettenfenster die
folgenden Optionen ein. Wir haben dabei die Laufweite der Schrift um 25 % reduziert. Als Farb-
ton wurde der CMYK-Wert 92, 52, 4, 2 eingestellt. Dies ist ein Farbton, der bei den Fahrzeugen
vorkommt.

Im Assarz-Palettenfenster haben wir aufSerdem die Option Linksbiindig eingestellt. Dies sehen
Sie nachfolgend rechts abgebildet.

| Zeichen ™ _absatz

T | 1o o |en
Ay IS
T T

TT TTHTT TF

Ag | Scharf .

Zeichen iﬁbsalz
EI= =

Silbentrennung

mit | wii w

T

| Creutsch

Abb.5.59 Die verwendeten Zeicheneinstellungen
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Wenn Sie den Mauszeiger iiber den Pfad halten, erscheint das nachfolgend gezeigte Mauszeiger-
symbol. Sie konnen dann klicken, um den Text entlang des Pfads einzugeben.

Abb.5.60 Eingeben von Text auf dem Pfad

Beim Eintippen erhalten Sie gleich eine Vorschau des Textes. Dies sehen Sie in der nachfolgenden
Abbildung.

L

Abb.5.61 Eingeben des Textes

Falls ein Wort nicht mehr vollstindig auf den Pfad passt, wird es zunichst nicht angezeigt. So
fehlt im folgenden Bild noch das bereits eingegebene Wort sUMMER.

Abb.5.62 Hier fehlt noch eingegebener Text

Editieren des Textpfades

Es wird selten vorkommen, dass der eingegebene Text sofort exakt so auf den Pfad passt, wie Sie
das geplant hatten. Daher bietet Photoshop natiirlich Moglichkeiten zum nachtriglichen Editieren
an. Wechseln Sie dazu zum Direkt-Auswahl-Werkzeug, das Sie auch tiber das Tastenkiirzel
erreichen. Sie kénnen dann unter anderem die Markierungspunkte des Pfads wie gewohnt bear-
beiten.
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Abb.5.63 Editieren von Knotenpunkten

Wenn Sie den Mauszeiger oberhalb der Pfadlinie bewegen, sehen Sie das folgende Mauszeiger-
symbol. Sie konnen dann den Anfangspunkt verschieben. Dieser ist mit einem Kreuz gekenn-
zeichnet. Verschieben Sie den Anfangspunkt ganz nach links an den Rand. Dies zeigt das niachste
Bild.

Abb.5.64 Verschieben des Anfangspunkts

Wenn Sie im rechten runden Markierungspunkt ein Kreuz sehen, bedeutet dies, dass dort noch
nicht platzierter Text vorhanden ist. Verziehen Sie nach dem Anklicken diesen Markierungs-
punkt.

Abb.5.65 Verschieben des Endmarkierungspunkts

Wenn Sie diesen Markieungspunkt weit genug nach rechts ziehen, erscheint der verborgene Text.
Das Kreuz im Markierungspunkt fehlt dann. Sie sehen diese Situation in der folgenden Abbil-
dung.
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Abb.5.66 Der komplette Text ist sichtbar

Formen Sie die Kurve des Pfads nach Thren Wiinschen. Unseren Vorschlag sehen Sie im néchsten
Bild. Wir haben hier die Kurve des Pfads etwas abgeflacht.

i ] |2 |4 |6 |8

. . . N

Abb.5.67 Der fertig geformte Pfad

5.4.5 Mengentextebenen erstellen

Photoshop verfiigt tiber zwei verschiedene Arten von Textebenen. Bisher haben Sie den so ge-
nannten Punkttext kennen gelernt. Diese Textvariante werden Sie vermutlich in den meisten
Fillen verwenden.

Wollen Sie aber grofiere Textblocke erstellen, lohnt sich der Einsatz des so genannten Absatz-
textes. Diese Textart wird auch Mengentext genannt. Bei diesem Texttyp enthalt ein Markierungs-
rahmen den Text.



| | 222 5 Pfade: Eine Anzeige gestalten

Beim Skalieren wird dann beispielsweise nur der Rahmen veridndert — die Grofle des Textes bleibt
aber gleich. Sehen wir es uns an einem Beispiel an:

1 Klicken Sie nach dem Aufruf des Text-Werkzeugs in den Arbeitsbereich und halten Sie die
linke Maustaste gedriickt. Sie konnen dann mit gedriickter Maustaste einen Textrahmen auf-
ziehen.

Wir hatten dabei zuvor die oberste Ebene im EseneN-Palettenfenster markiert, damit die neue
Textebene ganz oben im Arbeitsbereich eingeftigt wird.

_____________________________________

Abb.5.68 Aufziehen eines Textrahmens

2 Innerhalb dieses Textrahmens kann dann der gewiinschte Text eingegeben werden. Ein blin-
kender Einfiigecursor symbolisiert die Texteingabemoglichkeit.

1 _____ —a

Abb.5.69 Der aufgezogene Textrahmen

Es ist iibrigens egal, ob Sie erst den Text einfiigen, um ihn anschlieffend zu formatieren,
oder ob Sie die Schrifteinstellungen vor dem Einfiigen des Textes einstellen. In den meis-
ten Fillen werden Sie nach dem Einfiigen des Textes die Einstellungen sowieso korrigie-
ren miissen, da erst dann die Wirkung richtig beurteilt werden kann.
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3 Wir verwenden in unserem Beispiel nichts sagenden Blindtext. Die zunichst verwendeten
Schrifteinstellungen sehen Sie nachfolgend im ZeicHen-Palettenfenster abgebildet.

summer 11 bel orem 1psum doler st amet, co,
__________________________________________ A m
Rorem ipsum dolor sit amet, Consectetuer "? [ Zeichen ™ Absatz —
by M 4 5 . ¢ Gill 5. MT ** | [Requl b
Adipiscing elit. Donec molestie. Sed aliquam sem ut arcu! | il | il

|

Phasellus sollicitudin. Vestibulum condimentum facilisis _ _
I 12 Pt v s v

nulla. In hac habitasse platea dictumst. Mulla nonummy. T -. ﬁ .

(Cras quis libero. Cras venenatis. Aliguam posuere lobor- i" B | 100

I:Ilis pede. Nullam fringilla urrér id leo. I:IJ IT | ooy | :l: | oy |

Praesent aliquet pretium erat. Praesent non odio. Pellen a

1 A2 )

‘tesque a magna a mauris vulputate lacinia. Aenean viverra, =¥ Farbe'-
ECIaBs aptent !:aciti sociosqu ad litora t.orquent per conubi_a,' TT ITTETT, T T
nostra, per inceptos hymenaeos. Aliquam lacus. Mauris

EFSSE- - - =0t scooeono000 Beocoossstoooococconas R [Englisch (Us2) ag

Abb.5.70 Die erste Grobformatierung

Automatische Zeilenumbriiche

Im Gegensatz zum Punkttext brauchen Sie beim Absatztext nur am Ende eines jeden
Absatzes die (= ]-Taste zu driicken. Die Zeilenumbriiche innerhalb eines Absatzes nimmt
Photoshop automatisch vor. Passt ein Wort nicht mehr in die aktuelle Zeile, wird es in die
nichste Zeile verschoben — wie Sie es auch von Textbearbeitungsprogrammen kennen.
Andert sich spiter die Grole des Markierungsrahmens, wird der Text automatisch neu
umgebrochen.

4 Die GroBe des Markierungsrahmens konnen Sie verandern, indem Sie die Markierungspunkte
mit gedriickter linker Maustaste verziehen. Die Markierungspunkte werden angezeigt, sobald
Sie eine Absatztext-Ebene mit dem Text-Werkzeug anklicken.

M5 psim dolor SIt amet, coAsectaruEr T Tt T T T T T =
I
EAdipiscing elit. Donec molestie. Sed aliqguam sem ut arcu. Pha-
sellus sollicitudin, Vestibulum condimentum facilisis nulla. In]
|

hac habitasse platea dictumst. Mulla nonummy. Crhs quis!
libero. Cras venenatis. Aliquam posuere lobortis pede. MNullam

L‘ilringilla urna id leo. T

.
Praesent aliquet pretium erat. Praesent non odio. Pellentegqu&yI
A magna a mauris vulputate lacinia. Aenean viverra. Class
aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra,

3 i p ]
per inceptos hymenaeos. Aliquam lacus. Mauris magna er‘os,:
LpSSe- - - =oe Soooocococoas Oescocooonooosoomeoge == ]

Abb.5.71 Andern der Textrahmenbreite

B Wenn der Text nach dem Anpassen der Rahmenbreite noch immer nicht in den Rahmen
passt, miissen Sie die Texteinstellungen verandern.
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Bei Absatztext gibt es zwei Einstellungsmoglichkeiten. So konnen Sie zum Beispiel im As-
satz-Palettenfenster einstellen, wie grofl der Abstand vor oder nach einem Absatz sein soll.
Wir haben vor jedem Absatz einen Abstand von 8 Punkt eingestellt.

Wollen Sie diesen Wert nachtriglich dndern, missen alle Absdtze markiert werden, auf die
sich die Verdnderung beziehen soll. Aulerdem haben wir hier die Blocksatz-Option verwen-
det, bei der alle Zeilen gleich lang sind. Dies wird erreicht, indem die Zwischenraume zwi-
schen den Zeichen und Worten entsprechend verdndert werden.

B

Zeichen :I Absatz

Abb.5.72 Andern der Absatzoptionen

6 Auflerdem konnen Sie beispielsweise die Hohe des Gesamttextes andern, indem Sie den Zei-
lenabstand anpassen. So haben wir hier einen Abstand von 13 PT angegegeben. Um den ge-
samten Text zu markieren, konnen Sie die Tastenkombination (srs }+(A) verwenden.

Nach dieser Anpassung ist auch die letzte Zeile unseres Textes zu sehen. Solange noch verbor-
gener Text vorhanden ist, sehen Sie iibrigens im unteren rechten Markierungspunkt ein Plus-

zeichen.
=7 summer1..tif bei 25% (Lorem ipsum dolor sit amet, co, CMYK/B) L.“_JLE_IJ.
2|
————————————— J Zeichen \Absatz 3|

|Gi|| Sans MT [i] | Regular [i]

Tz [v] @ [ek [+

M dg | scharf VI'
B e

Abb.5.73 Andern des Zeilenabstands

Die Anderung der Zeicheneinstellungen bezieht sich immer auf die aktuelle Markierung.
So konnen Sie einzelne Buchstaben oder Worter mit anderen Zeichenformatierungen
versehen. Markieren Sie die gewiinschten Zeichen, indem Sie mit gedriickter linker Maus-
taste den Mauszeiger iiber die Zeichen ziehen — das kennen Sie auch von Textbearbeitungs-
programmen.
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7 Die Uberschrift des Textblocks haben wir mit einer anderen Schrift derselben Schriftfamilie
versehen und aulerdem die Schriftgréfie auf 14 Pt vergrofSert.

jLorem [psum dolor sicames, conseceruer [ R
.

i ; aGill 5 w | [Ultra Bal...
‘Adipiscing elit. Donec molestie. Sed aliquam sem ut arcu. Pha- | skl | et

zellus sollicitudin. Vestibulum condimentum facilisis nulla. In
hac habitasse platea dictumst. Nulla nonummy. Cras quis 1T|14Dt ﬁ |13pt

:Iil:_ier_c:. Cras venenatis. Aliquam posuere lobortis pede. Nullam| @! 0 v

Abb.5.74 Andern der Uberschrift

8 Wenn den Absatztextblock fertig gestaltet ist, konnen die anderen Elemente entsprechend
positioniert werden. So haben wir die andere Textebene etwas nach unten geschoben. Dazu
koénnen Sie nach dem Aufruf des Verschieben-Werkzeugs am besten die Pfeiltasten verwen-
den.

Das Endergebnis

Natiirlich kann die Anzeige noch weiter ausgearbeitet werden. Wir haben aber nur noch eine
imaginire Webadresse am unteren Rand untergebracht. So ergibt sich das nachfolgend gezeigte
Endergebnis dieses Workshops. Und ganz nebenbei haben Sie eine Menge iiber Pfade und Text-
optionen erfahren ...

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

Adipiscing elit. Denec molestie. Sed aliquam sem ut arcu. Pha-
sellus sollicitudin, Vestibulum condimentum facilisis nulla. In
hac habitasse platea dictumst. MNulla nonummy. Cras quis
libere. Cras venenatis. Aliguam posuere lobortis pede. Nullam
fringilla urna id leo.

Praesent aliquet pretium erat. Praesent non odio. Pellen-
tesque a magna a mauris vulputate lacinia. Aenean viverra
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia
nostra, per inceptos hymenaeos. Aliguam lacus. Mauris magna
eros, Semper a, tempor et, rutrum et, tortor.

Abb. 5.75 Das Endergebnis
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6.1 Ziele der Workshops

In diesem Kapitel wollen wir Thnen die Ebenenfunktionen etwas niher vorstellen. Auflerdem
werden wir Thnen zeigen, wie Sie die Ebenen effektiv verwalten konnen. Photoshop bietet hier
nidmlich eine Menge interessanter Moglichkeiten an. Je mehr Ebenen Sie im Dokument verwen-
den, umso wichtiger ist es, Ordnung im EseNen-Palettenfenster zu halten.

Als Beispiele haben wir uns einige Grufikarten ausgesucht, die Sie vielleicht als E-Mail-Anhang
oder in gedruckter Form versenden mdchten. Dabei wollen wir als Ausgangsbilder jeweils Fotos
verwenden, die ohne weitere Bearbeitung nicht besonders interessant wirken. Um die Bildopti-
mierungen kiitmmern wir uns dabei nicht mehr — die haben Sie ja bereits zur Geniige kennen
gelernt.

6.2 Fotofilter verwenden

Unser erstes Beispielbild finden Sie auf der Buch-CD im Verzeichnis KapiTeL 6 unter dem Namen
BacH.1ir. Das Foto wurde als Dia eingescannt und bereits mit den schon bekannten Funktionen
optimiert und gescharft. Das Foto sieht zwar ganz nett aus — eine weitere grafische Bearbeitung
soll das Bild aber noch weiter aufwerten.

Abb. 6.1 Das erste Ausgangsbild
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6.2.1 Das Dokument vorbereiten

Bevor wir Filter am Bild anwenden kénnen, soll zunichst ein Ebenenstil angewendet werden.
Wie der Name es schon sagt, konnen Ebenenstile nur an Ebenen angewendet werden. Gescannte
Bilder liegen aber als Hintergrundbild vor, wie Sie am Eintrag im Eenen-Palettenfenster erken-
nen konnen.

Rufen Sie daher die Funktion Epene/NEU/EBENE Aus HINTERGRUND auf oder klicken Sie einfach
doppelt auf das Miniaturbild im EBenen-Palettenfenster. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie
einen Namen fiir die neue Ebene angeben. Aulerdem konnte hier ein anderer Uberblendungs-
modus oder eine andere Deckkraft fiir die Ebene eingestellt werden.

eue Ebene
Mame: | Foto | I [0];9 ]
Schnittmaske aus vorheriger Ebene erstellen
Farbe: | ] ohne
Maius: | Mormal Deckkraft: o

Abb. 6.2 Umwandeln des Hintergrunds

Nachfolgend sehen Sie die Situation im EBenEN-Palettenfenster vor und nach der Umwandlung.
Links ist das Schloss-Symbol zu sehen, das den Hintergrund kennzeichnet. Eigene Benennungen
sind tibrigens ebenfalls nur nach dem Umwandeln méglich.

J Ebenen \J\Kanéile \L\F‘Fade
Morrmal Decklraft: | 100%

Fidierer: [ & < & Fliche: | 10035

J Ebenen \'\Kanéile \J\PFade

|N0rmal Drechklraft: u
Fiierem: [ & <+ & Flache: | 100 [ |

6 0O 5 & & [

Abb. 6.3 Links ist die Hintergrundebene zu sehen, rechts die neue Ebene

Um die Ebene wieder in einen Hintergrund umzuwandeln, miissen Sie die Funktion EBk-
NE/AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN verwenden.

6.2.2 Das Bild mit einem Muster Uiberziehen

Wir wollen unser Ausgangsbild nun verfremden. Es soll ein wenig so wirken, wie mit einem
Weichzeichnungsfilter verfremdet. Vielleicht kennen Sie diese Technik noch von der analogen
Fotografie. Solche Aufgabenstellung konnten Sie beispielsweise mit den Funktionen im Meni
FirTER/WEICHZEICHNUNGSFILTER erreichen.
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Wir wollen die Wirkung aber auf eine ganz andere Art erreichen, da nicht die Schirfe, sondern
die Bildhelligkeit verindert werden soll. Rufen Sie die Funktion EBeNE/EBENENSTIL/ MUSTERUBER-
LAGERUNG auf. Sie erreichen die Ebenenstile alternativ dazu auch tiber das erste Symbol in der
Fuflleiste des EBeNen-Palettenfensters.

Klicken Sie auf das Vorschaubild, um aus den mitgelieferten Vorlagen das Muster mit der Be-
zeichnung MoLEKULE aufzurufen.

‘ Iuster: l £n Ursprung austich)

= TE S
@ﬁ

|M0|ek|'_'|\e (128 x 128 Pixel, Graustufen Madus)

Abb. 6.4 Auswahl eines Musters

Ungewohnliche Einstellungen verwenden

Um eine interessante Wirkung zu erreichen, verwenden wir recht ungewéhnliche Einstellungen.
So haben wir den SkarierunG-Wert auf 700 % eingestellt, damit das Muster nicht mehr zu erken-
nen ist. Dabei bleibt nur noch eine wolkige Struktur tbrig.

Durch den Uberblendungsmodus Lineares Licut bleiben kontrastreiche Farben erhalten. AuSer-
dem haben wir die DEckkrAFT auf 30 % eingestellt. Wenn Sie die VorscHau-Option aktivieren,
kénnen Sie die Auswirkungen gleich im Originalbild iiberpriifen.

— Musteriiberlagerung [ Ok ]
— Muster
Fillmethode: |Lineares Licht Abbrechen
Deckhkraft: | I -%
MNewer Stil..,
W
Muster: An Ursprung ausrichtan EDI’SChEILJ
Shallerungt ———————— 3 (700 [% .
Mit Ebene verbindan

Abb. 6.5 Die verwendeten Einstellungen

Wenn Sie einmal ungewdhnliche Einstellungen einsetzen, verleihen Sie IThrem Ergebnis
eine individuelle Note — die Standardeinstellungen verwenden schlief}lich andere Photo-
shop-Anwender auch. Experimentieren Sie ruhig einmal herum — der Zeitaufwand lohnt
sich.
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Sie erhalten nach dem Bestitigen das folgende Ergebnis. Hitten Sie erraten, wie es entstanden
ist?

Abb. 6.6 Die Musteriiberlagerung

6.2.3 Auswahlbereiche erstellen

Bevor wir Einstellungsebenen erstellen, soll ein Auswahlbereich markiert werden. Dann ersparen
Sie sich ndmlich das spitere Bearbeiten der Ebenenmaske. Unser erster rechteckiger Auswahl-
bereich soll tiber die gesamte Bildhohe reichen. Ziehen Sie dazu grob einen Auswahlbereich auf
und verwenden Sie zum Anpassen die Funktion AUSWAHL/AUSWAHL TRANSFORMIEREN.

Nach dem Aufruf der Funktion werden Markierungspunkte angezeigt, mit denen Sie die Aus-
wahl verdndern konnen. Achten Sie darauf, dass die Option ANSICHT/AUSRICHTEN AN/ DOKUMENT-
BEGRENZUNGEN aktiviert ist, damit der Markierungspunkt bis zur Bildkante gezogen werden kann.
Klicken Sie anschlieend doppelt in den Rahmen, damit die Transformation endgiiltig zugewie-
sen wird.

Abb. 6.7 Transformieren der Auswahl
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Um einen flieBenden Ubergang zu erreichen, verwenden Sie die Funktion AuswaHL/WEICHE AUs-
WAHLKANTE und stellen Sie einen groflen Radius von 25 PixeLN ein. Unter den Einstellungsebenen
finden Sie jetzt auch die neue Fororirrer-Option, die wir Thnen nun vorstellen wollen.

Yolltonfarbe. ..
Werlauf. ..
Muster. ..

Tonwerkkorrekiur. ..
Gradationskurven...
Farbbalance...

HelligkeitKonkrast. ..

kebor aft: n
Fliche: u

Farbton/Sattigung. ..
Selekkive Farbkarrektur,,,
Kanalmixer...
Yerlauf L
FeE aFL_:tsumse ZUng Y]
atofilter. ..
[

Umkehren
Schwellenwert. ..
Tonkrennung. ..

Abb. 6.8 Eine neue Einstellungsebenen-Funktion

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie im Firrer-Listenfeld zwischen einer groflen Anzahl verschie-
dener Farbfilter wihlen.

Kaltfilter (20)
Kaltfilter (22
Rot

COrange

Gelh

Grin

Cyan

Blau

Wiclett
Magerita
Sepia
Dunkelrot
Dunkelblau
Dunkelgrin
Dunkelgelb
" VBN | nteryasser

@Filter: | warmnfiter (85)

Fotofilter

Abb. 6.9 Verschiedene Fotofilter

Pendant zur analogen Fotografie

Die Fororirrer-Option ist an die Farbfilter angelehnt, die frither bei analogen Kameras
auf das Objektiv geschraubt wurden. So gibt es Filter, die das Bild wirmer oder kilter
erscheinen lassen, oder es einfirben. Falls Sie die fritheren Filter noch kennen, werden
Thnen die Nummern hinter einigen Filtern vielleicht bekannt vorkommen — Sie entspre-
chen den Filternummern der analogen Pendants.
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Standardmifig wird ein DicHTE-Wert von 25 % vorgegeben. Dies ist ein Wert, wie er fiir Korrek-
turen verwendet werden kann. Wir wollen diesen Ebenenstil aber als Effekt einsetzen und stellen
daher den Maximalwert 100 % ein. Aktivieren Sie auflerdem die Option LUNINANZ ERHALTEN.
Andernfalls wird das Bild sehr stark abgedunkelt.

M

Werwenden i ok i
(Fitter: | Warmfiter (31 A4
E . Abbrechen

) Farbe: . Warschau

Dichite: %

a

Lurninanz erhalten

Abb.6.10 Die verwendeten Einstellungen

Mit den gezeigten Einstellungen erreichen Sie das folgende Ergebnis. Die rechte Seite wirkt nun
stark gelblich-orange.

ac h. tif bei y otofilter 1, Ebenenmasl
3 = 3.

Abb.6.11 Der angewendete Photo-Filter

Wir wollen an unserem Bild noch einige weitere FororirTer anwenden. Dabei sollen jedes Mal
andere Bereiche eingefirbt werden. Ziehen Sie daher das nachfolgend abgebildete Auswahlrecht-
eck an der unteren Bildkante auf.
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Abb.6.12 Aufziehen eines weiteren Auswahlbereichs

Bevor wir diesen Auswahlbereich nun fiir einen weiteren Fotofilter verwenden, wollen wir ihn
nutzen, um die Maske des bereits fertigen Ebenenstils zu dndern. Beachten Sie, dass im EBENEN-
Palettenfenster die Ebenenmaske des bereits angewendeten Fotofilters markiert ist. Verwenden
Sie die Funktion BEARBEITEN/FLACHE FULLEN, um den neuen Auswahlbereich mit Schwarz zu fiil-
len. So wirkt der Fotofilter im unteren rechten Bereich nicht mehr.

J Ebenen \J\ Kanile \I\ Pfade )
[Mormal ] Deckkraft: | 1005 [ |

Ficierer: [] & + @ Fliche: | 10096 [» |

el

Effekte

€3 Musteriiberlagerung

6. 0 0O ® R F[:

Abb. 6.13 Erweitern der Ebenenmaske

Mit diesem Arbeitsschritt haben wir einerseits erreicht, dass die beiden Ebenenstilmaskie-
rungen genau aneinander anstof8en. Andererseits konnten so weiche und harte Ubergin-
ge kombiniert werden.

Die Auswahl besteht weiterhin. Daher kann nun ein weiterer FororiLTer angewendet werden. Fiir
das zweite Beispiel verwenden wir die Option Karrricrer (82). Dabei kommt erneut der Maxi-
malwert 100 % zum Einsatz.

Werwenden
®Fiter: | Kaltfilter (22

O Farbe: .

Dichte: RS

@

Abb. 6.14 Die nachste Einstellungsebene
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Das Ergebnis wirkt schon recht interessant — es soll aber noch weiter verdndert werden.

Abb. 6.15 Der nachste Ebenenstil

Wenn die Ebenenmaske markiert ist, konnen Sie beispielsweise auch daran Filter anwenden.
Probieren Sie doch einmal die folgenden Filtereinstellungen aus. Im Vorschaubild wird die Ebenen-
maske angezeigt — sie besteht ja aus einem schwarzweifSen Bild.

Glas (100%)

B 3 Kunstiltes 2)
B 23 Malfiter e
B 2 Stiisierungsfiter
b 23 Stukturisungsfiter | Glas [v]
+ (£ Yerzenrungsfilter
- Werzemung -
) el s e oy
i
]
- '{”} Glattung
A=) =—————

Ozeanuwellen Wisiches Licht

P [ Zeicherfiter
Skalierung

[ Urnkehren

Abb.6.16 Anwenden eines Filters an der Ebenenmaske
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Aufbau der Ebenenmasken

Dass die Ebenenmasken aus schwarzweifSen Bildern bestehen, erkennen Sie schon am
Miniaturbild. Sie kénnen dies auch im Kanire-Palettenfenster feststellen. Blenden Sie
dort die Farbebenen aus und die Maskenebene ein, wird im Dokument aussschlief8lich
die Maskierung angezeigt. Sie konnen dieses Maskenbild dann frei bearbeiten — allerdings
konnen nur schwarzweifle Verinderungen vorgenommen werden.

Durch die Riffelglaswirkung verlaufen die Fotofilter-Ebenen nun ineinander, wodurch eine inte-
ressante Wirkung entsteht.

Abb. 6.17 Die Wirkung des Filters an der Ebenenmaske

Einen weiteren maskierten Ebenenstil wollen wir noch anwenden. Dazu ist der folgende Aus-
wahlbereich notig. Auch hier haben wir nach dem Aufziehen eines eckigen Auswahlbereichs eine
WEICHE AUSWAHLKANTE mit einem RaADIUS von 25 PIxeLN erstellt.

Abb. 6.18 Erstellen eines weiteren Auswahlbereichs
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Fiir diesen Auswahlbereich verwenden wir den Fotofilter DUNKELBLAU — ebenfalls mit einer DicH-
TE von 100 %. Das Ergebnis sieht schon sehr interessant aus. Vom Ausgangsmotiv ist nicht mehr
viel iibrig geblieben.

Abb. 6.19 Das erste Zwischenergebnis

6.2.4 Eine interessante Textebene erstellen

Das Motiv ist damit fertig gestellt. Nun soll zum Abschluss noch eine interessant wirkende Text-
ebene hinzugefiigt werden. Verwenden Sie zunichst die folgenden Schrifteinstellungen. Die Far-
be hat den RGB-Wert 161, 70, 61.

| 2eichen ™ _absatz

S MELD 1 [ (auta)
Ay o =
i T

T|]T TTHRTT T %

Ag | scharf .

|Englisch (U2

Abb.6.20 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Tippen Sie den Text GReeTINGS 2004 ein und verwenden Sie als Uberblendungsmodus die Option
MULTIPLIZIEREN.
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Wir haben die Textebene mit dem Verschieben-Werkzeug auf die nachfolgend gezeigte Position
geschoben — es kommt hier allerdings nicht auf die absolute Prizision an.

Abb.6.21 Die eingefligte Textebene

Die vorherige Abbildung zeigt, dass der Schrifttyp die Zeichen etwas ungliicklich zusammen-
setzt. Einige Buchstaben sind zu eng aneinander platziert, andere haben zu grofSen Abstand. Dies
konnen Sie mit dem Laurwerre-Wert korrigieren. Markieren Sie dazu mit dem Text-Werkzeug
zundchst den ersten Buchstaben.

Abb.6.22 Markieren eines Buchstabens

In der Liste des Laurwerte-Werts finden Sie verschiedene Vorgabewerte. Positive Werte erhéhen
den Abstand zum folgenden Buchstaben, negative Werte reduzieren ihn. Falls der gewiinschte
Wert nicht in der Liste vorhanden ist, konnen Sie ihn auch in das Eingabefeld eintippen. Fiir den
ersten Buchstaben verwenden wir einen Wert von 25.

Fun]

25
2Zeich Absat;
eicl en\ satz 57

e (vt s

100

Abb. 6.23 Vorgabewerte fir die Laufweite
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Arbeiten Sie sich so Stiick fiir Stiick voran. So haben wir nachfolgend nach dem zweiten E eine
Laufweite von -25 eingestellt und nach dem T eine Laufweite von -100, um die Buchstaben niher
zusammenzuriicken.

Abb. 6.24 Zusammenrlicken von Buchstaben

Um mehrere Buchstaben mit derselben Laufweite zu dndern, markieren Sie alle betreffenden
Buchstaben. So haben wir die drei folgenden Buchstaben gemeinsam mit einer Laufweite von 50
versehen.

Abb. 6.25 Auseinander riicken von Buchstaben

Da der Abstand zwischen den Wortern recht grof8 ist, haben wir hier das Leerzeichen markiert
und die Breite dieses ,,Buchstabens® auf 60 % reduziert. Aulerdem haben wir die Laufweite nach
der ersten Null auf 25 erhoht. So erhalten wir das folgende Ergebnis:

Abb. 6.26 Die fertigen Korrekturen der Laufweiten
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Erst jetzt, nachdem die Breite der Textebene feststeht, konnen Sie das Verschieben-Werkzeug
verwenden, um die endgiiltige Position festzulegen. Auflerdem wenden wir nun beim Schriftzug
noch den Ebeneneffekt ScHeIN NacH AU EN mit den folgenden Einstellungen an. Wir haben als
FuLLMETHODE tibrigens die Option SPRENKELN ausgewdhlt — das wirkt interessant.

Ebenenstil m

il — Schein nach innen E QK |
— Struktur
Filloptionen: Eigene Fiillmethode: | Sprenkeln [+] Abbrechen
[ 5chlagschatten Deckkrafti ————(3— % Meuer Sti
[ schatten nach innen e 1 El% =
worschau

[[]5chein nach aufien ® l:‘ C I:E

| et N .

[] Abgefachte Kante und Relief Tachnik:

ity Cuelle: OMitte () Kante

[ Struktur Unterfiillen: | El%
Clhane Grafe ——— 1[4 Jpx
[IFarbiberlagerung

— Qualitit
[ erlaufsiberlagerung
Kantur: [=E

[ mMusteriiberlagerung
[ kontur Bereich %

Zufallswert: El T

Abb. 6.27 Die verwendeten Ebeneneffekteinstellungen

Damit erhalten Sie das folgende Endergebnis.

Abb. 6.28 Das Endergebnis
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6.3 Ordnung im Ebenen-Palettenfenster

Im EBENEN-Palettenfenster ist es nach den Arbeitsschritten ziemlich voll geworden. Uber das Pfeil-
menii konnen Sie in den PALETTEN-OPTIONEN zwischen verschiedenen Miniaturbildgrolen wih-
len. Wenn Sie ein kleines Miniaturbild verwenden, sind mehr Eintrige zu sehen. Andernfalls
miissen Sie das Palettenfenster stark skalieren, um alle Eintrige zu sehen.

. ! Ee nen-Balgtte-"phn nen E

— Miniaturen !
Oodhne Abbrechen

Abb.6.29 Andern der MiniaturbildgréRe

Wenn Sie auf die Dreiecke der Ebenenstilsymbole klicken, werden die Eintrige ausgeblendet. So
erreichen Sie eine bessere Ubersichtlichkeit im Esenen-Palettenfenster.

J Ebenen \Kanéle \J\PFade

Deckkraft: | 100% [» |
Fivieram: [| & &+ @ Fliche: | 1009 [» |

@ i Fotofilker 3
T
(h @ - Fotoflter 2
-

@ E Fotofilker 1
T
H i B a

9 0 0O ® R %

]

]

]

K
T [
&

Abb. 6.30 Die Ebenenstile sind zugeklappt

Falls Sie nicht alle Bezeichnungen der Ebenen vollstindig sehen, konnen Sie das EBENEN-
Palettenfenster in der Breite dehnen. Klicken Sie dann auf die rechte Kante des Paletten-
fensters und verziehen Sie die Kante mit gedriickter linker Maustaste, bis die Eintrige
vollstindig angezeigt werden.
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Wenn Sie ein Ebenenmasken-Miniaturbild mit gedriickter (¢_)-Taste anklicken, wird die Ebenen-
maskierung deaktiviert. Das Miniaturbild wird dann zur Verdeutlichung rot durchkreuzt. In die-
sem Fall wirkt sich der Ebenenstil dann auf die gesamte Ebene aus. Ein erneutes Anklicken mit
gedriickter (¢_)-Taste aktiviert die Ebenenmaske wieder.

Wenn Sie auf das Kettensymbol zwischen den beiden Miniaturbildern klicken, wird die Ver-
kniipfung aufgehoben. Sie kénnen dann die Ebenenmaske unabhingig von dem Ebenenstil ver-
schieben. Ein erneutes Anklicken aktiviert die Verkniipfung wieder. Dies sehen Sie im folgenden
Bild rechts.

.

J Ebenen ™ Kangle | Pfade 2

Deckkraft: | 100% [» |
Fixieren: [] & &P & Fliche: u

J Ebenen * Kangle | Pfade +)

Deckkraft: | 100% b |
Fixieren: [| & 4-}# o Fliche: u

1%

o (S| o gl oo i &iﬁ'

o (Sal g -2 o [ Sal o Il oo

o [|Sa @Emnum ® |Sa @EFotoﬁlterl

ol R 9 LI [ 9

G 0 5 & & & 6. 0 0 & & §l:

Abb. 6.31 Deaktivieren der Ebenenmaske (links) und Aufheben der Verknlpfung

6.3.1 Ebenen in Ordnern verstauen

Um eine bessere Ordnung im EBenen-Palettenfenster zu erreichen, konnen Sie Ordner erstellen
und darin Ebenen unterbringen. Zum Erstellen eines neuen Ordners klicken Sie in der Fuf3zeile
des Palettenfensters auf das Ordnersymbol. Der neue Ordner wird iiber der zuvor markierten
Ebene eingefiigt.

J Ebenen \Kanale . Pfade

[Hindurchwirken _[se] Beckkrsf: | 1009 (3]
Fizieren: [ & & @ Fliche: | 100%

|§ |_ T |@reetings 2004 (X7

@ i Fotafilter 3

Abb. 6.32 Ein neuer Ordner

In diesen Ordner kénnen Sie nun per Drag & Drop die Ebenen hineinziehen.
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Beim Verschieben der Einstellungsebenen miissen Sie auf das linke Miniaturbild klicken. Ziehen
Sie es mit gedriickter linker Maustaste auf den Ordnereintrag. Sie sehen dies in der folgenden
Abbildung.

J Ebenen \J\Kanale \l\PFade

Fixieren: |:| v '{- =1 Fliche: | 100%

[@ | || T |grestings 2004 >
I~
|§ |— (h @ i Fatafilter 3

Abb. 6.33 Verschieben von Ebenen in den Ordner

Verschieben Sie der Reihe nach die Einstellungsebenen in den Ordner. Beachten Sie, dass die
vorherige Reihenfolge beibehalten bleibt — dies geschieht nicht automatisch. Wenn Sie den Ord-
ner danach — wie nachfolgend rechts abgebildet — zuklappen, wird deutlich weniger Platz im
Palettenfenster beansprucht.

J Ebenen * Kanile ! Pfade J Ebenen | Kanile ™! Pfade
|H|ndurchwlrken - Deckleraft! m |H|ndurchwwken - Deckleraft: m
Fisierer: [ & &+ @ Flache: | 100% Fidieren: [] & <+ @ Flache: | 100%%
[@ | || T |@restings zo04 (7 @[ || T |Grestings 2004 5
g~ |} gL
|§ |_ % @ i Fotofilker 3 |— H Fata L]
—
|§ |— (h @ - Fatofler 2
=
|§ |— (h @ E Fatoflber 1
- g
|§ |— Fotao P—a
@ 0O 0O ® & @]

Abb. 6.34 Ordner schaffen Ordnung im Ebenen-Palettenfenster

Ebenen umbenennen

Je voller Thr EBenen-Palettenfenster ist, umso empfehlenswerter ist es, wenn Sie alle Ebenen mit
sinnvollen Namen versehen. Ebenen und Ordner kénnen nach demselben Prinzip umbeannt
werden: Klicken Sie doppelt auf die jeweilige Bezeichnung. Sie wechseln damit in den Editiermodus
und kénnen die gewtiinschte neue Bezeichnung eintippen. Schlief}en Sie die Eingabe durch Drii-
cken der (= )-Taste ab.
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[n]IZI

J Ebenen \Kanale \‘\PFade
 mn
Fidieren: [] o < @ Flache: | 100%
|§ |— T | Greetings 2004 LX)
Ll [ ==

3 rﬂFoto L7
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Abb.6.35 Umbenennen von Ebenen oder Ordnern

Praktische Ordner

Das Arbeiten mit Ordnern hat einen weiteren Vorteil: Wenn Sie Ebenen in einem Ordner
verstaut haben, konnen Sie beispielsweise alle Ebenen auf einmal ein- oder ausblenden.
Klicken Sie dazu einfach auf das Augensymbol des Ordners. Wird ein Ordner dupliziert,
werden alle Ebenen, die sich darin befinden, ebenfalls dupliziert. So kénnen Sie unter
Umstinden durch den Einsatz von Ordnern eine Menge Arbeitszeit einsparen.

Wenn Sie tibrigens die praktischen Kontextmenii-Optionen verwenden wollen, kommt es darauf
an, auf welcher Position Sie die rechte Masutaste driicken. Wenn Sie das Miniaturbild mit der

rechten Maustaste anklicken, konnen Sie beispielsweise die Ebene als Auswahlbereich laden oder
die Ebeneneigenschaften verandern.

Klicken Sie dagegen die Bezeichnung der Ebene mit der rechten Maustaste an, werden Ebenen-
Optionen verfiigbar, wie etwas das Duplizieren oder Loschen einer Ebene. Auch die Rasterungs-

Option finden Sie in diesem Menii. Sie sehen die Optionen nachfolgend in der rechten Abbil-
dung.

[n]l:l

J Ebenen \Kanale \J\DFade
Fivieram: [ & ~$D & Fliche: u

,E Em T Gre  Eberencigenschaften...

|_||_ > 3 Filloptionen. ..
=i m

J Ebenen \Kanale \Pfade Ebene duplizieren...
= Fold  Ehene lgschen
Multlnlmeren | Deckkraft: m

Eberenmashe akkivieren
Fivierer: [ & + & Fliche: | 100% [» |

Ebene rastern .

Ebenentransparenz auswahlen
I~

M
Ebenenstil kopieren

th ; E[PS haft Ebenenstil einfigen

eneneigertschaften. .

A = Ebenenstil in verbundene Ebenen einfligen
Fllloptionen. ..

9. 1 Ebenenstil [ischen

Abb. 6.36 Verschiedene Optionen des Kontextmenus
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Klicken Sie das Symbol eines Ebenenstils an, werden im Kontextmenti die folgenden Optionen
angeboten. Hier konnen Sie beispielsweise Ebenenstile kopieren, um sie auf andere Ebenen zu
iibertragen. Auflerdem kann auch der globale Lichtwinkel verindert werden, der sich auf die
Effekte aller Ebenen bezieht.

H'Eﬂ

J Ebenen \Kanale \J\PFade

Fixierer: ] & Q’ a Fliche: u

Schlagschatten. ..
Schatten nach innen...

Schein nach aufen. ..

v 5chein nach innen. ..
Abgeflachte kKante und Relief. ..
Glanz...

Farbiberlagerung
Verlaufsiberlagerung. ..
Muskeriberlagerung. ..
Kontur, ..

Ebenenstil kopieren

Ebenenstil einfiigen

Ebenenstil in verbundene Ebenen einfiigen
Ebenenstil laschen

Ebene erstellen !

Alle Effekte ausblenden
Effekte skalieren...

Abb. 6.37 Optionen beim Anklicken eines Ebenenstils

Ebenen farbig markieren

Wenn Sie sehr viele Ebenen im Dokument verwendet haben, konnte eine weitere Option sehr
niitzlich sein. Wenn Sie das Dialogfeld der EBENENEIGENSCHAFTEN Offnen, konnen Sie im Farse-
Listenfeld zwischen sieben verschiedenen Markierungsfarben fiir die Ebene wihlen. So konnten
Sie zusammengehorende Ebenen beispielsweise mit einem gemeinsamen Farbton markieren,
um die Zusammengehorigkeit schnell zu erkennen.

Wmm

MName: | Foto | [ Ok |

shbrechen

Fatbe: | [ ohne

Abb. 6.38 Farbige Markierungen fur die Ebene
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Wenn Sie einen Ordner mit einer Farbmarkierung versehen, erhalten alle Ebenen in dem Ord-
ner automatisch dieselbe Markierungsfarbe.

J Ebenen \Kanéle \PFade 0
Dot 0% 3
Fivierer: [] & l%b & Flache: u
[ Greetings 2004 ()
|i ’_ v Einstellungsebenan

Fotofilter 3
e =
|i ,_ E ! Fotaofilter 2
3
ﬁ\lﬁ

Abb. 6.39 Farbige Markierungen der Ebenen

Ebenenteile festsetzen

In der Kopfzeile des EBeNEn-Palettenfensters finden Sie noch einige erwdhnenswerte FIXIEREN-
Optionen:

[ Mit der Option TrANSPARENTE PIxeL FIXIEREN verhindern Sie, dass Bildteile bearbeitet werden,
die bei der Ebene transparent sind. So konnten Sie nach dem Fixieren diesen Bereich beispiels-
weise nicht mehr bemalen.

0O Die Option BiLppixer rixiereN verhindert ein Andern der Ebenenpixel durch den Einsatz von
Malwerkzeugen.

J Mit der Option PosiTioN FIXIEREN stellen Sie sicher, dass die betreffende Ebene nicht mehr
versehentlich verschoben werden kann.

[ Die letzte Option — ALLES FIXIEREN — sorgt dafiir, dass die anderen Optionen alle auf einmal
aktiviert werden.

Je nachdem, was fiir einen Ebenentyp Sie ausgewihlt haben, sind allerdings nicht immer alle
Symbole aktivierbar. Bei Fotoebenen sind beispielsweise alle Optionen aktivierbar — bei Text-
ebenen kann lediglich die Position fixiert werden.

J Ebenen “{ Kanile \I\PFade

Multlpllmeren Deckkraft: IDL'I%
Fixieren: [] '-f' a Flichea: | 100% u

Abb. 6.40 Fixieren bestimmter Ebenenteile
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6.4 Verlaufsumsetzungen verwenden

In unserem nichsten Workshop wollen wir Thnen wieder ein verbliiffendes Ergebnis vorstellen,
das durch den Einsatz einer Einstellungsebene entstehen wird. Wir haben als Ausgangsbild das
folgende Motiv verwendet. Es ist bereits fertig optimiert und geschirft. Sie finden das Bild auf
der Buch-CD im Verzeichnis KapriTeL 6 unter dem Namen BRUNNEN.TIE.

Abb.6.41 Das nachste Ausgangsbild

6.4.1 Die Einstellungsebene Verlaufsumsetzung verwenden

Rufen Sie eine Einstellungsebene vom Typ VERLAUFSUMSETZUNG auf. Die Funktionen werden im
folgenden Dialogfeld angeboten. Wenn Sie die VorscHau-Option aktivieren, konnen Sie die Aus-
wirkungen gleich im Originalbild betrachten.

Verlaufsumsetzung w
— “Werlauf fiir Graustufenersetzung § o .
|- = Abbrechen
Worschau
— Werlauf-Optionen
[ pither
Clumkehren

Abb. 6.42 Die Einstellungsebene Verlaufsumsetzung
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Mit einem Klick auf den Pfeil neben dem Vorschaubild 6ffnen Sie die Bibliothek der mitgelieferten
Verlidufe. Wihlen Sie hier die Kuprer-Option aus. Aktivieren Sie aulerdem die UMKEHREN-Opti-
on, damit verlduft der Verlauf andersherum. Uber das Pfeilmenii des Fensters kénnen Sie iibrigens
viele weitere Bibliotheken laden, die diverse Verldufe enthalten.

Gradient Map W

Gradient Lsed for Grayscale Mapping oK i

E|

Brewiew

1

l=m g,

Abb. 6.43 Offnen der Verlaufs-Bibliothek

Wenn Sie iibrigens auf das Vorschaubild des Verlaufs — nicht auf den Pfeil daneben — klicken,
offnen Sie den Verlaufseditor, in dem Sie den Verlauf anpassen konnen. Mit den Reglern tiber
dem Vorschaubalken wird die Transparenz verstellt. Sie konnen ndmlich auch Teile des Verlaufs
als transparent deklarieren. Je weifler Sie die Farbe einstellen, umso transparenter wird der Ver-
lauf an dieser Stelle.

Die Farbfelder unter dem Vorschaubalken dienen zum Verindern des Farbverlaufs. Nach dem
Anklicken eines der Farbfelder konnen Sie es verschieben oder ihm einen neuen Farbwert zuwei-
sen. Die Position innerhalb des Farbbalkens konnen Sie auch nummerisch prizise im Position-
Eingabefeld einstellen.

Verkiufe bearbeiten bﬂm
Worgahen O i oK i

&bbrechen

FEFEFrr,,
AN V77

Mame: | Eigene | ey

—  Werlaufstyp: | Durchgehend .
@lsttung: [ 100 [» | %

]
]

i T T

L] L1 (ml [
Unterbrechungen

Deckkraft: oy Position; l:l % Laschen

Farbe: I:IE Pogition: III %Yo

Abb. 6.44 Der Verlaufseditor
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Nach dem Bestitigen finden Sie im Dokument das nachfolgend gezeigte, interessant wirkende
Ergebnis vor.

Abb. 6.45 Die Kupfer-Verlaufsumsetzung

Experimentieren Sie doch einmal mit verschiedenen Verlaufseinstellungen herum — es lohnt sich!
So haben wir beim folgenden Bild versuchsweise einmal die Option Brau, Rot, GELB verwendet.
Erkennen Sie bei dem Bild noch, um was fiir ein Ausgangsmotiv es sich gehandelt hat? Vermut-
lich nicht.

Abb. 6.46 Eine ganz andere Variante
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Die Wirkungsweise der Verlaufsumsetzung

Die Wirkung entsteht durch den Austausch von Farben. Photoshop verwendet die Farben
des Verlaufs iiber alle Tonwerte des Bilds. Die Farben, die sich links im Verlauf befinden,
werden fiir die urspriinglichen dunklen Farben verwendet. Die Farben rechts erscheinen
anstatt der urspriinglichen hellen Farben im Bild. Dies konnen Sie leicht feststellen, wenn
Sie einen schwarzweiflen Verlauf verwenden. Dann entsteht namlich ein einfaches
Schwarzweif3bild.

6.4.2 Das Ergebnis optimieren

Wir wollen die bereits erzielte Wirkung nun auf etwas ungewdhnliche Art und Weise verfeinern.
Dazu benoétigen wir ein Duplikat der Hintergrundebene, das direkt tiber dem Hintergrund plat-
ziert werden soll. Stellen Sie fiir die Ebene den Uberblendungsmodus AUFHELLEN ein.

Rufen Sie nun den Filter WEICHZEICHNUNGSFILTER/ GAURS SCHER WEICHZEICHNER auf. Wenn Sie die
VorscHaU-Option aktiviert haben, konnen Sie etwas mit dem Rapius-Wert experimentieren und
das Ergebnis im Originalbild begutachten. Das kleine Vorschaubild im Dialogfeld ist ja wenig
aussagekriftig, da hier der Inhalt der markierten Ebene angezeigt wird. Probieren Sie beispielsweise
einmal den Wert 10 Pixer aus. Wenn Sie das Filter-Dialogfeld zur Seite schieben, konnen Sie das
Bild gut beurteilen. Allerdings sollten Sie dabei moglichst die 100-%-Darstellungsgrofle einge-
stellt haben. Andernfalls kann die Wirkung nicht perfekt beurteilt werden.

23 brunnen. tif bei 100% {Hintergrund Kopie, RGB/B) =Jo&d
r; r 78 i -

varschau

100%

Radius: Pixel

Abb. 6.47 Experimentieren mit dem Gaul3schen Weichzeichner
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Wir gehen nun noch einen Schritt weiter und verwenden den sehr hohen Raprus-Wert von 30
PxerN. Dabei entsteht ein Ergebnis, bei dem die Wasserfontinen wie ein Feuerwerk erscheinen.
Genau diese Wirkung wollten wir erreichen. Wir wollen das Ergebnis namlich fiir eine Gruf3-
karte zum neuen Jahr verwenden.

Abb. 6.48 Das nachste Zwischenergebnis

Was nun noch fehlt, ist der Text fiir das Dokument. Wir haben dabei die folgenden Schriftein-
stellungen verwendet. Wenn Thnen der verwendete Schrifttyp nicht vorliegt, konnen Sie natiir-
lich auch eine andere Schrift verwenden. Als Farbton haben wir die Farbe mit dem RGB-Wert
222,56, 103 verwendet.

| zeichen ™, sbsatz (]
| Bradley Hand ITC Regular
T iy
A o 2y
N

TT7 TTHRTTE T F

Englisch (US4 | dg | Schaf W
|

Abb. 6.49 Die verwendeten Schrifteigenschaften
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Zwei Effekte zur Verschoénerung

Wir verwenden bei der Textebene nun abschliefSend noch zwei Effekte. Zum einen setzen wir
eine Textverkrimmung mit den folgenden Einstellungen ein.

Text verkriimmen W
— st B wust '
@ Horizontal O werfikal Abbrechen
Biegung: +50 | %
v T 1
Horizontale Verzerrung: EI o
2 =]
wertikale Werzerrung: El %o
-

Abb. 6.50 Die Einstellungen der Textverkrimmung

Auflerdem wenden wir einen Ebenenstil SCHEIN NacH AU EN an und verwenden dabei die folgen-
den Einstellungen. Als Farbe haben wir dabei Weif3 eingestellt.

"Ebenenstil W
Shile — Schein nach auen E a4 |
— Struktur
Fiilloptionen: Standard Fillmethode: | Umgekehrt multiplizieren Abbrechen
[] sehlagschatten Deckkrafti ——————(— % M P
euer Sl
[] Schatter nach innen Storung: |} El%
Worschau
oD o %
[] Schein nach innen .
— Hl te
[ Abgeflachte Kante und Relief Tachniks
[ Kaontur Oberfiillen: 35—
[ Struktur el o ——— P
[ &lanz
— Dualitit
[] Farbiiberlagerung
Konbur: Lkt
[ Werlaufsiiberlagerung el m i
[ Musteriiberlagerung Bereichi & %
T bt 3y |

Abb. 6.51 Die verwendeten Ebenenstil-Einstellungen

Verbinden Sie zum Abschluss die Textebene mit einer der beiden Hintergrundebenen und zen-
trieren Sie die Textebene horizontal. Anschlieffend konnen Sie die Verbindung wieder aufheben.
Die vertikale Position der Textebene konnen Sie ruhig per Augenmaf$ einstellen. Unseren Vor-
schlag sehen Sie im folgenden Bild.
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Abb. 6.52 Das Endergebnis
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7.1 Arbeitsablaufe automatisieren

Falls Sie Arbeiten haben, die bei vielen Dokumenten durchgefiihrt werden miissen, bieten sich
automatische Arbeitsabldufe an. Photoshop stellt dafiir die so genannten Aktionen bereit. So
konnen Sie beispielsweise schnell grole Bildmengen bearbeiten und in ein webkompatibles Grafik-
format umwandeln.

Das Arbeiten mit Aktionen ist relativ einfach und bietet eine Menge Optionen. Arbeitsschritte
werden an einem Dokument aufgezeichnet und konnen danach an beliebigen anderen Doku-
menten ausgefithrt werden. In diesem Kapitel wollen wir Thnen anhand einiger Beispiele die
Funktionen vorstellen.

7.1.1 Einige Beispielaktionen

Photoshop liefert verschiedene Beispielaktionen mit, die im AxTiONEN-Palettenfenster unterge-
bracht sind. Uber das Pfeilmenii konnen Sie verschiedene weitere Sitze mit diversen Aktionen zu
unterschiedlichen Themen laden. So gibt es beispielsweise Aktionen, um Texte zu verdndern,
oder um Bilder mit Effekten zu versehen.

[ Protokoll ™ Altionen ™
[« | |= [0 ildeffekte

[ Altes Foto

[r Schneesturm

[F Leichter Regen
[ Eidechzenhaut

[ Meon-Michte
[ Sl-Pastell

4 e e e e e

LN NN

Abb. 7.1 Einige mitgelieferte Aktionen

Die Aktionen sind hierarchisch aufgebaut. So, wie Sie es schon aus anderen Palettenfenstern
kennen, kénnen Sie auch hier die Eintrige mit einem Klick auf das Dreiecksymbol ein- oder
ausblenden.

Beim Aufklappen der Eintrige wird deutlich, dass teilweise sehr viele Arbeitsschritte fiir das Aus-
fithren einer Aktion nétig sind. So haben wir beim folgenden Bild beispielsweise die Aktion
QUADRANTENFARBEN aus der Kategorie BiLperrEKTE aufgeklappt.
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Wenn Sie sehen wollen, welche Einstellungen fiir eine Funktion verwendet werden, klicken Sie
auf das Dreieck vor dem betreffenden Eintrag. Dies sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet.
Dort sehen Sie die verwendeten Einstellungen fiir einen Auswahlbereich.

| Protakoll \1 Aktionen

=/
L

| Protokoll \1 Aktionen

2|
L

il < Quadrantenfarben ([ w Guadrantenfarben
(I [p Erstellen Schnappschuss FAl b Erstellen Schnappschuss
|7 [P Konvertierungsmodus Ij [F  Konwvertisrungsmodus
(I Duplizieren aktueller Ebene Al Duplizieran aktuellar Ebane
|7 Sittigung werringern Ij Sittigung werringern
(I [r Torwwertkorrektur Il [r Torwertkorrekbur
W [r Gradationzhkurven ([ [+ Gradationshkurven
[ [r Setzen Auzwahl "3 < Setzen Auswahl
2l [r Farbbalamce Alz: Rechtack
[« [r Setzen Auzwahl S:E: UD::
T ¢ Farbbalance Unten: 50,23
[« [p Setzen Auswahl Rechits: 50,19
A b Farbbalance | [+ Farbbalance
[ b Setzen Auswahl [ [r Setzen Auswahl
i B Farbbalance Fal [ Farbbalance
[ b Setzen Auswahl ¢ [ Setzen Auzwahl
H ® » 0O R # H ® » 0O R &

Abb. 7.2 Viele Arbeitsschritte gehéren zu einer Aktion

Fiir unseren Workshop haben wir uns das folgende Motiv ausgesucht. Sie finden es auf der Buch-
CD im Verzeichnis KapiteL 7 unter dem Namen Bercsav.tir. Der Farbstich des Bilds stammt
iibrigens von der Grubenbeleuchtung unter Tage und wurde absichtlich nicht korrigiert, um die

Stimmung des Bilds zu erhalten.

—

Abb. 7.3 Das Ausgangsmotiv
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7.1.2 Ausfihren von Aktionen

Probieren wir an unserem Beispiel einmal aus, wie Sie mit einigen wenigen Mausklicks zu einem
interessanten Ergebnis kommen. Wir wollen die bereits gezeigte Aktion QUADRANTENFARBEN ver-
wenden. Driicken Sie nach der Auswahl dieser Aktion einfach die Play-Taste in der Fuf3zeile des
Palettenfensters. Dann konnen Sie sich zurticklehnen und warten.

Photoshop erledigt den Rest selbststandig, bis das folgende Ergebnis erreicht ist. Ein Blick in das
EBENEN-Palettenfenster zeigt iibrigens, dass die Aktion an einer Kopie der Hintergrundebene durch-
gefiithrt wurde. Das Originalbild ist nach wie vor vorhanden.

Wenn Sie das ProtokoLL-Palettenfenster 6ffnen, konnen Sie ablesen, welche Arbeitsschritte auto-
matisch erledigt wurden. Im Protoxorr-Palettenfenster werden alle Arbeitsschritte aufgezeich-
net. Sie konnen hier zu einem beliebigen vorherigen Bearbeitungsstadium zurtickkehren. Im
Pfeilmenti des Palettenfensters finden Sie iibrigens einige interessante Optionen. So kénnen Sie
hier beispielsweise aus einem vorherigen Stadium ein eigenstindiges Dokument erstellen.

J Protokoll ™,_Aktionen »

B

bergbau tif

Schnappschuss 1

—Eéﬂhen

El Ebere duplizieran
El Sattigung werringern
El Torwertkorrektur
El Gradationskurven

{:} Auswahlrechteck-tierkzeug
El Farbbalance
{:} Auswahlrechteck-tierkzeug
El Farbbalance
{:} Auswahlrechteck-tierkzeug
El Farbbalance
{:} Auswahlrechteck-tierkzeug
El Farbbalance

-=2§ Auswahl aufheben
]

Abb. 7.4 Das Ergebnis der Aktion und die vorgenommenen Arbeitsschritte (rechts)

Die Anzahl der Arbeitsschritte, die Photoshop im ProroxoLr-Palettenfenster aufzeichnet,
konnen Sie in den allgemeinen Voreinstellungen dndern, die Sie iiber die Tastenkombina-
tion (so)+(K) erreichen. Bis zu 99 Arbeitsschritte konnen Sie dort einstellen. Sie sollten
dabei aber bedenken, dass grofie Mengen an Festplattenspeicher fiir diese Funktion notig
sind.

Wir wollen noch einen Schritt weitergehen und eine weitere Aktion anwenden. Laden Sie dazu
die Aktionen-Bibliothek TexTerrekTE. Wir wollen die Aktion GEBURSTETES METALL ausprobieren.
Fir diese Aktion wird eine Textebene benotigt. Erstellen Sie daher mit den bereits bekannten
Arbeitsschritten eine Textebene. Die von uns verwendeten Texteinstellungen sehen Sie in der
folgenden Abbildung.
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J Zeichen ™ absatz

ExtraBls...
i [« [w] @& [uwe)  [v]
o [v] ™
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M dg | Scharf M

|Englisch (Usa)

Abb. 7.5 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Richten Sie die Textebene anschlieflend horizontal und vertikal zur Hintergrundebene aus, so-
dass Sie folgende Situation erhalten.

Abb. 7.6 Die neue Textebene

Da die Aktion GeUrsTETES METALL den Text rastert, konnen Sie die Textebene duplizieren und
ausblenden. Sie erhalten nach dem Abspielen der Aktion folgendes Ergebnis.

Abb. 7.7 Die nachste angewendete Aktion
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7.2 Eine Aktion erstellen

Das zuvor gezeigte Ergebnis wollen wir Thnen nun im Einzelnen vorstellen. Dabei soll aber die
Aktion etwas abgedndert werden. Das Ergebnis soll noch ein wenig schicker aussehen und etwas
flexibler gestaltet werden. Bei der vorgestellten Aktion wurde ndmlich das Hintergrundbild nach
der Veranderung gerendert — eine Einflussnahme ist dann nicht mehr moglich.

Sie konnen iibrigens auf den Ablauf der Aktion auch Einfluss nehmen. Wenn Sie auf das zweite
Feld vor dem Eintrag klicken, wird bei allen Arbeitsschritten, fiir die ein Dialogfeld verfiigbar ist,
das Dialogfeld geoftnet, sodass Sie andere Werte eingeben kénnen. Die Einstellungen der Aktion
bleiben dabei allerdings unverandert.

=/t

[ Frotokall Y Aktionen
[ | E ~ Quadrantenfarben
[ | E = Erstellen Schnappschuss

Wori sktuelles Protokallobjekt

Werwenden: vollstindiges Dokurnent
|7 [P Kornvertierungsmodus
|7 E Cuplizieren aktueller Ebene
|7 Sitkigung werringern
il =) [ Torwertkarrekbur
"l = I Gradationskurven

H ® P O R F®

Abb. 7.8 Dialogfelder aktivieren

Optionen fur neue Aktionen

Um eine neue Aktion zu erstellen, klicken Sie in der Fufizeile des AkTiONEN-Palettenfensters auf
das Papiersymbol. Geben Sie im folgenden Dialogfeld zunichst einen aussagekriftigen Namen
fiir die neue Aktion ein. Hier konnen Sie aufSerdem angeben, in welchem Set die neue Aktion
untergebracht werden soll.

Interessant ist auch die Moglichkeit, dass Sie eine Funktionstaste fiir einen spéteren schnellen
Aufruf der Aktion einstellen kénnen. Sie kénnen dabei auch zusitzlich zur Funktionstaste eine
Kombination mit der & - und/oder der (s )-Taste einstellen.

Meue Aktion m
MNarmne: | MNeue Aktion Quadrantenfarben | [ aktion |
Set: | Bidsffekte [v] [abbrechen

Funktionstaste: [Jumschalttaste [¥]Strg
cates| Clowe ]

Abb. 7.9 Erstellen einer neuen Aktion

Ist eine Funktionstaste bereits belegt, bietet Photoshop automatisch eine Tastenkombina-
tion an.
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Nach dem Bestitigen sehen Sie einerseits den neuen Eintrag im AxTIONEN-Palettenfenster und
andererseits die aktivierte Aufzeichnungsschaltfliche in der Fuflzeile des Palettenfensters. Alle
Arbeitsschritte, die Sie jetzt vornehmen, werden in der Aktion aufgezeichnet.

[ Protokell | Alktionen

[P Meonrinder

[ itreiche Tontrennung

[P Bunte Mitte [Farbe)

[F Hotizontale Farbverblazzung

[ Wertilale Farbverblazzung

[ WerlauFrumzetzung

1 o o o o

[P Flourescent Kreide

18 & &) & &] §] &

Abb.7.10 Start der Aufzeichnung

Einen Schnappschuss erstellen

Es ist eine gute Idee, die Aufzeichnung mit dem Erstellen eines Schnappschusses zu beginnen.
Wechseln Sie daher zum ProtokorL-Palettenfenster. Uber die zweite Schaltfliche in der Fu3zeile
des ProrokorL-Palettenfensters wird der aktuelle Stand des Dokuments in einem Eintrag ober-
halb des Strichs abgelegt, sodass Sie jederzeit wieder zu diesem Stadium der Bearbeitung zurtick-
kehren konnen.

J Protokoll \‘\F\klionen

,ﬁ E berghbau tif
l_ E Schrappschuss 1

Abb. 7.11 Erstellen eines Schnappschusses

Der Schnappschuss bietet den Vorteil, dass er auch dann erhalten bleibt, wenn die maxi-
male Anzahl von Eintrigen iiberschritten ist. Wird die Maximalzahl iiberschritten, wer-
den ndmlich die dltesten Arbeitsschritte aus dem Protokoll geléscht. So kénnte unter
Umstidnden der Anfangsstatus verloren gehen.

Von der Aufzeichnung ,bemerken® Sie nichts. Sie kénnen ,,ganz normal“ arbeiten — Photoshop
zeichnet sozusagen im Hintergrund alles auf. Sie konnen sich davon iiberzeugen, wenn Sie zum
ProrokoLL-Palettenfenster wechseln. Dort finden Sie dann die neuen Eintrige — im folgenden
Bild ist der erste Eintrag zu sehen.
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| Pratakall \1 Aklionen\\
[ Horizontale Farbwerblazzung

[ Vertikale Farbwerblassung

[ Verlaufsurnsetzung

[F Flourezcent Kreide

= Meue aktion Quadrantenfarben

A&l & &) &] 4
O 000 og

Abb.7.12 Der erste aufgezeichnete Eintrag

Als Niéchstes konnen Sie die Ebene duplizieren, damit das Originalbild erhalten bleibt. Beim
Aufzeichnen der Aktionen ist es egal, ob Sie die Meniifunktionen oder beispielsweise das Drag &
Drop-Verfahren verwenden. Ziehen Sie dazu die Hintergrundebene im EseNen-Palettenfenster
auf das Papiersymbol.

Die vorgefertigte Aktion ist etwas aufwindig. Dort wird nun das Bild entsittigt und anschlie-
Rend ein Teilbereich eingefirbt. Wir wollen bei unserer Aufzeichnung etwas einfachere Arbeits-
schritte verwenden.

7.2.1 Bereiche markieren

Die Veridnderung soll sich ja nur auf ein Viertel des Bilds auswirken. Daher ist ein Auswahl-
bereich nétig. Da unsere Aktion ja auf beliebige Bilder angewendet werden soll, miissen Sie hier
Acht geben. Bei unterschiedlichen Bildgréf3en konnte es andernfalls zu Problemen kommen, da
falsche Auswahlbereiche entstehen konnten. Deshalb sind zwei Arbeitsschritte notig:

1 Markieren Sie das gesamte Bild. Dazu konnen Sie beispielsweise die Tastenkombination (ss J+(A)
verwenden.

2 Verwenden Sie anschliefend die Funktion AUSWAHL/AUSWAHL TRANSFORMIEREN. Hier miissen
Sie die Optionsleiste verwenden, um prozentuale Werte einstellen zu konnen, die bei allen
spéteren Bildern ebenfalls klappen.

Da zunichst der obere linke Bereich bearbeitet werden soll, miissen Sie als Erstes den Referenz-
punkt neu einstellen. Klicken Sie in der Matrix auf den oberen linken Markierungspunkt. So
wird dieser Punkt als Bezugspunkt fiir die folgenden Einstellungen verwendet.

"Adobe Photoshop

Datei  Bearbeiten Bild Ebene  Auswa

Lage des Feferenzpunkies

Abb. 7.13 Ein neuer Bezugspunkt

3 Tippen Sie nun fiir die neue Hohe und Breite jeweils einen Wert von 50 % in den Eingabe-
feldern ein.
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Sie sehen, dass der Markierungsrahmen dann in der oberen linken Ecke zu sehen ist. Bestiti-
gen Sie abschlieflend die Transformation mit der Haken-Schaltfliche in der Optionsleiste.
Alternativ dazu konnen Sie auch die (= )-Taste verwenden.

Dol -

AR L I| 900w | @ M Soow

R
NAT

SRR
kA

& W
;/ ;H

G
P

Abb. 7.14 Markieren eines Bereichs

4 Wenn Sie den Eintrag im Axtionen-Palettenfenster aufklappen, sehen Sie, dass dort kein ab-
soluter, sondern der prozentuale Wert der Transformation angegeben ist.

| Protakall \l Aktionen
I = Meue Aktion Quadrantenfarben

[»  Erstellen Schnappzchuss

[ Setzen Auswahl

= Transformieren Auswahl
Mitteltan wihlen: Ecke

Ubersetzen: 0 cm, U crn

Ereite: B0

Héhe: 50%

& &l &l & &

]
= Duplizieren aktueller Ebene
o

Abb.7.15 Die aufgezeichnete Aktion

Durch Einstellungsebenen variabel bleiben

Im Gegensatz zu der vorgefertigten Aktion wollen wir bei den Anderungen des Bilds variabel
bleiben. Dafiir bietet sich der Einsatz von Einstellungsebenen an. Das Entsittigen und das Ein-
farben des Bilds konnen Sie tiber die Einstellungsebene FARBTON/SATTIGUNG erreichen. Um das
Bild einzufirben, miissen Sie im folgenden Dialogfeld die FirBeN-Option aktivieren. Der SitTi-
GUNG-Wert regelt dann die Stirke der Einfiarbung.
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Die Farbe wird im Farsron-Feld eingegeben. Alternativ dazu konnen Sie auch den Schieberegler
darunter verwenden. Den LAB-HEeLLiGkEIT-Regler konnten Sie verwenden, wenn Sie die Bild-
helligkeit nach dem Umfirben korrigieren wollen.

Farbton/Sattigung w
[~ Bearbeiten: | Standard T rmm—
5 = :
Earbton:
s EI Abbrechen
J T
Sitting:
Ny
!
Lab-Heligkeit: El
o
: =
Fatben

222 [~]warschau

Abb.7.16 Die verwendeten Einstellungen der Einstellungsebene

Mit dieser Einstellung wird das Ergebnis rotlich braun eingefirbt. Sie sehen nachfolgend, dass
das Entfirben des Ergebnisses dazu gar nicht notig war. Gegeniiber der vorgefertigten Aktion
wurden so einige Arbeitsschritte eingespart.

E bergbau.tif bei 75.8% (Farbtnnlﬁttigung 1. Ehenenmashe!-sll

Abb. 7.17 Der umgefarbte Bereich
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7.2.2 Die nachsten Bereiche einfarben

Nun sollen der Reihe nach die anderen Bildviertel ebenfalls eingefirbt werden. Dazu muss zuerst
wieder die Kopie der Hintergrundebene markiert werden. Anschlieend wird zunichst wieder
das gesamte Bild ausgewihlt und die Auswahl danach erneut transformiert.

In diesem Fall wird aber in der Matrix der Referenzpunkt oben rechts markiert. Der Skalie-
rungsfaktor wird wieder auf 50 % eingestellt.

' #' Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebenme Auswahl Filker Ansicht Fenster Hilfe

DOWE - BEu [amoex | & viloops |

2oE: so0mw | @ iS00 || 200 |°

Lage des Referenzpunktes !

£

5

Pm&%ﬁm
PERN | NHFT

o A
/

cw
PN

L

Abb.7.18 Die nachste Auswahl

berghau.tif bei 75,5% (Kopie , RGB/B)

M=%

Bei der neuen Farsron/SATTiGUNG-Einstellungsebene wird dieses Mal ein Farbwert von 90 einge-
stellt — das ergibt einen griinlichen Farbton. Der untere Farbbalken im Fuflbereich des Dialog-
felds zeigt die zu erwartende Farbe an. Als SatTicuNnG-Wert sollte dieselbe Einstellung wie zuvor

verwendet werden: 25.

Farbto nI-S'Ettigu ng

= Bearbeiter: | Standard

Earbton;

ey

1 T
Sattigung: 2

]

{i T
Lah-Heligkeit:

“JICRE

~
%]

r? 22

Lo ]

Farben

Warschaul

Abb.7.19 Die nachsten verwendeten Werte
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Nun folgt weitere Fleiflarbeit — die vorherigen Arbeitsschritte miissen wiederholt werden, um
den dritten und vierten Bereich einzufirben. Bei der Transformation der Auswahl muss der
Referenzpunkt einmal unten links und einmal unten rechts positioniert werden.

Bei der Einfirbung wird das untere linke Feld mit dem Farbwert 180 eingefirbt. Unten rechts
verwenden wir dagegen den Wert 50. So wurden aus dem Farbspektrum verschiedene Farbtone
ausgewihlt. Damit ist quasi die erste Aktion fertig gestellt. Wir wollen sie aber noch etwas verin-
dern.

Abb.7.20 Die eingefarbten Bildviertel

Halten Sie die Aufzeichnung der Aktion durch Driicken der Stopp-Taste in der Fufizeile des Dialog-
felds an. Sie sollten dann die folgende Anordnung im Palettenfenster vorfinden.

S|
[ Protokal "y Altionen >
ril =7 Meue Aktion Quadrantenfarben A
([ [ Erstellen Schnappschuss
([ Duplizieren aktueller Ebene
¥ I Seteen Auswahl
P b Trarsformisren Auswshl
([ [ Erstellen Einstellungsebens
[ Auswahl Ebene “Hintergrund Kopie®
I3 [ Setzen Auswahl
|7 |— [r Tramsformieren Auswahl
| [P Erstellen Einstellungsebene
[+ Auswahl Ebene *Hintergrund Kopie”
[ I Setzen Auzwshl
rA [» Transformieren Auswahl
| [+ Erstellen Einstellungsebene
I3 Auswahl Ebene “Hintergrund Kopie”
I3 [r Setzen Auswahl A
[ [r Transformieren Auswahl b
Pl b Erstellen Einstellungsebene ™
H ® » O R ®

Abb.7.21 Die fertige Aktion
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Aktionen kopieren

Beim Vergleich mit der vorgefertigten Aktion fillt auf, dass unsere Aufzeichnung etwas linger
geworden ist. Das liegt am Transformieren der Auswahl. Bei der vorgefertigten Aktion kommt
dort der Befehl Serzen AuswanL zum Einsatz, der sowohl die Position als auch die Gréf8endanderung
enthilt.

Woher dieser Befehl stammt ist unklar. In den mitgelieferten Aktionen sind einige Befehle ent-
halten, die Sie nicht per Aufzeichnung erstellen konnen. Es lohnt sich durchaus, die bestehenden
Aktionen einmal durchzublattern, um derartige Befehle aufzufinden. Damit konnen Sie sich even-
tuell uberfliissige Arbeit ersparen.

=

| Pratakall \1 Aktionen
Pl = [P Tonwertkorrektur
B [p Gradationskurven
|7 = Setzen Auswahl

Al Rechtack

Chent 09

Limks: 0%

Unten: 50,2%

Rechts: 50,1%
,j E [r Farbbalance
[ [P Setzen Ausweahl

H & » 0O R T

Abb.7.22 Eine ungewdhnliche Aktion

Sie konnen diese bestehenden Befehle natiirlich in eigenen Aktionen verwenden. Wenn Sie den
betreffenden Befehl mit gedriickter (s )-Taste anklicken, konnen Sie eine Kopie in die eigene
Aufzeichnung ziehen. Ein Balken zeigt dabei die neue Position an. Nach dem Loslassen der lin-
ken Maustaste wird der Befehl dort abgelegt.

Sie konnen alternativ auch erst die Kopie erstellen, indem Sie den Befehl auf das Papiersymbol in
der Fufileiste ziehen. Anschlieffend kénnen Sie den Befehl mit gedriickter linker Maustaste auf
die neue Position verziehen.

=

[ Protokell | Alktionen
B [r Torwertkorrakbur
B [r Gradationskurwen
3 [r Setzen Auzwahl |
B e Farbbalance
!j I bzar. Sz ahl g
P '1'
..{.?. ................. » ..... Farl;-traim'n:e": ....................................
[ [r Setzen Auzwahl
¥ B [r Farbbalance
[ [r Setzen Ausveahl )

B ® » O G @ .

Abb.7.23 Duplizieren eines Befehls
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7.2.3 Ebenen benennen

Eins soll bei unserer Aktion noch korrigiert werden, damit beim Ablauf an anderen Bildern keine
Fehlermeldung erscheint. Wir hatten zu Beginn den Hintergrund einfach per Drag & Drop dup-
liziert. So erhilt die duplizierte Ebene einen ,,Standardnamen®. Wenn Sie spiter auf die Ebene
zugreifen, ist eine Namensangabe notig. Daher wire es besser, wenn kein Standardname verwen-
det wird.

J Ebenen \Kanéle \PFade

Fisierer: [ & < @ Fliche: [ 100% [» |

= |—| @E Farbtan,/S3ttigung 4
®|l#

®

Abb. 7.24 Die automatisch benannte Ebene

Sie konnen dies aber nachtriglich sehr leicht verindern. Markieren Sie im EBenen-Palettenfenster
die Hintergrundebene. Klicken Sie dann im ProToxorr-Palettenfenster doppelt auf den Eintrag
zum Duplizieren der Ebene. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie dann einen Namen fiir das
Ebenenduplikat angeben.

m
Original: Hintergrund
Als: | Kopig| |
Ziel
Diated: | bierghad, tif
[arme: | |

Abb. 7.25 Benennung beim Duplizieren

Anschlieflend erhilt der Eintrag im ProToxorL-Palettenfenster den entsprechenden Zusatz.

Protokoll ™| Aktionen

| = Meaue Aklion Quadrantenfarben

"I [ Erstellen Schnappschuss

W|[| = Duplisieren aktueller Eb...
Mame: “Kopie”

[+ b Setzen Auswahl

" ® » O & @

Abb. 7.26 Die Ebene wurde benannt
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Loschen Sie im EBeNen-Palettenfenster die alte duplizierte Ebene, sodass anschlieflend die neu
benannte Ebene verwendet werden kann.

Nun ist ja der aktuelle Eintrag falsch, wenn die duplizierte Ebene ausgewihlt werden soll. Dort
wird ja als Bezeichnung noch der vorherige Name verwendet. Dieser Eintrag kann per Doppelklick
nicht veridndert werden, da hier kein Dialogfeld ge6ffnet wird. Dies erkennen Sie auch an dem
fehlenden Optionsfeld vor dem Eintrag.

(S|
[ Protokell | Aktionen ]
¥ ([ ~ Duplizieren aktueller Ebene
Mame: “Kopie”
"3 [ Setzer Auswahl
IFAl [p Transformieren Auswahl
IF2l I Erstallen Einstellungsshane
v P ——
7 b Setzen Auswahl
IFA b Transformieren Auswahl
W@ > O & @

Abb.7.27 Dieser Eintrag ist falsch

Loschen Sie den Eintrag nach dem Markieren, indem Sie das Papierkorbsymbol in der Fuf3zeile
aktivieren. Markieren Sie anschlieend den Eintrag davor — in unserem Beispiel hatten wir dort
die Einstellungsebene erstellt. Wihlen Sie im EBenen-Palettenfenster irgendeine andere Ebene als
das Duplikat aus. Starten Sie die Aufzeichnung iiber die Record-Taste in der Fuf3zeile des Paletten-
fensters — sie wird dann rot markiert.

| Protokell | Aktionen

%

[ < Duplizieran aktueller Ebene
Mame: “Kopie”
[ Setzem Auswahl

[ Transformieren Auswahl

b Erstellen Enstellungsebene

[ Setzer Auswahl

[r Transformieren Auswahl

Ldaaasas
R |

[ Erstellen Einstellungsebens

Abb. 7.28 Erneutes Starten der Aufzeichnung

Wenn Sie nun die Ebenenkopie markieren, wird der neue Name tibernommen. Sie konnen die
Aufzeichnung anschlieflend sofort wieder stoppen.

S|
[ Protokall { Aktionen ]
|  Duplizieren aktueller Ebene
Mame: “Kopie”
¥ B Seteer Auswahl
W\ [ Transformieren &uswahl
IFA Ir  Erstellen Einstellungsebene
v AuswahlEbene ‘Kople”
v B setenauseshl
rl [ Transformieren Auswahl
n e O & F .:E

Abb.7.29 Ein weiterer gednderter Eintrag
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Die Ebene wird innerhalb der Aktion ja mehrfach aufgerufen. Sie miissen die Anderung aber
nicht mehrfach neu aufzeichnen. Kopieren Sie einfach den gerade neu erstellten Befehl, indem
Sie ihn mit gedriickter ( )-Taste auf die Position des nichsten Vorkommnisses ziehen.

[ Protekell | Aktionen
| [#  Erstellen Einstellungsebane

Auzwahl Ebene “Kopie”

[r Setzen Auswahl

[+ Tramsformieren Auswahl

] [ Erstellen Einstellungsebene

AR
[l

Auswahl Ebene “Hintergrund Kopie®
H ® > 0O G T

Abb.7.30 Kopieren des Befehls

Anschlielend kann der urspriingliche Befehl geloscht werden.

[ Protokal | Aktionen

il T Erstellen Enstelungsebene
[ Auzwahl Ebene “Kopie”

[ [ Setzen Auswahl

([ [p Tramsformieren Auswahl

(I [»  Erstellen Einstellungsebene

3 e
"3 [ Setzen Auswahl

e F O & w .

Abb.7.31 Der urspringliche Befehl wurde geléscht

Diese Arbeitsschritte miissen Sie wiederholen, bis alle alten Vorkommnisse durch die neue Akti-
on ersetzt sind. Abschlieflend finden Sie die nachfolgend abgebildeten Eintrige im ProTOKOLL-
Palettenfenster vor.

S|
[ Protokoll | Altionen 0
] = A
=l I Erstellen Schrappschuss
[ I Duplizieren aktueller Ebere
[+ Setzen Auswahl
= b Transforrnieran Auswahl
[ b Erstellen Eirstellungsebene

Auswahl Ebene “Kopie”

=

Setzen Auswahl

[ Transformieren Auswahl

-

Etstellen Einstellungsebens

Auswahl Ebene "Kopie®

=

Setzen Auswahl

[F Transformieren Auswahl

Ol 0O
~

Erstellen Eirstellurgsebene

Auswahl Ebene "Kopie”

-

Setzen Auswahl

[ Tramsformieren Auswahl

R N N R I N NN NN Y
0 O

OO

=

Erstellen Einstellungsebens

m @ » 0O Gl @ .

<

Abb.7.32 Die geanderte Aktion
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7.2.4 Testen einer Aktion

Nun, da die erste Aktion fertig gestellt ist, sollten Sie natiirlich noch ausprobieren, ob alles klappt.
Das sollten Sie zuerst am Ausgangsbild testen. Wechseln Sie zum Protokorr-Palettenfenster und
rufen Sie dort den Schnappschuss auf, sodass Sie zum Ausgangsstadium des Bilds zuriickkehren.

J Protokoll {_aktionen

=3

bergbau tF {"j

Schrappschuss 1

|— El Sffnen
|— El Ebere duplizierar
,_ El Arbeitsfiche wihlen

|— El Auswahl frei transformieren
T

Abb. 7.33  Zurlickkehren zum Ausgangsstadium

Alternativ dazu konnen Sie natiirlich auch einfach das Dokument schlieflen, ohne es zu
speichern, und es anschlieffend erneut 6ffnen.

Wenn alles geklappt hat — wovon wir hier einmal ausgehen wollen —, sollten Sie die Aktion noch
bei einem anderen Bild ausprobieren. So haben wir einfach eine Fotovorlage aus dem letzten
Kapitel verwendet. Damit entsteht das folgende Ergebnis.

Da dieses Bild andere Ausgangsfarben aufwies, wirkt das Ergebnis etwas anders — aber auch ganz
hiibsch, oder?

Abb. 7.34 Ein anderes Ergebnis
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Ergebnisse variieren

Durch den Aufbau unserer Aktion haben Sie aber nach dem Ausfiithren noch alle Anderungs-
moglichkeiten. Im Esenen-Palettenfenster finden Sie folgende Situation vor.

2|

J Ebenen \Kanéle \J\Pfade

Momd (] Dedeats | 100% ]
Fisieren: | & 4+ @ Flache: u

|—| E @ u Farbton/Sattigung L

|—| E @ n Farbton/S5ttiqung 2

|_| E @ ﬂ FarbtonSattiqung 3

E m Farbton/ Sattigung <+

-

B
]

. O & @& & o

]

[]

]

]

DIk

Abb. 7.35 Die ausgefuhrte Aktion fuhrt zu dieser Ebenenanordnung

Da wir mit Einstellungsebenen gearbeitet haben, konnen Sie das Bild frei anpassen. So haben wir
zur Demonstration nachfolgend die SAtTiGUNG-Werte jeweils um 10 und die Farbwerte jeweils
um 20 erhoht. Natiirlich konnen Sie auch vollig willkiirliche andere Werte fiir weitere interessan-
te Ergebnisse verwenden.

Abb. 7.36 Eine Variation
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7.2.5 Optionen fur Aktionen

Nachfolgend wollen wir Thnen noch kurz einige interessante Optionen vorstellen, die Sie im
Pfeilmenti des Akrionen-Palettenfensters finden. Mit der Option ScHarTER-Mobus wird die An-
zeige im AKTIONEN-Palettenfenster umgestellt. Je nachdem, wie grof3 Sie das Palettenfenster
skalieren, werden die Eintrage in mehreren Spalten angeboten.

Fiir jede Aktion ist dann nur noch eine Schaltfliche vorhanden, die durch Anklicken die Aktion
ausfithrt. Hier wirkt sich tibrigens die Moglichkeit der Farbgebung von Eintragen positiv auf die
Ubersichtlichkeit im Palettenfenster aus.

x|
Protokall \1 Alctionen
Weiche Flachenfarbe Wieicher Fokus
Meonrander weiche Tontrennung
Bunte Mitte (Farbe) Horizontale Farbwerblassung
Wertikale Farbwerblazsung Werlaufsumsetzung
Flourescent Kreide Meue sktion Qu.., Strg+F12

Abb. 7.37 Die Ansicht im Schalter-Modus

Wenn nur Sie selbst die Aktionen verwenden wollen, werden Sie die folgende Option nicht unbe-
dingt bendtigen, au8er Sie wollen sich eine ,,Gedichtnisstiitze einbauen. Falls fiir eine Aktion
bestimmte Voraussetzungen notig sind, damit die Aktion korrekt ausgefiihrt wird, konnen Sie
mit der Funktion UNTERBRECHUNG EINFUGEN einen Meldungstext angeben.

>

Aufzeichnung beenden | X |

Meling:
Fir diese Aktion wird ein Auswahlbereich 2bbrechen
bendtigt

Abb. 7.38 Eine Unterbrechung einfligen

Der eingegebene Text wird in einem Dialogfeld beim Ausfiihren der Aktion angezeigt. Hatten Sie
das Optionsfeld FOrRTFAHREN zULASSEN aktiviert, kann die Aktion nach dem Betétigen der WEITER-
Schaltfliache ausgefithrt werden.

Meldung

Fir digse Aktion wird ein Auswahlbersich bendtigt

E weiter i[ anhalten ]

Abb.7.39 Ein Meldungsdialogfeld
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Mit der Option MENUBEFEHL EINFUGEN wird folgendes Dialogfeld angezeigt. Mit dieser Funktion
konnen Sie nach dem Aufruf einen Befehl aus dem Menti einfiigen.

Menubefehl: Keine Auswahl

-
\ l ] Ui gimen Meniibefahl sufzunehmen, wiblen Sie mit det Maus den gewiinschten Befehl aus,

Abb. 7.40 Einfugen eines Menubefehls

Wenn Sie die Abspiel-Optionen der Aktion veridndern wollen, verwenden Sie die Funktion Aus-
FUHREN-OPTIONEN. Im nachfolgenden Dialogfeld konnen Sie beispielsweise einstellen, ob die Ak-
tion Schritt fir Schritt ausgefithrt werden soll. Photoshop aktualisiert dann erst das Bild des
aktuellen Dokuments, bevor der nichste Arbeitsschritt ausgeftihrt wird.

!US'UI:TEH-HP!]OI‘IEH E

LeistLng
& Beschleunigt Abbrechen
O schrittweise

O anhalten fur: I:ISekunden

Anhalten fir audio-anmerkung

Abb. 7.41 Optionen zum Abspielen der Aktion

7.3 Einen Schriftzug per Aktion verandern

Im nichsten Abschnitt dieses Kapitels soll noch ein Schriftzug effektvoll verdndert werden. Die
Einstellungen der Textebene hatten Sie ja schon zu Beginn dieses Kapitels kennen gelernt. Sie
konnen aber auch die aktuelle Situation erreichen, indem Sie das Dokument BerGBaul.TIF aus
dem Verzeichnis KapiteL 7 von der Buch-CD verwenden. Dort ist die Textebene bereits integriert.
Wir haben die Ebene an der obersten Stelle im Ebenenstapel positioniert.

J Ebenen \I\Kanéle \J\PFade
|Norma| Drackkraft: | 100% E‘
Fiieren: [ ] & <+ @ Fliche: | 10055 [# |

3 Farbton,/Satt 1
|_‘|_ ﬂu arbtonfSattigung

Abb.7.42 Die neue Textebene
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Sie konnten natiirlich die folgenden Befehle an die bestehende Aktion anhingen. Dazu miissten
Sie nur den letzten Befehl der Aktion markieren und die Aufzeichnung starten. Wir halten es aber
fiir besser eine gesonderte Aktion zu erstellen, da so auch Schriftziige ohne die Bildinderung
angepasst werden konnen. Erstellen Sie also eine neue Aktion.

Markieren Sie die Textebene im EBenen-Palettenfenster. Die Arbeitsschritte, die folgen, konnen
bei einer Textebene nicht verwendet werden. Daher ist vielleicht ein Meldungstext sinnvoll, da
nach dem Rastern der Ebene der Text nicht mehr editiert werden kann. Fiigen Sie dazu als Erstes
eine Unterbrechung ein.

!UIZEICHHUI‘Ig EEEHaEﬂ E
Melcrng:

Die Textebene wird gerastert, Falls spdter der 2bbrechen

Text nochnals bendtigt wird, sollten Sie vor
dern Start der Aktion ein Duplikat der
Textebene erstelen.

Abb. 7.43 Einflgen eines Hinweistextes

Verwenden Sie nun die Funktion EBENE/RasTERN/TEXT, um die Textebene in eine normale Pixel-
ebene umzuwandeln. Rufen Sie die Funktion EseNe/Neu/EBeNE auf. Beachten Sie, dass Sie im
folgenden Dialogfeld die Option SCHNITTMASKE AUS VORHERIGER EBENE ERSTELLEN aktivieren.

eue Ebene
Marne: |Ebene 1 | [ Ok |
[“l5chnittmaske aus varheriger Ebene erstellen:
Farbe: | O ohne
Modus: | Morrnal Deckkraft: n %o
(FUr den Modus 'Normal’ gibt es keine neutrale Farbe))

Abb. 7.44 Erstellen einer neuen Ebene

Dies hat zur Folge, dass die neue Ebene im EBeNen-Palettenfenster eingertickt angezeigt wird. Sie
sehen dies im folgenden Bild.

HEI

J Ebenen \Kanale \F‘Fade

Fivierer: [] & Gft a8 Flache: u

®|#
n

Abb. 7.45 Die gruppierte Ebene
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Auswirkungen der Gruppierung

Die neue Ebene ist nach dem Gruppieren nur an den Stellen zu sehen, wo sich in der
darunter liegenden Ebene der Text befindet. Nach dem Autheben der Gruppierung wire
die Ebene wieder vollstandig zu sehen. Sie konnen Gruppierungen mit der Funktion EBk-
NE/SCHNITTMASKE ENTFERNEN oder der Tastenkombination (& )+(r)+(G) jederzeit wieder auf-
heben.

7.3.1 Verschiedene Filter anwenden

Die Wirkung des gebiirsteten Metalls wird durch eine Kombination verschiedener Filter erreicht.
Rufen Sie zuerst die Funktion FirTER/RENDERINGFILTER/ WOLKEN auf.

Damit wird aus den aktuellen Farben fiir die Hintergrund- und Vordergrundfarbe eine wolkige
Struktur im Bild erstellt. Wir haben die Standardfarben Schwarz und Weif§ eingestellt. Damit
entsteht das folgende Bild.

Abb.7.46 Die eingefligte Wolkenstruktur

Ein Blick in das EBenen-Palettenfenster belegt iibrigens, dass die gesamte Ebene mit der Wolken-
struktur gefiillt wird. Durch das Gruppieren werden die Teile nur nicht angezeigt, die sich auf8er-
halb des Schriftzugs befinden.

So konnten Sie beispielsweise spiter die Strukturebene verschieben, falls ein anderer Ausschnitt
des Bilds in der Schrift zu sehen sein soll.

J Ebenen \J\Kanéle \j\F‘Fade

Marmal VI Deckhraft: | 100% |*
Fivierer: [] & + @ Flache: | 1003 [ |

|7

Abb. 7.47 Die Wolkenstruktur erstreckt sich Uber die gesamte Ebene
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Tonwerte stark verandern

Wir benétigen jetzt eine sehr kontrastreiche Variante der Wolkenstruktur. Fiir diese Aufgabenstel-
lung bietet sich die Funktion Bi.p/ANpASSEN/GRADATIONSKURVEN an, die Sie auch tiber die Tasten-
kombination (' )+(M) erreichen.

Anders als bei der Tonwertkorrektur konnen Sie im folgenden Dialogfeld nicht nur die Schatten,
Lichter und Mitteltone verdndern — hier konnen alle Tonwerte verdndert werden.

Gradationskurven m
—  Kanal: | RGE
Glatten
(LOptienen... ]
Eingabe; o
Ng| 427
Allsgabe: B

Abb.7.48 Das Gradationskurven-Dialogfeld

Die Tonwerte konnen verdndert werden, indem Sie in die Tonwertkurve klicken und sie verzie-
hen. Sie kénnen maximal 14 Steuerpunkte in die Tonwertkurve einfiigen. Dabei stehen zwei
Varianten zur Verfiigung: Sie kdnnen entweder runde oder gerade Verbindungen erreichen. Ak-
tivieren Sie die Schaltfliche zum Erstellen einer geglitteten Tonwertkurve.

Im folgenden Bild wurden beispielsweise alle Tonwerte mit dem Wert 32 (ein dunkles Grau) auf
den Tonwert 217 (ein sehr helles Grau) verschoben. Wenn Sie die VorscHau-Option aktivieren,
konnen Sie die Auswirkungen gleich im Bild begutachten.

o =
4

b

Eingabe: |7| P
Ausgabe; ﬁ

Abb.7.49 Verschieben von Tonwerten
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Fiigen Sie auf diese Art weitere Steuerpunkte ein, bis Sie beispielsweise die folgende Anordnung
vorfinden.

Gradationskurven m

e sl
i ' e

b
: Gltten

(optionen... )

Eingabe: |E|f f f f
Ausgabe: SR

Yorschau

Abb.7.50 Eine starke Veranderung der Tonwerte

Uber die SpeicHerN- und LapeN-Schaltflichen kénnen Sie Einstellungen sichern oder ge-
speicherte Einstellungen wieder laden. Wir haben unsere Einstellungen auf der Buch-CD
im Verzeichnis KapiTeL 7 unter dem Namen TONWERTE.ACV abgelegt. Sie miissen aber auf-
passen: Werden diese Einstellungen unverindert iibernommen, verweist die Aufzeich-
nung in der Aktion lediglich auf die externe Datei. Sie sollten dann also in jedem Fall
irgendeinen der Steuerpunkte verdndern.

Mit den abgebildeten Einstellungen entsteht ein stark verfremdetes, helleres und sehr kontrast-
reiches Ergebnis. Das war beabsichtigt.

Abb.7.51 Die veranderten Tonwerte

Dieses Ergebnis weist durch die veridnderten Tonwerte teilweise ,Kanten® auf. Verwenden Sie
daher als Nichstes den Filter WEICHZEICHNUNGSEILTER/ GAULS SCHER WEICHZEICHNER.
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Wir verwenden einen sehr hohen Wert von 20 PixtL fiir den Rapius, damit das Bild sehr unscharf
wird. Es sollen lediglich hellere und dunklere Bereiche erhalten bleiben. Im Vorschaubild sehen
Sie die gewiinschte Wirkung.

—Ta—
(Labbrechen ]

Warschau

= s &

Radius: lil Pixel

-~
=

Abb.7.52 Starkes Weichzeichnen der Ebene

Stoérungen einfligen

Die bisherigen Arbeitsschritte dienten dazu, die spateren Nuancierungen in der Grundfliche
unsere ,Metalls“ zu erstellen. Nun werden die fiir Metall typischen ,,Riefen® benotigt, die durch
das ,,Biirsten entstehen. Dazu wird der Filter STORUNGSFILTER/ STORUNGEN HINZURUGEN eingesetzt.
Stellen Sie die nachfolgend gezeigten Werte ein. Dabei fiigt Photoshop willkiirlich monochrome
Punkte in das Bild ein.

Lo ]
(Labbrechen ]

Worschall

[ O T S |
Stake: |6 |%
&
Werteiung
® GleichmaRig
’70 GauBsche Normalverteiung

Monachranm

Abb. 7.53 Hinzufligen von Punkten
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Aus den Punkten kénnen nun die Rillen erzeugt werden. Dazu wird der Filter WEICHZEICHNUNGS-
FILTER/ BEWEGUNGSUNSCHARFE benotigt. Dabei erfolgt die Weichzeichnung in einer vorgegebenen
Richtung. Stellen Sie die folgenden Werte ein. Wir verziehen damit die Pixel exakt waagerecht,
weil der WinkeL-Wert auf 0 gesetzt wurde.

—am—
(Caborechen )

Worschau

= % [y
w0 ()
Distanz: E Pixel

=]

Abb.7.54 Anwenden des Bewegungsunscharfe-Filters

Damit die Rillen im fiktiven Metall deutlicher hervorgehoben werden, wird nun der Filter SCHARE-

ZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIEREN benotigt. Verwenden Sie dabei die nachfolgend abgebilde-
ten Werte.

= w00 |4
Stirke: %

B3

Radius: E Pixel

o~
=

Schwellerwert: D Stufen

&

Abb.7.55 Scharfen des Bilds
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Erneute Tonwertkorrekturen

Zum Abschluss sollen erneut die Tonwerte korrigiert werden, um das Ergebnis etwas kontrastrei-
cher und dunkler zu gestalten. In diesem Fall soll die Funktion Bip/ANpassEN/T ONWERTKORREKTUR
verwendet werden. Dabei verandern wir einerseits den Gammawert zur Abdunklung der Mittel-
tone und andererseits wird der Kontrast ein wenig erh6ht, indem der erste Wert der TONWERT-
SPREIZUNG erhoht wird.

’I’nnwertkorreklur

I Kanal: _ | K
Torwertspreizung: I&I Iil Iﬂl Abbrechen
2

Ii

- " [
Tonﬂertumfang:lzl f f f

h fa) ‘arschau

Abb.7.56 Andern der Tonwerteinstellungen

Damit sind die Filter-Anwendungen beendet. Sie sollten das folgende Ergebnis vorfinden. An
diesem Ergebnis werden nun nur noch einige Ebenenstile angewendet. Der metallische Effekt ist
bereits vorhanden.

5 bergbaut bei 75 (Ebene 1, RGB/T)

Abb. 7.57 Das erste Zwischenergebnis
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7.3.2 Der letzte Schliff durch Ebenenstile

Der Schriftzug soll nun noch an Plastizitit gewinnen. So wollen wir noch verschiedene Ebenen-
stile hinzuftigen. Sie konnen die Ebenenstile tiber die erste Schaltfliche in der Fuf3zeile des Ese-
NEN-Palettenfensters aufrufen. Dabei konnen Sie auch mehrere Ebenenstile in einem Auf-
zeichnungsschritt einfiigen. So wollen wir zunachst einen SCHLAGSCHATTEN einstellen. Markieren
Sie die Textebene. Verwenden Sie nach dem Aufruf die folgenden Einstellungen:

Ebenenstil m

Stile — Schlagschatten [T]
— Struktur
Fiilloptionen: Standard Flillmethiode: |Mu|tiplizieren [ll- Abbrechen
[“] Schlagschatten Deckkrafiii—————— = % T
Meuer Stil...
Sichatt i
(WS Eemien i finkel: ® ° globalen Lichteinfall verwenden Vorschau
[[15chein nach auBen o
Dittara: —3—————
[ 5chein nach innen 2L px
Oberfiillen: y— — El%
[[] Abgefachte Kante und Relief 5
Grolie = -15 px
[Jkontur
[C] Struktur — Qualitst

[ Glanz Kortur: m [Clstten

[[]Farbiiberlagerung Stérung: El @
[ verlaufsiiberlagerung
e Ebene spart Schlagschatten aus
- lulerihedacerin

Abb.7.58 Die verwendeten Schlagschatten-Einstellungen

Aktivieren Sie dann in der linken Liste den Ebenenstil AsGerLacHTE KANTE UND RELIEF und stellen
Sie die folgenden Werte fiir diesen Effekt ein.

(= o
Ebenenstil m
Stile — Abgeflachte Kante und Relief Ok
— Struktur
Fillaptionen: Standard Stil: |Abqeﬂachte Kante inner [i] Abbrechen
[#] Schlagschatten Technik: MELer St
[[] Schatten nach innen Earbtiefe: . & Ee =
: Worschau
[ 5chein nach aufien Richtung: @Nach oben OUnten
Grofe: G———— px
[ schein nach innen
igichzeichnen; 3— ———— Elpx
[*] Abgefachte Kante und Relief
— Schattierun:
[ Kantur g
[ Struktur kol O
[&lobalen LichteinFall verwenden
[] Farbiiberlagerung
Glanzkaontur: Glitter
[ Werlaufsiiberlagerung i m] L]
[ Musteriiberlagerung Lichtermodus: |Umc|ekehrt multiplizieren [ill |
= ekt ————— [
Tiefermaodus: |MultiDIizieren [i]-
Deckkraft ——(3— %

Abb. 7.59 Der nachste Ebenenstil



I 284 7 Automatismen: Mit Aktionen arbeiten

Beim ScHLAGSCHATTEN-Ebenenstil haben wir iibrigens den iiblichen Lichtwinkel von 135°
eingestellt und dabei die Option GLOBALEN LICHTEINFALL VERWENDEN aktiviert. Da bei dem
anderen Effekt ein Winkel von 120° verwendet werden soll, miissen Sie die Option Gro-
BALEN LICHTEINFALL VERWENDEN deaktivieren. So haben Sie die Moglichkeit, mehrere unter-
schiedliche Winkel einzusetzen. Der globale Lichteinfallswert bezieht sich auf alle Effek-
te, bei denen diese Option aktiviert wurde.

Vielleicht ist Thnen aufgefallen, dass wir bei der GLaNzkONTUR-Option nicht die Standardoption
mit einer geraden Linie verwendet haben. Wenn Sie auf die Pfeil-Schaltfliche klicken, finden Sie
verschiedene Voreinstellungen, die einen Versuch wert sind. Damit kann die Wirkung des Effekts
drastisch verandert werden.

Schattierung
Wiinkel:

Hishe:

[0 e
[[Jlabalen Lichteinfall verwenden
[P

Glanzkantur: mzl [Calatten

o Pl
I

:

Abb. 7.60 Verschiedene Glanzkontureinstellungen

Wenn Sie auf das Vorschaubild — nicht auf die Pfeil-Schaltfliche daneben — klicken, kénnen Sie
die Einstellungen im folgenden Dialogfeld verdandern, das fast der Gradationskurve entspricht.
In der oberen Liste erreichen Sie verschiedene voreingestellte Werte. Mit der Option EiGenE kon-
nen Sie die Form frei bestimmen. Klicken Sie einen der Steuerpunkte an, um ihn mit gedriickter
linker Maustaste zu verschieben. Ziehen Sie einen Steuerpunkt an einer Seite tiber einen anderen
Steuerpunkt hinaus, wird der Steuerpunkt geloscht.

Kontur-Editor

— Ersetzen

il

Worgabe: | Ring VI E Ok

-

7

B

q

o3

Einigake:

Ausgabe:

%o

Yo

Abb. 7.61

Andern der Kontur
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Die Wirkungsweise der Glanzkontur

Wie bei der Gradationskurve sorgen Verdnderungen dafiir, dass helle und dunkle Berei-
che des Effekts verdndert werden. Eine gerade nach rechts ansteigende Linie symbolisiert
die Normalform. Wiirden Sie diese Linie genau umdrehen, wiirden die hellen Bereiche
nicht mehr links oben, sondern rechts unten erscheinen.

Nach dem Anwenden der Ebenenstile konnen Sie die Aktion stoppen. Wenn Sie den gerade auf-
gezeichneten Eintrag aufklappen, sehen Sie, dass dieser sehr lang ist, da alle Einstellungen aller
angewendeten Ebenenstile im Einzelnen aufgelistet werden. Sie sehen im folgenden Bild nur
einen sehr kleinen Auszug.

Rechts sehen Sie die Befehle der fertigen Aktion abgebildet. Die Anzahl der Arbeitsschritte hilt
sich hier in Grenzen.

[ Erotokoll | Aktionen L
] = Setzen Ebenenstile won aktueller Ebene|a
Als: Ebenanstile
Globaler Wrinkel: 1352 =
Shalieran: $16,7% Pratak.oll j Alktionen »
Schlagschatten: Schlagschatten o E = Meu Gebiirstetes Metall [A
it Aktiviert |7 E D Stopp
Madus: multiplizieren i e r————
Farbe! RGE-Farben e
Rot: 0 [ ([ [ Erstellen Ebene
Grin: 0 |7 Wallker
Elau: 0 .
Deckkraft: 753 W I Gradationskurven
it Globales Licht verwendean [ I Gaufischer Wreichzeichner
Lak.aler Winkel: 120° "l B Stérungen hineufiigen
Abstand: 15 Pixal
.. B harfe
Uberfillen: 0 Pixel |7 |— b Bewegungsunschir
Gréfie: 15 Pixel = |7 ,_ P Unscharf maskisren
Starung: 0% |7 ,_ I Torwertkorrekbar
hne Slatt
ARSI [ Auswahl Ebene “Mining” =
Kontur: Konbur |
Mame: “Linear” W | b Setzen Ebenenstile von aktusler Ebene
H @ ¢+ 0O R @ H ® P 0O Rl #®

Abb.7.62 Ein Teil des zuletzt aufgezeichneten Befehls

Testen der fertigen Aktion

Nun konnen Sie wieder ausprobieren, ob beim Aufzeichnen alles geklappt hat und gegebenenfalls
Korrekturen auf die bereits beschriebene Art und Weise vornehmen. Es wire auch eine gute Idee
zum Abschluss die beiden Aktionen nacheinander zu testen.

Wenn Sie einen anderen Text verwenden, werden Probleme auftauchen, weil dann beim
vorletzten Schritt die Ebene nicht markiert werden kann — sie trigt ja dann einen anderen
Namen. Photoshop verwendet namlich automatisch den eingegebenen Namen als Ebenen-
namen. Dies konnten Sie durch Umbenennen der Ebene beheben.
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Sie sollten das folgende Ergebnis vorfinden, wenn alles geklappt hat.

Abb. 7.63 Das Endergebnis der beiden Aktionen

7.4 Aktionen einsetzen

Photoshop bietet einige Moglichkeiten an, Aktionen effektiv einzusetzen. Diese wollen wir Th-
nen zum Abschluss dieses Kapitels noch kurz vorstellen. Mit der Funktion DATEI/ AUTOMATISIEREN/
STAPELVERARBEITUNG konnen Sie beispielsweise den Inhalt eines ganzen Ordners auf einmal bear-
beiten.

Im ersten Bereich kann die betreffende Aktion und der Ordner, in dem sie zu finden ist, einge-
stellt werden. In den Optionen konnen Sie beispielsweise einstellen, ob auch Dokumente in Unter-
ordnern mit bearbeitet, oder ob bestimmte Hinweis-Dialogfelder unterbunden werden sollen.

Stapelverarbeitung m
— Ausflibren g o ]
Satz: | Bildeffekte v
k| v]
Aktion: | Meu Gebirstetes Metall M
 ouele: | Crdner m

[1"Gffnen in Aktionen Uberschreiben

[ alle Unterardner einschiisfen

[Jkeine Optionsdialogfielder fiir "Datei &ffnen” anzeigen
[CFarbprofi-warnungen unterdricken

Abb.7.64 Die Stapelverarbeitungsoptionen
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Die Funktion DATEI/ AUTOMATISIEREN/DROPLET ERSTELLEN Offnet ein dhnlich aufgebautes Dialog-
feld. Hier konnen Sie allerdings eine ausfithrbare EXE-Datei erzeugen. Diese kénnen Sie
beispielsweise auf dem Desktop ablegen. Ziehen Sie dann aus dem Windows-Explorer Dateien
auf das Programmsymbol, wird Photoshop automatisch gestartet und die betreffende Aktion
automatisch ausgefiihrt.

Im unteren Bereich des Dialogfelds konnen Sie gegebenenfalls die Bezeichnungen der ausgege-
benen Dateien verdndern.

'ﬂroplet erstellen W
— Droplet speichern unter 7 paa ?
— Ausfihren

Satz: | Eigene3.atn
Aktion: | Schatten groB

[J"Sffren” in Aktionen Uberschreiben

[JAlle Unterardner einschiisben

[Keine Optionsdislogfelder fir "Datei Gffnen" anzeigen
[CJrarbprofi-warnungsn unterdriicken

— Ziel: | Chre

Wahlen, .,

“Speichern unter” in Aktionen dberschreiben
— Dateibenennung

Eeispiel; MeineDatei, gif

Dokurnentnarne + | Erweiterung +
+ +
i

Anfangsseriennt.

Kormpatibilitat: Windows Mac 05 Uiz

Fehler: | Bei Fehlern anhalten

Speichern unter...

Abb.7.65 Erzeugen von Droplets

Aktionen, die mit Photoshop erstellt werden, sind tibrigens nicht kompatibel mit den
Aktionen, die Sie mit ImageReady erstellen.
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In diesem Kapitel ...

8.1 Wenn alles fertig iSt ..o
8.2 Dokumente fiir das Web SpeiChern ...
8.3 Panoramabilder erstellen ...
8.4 Webgalerien zusammenstellen ..o
8.5 Erstellen einer PDF-Prasentation ..o
8.6 DOKUMENTE ATUCKEN ..ot

8.6.1 Kontaktabzlge drucken ...
8.6.2  Bildpakete drUCKEN .........ooi i e e
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8.1 Wenn alles fertig ist

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen einige interessante Optionen fiir den Export und die Weiter-
verarbeitung von Dokumenten vorstellen. Photoshop bietet ndmlich einige Automatismen fiir
die Weiterverwendung an. Auflerdem lernen Sie noch einige Druckoptionen kennen, die
Photoshop zu bieten hat.

8.2 Dokumente fur das Web speichern

Um Dokumente in den webkompatiblen Dateiformaten GIF, JPG oder PNG zu speichern, rufen
Sie die Funktion Darer/FUr WEB spEICHERN auf. Sie erreichen diese Funktion auch mit der kompli-
zierten Tastenkombination (& )+H& )+(swe)+(S). Im folgenden Arbeitsbereich werden die Funktio-
nen bereitgestellt.

——
Fiir Web speichern - Powered by ImageReady
[ Griginal | Optimiert “(2fach [ afach . &

-l
-
- e e Rt
PEG ~ [w]&ptirnize
= Sehr hach v ualtin[s0 3 [0
[ |Mehrare Durchgings Wei(hzeichnen:-n
[CJrcc-profl BaSiS:I:B
| Farbrabelle “{ Bildgriife C
IPEG 20 Qualitit 0@ a a &

219,2 KB
79 Sek, bei 28,8 Kbitfs

0% [ [Ri | @E

[ In ImagefReady bearbeiten ]

Abb. 8.1 Dokumente fiir das Web speichern
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Im rechten Bereich werden die Einstellungen fiir das Webdateiformat vorgenommen. Photoshop
bietet dabei verschiedene Voreinstellungen an. Je nach verwendetem Format werden unterschied-

liche Optionen angeboten. Beim GIF-Dateiformat finden Sie beispielsweise die folgenden Opti-
onen vor.

Beim GIF-Dateiformat erfolgt die Komprimierung durch Reduktion der Farbanzahl. Beim JPG-
Dateiformat entsteht die geringere Dateigrofie durch Reduktion der Bildqualitit. Hier gibt es
deutlich weniger Optionen, wie Sie im rechten Bild sehen kénnen.

— Woreinstellung: b
GIF sy 0 3]0
e Ty
Cither: rmo% 100% |§|

Transparenz Basis:l I—il
DInteHaced Web-Ausrichtung:i“U-cg m;‘l

Farbtabelle ., Eildgrifie 4

— “oreinstellung: |[Unbenannt] .— D

| [#]ptirniert
[
[

I:‘Mehrere Durchginge Weichzeichnen:[
[rcc-profil

Sehr hach o Quialitit:

B.asis :|

e [0 w & & &

Abb. 8.2 Die Optionen der unterschiedlichen Webdateiformate

Das PNG-Dateiformat hat sich bisher im Web noch nicht durchsetzen kdnnen. Da das

Format nicht von allen Browsern unterstiitzt wird, ist der Einsatz dieses Dateiformats
wenig empfehlenswert.

Uber die Registerkartenreiter iiber dem Vorschaubild konnen Sie einstellen, ob Sie das Original-
bild oder die optimierte Variante betrachten wollen. Auflerdem besteht die Moglichkeit beide
Varianten nebeneinander anzusehen, sodass Vergleiche moglich sind. Als letzte Option werden

vier Vorschaubilder angeboten. Damit konnen Sie die Auswirkungen unterschiedlicher Einstel-
lungen vergleichen.

[ A —— ey gy
[Fiir Web speichern - Powered by ImageReady

Criginal Optimiert \2Fach \’1\4Fach

Abb. 8.3 Einstellen des Vorschaumodus
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Unter dem Vorschaubild konnen Sie ablesen, wie grof die exportierte Datei mit den aktuellen
Einstellungen sein wird. AufSerdem kdnnen Sie hier die zu erwartende Ubertragungszeit ablesen.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit konnen Sie iiber das Pfeilmenii rechts iiber dem Vorschaubild
andern.

JPEG 80 Cualitst
2192 KB

79 Sek, bei 28,8 Kbitjz

Abb. 8.4 Die Exportdaten des Bilds

Wollen Sie die Bildgrofle beim Export verindern, markieren Sie den Registerkartenreiter BiLp-
GROBE. Sie konnen die Grofle entweder mit absoluten oder prozentualen Werten anpassen. Die
QuatrraT-Einstellungen entsprechen denen, die Sie von der Funktion BiLp/BiLbroB £ schon ken-
nen.

Farbrabelle j Bildgribe

— Originalgrilie
Breite: SO0 Pixel
Hishe: 461 Pixel

— Meue Grife:

Ereite: Pixel

Hithe: Pirel :lﬂ
Prozent:

Pmponionen ethalten
Qualitst: | Bilubisch “ |

Anwendan

Abb.8.5 Andern der BildgroRe

In der Toolbox links neben dem Arbeitsbereich finden Sie unter anderem Werkzeuge zum An-
dern der Darstellungsgréfle und zum Markieren von Slices. Mit der Pipette konnen Sie eine
Farbe aus dem Bild aufnehmen, die Sie beispielsweise verwenden konnen, um beim GIF-Datei-
format eine transparente Farbe zu definieren. Das Farbfeld zeigt die aufgenommen Farbe an. Mit
einem Klick auf das Farbfeld wird der Farbwihler ge6ffnet.

[ NeYe

Abb. 8.6 Die Werkzeuge der Toolbox



I 294 8 Finale: Exportieren und Arbeitserleichterungen

8.3 Panoramabilder erstellen

Panoramabilder sind momentan in aller Munde. Falls beispielsweise ein Landschaftsmotiv nicht
vollstindig in das Bild passt, macht das nichts. Drehen Sie einfach die Kamera und machen Sie
mehrere Teilaufnahmen. Diese einzelnen Fotos kénnen Sie dann mit Photoshop zu einem Bild
zusammenfiigen.

Offnen Sie alle Fotos, die zum Panorama gehéren. Im Photoshop CS-Programmordner finden
Sie tibrigens im Ordner BrispieLe/PHOTOMERGE drei Beispielfotos. Rufen Sie die Funktion Dater/
AutoMATISIEREN/ PHOTOMERGE auf. Im folgenden Dialofeld sehen Sie die gedffneten Dateien in der
Liste. Gegebenenfalls konnen Sie weitere Fotos zur Liste hinzufiigen oder einige daraus entfer-
nen. Die entsprechenden Funktionen finden Sie rechts neben der Liste.

oy

Photomerge

— Queldateisn

wWahlen Sie mindestens zwei Dateien fir die Erstellung einer L oK J
Pancorarnakomposition aus oder klicken Sie auf die

Schaltfldche "Kormposition dffnen”, um eine bereits Abbrechen

yorhandens Kormposition anzuzeigen.

Werwenden:  |Gedffnete Dateien

photol,jpg Durchsuchen...
photo?2.jpg
photo.jpg Entfernen

Kornposition Sffren. ..

[v]Wersuchen, Quelbider automatisch anzuordnen

Abb. 8.7 Zusammenstellen von Fotos

Funktionsweise der Photomerge-Funktion

Panoramafotos weisen gleiche Bildpartien auf, wenn sie richtig fotografiert wurden. Wenn
Sie die identischen Partien iibereinander platzieren, passen die Bilder zusammen. Nichts
anderes erledigt Photoshop mit der PHoToMERGE-Funktion automatisch. Damit die Naht-
stellen der Bilder nicht auffallen, werden die Bilder weich ineinander iiberblendet. Sie
konnten diese Aufgabenstellung auch mithilfe der bereits bekannten Ebenenfunktionen
erledigen.

Die Funktionen werden wieder in einem eigenen, grofSen Arbeitsbereich bereitgestellt. Sie sehen
ihn in der folgenden Abbildung. Auch hier finden Sie links eine Toolbox und rechts neben dem
Vorschaubild die erweiterten Funktionen. Dieser Aufbau ist bei allen eigenstindigen Arbeits-
bereichen identisch.

Das automatische Zusammensetzen der Bilder kann — je nach Bildanzahl — einen Moment dau-
ern.
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Bﬂolumerge
&
E
w4 ’ Abbrechen
ornp. speichem...
Q,
& oz

r— Einstellungen
() Nomal

(O)Parspekive

— Kompositionseinstellungen —

2ylindrische Zuordnung
[C]Erweitertes Oberblenden

“Worschau

[#]An Bild ausrichten
[]#ls Ebenen beibehalten

& m B

‘ Ansicht-werschieben-Warkzeug (H)

Abb. 8.8 Der Photomerge-Arbeitsbereich

Mit den Werkzeugen der Toolbox konnen Sie gegebenenfalls die einzelnen Bilder verrutschen,
falls die automatisch erkannten Nahtstellen nicht passen sollten. Sie konnen die einzelnen Bilder
durch Anklicken mit dem Bild-Auswihlen-Werkzeug markieren. Markierte Bilder werden mit
einem Markierungsrahmen versehen.

Mit dem Zoom-Werkzeug wird die Darstellungsgrofle angepasst. Im Navicator-Bereich auf der
rechten Seite kann der sichtbare Bildausschnitt des Dokuments verindert werden. Halten Sie
beim Klicken mit dem Zoom-Werkzeug die rechte Maustaste gedriickt, wird die Ansichtsgrofle
reduziert.

Wenn Sie etwaige Helligkeitsunterschiede zwischen den Fotos automatisch ausgleichen
wollen, aktivieren Sie rechts die Option ErwerterTes UBErRBLENDEN. Nach Anklicken der
VorscHau-Schaltfliche, wird das zu erwartende Ergebnis in einem gesonderten Ansicht-
Modus angezeigt.

Soll die Perspektive des Panoramabilds angepasst werden, aktivieren Sie die entsprechende Opti-
on. Photoshop dndert dann die perspektivische Darstellung der beiden dufleren Bilder, um die
Wirkung realistischer zu gestalten.

Nach dem Bestitigen erstellt Photoshop ein neues Dokument und fiigt dort alle Bilder passend
ein. Die Ebenen werden dabei automatisch weich ineinander tiberblendet, sodass die Nahtstellen
kaum zu erkennen sind. Sie kénnten so beispielsweise die folgende Situation erhalten — wir ha-
ben hier tibrigens die PErspEkTIVE-Option aktiviert.
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Abb. 8.9 Die automatisch zusammenmontierten Fotos

Sie konnen nun das Freistellungswerkzeug verwenden, um den gewiinschten Bildausschnitt frei-
zustellen. Bei Panaoramabildern ist es normal, dass die Bilder — auch ohne aktivierte PERSPEKTIVE-
Option — nicht exakt auf der selben Hohe stehen.

Wenn Sie ein wenig Mehrarbeit nicht scheuen, konnen Sie beispielsweise den folgenden Bildaus-
schnitt einstellen. Hier miissen Sie aber nachtraglich links noch Teile des Himmels per Retusche
einfiigen.

Abb. 8.10 Das freigestellte Panoramabild

Nach der Retusche konnten Sie zum folgenden Ergebnis kommen. Wir haben die fehlenden Bild-
teile mit dem Kopierstempel-Werkzeug erginzt. Sie konnen alternativ dazu auch Auswahlbereiche
erstellen und diese dann kopieren. Auch wenn bei der Arbeit mit dem Kopierstempel ein paar
Mausklicks mehr notwendig sind, kommen Sie damit meist schneller zum Ziel.

Abb. 8.11 Das Ergebnis der Retuschearbeiten
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8.4 Webgalerien zusammenstellen

Als Nichstes wollen wir Thnen die Funktion DATEI/ AUTOMATISIEREN/ WEB-FOTOGALERIE vorstellen,
die in der aktuellen Programmversion wieder um einige interessante Design-Vorlagen erginzt
wurde. Diese Funktion kénnen Sie verwenden, um Fotoshows fiir eine Webseite zu erstellen.
Datfiir sind eine Menge vorbereitender Arbeiten notwendig, die mit dieser Funktion automatisch
abgearbeitet werden konnen.

Dabei ist es sinnvoll, wenn Sie zunéchst alle Fotos, die in die Webgalerie aufgenommen werden
sollen, in einem gesonderten Windows-Ordner zusammenfassen. Nach dem Aufruf der Funkti-
on werden im folgenden Dialogfeld diverse Funktionen angeboten. Im StiLe-Listenfeld finden
Sie verschiedene Layout-Vorlagen. Dort konnen Sie zwischen einfachen und aufwindigen Ge-
staltungen wihlen.

ﬁeb-Futogalerie

— iz

oK
- |Zentrierter S—— I:]
E-lail: |gradias@t—0nline.de | S
— Quelbilder
Werwenden: |Ordner M

E:\Digi-BilderBILDER43\galerial,

[¥] &lle Unterardner einschlislen

EiCigi-Bil deriBILDER431Galerie_fertigh
— Optionen: | Algemein vl
Erweiterung: -

[JUTF 8-Kodierung fir URL verwenden
[¥]Eildern Hihen- und Breitenattribute hinzufligen
[Jalle Metadaten beibehalten

Abb.8.12 Optionen fir die Web-Fotogalerie

Im QueLLBILDER-Bereich werden zwei Ordner angegeben. Im ersten Ordner befinden sich die
Ausgangsbilder, im zweiten Ordner werden die Ergebnisse gespeichert. Ist die Option ALLE UNTER-
ORDNER EINSCHLIEfS EN aktiviert, werden die Bilder, die sich in Unterordnern befinden, ebenfalls
berticksichtigt.

Im unteren Bereich des Dialogfelds finden Sie einige Optionen, um das Aussehen der Web-Foto-
galerie anzupassen. Dazu stehen im Optionen-Listenfeld sechs Bereiche zur Auswahl. Im Bereich
ALLGEMEIN konnen Sie einige allgemeine HTML-Optionen aktivieren. So kann beispielsweise die
Dateinamen-Erweiterung auf *.htm oder *.html eingestellt werden. Auch die Angabe von Hé-
hen- und Breiten-Werten kdnnen Sie vorgeben.

Im Banner-Bereich kénnen verschiedene Texte angegeben werden, die im Kopf der Webseite
untergebracht werden, wie etwa der Name des Fotografen oder die Bezeichnung fiir die Web-
seite.
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Mit den beiden folgenden Rubriken — Grof3 & BiLpeEr und MiNiaTUREN — wird festgelegt, ob und
wie die Fotos skaliert werden sollen. Bei den Webgalerien werden nidmlich Miniaturbilder er-
stellt, die nach dem Anklicken als grofle Variante angezeigt werden. Im Bereich Grof3E BiLpErR
finden Sie die folgenden Optionen vor. Hier kénnen Sie beispielsweise auch angeben, welche
Dateiinformation als Titel verwendet werden soll.

— optonen: | Giage BRI v

Murnetische Links hinzufligen

[“]Bider skalieren: |Mitte| |350 |pi}{e|
Eeschranken:
IPEG-Qualitat: |Mittel 5 |

klsin grofi
Dateigralie: —

Randarilie: EI Pixel

Alz Titel verwenden: Dateinarne [ Titel
[Beschreibung [ Copyright
[CBildrechte

Schrift; | Arial

Schriftarad: |3

Abb. 8.13 Optionen zum Skalieren der Bilder

Die Bilder werden nicht nur skaliert — sie werden auch gleich in das webkompatible Datei-
format JPG konvertiert. Uber den Schieberegler konnen Sie die Bildqualitit variieren. Je
kleiner die Dateigrofle wird, umso mehr leidet die Bildqualitdt darunter. Daher sollten
Sie eine mittlere Komprimierung verwenden.

Bei den Miniaturbildern konnen Sie zusétzlich angeben, wie viele Spalten und Reihen verwendet
werden sollen. Dies ist fiir die Vorlagen von Bedeutung, die auf Tabellenzellen basieren. Der
Komprimierungsgrad kann hier allerdings nicht verandert werden.

— Optionen: RBREAI

Gréife; |Mittel lv||75 | Pieel
Spalten: Zelen:
Randgrbiie: EI Pirel

Als Titel [¥] Dateiname Titel
wverwendan: [ Beschreibung Copyright
Bildrachte
Schrift: | &rial

Schriftgrad: |3

Abb. 8.14 Optionen der Miniaturbilder
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Im Bereich EiGene Farsen konnen Sie neben der Hintergrundfarbe auch die Farben der Beschrif-
tung und der Links einstellen. Zum Anpassen der Farben klicken Sie auf eines der Farbfelder. Im
FarswAHLER konnen Sie dann die gewtinschte Farbe auswihlen.

Hintergrund: |:| Banner: |:|
Tiext: _l Alctiver Link: _l
Lirk: _l Besuchter Link: _l

Abb.8.15 Festlegen eigener Farben

Bei bestimmten Webdesign-Stilen sind nicht alle Funktionen aktiviert, da diese im De-
sign festgelegt sind.

In der ScHutz-Rubrik werden Copyright-Angaben eingestellt und die verwendete Schrift forma-
tiert. Im oberen Listenfeld kann die betreffende Kategorie ausgewahlt werden.

— Cptionen: |Schutz

Eigener Text:

Schrif: | Dateiname

Schrfrorad; | Coprioht
Eeschreibung

Earbe! | pidrechte C
Psition; | Titel
—

Abb.8.16 Auswahl der zu formatierenden Rubrik

Nach der Auswahl werden die Felder zum Formatieren der Schrifteinstellungen verfiigbar, wie
das folgende Bild belegt.

— Optionen: |Schutz .
Inhalt: | Eigener Test | v|

Eigener Text: | |
set:
Schriftgrad:
Earbe: D Deckkraft: %

Position: | Zentriert

Drenen:

Abb.8.17 Die Copyright-Optionen

Nach dem Bestitigen dauert es eine ganze Weile, ehe Sie das Ergebnis im Webbrowser sehen —je
nachdem, wie viele Bilder Sie in die Web-Fotogalerie aufgenommen haben. Jedes Bild wird
zunichst auf die Zielgrole verkleinert und konvertiert. Nach dem Umwandeln der Bilder erstellt
Photoshop automatisch alle benotigten HTML-Dateien.
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Anschlieflend wird das Ergebnis im Standard-Webbrowser geoffnet.

|“ Datei Bearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras Fenster  Hilfe

11.1.2004

Adobe Web Photo Gallery
gradiasi@t-online. de

11.1.2004

- j_,i"! bil16241.jpg
_ 1112004

biMa242. jpg.
11.1.2004
billé243. jpg.
11.1.2004

biltéz44. jpg
11,1.2004

bila245, jpg.
ey 11.1.2004

© IMAGE INFO % FEEDBACK

Abb.8.18 Die automatisch generierte Web-Fotogalerie

8.5 Erstellen einer PDF-Prasentation

Mochten Sie eine Diaschau im PDF-Dateiformat erstellen? Dann rufen Sie die Funktion Dater/
AUTOMATISIEREN/PDF-PRASENTATION auf.

Da viele Websurfer das Plug-In zum Lesen von PDF-Dateien bereits installiert haben,
kommt den PDF-Funktionen immer grolere Bedeutung zu. Insofern ist es spannend, die
PDF-Funktionen einmal auszuprobieren.

Im folgenden Dialogfeld werden die Dateien zusammengestellt, die Sie in die Diaschau aufneh-
men wollen. Dies konnen entweder gedffnete Dateien sein oder Sie laden weitere Dateien tiber
die DurcHsucHEN-Schaltfliche.

Im Bereich PrasentaTionsorTIONEN kann die Standdauer der einzelnen Bilder eingestellt werden.
Auflerdem wird hier eingestellt, ob nach dem letzten Bild die Diaschau wieder von vorne begin-
nen soll.

Im Uskrcanc-Listenfeld finden Sie zahlreiche verschiedene Effekte mit denen die Fotos iiber-
blendet werden kénnen.
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Nach dem Bestitigen konnen Sie in einem gesonderten Dialogfeld die Komprimierungsstirke
fiir die JPG-Bilder einstellen. Photoshop wandelt nimlich die Dokumente alle automatisch in
JPG-Bilder um. Dies sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

pﬁF-BrasentaEwn E

— Quelldateien ‘ e
[“Igedfinete Datelen hinzuiftigen:

D\Franzis? \CDVapitel 2yollage tiF
DiiFranzis?yCDKapitel Z\cd_cover HiF
D:YFranzis? D apitel 41haus2 bF
D:YFranzisT\CDYCapitel 4ianow b
DiYFranaisT\CDYapitel deay 1.4F
DiYFraneis?\CDYapitel S\summer 1t
DiYFranzis? DY apitel BYhappy bF
DiYFranzisT\CDYapitel 6Ybach? K
DiFranzis?\CDYapitel Pymining HF

Entfernen

— Ausgabeoptionen
Speichern unter: (9 Mehrseitiges Dokument O Présentation
[CIPOF nach dem Speichern ansehen

— Prasentationsoptionen

wigiter ale Sekunden

Schleife nach letzter Seite

m

Kodierung i 7
Oz
& PEG Abbrechen
Klzine Datei Grofle Datei
1 |

Transparente Bereiche speichern
[ eildinterpolation
[CIratbprofil herabstufen

[IPDF-gchutz | Sicherheitseinstelungen...

it Vektordaten

Schriften einbetten

Upergang:  chre konturen fir Text verwenden

Abb. 8.19 Optionen fir die PDF-Prasentation

Die Diaschau wird zunichst bildschirmfiillend angezeigt. Nach Driicken der s<)-Taste wechseln
Sie zur normalen Ansicht des Acrobat Readers. Sie konnen tibrigens innerhalb der Diaschau
auch die Pfeiltasten zum Wechsel zwischen den Bildern verwenden.

dobe Acrobat - [Prasentation. pdf]

@Qate\ Bearbeiten Dokument  MWierkzeuge Anzeige Fenster  Hilfe -,

ERHASE M|« O[EE &G EOE

Lerem ipsum dalor sif amet, consectetuer
Adianzeing 2 e Carac molesoia, Sod 2 1qzm tem ut arce. Paz-
imer e facil sis oulls. I
ula nonummy. Cras quis
Cras venznatis. Aliguam aosiesc lobart s acde. MNullzy
aurra id leo,

Pracsent :licuzt pretium ecat Prazsent aon odin. Pellen.
tesqie o magne @ waur s calpyale lacicia Aenear vivere
Clats aptent taclt soclosau ad Itara terquent per conubls

nastra, Fer incepras 1ymenzecs. AliqueT acus. Mauris mezra
= os. semper . leTper oL ralium el Lorlor

Hp@s£ O h~Tags L3 =

Abb.8.20 Die fertige Diaschau
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8.6 Dokumente drucken

Im Datei-Menii finden Sie auch verschiedene Funktionen zum Drucken. Die Funktion DatE1/
SEITE EINRICHTEN erreichen Sie alternativ auch tiber die Tastenkombination & J+(sts )+(P). Im fol-
genden Dialogfeld wird die Papiergrofle und die Formatlage eingestellt.

~ Papier
Graibe: |A4
Cluelle: |Automatisch auswahlen

~ Orientierung e Rander [rm]

(=) Hochformat | Links:

() Querfomat ‘ | Oben: D Urter: D

[ 0K 1 [ Abbrechen ] [ Drucker... ]

Abb. 8.21 Einrichten der Seite

Flexibler ist allerdings die Funktion Darer/DrUcKEN MIT VORSCHAU, die Sie alternativ auch iiber
die Tastenkombination (& J+(srs)+(P) erreichen.

7 e E Drucken..
ober: (2,57 |[em f—
s e

[#IBid zentrieren =

— Skalierte Ausgabegrife ————————————————————————

Skalierung: [J auf Mediengraie skalizren
Hobe: (9,454 |[cm }ﬂ
Brete: 7,585 |[em

[~]Begrenzungsrahmen einblender
Luswahibereich drucken

[“]weitere Optionen einblendsn

-

— Quelfarbraum;
Dokumnent: &) Dokument: sRGE IEC61956-2, 1

Proof: () Proof einrichten: Eurostandard (Coated), 12%, GCR, Mittel

— Druckfarbraum:
Profil: ‘ Wie Quells

Pricritat: | Perzeptiv

Tiefenkompensierung verwenden

Abb. 8.22 Drucken mit einer Vorschau
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Wenn die Option BEGRENZUNGSRAHMEN EINBLENDEN aktiviert ist, kann die Grofle des Bilds an den
Markierungspunkten im Vorschaubild verdndert werden. Im Posrtion-Bereich legen Sie fest, ob
das Bild zentriert oder an einer bestimmten Position auf dem Papier ausgedruckt werden soll. Ist
die Option Birp zenTRIEREN deaktiviert, kann in den beiden Eingabefeldern dariiber der Abstand
zur oberen und linken Kante angegeben werden.

Im Bereich SKALIERTE AUSGABEGROB E legen Sie fest, wie grof3 das Bild gedruckt werden soll. Ist die
Option Aur MEDIENGROR E SKALIEREN aktiviert, wird das Bild so grofd skaliert, dass es die Drucksei-
te ausfllt.

Beachten Sie beim Skalieren des Bilds, dass die Auflosung ausreicht — ansonsten erkennen
Sie beim Ausdruck die einzelnen Pixel des Bilds.

Zusatzliche Druckoptionen

Wenn die Option WEITERE OPTIONEN EINBLENDEN unter dem Vorschaubild aktiviert ist, wird das
Dialogfeld um einige Funktionen erweitert. In der Kategorie FARBMANAGEMENT kdnnen Sie ein
Farbprofil fiir den Druck zuweisen.

Ist die Option Auscast aktiv, werden eine ganze Menge zusitzlicher Optionen angeboten. So
konnen Sie beispielsweise eine Hintergrundfarbe oder einen Rand einstellen. Aulerdem konnen
Sie Kalibrierungsbalken oder Schnittmarken mit ausdrucken, was zum Kalibrieren des Ausdrucks
wichtig ist.

Beachten Sie nach dem Markieren einer Option auch die Auswirkungen im Vorschaubild. So
erkennen Sie beispielsweise in der folgenden Abbildung gut die eingeblendeten Schnittmarken.

| Bild zentrisren ‘

— Skalierte Ausgabeqriie

Skalierung: | 100% [ auf Mediengrale skalisren

Hihe: | 9,454 || crm M @

Breite: 7585 || cm ]

Begrenzungsrahmen einblenden
Auswahlbereich drucken

[l wieitere Optionen einblenden

e | Ausgabe M
Hintergrund... Farbskala & Farbbalance [Beschreibung
— [1Passermarken Alszugsbeschriftungen
= Druekkenninig... | ] sehpittmarken [ schichtseite hinten (Seitemrichtio)

Anschiite... [Clirterpolation

Mit Wektordaten

Kodierung:

Abb.8.23 Aktivierte Zusatzoptionen

[IMegativ
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Wernn Sie die Drucken-Schaltfliche aufrufen, kann im folgenden Windows-Standard-Dialog-
feld der Drucker angegeben werden, mit dem Sie den Ausdruck erstellen wollen. Hier kénnen Sie
auch die Anzahl der Ausdrucke einstellen.

Wenn Sie die spezifischen Einstellungen des Druckers verindern wollen, rufen Sie die EIGEN-
scHAFTEN-Schaltfliche auf. Je nach verwendetem Drucker finden Sie in einem gesonderten Dialog-
feld unterschiedliche Optionen vor, um den Drucker einzurichten.

Drucken m
Dirucker
Mame:  [RUELHTREFSER Shiis Fhoto B0 i|»| [ Eigenschafien.. |
Status: Bereit
Typ EFSOM Styluz Photo 830
Standort:  USBOOZ2
Kammentar: [ Ausgabe in Datei
Duckbersich Exemplare
(=) dlles Anzahl Exemplare: m
Seiten  wor: l:l iz l:l !
.] Sortieren
Markierung !
[ ok | [ abbrechen

Abb. 8.24 Auswahl des Druckers

8.6.1 Kontaktabziige drucken

Wenn Sie viel mit Fotos arbeiten, wird die folgende Funktion sicherlich besonders interessant fiir
Sie sein.

Damit Sie den Uberblick iiber grofle Bildbestinde behalten, sollten Sie Ubersichten ausdrucken.
Dazu bietet Photoshop die Funktion DaTel/AuTOMATISIEREN/KONTAKTABZUG 1T an. Damit konnen
Sie sehr viele Miniaturbilder auf einer Seite ausdrucken.

Dabei konnen Sie den Inhalt eines ganzen Ordners verwenden — gegebenenfalls mit weiteren
Unterordnern. Verwenden Sie die DurcrsucHeN-Schaltfliche, um den betreffenden Ordner an-
zugeben. Die Anzahl der Miniaturbilder konnen Sie durch Andern der Spalten- und Zeilenan-
zahl variieren. Beachten Sie bei der Angabe der Dokumentmafe den Wert fiir die passende Bild-
auflgsung.

Die Vorgehensweise der Funktion

Photoshop 6ffnet bei dieser Funktion alle Dateien des Ordners und skaliert sie auf die
passende Grofle. AnschlieBend wird diese verkleinerte Variante in einem neuen Doku-
ment platziert. Das so entstandene Dokument kann bei Bedarf gedruckt und auch weiter
bearbeitet und gespeichert werden.
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Kontaktabzug Il
— Cuelbilder
Werwenden: |Ordner M
E:iDigi-BilderiBILDER 43 galeriel
[#] alle Unterordner einschiisfen
— Dokurnent

Einheiten:
Breite: u 1
Hﬁhe: =7 Seite 1 won 2

Auflisung: | 300 | |F‘ixeleoII M Bild 54 won 150

| B: 3.5 cm

Modus: |RGE-Farbe _ H: 2.8 cm

; < Dricken Sie die
Alle Ebenen reduzieran W EccTaste, um die
e

abzubrechen.

— Miniaturen
Platzieren: |Zuerst von links nach rechts M [¥] sutomatischen Zeilenabstand verwenden

Wertikal:
Harizomtal:

Spalten:

Zeilen:

I

[CJDrehen fir optimale GriBe

—{v]Dateinarne als Ohisktheschreibung verwenden

Schrift: | &rial Schriftgrad: | 12 pt

Abb. 8.25 Drucken von Kontakabziigen

Photoshop erstellt dabei automatisch so viele neue Dokumente, wie notig sind, um alle
Bilder des angegebenen Ordners aufzunehmen. Dabei kann es passieren, dass das letzte
Dokument nicht vollstindig gefiillt ist, wenn dies die Anzahl der Bilder im Ordner so
ergibt.

8.6.2 Bildpakete drucken

Mit der Funktion DATEI/ AUTOMATISIEREN/BILDPAKET ist es moglich, mehrere Bilder auf einer Seite
auszudrucken. Dabei konnen Sie zwischen mehreren vorgegebenen Layouts wihlen und diese
auch anpassen.

Photoshop bietet dabei Layouts an, die das Blatt Papier so gut wie mdglich ausnutzen. Die Fotos
konnen dabei unterschiedliche Grof8en haben. Sie werden so angeordnet, dass das Papier voll-
standig ausgenutzt wird. Auch hier werden gesonderte Dokumente erstellt, die bearbeitet und
gespeichert werden kénnen.

Im BescHRIFTUNG-Bereich konnen Sie einstellen, welche Dateiinformationen mit ausgedruckt wer-
den sollen.
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'Bildpaket

— Cuelbider

Werwenden: |\f0rderstes Dokurnent

Durchsuchen...

Alle Unterordner einschieBen

— Dokurnent

Seitenformat: |ED.3 W 25.4 o

Layout: | (2465 (212,503,5 (4)242,5

Aufldsung: ‘28,346 | |Pi}{e|fcm

El E] & =]

Modus: |RGE-Farbe

[“]#lle Enenen reduzieren

— Beschriftung

Inhalt: |Ohne

<]

Eigener Text:

Dateiname

Schrift: | Copyright
EBeschreibung
Schiiftarad: | gidrachte

Titel
Farbe: [Srrmwar ||

Deckkraft: | 100 a4y

Position: | Zentriert

Drehen: Mein Layout bearbeiten...

Abb.8.26 Erstellen von Bildpaketen

Wenn Sie auf eines der Bilder klicken, kénnen Sie ein neues Bild aussuchen, das dort
verwendet werden soll.

Sollen die Bilder eines Ordners eingelesen werden, aktivieren Sie im VerweNDEN-Listenfeld die
entsprechende Option.

ildp

Quelbilder

Yerwenden: |Yorderstes Dokurnent v
Datei

=
2lle Unter| YorderstessDokument

Gewdhlte Bider von Dateibrowser

Abb. 8.27 Einlesen der Bilder eines Ordners

Verwenden Sie die Option LAYOUT BEARBEITEN, wenn Sie die Anordnung der Bilder verdndern
wollen. Photoshop stellt die Funktionen dazu in einem gesonderten Dialogfeld bereit, das Sie in
der folgenden Abbildung sehen.

Sie konnen die Bilder anklicken und auf eine neue Position verschieben. Die angeklickten Bilder
werden mit einem Markierungsrahmen versehen. Die neue Position kann auch nummerisch
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exakt in den Eingabefeldern des Bereichs BiLDBEREICHE eingegeben werden. Die gednderten Ein-
stellungen konnen Sie fiir eine spitere Verwendung speichern.

ildpaket-Layout bearbeiten

— Layout
i [ speichern |

(@S 22,5a5 (4225 |

[WE=H

Seitenformat: |E|.D % 10,0 Zoll

Breite: | 576 px

Hohe: | 720 px
Einheit: |Dixel
— Bildbereiche
— Grdke
[Eerewgh hirzufiigen ]
Breite: | 282 px
Bereich [Gschian
Hihe: | 360 px
Alle [Gschen
T o S I e
.
o

— Raster
[ &n Punkt austichten

GroBe: | 36 px

Abb. 8.28 Editieren des Layouts
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CD-Cover gestalten 93
CMYK-Farbmodell 69, 209
Collage erstellen 72

Darstellungsgrofle 156
Polygon-Lasso 207
Datei
erstellen 72, 113
importieren 51
neu 209
offnen 12, 85
Dateibrowser 24, 45
anpassen 46
Dateiformate 85

Dateiinformationen ausdrucken 305

Dateityp 13
Deckkraft indern 77, 145, 180
Dia scannen 52
Dialogfelder 14
skalieren 13

Differenz-Uberblendungsmodus 127
Direkt-Auswahl-Werkzeug 197, 219

Dokument

aktivieren 14

erstellen 209
Dokumentbegrenzungen

aktivieren 76, 232

deaktivieren 59
Dokumentmafie 20
Dokumentprofil 20
Dokumentstatus erstellen 36
Drehung anwenden 49
Droplet erstellen 287
Drucken 302

Bildpakete 305

mit Vorschau 302
Drucker einstellen 304
Druckfarben simulieren 70
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Druckqualitdt bestimmen 155 zuweisen 80, 145
Dunkelblau-Fotofilter 238 Ebenenstil-Dialogfeld 146
Duplizieren, Auswahl 160 Effekte
Durchlichteinheit 51 Gebiirstetes Metall 260
Durchsuchen 24 Gemilde 166
Olfarbe 171
Scanlinien 121
Schrift-Aktion 275
Ebenen Text 127
ausrichten 178 Textverkriimmung 253
automatisch wihlen 73 Warhol 171
benennen 269 Effektwirkung erhshen 180
duplizieren 108 Effektzusammenstellungen 31
durch Kopie 105 Effizienz 20
ein-/ausblenden 36, 245 Einblenden, Slices 19
farbig markieren 246 Einstellungen zuriicksetzen 15
fixieren 247 Einstellungsebene
gruppieren 276 dndern 112
importieren 107 einsetzen 264
kopieren 75, 166 erstellen 110, 169
ordnen 81 Fotofilter 233
rastern 276 Helligkeit/Kontrast 114
transformieren 122, 212, 214 Verlaufsumsetzung 248
umbenennen 244 verschieben 244
umkehren 76 Einzoomen-Aktion 257
verkniipfen 179 EXE-Datei, ausfithrbare 287
verschieben 74, 82 Exportoptionen 291
Ebenen-Deckkraft indern 129 Extrahieren-Filter 40, 188
Ebenen-Palettenfenster 32, 74, 242
Ebenenarten 33
Ebeneneffekte 110
einsetzen 241 Farb-Proof-Ansicht 70
zuweisen 78 Farbbalance anpassen 141
Ebeneneigenschaften 246 Farbe
Ebenenkomp.-Palettenfenster 36 aufnehmen 79
Ebenenmaske 118 gleiche 142
indern 235 nicht-druckbare 70
Aufbau 237 transparente 293
deaktivieren 243 websichere 30
dehnen 123 Farbeinstellungen
erstellen 216 Konvertierung 211
hinzufiigen 203 speichern 143
umkehren 217 Farbfelder-Palettenfenster 30
Ebenenstapel 109 Farbkanile 138
Ebenenstil mischen 111
einfiigen 79, 253 Farbkorrektur 140
einsetzen 180, 230, 283 selektive 141
Kontextmenii 246 SilverFast 61
kopieren 79 Farbmanagement 303
Molekiile 231 Farbmischung, additive/subtraktive 69

verstarken 180 Farbmodell andern 30
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Farbmodus 69
Farbnamen anzeigen 30
Farbpalette wihlen 30
Farbregler-Palettenfenster 29
Farbstich

entfernen 55, 139

erkennen 138
Farbtauscher 16
Farbton/Sattigung 67

Einstellungsebene 170, 264
Farbumfang-Warnung 70
Farbverlauf anpassen 249
Farbwihler 6ffnen 204
Farbwerte, RGB/CMYK 28
Farbwertkorrektur 68
Favoriten 49
Fenster-Menti 27
Filter

anwenden 176

Bewegungsunschirfe 109, 281

einsetzen 229

Glas 236

Storungen hinzufiigen 280

Unscharf maskieren 281

wiederholen 176

Wolken 277
Filter-Dialogfeld 167
Filtergalerie 40, 175
Fixieren-Optionen 247
Fliche fiillen 113, 119, 121, 204
Fliche-Option 129
Flyout-Meniis 15
Formebene 83
Fotofilter

anpassen 234

Dunkelblau 238

Einstellungsebene 233
Frei transformieren 212
Freistellen

per Pfad 201

Radiergummi-Werkzeuge 189
Freistellung zuweisen 151

Freistellungswerkzeug 58, 136, 149

Fullmethode, Sprenkeln 241
Fussel entfernen 156

Gammawert 54
iandern 71
verindern 66

GaufSscher Weichzeichner 167, 251, 280
Gemiilde erstellen 166
GIF-Dateiformat 292
Glanzkontur dndern 285
Glanzkontur-Option 284
Glas-Filter 236
Glitten-Option 99
Gleiche Farbe 142
Globaler Lichteinfall 146
Gradationskurve
anpassen 278
speichern 279
Grobe Malerei-Filter 175
Gruppierung, Ebenen 277
Gruflkarten erstellen 229
Gummiband-Option 191

Hand-Werkzeug 192
Helligkeit

anpassen 142

ausgleichen 295
Helligkeit/Kontrast

korrigieren 54

Einstellungsebene 114
Hilfslinien 18

erstellen 209

fixieren 19
Hintergrund

gestalten 75

umwandeln 230
Histogramm-Palettenfenster 28, 57

Importieren
Bilder 210
WIA-Unterstiitzung 87
Importieren-Menti 52
Importoptionen 85
Info-Palettenfenster 28
Informationen
Statusleiste 20
Werkzeuge 21
Interpolationsqualitit 214

JPG-Dateiformat 292
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Kaltfilter (82) 235
Kanile-Palettenfenster 33, 104, 138
Kanalmixer 111
Kantenmarker 188
Karomuster 106
Klarer Emboss - Bevel innen 145
Knotenpunkte

einfiigen 195

16schen 198

setzen 191

spitze 194

verschieben 220
Komprimierungsstirke festlegen 301
Kontaktabziige drucken 304
Kontextmenii 21

Dateibrowser 49

Ebenen-Palette 245

Ebenenstil 246
Konvertierung automatische 210
Kopierstempel-Werkzeug 96, 163
Kriuseln-Filter 182
Kurvenform dndern 198
Kurvensegment erstellen 191

Laden, Werkzeugspitzen 23
Laufweite

anpassen 144

korrigieren 239
Leuchtende Konturen 167
Lichteinfall, globaler 146, 284
Lichter 54
Lineale einblenden 18, 152, 209
Linien, stiirzende 148
Linienzeichner-Werkzeug 83
Listenfelder 22
Logo erstellen 182

Markierungsrahmen, Perspektive 149
Maske erstellen 188
Maskierungsmodus 17, 118
Mafeinheit einstellen 18
Meldungstext einfiigen 276
Mengentext eingeben 222

Menii, Dateibrowser 45

Mendiibefehl einfiigen 275

Meniifunktionen 14
Metadaten-Palettenfenster 48
Miniaturansicht 13
Miniaturbild vergroflern 120
Miniaturbildgrofle anpassen 242
Multiplizieren-Uberblendungsmodus 169, 238
Muster

einfiigen 119

festlegen 114
Mustereinstellungen, ungewéhnliche 231
Mustertiberlagerung 231

Navigator-Palettenfenster 27, 193
nik sharpener Pro 153
Nullpunkt versetzen 18

Optionen
Aktionen 261, 274
Ansicht 19
Bildpakete 306
Dateibrowser 45
Dokumentfenster 18
Drucken 302
Ebenen-Palette 32, 243
Export 291
GIF/JPG 292
Kontaktabziige 305
Paletten 28
PDF-Prisentation 300
Pfade 200
Pfadwerkzeug 191
Pfeilmenii 26
Stapelverarbeitung 286
Text 79
Verlauf 216
Web-Fotogalerie 297
Werkzeugspitzen 35
Zauberstab 98

Optionsleiste 22

Ordner erstellen 243

Paletten-Optionen 28, 120
Palettenfenster 23, 25
aufrollen 26
vergroflern 27, 242
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verschieben 34 RGB-Bild 138
Palettengruppen dndern 25 RGB-Farbmodus 69
Palettenraum 24, 34 Rotationsmodus 136
Panoramabilder erstellen 294 Riickgingig-Schritte festlegen 31
PDF-Bild importieren 87
PDF-Datei 6ffnen 85
PDF-Prisentation erstellen 300
PDF-Seitenauswahl 86 Sattigung
Perspektive erhohen 55, 66, 71

bearbeiten 149 veridndern 170

iberpriifen 152 Scan

verindern 295 analysieren 57
Pfad freistellen 58

bearbeiten 197 optimieren 65

Einsatzmoglichkeiten 200 schirfen, SilverFast 63

erstellen 190 Scanbereich festlegen 53

korrigieren 195 Scaneinstellungen 53, 68

schliefen 195 Scangrof3e festlegen 63

speichern 196 Scanlinien
Pfade-Palettenfenster 34 einfiigen 113
Pfeilmenti 23 schrige 121

Palettenfenster 26 Scannen 50
Photomerge 40, 294 Schalter-Modus 274
Pinsel anpassen 35 Schatten 54
Pinsel-Palettenfenster 35 Schein nach auflen-Effekt 180, 241, 253
Pixel 190 Schieberegler 22
Pixelbilder 190 Schlagschatten-Effekt 283
Pixelwiederholung 213 einsetzen 146
Plug-Ins 153 erstellen 78
PNG-Dateiformat 292 Schnappschuss erstellen 262
Polygon-Lasso-Werkzeug 101, 116 Schnittmarken ausdrucken 303
Position fixieren 247 Schriftauswahl 126
Programmstart 11 Schrifteffekt 275
Protokoll-Palettenfenster 31, 259 Schrifteinstellungen 126, 178,
Punkttext 221 182, 218, 223, 252

Schriftzug einfiigen 143
[ O | Segment markieren 197
Seite einrichten 302
Qualitit, Export 293 Selektive Farbkorrektur 141

SilverFast Ai 61
[ R | Speicher

Auswahl 103

Radiergummi-Werkzeuge 189 freigeben 50

Rénge 47 Speichern

Raster 19 fiir Web 291

Rastern, PDF 86 Gradationskurve 279
Referenzpunkt festlegen 263 Pfad 196

Reparatur-Pinsel 156 Werkzeugvoreinstellungen 163
Reparaturwerkzeuge 156 Sprenkeln-Fiillmethode 241
Retuschearbeiten 96 Stapelverarbeitung 286

Retuschieren 173 Startbildschirm 12
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Statusleiste 20
Stichworter-Palettenfenster 47
Stile laden 145
Stile-Palettenfenster 31
Stérungen hinzufiigen-Filter 280
Suchkriterien 47

Tastenkiirzel 14
Text

erstellen 218

verkriimmen 128
Text-Werkzeug 126
Textarten 221
Textebene

einfiigen 178

erstellen 79, 238, 252, 260

rastern 181, 276
Texteffekt, Gebiirstetes Metall 259
Texteffekte 127, 145
Texteingabe 80

auf Pfad 219
Texteinstellungen 38
Textfarbe dndern 80
Textoptionen 79
Textpfad bearbeiten 219
Textrahmen

anpassen 223

erstellen 222
Textverkriitmmung 253
Timing 20
Titelleiste 14
Toleranz-Wert 98
Tonwerte

verindern 278

verschieben 278
Tonwertkorrektur 55, 66, 71, 282

Einstellungsebene 169

SilverFast 64
Tonwertumfang 58
Toolbox 15
Transformation

Ebene 212

prozentuale 264
Transformieren

Auswahl 232

Ebene 76, 122
Transparenz 106

Fenster 202

korrigieren 203

TWAIN-Modul 51
SilverFast Ai 61

Uberblendungsmodus
Authellen 162, 251
Differenz 127
Multiplizieren 169, 238
Uberlagern 168

Uberlagern-Uberblendungsmodus 168
Unscharf maskieren-Filter 59, 67, 281

Unterbrechung einfiigen 274
Ursprungspunkt festlegen 96, 157

Variationen 140
Vektorgrafiken 190
Verkniipfung autheben 243
Verlauf auswahlen 249
Verlaufseditor 6ffnen 249
Verlaufsumsetzung

Blau, Rot, Gold 250

Einstellungsebene 248

Kupfer 250

Wirkungsweise 251
Verlaufswerkzeug 216
Verschieben

Pfeiltasten 107

Toolbox 16
Verschieben-Werkzeug 73, 106
Vollbildmodus 17
Vorder-/Hintergrundfarbe 16

indern 29, 30, 204
Voreinstellungen

indern 213

anpassen 153

SilverFast 61

Werkzeuge 36
Vorgaben-Manager 114
Vorlagen, Aktionen 32
Vorschauscan erstellen 52

Web-Datei speichern 291
Web-Fotogalerie erstellen 297
Weiche Auswahlkante 117, 161
Werkzeuge 15
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Werkzeugspitze

auswidhlen 23, 96

einstellen 157 Zauberstab-Werkzeug 98, 173
Werkzeugvoreinstellungen 36 Zeichen-Palettenfenster 38

speichern 163 Zeichenstift-Druck 157
Werte anpassen 22 Zeichenstift-Werkzeug 191
WIA-Unterstiitzung 87 Zeichentabelle 126
Wolken-Filter 277 Zeilenabstand anpassen 144, 224
WZ-Vorg.-Palettenfenster 36 Zeilenumbriiche 223

Zierelemente einfiigen 83
Zoomwert dndern 28
Zusatzmodule 153



