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1.1

Fur ganz Eilige: Der erste Scan

Sicherlich sind Sie schon ganz neugierig, was Ihr neuer Scanner leistet. Deshalb wol-
len wir in diesem Kapitel die Schritte erklédren, die fiir den ersten Scan erforderlich
sind. Der von uns verwendete Scanner dient nur als ein Beispiel, die notwendigen Ar-
beitsschritte sind bei allen Scannern fast identisch.

Klar, daf3 wir nicht sofort mit dem ersten Scan beginnen kénnen. Vorher muf3 der Scan-
ner natiirlich erst einmal mit dem Rechner verbunden werden, und einige Software
installiert werden.

Den Scanner anschlieBen

Wir gehen in unserem Beispiel von einer hdufigen Kombination aus: Einem Flachbett-
scanner und einem Anschluf} iiber den Druckerport. Fiir unser Beispiel verwendeten
wir das Mustek-Modell ScanExpress 6000P und arbeiten mit Windows95. Diesen
Scanner aus dem preisgiinstigen Marktsegment wollen wir nun anschlie3en.

Packen Sie zunichst einmal das Paket aus, und iiberpriifen Sie, ob alle Teile, die zum
Scanner gehoren, auch wirklich vorhanden sind. Die Beschreibung der zum Scanner
gehorenden Teile liegt ebenfalls im Paket. Neben dem Scanner sollten sich ein Netz-
teil, ein Verbindungskabel zum Druckerport und die Installationsdisketten und CDs im
Paket befinden.

1. Lesen Sie sich etwaige Hinweisblitter durch. Meist liegen dem Paket mehrspra-
chige Hinweisblitter bei, zum Beispiel mit dem Titel ,,Bitte zuerst lesen®. Hier fin-
den Sie alle wichtigen Informationen. So kann es zum Beispiel vorkommen, daf3
Sie zundchst eine Transportsicherung entfernen miissen — bei unserem Scanner ist
dies nicht der Fall. Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die mitgelieferten
Hinweise durchzulesen. So vermeiden Sie spiter auftretende Probleme.

2. Stellen Sie den Scanner nun in der Nihe des Rechners auf eine ebene Fliche, so
daB Sie die Klappe des Scanners gut 6ffnen und schliefen konnen. Achten Sie da-
rauf, den Scanner nicht der direkten Sonneneinstrahlung auszusetzen — das vertrigt
er nicht.

3. Nun muB der Scanner mit dem Rechner verbunden werden. Da unser Beispielscan-
ner iiber die Druckerschnittstelle angeschlossen wird, ist die Verbindung recht ein-
fach. Verbinden Sie den Rechner und den Scanner mit dem mitgelieferten Kabel.
In der Bedienungsanleitung des Scanners sehen Sie die passenden Anschluf3stellen.



Bekanntes

Falls Sie bereits mit einem Drucker arbeiten, kennen Sie den richtigen Anschluf3 an
Ihrem Rechner schon. Er wird ,parallele Schnittstelle“ — oder LPT — genannt.
Ziehen Sie den Stecker des Druckers vom Rechner ab, und stecken Sie statt
dessen dort das mitgelieferte Scannerkabel an.

Der richtige AnschlufB3

Auf der Riickseite des Scanners befinden sich zwei AnschlufSbuchsen. Diese Buchsen
sind bei unserem Scanner zum Beispiel mit ,,Computer* und ,,Printer” bezeichnet.

Vielleicht haben Sie es sich schon gefragt: Wenn die Steuerung des Scanners iiber den
Druckeranschluf} erfolgt: Wie sollen wir dann noch drucken? Genau dafiir sind die
beiden Anschliisse am Scanner. Sie ermoglichen sozusagen eine ,,Doppelbelegung
einer Schnittstelle.

Weiter drucken

Mit den beiden Anschlliissen am Scanner kénnen Sie auch weiterhin drucken. Der
eine AnschluB3 verbindet den Scanner mit dem Computer. Damit ist der Drucker
nicht mehr vom Computer anzusprechen. Um dennoch drucken zu kénnen,
muissen Sie den Druckerstecker, der bisher mit dem Rechner verbunden war, nun
mit dem zweiten Anschluf3 des Scanners verbinden. Man nennt dies
,Durchschleifen”.

Drucker an

Vorsicht! Je nachdem, welchen Scanner Sie verwenden, kann es notwendig sein,
daf der Scanner nicht ausgeschaltet werden darf, damit Sie drucken kdnnen.
Sollte es mit lhrem Druck nicht klappen, schauen Sie nach, ob der Scanner
eingeschaltet ist.

Nun miissen Sie noch den Netzstecker des Scanners anschlieBBen. Bei unserem Mustek-
Scanner wird hierfiir ein gesondertes Netzteil mitgeliefert. Das war’s schon. Bei unse-
rem Modell gibt es nicht einmal einen Ein- und Ausschalter, so dafl nun sofort die
nichsten Arbeitsschritte folgen konnen. Um unseren Scanner auszuschalten, muf3 das
Netzteil aus der Steckdose gezogen werden — es gibt sicherlich auch bessere Konstruk-
tionsmoglichkeiten.



1.2

Die Software installieren

Noch konnen Sie nicht viel mit Threm neuen Scanner anfangen. Sie konnten aber zum
Beispiel einmal ausprobieren, ob Sie Ihren Drucker noch verwenden kénnen. So haben
Sie ein erstes Indiz, ob der Scanner richtig angeschlossen ist.

Wie bei allen Geriiten, die Sie mit Ihrem Rechner verbinden, ist es auch beim Scanner:
Ohne den passenden Treiber funktioniert nichts. Fiir die unterschiedlichen Betriebs-
systeme gibt es deshalb verschiedene Treiber, die erst installiert werden miissen, bevor
der Scanner in Betrieb genommen werden kann. Die Treiber werden meist auf einer
CD mitgeliefert.

Auf der CD gibt es meist ein Setup-Programm. Wenn Sie mit Windows95 arbeiten,
wird dieses Programm meist automatisch gestartet — auler Sie driicken beim Einlegen

der CD die (Umschalt}-Taste.

Um das Setup-Programm ,,manuell* zu starten, klicken Sie auf die Start-Schaltfliche
in der Windows-Meniizeile. Wihlen Sie dort den Eintrag Ausfiihren.

% Einztellungen 4
@ Suchen r
@ Hilfe:

& "MICHAEL" sbmelden...

Beenden...

Ausfiihren des Setup-Programms

indowsob

(W

Dann wird das folgende Dialogfeld geoffnet, in dem Sie den Namen des Setup-Pro-
gramms eingeben konnen — meist SETUP.EXE.

Ausfithren EHE

@ Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,

Dokuments ader einer Intemetressource an.

Offren: Ie:\setup.exe j

ok I Abbrechen Durchsuchen... |

Starten des Setup-Programms



Mit der Durchsuchen-Schaltfliche konnen Sie das betreffende Setup-Programm aus
der Dateiliste auswihlen, falls Thnen der Name des Programms nicht bekannt ist. Im
nichsten Bild sehen Sie, dafl in unserem Beispiel zwei verschiedene Setup-Programme

verfiigbar sind — eins als 16- und eins als 32-Bit-Version. Unter Windows95 wihlen
Sie die 32-Bit-Version.

Durchsuchen EHE
Suchenin: | {5 Ippd_Sin (G:) =] | ﬁz|
[ Ippd.ita [=] Samples
Ea Ippd.zpa CdTour
[ipplus.eng SetuplB.exe
[ Ipplus fre @ Setup3Z.exe
& |pplus.ger
0 Mtedi

[ ateiname: I Ofnen I
Drateityp: IProgramme j Abbrechen |

Auswahl des Setup-Programms iiber die Dateiliste

Automatische Programmfihrung

Im Paket des Scanners ist auch immer eine Anleitung zu finden, wo Sie das betreffende
Setup-Programm finden, und wie die dazugehorende Datei heif3it. In unserem Beispiel
beginnt die automatische Installation zum Beispiel mit dem Einlegen einer Diskette.
Nach dem Bestitigen wird automatisch der TW AIN-Treiber installiert.

Ein Assistent begleitet durch die erforderlichen Schritte. In den einzelnen Dialogfel-
dern erhalten Sie Hinweise, welche Angaben der Assistent erwartet. Sie sehen die bei-
den ersten Dialogfelder in den folgenden beiden Bildern. Viele Installationspro-

gramme sind mehrsprachig aufgebaut — deshalb miissen Sie zunichst die Sprache aus-
wihlen, bevor die Abfragen beginnen.

Select Language [ %]

Power of Scanning for ScanExpress 6000 P E

Willkommen!

Please select the language that you would like to use during the
installation,

tdit diezem Inztallationzprogramm richten Sie die Software
Power of Scanning for SeanExpress B000 P auf lhrem PC
ein

|Eni|\sh

Klicken Sie auf die Schaltflache "weiter', um die

Fra_n;als Installation zu starten. ‘wenn Sie hingegen Power of
Itliano Scanning for ScanExpress BO00 P nicht instalieren
Eszpafiol miochten, kiicken Sie [etzt auf 'Installation verlassen’
Metherlands

Installation verlassen << Zurtick idaiter 55

e _|

Ein Assistent fiihrt durch die Installation




Geben Sie die Verzeichnisse an, in denen die Programme installiert werden sollen.

Power of Scanning for ScanExpress 6000 P

Bitte wahlen Sie das Yerzeichnis aus, in dem Power of
Scanning for ScanE xpress BO00 P installiert werden zall:

|C:\MSEAN

3 Gworlds
3 aawin
£ Acrobat3

3 acroread

£ album =

|E o

Installation verlassen | << Zuriick |

Pfadangabe fiir die Programminstallation

In unserem Beispiel werden in einem Durchgang mehrere Programme installiert. Da-

bei sind mehrere Pfadangaben notwendig.

Pfade merken

Merken Sie sich die Pfade, die Sie fiir die Installation festlegen. So kénnen Sie die
Programme wieder auffinden, falls bei der Installation etwas schief geht.

Auflerdem gibt es gelegentlich Hinweise — wie im rechten Teil des folgenden Bildes.
Lesen Sie sich diese Hinweise sorgfiltig durch. Im Normalfall werden Sie vermutlich
keinen Nutzen davon haben — falls aber etwas bei der Installation schief geht, konnen
Sie sich an diesen Hinweisen orientieren, und gegebenenfalls Korrekturen vornehmen.

Power of Scanning for ScanExpress 6000 P

Folgende Softwarekomponenten
werden entsprechend Ihren
Angaben auf lThrem PC instaliiert:

* SganExpress G000 P [Flatbed)
* iPhoto Plus [German]
* TeutBidge Classic [Geman)

Installation verlassen | << Zuriick |

Hinweize zur Installation [<]

Dieser Scanner venvendet 2ur Kommunik ation mit 1hrem
PC den Parallel PortAnschiul. Stellen Sie sicher, daft

das Gerat komek! angeschlossen ist.

Damit der Scanner einwandfrei arbeitet, sollten Sie fiir die
parallele Schnittstelle [hres PCs den EPP-Modus
einstellen. Die Scangeschwindigkelt hangt vam jeweils
eingestelten Modus ab.

Sie &ndern die Moduseinstelung der parallelen
Schnittstelle liblichenuveize Liber daz BIOS-Setup. Sollten
Sie beim Urmgang mit dem BI0S5-5 etup-Pragramm
Schwierigkeiten haben, setzen Sie sich bitte mit [hrem
PC-Hersteller in Werbindung.

"Faitfahien

Installation beenden

Die installierte Software und technische Hinweise (rechts)



Die zusatzliche Software

Bei praktisch allen Scannern wird heute weit mehr mitgeliefert, als nur ein einfacher
Scannertreiber. So finden Sie dort — je nach Preisklasse — auch mehr oder weniger
aufwendige Bildbearbeitungsprogramme. Mit dem Scannertreiber werden Sie im Nor-
malfall nur sehr wenig zu tun haben, mit den Bildbearbeitungsprogrammen dagegen
stindig.

Damit konnen Sie Bilder nachbearbeiten, optimieren und verfremden. Die kreativen
Moglichkeiten sind heute schier unbegrenzt. Es gibt eine gro3e Anzahl von Bildbear-
beitungsprogrammen — bereits mit den einfachen und preiswerten Programmen lassen
sich erstaunliche Dinge anstellen, wie Sie im Laufe dieses Buches erfahren werden.
Die taiwanesische Firma ULead ist bei diesen Programmen stark vertreten. Das Spit-
zenprodukt PhotoImpact bietet sehr vielseitige Funktionen an.

Unserem Scanner ist ebenfalls ein Bildbearbeitungsprogramm von ULead beigefiigt:
iPhoto Plus. Es handelt sich dabei um eine ,,abgespeckte Version® von PhotoImpact.
In unserem Beispiel ist die Installation direkt gekoppelt. Ist der TWAIN-Treiber in-
stalliert, wird automatisch sofort das ULead-Installationsprogramm gestartet.

Eigenes Setup

Bei anderen Scanner-Installationen kann es erforderlich sein, daf3 ein eigenes
Setup-Programm gestartet werden muf3, um die zusatzliche Software zu
installieren. Halten Sie sich in diesem Fall an die Angaben des Herstellers. Falls
keine Angaben vorliegen, kénnen Sie auch mit Hilfe des Windows-Explorers die
mitgelieferte CD nach Setup-Programmen durchsuchen, und diese mit einem
Doppelklick starten.

=1 Installation von iPhoto Plus

Systems ing iPhoto Plus version 1.2 |~
U mj J [ 1995 ULead Systems, Inc. N
S ] Allrights reserved. e

Beenden |

Installation des mitgelieferten Bildbearbeitungsprogramms




Meist werden zum Abschluf} der Installation Readme-Dateien zum Lesen angeboten.
Sie sollten sich die Zeit nehmen, und diese Text-Dateien lesen. Hier finden Sie letzte
Informationen oder Hilfestellungen, falls Probleme auftreten.

71 Installation von iPhoto Plus [ <]

Zusatzliche Information

YWenn Sie die ReadMe-Datei jetzt lesen waollen, klicken
Sie auf Ja. klicken Sie auf Nein. wenn nicht. Sie kinnen
diese Infarmationen spater lesen, wenn Sie auf das
ReadhMe-Symbaol in der iPhoto Plus Frogrammgruppe
klicken, oderwenn Sie readme.txt mit derm
Windows-Motizblock dffnen.

Systems ing iPhoto Plus version 1.2 |~
U mj J [ 1995 ULead Systems, Inc. N
S ] Allrights reserved. e

Beenden |

Unterstiitzende Textdateien

Spater lesen

Falls Sie diese Optionen lbergangen haben, und die Datei spater lesen wollen,
sehen Sie in dem Verzeichnis nach, in dem das Programm installiert wurde.
Suchen Sie dort nach Textdateien, die normalerweise die Dateiendungen TXT,
WRI oder DOC tragen.

OCR-Software

Meist liegen neben einem Bildbearbeitungsprogramm auch noch Texterkennungspro-
gramme bei, sogenannte OCR-Software. Damit konnen Sie gescannte Textvorlagen in
editierbaren Text umwandeln, den Sie mit normalen Textbearbeitungsprogrammen —
wie zum Beispiel Microsoft Winword — weiterbearbeiten konnen. So sparen Sie sich
das Abtippen von Textseiten, die IThnen nicht in digitaler Form vorliegen.

Auch hier handelt es sich meist um ,,Light*“-Versionen professioneller Programme. In
unserem Fall liegt die OCR-Software TextBridge Classics bei. Hier sind die notwen-
digsten Funktionen zur Texterkennung vorhanden — auf Luxus miissen Sie in der ein-
fachen Version aber verzichten.

Die Installation wird auch hier automatisch gestartet. Wie auch bei den anderen Instal-
lationsvorgédngen werden Sie mit einem Assistenten durch die Installation gefiihrt.



Herzlich willkommen [ x]

Willkommen beim |nstallationzprogramm von
TextBridge Classic-0OCR fur Windows

95 indows MT. Wiahlen Sie eine der folgenden
Setup-Optionen aus,

 Wollstandige Installation [Software und Scanner]

£ Scanneninstallation

€ Registrierung
Fortfahren I Beenden | Hilfe

Installation der OCR-Software

Bei OCR-Software miissen Sie zusitzlich angeben, welche Sprachen zur Kontrolle der
gescannten Vorlagen verwendet werden sollen. So kann es ja zum Beispiel vorkom-
men, daf} Sie neben deutschsprachigen Texten auch hiufiger englische Texte digitali-
sieren wollen. Dann sollten Sie diese zusitzliche Sprache gleichzeitig mit installieren.

Installierbare Sprachpakete
Uberpriifen Sie die 2u installierenden
Sprachpakete.

™ Englisch [T Schwedisch [ Partugiesisch
[™ Franziisisch [~ Finnisch

™ Spanisch ™ Danisch

™ ltalienisch [~ Momwegisch

I Deutsch [ Hollandisch

Zuriick Beenden Hilfe

Festlegen der verwendeten Sprachen

Damit ist in unserem Fall die Installation beendet. Alle Programm-Module sind instal-
liert — das Scannen kann nun losgehen.

Neustart

Meist werden Sie dazu aufgefordert, einen Neustart durchzufiihren, damit die
vorgenommenen Anderungen auch wirksam werden. Gelegentlich kénnten Sie
auch ohne einen Neustart mit der Arbeit beginnen. Um Schwierigkeiten zu
vermeiden, sollten Sie dem Ratschlag aber dennoch folgen, und den Rechner neu
starten.



1.3 Quick-Check

Bevor Sie nun den ersten Scanvorgang starten, sollten Sie nochmals checken, ob alle
wichtigen Arbeiten erledigt sind:

Aufgabe
Vollstindigkeit
Treiber

Standort

Ausrichtung

Transportsperre

Anschluf3

Verbindung

Drucker
Software
Zusitze
Neustart

Vorlage

Erledigt?
Sind alle Komponenten im Paket vorhanden?
Sind die passenden Treiber und die Software beigelegt?

Wurde der Scanner so aufgestellt, daf er frei bedient werden
kann, und nicht dem grellen Sonnenlicht ausgesetzt ist?

Steht der Scanner auf ebener Fliche?

Wurde die — gegebenenfalls vorhandene — Transportsperre ent-
fernt?

Ist das Netzteil oder der Stecker des Scanners mit dem Strom-
netz verbunden?

Wurde der Anschluf an den Parallelport des Rechners korrekt
vorgenommen?

Wurde der Anschluf} des Druckers durchgeschleift?
Wurden Treiber und Software erfolgreich installiert?
Ist die erforderliche Zusatzsoftware installiert?
Wurde der Rechner neu gestartet?

Liegt eine Vorlage im Scanner?

Nun, wenn alle Arbeiten erledigt sind, kann es ja losgehen. Die passende Vorlage ha-
ben Sie dazu mit dem Motiv nach unten auf die Glasscheibe des Scanners gelegt, und
die Klappe des Scanners wieder geschlossen. Klar, daf} die Vorlage gerade ausgerichtet
werden muf3 — Sie wollen doch kein schiefes Bild!

An welcher Stelle des Scanners Sie die Vorlage anlegen sollten, sehen Sie an den Mar-
kierungen, die neben der Glasscheibe angebracht sind. Letztlich ist es aber nicht
schlimm, wenn Sie das Motiv in der Mitte der Glasfliche plazieren. Nur das gerade
Ausrichten fillt dort halt schwerer als am Rand.
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Programme suchen

Um nun die Vorlage scannen zu konnen, miissen Sie als erstes das Bildbearbeitungs-
programm starten. Wenn alles geklappt hat, sollten Sie nach der Installation die geoft-
neten, neuen Ordner auf der Arbeitsfliche sehen. In unserem Fall klappte es allerdings
nicht. Obwohl wir fiir die iPhoto Plus-Installation einen Ordner angaben, war dieser
nach der abgeschlossenen Installation nicht vorhanden.

Starten Sie in diesem Fall den Windows-Explorer, und wechseln Sie zu dem Ordner,
in dem Sie das Bildbearbeitungsprogramm gesichert haben — Sie haben ihn sich doch
gemerkt? Ziehen Sie nun das Symbol des Programms — Sie erkennen es entweder am
Symbol oder an der Namenserweiterung EXE — in den gewiinschten Ordner, oder er-
stellen Sie einen neuen. Sie sehen im nichsten Bild, dal dann eine Verkniipfung er-
stellt wird. Nun konnen Sie das Programm aus dem Ordner heraus starten.

Neue Ordner

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, wenn Sie sich Uiber einer Position Gber dem
Desktop befinden, an der kein Objekt plaziert ist. Im Untermenu Neu finden Sie die
Funktion zum Erstellen neuer Ordner.
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Start uber die Startleiste

Wenn die Ordner nach der Installation nicht geéffnet wurden, finden Sie sie in dem
Programmstamm, den Sie iiber die Windows-Start-Schaltfliche 6ffnen konnen. Su-
chen Sie dort innerhalb der Ordner nach dem Programm.

@ A0L 3.00 Starten mit Doppelklick @ Htmnl 4 |
F5 iPhoto Plus 4 4 ‘ﬁ':[ Deinstallieren
Weues Dffice-Dokument @ Pairt Shop Pro L4 @ iPhato Pluz 4 Explorer
) @ Paradow 7 L4 @ iPhoto Pluz 4 Liesmich
L Dlfie Dokumen tifnen (35 PC Todls fiit Windows 2.0 » [iPhoto Plus 4 Tour
@ Photolmpact Smart5 aver L3 w
= § = T-Online
@ Pawer of Scanning for ScanExpress G000 P * [~ Photd Capture Tour
l._ @ Snaglt32 L3 @ Fiegistriersr
[oxa | Bl @ Startup L4 @ Ulead-Produkte Tour
@ Eatoton o @TexlBridge Flassic L3
@W’\ndows Utilz L4
@ Dokuments L4 @W‘nZiD "
[FrerPio 32 3
% Einstellungen 4 @Zubehbr 4
™30 Studio Max
@ Suchen Y& Aawin

F 7 ALY
@ Hilfe:

@ Caontrol Manager Hilfe
Eﬁ Control Manager

o] Ausfibren
i - D atei-tdanager

£ Editar
& MICHAEL" dbmelden. E Microzoft Office Fast Start
e [ Nine wiorlds
SENaSn..
= @ “windows-E xplorer

1| Windows o5

YA @ D | Progam [ WINFLE

Start iiber das Windows-Start-Menii

Wenn nichts hilft

In der Windows-Startleiste finden Sie auch den Eintrag Suchen, mit dem Sie nach
Ordnern oder Programmen suchen kdnnen.

1.4 Start des Programms

Nachdem Sie das Programm gestartet haben, erwartet Sie zunéchst eine wenig spekta-
kulédre — leere — Programmoberfliche. Nachfolgend sehen Sie die Oberfliche des Bild-
bearbeitungsprogramms iPhoto Plus 1.2, die unserem Paket beilag. Je nachdem, was
fiir einen Scanner Sie erworben haben, kann natiirlich Thre Oberfliache vollig anders
aussehen. Eins wird aber gleich sein: Die Arbeitsflidche ist leer, da ja kein Bild gedffnet
ist.
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Start von iPhoto Plus

Um die TWAIN-Schnittstelle verwenden zu konnen, miissen Sie dem Bildbearbei-
tungsprogramm zunichst mitteilen, welchen Treiber Sie verwenden mochten. Dazu
gibt es im Datei-Menii einen Eintrag, der — je nach Version — unterschiedlich heiflen
kann.

In unserem Fall heiflt er Quellenauswahl. Die Bezeichnungen in anderen Bildbearbei-
tungsprogrammen lauten #hnlich, so daf} Sie keine Probleme haben sollten, das fol-
gende Dialogfeld zu 6ffnen. Dort werden die TWAIN-Schnittstellen aufgelistet, die
Sie auf Ihrem Rechner installiert haben. Da zum Beispiel auch Digitalkameras iiber
die TWAIN-Schnittstelle gesteuert werden, konnen dort mehrere Eintridge vorhanden
sein. Markieren Sie den Eintrag Ihres Scanners.

Select Source [<]

Sources:

F/B Scanner [EPP-I
FotoLook 32 ¥2.09.03 - TWAIN
FotoSnap 32 V2.09.03 - TWAIN

Auswahl des richtigen Treibers
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Nachdem das Programm nun erfahren hat, welchen Treiber Sie verwenden, konnen
Sie das Scan-Modul starten. Die Funktion zum Start befindet sich ebenfalls im Datei-
Menii. Auch hier differiert die Bezeichnung. Bei einigen Programmen heif3t die Funk-
tion Holen bei anderen heifit der Eintrag Import. Nachfolgend sehen Sie ein Unter-
menii, das aus Photoshop stammt.

Quick Edit...

TwalM Quelle wahlen...
TwaI

TwalM_32 Quelle wahlen...

Aufruf des Scan-Moduls

Bei unserem Beispielprogramm wird das Modul mit der Funktion Datei/Eingabe ge-
offnet. Danach wird das folgende ,,.Doppelfenster* gedffnet. Im linken Teil werden die
Einstellungen vorgenommen, im rechten Teil sehen Sie ein Vorschaubild.

Vorschauscan

Als néchsten Schritt sollten Sie die Schaltfliche Vorschauscan betitigen. Bei anderen
Programmen wird dafiir auch héufig die Bezeichnung Prescan verwendet.

Wiirden Sie einfach mit dem Scannen beginnen, erhielten Sie einen Scan, der die ge-
samte Auflagefliche beriicksichtigt. Sicherlich ist Ihr Motiv aber viel kleiner. Deshalb
ist es notwendig den benétigten Bildausschnitt vor dem endgiiltigen Scannen festzule-
gen. Und genau diese Aufgabe erfiillt die Funktion Vorschauscan. Nach dem Durch-
lauf des Vorschauscans, der je nach Scannertyp unterschiedlich lange dauern kann,
sehen Sie das Bild im rechten Fenster — dem Vorschaubereich:

Scannerkonfiguration ﬁ, Yorgchaubild [1x] I [=]

— Einstellungen
Papielglijﬂe:
(® Farbe ﬂ
(| Grau j
(" LineArt =
GroBe : 9202.03 KB
Auflosung: DFI
T (I L A R [T |>
W

VYorschauscan |

Der Vorschauscan

SchlieBen |

|Bereit
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Parameter verstellen

Die Einstellungen, die Sie in diesem Scan-Modul vorfinden, kénnen sich zwischen den
einzelnen Programmen sehr stark unterscheiden. Bei einigen Programmen lassen sich
sehr viele Einstellungen vornehmen — andere stellen eher spartanische Oberfldchen mit
wenigen Funktionen zur Verfiigung.

Wir beschreiben nachfolgend die Funktionen unseres Beispieltreibers. Die Bezeich-
nungen lassen sich aber leicht auf Thr Programm tibertragen. Wenn auch die Namen
nicht identisch sein werden, sind sie zumindest so @hnlich, daf} Sie die passenden Pen-
dants finden werden.

Bildtyp wahlen

Als erstes sollten Sie einstellen, ob Ihr Bild farbig oder schwarzweif sein soll. iPhoto
Plus stellt drei Optionen bereit:

(® Farbe
(| Grau
(" LineArt

Angabe des Bildtyps

Das Scanergebnis kann hier entweder als farbiges Bild — ein sogenanntes True-Color-
Bild — oder als ein schwarzweil} abgestuftes Bild gescannt werden. Diesen Typ be-
zeichnet man als Graustufenbild. Die letzte Option LineArt erzeugt ein Bild, das nur
aus zwei Farben besteht — Schwarz und Weil. Dieser Bildtyp 146t sich fiir OCR-Vor-
lagen verwenden.

Platz sparen

Graustufenbilder kénnen Sie verwenden, wenn die spatere Ausgabe auf einem
SchwarzweiB-Laserdrucker erfolgen soll. Da die Dateien von Farbbildern dreimal
so groB sind, kénnen Sie viel Festplattenspeicher sparen. Da allerdings eine
»-RUckumwandlung“ in ein Farbbild nicht méglich ist, missen Sie sicher sein, daf3
Sie das Bild spéter nicht als farbige Version benétigen.

Effektvoll

Die LineArt-Option kénnen Sie auch als Effekt benutzen. Damit lassen sich bei
Fotos interessante Ergebnisse erzielen. Schalten Sie einfach in diesen Modus um,
um in der Vorschau zu testen, ob es Ihnen gefallt — wenn nicht, schalten Sie wieder
in den Farbmodus um.
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Die richtige Auflosung

Uber die richtige Auflssung werden wir im Lauf dieses Buches noch mehrfach berich-
ten. Es ist eines der wesentlichen Punkte fiir ein gutes Scanergebnis. Die Einstellung
erfolgt in unserem Beispielprogramm iiber die Auswahl in dem Listenfeld. Dort finden
Sie einige Vorgabewerte. Alternativ dazu kann die Auflosung mit dem Schieberegler
verstellt werden.

Auflozung: DFI
[

4

Illhlllllllll

i

Einstellung der Auflosung

Einige Tips
Die genauen Informationen und Hintergriinde tiber die richtige Auflosung erhalten Sie
spater in diesem Buch. Einen kleinen Einblick wollen wir IThnen aber hier schon geben.

Die Auflosung eines Bildes wird in DPI (Dots per Inch) gemessen. Dieser Wert be-
stimmt, wieviele Pixel — ,,dots* — auf einer festgelegten Strecke — dem englischen Maf3
,Inch* — plaziert werden. Je mehr Punkte es sind, um so feiner werden die Details eines
Bildes abgebildet. Es ist also hoher aufgelost. Bei wenigen Pixeln sind diese einzeln
zu erkennen, je mehr Pixel im Bild vorhanden sind, um so weniger sind die Einzelpixel
zu sehen.

Es gibt einige Anhaltswerte fiir die geeigneten Auflosungen bei den unterschiedlichen,
denkbaren Aufgabenstellungen. Diese Werte stellen wir Ihnen nachfolgend kurz vor.

Bilder fiirs Web

Wenn Sie Bilder scannen, die Sie ausschlieBlich fiir die Bildschirmprésentation ver-
wenden wollen, reichen 72 dpi aus. Zu diesem Bereich gehoren natiirlich auch Bilder,
die Sie auf Web-Seiten verwenden wollen — Sie werden ja nur auf dem Bildschirm
betrachtet.

Bei unserem Beispielprogramm stellt sich ein kleines Problem — die niedrigste Auflo-
sung, die angeboten wird, betridgt 100 dpi. Also miifite in einem solchen Fall dieser
niedrigste Wert verwendet werden. Da man hédufig 72 dpi benotigt, wird dieser Wert
allerdings in den meisten anderen Programmen auch als Standardwert angeboten — hier
ist unser Beispielprogramm eher die Ausnahme.
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Minimale Druckauflosung

Der niedrigste Wert, den Sie verwenden sollten, wenn Sie planen ein Bild zu drucken,
betrigt 160 dpi. Liegt die Auflosung unterhalb dieses Wertes, werden die Pixel erkenn-
bar, deshalb sollten Sie solche niedrig aufgelosten Bilder nicht fiir den Druck verwen-
den. Dabei meinen wir nicht den Ausdruck auf einem Laserdrucker — hier reichen ge-
ringere Auflosungen aus — sondern den Druckfilm, der notwendig ist, um Vorlagen im
Print-Bereich nutzen zu kénnen.

Druckauflésung

Mit 300 dpi kénnen Sie ohne jeglichen Qualititsverlust professionell drucken. Dieser
Wert entspricht dem Standard, daher sollten Sie, wenn moglich, immer diesen Wert
verwenden. Hier haben Sie einerseits die Option zur spiteren — leichten — Bildvergro-
Berung offen, andererseits konnen Sie die Auflosung spiter auch reduzieren. Das Er-
hohen der Auflosung ist dagegen nur mit Qualitédtsverlust moglich.

Hohe Auflésung

Hohere Auflosungen — wie zum Beispiel 600 dpi — werden Sie nur in Sonderfillen
benotigen — zum Beispiel, wenn Sie Bildausschnitte einer Vorlage verwenden wollen.
Im professionellen Druck werden solche Auflosungen auch nur in Sonderfillen ver-
wendet.

Das Verhaltnis

Eines miissen Sie bei der Beurteilung der passenden Auflosung unbedingt beachten.
Die richtige Auflosung hingt auch ganz wesentlich von der Grofle der Originalvorlage
ab.

Nehmen wir an, Sie scannen eine 10 x 5 Zentimeter grof3e Vorlage ein. Bei einer Auf-
16sung von 300 dpi konnen Sie diese Vorlage in der optimalen Qualitit ebenfalls bis
zu einer Grofe von 10 x 5 Zentimeter wieder ausgeben. Wollen Sie die Ausgabegrofie
auf 20 x 10 Zentimeter verdoppeln, muf} auch die Auflésung beim Einscannen verdop-
pelt werden. PaB3bilder sind fiir diesen Fall ein gutes Beispiel. Aufgrund Ihrer geringen
GroBe ist hier die Verwendung einer hohen Auflosung von Vorteil, da Sie dann das
Bild auch in einer groeren Darstellung verwenden konnen.

Was kann der Scanner

Wir kommen spéater noch intensiv darauf zu sprechen: Was flr eine Auflésung
beherrscht Ihr Scanner. Im Normalfall arbeiten die meisten Scanner mit einer
Auflésung von 300 dpi — nur einzelne, teurere, Scanner haben eine héhere
Auflésung.



17

Meiner kann viel mehr

Wenn in der Werbung lhres Scanners von einer interpolierten Auflésung“ von
mehreren Tausend dpi gesprochen wird, lassen Sie sich nicht irritieren. Dies ist ein
Wert, der nur mittels der Software durch Interpolation erzeugt wird. Damit erhéhen
Sie nicht etwa die Detaildarstellung des Bildes. Damit wird lediglich die DateigréBe
erhéht. ,Schummeln“ nennt man das im Volksmund. Sie erfahren dariiber spater
mehr.

Die DateigroBBe

Beim Scannen von Bildern entstehen — je nach Gré8e der Vorlage — sehr grofle Da-
teien. Damit Sie eine Orientierung haben, wie grof die Datei mit den aktuell verwen-
deten Einstellungen ist, konnen Sie die GroBe in den meisten Programmen ablesen.
Bei uns sieht die Einstellung wie folgt aus.

Wann immer Sie einen Wert verindern, der sich auf die Dateigrofle auswirkt, wird die
Anzeige entsprechend angepal3t. So haben Sie jederzeit eine gute Orientierung tiber
die Auswirkungen.

| GroBe : 9202.03 KB |

Angabe der Dateigrif3e unter Beriicksichtigung der aktuellen Einstellungen

Umrechnung

In unserem Fall erfolgen die Angaben in KB — KByte. Wenn Sie statt dessen die
Angabe in MByte benétigen, teilen Sie das Ergebnis durch 1.024. In unserem
Beispiel ware das Bild also 8,97 MByte grof3.

Bildkorrekturen

Nicht bei jedem Programm gibt es Moglichkeiten, schon beim Scannen Korrekturen
vorzunehmen. Bei unserem Beispielprogramm ist es aber so. Sie sehen oberhalb des
Vorschaubildes eine Symbolleiste. Mit Hilfe dieser Funktionen konnen Sie das Aus-
sehen des Bildes beeinflussen.

Falls Ihnen solche Optionen in Threm Scan-Modul nicht angeboten werden, macht das
nichts. Es ist ziemlich egal, ob Sie die Anderungen mit der Scansoftware vornehmen,
oder die Korrekturen spiter in einem Bildbearbeitungsprogramm durchfithren. Dort
stehen Thnen die Funktionen auf jeden Fall zur Verfiigung. Sie erfahren iiber die ein-
zelnen Korrekturmoglichkeiten in spéteren Kapiteln dieses Buchs noch eine ganze
Menge.
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Die Optionsfelder fiir Bildkorrekturen in unserem Beispielprogramm

Mit der ersten Schaltfliche wird das folgende Dialogfeld geoffnet. Hier wird die Hel-
ligkeit, der Kontrast und der Gamma-Wert des Bildes beeinflufit. In einem Vorschau-
feld wird anhand einer Kurve die Auswirkung der Einstellung demonstriert, die Ein-
stellungen erfolgen entweder tiber die Schieberegler, oder alternativ iiber die daneben-
stehenden Eingabefelder. Tippen Sie dort den gewiinschten Wert der Verdnderung ein.

Farbton einstellen [ %]
o
.
-128 127
© J | P
-128 127
| i
0.1 79
oK | Abbrechen | ﬁi.ickselzenl Yorschau |

Dialogfeld zur Bildkorrektur

Werte liberprifen

Um die veranderten Einstellungen an dem Vorschaubild beurteilen zu kénnen,
mussen Sie die Vorschau zunachst aktualisieren — in unserem Fall Gber die
Vorschau-Schaltflache.

Je hoher Sie den Wert bei der Helligkeit einstellen, um so heller wird das Bild. Bei
hohen Kontrastwerten erhohen Sie — logischerweise — den Kontrast des Bildes. Mit
dem Gamma-Wert legen Sie fest, wie hell die mittleren Tone des Bildes wiedergege-
ben werden. Je hoher der Wert, um so heller werden die Mitteltone dargestellt.

Standardwerte

StandardmaBig wird dieser Gamma-Wert von unserem Beispielprogramm auf 1,8
gesetzt. 1,0 ist der Normalwert. Hohere Werte erzeugen hellere Bilder. Der Wert
1,8 bietet nicht immer das beste Ergebnis. Probieren Sie statt dessen Werte um
1,2 oder 1,3 aus. In vielen Fallen erzielen Sie damit bessere — da kontrastreichere
— Ergebnisse.

Im obersten Listenfeld konnen Sie aullerdem einstellen, auf welchen der Kanile sich
die Anderungen auswirken sollen. Wenn Sie die Anderungen nur an einem der drei
Farbkanile durchfiihren, konnen Sie Farbstiche beseitigen. Hierauf wollen wir bei un-
serem ersten Scan noch nicht niher eingehen, natiirlich haben wir der Einfachheit hal-
ber ein Bild ohne einen erkennbaren Farbstich ausgewihlt. Sie konnen gegebenenfalls
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Anderungen am Farbcharakter des Bildes auch mit den Funktionen des Bildbearbei-
tungsprogramms vornehmen.

Filter anwenden

Bei unserem Programm gibt es mit dem vorletzten Symbol die Moglichkeit, das Bild
zu spiegeln oder zu invertieren, also negativ darzustellen.

e |
(® Kein .

C Spiegeln .
(" Invertieren :J

Abbrechen |

Zusdatzliche Filter

Moirés vermeiden

Wenn Sie Bilder aus Zeitschriften scannen, werden Sie bald ein Phinomen kennenler-
nen: Das sogenannte Moiré. Da ein Druck aus lauter einzelnen Druckpunkten besteht,
entsteht oft ein unschones Muster, wenn Sie solche Vorlagen einscannen. Dieses Mus-
ter nennt man Moiré.

Leider sind diese Moirés in der Natur der Sache begriindet. Man kann sie nicht ohne
weiteres vermeiden.

Es gibt aber Tricks, um sie weitestgehend zu unterdriicken. Das Geheimnis besteht
darin, das Bild unscharf zu machen, bis die einzelnen Druckpunkte miteinander ,,ver-
schmelzen — Interpolieren nennt man das. Auch diese Aufgabe konnte nachtriglich
erledigt werden, falls Thr Scan-Modul nicht iiber eine derartige Funktion verfiigt. Bei
normalen Fotoabziigen sollten Sie diese Funktion nicht einschalten — Sie erhalten dann
nur ein unschirferes Bild.

Weitere Optionen

Es mag sein, das Ihr Scan-Modul noch einige weitere spezielle Funktionen bereithilt.
Unser ,,Mini*“-Beispielprogramm hat aber nicht mehr zu bieten. Bei allen fehlenden
Funktionen miissen wir also auf die Funktionen innerhalb des Bildbearbeitungspro-
gramms zuriickgreifen.
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Scanbereich festlegen

1.6

Nun miissen wir dem Scan-Modul noch mitteilen, welcher Bereich gescannt werden
soll. Dazu dient in unserem Beispielprogramm das Auswahlsymbol. Falls Sie nicht
genug erkennen konnen, verwenden Sie die Lupe, um die Darstellungsgrofe des Vor-
schauscanbildes zu vergroBern.

Markieren Sie die Auswahl-Schaltfliche und ziehen Sie einen Rahmen um den Be-
reich, den Sie scannen wollen. Klicken Sie dazu an eine der Ecken, an denen der ge-
scannte Bereich beginnen soll. Halten Sie nun die Maustaste gedriickt, und bewegen
Sie den Mauszeiger zur gegeniiberliegenden Ecke. Damit Sie wissen, welcher Bereich
markiert ist, zeigt eine Linie den Rahmen an — in unserem Beispiel ist sie gestrichelt.

Werkzeuge zur Auswahl und Ansichtsgrifse des Vorschauscans

Nach dem Aufziehen des Rahmens konnen Sie dessen Gro3e verdndern. Wenn Sie den
Mauszeiger iiber eine der Seiten halten, zeigt ein verinderter Mauszeiger an, daf der
Rahmen nun gedehnt werden kann. Sie sehen im folgenden Bild, daB3 die untere Kante
nach oben gezogen wurde:

q
[Bereit

Verdndern der Rahmengrifie

Das Scannen

Nun, da alle Vorbereitungen getroffen sind, kann der eigentliche Scanvorgang begin-
nen. Klicken Sie dazu auf die Scan-Schaltfliche. Je nach Scannertyp kann es sein, daf3
der Scandurchgang erst nach einer Aufwirmphase des Scanners beginnt — bei unserem
Scanner-Modell ist dies so:
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Aufwarmphase B

. A Lty des 5
[€

Aufwirmphase des Scanners

Nach dem Scanvorgang wird das Ergebnis vom Scan-Modul an das Bildbearbeitungs-
programm iibergeben. In unserem folgenden Beispielbild ist zu sehen, daf es bei eini-
gen Scan-Modulen an Prézision mangelt. So wurde das Bild rechts und unten abge-
schnitten, obwohl diese Bereich prézise markiert wurde. Dies zeigt, dafl die Auswahl-
markierung nicht bei allen Scan-Modulen exakt eingehalten wird — zumindest bei un-
serem Beispielprogramm ist dies so. Deshalb bleibt nichts anderes iibrig, als den Be-
reich groer zu markieren, als es eigentlich notwendig ist. Danach sollte der Scanvor-
gang wiederholt werden.

[EliPhoto Plus [_ O[]

Datei Beabeten Bid Umwandein  Ansicht  Dateniibemahme  Fenster  Hilfe
Rgl = ohne titel - (1/2x) 12
0

.l

1=
> e T
1=

\ | Frei sind: 64708 K; Typ: RGE True Color [24-bit): Arbeitzgrabe: 5381 K

Das gescannte Ergebnis im Bildbearbeitungsprogramm

Bilder zurechtschneiden

Nachdem beim zweiten Scandurchgang der gesamte benotigte Bereich enthalten ist,
kann das Scan-Modul nun geschlossen werden — in unserem Fall passiert dies nicht
automatisch.
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Da nach dem erneuten Scannen um das Bild herum ein Bereich ist, den wir nicht be-
notigen, muf} dieser entfernt werden. ,,Zuschneiden* von Bildern nennt man diesen
Vorgang. In allen Bildbearbeitungsprogrammen gibt es eine Funktion, mit der man
nicht benotigte Bereiche vom Bild abschneiden kann. Die Funktionen heiflen unter-
schiedlich.

Es gibt zwei unterschiedliche Verfahren, wie dieses Ausschneiden vonstatten geht. Ei-
nige Programme besitzen eine eigene Funktion, um einen Rahmen zu erstellen, der den
benotigten Bereich einschliefit — Freistell-Werkzeug heif3t diese Funktion hédufig. Hier
konnen Sie die GroBe des Rahmens solange verdndern, bis der gewiinschte Rahmen
erreicht ist.

In unserem Programm funktioniert es etwas anders. Hier wird der Bereich zunichst
mit dem Auswahlwerkzeug markiert. AnschlieBend wird das Umfeld mit der unten
gezeigten Funktion entfernt. Ein gesondertes Werkzeug gibt es in diesem Fall nicht.
Auswahlwerkzeuge erkennen Sie meist an einem Symbol, auf dem ein gestricheltes
Rechteck zu sehen ist. Sie sehen diese Situation im folgenden Bild:

Ausschneiden Umseh-Entf

il d
ﬁl Riickgangig Neus Auswahl Al-Riick

\
T ¢ | ol
Kapleren Stig Einfg e o ) .50 1 |
Einfiigen b 1 ¥ ;
Lischen Enif = i = |
Zwischenablags » J
Auswahl » 3 . < v
Steppen. Stig T J = {
Dupliisren StrgP p 1 i i
Auffsung. . > ST
Neu sampelh St e iae - b’
T 2
Filllen Stig 0 —t
e - - ! y
T i e O |,
| i =~ F
Plotieren 3 i 1 1 =l
Freie Grobendndening  StigZ i ; i =g/
Schrag stellen 7

=
o T =
m——=

Driicken Sie F1 fur Hilte Alles auber der Auswahl won einem Bild wegschneiden

Abschneiden von iiberfliissigen Bildteilen

Speichern des Bildes

Nach dem Ausschneiden des Bildes muf3 das Bild gespeichert werden. Das Scan-Mo-
dul tibergibt ndmlich das Bild nur temporir an das Bildbearbeitungsprogramm. Die
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Titelzeile des Bildfensters zeigt bei den meisten Bildbearbeitungsprogrammen an, daf3
ein Bild noch nicht gespeichert wurde. So heiflen die Bezeichnungen zum Beispiel
,,ohne Titel* oder dhnlich.

Die Option zum Speichern von Bildern befindet sich bei allen Bildbearbeitungspro-
grammen im Menii Datei. Rufen Sie die Option Datei/Speichern unter auf, um das
entsprechende Dialogfeld zu 6ffnen.

Bild speichern als [ ]
Dateierweiterung: j Speichern |
Dateiname: =TIF
Yerzeichnis: d:\pcprscan Abbrechen |
Dateien: VYerzeichnisze:

S _ Info.._ |
biblioth.tif ] -
alt] il
geliefer] _1 Durchsuchen... |
kapl]
-a-] Option.... |
-1
-d-] -

¥ Kompression

Der Speichern unter-Dialog

Je nachdem, welches Bildbearbeitungsprogramm Sie verwenden, werden Ihnen unter-
schiedliche Dateiformate zur Speicherung angeboten. Die wichtigsten Dateitypen wer-
den Sie im Laufe dieses Buches noch kennenlernen.

Zwei Dateitypen, die in fast allen Programmen angeboten werden sind das BMP- und
das TIF-Format. Mit diesen beiden Typen konnen Sie nichts falsch machen. Sie spei-
chern die Bilder in der bestmoglichen Qualitéit. Allerdings entstehen hier grofe Da-
teien. Bei anderen Dateiformaten konnen Sie Komprimierungen vornehmen, so daf3
die Dateien deutlich kleiner werden.

Qualitatsverlust

Das JPEG-Dateiformat ist das bekannteste Komprimierungsformat. Es wird vor
allem fir Bilder benutzt, die auf Web-Seiten verwendet werden. Den Faktor der
Komprimierung kénnen Sie vorgeben. Je héher die Komprimierungsrate ist, um so
kleiner wird die Datei. Allerdings geht dies nicht ohne Qualitatsverlust von statten.
Je kleiner das Bild wird, um so mehr leidet auch die Bildqualitat.

1.8 Bilder drucken

Wir wollen unseren ersten Scan nun ausdrucken — auf weitere Bearbeitungen verzich-
ten wir in diesem Einstiegskapitel.
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Zum Drucken miissen Sie erst einmal festlegen, welcher der von Thnen installierten
Druckertreiber verwendet werden soll. In allen Bildbearbeitungsprogrammen gibt es
im Menii Datei eine Option, die zum Beispiel Druckereinrichtung heillen konnte.
Wiihlen Sie den Drucker dort aus.

Falls Sie Optionen des Druckertreibers verstellen wollen, miissen Sie nach einer
Schaltfliche mit der Bezeichnung Optionen oder Einstellungen suchen. Damit wird
das Dialogfeld des Druckertreibers geoffnet, das — je nach verwendetem Drucker —
unterschiedliche Optionen bietet. In unserem Fall verwendeten wir den Epson Stylus
Color, der folgende Optionen bietet:

Tl
Epson Stylus COLOR 500 HE
Haupteinstelungen | Grafik |
Dokumentarten: Automatizch
Fhata ideo
Diuckmodus Tinte: Yollfarbendmck
| Super (720 dpi & @ @
Fapierart
I Mormalpapier j Schwarz
Druckoptionen
’7 ¥ Microkaeaye ™ Schrel ‘
Papier-Farrmat Papier-Quelle
| 44 210 % 297 | Jautomatische Zunke x|
Kopien Augrichtung———————
™ Kaopien sortieren B % Paortrait
m-_ A [
™ Beihenfalge dndem " Landscape
Ober... | Standardeinstellungen |
ok I Abbrechen | Ubernehmen | Hilfe |

Einstellung der Druckoptionen

Um nach dem Einstellen der Optionen den Druck zu starten, miissen Sie im Menii
Datei eine Option aufrufen, die zum Beispiel Drucken heiflen konnte. Je nach Bildbe-
arbeitungsprogramm werden hier Optionen angeboten, wie das Bild auf dem Blatt Pa-
pier angeordnet sein soll.

So konnen Sie das Bild zum Beispiel zentrieren, oder es so weit skalieren, daf es auf
die Seite eingepal3t wird. Das Dialogfeld unseres Beispielprogramms sehen Sie in der
folgenden Abbildung.
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Bild drucken

Epszon Styluz COLOR 500 an
SAWINDOWSAEPSON

Kopien: l:l

[¥iAn 5 eitengroBe anpassen:

I Horizontal zentrieren

[ Vertikal zentrieren

Druck ab Position

Yon oben: l:llnch
Yon links: l:llnch

Drucken I Abbrechen

Die Druckoptionen

Die GrofBe des Drucks

Wenn Sie — wie von uns vorgeschlagen — Thre Vorlage mit 300 dpi gescannt haben,
und sie beim Drucken nicht auf die Seitengrof3e skaliert haben, sollte das ausgedruckte
Ergebnis wieder genauso groB sein, wie das Originalbild. Dabei sind keinerlei Pixel zu
erkennen, das Bild liegt dann in bestmoglicher Qualitét vor. Dabei ist es egal, ob Sie
das Bild auf einem 600 dpi-SchwarzweiB3-Laserdrucker oder einem Farbtintenstrahl-
drucker mit niedrigerer Auflésung ausgedruckt haben.

Im Laufe des Buches werden Sie lernen, wie die Gro3en oder die Auflosung des Bildes
nach dem Scannen veridndert werden konnen. Sie miissen namlich die eingescannte
GroBe nicht unbedingt beibehalten.

Reslimee

In diesem Kapitel haben Sie die grundlegenden Arbeitsschritte kennengelernt, die not-
wendig sind, um erfolgreich zum ersten Ausdruck des ersten Scans zu gelangen. Neben
der Installation der Hard- und Software haben Sie auch schon einiges iiber Optimie-
rungsmoglichkeiten beim Scannen gelernt.

In den nichsten Kapiteln werden wir detaillierter auf die einzelnen Punkte eingehen.
In diesem Kapitel sollten Sie ohne groBe Umwege direkt zum ersten Erfolgserlebnis
gefiihrt werden.

Nachdem wir im ersten Kapitel das Bild noch in seinem Originalzustand belassen ha-
ben, wollen wir in den folgenden Kapiteln deutlich weiter gehen, und den Bildinhalt
optimieren, verdndern oder mit Effekten verfremden. Lassen Sie sich tiberraschen, was
man mit einem gescannten Bild alles anfangen kann.
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Vom Auspacken bis zur Inbe-
triebnahme: Scanner installieren

In diesem Kapitel wollen wir uns intensiv mit der Installation und den Problemen be-
schiftigen, die dabei auftauchen konnen. Hier werden Sie auch erfahren, was beim
Scannen passiert, und welche grundsitzlichen technischen Unterschiede es bei den
Scannern gibt. Auflerdem erfahren Sie alles, was Sie iiber die unterschiedlichen An-
schluBmoglichkeiten wissen miissen. Dazu werden wir hier das Geheimnis des
TWAIN-Treibers liiften.

Wo soll das gute Stick denn hin?

Auch wenn es zunichst trivial klingen mag: Aber der Plazierung des Scanners kommt
eine grofe Bedeutung zu. Dal} der Scanner auf ebener Fliche stehen soll, ist noch
nachvollziehbar, schlieBlich soll ja die Vorlage nicht verrutschen. Und auf die Idee,
den Scanner hochkant aufzustellen, wéren Sie sowieso nicht gekommen, oder? Aufler-
dem sollten Sie — wie bei allen technischen Geriten — darauf achten, daf3 der Scanner
nicht stindiger Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist.

Dariiber hinaus miissen Sie ihn in der Nidhe des Rechners aufstellen, allzu lang sind
ndmlich die mitgelieferten Kabel nicht. Auch wenn es Verlidngerungen fiir die paralle-
len Verbindungskabel gibt, sollten Sie darauf verzichten, da dabei Probleme auftreten
konnen. Auch bei der SCSI-Version sind die Kabel in der Regel nicht linger als ma-
ximal 1 Meter.

Wie alle technischen Geriite, sollten auch Scanner nicht ,,rundherum eingebaut wer-
den. Da die Klappe des Scanners immer wieder gedffnet und geschlossen werden muB,
sollten Sie darauf achten, dal auch nach oben ausreichend Platz ist. Wenn Sie auf
engstem Raum hantieren miissen, konnte es ansonsten — gerade bei den preiswerten
Geriten — passieren, daf} die Klappe abbricht. Sollten Sie noch iiber einen Scanner
verfiigen, bei dem die Vorlage auf einem Wagen transportiert wird, miissen Sie natiir-
lich noch mehr Platz einplanen. Diese Gerite findet man heute allerdings nur noch
selten.

Achten Sie darauf, daf} Sie die Vorlage bequem in den Scanner einlegen kénnen — nur
so 148t sie sich prizise im Gerit plazieren. Auch wenn Vorlagen durchaus in einem
Bildbearbeitungsprogramm gedreht werden konnten sollten Sie darauf verzichten — die
Bildqualitit leidet ndmlich darunter. Besonders wichtig ist die pridzise Ausrichtung,
wenn Sie mit Vorlagen arbeiten, auf denen Texte vorhanden sind.
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Die verschiedenen Anschlisse

Die praktischste aller Anschlufvarianten haben wir im Einstiegskapitel bereits ken-
nengelernt: Den Anschluf} tiber den Druckerport. Bei diesem Verfahren brauchen Sie
den Rechner nicht zu 6ffnen, und sind so schnell betriebsbereit. Natiirlich hat jedes der
Verfahren auch einen Nachteil — die Dateniibertragungsrate ist tiber den Druckerport
zum Beispiel deutlich niedriger. Sie miissen also linger warten, bis die Vorlage einge-
scannt ist.

Falls Sie bei Ihrem Rechner nur iiber eine parallele Schnittstelle verfiigen — was meis-
tens der Fall ist — konnten Sie keinen Drucker mehr betreiben, da auch der Drucker die
parallele Schnittstelle verwendet.

Deshalb haben sich die Entwickler eine Sonderlosung einfallen lassen: Sie liefern eine
,»Weiche* mit, so daf} beide Gerite gleichzeitig verwendet werden kénnen — na ja, zu-
mindest fast gleichzeitig. Wihrend des Scanvorgangs blockiert der Scanner den Dru-
cker. Wihrend dieser Zeit konnen Sie also nicht drucken.

In der Systemsteuerung konnen Sie in der Rubrik Anschliisse feststellen, wie viele
LPT-Anschliisse Ihr Rechner hat. Sie 6ffnen dieses Dialogfeld iiber das Windows-
Start-Menii. Wechseln Sie in die Rubrik Einstellungen und dort zur Systemsteuerung.
Klicken Sie anschlieBend in dem System-Ordner auf das System-Symbol.
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Bei manchen Geriten erfolgt die Splittung iiber ein externes Bauteil. Meistens sind
aber an der Riickseite des Scanners zwei Anschliisse vorhanden, von denen einer ver-
wendet wird, um den Scanner mit dem Rechner zu verbinden, der andere wird mit dem
Drucker verbunden.

Einfacher wird es natiirlich, wenn Sie tiber eine zweite parallele Schnittstelle verfiigen.
Dafiir gibt es gesonderte Steckkarten. Dies ist besonders dann empfehlenswert, wenn
Sie neben dem Scanner zum Beispiel noch ein Modem und ein ZIP-Laufwerk iiber die
parallele Schnittstelle ansprechen wollen.

Konflikte

Beim gemeinsamen Betrieb von ZIP-Laufwerken und Scannern kann es durch
altere Treiber zu Problemen kommen. Besorgen Sie sich in einem solchen Fall
aktuelle Scannertreiber. Am schnellsten finden Sie diese Uber die Internet-Seiten
der Hersteller.

Einfaches Stecken

Alle Stecker, die Sie verwenden, sind so aufgebaut, daf3 sie nur in einer Richtung
in die jeweilige Buchse gesteckt werden kédnnen. Damit umgehen Sie Probleme.
Um die Stecker zu fixieren, sollten Sie die integrierten Schrauben festziehen. So
vermeiden Sie das versehentliche Loésen der Stecker.

Nachfolgend sehen Sie die Anschliisse eines Scanners, der iiber die parallele Schnitt-
stelle mit dem Rechner verbunden ist.

Scanner anschalten

Wenn lhr Drucker nicht funktioniert, wenn Sie den Anschluf3 durchgeschleift haben,
besitzen Sie wahrscheinlich einen von den Scannern, deren Weiche nur dann
funktioniert, wenn der Scanner in Betrieb ist.

Eigene Schnittstellenkarten

Bei idlteren Modellen werden gelegentlich eigene Schnittstellenkarten mitgeliefert.
Hier haben Sie den Nachteil des Einbaus, dafiir aber einen Geschwindigkeitsvorteil. In
vielen Fillen handelt es sich bei diesen Schnittstellenkarten um ,,abgespeckte* SCSI-
Karten. Wenn Sie bereits einen SCSI-Kontroller verwenden, kann es mit diesen Karten
unter Umstéinden Probleme geben. Deshalb ist dann die ,,echte® SCSI-Losung die bes-
sere Variante.

Fiir die Installation miissen Sie den Rechner aufschrauben, und die Abdeckung entfer-
nen. Klar, daf} dazu der Rechner ausgeschaltet sein muf3. Suchen Sie nun einen freien
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Steckplatz, und stecken Sie dort die Karte ein. Achten Sie darauf, daf die Karte fest
im Slot steckt. Danach muf} die Karte mit dem Computergehiuse verschraubt werden.

Plug&Play-Karten

Wenn Sie unter Windows95 arbeiten, und eine sogenannte Plug&Play-Karte
besitzen, werden Sie wenig Probleme haben. Die Karte wird dann vom
Betriebssystem automatisch erkannt, und entsprechend eingestellt, so daf es nicht
zu Konflikten mit anderen installierten Karten kommt.

Adressen beachten

Ohne Plug&Play-Karte missen Sie die Hinweise des Herstellers befolgen, um die
Jumper auf der Karte so einzustellen, dafB3 sie einen freien Interrupt benutzen. Den
Karten liegt — hoffentlich — eine Anleitung bei, wo Sie die Jumper finden, und wie
sie verstellt werden. Willklrliche Versuche sollten Sie nicht unternehmen — Sie
werden damit kein Erfolg haben.

Die Interrupt-Belegung

Die Belegung der Interrupts — dabei handelt es sich um Hardware-Adressen — kénnen
Sie ebenfalls iiber die Systemeinstellungen erfahren. Das Dialogfeld der folgenden
Abbildung 6ffnen Sie iiber die Eigenschaften-Schaltfliche in den Systemeigenschaf-
ten, auf die wir bereits beim LPT-Anschluf3 hingewiesen haben.
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Vor dem Einbau

Die Einstellungen der Jumper mussen vor dem Einbau in den Rechner
vorgenommen werden. Wenn die Karte erst einmal im Rechner befestigt ist,
kénnen Sie die Jumper meist nicht mehr umstellen — Sie kommen nicht heran.

Testlauf

Bevor Sie das Rechnergehause wieder montieren, sollten Sie einen Probestart
machen. Stellen Sie fest, ob sich die eingestellten Adressen vertragen. Falls es zu
Stdérungen kommt, missen Sie einen anderen AdreBbereich einstellen. Erst wenn
der Testlauf erfolgreich verlaufen ist, sollten Sie das Geh&use wieder
verschrauben.

Da jede Karte anders aufgebaut ist, kann man hier keine exakten Bedienungsanleitun-
gen beschreiben — Sie miissen sich in diesem Fall auf die Angaben des Herstellers
verlassen. Da beim Einbau einer solchen Karte einiges schiefgehen kann, sollten Sie
beim Kauf darauf achten, dal Sie mit einer Plug&Play-Karte arbeiten — zumindest
dann, wenn Sie Windows95 verwenden.

Wegen des relativ umstindlichen Verfahrens sollten Sie diese Variante nur dann wih-
len, wenn Sie etwas Erfahrung mit Hardwareerweiterungen haben. Das Problem wird
sich allerdings in der nichsten Zeit von selbst 16sen — es gibt immer weniger Anbieter
dieser Schnittstellenkarten. Die Tendenz geht stark in Richtung Druckerport- und
SCSI-Variante.

SCSI-Scanner

Auch wenn beim Anschluf3 eines SCSI-Scanners zunéchst einige Klippen iiberwunden
werden miissen, ist diese Variante doch das beste Verfahren — und es ist relativ zu-
kunftssicher. Der SCSI-Standard hat sich etabliert, und wird sicherlich in den kom-
menden Jahren erhalten bleiben.

Der grofite Vorteil der SCSI-Variante ist die Geschwindigkeit der Dateniibertragung.
Es ist die schnellste aller Moglichkeiten. Bei Scannern mit geringer Auflosung mag
dies noch kein allzu groBer Vorteil sein, bei hohen Auflésungen entstehen aber grofe
Datenmengen, bei denen sich der Geschwindigkeitsvorteil voll auswirkt. So dauern
auch Scans von groflen Vorlagen mit hoher Auflosung nur wenige Minuten — ein Vor-
gang, der ansonsten um ein vielfaches linger werden kann. So bietet sich diese Vari-
ante auch fiir ,,Vielscanner* an.

Die Idee von SCSI ist einfach: Um die Probleme mit der Verwaltung der Hardwaread-
ressen zu umgehen, wird nur eine einzige Adresse verwendet — die des SCSI-Kontrol-
lers. Der Kontroller selbst kann bis zu sieben unterschiedliche SCSI-Geriite verwalten.
Es gibt sehr unterschiedliche SCSI-Geriite, die von dem Kontroller gesteuert werden
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konnen: Festplatten, CD-ROM-Laufwerke, Wechsellaufwerke, Datensicherungsband-
laufwerke und eben Scanner, um nur einige zu nennen.

Die Plitze des Kontrollers werden durchnumeriert. Sie werden als SCSI-IDs bezeich-
net. Die SCSI-ID 7 ist normalerweise von dem Kontroller belegt, die SCSI-ID 0 ist im
Normalfall von der Boot-Festplatte in Anspruch genommen. Wenn Sie also noch kein
weiteres SCSI-Gerit angeschlossen haben, sind noch 6 Plitze frei.

Die Logik
Auch wenn viele Anwender iiber SCSI-Gerite und deren Installation stdhnen — das
Prinzip ist einfach und logisch.

Der Kontroller erlaubt das Verwalten interner sowie externer Gerite. Alle Gerite wer-
den in ,.einer Kette* miteinander verbunden. Deshalb hat jedes der Gerite zwei Buch-
sen zum Verbinden. Das letzte Gerit einer Kette mufl mit einem sogenannten Termi-
nator — einem Endwiderstand — versehen werden, um die Kette abzuschlieen. Bei
externen Geriten ist dieser Endwiderstand eine Art ,,Blindstecker®, der auf die letzte
freie Buchse gesteckt wird. Beim Kontroller ist es ein besonderer Baustein der in eine
Halterung eingesteckt werden muf3. Die neuen Kontroller lassen sich per Software ter-
minieren. Eine fehlende oder falsch vorgenommene Terminierung ist die hdufigste
Fehlerquelle.

Der SCSI-Kontroller besitzt ein eigenes BIOS. Das erkennen Sie daran, daf3 alle ange-
schlossenen — und eingeschalteten — Gerite beim Bootvorgang angezeigt werden. Dort
wird auch die SCSI-ID eines jeden angeschlossenen Gerits angezeigt.

Jedes externe Geriit hat an der Riick- oder Unterseite einen Schalter, mit dem die SCSI-
ID zugewiesen wird. Jede Adresse darf — natiirlich — nur ein einziges Mal vergeben
werden.

Andere SCSI-ID

Falls Ihr SCSI-Scanner nicht erkannt wird, probieren Sie eine andere — freie —
SCSI-ID aus. Manche Geréte laufen nicht mit jeder eingestellten SCSI-ID. Andere
Gerate miussen am Ende der Kette plaziert sein, da sie werksseitig terminiert sind.
Das Andern der SCSI-ID darf nur bei ausgeschaltetem Rechner vorgenommen
werden.

Falls Sie SCSI-Geriite beim Booten von Windows ausgeschaltet hatten, brauchen Sie
bei der Wiederinbetriebnahme Windows95 nicht neu zu starten. Wechseln Sie einfach
zur Systemsteuerung, und wéhlen Sie dort die Aktualisieren-Schaltfliche.

Danach haben Sie wieder Zugriff auf die angeschlossenen SCSI-Gerite. In der Sys-
temsteuerung fallen tibrigens die SCSI-Gerite zunichst nicht besonders auf. Sie wer-
den ganz normal in die jeweiligen Kategorien eingegliedert.
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Sie sehen in der folgenden Abbildung die SCSI-Kontroller-Kategorie aufgeklappt.
Dort ist kein weiteres Gerit aufgefiihrt. In der Laufwerke-Kategorie sind dagegen zwei
SCSI-Gerite vermerkt. Dies erkennen Sie, wenn Sie das betreffende Gerit markieren,
und die Eigenschaften-Schaltfliche anklicken. Wechseln Sie in dem Dialogfeld, das
dann geoffnet wird auf die Registerkarte Einstellungen. Dort sehen Sie die aktuell ein-
gestellte SCSI-ID.
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Die Eigenschaften eines SCSI-Gerits

Kabelsalat

Noch ein Problem taucht bei SCSI-Geriten auf: Im Laufe der Zeit wurden die Verbin-
dungskabel gedndert. Inzwischen gibt es drei unterschiedliche Stecker. Der urspriing-
liche Centronics-Anschlufl — so heif3t dieser spezielle Stecker — war ein recht klobiger
50poliger Stecker. Er wurde mit zwei Klammern am Gerit fixiert, die auf der Geri-
teseite fest verankert waren. Sie wurden am Centronics-Stecker eingerastet.

In der zweiten Generation — SCSI-2 — wurden die Gerite schneller, und die Stecker
kleiner, auch wenn sie noch immer 50polig waren. Die Stecker wurden nun ange-
schraubt — so wie Sie es auch vom Druckeranschlufl kennen. Bei der neuesten Schnitt-
stelle — dem UltraWide-SCSI — ist der Stecker ebenfalls klein und kompakt — ist aber
nun 68polig.

Passende Kabel

Bevor Sie mit dem Anschluf3 Ihres Scanners beginnen, missen Sie sich
vergewissern, daf3 Sie ein Kabel erhalten, das an beiden Enden an die Gerate
angeschlossen werden kann. An einem normalen SCSI-Kontroller kénnen Sie auch
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ein SCSI-2-Gerat anschlieBen. Dann muf3 das Kabel an den Enden zwei
unterschiedliche Anschliisse besitzen. Die Vorteile von SCSI-2 kénnen Sie
Ubrigens nur mit einem passenden Kontroller nutzen.

Die TWAIN-Schnittstelle

Mit der TWAIN-Schnittstelle wurde vor einigen Jahren eine genormte Schnittstelle
auf den Markt gebracht, die die Kommunikation mit dem Bildbearbeitungsprogramm
ermoglicht. Was hat es mit diesem Treiber auf sich?

Nun — so sehr wie man es sich wiinschen konnte — ist der TWAIN-Treiber nicht ge-
normt. Bei jedem Programm sehen Sie andere Funktionen und Bezeichnungen beim
Scanvorgang.

Der TWAIN-Treiber hat eigentlich nur eine sehr einfache Aufgabe: Uber einen Menii-
punkt im Bildbearbeitungsprogramm wird die TWAIN-Schnittstelle angesprochen.
Darauthin wird die Scanner-Software gestartet. Dabei ist es vollig egal, in welchem
Bildbearbeitungsprogramm Sie sich befinden — die Scanner-Software ist immer die-
selbe.

Nach dem Aufruf der Scanner-Software scannen Sie wie gewohnt. Zum Abschluf3 wer-
den die eingelesenen Daten an das Bildbearbeitungsprogramm iibergeben. Sie brau-
chen sich nicht um irgendwelche Konvertierungen zu kiilmmern — das Speichern des
Bildes reicht aus. Mehr Aufgaben hat der TWAIN-Treiber prinzipiell nicht. Wenn Sie
das Scan-Programm nicht mehr benétigen, miissen Sie es schliefen.

Sehen wir uns diesen Vorgang — der bei allen Bildbearbeitungsprogrammen identisch
ist — einmal an unserem Beispiel des ersten Kapitels an. Allerdings verwenden wir nun
ein vollig anderes Bildbearbeitungsprogramm — nédmlich Corel PHOTO-PAINT.

In diesem Programm muB ebenfalls zuerst der passende Treiber ausgewihlt werden.
Hier heif3t die Funktion Datei/Bild holen/Quelle wdhlen. Das Dialogfeld sieht in die-
sem Fall zwar anders aus, es erfiillt aber dieselbe Funktion wie das Dialogfeld in iPhoto
Plus:

Quelle auswahlen

et Tl
FaotoSnap 32W2.09.03 - TwialM [Driver UI)
FotoLook 32 %2.03.03 - TWAIN [Drriver UI)

Auzwahlen

Abbrechen

i

Auswahl des TWAIN-Treibers
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In diesem Programm wird das Scan-Modul mit der Funktion Datei/Bild holen/Holen
aufgerufen. Im nichsten Bild sehen Sie etwas bekanntes: Das selbe Modul zum Scan-
nen.
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Das Scan-Modul ist gestartet

Nach dem Scannen — hier gibt es keinerlei Unterschiede — wird das Bild in Corel
PHOTO-PAINT angezeigt, und kann dort gegebenenfalls weiter bearbeitet oder opti-
miert werden.

Vielleicht haben Sie es bei diesem Beispiel bemerkt: Allzu gro§ sind die Vorteile des
TWAIN-Treibers nicht. Sie sind sehr stark an die Vorgaben des Scan-Moduls gebun-
den. Bei allen Funktionen, die Sie dort vermissen, miissen Sie auf Funktionen inner-
halb des Bildbearbeitungsprogramms zuriickgreifen. Sie sind also auf ,,Gedeih und
Verderb* den Vorgaben der Hersteller ausgeliefert.

Keine Kompatibilitat

Nehmen wir an, Sie besitzen ein sehr gutes Scan-Modul eines anderen Scanner-
Herstellers — zum Beispiel AGFA oder HP. Das nutzt lhnen gar nichts, wenn Sie
einen Scanner eines Mitbewerbers gekauft haben — zum Beispiel Mustek. Der
Treiber funktioniert dort nicht — der Scanner 1483t sich nicht ansprechen.
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Was ware ohne TWAIN?

Nun, der Unterschied wire nicht allzu groB3. Sie wiirden Thr Lieblings-Bildbearbei-
tungsprogramm verwenden, und dessen Scan-Treiber benutzen. Falls Sie anschlieend
das Bild in einem anderen Programm bearbeiten mochten, wiirden Sie es in dessen
Format abspeichern — das wir’s.

Der wesentliche Vorteil bei TWAIN besteht darin, dal die Programmierer von Bild-
bearbeitungsprogrammen weniger zu tun haben. Sie brauchen sich um die Scan-Funk-
tion ndmlich nicht zu kiimmern — das iibernimmt der Hersteller des Scanners. Der tut
es allerdings meist auch nicht — er kauft Lizenzen ein.

Als Anwender haben Sie einen entscheidenden Nachteil — aber keine Wahl: Mit dem
Kauf des Scanners entscheiden Sie auch, welches Scan-Modul sie verwenden (miis-
sen). Schade, daf} Sie dies in der Werbung nur selten vorgestellt bekommen. Ein spé-
teres Wechseln des Scan-Moduls ist nur in sehr wenigen Ausnahmen — wie zum Bei-
spiel bei baugleichen Scannern — moglich.

Nach unserer — zugegeben subjektiven Meinung — ist der TWAIN-Standard nicht die
umwerfende Neuerung, die dem Anwender seine tigliche Arbeit erleichtern konnte.
Er ist eher ein Hemmschuh.

Hinzu kommen sogar einige Probleme. Nehmen wir als Beispiel die — in allen Fach-
zeitschriften — lobend hervorgehobene Bildbearbeitungs-Software Soap. Das Pro-
gramm wird besonders wegen seiner phantasievoll gestalteten Oberfldche und der in-
tuitiven Bedienung gelobt. Und genau dieses Programm hatte in der ersten Version
starke Probleme beim TWAIN-Import. Nicht nur, daf} es in vielen Fillen Programm-
abstiirze gab — wenn es klappte, hatten Sie ein vollig anderes — fiir Soap-Bewunderer
hiBliches — Oberflichen-Design vor sich, das so gar nicht zum Design des gesamten
Programms pafite.

Nun, da der Standard definiert ist, miissen wir aber wohl auf lingere Zeit damit zu-
rechtkommen...

16 oder 32 Bit

Der TWAIN-Treiber wurde zu einer Zeit entwickelt, als es Windows95 noch nicht
gab. Unter Windows 3.1x liefen 16 Bit-Programme, deshalb gab es auch nur 16 Bit-
Schnittstellentreiber.

Seit aber Programme unter Windows95 mit 32 Bit entwickelt wurden, muflte auch ein
neuer TWAIN-Treiber entwickelt werden, der die Geschwindigkeitsvorteile eines 32
Bit-Programms nutzen kann. Deshalb gibt es heute zwei verschiedene TWAIN-Trei-
ber, die sich am Namen unterscheiden lassen.
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Einige Programme installieren noch immer beide Versionen, so dafl Sie wihlen kon-
nen, welchen Treiber Sie verwenden wollen. Wenn Sie mit 32 Bit-Programmen arbei-
ten — wie zum Beispiel Corel PHOTO-PAINT - sollten Sie auch unbedingt den 32 Bit-

Treiber verwenden.

Die TWAIN-Dateien

Die TWAIN-Treiber werden tibrigens im Windows-Verzeichnis in eigenen Ordnern
abgelegt. Auch dort erkennen Sie am Ordnernamen, ob es sich um eine 32 Bit-Version
handelt. Da wir unterschiedliche Scanner installiert haben, finden sich bei uns auch
mehrere TWAIN-Verzeichnisse im Windows-Ordner:
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Ablage der TWAIN-Dateien

Neben diesen Ordnern gibt es im Windows-Stammverzeichnis einige TWAIN-Da-
teien. Die Dateien heiBlen TWAINX.DLL, wobei das x verschiedene Varianten kenn-
zeichnet. Aullerdem gibt es Dateien die ebenfalls mit der Bezeichnung TWAIN begin-
nen, aber die Dateiendungen MTX und LOG tragen. Hinzu kommen Dateien mit dem
Namen TWUNKX und den Dateiendungen MTX und EXE. Sie sehen die Dateien un-

serer Installation im folgenden Bild:
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Die TWAIN-Dateien im Windows-Verzeichnis

AuBerdem gibt es in der WIN.INI in der Kategorie [TWAIN] einen Eintrag zur Kenn-
zeichnung des aktuell ausgewdhlten TWAIN-Treibers. Die Datei WIN.INI befindet
sich im Windows-Ordner, und kann mit einem normalen Texteditor — zum Beispiel

dem Microsoft Editor — geoffnet und bearbeitet werden.

coreldrw.exe="C:\Corel7 0\programsicoreldrw.exe"
Netscape.exe=""C:Monline2\netscapeiNetscape.exe"

[SciCalc]
layout=0

Default Source=C\WINDOW S\Twain\A452\4452.D5
WinZip]

win32_wversion=6.1-6.2

[WAOL]
Installed=int
AppPath=C:A0L301

4 |

& C:AWINDOWSAWINLINI [_ (O] x]
=
[programs]

Eintrag in der WIN.INI

Problembehebung

Falls Sie einen TWAIN-Treiber ,,manuell 16schen wollen, konnen Sie diese Dateien,
Ordner und den WIN.INI-Eintrag 16schen. Dies kann notwendig sein, wenn Sie Prob-
leme beim Start des TWAIN-Treibers haben. So kann es zum Beispiel vorkommen,
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dafB bei der Installation eines weiteren TWAIN-Treibers eine iltere Version einer Datei
die neuere iiberschreibt.

Loschen Sie in einem solchen Fall alle beschriebenen Dateien und installieren Sie den
aktuellen Treiber neu. Danach sollten die Probleme behoben sein

Wie funktioniert ein Scanner?

Was geht beim Scannen eigentlich vor sich, und wodurch wird die Qualitét eines Scans
bestimmt?

Das Scan-Prinzip entspricht dem eines Fotokopierers. Die Vorlage wird — mit dem
Motiv nach unten — auf eine Glasscheibe gelegt. Unter dieser Scheibe fihrt ein Schlit-
ten entlang. Auf diesem befindet sich eine Lichtquelle, die das Scan-Motiv beleuchtet.

Dieses Licht wird von der Scan-Vorlage reflektiert und tiber einen Umlenkspiegel auf
eine Leseeinheit umgelenkt. Dort wird das Licht von einer lichtempfindlichen CCD
(Charge-coupled Device) — einem Sensor — aufgenommen, und in elektrische Signale
umgewandelt. Dieser Vorgang wird Analog-Digitalwandlung genannt. Die Daten der
Umwandlung werden dann an den Rechner tibergeben, und dort zu einem Pixelbild
zusammengesetzt.

Ein grundsitzliches Problem hat die lichtempfindliche CCD-Zeile: Die Sensoren sind
farbenblind. Deshalb fuhren frithere Scan-Modelle die Vorlage drei Mal ab. Dabei
wurden einmal nur die roten, dann die griinen und abschlielend die blauen Anteile des
Motivs aufgenommen. Dies wurde durch eine Farbfolie in der jeweiligen Farbe er-
reicht. Sie kennen diese Technik vielleicht aus der Fotografie, wenn Sie mit Farbfiltern
arbeiten.

Danach wurden die Informationen zu einem RGB-Bild zusammengesetzt. Das RGB-
Bild besteht genau aus diesen drei Farbkanilen: Rot, Griin und Blau. Dieses dreima-
lige Abfahren einer Vorlage wurde als Three-pass-Technik bezeichnet. Das Scannen
dauerte demnach natiirlich auch drei Mal so lange.

In den heutigen Modellen wird die Single-pass-Technik verwendet. Die Sensoren sind
dabei noch genauso farbenblind wie zuvor. Um die drei Farben aufnehmen zu kénnen
sind nun aber drei Sensoren hintereinander plaziert, so da} alle drei Farben in einem
Durchgang aufgenommen werden konnen.

Die Auflosung

Die Anzahl der Sensoren bestimmt, wie hoch die Auflosung beim Scannen ist. Je mehr
CCDs auf der Leiste enthalten sind, um so detaillierter wird das Bild abgetastet — die
Auflosung ist hoher. Dieser Wert wird als ,,optische Auflosung bezeichnet.
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Sicherlich ist Ihnen schon einmal aufgefallen, daf} einige Scanner eine unterschiedliche
horizontale und vertikale Auflésung haben. Wie entstehen diese unterschiedlichen
Werte?

Nun, beim Scannen wird der Schlitten Schritt fiir Schritt iiber die Vorlage gefiihrt.
Dieser Vorgang erfolgt mechanisch. Je kleiner die Schritte sind, um so mehr Informa-
tionen konnen aufgenommen werden.

Das Auflosungsvermogen eines Scanners kann also auf zwei Arten erhoht werden.
Entweder werden mehr CCDs eingebaut, oder der Schlitten fihrt in kleineren Schritten
iber die Vorlage. Die zweite Variante ist technisch leichter umzusetzen — und preis-
werter. Deshalb gehen immer mehr Hersteller dazu iiber, zumindest die vertikale Auf-
16sung hoher einzustellen — indem der Scanner kleinere Schritte macht.

Interpolierte Auflosung

Da eine Scannerauflosung von zum Beispiel 300 x 600 dpi fiir die Werbung nicht hoch
genug sind, lieBen sich die Hersteller etwas neues einfallen. Sie fiihrten einen zweiten
Wert ein: Die interpolierte Auflosung.

Dieser Wert ist reine Augenwischerei. Er bewirkt keinerlei bessere Scanergebnisse,
oder gar bessere Bildqualitidt — im Gegenteil: Die Ergebnisse werden unscharf. Was
passiert beim Interpolieren?

Der Scanner tastet die Vorlage ab. Nehmen wir an, er ermittelt einen Pixel in roter und
daneben einen in schwarzer Farbe. Aufgrund dieser beiden Farben nimmt die Software
an, daf} sich zwischen diesen beiden Farbwerten also eigentlich ein dunkelroter Pixel
befinden miifite. Mit den wirklichen Details des Bildes hat diese ,,Schitzung* also
nichts zu tun.

Nehmen wir einmal an, zwischen diesen beiden Pixeln wiirde sich im Originalmotiv
ein weiler Faden oder etwas dhnliches befinden. Dieser wiirde von der Software na-
tiirlich nicht erkannt. Durch das Interpolieren entsteht der Eindruck eines unschérferen
Bildes. Lassen Sie deshalb die Finger von diesen kiinstlichen Auflésungen. Bei Kau-
fentscheidungen sollten Sie immer auf die optische Auflosung des Scanners achten —
nur dieser Wert ist zur Beurteilung des Auflosungsvermogens relevant.

Grofe Dateien

Das einzige, was Sie beim Einsatz von interpolierten — héheren — Auflésungen
erreichen, sind deutlich gréBere Dateien. Mit dem Verdoppeln der Auflésung
erhalten Sie eine viermal so groBe Datei, da ja die Breite ebenso wie die H6he
vergréBert wird.
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Farbtiefe

Auch bei der Farbtiefe gibt es einige mi3verstindliche Werbeaussagen. So wundern
Sie sich vielleicht, wie es sein kann, daf3 auf einmal Scanner auftauchen, die mit mehr
als 24 Bit Farbtiefe arbeiten.

Sicherlich wissen Sie schon, daf in allen Bildbearbeitungsprogrammen die Bilder mit
maximal 24 Bit Farbtiefe arbeiten. Dieser Wert entsteht durch die drei Farbkanile Rot,
Griin und Blau, die jeweils mit 8 Bit arbeiten. In jedem dieser Farbkanile befindet sich
ein Graustufenbild mit maximal 256 unterschiedlichen Grautonen.

Bei der Angabe der Scannerfarbtiefe mufl nun zwischen interner und externer Farbtiefe
unterschieden werden. Wenn der Scanner intern mit einer hoheren Farbtiefe arbeitet,
kann er mehr Graustufen trennen — das Ergebnis wird detaillierter. Wenn aber letzt-
endlich bei der Ubergabe an das Bildbearbeitungsprogramm diese ,,Mehrinformation*
wieder auf 24 Bit — die externe Farbtiefe — konvertiert werden muf3, werden Sie so gut
wie keinen Unterschied bemerken. Einen praktischen Nutzen haben Sie also nur sehr
bedingt. Es handelt sich hochstens um eine ,,Reserveinformation®, die bei der Um-
wandlung genutzt werden kann.

Wiirden dagegen die Bildbearbeitungsprogramme ebenfalls eine hohere Farbtiefe un-
terstiitzen, hitten Sie als Anwender einen echten Vorteil — die Bildqualitit wire besser.

CCD-Qualitat

Noch ein Faktor bestimmt ganz wesentlich die Qualitit eines Scanners. Je mehr CCDs
sich im Scanner befinden, um so hoher wird die Auflosung — das wissen Sie schon.
Mit der Menge der Sensoren kommt aber auch ein Risikofaktor hinzu: Alle diese Sen-
soren miissen eine identische Lichtempfindlichkeit besitzen.

In der Praxis kommt es vor, dal die Zellen eine unterschiedliche Empfindlichkeit be-
sitzen. Dadurch entstehen Streifen im Bild, die nicht behoben werden konnen. Hier
helfen auch die Moglichkeiten der Bildbearbeitungsprogramme nur sehr bedingt. Je
preiswerter der Scanner ist, um so eher haben Sie mit diesem — nicht zu behebenden —
Problem zu kidmpfen.

Keine Auskunft

Die meisten Hersteller geben in den Bedienungsanleitungen natirlich nicht an, wie
grof3 die Toleranz der CCD-Lichtempfindlichkeit ist. Deshalb ist es natirlich sehr
schwer, vor dem Kauf zu erfahren, ob Sie bei lhnrem Scanner mit Streifen rechnen
mussen. Einige, wenige Computerfachzeitschriften geben bei Scannertests einen
~Rauschen“-Wert an, der diese Toleranz wiedergeben soll. Wie allerdings die
Messung vorgenommen wird, ist unklar.
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Kleine Preise — groBe Probleme

Sie missen also bei extrem preisglinstigen Geraten damit rechnen, daf3 die
Scanergebnisse nur sehr bedingt verwendet werden konnen. Sind die Streifen erst
einmal vorhanden hilft nichts: Argern, und gegebenenfalls einen neuen Scanner
kaufen...

Geschwindigkeiten

Ob die Geschwindigkeit beim Scannen bedeutend ist, hingt davon ab, wie viel und
wie oft Sie scannen. Bei ,,Gelegenheitsscans spielt die Geschwindigkeit eine gerin-
gere Rolle, als bei stindigem Gebrauch.

Bei der Geschwindigkeit sollte auch die Vorwérmzeit berticksichtigt werden — also die
Zeit, die der Scanner braucht, bis er betriebsbereit ist. Je nach Scanner unterscheiden
sich die Werte deutlich voneinander.

Abtastflache

Die meisten Scanner haben eine Auflagefliche, die in etwa DIN A4 entsprechen — also
21 x 29,7 Zentimeter. Leider ist die Auflagefliche bei einigen Geriten etwas kleiner
als dieses MaB, so daf} das einzuscannende Motiv nicht iiber die gesamte Breite abge-
tastet werden kann.

Falls Sie haufig groflere Vorlagen einscannen, bietet sich der Kauf eines DIN A3 Scan-
ners an — der entsprechend teurer ist.

Zusammensetzen

Falls Sie eine gréBere Vorlage scannen wollen, als die Auflageflache lhres
Scanners zulaBt, missen Sie das Bild in mehreren Teilen scannen und mit Hilfe
eines Bildbearbeitungsprogramms zusammensetzen. Einige Bildbearbeitungs-
programme bieten dafir eine eigene Funktion an.

Resumee

Nun, nach diesem Kapitel sollten Sie alles iiber die Hintergriinde beim Scannen erfah-
ren haben. Sicherlich haben Sie bemerkt, dal die Vorginge beim Scannen durchaus
leicht nachvollziehbar sind — mit Zauberei hat das nichts zu tun.

Auflerdem haben wir viel Wert darauf gelegt, die Werbeaussagen zu ,,entschliisseln®,
und zu zeigen, auf welche technischen Daten es wirklich ankommt. Aufgrund der gro-
Ben Konkurrenz auf dem Scanner-Markt werden hier oft neue Daten eingefiihrt, die
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den Kiaufer verunsichern. Die Angabe der interpolierten Aufldsung ist nur ein Beispiel
dafiir.

Bei den neuen Scan-Modellen sind die Installations-Routinen sehr verstindlich aufge-
baut, so dal} Sie selten Probleme bei der Installation der Software haben sollten. Dazu
miissen Sie allerdings erst einmal die Klippe der Hardware-Installation tiberwinden.
Worauf Sie dabei achten miissen, haben Sie in diesem Kapitel ebenfalls erfahren.

Aufgrund der zahlreichen unterschiedlichen Scan-TWAIN-Module, die auf dem Markt
sind, konnten wir bei der Software-Installation natiirlich nur eine Beispielinstallation
erldutern. Diese 146t sich aber durchaus auf die anderen Programme iibertragen — die
Verfahren sind sehr dhnlich.

Nachdem Sie alle Vorbereitungen getroffen haben, konnen wir uns nun dem Wichtigs-
ten widmen: Dem gescannten Bild.
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Brillante Scanerfolge: Aber nur
mit der richtigen Software

Das Scannen der Vorlage ist nur der erste Schritt. In den allermeisten Fillen werden
Sie die gescannten Bilder nachtriglich bearbeiten, oder sie in Vorlagen integrieren. In
diesem Punkt kommen Bildbearbeitungsprogramme zum Zug.

Mit ihnen konnen Sie Bilder so stark verfremden, dafl ihre Herkunft kaum mehr zu
erkennen ist. Aulerdem konnen Sie Korrekturen vornehmen, wenn Ihnen beim Foto-
grafieren ein Malheur passiert ist. So konnen Sie Helligkeiten und Kontrast dndern,
oder Farbkorrekturen vornehmen.

Der Software-Markt

Im Laufe der letzten Zeit dringen immer neue Bildbearbeitungsprogramme auf diesen
lukrativen Markt. So fillt die Auswahl des geeigneten Programms immer schwerer.

In diesem Kapitel wollen wir Thnen einige Programme mit Thren Stirken und Schwi-
chen vorstellen. Die Zusammenstellung haben wir so gewihlt, daf die wichtigsten Pro-
gramme enthalten sind. Dabei wird die gesamte Preisspanne abgedeckt: Vom Profipro-
gramm, das iiber 1.500 DM kostet, bis zum Shareware-Programm, bei dem die Regist-
rierung fiir ein paar Mark zu erhalten ist.

Der Konig unter den

Bildbearbeitungsprogrammen: Adobe
Photoshop

Dieses Programm ist sozusagen der Standard. Es wurde ehemals fiir den Macintosh
entwickelt, ist aber seit einiger Zeit auch fiir Windows verfiigbar. Die Bedienung ist
etwas anders, als bei anderen Windows-Programmen {iblich — mit Symbolleisten wird
zum Beispiel sehr sparsam umgegangen.

Die Bedienung erinnert noch immer stark an die Herkunft von einem anderen Betriebs-
system. Deshalb ist — besonders fiir Anfanger — eine lange Einarbeitungszeit notig. Hat
man sich allerdings erst einmal an die andere Bedienung gewohnt, mochte man sie
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nicht mehr missen — alles ist logisch aufgebaut. Durch klare Strukturierungen lassen
sich die Funktionen schnell auffinden.

£.|Adobe Photoshop [=] B3
Datei Bearbeiten Bid Ebene Auswahl Filer Ansicht Fenster Hife

| |l giBremen.psd @ 52% [Konektur, RGB) =] B4 L
- | [ Mavigator “jonen “wyg-Optionen [ ¥

0 1
EEEEOEENOOEEAnEE 5 [ Ebenen™{ Fandle " Prode |
E.Q o s aft;

7 Deckkrs 100%

wparente Bereiche schiitzen

P
il ‘Tnnwmkmekm OJ
7l 7
| [l #ereiten

il E Harter Rand
[ Weicher Rand
Il l_i_‘ Hirnmne Klein

2% | Dst4,14M/277M B Enasomen

Das Standard-Programm: Adobe Photoshop — hier in der Version 4

Dieses Programm ist sozusagen ein ,,williges und robustes Arbeitstier* — glanzvolle
Effekte sucht man vergebens: Hier haben die Mitbewerber deutlich mehr zu bieten.
Dafiir ist Photoshop stabil — Abstiirze erlebt man so gut wie nie. Und es ist das
schnellste unter den Programmen — besonders dann, wenn Sie extrem grofle Dateien
bearbeiten. Es ist beim Scannen nidmlich keine Seltenheit, da3 Dateien von 20 bis 50
MByte entstehen. Hier treten bei anderen Programmen immer wieder extrem lange
Wartezeiten auf.

Photoshop bietet viele pfiffige Funktionen, die aber nicht pompds ausgestattet sind. So
konnen Sie in der aktuellen Version zum Beispiel Arbeitsablidufe in sogenannten Ak-
tionen speichern, und dann an anderen Bildern anwenden. So sparen Sie viel Arbeits-
zeit ein.

Bei der Unterstiitzung von CMYK-Bildern stellt Photoshop alle anderen Programme
in den Schatten. Viele der Mitbewerber unterstiitzen gar keine Bilder dieses Farbmo-
dells, andere nur sehr bedingt. CMYK-Bilder werden fiir den Druck verwendet. Da
CMYK-Farben auf Monitoren — die im RGB-Modus arbeiten — angezeigt werden
miissen, treten Farbverfilschungen auf. Fiir die korrekte Anzeige bietet Photoshop
volle Unterstiitzung — ebenso wie fiir die Bearbeitung dieser Bilder.

Zur Gestaltung von Kollagen bietet Photoshop eine Layertechnik an. Dabei werden
unterschiedliche Bildelemente auf verschiedenen Ebenen abgelegt. Dadurch konnen
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Bildteile bearbeitet werden, ohne da} das restliche Bild davon betroffen ist. Die Be-
dienung dieser Ebenen wurde in der neuesten Version deutlich verbessert. In fritheren
Versionen war die Bedienung noch recht umsténdlich.

Mit dem folgenden Dialogfeld konnen Sie die Farbe und Helligkeit sowie die Farbsit-
tigung eines Bildes sehr einfach per Mausklick aus den vorgeschlagenen Mustern aus-
wihlen. Die Anderung liBt sich getrennt auf die Lichter- und Schattenpartien eines

Bildes anwenden.

Variationen [x]

 Tiefen
 iteline
 Lichter
 Satligung

Fein Grob

Speichern... Abbrechen

IV Beschneidung zeigen

Mehr Blau

Heht Magenta

Variationen zur optischen Auswahl von Bildinderungen

Bei vielen Dialogfeldern fillt auf, daf die Gliederung klar und tibersichtlich aufgebaut
ist — Sie werden nicht von Funktionen verwirrt, die Sie sowieso nicht benétigen. Nach-
folgend sehen Sie als ein Beispiel das Dialogfeld zur Anderung des Tonwertumfangs:

Tonwertkorrektur [ x|
e [ |~
Tonwertspreizung: ID II,DD IIE_ Abbrech |
FEChEn

Laden... |

Speichern... |

Autg |

Tanwerturnfang: ID |255 Iﬁlﬁlﬁl
| — TR

Klar strukturierte Dialogfelder erleichtern die Arbeit
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Bei einigen Scannern werden éltere oder im Funktionsumfang reduzierte Photoshop-
Versionen fiir die Bildbearbeitung mit ausgeliefert. Dabei erhalten Sie einen etwas
schlechteren Funktionsumfang oder miissen auf die CMYK-Unterstiitzung verzichten.

Mit PhotoDeluxe wurde ein eigenstindiges Programm entwickelt, das starke Ahnlich-
keit mit Photoshop hat, aber auf Einsteiger ausgerichtet ist. In diesem Programm miis-
sen Sie auf viele Funktionen verzichten — dafiir erleichtern Assistenten die Arbeit. Die-
ses Programm ist gut geeignet, um ,,eben mal* einen Kalender oder etwas dhnliches zu
gestalten. Dafiir gibt es zahlreiche Vorlagen, so daf} die Gestaltung sehr leicht vonstat-
ten geht.

Der Kronprinz: Corel PHOTO-PAINT

Kriftig aufgeriistet hat in den neuesten Versionen das Bildbearbeitungsprogramm, das
Sie im CorelDRAW-Paket finden: Corel PHOTO-PAINT. Alternativ dazu wird seit
einiger Zeit auch ein ,,Standalone“~-Programm vertrieben. Das ist sinnvoll, wenn Sie
die anderen Programme des Corel-Pakets, wie zum Beispiel Core]DRAW und Corel-
DREAM 3D, nicht benétigen.

Dieses Programm-Modul wurde dem Paket erstmals in der Version 4 beigelegt. Da-
mals erinnerte das Programm eher an ein ,,Spielzeug®, denn an ein verwendbares Bild-
bearbeitungsprogramm.

Bei jeder neuen Version lehnt sich Corel PHOTO-PAINT immer mehr an die Funkti-
onen von Photoshop an. In der aktuellen Version 8 ist aus dem ehemaligen Spielzeug
ein ernstzunehmender Konkurrent fiir Photoshop geworden. Allerdings hat Corel
PHOTO-PAINT noch immer den Nachteil, dafl es langsamer als Photoshop arbeitet —
besonders bei grofen Bildern. Auch in puncto Sicherheit gibt es noch Kritikpunkte an
der letzten Version, da es doch immer wieder einmal Programmabstiirze zu beklagen
gibt.

Wenn man allerdings den geringen Preis beriicksichtigt, erhalten Sie ein ausgezeich-
netes Werkzeug, mit dem Sie nahezu alle Aufgabenstellungen der Bildbearbeitung 16-
sen konnen.

Da Corel PHOTO-PAINT ein echtes Windows-Programm ist, entsprechen die Bedie-
nelemente auch dem Windows-iiblichen Standard. Corel verspricht intuitive Bedie-
nung — durch den riesigen Funktionsumfang wirkt das Programm aber an vielen Stellen
tiberladen. Deshalb benotigen Einsteiger schon einige Zeit, ehe sie mit dem Programm
zurechtkommen. Hat man sich einmal an die Bedienung gewohnt, geht die Arbeit
schnell vonstatten. Die Funktionen werden iiber verschiedene Symbolleisten angebo-
ten:
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Die Programmoberfliche von Corel PHOTO-PAINT

Corel PHOTO-PAINT bietet eine ausgezeichnete Objektverwaltung, so daf3 sich Kol-
lagen aus mehreren Bildern schnell zusammensetzen lassen. Durch die Objekttechnik
ist es jederzeit moglich Bildteile zu verindern, ohne dafl dabei die darunterliegenden
Bildteile ebenfalls verdndert werden.

Im Bereich der Effekt-Filter bietet Corel PHOTO-PAINT einen schier unendlichen
Fundus — (fast) alles was man sich vorstellen kann, gibt es. So konnen Sie Bilder ver-
zerren, oder Gemilde simulieren. Sie konnen ,Lichtquellen* plazieren, um ihr Bild
anzustrahlen oder Bilder plastisch erscheinen lassen. Die grofie Anzahl von Filtern
verleitet zum Spielen — und fiihrt oft zu verbliiffenden Ergebnissen.

Bei einigen Effekten hat Corel PHOTO-PAINT deutliche Vorteile gegentiber Photos-
hop. So brauchen Sie zum Beispiel weich auslaufende Schatten nicht aufwendig kon-
struieren. Dafiir gibt es eine eigene Funktion, mit der alle notwendigen Arbeitsschritte
automatisch durchgefiihrt werden. In unserem vorherigen Bild sahen Sie ein Beispiel,
bei dem diese Funktion zur Anwendung kam.

Im Objekte-Fenster — das auf der rechten Seite der Arbeitsfliche zu sehen ist — erken-
nen Sie den Aufbau der einzelnen Objekte.

Mit Corel PHOTO-PAINT konnen Sie auch CMYK-Bilder bearbeiten, so da3 dieses
Programm auch durchaus fiir professionelle Einsatzgebiete verwendet werden kann. in
der aktuellen Version gibt es eine optimale Unterstiitzung bei der Darstellung von
CMYK-Farben.
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Das Dialogfeld der nichsten Abbildung zeigt Ihnen einen der Nachteile von Corel
PHOTO-PAINT. Viele Dialogfelder sind so mit Funktionen iiberfrachtet, dal man sich
nur schwer zurechtfindet. Es handelt sich bei diesem Dialogfeld um dieselbe Funktion,
die wir bereits bei Photoshop abgebildet haben. Dort ist der Aufbau klarer. Bei anderen
Dialogfeldern ist der Aufbau sogar noch wirrer.

Ebenenausgleich

~ Pipetten-Abtastung

i+ Eingabewerte festlzgen ;
e

H

Optionen...

" Ausgabewerte festliegen

—Angleichen

Kanal:

RGE-Kanale

t

— Gamma-Anpassung

=

= =

Zuriicksetzen | Effekte

0 :I Beschheidung des Eingabewerts 255::|
~ ~

I
Fa i,
0 ::I Komprimierung des Ausgabebergichs 255 ::I

Prozentwert flir Beschneiden anzeigen |10 5 [v Automatisch

3

oK | Abbrechen|

Hilfe |

Das Dialogfeld Ebenenausgleich

Durch die Photoshop-kompatible Schnittstelle konnen viele weitere Filter von Drittan-
bietern in das Programm eingebunden werden. Einige dieser — sogenannten — Plugin-
Module liefert Corel mit. In der Version 6 sogar die beliebte Plugin-Sammlung Kai’s
Power Tools. In der aktuellen Version ist diese Plugin-Sammlung nicht mehr enthal-
ten, dort findet sich aus der Sammlung nur noch der Fractal Explorer.

Misc
Untitled -

Das Plugin-Modul Fractal Explorer
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Zusammenfassend kann dieses Programm schon wegen seiner grolen Verbreitung und
dem niedrigen Preis empfohlen werden. Auflerdem erhalten Sie ein Komplettpaket,
mit dem Sie alle grafischen Aufgabenstellungen von der Vektorgrafik bis zu 3D-Mo-
dellen erledigen konnen. Fiir Gelegenheitsanwender ist Corel PHOTO-PAINT dage-
gen iiberdimensioniert. Der Lernaufwand ist fiir Einsteiger zu grof3. Auflerdem darf
der enorme Plattenplatz nicht unberiicksichtigt bleiben, den das Gesamtpaket bean-
sprucht: Uber 300 MByte sollten Sie auf der Festplatte fiir eine Installation der meisten
Programm-Module schon frei haben.

Der Verfolger: Micrografx Picture Publisher

Inzwischen ist dieses Programm bei der siebten Version angelangt. Der richtige Durch-
bruch ist — trotz aller Anstrengungen — bisher noch nicht gelungen. Auch dieses Pro-
gramm wird innerhalb eines Grafik-Pakets angeboten, und ist schon deshalb interes-
sant. Fiir einen giinstigen Preis erhalten Sie alle Programme, die Sie zur Erledigung
Threr grafischen Aufgaben benotigen.

Das Oberflichendesign ist eher konservativ aufgebaut — fiir Anfinger ist dies aber kein
Nachteil. Die Gliederung ist klar, man kann schnell auf die benétigten Funktionen zu-
greifen. Auch bei diesem Programm gibt es viele Symbolleisten, die die Arbeit erleich-

tern sollen.
s~ Micrografx Picture Publisher
File Edt “iew Toolz Mask Map Object Image ‘window Help
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= a i] p——— _ ]
Bl J 2
#J| [ - [
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20| 8
@ L 3 — = ==z
| 5] #] 2 +]
Fieady [ gl

Micrografx Picture Publisher, Version 7
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Aufgrund der vielen Funktionen bedarf es allerdings auch bei diesem Programm eini-
ger Einarbeitungszeit. Fiir den Schnelleinstieg ist es weniger geeignet. Wenn Sie aber
planen, héaufiger Bilder zu bearbeiten oder zu verfremden, lohnt sich der Aufwand des
Einarbeitens — es lassen sich ndmlich qualitativ herausragende Ergebnisse erzielen. Fiir
die erste Zeit konnen Sie sich der Hilfe von vielen Assistenten bedienen, die Sie Schritt
fiir Schritt durch die Aufgabenstellung fiihren.

Auch der Micrografx Picture Publisher glinzt durch eine Vielzahl von Effekten, die in
einer hierarchisch aufgebauten Liste verwaltet werden — fiir ein schnelles Auswéhlen
ist die Liste leider zu uniibersichtlich. Sie haben unzihlige Variationsmoglichkeiten,
um die Stirke oder Art eines Effekts zu verdndern.

i EffectsBrowser [ ]

Original Freview

Image Effects

[=]- Artistic -

- Charcoal

- 0l Painting >

- Pastel Preview |
- Pop At Caoloring Method
- Wi atercaolor & Bright Reset |
= Eoloégglrugfalance £ Nomal Aol
o |
- Colar Saturation " Faded
- Contrast/Brightness Intensity 2

; oK
- Dither D LD BoArd (gl |
- Gamma Corection
- Hue Adjustment j Cancel |

Filter gibt es beim Micrografx Picture Publisher en masse

Nicht zuletzt wegen der CMY K-Unterstiitzung ist dieses Programm durchaus auch fiir
den Profi interessant. Alle Funktionen, die fiir aufwendige Bildbearbeitungen benotigt
werden, sind vorhanden. Auch die Objektbearbeitung ist iibersichtlich gelost, so dafl
sich Bildteile aus mehreren Bildern leicht zusammensetzen lassen.

Sinnvoll ist auch die Unterstiitzung von Alpha-Kanal-Optionen. So lassen sich be-
stimmte Bildteile gezielt bearbeiten. Uber den Alphakanal lassen sich nimlich Bildbe-
reiche maskieren. Anderungen wirken sich dann nur auf den unmaskierten Bereich
aus. Bei aufwendigen Bildbearbeitungen ist die Moglichkeit des Maskierens unerlaf3-
lich.
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Wenn Sie planen, Web-Seiten mit dem Micrografx Picture Publisher zu gestalten, ha-
ben Sie die richtige Wahl getroffen. Alle Produkte des Pakets zeichnen sich durch eine
gute Web-Unterstiitzung aus.

Wie auch bei Corel ist durch die Beigaben des Grafik-Pakets das Preis-/Leistungsver-
hiltnis ausgezeichnet. Auch Micrografx vertreibt dieses Produkt in anderen Varianten.
So gibt es das gesamte Paket nochmals in einer giinstigeren ,,Light“-Version. Mit
WindowsDraw erhalten Sie PhotoMagic — das ,,gedrosselte* Pendant zum Picture Pub-
lisher.

Tryout-Versionen

Schauen Sie sich doch einmal auf der sehr interessanten Web-Seite von
Micrografx um (http://www.micrografx.com). Dort finden Sie fir viele Produkte
Testversionen zum Download, die 30 Tage getestet werden kénnen. Danach
lassen sich die Vollversionen nicht mehr verwenden.

Nachfolgend sehen Sie die Seite zum Downloaden der Dateien:

»+¢ Metscape - [Micrografx Online Catalog] [_ (O] <]
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Optionen ‘erzeichniz  Fenster Hilfe

=-ln (2] [«zEsR] (]

Adres:e:|htlp.-"f’www.m\c:roglafxcom:’Catang;’defau\t.asp?pmduc:tinfo - !P

MICROGRAFX HOME PRODUCTS FEEDBACK REGISTER SEARCH SITEMAP SUPPORT SHOP

On-line Cof
— Micrografx Picture Publisher 7 -- Picture Publisher 7 1z

5 .y itnage editing software which allows anyone to produce the

.'r.'..k'i L H L'“ most exciting, professional photographic effects and Web

graphics. Picture Publisher has long been the leader in

3 ease-oftuse for powerfil, full featured, mage editing

applications. Version 7 continues this advantage with its MS

Office intetface, automated wizards, tutorials, and pre-set

tools. The addition of substantial new functionality which

A helps address the complexties of Internet graphics makes

[ SI007 Morograty B Picture Publisher 7 particularly well suited for the creation of

Web graphics and effects. H

* More Info * Purchase

Micrografy Simply 3D 2 -- With just a few button clicks,
Sinply 3D 2 allows you to create totally custorizable
professional quality 3D stills and animations. Simply 2D 2
cutputs transparent antmated GIFs and Hot inked VERL 2
animations for the mternet, AVIs and most bitmap formats
for presentation and print media, and sequential images for
wideo.

* More Info * Purchase =l
=3 |Dokument Ubermittelt | =7

Die Micrografx Web-Seite zum Download von Testversionen
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Die Beliebten: ULead Photolmpact

Die taiwanesische Firma ULead gehort zu den Stillen im Lande — und trotzdem: Thre
Produkte sind ausgesprochen erfolgreich. Eines der Produkte hatten wir bereits in un-
serem Einfiihrungskapitel vorgestellt: iPhoto Plus.

Schon zu Beginn der Bildbearbeitung stellte ULead mit dem PhotoStyler ein Pro-
gramm vor, das durch eine hohe Funktionalitit und eine gute Arbeitsgeschwindigkeit
iiberzeugen konnte.

Das Spitzenprogramm aus diesem Hause ist Photolmpact, das inzwischen in der Ver-
sion 3.01 vorliegt. Nicht nur aufgrund des geringen Preises ist dieses Produkt fiir Ein-
steiger besonders gut geeignet. Sie finden in diesem Programm auch viele Funktionen,
die andere Programme nicht bieten konnen — zum Beispiel eine durch Assistenten ge-
steuerte Unterstiitzung beim Gestalten von Web-Elementen.

Die Oberfliche ist logisch und unspektakulir aufgebaut. Der Einsteiger wird sich sehr
schnell zurecht finden, auch wenn er noch nicht viel Erfahrung bei der Bedienung von
Bildbearbeitungsprogrammen hat. Neben dem Programmfenster wurde im folgenden
Bild das mitgelieferte Album gedffnet, in dem Sie Ihre Bilder verwalten konnen.

7 ImgO007.pcd - Photolmpact [ [=] EX || 3 Phatolmpact Album - [PCD-HOCH]
Datei Beabeien Amsicht Fomat Efiekt ‘web Fenster Hife Switch .—m“d
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ULeads Photolmpact iiberzeugt durch leichte Erlernbarkeit und hohe Funktionalitdit
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PhotoImpact kommt auch in einem Paket daher — allerdings mit v6llig anderem Inhalt
als die Konkurrenz. Es sind lauter niitzliche Tools fiir die Bearbeitung und Verwaltung
von Pixelbildern enthalten — keine Vektor- oder 3D-Programme wie bei den Paketen
der Mitbewerber.

Selbst, wenn Sie das Hauptprogramm nicht verwenden wiirden: Die Anschaffung
wiirde sich schon alleine wegen der praktischen Utilities lohnen. So erhalten Sie ein
schnelles und flexibles Album-Programm, das die folgende Abbildung zeigt. Dort wer-
den mit Miniaturbildern — sogenannten Thumbnails — die Bilder angezeigt, die in die
Album-Datei aufgenommen wurden.

Uber die Schalterleiste auf der rechten Seite konnen Sie direkt zu den anderen Modulen
wechseln. So 148t sich ein gefundenes Bild zum Beispiel schnell mit PhotoImpact 6ft-
nen, um es dort zu bearbeiten.

Es gibt zwar auch andere Albumprogramme, aber keines davon ist so schnell beim
Einlesen der Bilder und so flexibel beim Sortieren, Verwalten und Wiederauffinden
eines Bildes. Sie konnen beliebig viele Alben anlegen, und so — thematisch sortiert —
Thre gesamte Festplatte katalogisieren. Dabei werden sehr viele verschiedene Dateifor-
mate von Mediendateien erkannt — unter anderem auch AVI-Filmdateien und Sound-
dateien.

B3 Photolmpact Album - [PCD-QUER - 2] M= E I
H_ﬁ] Datei Bearbeiten Ansicht Album  Miniatur  Quelle  Fenster  Hilfe Switch - |ﬁ'|5|

| 8] = || M2|| e =] 2225 |
IBeschraihungj IEnlhéIt j | ™ Grob/Klein [ Alswort gl .l%‘)l |

343 950 51 952 953 954 i |O
]

|ImgUDSD.pcd |IngDS1 pcd |Im90052 pcd |IngUS3.pcd ‘IngDEti.pcd |\m90055.pcd
355 956 957 958 953 960

~ly

|ImgUDSB.pcd |IngDS?.pcd ||ngUSB ped |IngUSS.pcd ‘IngDBD.pcd |\mgUDB1 ped
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|IngDBZ.pcd |IngDBZ3.pcd |IngDB4 pcd |Img0085.pc:d \IngDBB.pcd |\ngDB?.pc:d g
a |_3 |[sosan =] 6419 1 1358 11358 0 Z)

Das Album erlaubt die Verwaltung von Bildern
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Wenn Sie die Bilder nicht archivieren wollen, sondern die Festplatte nach Bildern
durchforsten wollen, konnen Sie den PhotoIlmpact Explorer verwenden. Das Aussehen
dieses Programms ist dem Windows-Explorer angepalit. Anstatt der iiblichen einzel-
nen Dateien sehen Sie aber auf der rechten Seite des Fensters Thumbnails der Bilder
eines Ordners. Aufgrund der vielen Filter, die enthalten sind, werden sehr viele For-
mate erkannt. Anders als beim Album werden allerdings nur Pixelbilder angezeigt,
Vektorgrafikdateien oder Sound- und Filmdateien dagegen nicht.

Auch hier besticht das Programm wieder durch die Geschwindigkeit. Da die kleinen
Vorschaubilder ja erst generiert werden miissen, liegt es in der Natur der Sache, daf3
etwas Zeit vergeht, ehe Sie die Bilder betrachten konnen. Nach dem ersten Einlesen
der Bilder eines Ordners wird dort eine Datei angelegt, in der die Miniaturbilder abge-
legt sind. Beim nidchsten Wechsel zu diesem Ordner ist ein erneutes Einlesen also nicht
mehr notwendig.

Mit einem Doppelklick auf eines der Bilder konnen Sie ein Betrachtungsutility starten,
in dem Sie die Bilder in voller Grofe betrachten konnen.

pﬁPhululmpacl Explorer - E:APHOTO_CDAMAGES [_ O] %]
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Der Photolmpact Explorer

Zusitzlich gibt es weitere sinnvolle Utilities, wie zum Beispiel einen Browser, mit dem
Sie Photo-CD-Bilder einlesen konnen, und ein praktisches Capture-Programm, mit
dem Sie ,,Bildschirmfotos* — sogenannte Screenshots — herstellen konnen. Auch dieses
Programm sucht aufgrund seiner vielfiltigen Optionen seinesgleichen.

Alle Utilities haben eins gemein: Die hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit und ein si-
cheres Arbeiten — Abstiirze gibt es im Normalfall nicht.
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Auch das Kernstiick des Pakets — PhotoImpact — hat einiges zu bieten. So konnen Sie
zum Beispiel auch alle verfiigbaren Effekte aus einem ,,Katalog® — der sogenannten
Trickkiste — auswihlen, wie Sie im folgenden Bild sehen:

2/; Detail tif - Phatalmpact
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Auswahl von Effekten iiber die Trickkiste

Gerade dem Anféinger wird diese Funktion gefallen. Man benétigt hier keine Phanta-
sie, um sich die Wirkung eines Effekts vorzustellen. Andere Programme bieten Vor-
schaubilder, die bei jeder Anderung neu errechnet werden — mit entsprechenden War-

tezeiten.

Auch die Menge der verfiigbaren Effekte 143t keine Wiinsche offen. (Fast) alles, was
Sie aus anderen Programmen kennen, kann PhotoImpact auch bieten. Neben den Ef-
fekten werden auch Fiillmuster, Texturen und Stile in Galerien verwaltet — so nennt
PhotoImpact die gesammelten Miniaturbilder.

Schon ist auch, daf} bei der Verdnderung von Helligkeit oder Kontrast ebenfalls mit
Miniaturbildern gearbeitet werden kann. Ein solches Beispiel sehen Sie im folgenden
Bild. Klicken Sie einfach auf das Miniaturbild, in dem Ihnen die Veridnderung gefillt.
Dies Bild wird dann zur aktuellen Fassung, die weiter veridndert werden kann, bis
Thnen das Ergebnis zusagt. Erst dann wird die gesamte Veridnderung dem Originalbild
zugewiesen.
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Helligkeit & Kontrast [ %]
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Die Anderung von Helligkeit und Kontrast erfolgt ebenfalls iiber Miniaturbilder

Fiir das Erzeugen von Web-Elementen stehen verschiedene Assistenten zur Verfii-
gung, mit denen Sie schnell Schaltflichen, Hintergriinde, Rahmen und Schatten her-
stellen. In den umfangreichen Bibliotheken konnen Sie viele interessante Muster fin-

den. Nachfolgend sehen Sie zwei der Assistenten.
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Der Schaltflichen- und der Hintergrund-Designer

Auflergewohnlich sind auch die Schrifteffekte, mit denen Sie dreidimensionale Schrif-
ten erstellen konnen — allerdings ist die Anzahl der Effekte hier auf drei verschiedene
Grundtypen beschrinkt, die aber mit verschiedenen Einstellungen in ihrem Aussehen
variiert werden konnen. Ubrigens bleibt der Text stets formatierbar — eine Option, die

nicht einmal Photoshop bietet.
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Die drei Typen sehen Sie im folgenden Bild.

Dreidimensionale Schriften mit Photolmpact

Natiirlich sollen auch die Nachteile von PhotoImpact nicht verschwiegen werden,
nachdem es bisher nur Lob gab. Wenn Sie Ihre Bilder publizieren wollen, miissen Sie
ohne Photolmpact auskommen — eine CMYK-Unterstiitzung gibt es nicht. Auch bei
der Verwaltung der Objekte konnten sich die ULead-Entwickler noch bei den anderen
Programmen orientieren — dort geht es deutlich leichter.

Wie Sie es an der ausfiihrlichen Beschreibung sicherlich schon bemerkt haben. Nach
unserer — rein subjektiven — Meinung ist PhotoImpact unsere Empfehlung. Fiir alle
Anwender, die Web-Seiten gestalten wollen, oder Scans fiir die Bildschirmdarstellung
optimieren wollen, ist das Paket uneingeschrinkt empfehlenswert. Der giinstige Preis
ist ein weiterer Grund fiir unsere Empfehlung.

Auferdem kommt das Programm ohne jeden Schnickschnack aus, was es fiir Einstei-
ger besonders leicht macht. Es ist sehr schnell zu erlernen — und das ist ja wohl wich-
tiger als ein tolles Screendesign, oder?

Die Verwandten

Von ULead werden noch einige weitere Abwandlungen dieses Programms angeboten,
bei denen entsprechend weniger Funktionen enthalten sind. Die Programmvariante
iPhoto Plus kennen Sie in der Version 1 bereits.

Inzwischen hat sich dieses Programm vollig gewandelt. Es liegt jetzt in der Version 4
vor, und wird auch unter dem Namen iPhoto Express vertrieben. Die Oberfldche hat
eine neue Optik erhalten, mit der es Anfingern erleichtert werden soll, zum Beispiel
Glickwunschkarten oder Kalender zu erstellen, in die die Scanergebnisse iibernom-
men werden. Dafiir werden viele Vorlagen — sogenannte Templates — mitgeliefert. So
haben Sie ruck-zuck eine professionell gestaltete Karte mit Ihren Fotos erstellt. Beson-
dere Vorkenntnisse oder Einarbeitungszeit benstigen Sie hier nicht.
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Ein Beispiel sehen Sie im néchsten Bild:

¥ iPhoto Plus - Xmasin-a.tpl
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Eine Einladungskarte — erstellt mit iPhoto Plus

Dieses Programm liegt iibrigens auch dem Mustek-Scanner bei, den wir im Einstiegs-
kapitel verwendet hatten. Es ist etwas verwirrend, daf es weitere Abwandlungen — je
nach verwendetem Scanner — gibt, die aber alle eine enge Verwandtschaft zu PhotoIm-
pact haben.

Web-Seiten-Besuch

Besuchen Sie doch einmal die ULead-Web-Seite unter der Adresse http://www.
ulead.com. Dort finden Sie auch viele freie Downloads von Programmerweiterun-
gen und Demoversionen. AuBerdem bietet ULead weitere interessante Programme
an. Mit dem Video-Editor kénnen Sie zum Beispiel Filmdateien zusammenstellen.
Der GIF-Animator erlaubt die Zusammenstellung von Bildern fiir bewegte GIF-
Dateien, die Sie sicherlich schon haufiger im Netz gesehen haben. AuBerdem
bietet ULead auch den komfortabelsten Komprimierer fiir JPEG- und GIF-Bilder an,
der mit seinen vielen sinnvollen Optionen alle anderen Mitbewerber alt aussehen
laBt.
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Ein Ahne: ImagePals

Ebenfalls aus dem Haus ULead stammt ImagePals. Es ist der Vorgédnger von Photolm-
pact, und wird heute noch mit einigen Scanner-Modellen ausgeliefert. Auch dieses
Programm zeichnet sich durch seine einfache Bedienung aus, und ist daher gut fiir
Anfinger geeignet. Durch seine klare Gliederung ist nur eine kurze Einarbeitungszeit
notwendig.

Die Funktionen sind nicht ganz so zahlreich wie bei der neuen Version, fiir die tigliche
Arbeit reicht es aber allemal. Auf Web-Unterstiitzung miissen Sie hier natiirlich ver-
zichten — dafiir interessierten sich vor einigen Jahren noch zu wenig Anwender. Schon
ist auch, daf dieses Programm nur 4 MByte auf der Festplatte belegt.

Auch in dieser Version sind viele Effekte enthalten, mit denen Sie Ihr Bild auf die
unterschiedlichste Art und Weise veridndern konnen. Neben der klaren Aufteilung der
Arbeitsoberfliche sehen Sie in der folgenden Abbildung das Filter-Dialogfeld einge-
blendet.

Im linken Teil des Dialogfelds werden in einer Liste alle verfiigbaren Filter aufgelistet,
daneben konnen Sie die Einstellungen verdndern. Am Vorschaubild kénnen Sie dann
tiberpriifen, ob Ihnen der Effekt gefillt.

* ¥ MediaStudio Image Editor o]
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ImagePals aus dem Hause ULead ist ein dlteres Programm
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Der Revolutionar: Kai’s Photo Soap

Lange Zeit waren die Plugin-Module Power Tools des deutschen Entwicklers Kai
Krause eine Revolution. Sie boten eine vollig neuartige Bedienung, die mit allem
brach, was man bis dahin kannte. Schaltflichen und Dialogfelder gab es zwar in diesen
Modulen — aber sie sahen vollig anders aus, als man es bis dahin gewohnt war.

Im néchsten Schritt entwickelten Kai Krause und sein Team mit Goo ein ,,Spal3ma-
cher“-Programm, mit dem sich Bilder frei verzerren lassen. Auch hier besticht das
Programm durch eine neuartige Oberfliche.

Als Highlight présentierten die Entwickler nun ein Bildbearbeitungsprogramm, daf3
ebenfalls hoch gelobt wurde. Auch auf den Bestsellerlisten ist Kai’s Photo Soap zu
finden — nicht zuletzt wegen des geringen Preises von unter 100 DM. Der Gegenwert
dafiir ist beachtlich.

Nach dem Start des Programms — sofern der klappt (bei den ersten Versionen gab es
nidmlich erhebliche Probleme bei der Installation) — erwartet Sie eine Programmober-
flidche, die wirklich nicht an ein Bildbearbeitungsprogramm erinnert. Durchgestylt bis
ins letzte Detail — und das alles mit dreidimensional wirkenden Bedienelementen, wie
das nichste Bild zeigt:

SOAP EINGANG ] [Metalools

N &
Datei  Ordner
e

Bildguelle TWAIN
wahlen aufrufen

Neues Album

Die Programmoberfliiche des Eingangs-Raums von Kai’s Photo Soap
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Soap teilt die Bildbearbeitung in einzelne Schritte auf, die in unterschiedlichen ,,Rédu-
men* bearbeitet werden. So gibt es neben einem Eingangs-Raum — in dem die Bilder
geoffnet und verwaltet werden — auch einen Vorbereitungs-Raum. Dort werden die
Bilder zurechtgeschnitten und auf Wunsch automatisch optimiert.

Danach wird in den Licht & Kontrast-Raum gewechselt. Die Bearbeitung der Bilder
erfolgt auf einem ,,Zeichentisch®, an dem sich unterschiedliche Schubladen befinden.
In diesen Schubladen sind die verschiedenen Werkzeuge untergebracht. Klicken Sie
auf den Rand des Zeichentischs, fihrt die Schublade in einer ruckfreien, flieBenden
Bewegung auf. Es ist schon faszinierend, was die Entwickler dieses Programms ge-
leistet haben. Alle Werkzeuge sehen absolut realistisch aus, und werfen sogar beim
Arbeiten weiche Schatten auf den Untergrund — natiirlich, ohne dafl dabei das Bild
,.beschidigt™ wird.

Nachdem die Helligkeit und der Kontrast korrigiert sind, wird in den Farbkorrektur-
Raum gewechselt. Dort konnen Sie die Farben des Bildes verdndern. Diesen Raum
sehen Sie nachfolgend. Hier haben wir alle Schubladen des Zeichentischs gedffnet, um
den Inhalt zu zeigen. Klicken Sie auf die gedffnete Werkzeug-Schublade, werden die
Werkzeuge ausgepackt, und auf der Arbeitsfliche abgelegt. Die Schublade schlief3t
sich dann selbstindig.

SOAP Farbkorrekiur: Farbion und - 2 @ins T 3 Metalools

Der Farbkorrektur-Raum
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Wenn Thnen der Zeichentisch zu klein ist, konnen Sie auch im Vollbild-Modus arbei-
ten. Dazu miissen Sie sich allerdings etwas Zeit nehmen, die Bearbeitungsgeschwin-
digkeit sinkt in diesem Modus namlich rapide.

Die Werkzeuge liegen dann alle auf dem Bild, was gelegentlich beim Arbeiten stort.
Im folgenden Bild sehen Sie, wie sogar die Pinselspitze beim Malen eingedriickt wird.
Und trotzdem wirft der Pinsel noch seinen obligatorischen weichen Schatten. Selbst,
wenn man nicht arbeiten wiirde, macht es einfach Spal die Elemente zu bedienen und
zu betrachten.

Der Volbild-Modus des Helligkeit & Kontrast-Raumes

Im Retusche-Raum konnen Sie dann Risse aus dem Bild entfernen, Bildteile weich-
und scharfzeichnen und rote Augen entfernen, die oft bei geblitzten Fotos zu finden
sind. Natiirlich kann Soap auch nicht zaubern — aber rote Farben im Bild gegen eine
andere Farbe ersetzen.

Mit der Heilen-Funktion werden Risse im Bild mit den Pixeln der Umgebung so ver-
mischt, daf die schadhafte Stelle des Bildes ,,zugedeckt wird.

Bei Soap ist alles anders, sogar die sonst iibliche (F1)-Hilfe funktioniert anders. Auf
einem Tableau werden die Funktionen des Programms eingehend erléutert, toll bebil-
dert und mit animierten Bedienelementen. Auch hier lohnt sich das Lesen der Hilfe-
Kapitel — und sei es, um die schone grafische Gestaltung anzusehen. Das Handbuch
zum Programm ist tibrigens sehr diinn — die Entwickler meinen so gut programmiert
zu haben, daf keine Frage offen sind. Na ja...
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Die Hilfe ist auf einem schon gestalteten Tableau untergebracht

Im letzten Raum — dem Montage-Raum — konnen Sie Kalender oder Karten gestalten.
Dabei konnen Sie auf eine sehr hochwertige Clipart zuriickgreifen, in der viele ausge-
fallene Motive zu finden sind.

So lassen sich sehr schnell Gliickwunschkarten oder Kalender zusammenstellen. Ge-
rade in diesem Raum fallen aber auch die Nachteile des Programms besonders stark
auf. Neben dem schonen Aussehen, sollten die Entwickler auch auf die Funktionalitit
achten.

So ist fast allen Rezensenten bei ihren iiberschwenglich positiven Artikeln entgangen,
daf es zum Beispiel nur einen einzigen Schrifttyp gibt: Die ,,Times®. Die Schrift kann
noch nicht einmal formatiert werden. Kennen Sie ein anderes Windows-Grafik-Pro-
gramm, bei dem Sie die Schrifttype nicht verindern konnen? Ein solches Manko sollte
eigentlich ausfiihrlich beschrieben werden, da es viele Anwender &drgert, wie man den
Internet-Foren entnehmen kann.

Und es geht weiter: Finden Sie weiche Schatten von Objekten auch so schon wie Kai
Krause? Wir schon. Aber bitte nicht immer! Sie lassen sich namlich weder abschalten,
noch verindern. Auch ein Novum. So sollte der Anwender doch selbst entscheiden
konnen, ob er weiche Schatten mag, oder nicht. Hier sollten die Entwickler ebenfalls
nachdenken, ob eine Zusatzfunktion in der Nachfolge-Version untergebracht wird.
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Mit den Moglichkeiten des Montage-Raums haben wir das folgende Bild zusammen-
gestellt. Zu der gescannten Vorlage wurden Motive aus der Clipart hinzugefiigt.

T : y T

Das montierte Bild

Im Ausgangs-Raum werden die Bilder gesichert. Hier konnte es besonders Anfianger
irritieren, da Bilder nicht automatisch gesichert werden — auch eine Sicherheitsab-
frage gibt es nicht. Wenn Sie also vergessen das Bild zu speichern, und das Programm
verlassen, ist die Arbeit verloren.

Auch im Internet finden Sie interessante Informationen und Hilfen iiber Soap. So kon-
nen Sie zum Beispiel im Forum nachlesen, mit welchen Problemen die anderen Soap-
Anwender zu kiimpfen haben.

So erfahren Sie unter anderem, daf die Probleme der ersten Version mit dem TWAIN-
Treiber durch ein kostenloses Update behoben werden — wenn Sie registrierter Anwen-
der sind. Bei den zuerst ausgelieferten Versionen stiirzte nimlich Soap beim Aufruf
des Scan-Moduls ab. Auf einige der wichtigsten Fragen und Probleme finden Sie hier
auch Antworten, so daf} sich ein Besuch der Web-Seite auf jeden Fall lohnt.

Interessantes im Web

Interessanterweise ist die Soap-Web-Seite — die Uiber die Adresse
http://www.kaikrause.de aufgerufen werden kann — exakt im Design von Soap
gestaltet. Ubrigens gibt es auf der englischen Seite — http://www.metatools.com —
mehr Informationen. Allerdings mussen Sie hier des Englischen machtig sein.
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Die Soap-Web-Seite

Es gibt noch ein zweites Soap-Forum, das tiber die Adresse des Vertriebs erreicht wird:
http://www.funware.de/forum31/frset.html. Hier sind sogar gelegentlich Antworten
auf die gestellten Fragen zu finden.

Man merkt dort ziemlich deutlich, daf3 viele Anwender sehr ungliicklich mit Soap sind.
Zu allen Produkten aus dem Hause MetaTools gibt es Foren — alle sind ziemlich leer.
Das Soap-Forum ist aber bis zum Rand gefiillt. Und einige sprechen mit sehr drasti-
schen Worten aus, was in den Fachzeitschriften selten zu lesen ist.

Unser Resiimee zu diesem Programm lautet daher: Wer sich ein multimediales Pro-
gramm zum Betrachten kaufen mochte, sollte sich Soap zulegen, es macht viel Spaf3
damit umzugehen. Es bringt gute Unterhaltung und viele Ideen fiir exzellentes Ober-
flichendesign.

Wenn Sie allerdings ernsthafte Arbeiten durchfiihren wollen, sollten Sie auf andere
Programme — wie zum Beispiel Photolmpact — zuriickgreifen. Sie bieten fiir einen ver-
gleichbaren Preis deutlich mehr Funktionen. Und intuitiver ist Soap auch nicht zu be-
dienen — man muf sich ndmlich erst an die ungewohnten Bildschirmdarstellungen ge-
wohnen. Aber dafiir konnen die Soap-Entwickler nichts. Inzwischen hat man sich halt
an die Bedienung von Windows-Programmen gewohnt — so unlogisch die Bedienung
auch manchmal ist.
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Das Funware-Forum zu Soap

Far Einsteiger: LivePix

Nach dem kommerziellen Erfolg von Soap dringten weitere Programme auf den
Markt, die sich an den Heimanwender richteten. Sie liefern alle zahlreiche Vorlagen
zum Gestalten von Karten oder Kalendern. So sollen auch Amateure von den Bildbe-
arbeitungsmoglichkeiten profitieren. Eins haben all diese Programme gemein: Thre
Oberfliche entspricht nicht der Norm. Keiner hilt sich mehr an die bis dato tiblichen
Konventionen.

Daran bemerkt man ein weiteres Manko der ,,schonen® Oberflachen. Stellen Sie sich
einmal vor Thr Textbearbeitungs-, Datenbank- oder Tabellenkalkulationsprogramm
hitten alle eine vollig andere Oberfliache — das gébe ein heilloses Durcheinander. In-
sofern sind die Programmierer momentan auf einem ungiinstigen Weg. Man sollte sich
doch zumindest ungefihr an die Windows-Konventionen halten. Wie Sie bei Picture
It! — das wir spiter beschreiben — bemerken werden, schlie3t sich auch Microsoft die-
sem neuen Trend an.
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Eines dieser neuen Programme ist LivePix.
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LivePix — ebenfalls einer der neuen Vertreter im Niedrigpreissegment

Auffallend sind bei diesem Programm die Hilfefunktionen, die dem Einsteiger die Ein-
arbeitung deutlich erleichtern. Zu allen Funktionen werden erlduternde Texte ange-
zeigt, und sogar Schritt fiir Schritt-Anleitungen gegeben. Auch die tiblichen Hinweise
in der Statuszeile fehlen nicht.

LivePix hat eine sehr konsequente und anschauliche Objektverwaltung. Klicken Sie
einfach das betreffende Objekt an — dann kann es bearbeitet werden. Die zum Objekt-
typ passenden Funktionen werden dann im Kopfbereich angezeigt. Sie wechseln auto-
matisch mit der Auswahl eines Objekts. Dieses Verfahren ist logisch, wird aber den-
noch bei vielen Mitbewerbern in diesem Marktsegment weit umstindlicher gelost.

Im Gegensatz zu anderen Programmen gibt es in LivePix keinerlei Malwerkzeuge —
dafiir sind die Maskierungswerkzeuge leicht zu bedienen.

Integriert ist auch eine Bildverwaltung. In unterschiedlichen Alben konnen Sie Thre
Arbeiten ablegen, oder auf die vielen mitgelieferten Clipart-Motive zuriickgreifen.
Dieser Modus ist vorbildlich gestaltet — er ist sehr tibersichtlich und fiir Jedermann
leicht verstindlich aufgebaut. Die Bildverwaltung sehen Sie im folgenden Bild:
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Eine ungewohnliche Funktion hat LivePix noch zu bieten: Sie konnen Bilder verzer-
ren. So lassen sich Karikaturen erzeugen, wie unser folgendes Beispielbild zeigt. Links
sehen Sie das Originalbild. Die erzeugte Qualitit nach dem Verzerren des Bildes ist
sehr gut, wie das rechte Bild zeigt.

Verzerren eines Bildes in LivePix
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Andere Effekt-Filter suchen Sie in LivePix vergebens, ebenso wie Alphakanal-Funk-
tionen. Zur Anderung von Fotos stehen nur die iiblichen Funktionen zur Steuerung des
Kontrasts und der Helligkeit, sowie die Anderung von Sittigung und Farbton zur Ver-
fligung — eine Gammakurven-Korrektur wird dagegen nicht angeboten. Durch die feh-
lende Alphakanal-Unterstiitzung miissen die Anderungen immer am ganzen Bild vor-
genommen werden.

Die Anderungen der Farbe werden anhand kleiner Vorschaubilder vorgenommen —
diese Art der Zuweisung kennt man auch von anderen Programmen. Das Dialogfeld
zeigt das nichste Bild.

7] Farbe dndem [ %]

At

ehr Rot

Mehr Blau ‘Weniger Grin

Intensitat - | 'J' b X
Zuriicksetzen | Abbrechen | OK |

Dialogfeld zur Anderung des Farbtons

Alles in allem kann man feststellen, dafl LivePix besonders gut fiir Einsteiger geeignet
ist. Auch wegen des geringen Preises konnen Sie mit diesem Programm nicht viel
falsch machen — alle notwendigen Funktionen sind vorhanden. Und mit der Verzer-
rungsoption erhalten Sie sogar noch ein besonderes Bonbon dazu.

Noch ein Neuer: Picture It!

Auch Microsoft wollte einen Teil des neuen Kuchens beanspruchen, und hat deshalb
ebenfalls ein Bildbearbeitungsprogramm auf den Markt gebracht, das mit einem sehr
glinstigen Preis und sehr leichter Bedienung ausschlieBlich fiir den Einsteiger gedacht
ist. Auch bei diesem Programm gibt es eine neuartige Oberfliche, die allerdings iiber-
sichtlich ist, und auch von Neulingen schnell erfalt werden kann. An jeder Stelle des
Programms wird dem Anwender geholfen. Besondere Mauszeiger und Hilfeschilder
sind hier nur ein Beispiel:
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Die Arbeitsoberfliche von Picture It! ist iibersichtlich und bietet viele Hilfen

Picture It! trennt die Arbeiten in verschiedene Kategorien auf. Diese sind links im Ar-
beitsbereich zu sehen. Hinter jeder der Schaltflichen verbirgt sich ein Menii mit den
unterschiedlichen Optionen.

Auf der rechten Seite ist die iibersichtliche Objektverwaltung zu sehen. Die Objekte
konnen einfach per Drag & Drop innerhalb des ,,Objektstapels® umpositioniert wer-
den. Bei Textobjekten werden mit einem Doppelklick die Textoptionen bereitgestellt.
In einzelnen Arbeitsschritten — die alle erldutert werden — lassen sich die Textoptionen
verstellen.

Unterhalb der Objektleiste wird die Darstellungsgrofie veriandert. Zusitzlich erfolgt die
Einstellung mit Hilfe eines Vorschaubildes, an dem Sie die Auswirkungen gut erken-
nen konnen.

Im unteren Bereich ist ein Filmstreifen zu sehen. Dieser dient dazu, Diaschauen zu
erstellen, die sogar automatisch als HTML-Dateien fiir Web-Seiten generiert werden
konnen. Dabei gibt es zwar nicht viele einstellbare Optionen, das Ergebnis der Dia-
schau kann aber iiberzeugen.

Das Ergebnis einer solchen Diaschau sehen Sie in der nichsten Abbildung. Uber Steu-
erelemente konnen Sie sich innerhalb der Dias vor und zuriick bewegen. Der Hinter-
grund wurde ebenso wie die Diagro3e automatisch angepalt.



71

{4« Netscape - [CARDTOP] M= B
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen DOptionen Verzeichniz  Eenster  Hilfe

BEREEE BRI

Adiesse: | file:///DI*3/CARDTO~1/4. htm

# ' # '
/=gl [Dokument: Unermittelt

Eine automatisch generierte Web-Seite

Die Hilfestellungen sind in allen Bereichen vorziiglich:

Varbersiten
HELLIGKEIT/KONTRAST

Verwenden von HelligkeitiKontrast

Experimentieren Sie mit diesem Tool, um die
Helligkeit, den Kontrast und die Infensitat
anzupassen.

Helligkeit Bewegen Sie die kleine Kugel auf den
Kreismitte lpunkt zu oder von ihm weg,

Kontrast Bewegen Sie die kleine Kugel im

DAS WABE ICH R DICH CEMACHT MIT BER| e e gegerden Urvaclgersion un

den inneren Kreis, um den Kontrast zu erhohen

Plbf%/f/ oder zu verringern.

Intensitdt Erhihen Sie die Intensitat, indem Sie
die grobe Kugel um den augeren Kreis bewegen.

Hinweis

Werwenden Sie die drei Felder unter dem Tool, um
Helligkeit, Kontrast und Intensitit fein
abzustimmen.

b1 bemonstration

Weitere Hilfethemen zur Farbe

D Anleitungen zum Bewegen der Kugeln

Die Hilfestellungen von Picture It!
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Die ausfiihrlichen Hilfestellungen zeigen deutlich, dafl dieses Programm in allen Be-
reichen auf Bildbearbeitungs-Neulinge ausgerichtet ist. Deshalb sind einige Unzulidng-
lichkeiten auch zu vertreten. So dauert das Einlesen von Vorschaubildern bei der Da-
teiauswahl extrem lange — da die einmal eingelesen Daten nicht gesichert werden, wie-
derholt sich die Wartezeit bei jedem Offnen einer Datei.

Die Funktionen zur Korrektur sind ebenfalls sehr gering. Effekte sucht man ebenso
wie das Bearbeiten von Teilbereichen vergebens. Auch das Ubermalen von Bildfehlern
ist nicht moglich.

Durch die mitgelieferten Muster ist dafiir die Gestaltung einfacher Karten und Kalen-
der leicht zu bewiltigen.

Fiir absolute Anfinger ist dieses Programm sehr gut geeignet — die Einarbeitungszeit
wird durch die Hilfen sehr gering gehalten. Sobald Sie allerdings weitergehende Mog-
lichkeiten verwenden wollen, sollten Sie auf andere Programme derselben Preiskate-
gorie zuriickgreifen.

Der glinstige Klassiker: JASC Paint Shop Pro

Schon seit die Bildbearbeitung auf dem PC begann war Paint Shop Pro dabei. Dabei
handelt es sich um ein sogenanntes Shareware-Programm. Sie diirfen dieses Programm
also fiir eine gewisse Zeit kostenlos benutzen. Eine vollwertige Version des Pro-
gramms — das im Moment die Versionsnummer 4.14 trigt — erhalten Sie kostenlos iiber
die Internet-Adresse http://www.jasc.com. Das Programm wird stindig weiterentwi-
ckelt.

Wenn Sie hdufig mit diesem Programm arbeiten, sollten Sie sich registrieren lassen.
Die Kosten fiir das Programm sind recht gering.

Fiir Paint Shop Pro gibt es stindig neue Updates. Urspriinglich hatten die Entwickler
dieses Programm nur zum Konvertieren von Bildern gedacht — inzwischen wurde ein
komplettes Bildbearbeitungsprogramm daraus, das sich auch hinter den professionel-
len Programmen nicht zu verstecken braucht.

Schnelligkeit

Dieses Programm zeichnet sich durch die hohe Bearbeitungsgeschwindigkeit aus.
Auch das Laden von Bildern geht sehr schnell — selbst bei groBen Dateien. Die
Schnelligkeit bemerken Sie bereits beim Start des Programms. Schneller als bei
allen anderen Programmen kénnen Sie mit der Arbeit beginnen. Kein Wunder: Die
Programmdatei ist nur ein MByte gro3. Zum Vergleich: Bei Corel PHOTO-PAINT
ist die Programmdatei schon tUber 8 MByte groB.
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Paint Shop Pro erhalten Sie kostenlos iiber das Internet

Die Oberfliche des Programms hat nichts auffilliges zu bieten — sie ist rein funktionell
aufgebaut. Obwohl sie sehr leer aussieht, kann Paint Shop Pro alle Funktionen bieten,

die Sie auch von den ,,gro3en Programmen kennen.

Egal, ob Sie Bilder retuschieren oder mit Effekten versehen wollen: Alles ist in diesem
Programm moglich. Wer sich ein bichen Einarbeitungszeit zugesteht, wird schnell
von den Moglichkeiten begeistert sein. Dazu kommt, dafl Sie keinerlei Kostenrisiko
eingehen. Wenn Thnen das Programm innerhalb der ,,Probezeit™ nicht gefillt — oder
Sie damit nicht klarkommen — verwenden Sie es einfach nicht mehr. Kosten entstehen

dann natiirlich keine.

Auf CDs nachsehen

Vielleicht kdnnen Sie sich sogar die Telefonkosten fiir das Downloaden sparen.
Sehen Sie einmal auf CDs nach, die Fachzeitschriften beiliegen — oft wird Paint

Shop Pro auf solchen CDs mit untergebracht.
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Paint Shop Pro bietet (fast) alle Funktionen, die Sie von den professionellen Programmen kennen

In zwei Bereichen sind Sie mit Paint Shop Pro allerdings schlecht beraten: Eine Ob-
jektbearbeitung gibt es nicht — das Programm arbeitet noch mit einer ,,schwebenden
Auswahl“, wie sie frither iiblich war. Sobald Sie einen neuen Bereich markieren, wird
der alte mit dem Untergrund ,,verschmolzen®. Anderungen sind dann nicht mehr mog-
lich.

Auferdem gibt es auch keine Unterstiitzung fiir Kollagen — hier sind andere Pro-
gramme weit besser geeignet. Auch auf eine Clipart miissen Sie verzichten. Lediglich
einige Texturen sind in dem Programm enthalten. Wenn Sie Bilder allerdings retu-
schieren, oder Farbton, Helligkeit oder Kontrast dndern wollen, sind Sie hier genau
richtig. Nachfolgend sehen Sie den Dialog zum Beseitigen eines Farbstichs.

Red/Green/Blue E

i | Cancel | Help |

Farbstich entfernen
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Die Effekte werden in zwei Kategorien aufgelistet. In der ersten Kategorie sind die
.normalen® Filter wie Schérfen oder Weichzeichnen enthalten. Auflerdem gibt es hier
einige Effektfilter — wie etwa Priigen oder einen Mosaik-Filter. Argerlicherweise wird
bei der Auswahl nach dem Bestitigen ein gesondertes Dialogfeld aufgerufen, in dem
die Filterwerte eingegeben werden miissen.

An einigen Stellen konnte die Bedienung einfacher und geradliniger sein. Aber das
1aBt sich verschmerzen — gegeniiber den Nachteilen anderer Programme.

Filter Browser [ ]
FEilter name: Sample preview Apply

Cancel

Edge Enhance Mare
Find Edges

Find Y ertical Edges
Find Horizontal Edges
Trace Contour

l

Help

Enhance the edges in the
image

Die Standardfilter

In der zweiten Kategorie konnen Sie Filter anwenden, die das Bild deformieren. Im
folgenden Vorschaubild wurde das Bild iiber eine Kugel gespannt. Auflerdem 146t sich
das Bild um einen fiktiven Zylinder wickeln, perspektivisch verzerren, oder so darstel-
len, als wire es vom ,,Winde verweht®. Insgesamt bietet Paint Shop Pro eine grofie
Sammlung von Filtern an.

Deformation Browser [ %]
Dreformation name: Sample preview Apply

Cylinder - Horizontal Cancel |
Cylinder - Vertical .

M otion Blur Help |
Pentagon

Perspective - Honzontal LI

Apply a circle effect to the
image

Die Deformationsfilter

Ganze Vorschau

Bei den Farbwert- und Helligkeitskorrekturen kdnnen Sie die Vorschau auf das
Originalbild ausweiten, bei den Filtern ist dies nicht méglich. Deshalb werden
vermutlich einige Versuche notwendig sein, ehe das gewlinschte Ergebnis erreicht
ist. Dabei ist zu beachten, daf3 in Paint Shop Pro nur die letzte Aktion zuriickge-
nommen werden kann. Schlimmstenfalls — wenn etwas schiefgegangen ist —
kénnen Sie zur zuletzt gespeicherten Version zurtickkehren.
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Sogar einige Spezialaufgaben lassen sich in Paint Shop Pro erledigen. So kénnen Sie
zum Beispiel Farbbilder in die einzelnen Kanile aufteilen. Danach konnen die einzel-
nen Kanile verdndert und wieder zusammengefiigt werden.

i Paint Shop Pro - Blue2

Fle Edit Yiew Image Cokrs Masks Selections Capre ‘window Help

] =31~ = B S =T P =
I el | 2] sl sl oAl O]

FH Imaged tif [1:1] PSR

Zaoom

: T I
'”“”l‘iiéi ‘

(420, 40) Image: 7401% 487« 256 - 7038 KBytes /

Splitten der Kandile

Auferdem lassen sich zwei Bilder zu einem neuen kombinieren:

Image Arithmetic E

Source image #1: Source image #2:

| Imaged.it = [img00zs. ped |

Output zize: 740 » 487

— Function
 Add & Multiply " Darkest
" Subtract ¢ Difference € Lightest

— Channel
Image #1 Image #2
& Bed & Fed

) Green " Green
" Blue  Blue

— Madifier
Diiwizor |1 _|:;'
Bias IU _Ij

ak I Cancel | Help |

Clip color values W

Kombinieren von zwei Bildern
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Dabei konnen die Bilder nach unterschiedlichen, mathematischen Formeln kombiniert
werden. So entsteht — je nach Art der Formel — ein sehr effektvolles, neues Bild. Na-
tiirlich miissen dazu zwei Bilder getffnet sein.

Sogar an Web-Elemente wurde gedacht. So konnen Sie maskierte Bereiche in eine
erhabene Schaltfliche umwandeln. Ein Beispiel zeigt das Vorschaubild in der nichsten
Abbildung. Auch das Plazieren von weichen Schatten ist moglich. Markierte Bereiche
lassen sich sogar in ein Bild umwandeln, das nahtlos aneinandergesetzt werden kann.
Diese Funktion wird zum Beispiel fiir Web-Seiten-Hintergriinde benotigt.

Umstindlich ist dagegen die Texterstellung, da auch hier mit einer schwebenden Aus-
wahl gearbeitet wird. Da es keine Kanile gibt, lassen sich Textelemente nachtriglich
nicht mehr verdndern.

5 Paint Shop Pro - Riffelpd.tif
Fle Edit Yiew Image Colos Masks Selections Capluie Window Help

Dl | |%|e] 95| [l ¥
QlMf #2222 o al Sl AL O

Selectiontype  Feather
Fectange =] [0 =]

IN DIESEM
FREIEN BEREICH
===="ONNEN SIE

# Tiansparent Edge
£ Solid Edge INDIESEM :
PLAZIEREN L ! Z l E

Cancel |

Max: 106997 [25%) Min: 0 Avg 193

For Help. press F1 Image: 740578 » 16 Milion - 24 MBytes

Auch Web-Elemente lassen sich gestalten

Kein Druck

CMYK-Bilder kann Paint Shop Pro — wie alle Mitbewerber in dieser Preisklasse —
nicht verarbeiten. Wollen Sie also Bilder publizieren, missen Sie auf andere,
professionelle Programme zuriickgreifen. Wollen Sie dagegen Web-Elemente
gestalten, spielt dieses Manko keinerlei Rolle, da Sie dort Bilder im RGB-
Farbmodell benétigen.
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Einige zusitzliche Ultilities komplettieren das Programm. So ist auch ein Screenshot-
Programm integriert, das die iiblichen Funktionen bereitstellt. Der integrierte Browser
hilft beim Auffinden von Bildern. Auch hier erfolgt das Einlesen der Bilder erfreulich
schnell. Hier profitieren Sie davon, dal Paint Shop Pro so viele Dateiformate erkennt
—darunter sind sogar Vektorformate wie CorelDRAW-Dateien. Ein Doppelklick reicht
dann zum Offnen der Datei.

=1 E3

ImgD048 ped |J

Img0043.pod Img044. ped ImgD045. ped Img0046. pod

Imgl0043.ped Img0050.ped Img0051. ped Imgl052 ped Img053.ped Imgl054.ped | - |

Einlesen von Photo-CD-Bildern in den Browser

Auflergewohnlich ist bei der Preiskategorie auch die Druckvorschau, die sogar beim
Browser aktiviert werden kann. So konnen Sie die Thumbnails tibersichtlich zu Archi-
vierungszwecken auf einer Seite ausdrucken.

=} Browse - E:\PHOTO_CD\IMAGES - (O] x] I

Setup... | Hext Pagel F'regF'agel ZweiSeitenl Zoom |n | Zoomgutl Llose |

-
EAPWOTO_COMAGES

IMguat pa IMgeesE poa IMguer pca IMguoid poa IMguons poa IMguone poa IMgeonT pra

Mg and pra IMgease poa IMgeee pea IMgeeti pea IMgeetz pca IMgeet 1pca IMgeeid poa

MgeHs g MgGHE R MeAT pa Mg pa MR MgoaEt pca MgoaE1 pa

gzl g ™ ™ IMgEeET pra IMgoaEd poa

Page 1

Ausdruck von Ubersichtslisten
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Praktisch ist auch die Moglichkeit, automatisch Bilder eines Verzeichnisses in ein an-
deres Format konvertieren zu konnen. Dies bietet sich zum Beispiel beim Einlesen von
Photo-CD-Bildern an. Dabei miissen nicht alle Bilder des Verzeichnisses ausgewihlt
sein. Markieren Sie einfach die gewiinschten Bilder. Der Wechsel des Verzeichnisses
ist allerdings nicht moglich.

Batch Conversion EHE

Suchen in: I._.] Images j ﬁl

im0 podt (2] Img0007.pcd 2] Img0013.ped 2] Imad019.p
[£] Imgn002 ped ] Imgn008 ped 2] Img0074. ped [&] Imgo0z0.p
[#] Img0003 ped [#]Img0009. ped [#]Img0015. ped [#]Img0021.p
[#]1mg0004.ped 2] 1mgn 0. ped [#]1mg0 6 ped [#] Imgoozz.p
[£] Imgn005. ped 2] Imgn071. ped [£]Img001 7. ped [&] Imgo02a.p
[£] Img0008. ped ] Img0012 ped [#]Img0018. ped [#]Img0024.p

=

[ ateiname: I Start I
Drateityp: IAII Files j Abbrechen |
— Output zetting &I

Tvpe: : Selectal |
|BMP - 05/2 or Windows Bitmap x| Opfiors.. |

Sub twpe: ¥ Suppress
enmar
IWindows RGE Encoded j messages
— Output folder

IE:\ Browse |

Automatisches Konvertieren vieler Bilder

Paint Shop Pro ist fiir alle Gelegenheitsanwender geeignet, die auf den CM'YK-Modus
verzichten konnen. Eine kurze Einarbeitung ist allerdings notig, um das Programm zu
verstehen. Danach macht es viel Freude mit diesem Programm zu arbeiten. Bei ge-
schicktem Umgang konnen Sie mit diesem Programm durchaus auch komplexere Auf-
gabenstellungen bewiltigen, allerdings ist hierbei die fehlende Objektverwaltung ein
Hindernis.

Besonders angenehm sind die ziigige Bearbeitungsgeschwindigkeit, und die prakti-
schen Utilities. Da Sie eine ldngere Testphase zur Verfiigung haben, bevor Sie sich
registrieren lassen, konnen Sie nicht viel falsch machen, wenn Sie sich fiir dieses Pro-
gramm entscheiden.

Das Spielzeug: Microsoft Paint

Ein Programm soll nicht vergessen werden. Es gehort seit geraumer Zeit zum Liefer-
umfang von Windows: Microsoft Paint. Wie der Name schon sagt, ist dies kein Bild-
bearbeitungs- sondern ein Malprogramm.
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Damit lassen sich Bilder 6ffnen, die entweder im PCX- oder im BMP-Format vorlie-
gen. Das Bild kann gedehnt, gespiegelt und gedreht werden. Sie konnen das Bild dru-
cken, oder es als Desktop-Hintergrundbild definieren. Auch die negative Darstellung
des Bildes ist moglich. Dazu gibt es einige Malwerkzeuge, mit denen Sie im Bild ma-
len konnen. Das war es dann allerdings schon.

Das Programm erfiillt zumindest die Aufgabe, als Bildbetrachter dienen zu kénnen. Da
das Programm schnell 14dt, konnen Sie es verwenden, um ,,mal eben* nachzusehen,
was sich hinter einem Dateinamen fiir ein Bild verbirgt. Nachfolgend haben wir ein
Bild in Paint geladen — Sie sehen dort auch die sparsam gefiillte Bedienungsoberfliche.

[ Unbenannt - Paint IS [=] B3

Datei Bearbeiten Anzicht Bild Optionen 2

llllllllllllll
et (B (W

Ikiicken Sie im Menii "Hife" auf " Hifethemen" i B Z)

Mit Paint kénnen Sie Bilder betrachten

Pixel verstehen

Fir absolute Anfanger ist es durchaus empfehlenswert, ein biBchen mit diesem
Programm ,herumzuspielen®. Hier verstehen Sie gut, daB3 ein Bild aus einzelnen
Pixeln aufgebaut ist. Zu Beginn der Bildbearbeitung (kennen Sie noch die ersten
Amiga?) gab es nicht viel mehr Funktionen in den Programmen, als sie heute Paint
bietet.



81

Eine Anmerkung: Imaging

Wenn Sie eine Windows95-Vollversion besitzen, wird Thnen ein weiteres Utility mit-
geliefert: Imaging. Sie finden das Programm in der Windows-Startleiste in der Gruppe
Programme/Zubehor. Falls Sie das Programm dort nicht finden, haben Sie vermutlich
ein Windows-Update, oder eine OEM-Version installiert.

Sie konnen sich dieses Programm dann iiber die Internet-Adresse http://www.micro-
soft.com/windows/software/localize/ger.htm kostenlos downloaden.

Mit diesem kleinen Programm konnen Sie Ihre Bilder ebenfalls scannen. Verwenden
Sie dazu das erste Symbol der Symbolleiste. Neben dem BMP-Format konnen Sie das
Bild auch im TIF- oder JPEG-Format sichern.

Als Bildbearbeitungsprogramm kann dieses Programm nicht bezeichnet werden — Sie
konnen es aber zum Scannen verwenden. Auflerdem lassen sich die Bilder drehen.
Eine ungewohnliche Funktion hat dieses Programm aber dennoch zu bieten: Sie kon-
nen das Bild mit Anmerkungen versehen.

Dazu gibt es im Menii Anmerkungen verschiedene Werkzeuge. Markieren Sie zum
Beispiel Stellen, die im Bild ausgebessert werden sollen. AnschlieBend konnen Sie das
Bild als Faxdokument sichern, und es zur Korrektur versenden.

[E] Biblioth.tif - Imaging [_ O] x]

Datei Beabeien Ansicht [0 Skalieren Anmerkung 2

=nlzlgl @ 1| e SugBidab ol eafms | gl oo o |

% Wartierige Strg+Bild auf ‘—I E'—I—EI —I —Iﬂli -
" :r 2

Erste
Letzie

Gehe 2u Seite
Zuilick

Seite diucken

Nach links drehen
Nach fechts diehen
Kippen

Alle Geitern diehen

B —~
Q, -
Anfligen » Vo "!’

‘ 1]

Konvertiersn,

Meu scannen...

Fiigt eine neugescannte Seite vor der aktuellen Saite gin S0% Seite 1 von 1 /ﬁl

Das Windows-Utility Imaging
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Gunstige Software = schlechte
Software?

Was hat uns die Beschreibung der Programme als Ergebnis gebracht? Nicht ohne
Grund haben wir die Programme um so detaillierter beschrieben, je preiswerter sie
wurden. Die Uberschrift stimmt nimlich keineswegs.

Gute und schlechte Bildbearbeitungsprogramme gibt es in diesem Sinne nicht — nur
geeignete und ungeeignete. Es kommt sehr darauf an, welche Aufgaben Sie 16sen
mochten, und wie hédufig Sie mit dem Programm arbeiten wollen.

Wenn Sie professionell arbeiten wollen, werden Sie um Photoshop, Corel PHOTO-
PAINT oder den Micrografx Picture Publisher nicht herumkommen. Fiir den téglichen
,Hausgebrauch* sind Sie bei einem der ULead-Produkte oder Paint Shop Pro besser
aufgehoben. Geht es Thnen um Spal}, und weniger um professionelle Ergebnisse, wird
Thnen Kai’s Photo Soap viel Freude bereiten. Stellen Sie viele Karten her, sollten Sie
sich LivePix oder Picture It! zulegen. Damit erledigen Sie diese Aufgabenstellung im
Handumdrehen.

Nach unserer personlichen Meinung erhalten Sie bei ULead das beste Preis-/Leis-
tungsverhiltnis, deshalb wiirden wir das Programm PhotoImpact empfehlen. Die vie-
len niitzlichen Zubehorprogramme sind ein weiterer Grund.

Nicht sehr gut beurteilen wir die momentane Entwicklung auf dem Markt der Bildbe-
arbeitungsprogramme. Stindig gibt es neue Programme, die alle mit einer neuen Ober-
fliche daherkommen — und letztendlich doch nicht viel Neues bieten. Jede Firma
mochte scheinbar ein Stiick vom Kuchen.

Der Anwender ist dabei der Leidtragende. Er wird verwirrt, und kann sich kaum mehr
entscheiden, welches Programm er sich zulegen soll. Aulerdem kommt noch dazu,
daB man nicht wei}, wie lange es ein Produkt geben wird.

Sagt Thnen das Programm Fauve Matisse noch etwas? Vor einigen Jahren bot dieses
Programm revolutionire, neue Funktionen, die bis Dato keiner kannte — so wurde zum
Beispiel mit Objekten gearbeitet, deren Rénder durchsichtig gestaltet werden konnte.
Heute kennt keiner mehr dieses Programm — es ist wohl verschwunden. Es war wahr-
scheinlich seiner Zeit zu weit voraus. Wie Fauve Matisse erging es auch vielen anderen
Programmen, und in einiger Zeit werden viele der heutigen Neulinge nicht mehr be-
kannt sein.

Schon deshalb ist es empfehlenswert eines des bekannteren Programme zu wihlen,
damit Sie auch in einigen Jahren noch neuere Versionen erhalten. Die ersten vier Fir-
men, die wir vorgestellt haben, sind — ebenso wie Paint Shop Pro — schon seit vielen
Jahren auf dem Bildbearbeitungsmarkt vertreten, und werden es wahrscheinlich auch
weiterhin sein.
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Was gibt’s sonst noch?

Die von uns vorgestellten Programme sind keineswegs alle verfligbaren Bildbearbei-
tungsprogramme! Wir haben fiir unsere Beschreibung die am meisten verwendeten
Bildbearbeitungsprogramme zusammengestellt.

Da gibt es noch Namen wie Color It, Photofinish oder Photofix — hinter denen sich
ebenfalls Bildbearbeitungsprogramme verbergen. Hinzu kommen zahlreiche Share-
ware-Programme. Diese Programme sind allerdings so selten vertreten, dal wir sie
hier nicht niher beschrieben haben.

Im oberen Preissegment kommen noch einige Programme dazu. Das neuartige Ober-
flichendesign wurde vor einigen Jahren vom Fractal Design Painter vorgestellt. Dieses
Programm dient eher zum ,,digitalen Malen®. In den Meniis finden Sie sehr viele ,,na-
turalistische* Werkzeuge, mit denen Sie Van Goghs am PC herstellen konnen.

Natiirlich sind auch hier Bildbearbeitungen und Verfremdungen moglich. Aber dafiir
wurde das Programm eigentlich nicht entwickelt. Mit diesem Programm arbeiten viele
professionelle Grafiker. Inzwischen wurde dieses Programm iibrigens von der Fima
MetaTools iibernommen — Sie wissen schon: Die Crew um Kai Krause, aus deren
Hause Soap stammt.

4

File Edit Effects Canvas Tools Movie Window Help

= 0076 002

GE(_)lu i = o— :
=eleieim o I

Der Fractal Design Painter



In eigener Sache

Interessiert es Sie mit welchem Bildbearbeitungsprogramm wir unsere professionellen
Arbeiten erledigen? Wenn nicht, miissen Sie die folgenden Seiten tiberblittern.

Fiir die kleinen, alltdglichen Arbeiten greifen wir immer wieder auf die Tools des Pho-
toImpact-Pakets zuriick, das Capture-Programm und der visuelle Explorer sowie das
Album verwenden wir stindig zur Verwaltung der vielen Bilder, die wir anfertigen.
Und fiir die professionellen Arbeiten? Doch sicherlich ausschlielich Photoshop wer-
den Sie vielleicht denken.

Nicht ganz. Natiirlich setzen wir Photoshop sehr hiufig ein, es gibt aber ein Programm,
das wir noch lieber verwenden. Sie sehen es nachfolgend abgebildet: QFX for
Windows hei3t das amerikanische Programm, das hierzulande unbekannt ist. Der plas-
tische Knittereffekt stammt zum Beispiel aus diesem Programm.

[ J0FX for Windows 95 [ O] =]

File Edit “iew Efsx Image Amange ‘Window Help

EEEEEE R R Rk

= pon L) e I | 7 2
# %% 00=\|| [#]

[ReBA [Morm [viasi [Color [ToalOval — [@-Cii [2a5m Q)

QFX fiir Windows



Wir haben bereits 1990 unter DOS mit diesem Programm gearbeitet. Der Wechsel zur
Windows-Version ist den Entwicklern um Ron Scott gelungen, da man die DOS-Ver-
sion nicht kopiert hat. Was unterscheidet dieses englischsprachige Programm von der
Konkurrenz? So ziemlich alles. Es arbeitet nach einem vollig anderen Prinzip.

Neben einigen Effekten, die man nirgendwo anders findet — das ,,beleuchtete Knittern*
ist nur ein Beispiel — arbeiten Sie mit diesem Programm sehr schnell. Das Offnen und
Speichern von Bildern geht deutlich schneller vonstatten, als man es sonst gewohnt ist.

Der wesentliche Unterschied zu anderen Programmen besteht in der Tastsache, daf3
hier Vektor- und Pixelfunktionen perfekt zusammenspielen. Sie haben einen Paint-
Modus, in dem Pixelfunktionen durchgefiihrt werden. Im Draw-Modus arbeiten Sie
dagegen mit echten Vektorfunktionen. Wenn diese auch nicht ganz an die Funktionen
aus einem Vektorspezialisten — wie CoreIDRAW — heranreichen, so sind sie denen
doch sehr dhnlich.

[ J0FX for Windows 95 [ O] =]

File Edit “iew Efsx Image Amange ‘Window Help
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Der Draw-Modus von QFX
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Auflerdem werden hier die Eigenschaften eines Objekts konsequenter zu Ende ge-
dacht, als man es sonst kennt. Im Draw-Modul konnen Objekte weich auslaufende
Konturen haben, und selbst die weichen Schatten gehoren zu den Objekteigenschaften,
und sind deshalb direkt mit dem Objekt verbunden.

Die Moglichkeiten bei der Knotenbearbeitung entsprechen ebenfalls beinahe einem
reinrassigen Vektorprogramm. Die Objekte konnen ausgerichtet und kombiniert wer-
den, ganz wie Sie es zum Beispiel aus CoreIDRAW kennen.

Da sich Vektoren und Pixel nur bedingt vertragen, kénnen Sie bei jedem Modus-
Wechsel entscheiden, ob die Objekte in den Untergrund ,,eingerechnet” — gerendert —
werden sollen. Alternativ dazu lassen sich die Objekte auch getrennt speichern.

Ahnlich wie in Photoshop ist mit einer Script-Sprache eine Moglichkeit geschaffen,
um Arbeitsabldufe zu automatisieren. Gegeniiber Photoshop sind diese Scripts aber
leichter zu bearbeiten. Jeder Meniibefehl kann im Script mit allen Parametern einge-
tragen werden, wobei auch ,,Schleifen” moglich sind. So kann zum Beispiel ein Effekt
auf viele Bilder angewendet werden.

Queue Edit =] &3
|Fie Edit Search Help
LCommands Current Queue
APPLY:BITMAP i~| [[DIALOG] EFX:IMAGE-CONTROL ﬂ
APPLY:COLOR EDIT:APPLY-FULL
APPLY:EDGES IMAGE:ALPHA-MASK STATE=0FF
APPLY:EFX EFX:5HADDW SOFT=2 DROP=6.-6 PLACE=UNDER COLI
APPLY:NONE APPLY:TRANSPARENCY TRAMS=128
APPLY:RAMPS EDIT:APPLY-FULL
APPLY:SHADOW EFX:EMBDSS SIZE=1 ANGLE=315 PLACE=UNDER HI[IIJ
APPLY:SOFTNESS APPLY:TRANSPARENCY TRANS=255
APPLY:TRANSPAREMCY EDIT:APPLY-FULL
ARRANGE:BACK TOOLS:TEXT
ARRANGE-BREAK TOOLS:PICK Ad
ARRANGE:CROP |4 I I _;IJ
Cloze | Current Queue HName IC:\IJFX\IJUEUES\deImss. que

Eine Scriptsprache ermoglicht die Automatisierung von Arbeitsabldufen

Mit Effekten werden Sie im Paint-Modul nicht tiberschwemmt, aber alle wichtigen
Effekte sind vorhanden. Da die Photoshop-kompatiblen Plugin-Filter verwendet wer-
den konnen, ist die Filtersammlung natiirlich beliebig zu erweitern.

In Amerika ist QFX — das inzwischen in der Version 6 erhiltlich ist — ein direkter
Konkurrent zu Photoshop. Es ist in derselben Preisklasse angesiedelt. In Amerika ist
das Programm recht weit verbreitet. Da es nur in Englisch vertrieben wird, ist es fiir
deutsche Anwender nicht so geeignet — aufler Sie verfiigen tiber gute Englisch-Kennt-
nisse.

In Deutschland ist das Programm nur schwer erhiltlich — am besten bezieht man es
direkt in Amerika. Sehen Sie sich doch einmal die QFX-Web-Seite unter der Adresse
http://qfx.com an, falls wir Sie neugierig gemacht haben.
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Dort kann man auch eine Demo- und eine Light-Version downladen, oder die Vollver-
sion bestellen. AuSerdem werden alle Funktionen des Programms anhand kleiner Bild-
beispiele beschrieben.

»t¢ Netscape - [QFX Image Editing Software] M=
Liatei EBearbeiten Angicht Gehe Lesezeichen Optionen Verzeichniz  Fenster  Hilfe

w|=]n][2] (@] 2] o] 5
Adresse: | http://afs.com/ = ?

-
3

QFX for Windows combines the capabhilities of the following programs in a single
image editing program:

Paint program
Draw program
Digital darkroom
Image composer

Batch image processor

B B B B BB B B BB BB D

/= |[Dokument Ubermitet | =7
Die QFX-Web-Seite

Aber Vorsicht: Auf den ersten Blick ist man von diesem Programm enttduscht, wie
schon ein Blick auf die spartanisch und wenig interessante Programmoberfldche an-
deutet. Das Programm besticht nicht durch wundervolle Optik, sondern durch eine
enorme Leistungsfihigkeit, Stabilitdt und Flexibilitit.

Eine Ubersicht

Zum AbschluB stellen wir Ihnen in einer tabellarischen Ubersicht die ausfiihrlich be-
schriebenen Programme noch einmal mit ihrem Funktionsumfang vor, so da} Sie ent-
scheiden konnen, welches das geeignete Programm fiir Sie ist. Existieren fiir ein Pro-
gramm verschiedene Versionen — wie zum Beispiel bei ULead — fithren wir nur das
Hauptprogramm auf. Wir haben dabei die Funktionen zusammengestellt, von denen
wir meinen, daf sie fiir Sie interessant und von praktischem Nutzen sind. Alle Pro-
gramme verfligen natiirlich tiber eine TWAIN-Schnittstelle, so da Thr Scan-Modul
direkt aus dem Programm heraus angesprochen werden kann.



Bildbearbeitungssoftware - Checkliste

Produkt

Hersteller

Photoshop-
Plug-in-
kompatibel

TWAIN-
Schnittstelle

Bilderbrowser

Effektvorschau
am Original

Widerrufen

Gradationskur
ve

Automatisch
optimieren
Pinselwerkzeu
ge

Klonwerkzeug
e

Rote  Augen
entfernen

Verzerren-
Filter

Schatten-
Automatik

Ebenentechnik

Auswahl
speichern

Text nach
Einflgen
formatierbar

Kalender,
GruBkarten

Druckbild-
Vorschau

Photo
shop

Adobe

ja

32 Bit

teilweis
e

X
X

PHOT
O-
PAINT

Corel

ja

32 Bit

ja
teilweis
e

X

X

Pictur
e

Publis
her 6.0

Microgr
afx

ja

32 Bit

ja
teilweis
e

X

X

88

Photol
mpact

ULead

ja

32 Bit

ja
teilweis
e

X

X

Kai’s
Photo
Soap

MetaCr
eations

bedingt

LivePi
x1.1

LivePict
ure

32 Bit

ja
teilweis
e

X

Pictur
elt!

Microso
ft

32 Bit

teilweis
e

Paint
Shop
Pro
412

JASC

ja

32 Bit

ja
teilweis
e

Paint

Microso
ft

32 Bit

Wan

Micrc
ft

32 Bi



4.1

89

Klasse Scanergebnisse erzielen

Auflosung, dpi, Ipi, interpolierte Auflésung — immer wieder werden Sie beim Scannen
mit diesen zunidchst wirr klingenden Begriffen konfrontiert. In diesem Kapitel wollen
wir der Sache einmal auf den Grund gehen und klédren, was sich hinter den Begriffen
verbirgt.

Sie werden merken, daf3 dies alles leicht nachvollziehbar ist, wenn man das Prinzip
einmal verstanden hat, das sich dahinter verbirgt.

Was sind dpi?

Bevor wir diese Frage beantworten konnen, miissen wir zunéchst eine andere Frage
kldren: Was ist denn ,,Auflosung* tiberhaupt?

Mit der Auflosung wird bestimmt, wie viele Bildpunkte auf einer festgelegten Mal3-
einheit dargestellt werden konnen. Dabei ist es zunichst einmal vollig egal, ob es sich
bei dem Gerit um einen Scanner, Monitor oder Drucker handelt. Je nach verwendetem
Ausgabegerit sind unterschiedliche Auflosungen fiir eine gute Bildqualitit notwendig.

Gescannte Bilder bestehen immer aus ,,rechteckigen Kistchen* — den Pixeln. Sie sind
— wenn alles korrekt vonstatten geht — nicht zu erkennen. Das nichste Bild sieht nach
einem ganz normalen Foto aus:

Eine korrekt gescannte Vorlage

In diesem Bild sind soviele Punkte enthalten, da sie einzeln nicht mehr erkennbar
sind — sie sind zu klein. Also vergroflern wir die Darstellung nun so weit, da3 die ein-
zelnen Punkte zu erkennen sind. Sie sehen im folgenden Bild eine solche stark vergro-
Berte Darstellung.
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Dafiir haben wir die Eingangstiir des Bildes verwendet. Sie sehen, dafl das Bild aus
vielen ,,kleinen Kistchen® besteht. Diese Kistchen sind die Pixel, von denen man so
viel liest.

& haus bmp @ 500% (RGB) [_ O] x]
‘ - L —

Hier sind die Pixel des Bildes zu erkennen

Die Auswirkungen

Wie wirkt es sich nun auf das Gesamtbild aus, wenn weniger Punkte verwendet wer-
den? Sehen wir es uns am nachfolgenden Beispielbild an.

Im linken Bild sind ungefihr 118 Pixel auf einem Zentimeter untergebracht. Das Er-
gebnis ist gut. Im rechten Bild sind es nur ungefihr 28 Pixel pro Zentimeter Sie sehen,
daf3 dort die einzelnen Pixel zu erkennen sind.

Driicken wir nun diese Fakten etwas professioneller aus: Im linken Bild haben wir eine
Auflosung von 300 dpi verwendet. Das bedeutet: Es sind 300 Pixel — Dots — pro Inch
im Bild vorhanden. Ein Inch entspricht tibrigens 2,54 Zentimetern. 300 dpi entspre-
chen daher 118 Pixeln pro Zentimeter.

Links betrdgt die Auflosung 300 dpi, rechts 72 dpi
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Die richtige Menge dpi

Nun haben wir bereits erfahren, daf} sich die erforderliche Auflosung je nach Gerit
unterscheidet. Schauen wir uns dies ebenfalls genauer an.

Beginnen wir mit dem Monitor — hier ist die Auflosung am leichtesten zu ermitteln.
Messen Sie mit einem Lineal, wie breit die Fliche Ihres Bildschirms ist, auf der
Windows angezeigt wird. Bei einem 17 Zoll-Monitor kommen Sie auf einen Wert von
ungefihr 32 Zentimetern.

Als nichsten Wert benotigen wir die Einstellung IThrer Grafikkarte. Klicken Sie zur
Ermittlung des Wertes mit der rechten Maustaste auf eine leere Fliche des Desktops,
und rufen Sie aus dem Menii die Funktion Eigenschaften auf. Je nachdem, mit welcher
Grafikkarte Sie arbeiten, finden Sie die Einstellungen entweder auf der Registerkarte
Einstellungen, oder auf einer Registerkarte, die von dem Grafikkartentreiber eingefiigt
wird. Bei einer MATROX-Millenium — wie in unserem Beispiel — heif3t die Register-
karte zum Beispiel MGA-Einstellungen.

Dort konnen Sie ablesen, welchen Grafik-Modus Sie eingestellt haben. Es gibt drei
Standardwerte, die hdufig verwendet werden: Der VGA-Modus arbeitet mit 640 x 480
Pixeln, bei Super-VGA werden 800 x 600 Pixel verwendet. Bei der hochaufgelosten
Darstellung sind es — wie in unserem Fall — 1.024 x 768 Pixel. In einigen Fillen werden
noch hohere Einstellungen verwendet, die wir aber hier aufler acht lassen.

Eigenzchaften von Anzeige EHE
Hintergrund | Bildzchirmzchaner I Drarstellung I
MGA-Einstellungen | Wehb I Einstellungen

¥ Spemenanzeige

— Bildschimauflosung——————————
——— |—  toz4beives Fortgeschiitten. .. |
—Desktop-duflasung————————— FlEipElEE -
I 1024 bei 768 .ITr ue Colar [32 bit) 'l
r~ Bildschirmzchemen — Schiiftgrad
[N =] | | [Keine Schiiten |
Speichern unter... | Lzchen | Benutzerdefiniert... |

Ok I Abbrechen | Ulgemehmenl

Der verwendete Grafik-Modus
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Was konnen wir nun mit den beiden Werten anfangen? Einerseits kennen wir jetzt die
Breite des Monitors (32 Zentimeter), andererseits wissen wir wieviele Pixel auf dieser
Breite vorhanden sind: 1.024.

Damit 148t sich die Auflosung des Monitors ermitteln. Die 1.024 Pixel miissen durch
die 32 Zentimeter geteilt werden. Damit wissen Sie, daf} auf einem Zentimeter 32 Pixel
untergebracht sind. Rechnen Sie nun dieses deutsche Maf in Inch um, erhalten Sie eine
Auflosung von 81 dpi (32 x 2,54). Dieser Wert entspricht in etwa dem Standard. Mo-
nitore haben — je nach Typ — eine Auflosung von 72 bis 96 dpi. Sie sehen, daf} es beim
Monitor recht leicht ist, die Auflésung zu errechnen.

Bei Monitoren kann jeder einzelne Pixel in der Helligkeit variiert werden. Monitore
arbeiten nach dem RGB-System. Wenn Sie Thren Monitor mit einer Lupe betrachten,
sehen Sie, dafl immer drei farbige Punkte nebeneinander liegen. Je heller die Farbe der
Fldche ist, um so heller sind die roten, griinen und blauen Lichter. Pro Farbkanal sind
maximal 256 Helligkeitsabstufungen moglich. Daraus ergibt sich der Wert von 16,7
Millionen Farben, die im True-Color-Modus moglich sind (256x256x256 Helligkeits-
stufen).

Die Pixelanzahl

Nun haben Sie erfahren, daf bei der Bildbearbeitung das wichtigste Element der ein-
zelne Pixel ist. Je mehr davon vorhanden sind, um so besser wird die Bildqualitit.

Also ist es wichtig, immer zu wissen, aus wie vielen Pixeln ein Bild besteht. In jedem
Bildbearbeitungsprogramm findet sich deshalb eine Funktion, in der Sie die Pixelan-
zahl ablesen konnen. Viele Programme — so auch PhotoImpact oder Paint Shop Pro —
zeigen diesen Wert bereits beim Offnen des Bildes an:

O,
Suchen in: I {2 Arbeiten j gl E =
. Bibliath tf
. haus?2 bmp
. Imaged. if

D ateiname: Ihaus.bmp Offren I
D ateityp: IAII Formats j Abbrechen |

D ateiinfa e |

RGE-E chtfarben [24-Bit]. Keine s
K.omprimierung - Blatter... |
Hilfe |

BE1 » 439 Pixel, [96. 98] Fixel/Zoll, 850
Angzeige der Pixelanzahl, hier sind es 661 x 439 Pixel

KB, 301297 1232
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Bei Photolmpact sehen Sie die Information bei allen ge6ffneten Bildern in der Titel-
zeile des Fensters:

. haus_bmp - Photol mpact

Datei Bearbeiten Ansicht Format  Effekt Web  Fenster
DlzE| gl %lme] o] =
Modus: Farm: Fixgrole [in Pixel]

fMeu =] |Rechteck x| T [100 100 =

haus.bmp [1x] 6612439

Anzeige der Bildgrdfle in der Titelzeile des Fensters

Bei anderen Programmen kann die Information nur iiber Meniifunktionen abgerufen
werden. So konnte die Funktion zum Beispiel Bildgrdfie oder -information heiflen.
Andere Programme zeigen den Wert im Neuberechnen-Dialog an. Da es sich bei un-
serer Paint Shop Pro-Version um eine englische Fassung handelt, heif3t dieser Dialog
dort Resample.

Versuchen Sie in dem von Thnen verwendeten Programm diese Information zu finden
— Sie werden Sie immer wieder bendtigen. So konnte sich der gesuchte Wert zum Bei-
spiel auch in einer der Symbolleisten befinden. Das entsprechende Symbol konnte zum
Beispiel ein ,,i sein.

Resample

— Select new size

I " Custom size:

640 % 350 B =

G40 480
200 % 500 ¥ Maintain aspect ratio

1024 768 of I‘I.EDSBS tal

1] I Cancel | Help |

Anzeige der Bildgrofie in einem Dialogfeld

Statuszeile beachten

Einige Programme zeigen diese Information auch in der Statuszeile an. Sehen Sie
nach, ob Sie den gesuchten Wert dort finden.
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4.3 Die Bildschirmauflosung

Nachdem wir nun ausgerechnet haben, wie hoch unsere Bildschirmauflosung ist, und
jetzt auch wissen, wieviele Pixel unser Bild hat, konnen wir daraus eine ganze Menge
Informationen ableiten.

Wir haben erfahren, daf3 unser Monitor eine Auflosung von 81 dpi besitzt. Sie benoti-
gen also fiir eine gute Darstellung eines Bildes 81 Pixel pro Inch, was 32 Pixeln pro
Zentimeter entspricht. Wenn Sie also ein 9 x 13 Zentimeter grof3es Bild scannen, mufl
bei einer Auflsung von 81 dpi ein Bild von 288 x 416 Pixeln herauskommen ((32 x
9) x (32 x 13)). Sehen wir uns dies am folgenden Bild an. Sie erkennen, dal unser
Beispielbild ungefihr ein Drittel der Bildschirmbreite einnimmt — also ungefihr 9 Zen-
timeter. Es ist also auf dem Bildschirm genauso grofl wie das Originalfoto.

Englische MaBe

Beachten Sie unbedingt, daf3 Sie bei den Rechnungen immer auf beiden Seiten
dieselbe MaBeinheit verwenden. So erhalten Sie véllig verfalschte Werte, wenn Sie
mit 81 dpi (englisches MafB3) und 9 Zentimetern rechnen. 2,54 Zentimeter
entsprechen einem Inch.

. Adobe Photeshap

i haus.bmp @ 100% (RGB)

Vartisfung mit Fand 2
b Brife
b CMviC
[ Ucbenarn1

Jr(elTa

< || <] <] | =] %]

100% | Dat: 367K/367K P Auszoomen

Ein Bild in Originalgrifie
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Eines miissen Sie allerdings zusitzlich beachten: Die Darstellungsgroffie mufl dabei
100 Prozent betragen. Sie diirfen also mit der Lupe nicht in das Bild hineingezoomt
haben, um damit die Anzeige zu vergrofern.

Nun wollen wir aber der Sache noch weiter auf den Grund gehen. Wir haben also ein
Bild mit einer Auflosung gescannt, die der Auflosung des Ausgabegerits — dem Mo-
nitor — entspricht. Herausgekommen ist ein Bild, das genauso gro83 ist wie das Original.

Was passiert nun aber, wenn wir mit einer hoheren Auflosung scannen, als sie der
Monitor anzeigt?

Bemerken Sie an der folgenden Darstellung etwas? Zunichst konnte man meinen, daf3
dort zwei gleichgro3e Bilder zu sehen sind. Dabei kann man — durch den Schwarz-
weilldruck eingeschrinkt — erkennen, dal die Qualitit des unteren Bildes schlechter
ist. Besonders die schrigen Linien sind ,,zackelig®.

Vielleicht ist Thnen auch aufgefallen, daf} in der Kopfzeile des Fensters ein anderer
Wert als beim oberen Bild steht: 33,3 Prozent. Das liegt daran, dafl wir hier zwei un-
terschiedliche Bilder sehen — das untere Bild hat die dreifache Auflosung. Und dann
ist es schlechter?

Z.|Adobe Photoshep
Datei Beabellen Bld Ebene Auswahl Fiter Ansicht Eenster Hife

i haus288.bmp @ 100% (RGE)

2y
7

33,33% o -~ P

[ Farbregler “glder “zeugspitzen ™.

A
=]
»

"@ ] A R [
B R e e ) | P

i haus1024.bmp @ 33,3% (RGB)

P Leusht-Sehitt [duswahll
b Leusht-Sehrift-Kontur
b Wertisfung

B Vertiefung mit Rand

b Wertiefung mit Rand 2
b Grate

b ChivK

Qirberrni-t

SRR R R

33,33% | Dat 337M/337M B Zishen legt Freistellungerechteck fest. Umschalttsste, Alt und Steq fir weitere Optionen

Zwei unterschiedliche Darstellungsgrifien
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Damit die Darstellungsgrofle dem oberen Bild entspricht, haben wir mit der Lupe die
DarstellungsgroBe einfach auf ein Drittel reduziert. Deshalb sind beide Bilder auf dem
Bildschirm gleichgrof3, obwohl Sie eine unterschiedliche Auflosung aufweisen.

Und warum ist die Qualitit bei hoherer Auflosung schlechter? Was soll das Bildbear-
beitungsprogramm tun? Um die dreifache Pixelanzahl anzeigen zu konnen, miissen ja
Pixel sozusagen ,,weggelassen* werden. Von 150 Pixeln werden so nur 50 dargestellt
— mehr kann unser Monitor nicht anzeigen. Also wird einfach nur jeder dritte Pixel
angezeigt. Die anderen Pixel sind zwar im Bild vorhanden, sind aber nicht zu sehen.

Sehen wir uns das neue Bild ebenfalls in der 100%igen Darstellungsgrofle an. Dort
sehen Sie, dal} kein Pixel verloren gegangen ist — dafiir paB8t das Bild jetzt nicht mehr
auf den Bildschirm. Das liegt daran, dafl das neue Bild 864 Pixel hoch ist. Der Bild-
schirm stellt aber nur 768 Pixel dar — abziiglich des Raumes fiir die Meniis des Pro-
gramms. Das Bild kann nun iiber horizontale und vertikale Rollbalken verschoben
werden, wenn Sie die nicht sichtbaren Teile sehen wollen. Die Balken erscheinen au-
tomatisch, wenn das Bild grofler als das Fenster ist.

Sie sehen, dafl Sie nun deutlich mehr Details im Bild erkennen, als beim kleineren
Bild, das wir zum Vergleich ebenfalls abgebildet haben.

./Adobe Photoshop
Daisi Beabeien Bjd Ebene Auswahl Fiter Apsicht Fenster Hille

=]
[ Mavigator ionsn “aug-Dptionsn [ ¥

0% a|—a— |l
S
[ Farbreqler Neler “izeugspitzen . [P

S R

L
).

R R

[ | [ =

haus289.bmp @ 100% (RGB)

= O

b Lewcht-Setrit (Auewahll = |

K

P Leucht-Schrift-Kontur

b Wertiefung

b Wartiefung mit Rand
B Wertisfung mit Rand 2
b Brife
b CMviC

> TSI -
e T]/

b

|
Rl RS SR S S ) I
DR D EEE

100% | Dat J67K/36TK P Auszoomen

100 Prozent-Darstellung des grofieren Bildes
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Immer nur 100 Prozent

Wie Sie an diesem Beispiel gesehen haben, kénnen Sie die wirkliche Bildqualitat
nur dann beurteilen, wenn Sie die Darstellungsgré3e auf 100 Prozent eingestellt
haben. Sie finden diese DarstellungsgréB3e in den Bildbearbeitungsprogrammen

meist im Meni Ansicht. Manchmal heif3t diese DarstellungsgréBe auch 1:1.

Mein Scanner kann keine 81 dpi!

Tja, der von uns verwendete Beispielscanner von Mustek auch nicht! Bei vielen — be-
sonders bei den preisgiinstigen — Scannern betrigt die Untergrenze 100 dpi. So bleibt
Thnen nichts anderes iibrig, als diese Auflosung zu verwenden.

Scannerkonfiguration

— Einstellungen

PapiergliiBe:
(® Fabe g
" Grau E
(" LineArt £
GriBe : 569.23 KB

Auflssung: [100 x| DRI
4 13
| L0 O T T T |

g 8

7] schiieen |

Yorschauscan |

Die minimale Auflosung

Was hat das fiir Auswirkungen? Rechnen wir es einmal aus: Unsere Vorlage ist 13
Zentimeter breit. 100 dpi entsprechen 39 Pixeln pro Zentimeter (100 geteilt durch
2,54). Nach dem Scannen entstehen also in der Breite 507 Pixel.

Da unser Monitor 32 Pixel pro Zentimeter darstellt, ist dort das Bild also fast 16 Zen-
timeter breit (507 geteilt durch 32). Das Bild wird also bei hoherer Auflosung grofer
— wie wir es ja schon bei der dreifachen Auflosung bemerkt hatten.

Grundregel

Aus diesem Beispiel haben wir etwas wichtiges gelernt: Wird das Bild ndmlich in ge-
nau der Auflosung eingescannt, die das Ausgabegerit besitzt, ist die Grofe gleich.
Wird die Auflosung erhoht, wird das Bild grofler. Daraus 146t sich auch etwas anderes
schlieBen. Wenn Sie immer nur Vorlagen scannen, die Sie in optimaler Qualitéit auf
dem Bildschirm wiedergeben wollen, nutzt Ihnen ein Scanner mit einer hohen Auflo-
sung gar nichts. Die Qualitit wird nicht besser, wenn Sie eine hohere Auflosung ein-
stellen, das Bild wird lediglich groBer.
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Kleinere Bilder

4.4

Klar, da auch der Umkehrschluf3 funktioniert. Nehmen wir an, Sie haben eine DIN
A4-Vorlage, die Sie auf dem Bildschirm darstellen wollen. Diese wiirde gerade so auf
den Bildschirm passen — wenn Sie mit 81 dpi scannen.

Bei 100 dpi wird es schon recht knapp: Ein DIN A4-Blatt ist — quergelegt — 29,7 Zen-
timeter breit. Das ergibt 1.158 Pixel — unsere Darstellung reicht aber nur fiir 1.024
Pixel. Also paf3t dieses Bild nicht ganz auf den Bildschirm.

Bei den Scanner-Modellen, die erst eine Auflosung ab 100 dpi anbieten, haben Sie nun
ein Problem. Da keine kleinere Auflosung vorhanden ist, miissen Sie hier notgedrun-
gen auf andere Funktionen zuriickgreifen, die Thnen jedes Bildbearbeitungsprogramm
bereitstellt.

Bildauflosungen andern

Auflosungen konnen prinzipiell auch nach dem Scannen geédndert werden. Da dabei
allerdings grundsitzlich die Qualitit vermindert wird, sollten Sie vorsichtig mit dieser
Moglichkeit umgehen. Das Verkleinern von Bildern geht noch, das Vergrofiern ver-
schlechtert das Bild aber deutlich — wie Sie gleich erfahren werden.

In allen Bildbearbeitungsprogrammen gibt es eine Funktion die zum Beispiel Bild-
grofle, Neuberechnen, Abmessungen oder dhnlich heifit. Mit dieser Funktion kénnen
Sie die Auflosung eines Bildes nachtriglich dndern.

In Corel PHOTO-PAINT heif3t diese Funktion zum Beispiel Bild/Bild neu erstellen. In
dem folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen. Sie sehen hier die
Angaben unseres 9 x 13 Bildes:

Bitmap neu erstellen HE
Bildgralie
Breit: 1361 13603 = 100 = % [Milimeter |

Hihe: 90,3 {30.311 j 1an % Millimeter

Auflazung

Horizantal 81 |81 Hﬁ DPl [ [dentische Wers
Vertkah 81 B = Dl

Groke des Originalbilds: 375,552 Byte
Grole des neuen Bildes: 375,552 Byte

[v Anti-dliazing
[v Seitenwerhalnis beibehalken
[ Urspriingliche Grabe beibehalten

Ok | Abbrechen | Hilfe Zuricksetzen

Andern der Auflosung
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Je nach Programm unterscheiden sich hier die Moglichkeiten der Einstellung. In Corel
PHOTO-PAINT konnen Sie wahlweise die Breite beziechungsweise die Hohe oder die
Auflosung verdndern. Bei PhotoImpact heif3t die Funktion Format/Abmessungen. Das
Dialogfeld ist hier anders aufgebaut, die Anderung erfolgt alternativ als prozentuale
Verinderung oder durch Anpassen der Zentimeter-Mafle.

—&ktives Bild: ————— 1~ Anwenden auf _DK
Brete: 815 cm & Ganzes Bild
Hohe: 541 om £ Genahltes Dhiekt Sbbrechen |
Lo — Seitenansicht————— Hiffe |
— Meues Bild B |
" Standard =
|B4D « 480 Pixel 'l )
% Frei L
¥ B/HAerh wahren
s - Speicherbedarf:
Breite: I 3
- i - 417 KB

Hcke. |?D j Aktiver Drucker:
Einheit: IProzent 'l HP Lazerlet 4/4M PostScript on LPT1:

Andern der Auflésung in Photolmpact

Kleinere Dateien

Wenn Sie sich die Dialogfelder ansehen, finden Sie immer irgendwo die Angabe der
Dateigrofle. Wenn Sie Bilder verkleinern oder vergrofern, dndert sich auch die Grofe
der Datei.

Das ist ja auch logisch: Nehmen wir unser 9 x 13 Foto als Beispiel. Bei unseren 81 dpi
sind in der Breite 416 Pixel vorhanden. Wenn wir nun die BildgroBe zum Beispiel auf
70 Prozent reduzieren, und die Auflosung dabei beibehalten, sind nur noch 291 Pixel
vorhanden — also ist die Datei kleiner. Um welchen Wert sich die Datei verkleinert
konnen Sie bei fast allen verschiedenen Programmen im Dialogfeld ablesen.

Die Dateien werden dabei im Quadrat kleiner: Halbieren Sie die BildgroBe, ist die
verkleinerte Datei ein Viertel so groB, wie das Original. Das liegt daran, daB ja in der
Breite ebenso wie in der Hohe Pixel entfallen.

Kleiner = schlechter?

Da bei der Verkleinerung Pixel aus dem Bild entfallen, verlieren Sie nattrlich auch
Detailinformationen. Bei der Verkleinerung sollte deshalb die Auflésung — also der
Wert im Feld dpi — immer unverandert bleiben. Den Grund dafiir zeigen wir Ihnen
spater — es entstehen namlich sonst sehr schlechte Bilder.
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Proportionen erhalten

In allen Programmen finden Sie eine Option, mit der das Verhalinis der Héhe zur
Breite erhalten bleibt. Andern Sie einen der Werte, wird der andere Wert
automatisch angepaft.

GroBere Bilder

Seien Sie vorsichtig, beim Andern der Auflosung. Haben Sie die Pixel erst einmal aus
dem Bild entfernt, gibt es kein zuriick mehr. Sehen wir uns an, warum das so ist. Nach
dem Verkleinern sieht unser Bild in Photoshop recht mickrig aus. Vielleicht meinen
Sie nun, da es ja die Moglichkeit der Auflosungsénderung gibt, konnen Sie diese ein-
mal getroffene Entscheidung jederzeit wieder zuriicknehmen.

@ haus288.bmp @ 100% (RGB)

Unser verkleinertes Bild

Es ist nicht so, wie man vermuten konnte. Probieren wir nun aus, was passiert, wenn
wir dieses kleine Bild auf die volle Bildschirmgrofle vergroern. In Photoshop heifit
die Funktion Bild/Bildgrifle. Damit konnen Sie die Auflosung im folgenden Dialog-
feld verdndern. Photoshop bietet beim VergroBern drei unterschiedliche Qualitits-stu-
fen an — die bikubische Option erzeugt dabei das beste Ergebnis. Andere Programme
bieten zur Qualititsverbesserung die Option Anti-Alias. Finden Sie eine solche Option,
sollten Sie diese aktivieren, um die beste Qualitit zu erhalten.
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Wir verindern die Bildbreite nun auf 1.024 Pixel. Dabei muf die Option Bild neube-
rechnen mit aktiviert werden. Die Auflosung des Bildes behalten wir bei.

BildgroBe [ ]
— Bildrnafe: 1,990 [war 180k)
Breite: [1024] Fizel o
I I _I :l Abbrechen |
Hhe: [680 [ Fisel =l
Auto... |
— Auzgabegrofe:
Ereite: |32,ll I =] ;I ]
=)
E:)I
Hahe: [21.34 | emi =l
Auflasung [a1 [ Piselrinch |
¥ Proportionen erhalten
[¥ Bild neuberechnen mit: | Bikubizch j

Andern der Bildgrifie in Photoshop

Nach dem VergroBern fiillt das Bild die gesamte Bildfldche. Aulerdem ist die Datei
deutlich grofer geworden. Die Qualitét ist nicht gerade tiberzeugend, wenn Sie das
Ergebnis mit dem Bild vergleichen, das wir in dreifacher Auflosung gescannt hatten.

£.|Adobe Photoshop [CTE]]
Datei Beabeiten Bjd Ebene Auswahl Fiter 4nsicht Fenster Hille
i haus288.bmp @ 100% (RGB) !EI

E—

ik

L S

[£]7]
N N2

(6] IR

&[T e “

I | _ % 5

[V

WIEY ¢ b o
I ~ >
sl 4

] 1

4 b

100% Dat: 1,99M/71,99M P Einzoomen
Erhohung der Pixelanzahl
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Warum die Qualitit schlechter ist, kann nachvollzogen werden. Gehen wir von der
kleinen Fassung aus. Das Bildbearbeitungsprogramm hat eine bestimmte Menge an
Pixeln zur Verfiigung — in unserem Beispiel sind das fast 84.000. Dieser Wert ergibt
sich aus der Multiplikation der Pixel der Breite und Hohe.

Wie soll nun das Bildbearbeitungsprogramm aus diesen Pixeln die neuen, fast 700.000,
Pixel machen, die sich bei der neuen Bildgro83e ergeben?

Die Interpolation

Das Bildbearbeitungsprogramm bedient sich hier eines Tricks. Es fligt die neuen
Pixel gleichméBig in das Bild ein. Um die Farbe der neuen Pixel zu ermitteln,
werden die umliegenden Pixel analysiert. Die neuen Pixel erhalten dann
Farbwerte, die den Mittelwert der umliegenden Pixel bilden. Diesen Vorgang nennt
man Interpolation. Dadurch entstehen nattrlich keinerlei neue Bildinformationen,
woher sollten die auch stammen?

Neuer Scan

Wenn Sie ein Bild mit héherer Auflésung scannen, kénnen die Informationen
dagegen aus der Originalvorlage entnommen werden. Deshalb sollten Sie Bilder
grundsétzlich mit héherer Auflésung scannen, wenn sie gréBer dargestellt werden
sollen. Nur dadurch erhalten Sie eine gute Qualitat.

Nur Augenwischerei? Interpolierte dpi

In den Werbeaussagen wird immer wieder eine zweite, weit hohere Auflosung ange-
geben, die als ,,interpolierte Auflosung® bezeichnet wird. Damit soll dem Kaufer sug-
geriert werden, da3 ein Scanner mehr leistet.

Vergessen Sie’s. Dieser Wert hat keinerlei Aussagekraft. Der Vorgang entspricht ge-
nau dem, was wir gerade beschrieben haben. Bei diesem Verfahren werden lediglich
Pixel ,,hinzugedichtet”. AuBler grofleren Dateien und mehr oder weniger unscharfen
Bildern passiert gar nichts. Die Unschirfe entsteht durch das Einmitten der Farbwerte
der Pixel.

Dieser Wert in den Werbeanzeigen dient nur zur Verunsicherung der Kédufer. Die Auf-
l6sungen konnen in Bildbearbeitungsprogrammen schon seit vielen Jahren drastisch
erhoht werden, ohne dal} besonders darauf hingewiesen wurde.

Nur zur Demonstration haben wir in Photoshop einmal einen Wert mit fast 8.000 dpi
eingestellt. Dabei entsteht ein Bild von iiber 2 GByte Grofie — natiirlich haben wir das
Ergebnis nicht berechnet: Das wiirde Stunden dauern. AuBlerdem ist dafiir unsere Fest-
plattenkapazitit zu gering.
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Selbst bei solchen Werten hitte das Bildbearbeitungsprogramm keinerlei neue Infor-
mation in das Bild eingefiigt.

BildgroBe [ ]
— BildrnaPe: 204790 [war 180K)
Breite: (30000 Fizel %
I I _I Abbrechen |
Hhe: [Z3860] [ Fisel =l
Auto... |
— Auzgabegrofe:
Ereite: |9,53 I =] ;I
Hehe: [758 | emi =l
Auflasung: [7335 [ Piselrinch |
™ Proportionen erhalten
[¥ Bild neuberechnen mit: | Bikubizch j

Eine gigantische Auflosung

Eine Bitte an die Hersteller!

Es wire schon, wenn die Hersteller auf solche irrefiihrenden Angaben in der Werbung
verzichten wiirden. Die Scanner sind — in den meisten Fillen — so gut, daf} sie getrost
auf diese ,,Zusatzinformationen‘ verzichten konnen. Was halten Sie denn von unserem
folgenden Beispielbild? Die Qualitit ist doch tiberzeugend oder? Gut das Motiv ist
nicht berauschend, aber auch ein Quadrat kann doch attraktiv aussehen.

Ein hochaufgeldstes Bild?

Nun, da wir Sie nicht irrefithren wollen, verraten wir Ihnen auch das Geheimnis dieses
,,Bildes“. Es hat eine Grofle von exakt 1 x 1 Pixel und eine Auflésung von 1 dpi — es
ist ndmlich genau 2,54 Zentimeter grof3.

Dafiir ist doch die Qualitit sehr gut, oder? Woran das liegt? Nun, es ist halt ein Quad-
rat. Da dies an allen Seiten eine gerade Kante hat, kann — egal bei welcher Auflosung
oder GroBe — kein ,, Treppenstufeneffekt™ entstehen, wie er bei Bildern mit niedriger
Auflosung vorkommt. So kann man sich tduschen, nicht wahr?

Zugegeben, es ist das einzige Motiv, das sich so darstellen a6t — wir wollten Thnen
aber nur einmal zeigen, wie man Leute in die Irre fithren kann.
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Vorsicht vor'm Versuch

Falls Sie auch ein solches ,Bild”“ gestalten wollen, miissen Sie einen extremen
DarstellungsmaBstab einstellen, damit Sie das Bild Gberhaupt sehen kénnen — ein
einzelner Pixel ist ndmlich recht klein.

Mit unserem Beispielbild hitten wir beim Irrefithren weniger Erfolg gehabt. Wiirden
wir dies auf 20 dpi verkleinern, wiirden wir das linke Bild erhalten. Das Bild ist genau
2 Inch breit (5,08 Zentimeter). Auf dieser Strecke finden Sie in der Breite 40 Pixel
(Die konnten Sie sogar nachzihlen).

Probieren wir daran einmal die Leistungsfihigkeit der Interpolation aus. Natiirlich ver-
wenden wir dafiir wieder das Programm der Profis: Photoshop. Wir verzehnfachen die
Auflosung, und erhalten dabei das rechts gezeigte Ergebnis.

Was entsteht, ist ein sehr unscharfes Bild, bei dem kaum mehr zu erkennen ist, als im
linken Bild, dafiir ist es aber 100 Mal so groB.

Verzehnfachung der Auflosung

Die Lehre

Beachten Sie beim Kauf eines Scanners nur den Wert fiir die optische Auflosung — er
ist der einzig relevante Wert. Verwenden Sie bei Threr Scan-Software maximal den
Wert, der der optischen Auflosung des Scanners entspricht. Sie finden diesen Wert in
der Bedienungsanleitung. In manchen Scan-Modulen kann er auch iiber ein Infoma-
tions-Feld abgefragt werden.

Wenn Thr Scanner einen hoheren Wert fiir die vertikale Auflosung aufweist, konnen
Sie einen Kompromif3 eingehen, und den htheren Wert beim Scannen des Bildes ver-
wenden.

Vermeiden Sie — wann immer es moglich ist — Bilder per Interpolation zu vergrofern.
Wenn Ihnen die Originalvorlage nicht mehr vorliegt, ist es oft empfehlenswerter, mit
einer etwas geringeren Auflosung zu arbeiten — darauf gehen wir im Laufe dieses Ka-
pitels noch niher ein. Die beste Losung besteht aber immer darin, das Bild in der er-
forderlichen, hoheren Auflosung neu zu scannen.
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Die Druckauflosung

Nun, da Sie bereits einiges tiber Auflosungen erfahren haben, konnten Sie meinen, die
Erkenntnisse leicht auf alle anderen Ausgabegerite ilibertragen zu konnen. Alles was
wir bisher erldutert hatten, bezog sich ja auf die Bildschirmdarstellung. Sie konnten
diese Erkenntnisse also zum Beispiel fiir die Web-Seiten-Gestaltung verwenden.

Nach der bisherigen Logik miifiten Sie also ein Bild mit 600 dpi einscannen, wenn Sie
es auf einem 600 dpi-Drucker ausgeben wollen — zumindest, wenn das Ergebnis ge-
nauso grof} wie die Vorlage sein soll.

Leider ist dem aber nicht so — oder zum Gliick, weil ja ansonsten sehr grofie Dateien
entstehen wiirden. Beim Drucken funktioniert alles etwas anders, wie Sie nachfolgend
erfahren werden.

Abstufungen

Wie Sie ja bereits erfahren haben, kbnnen Monitore jeden Pixel in 256
verschiedenen Farbnuancen darstellen — und das bei jedem der drei RGB-
Farbkanale. So entstehen die 16,7 Millionen méglichen Farben eines True-Color-
Bildes.

Und genau hier hat jeder Schwarzweifldrucker ein Problem: Er hat maximal eine Farbe
zur Darstellung zur Verfiigung — im Normalfall ist das Schwarz. Aulerdem kann er
keine Abstufungen darstellen. Die zweite ,,Druckfarbe* ergibt sich durch den Unter-
grund, auf dem gedruckt wird — im Normalfall ist das Papier. Ist dies Weif3, wird vom
Schwarzweifidruck gesprochen.

Um dennoch unterschiedliche Nuancierungen darstellen zu konnen, setzt der Drucker
die Bilder aus lauter kleinen Rasterpunkten zusammen — die nicht zu verwechseln sind
mit den Pixeln eines Bildes.

Das Prinzip der Rasterung sehen Sie im folgenden Bild. Als Vorlage erstellen wir zu-
néchst ein Bild mit einem schwarzweiflen Verlauf. Anschlieend wird dieses Bild in
ein schwarzweifles Bitmap-Bild umgewandelt. Damit Sie den Effekt auch erkennen
konnen haben wir dabei eine niedrige Auflosung gewdhlt.

Dieses Bitmap-Bild sehen Sie nachfolgend auf der rechten Seite. Sie erkennen, daf3
auch dort ein Verlauf zu sehen ist, obwohl nur eine Farbe — Schwarz — verwendet
wurde. Die Wirkung wird durch eine unterschiedliche Punktanzahl erzielt. Je mehr
Punkte gesetzt werden, um so dunkler erscheint das Bild. Links sind viele Punkte —
dort ist der Verlauf Schwarz. Rechts sind dagegen wenige schwarze Punkte — der Be-
reich ist hell.
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Das linke Bild entsteht aus abgestuften Nuancierungen, das rechte ist aus schwarzen Pixeln
usammengesetzt

Nach einem dhnlichen Prinzip funktioniert das Verfahren, mit dem ein Drucker arbei-
tet. Der Drucker setzt dabei allerdings Punkte in unterschiedlichen Grofen — im Nor-
malfall sind die Rasterpunkte rund.

Je groBer ein Punkt ist, um so dunkler erscheint das Bild. Bei kleinen Punkten entsteht
dagegen ein helleres Bild. Mit diesen unterschiedlichen GréBen der Rasterpunkte ent-
steht der Eindruck von Graustufen.

Die Rasterpunkte konnen Sie iibrigens sehen, wenn Sie eine gedruckte Vorlage mit
einer Lupe betrachten.

Die Rasterpunkte des Druckers

Wir hatten es schon angedeutet: Die Rasterpunkte entsprechen nicht den Pixeln, die
Sie bereits in den gescannten Bildern kennengelernt haben. Da der Drucker nur eine
Druckfarbe zur Verfiigung hat, ist das Prinzip etwas anders. Das was Sie mit der Lupe
als einzelnen Rasterpunkt sehen ist eigentlich eine Ansammlung einzelner Druck-
punkte. Erst diese Ansammlung mehrerer Druckpunkte ergibt einen Rasterpunkt (den
Sie mit der Lupe in einer gedruckten Vorlage erkennen konnen).

Nach den vielen neuen Fachbegriffen, wollen wir uns diesen Vorgang an einem Bei-
spiel ansehen.

Die GroBe dieser ,,Matrix*“ ist variabel. Im linken der folgenden Bilder sehen Sie eine
Matrix, die aus 8 x 8 Feldern besteht, in der Mitte sind es 16 x 16 Druckpunkte, die zu
einem Rasterpunkt zusammengesetzt wurden.

Im rechten Bild sehen Sie dann eine Ansammlung von Rasterpunkten. In dem gezeig-
ten Ausschnitt sind 3 x 3 Rasterpunkte zu sehen — jeder ist aus einer 16 x 16 Felder
groflen Matrix hervorgegangen.
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Ein Rasterpunkt innerhalb verschieden grofier Matrix-Felder

Durch die Anzahl der Felder wird auch bestimmt, wieviele Graustufen erzeugt werden
konnen. Bei der 8 x 8-Matrix sind es 64 Graustufen, bei der 16 x 16-Matrix erreichen
Sie die Hochstzahl von 256 Graustufen.

Wie werden die Graustufen erzeugt? Nehmen wir ein Beispiel: In der 16 x 16-Felder
Matrix werden 256 Druckpunkte zusammengefaf3t, mit denen die Graustufen erzeugt
werden konnen. Werden zum Beispiel die Hilfte der Punkte gedruckt — also 128
Druckpunkte — ist die Hilfte der Fliache bedruckt. So haben Sie den Eindruck einer
50%igen Graufliche. Je mehr Punkte innerhalb der Matrix gedruckt werden, um so
dunkler erscheint die Fldche. Mit diesem — eigentlich recht einfachen — Verfahren kann
jeder der 256 moglichen Graustufen erzeugt werden.

Die Grofle der Matrix ist bei den unterschiedlichen Geriten unterschiedlich. Ein La-
serdrucker hat eine Matrix mit wenigen Feldern. Deshalb stehen hier weniger Grau-
stufen zur Verfiigung, als zum Beispiel bei einem High-End-Belichtungsgerit, dessen
Matrix mehr Felder enthilt. So erscheinen Verldufe auf einem Laserdrucker immer
stufiger als bei einem Belichtungsgerit.

Was ist die Rasterweite?

Nehmen wir die Druckpunkte. Sie wissen ja schon, da3 man diese Punkte bei Druck-
werken mit einer Lupe erkennen kann. Zihlen Sie nun die Punkte auf einer bestimmten
Strecke — zum Beispiel auf einem Inch. Die Anzahl der Rasterpunkte ergibt die soge-
nannte ,,Rasterweite”. In der Druckersprache spricht man zum Beispiel von einem
,»00er-Raster*. Das bedeutet, da3 auf einem Zentimeter 60 Rasterpunkte untergebracht
sind. Diese 60er-Rasterweite wird normalerweise beim Buchdruck verwendet.

Lpi

Die Rasterweite wird in Lines per Inch — also Ipi — oder Linien pro em — I[pcm —
gemessen. 60 Ipcm entsprechen dabei 152,4 Ipi. Den Umrechnungsfaktor von 2,54
Zentimeter gleich einem Inch kennen Sie ja schon.
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Zwei Auflosungen pro Gerat

Aus den beschriebenen Punkten ergibt sich, daf} die Ausgabegerite zwei Auflosungen
besitzen: Mit dem ersten Wert werden zum Beispiel Schriften gedruckt. Mit dem zwei-
ten Auflosungswert werden die Halbtonbilder gedruckt.

Nehmen wir als Beispiel einen 600 dpi Schwarzwei3-Laserdrucker. Die 600 dpi be-
ziehen sich nur auf das Drucken von Schriften, oder Strichgrafiken. Bei einem Grau-
stufenbild hat derselbe Laserdrucker nur 75 dpi, wenn Sie von einer Matrixgrofie von
8 x 8 Feldern ausgehen, die zur Darstellung von 64 Graustufen nétig sind.

Anders ausgedriickt: Da 8 Druckpunkte notig sind, um einen Rasterpunkt zu erhalten,
bleiben nur 75 Rasterpunkte iibrig.

In der folgenden Zeichnung soll nochmals das Verhiltnis von Druckpunkten und Ras-
terpunkten gezeigt werden. In der oberen Reihe sehen Sie die Druckpunkte, die fiir
Schriften verwendet werden. Dabei gehen wir von einer 16 x 16 Felder groSen Matrix
aus. In der unteren Reihe sehen Sie, dal3 jeweils 16 Druckpunkte nétig sind, um einen
Rasterpunkt fiir die Darstellung von Graustufenbildern zu erzeugen. Entsprechend gro-
ber wird das Ergebnis. Sie erkennen dort auch, daf} ein Rasterpunkt aus den Druck-
punkten zusammengesetzt wird.

Die obere Reihe zeigt die Druckpunkte, die untere Reiehe die daraus gebildeten Rasterpunkte

Richtlinien

Nachfolgend fassen wir in einer tabellarischen Auflistung nochmals die Halbtonaufls-
sungen der unterschiedlichen Gerite zusammen. Dabei finden Sie jeweils die englische
Angabe ,,dpi“ und die deutsche Angabe ,,cm*. Die deutschen Werte entsprechen dem
bekannten Wert, wie zum Beispiel ,,60er-Raster. In der letzten Spalte haben wir ei-
nige Bemerkungen untergebracht, wofiir die unterschiedlichen Auflosungen verwen-

det werden.
Auflésung Halbton- Halbton- Matrix | Grau- Bemerkung
auflésung auflésung stufen
(dpi) (Linien/cm)
300 37,5 15 4 16 Laserdrucker
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600 75 30 8 64 fiir Tageszeitung

1.200 150 59 8 64 Belichter

2.540 159 62,5 16 256 fur Offset-Druck

2.540 317,5 125 8 64 fiir hochwertigen-Druck

Die optimale Druckauflosung

Nun haben Sie erfahren, dafl bei Graustufenbildern nur eine Auflosung von 159 dpi
erreicht wird. Warum sollen dann fiir Bilder, die im Offset-Druck verwendet werden
300 dpi verwendet werden, wie es in allen Publikationen empfohlen wird?

Tja, da haben wir nun ein Problem! Hier hort die Logik und das Rechnen anhand vor-
liegender Zahlen auf. Viele Faktoren spielen als Begriindung eine Rolle.

Das Ausgabegerit — der Drucker — rechnet selbsttiitig die vorhandenen Pixel in seine
druckbaren Rasterpunkte um. Auf diese Umrechnung haben Sie keinerlei Einfluf3. Die
Umrechnung erfolgt — je nach Druckermodell — etwas anders.

Um das Druckraster fiir das menschliche Auge noch mehr in den Hintergrund treten
zu lassen, werden die Raster nicht gerade, sondern in unterschiedlichen Winkeln ge-
setzt. Sie sehen im néchsten Bild unseren Beispiel-Rasterpunkt — hier aber mit einer
Winkelung von 45°. Durch diese Winkelung kénnen beim Umrechnen von Pixeln in
Rasterpunkte ebenfalls Detail-Informationen des Bildes ,,verschluckt* werden. Von
den Herstellern der Ausgabegerite wird deshalb empfohlen, daf die Auflosung eine
Sicherheitsmarge enthalten sollte.

Rasterung im Winkel von 45°

Die Sicherheitsmarge

Der Wert, der als Sicherheitsmarge verwendet werden sollte, liegt zwischen 1,5 und
2,0. Das bedeutet bei 159 dpi, daBl eine Erhohung der Auflosung auf 238 beziehungs-
weise 318 dpi erfolgen soll.
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GroBere Dateien

Mit dem Erhéhen der Auflésung ist natlrlich auch eine Erhdhung der Dateigro3e
verbunden. Diese sollten Sie aber in Kauf nehmen.

Lassen Sie uns an unserem Beispielbild beurteilen, wie sich diese Sicherheitsmarge
auf die Qualitat auswirkt. Betrachten wir als erstes unser Bild mit der ,,Mindestaufls-
sung* von 159 dpi:

Auflosung von 159 dpi

Als nichstes haben wir 238 dpi verwendet — es ist zwar ein Unterschied zu erkennen.
Man muf} aber schon sehr genau hinsehen... Zu beachten ist hier auch, daf} die Datei
mehr als doppelt so grofl geworden ist.

Auflosung von 238 dpi

Beim dritten Beispiel wurden die empfohlenen 318 dpi verwendet. Hier ist die Datei
sogar viermal so groB. Allerdings ist die Qualitét nicht viermal so gut geworden, wie
Sie selbst beurteilen konnen:
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Auflosung von 318 dpi

Das Resiimee

Aufgrund der relativ geringen Unterschiede fillt die Bewertung natiirlich schwer. Da-
bei spielt grundsitzlich auch das Motiv eine entscheidende Rolle. Bei manchen Moti-
ven fillt die erhohte Auflosung positiver auf, als bei anderen.

Unser Beispielbild hatte eine Breite von 7 Zentimetern. Bei einem RGB-Bild entstehen
bei dieser Bildgrofe die folgenden Dateigrofen. Fiir eine objektive Beurteilung haben
wir die Groflen der Datei ohne Komprimierung angegeben. Wir haben die Bilder im
Dateiformat BMP gespeichert.

Bei der Beurteilung sollten Sie auch beriicksichtigen, ob die Vergroferung auch im
Verhiltnis zur Qualititsverbesserung steht. Die grofite Datei ist immerhin viermal so
grof} wie die kleinste.

Auflésung BildgréBe KByte
in Pixeln unkomprimiert
159 438x298 392.224
238 656 x 446 877.784
318 876 x 596 1.556.344

Unsere Empfehlung

Unsere Empfehlung lautet: Sie sollten alle Bilder mit 300 dpi scannen, auch wenn Sie
dabei mehr Festplattenspeicher bendtigen, und die Bearbeitungsgeschwindigkeit ver-
langsamen.

Wir wollen Ihnen unsere Empfehlung auch erkléren.

Nehmen wir an, Sie planen die Gestaltung einer Web-Seite. Also kdnnen Sie alle Bil-
der mit ungefihr 72 dpi scannen, wie Sie bereits erfahren haben. Nun gefillt [hnen die
Gestaltung spiter so gut, daB Sie die Seite spiter gerne in einen Prospekt iibernehmen



112

wollen. Dann diirften alle Bilder nur noch halb so grof3 gedruckt werden, wenn die
Qualitdt erhalten bleiben soll. Wie wir ja erfahren haben, ist das Vergrofern eines Bil-
des ohne Qualitétsverlust nicht moglich.

Haben Sie das Bild dagegen in 300 dpi gescannt, stehen Thnen alle Moglichkeiten of-
fen, und Sie haben sogar noch eine Qualititsreserve. Sie konnen das Bild vergroBern,
ohne dalB} sich dies auf die Qualitit auswirkt. Sie konnen auch Ausschnittsvergrof3e-
rungen herstellen.

Ein Beispiel
Schauen wir uns dies an unserem Beispiel an.

Dazu verwenden wir das 159 und das 318 dpi-Bild. Wir verwenden einen Bildaus-
schnitt, der genau einem Viertel des Ursprungsbildes entspricht. Die Breite des Bildes
behalten wir bei. Dies hat also zur Folge, daf} die Auflosung des Bildes halbiert wird.
Bei unserem ehemals 159 dpi-Bild stehen nun also nur noch 79 dpi zur Verfiigung —
die Abbildungsqualitit ist nicht mehr ausreichend.

Auflosung von 159 dpi — nun 79 dpi

Anders bei unserem 318 dpi-Bild. Durch die Sicherheitsmarge haben wir hier ausrei-
chend Reserven, um die Bildgrofe zu verdoppeln. Das Ergebnis hat dann zwar nur
noch 159 dpi — wie wir aber wissen, ist dies ja die Untergrenze der vertretbaren Druck-
auflosung. Die Bildqualitit bestitigt, dafl das Ergebnis akzeptabel ist.

Wird dieses Bild allerdings noch stirker vergrofiert, wiirden aber auch hier Qualitits-
verluste entstehen.
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Auflosung von 318 dpi — nun 159 dpi

Ohne Reserven

Vielleicht sind Sie sich aber absolut sicher, dal Sie keine Reserven bendtigen, oder
Sie haben nur wenig Festplattenspeicher zur Verfiigung. Dann sollten Sie nur mit der

Mindestauflosung arbeiten.

In der folgenden Tabelle konnen Sie ablesen, welche Mindestauflosungen Sie fiir die
jeweiligen Ausgabegerite benotigen. Vergroferungen oder Ausschnittsvergroflerun-

gen sollten Sie dann aber nicht mehr durchfiihren.

Auflésung in dpi

Ausgabegerat

37,5

300 dpi-Drucker, 64 Graustufen

53 300 dpi-Drucker, 32 Graustufen
75 Web-Seiten, Bildschirmdarstellung
75 600 dpi-Drucker

159 1.240-dpi-Belichter

318 2.540 dpi-Belichter
KompromifB3

Sie kénnen naturlich auch einen Kompromif3 wéahlen, und die Auflésung beim
Scannen immer so einstellen, daf3 sie um eine Stufe hdher ist, als Sie es eigentlich
bendtigen. So kénnten Sie Bilder mit 100 oder 159 dpi einscannen, wenn Sie die
Bilder eigentlich nur fur die Bildschirmdarstellung verwenden wollen. So haben Sie
zumindest eine kleine Reserve, die sich nicht so stark in vergréBerten Dateien

niederschlagt.
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Nicht beim Scannen einschlafen: Die
richtige Hardware

Wenn Sie kleine Bilder einscannen, werden Sie mit Threr Hardware in den meisten
Fillen keine Probleme haben. Je grofler aber die Bilder werden, um so schwieriger
wird die Angelegenheit.

Das liegt daran, daB3 bei groen Bildern auch grofle Dateien entstehen. Diese Dateien
miissen erst einmal verwaltet werden. Dabei gilt als Grundregel: Auf den schnellsten
Prozessor kommt es nicht so sehr an. Viel wichtiger ist ein groBer Arbeitsspeicher
(RAM) — denn dort werden die Bilder zunéchst abgelegt.

Auf den Arbeitsspeicher kommt es an

Selbst der schnellste Pentium-Prozessor mit einer riesigen Festplatte nutzt Thnen we-
nig, wenn Sie zum Beispiel nur mit § MByte RAM arbeiten. Dieser Arbeitsspeicher
wird vom Betriebssystem — Windows95 — selbst benotigt, so da} fiir andere Pro-
gramme kein Speicher mehr iibrig bleibt.

In diesem Fall lagert Windows die Daten auf der Festplatte zwischen. Das hat zwei
Nachteile: Zum einen benétigen Sie entsprechend viel freien Festplattenspeicher, zum
anderen dauert das Ablegen und Einlesen entsprechend linger, als wenn sich die Daten
im Arbeitsspeicher befinden. So konnen Sie getrost bei jedem Arbeitsschritt erst ein-
mal Kaffee trinken gehen.

Selbst 16 MByte RAM kann man heute noch als zu gering einstufen, da Windows95
im Laufe der Zeit immer ,,gefraliger geworden ist. Sie sollten Ihrem Rechner deshalb
mindestens 32 MByte gonnen — noch besser sind natiirlich 64 MByte.

Wie stellen Sie fest, wieviel RAM-Speicher Sie in IThrem Rechner installiert haben?
Nun, dafiir gibt es zwei Moglichkeiten. Bei jedem Booten priift das Betriebssystem
automatisch, ob die Speicherbausteine in Ordnung sind. Achten Sie beim Booten ein-
mal darauf. Der Test wird immer zu Beginn des Bootens — gleich nach der Anzeige
des BIOS — unter der Bezeichnung MemoryTest durchgefiihrt.

Nur beim Kaltstart

Diese Speicherprifung erfolgt nur, wenn Sie einen Kaltstart durchfihren — der
Rechner also ganz ausgeschaltet war. Haben Sie den Rechner nur mit der
Windows Option Windows beenden/Neu starten neu gestartet, wird ein
sogenannter Warmstart durchgefthrt.



Sie konnen den Wert aber auch iiber die Windows-Systemsteuerung erfahren. Sie wis-
sen es ja schon: Die Systemsteuerung konnen Sie 6ffnen, indem Sie in der Windows-
Startleiste die Option Einstellungen auswihlen, und dort den Eintrag Systemsteuerung
aufrufen. Klicken Sie dann in dem Ordner auf das System-Symbol.
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Aufruf der System-Eigenschaften

In dem Dialogfeld, das dann getffnet wird, finden Sie auf der ersten und letzten Re-
gisterkarte Informationen iiber den Rechnertyp und den eingebauten RAM-Speicher —
wie in unserem Beispiel 64 MByte. Auf der letzten Registerkarte erfahren Sie auch, ob

Ihr System optimal konfiguriert ist.

Eigenschalten fir System

— Statu:

Allgemeinl Geréte-ManagerI Hardwareprofile ~ Leistungsmerkmale |

Arbeitzzpeicher:
Systemressourcen:

D ateisystem;

Kaomprimierung:
PC-K.arten [PCMCIA):

Virtueller Arbeitzzpeicher:

[raz Spstem ist optimal konfiguriert,

E4.0 MB R

E4% frei

32-Bit

32-Bit

Micht installiert

K.eine PCMClA-Sockets installiert

— Enweiterte Einstellungen

[ ateispsten...

Grafik... intueller Arbeitzzpeiches

ak Abbrechen

Die Leistungsdaten
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Neuer Speicher muB her!

Sollten Sie nun feststellen, daf} Sie iiber zu wenig Arbeitsspeicher verfiigen, kommen
Sie nicht drum herum, Thren Rechner aufzuschrauben. Sehen wir uns die notigen Ar-
beitsschritte an:

Es gibt unterschiedliche Speicher-Module. Deshalb miissen Sie erst einmal feststellen,
was fiir Speicher Ihr Rechner verwendet. Sehen Sie dazu in der Bedienungsanleitung
Thres Rechners nach, oder informieren Sie sich bei Threm Computerhindler.

Speicher-Module sind immer in sogenannten Binken aufgebaut. Das bedeutet: Auf
einer Bank sind die einzelnen Speicherchips untergebracht. In Threm Rechner sind — je
nach Rechnertyp — unterschiedlich viele Plitze frei, um diese Speicher-Module einzu-
stecken. Nehmen wir an, in Threm Rechner kénnen vier Binke belegt werden, und Sie
wollen 64 MByte RAM installieren. Dann benétigen Sie vier Speicher-Module mit
jeweils 8 MByte. Auf jedem der Module sind dann acht Speicher-Bausteine mit einem
MByte untergebracht.

Nun kann Ihr Rechner unterschiedlich ausgeriistet sein. So kann es sein, daf alle Thre
Binke belegt sind. Wenn auf jedem der vier Binke zum Beispiel 2 MByte installiert
sind, haben Sie also nur 8 MByte zur Verfiigung. In diesem Fall konnen Sie die alten
Speichermodule nicht mehr verwenden. Ist dagegen nur eine der Binke mit einem 8
MByte-Modul belegt, brauchen Sie nur drei weitere hinzuzukaufen.

Sehen Sie sich also erst einmal an, wie Ihr Rechner aufgebaut ist, bevor Sie neue Spei-
cher-Module kaufen.

Haben Sie den passenden Speicher gefunden, miissen Sie den Rechner 6ffnen. Achten
Sie auf die Numerierung der freien Bénke. Der neue Speicher muf} bei der niedrigsten,
freien Bezeichnung eingesetzt werden. Lassen Sie zwischen den Speicherblocken kei-
nen Steckplatz frei.

Setzen Sie das Modul schrig in den Steckplatz ein, und driicken Sie es dann in der
gesamten Breite in die Halterung. Damit die Module nicht verkehrt herum eingesetzt
werden konnen, haben sie an einer der Seiten eine Aussparung. Nach dem Einschieben
in die Halterung sollte das Modul einrasten — es wird dann von zwei Halterungen an
den Seiten gehalten.

Testlauf

Bevor Sie den Rechner wieder schlieBen, sollten Sie einen Testlauf durchfiihren,
und dabei prifen, ob bei der Prifung des Speichers der hdhere Wert erscheint. Bei
einigen Rechnern kann es sein, daf3 Sie den neuen Speicher im Setup anmelden
mussen, bevor er vom System erkannt wird.
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Schnelle Festplatten

Wenn Sie viel mit der Bildbearbeitung zu tun haben, benétigen Sie viel Speicherkapa-
zitdt. Je hoher die Auflosung der gescannten Bilder ist, um so groler werden die Da-
teien. So kann es passieren, dafl Thr Bild 10 oder 20 MByte grof} ist. Je langsamer die
Festplatte ist, um so linger dauert es, bis das Bild geodffnet, oder gespeichert wird.

Allerdings hat sich dieses Problem in der letzten Zeit weitestgehend erledigt — die Fest-
platten sind fast alle so schnell geworden, da3 Sie keine Probleme haben sollten. Am
besten verwenden Sie die neuesten SCSI-Festplatten. Achten Sie auch darauf, daf} die
Kapazitit ausreicht. Da 2 oder 3 GByte grof3e Platten heute fast schon zum Standard
gehoren, sollten Sie auch hier keine Probleme haben.Auflerdem sollten Sie sich iiber-
legen, wie Sie die Bilder nach Beendigung der Bearbeitung archivieren wollen. Am
preiswertesten ist natiirlich die selbstgebrannte CD — mit dem Nachteil, daB} sie nicht
wieder beschrieben werden kann. In der kommenden Zeit werden aber immer mehr
Modelle auf den Markt dringen, bei denen die CD mehrfach beschrieben werden kann.

Neben den CDs konnen Sie Thre Daten auch auf ZIP-Disketten sichern. Mit 100 MByte
kommen Sie allerdings bei der Bildbearbeitung nicht allzu weit — und die Medien sind
relativ teuer.Profis arbeiten mit Wechselplatten-Laufwerken — zum Beispiel von Syqu-
est — oder mit magneto-optischen Wechselplatten (MO-Disk), die es in unterschiedli-
chen Grofien bis zu einem GByte Kapazitit gibt.

Die richtige Grafikkarte

Eine der wichtigsten Hardware-Komponenten ist die Grafikkarte in Zusammenhang
mit dem verwendeten Monitor.

Vorsicht Kompatibilitat!

Hier mlssen Sie aufpassen: Es nutzt nichts, wenn Sie sich die beste aller
Grafikkarten zulegen, und dabei einen alten Monitor — vielleicht sogar in der
falschen GroéBe — verwenden. Der Monitor muB3 die Auflésung der Grafikkarte auch
anzeigen kénnen.

Sie wissen ja schon, da} Fotos aus vielen, nuancierten Farbtonen bestehen. Deshalb
nutzt es IThnen nichts, wenn Sie mit einer Grafikkarte arbeiten, die maximal 256 — oder
sogar nur 16 — Farben unterstiitzt. Achten Sie also darauf, dafl Thre Grafikkarte min-
destens den sogenannten High-Color-Modus unterstiitzt. Dabei konnen 65.000 Farben
angezeigt werden. Da auch die Preise der Grafikkarten stindig fallen, wire es natiirlich
optimal, wenn Ihre Grafikkarte den True-Color-Modus unterstiitzt, und damit 16,7
Millionen Farbnuancen anzeigen kann. Erst dann konnen Sie alle Bildbearbeitungs-
schritte perfekt am Monitor beurteilen.
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Vorsicht Werbung

Hier miissen Sie auch wieder auf die Werbeaussagen achten. Es nutzt Ihnen
wenig, wenn lhre Grafikkarte 16,7 Millionen Farben unterstitzt (und Sie im
Kleingedruckten lesen, daf dies aber nur im VGA-Modus oder als Interlaced-
Darstellung unterstitzt wird). Beim Interlaced-Modus flimmert das Bild, was das
Arbeiten auf Dauer sehr behindert. AuBerdem sollten Sie priifen, bis zu welcher
Bildschirmaufldsung der True-Color-Modus unterstutzt wird.

Wenn Sie mit einem 17 Zoll-Monitor arbeiten, ist es sinnvoll, wenn Sie mit einer Bild-
schirmauflosung von 1.024 x 768 Pixel im True-Color-Modus arbeiten. Bei einem 15
Zoll-Monitor ist eine Auflosung von 800 x 600 Bildpunkten geeignet — ansonsten wer-
den die Bedienelemente zu klein.

Wie stellen Sie die geeignete Bildschirmauflosung ein? Driicken Sie einfach auf dem
Windows-Desktop die rechte Maustaste, an einer Stelle, an der sich kein anderes Ob-
jekt befindet. Dann wird das folgende Dialogfeld geoffnet. Alternativ dazu kénnen Sie
dieses Feld auch tiber den Systemsteuerungs-Ordner tiber das Symbol Anzeige 6ffnen.

Eigenzchaften von Anzeige H
Hintergnd | Bildzchimschoner | Drarstellung |
MEA-Einstellungen wieh | Einstellungen

V¥ Sperrenanizeige

Bildschirmauflasung
( f— 10ateitEs Eortgeschiitten. |

~DesktopAuflosung——————————— - Earbpalette -
1024 bei 768 .ITr ue Calar [32 bit) 'l
r~ Bildschirmschemen—————————— [~ Schriftgrad
[ =] | | [weine sohriten -]
Speichern unter.. | Lgzchen I EBenutzerdefiniert... I

aK I Ahhrachenl UI_JErnEhmenl

Einstellen der Auflosung

Normalerweise wird die Auflosung iiber die Registerkarte Einstellungen verindert.
Viele Grafikkarten fiigen aber bei der Installation eine eigene Registerkarte ein, in der
die Einstellungen vorgenommen werden — so wie bei der oben gezeigten Matrox Mil-
lenium.

Auf der Einstellungen-Registerkarte ist dann nur die Option Konfiguration dndern ak-
tivierbar. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Hier konnen Sie gegebenenfalls
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einen neuen Grafikkarten- oder Monitor-Treiber installieren. Klicken Sie dazu auf die
Andern-Schaltfliche.

Konfiguration andern 2]

IMalrnx MG Millznnium PowerDesk Andem

Hersteller:

Matiox Graphics
Wersion. 40

Irstalierte Dateiers  maapdsBd, drv, "vdd, “vilatd moapdkG4.vid

IEn\dSAal 1725 ndem

[ Bildschim erfiilk die Energy-Star-Richtinien

{ Abbrechen §

Andern des Grafikkarten- und Monitor-Treibers

Treiber aktualisieren

Bevor Sie sich eine neue Grafikkarte zulegen, sollten Sie Uberprifen, ob fir Ihre
Grafikkarte ein neuerer Treiber verfugbar ist. Dies ist zum Beispiel beim Umstieg
von Windows 3.1x auf Windows95 wichtig. Versuchen Sie Uber das Internet an den
gewlinschten Treiber zu kommen. Gelegentlich sind auch auf CDs, die
Fachzeitschriften beigelegt sind, Treiber-Updates vorhanden.

Der passende Monitor

Wenn Sie viel mit dem Scannen und Bearbeiten von Bildern zu tun haben, sollten Sie
sich einen 17 Zoll-Monitor zulegen. So kénnen Sie mit einer Auflosung von 1.024 x
768 Bildpunkten arbeiten. Bei dieser Einstellung lassen sich auch Details im Bild gut
erkennen.Bei Gelegenheitsanwendungen reicht auch ein 15 Zoll-Monitor aus, mit dem
Sie bei einer Grafikkarteneinstellung von 800 x 600 Bildpunkten arbeiten sollten. Da
Sie mit Ihrem Monitor vermutlich lingere Zeit arbeiten werden, als mit Ihrem Rechner,
sollten Sie beim Monitor nicht unbedingt sparen. So ist es zum Beispiel auch empfeh-
lenswert ein Gerit zu verwenden, das strahlenarm ist.

Nicht Giberfordern

Sie sollten nicht versuchen, mit einem 15 Zoll-Monitor bei einer Grafikkarten-
auflésung von 1.024 x 768 Punkten zu arbeiten. Selbst wenn lhr Monitor dies
flimmerfrei verkraften sollte, ist es auf die Dauer sehr anstrengend fur die Augen.
Auch bei der Einstellung GroBBe Schriftarten — die sie auf der Registerkarte der
Grafikkarteneinstellungen finden — sind die Schaltflachen nur noch schwer zu
erkennen, weil Sie zu klein sind.

Je mehr Zeit Sie vor einem Monitor verbringen, um so mehr sind Sie den Strahlen des
Monitors ausgesetzt, die gesundheitsschidlich sein konnen. Vielleicht haben Sie ja
schon einmal in Fachzeitschriften Testberichte iiber die Gesundheitsschiadlichkeit —
besonders bei dlteren Monitoren — gelesen.
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Reinigung
Falls Sie Ubrigens den Eindruck eines ,flauen” Bildes haben, sollten Sie auch
einmal Uberpriifen, ob die Oberflache des Monitors gereinigt werden muf3. Gerade

bei Rauchern lagert sich auf der Glasscheibe schnell ein Schmierfilm ab, der die
Anzeigequalitat deutlich beeinflussen kann.

Die richtige Auflosung

Nun haben wir schon oft {iber die Auswirkungen der passenden Bildschirmauflosung
geschrieben. Sie wissen auch bereits, wie Sie die Auflosung dndern konnen. Was hat
das aber in der Praxis fiir Auswirkungen?

Sehen wir es uns am Beispiel von Corel PHOTO-PAINT einmal genauer an. Dabei
haben wir die aktuelle Version 8 verwendet. Corel PHOTO-PAINT gehort ndmlich zu
den Programmen, die die Arbeitsoberflichen mit Bedienelementen ,,zudecken®, so daf3
vom eigentlichen Bild fast nichts mehr zu sehen ist. Wir haben einige dieser Bedien-
elemente auf dem Bildschirm plaziert, um zeigen zu konnen, was passiert, wenn die
Grafikkarteneinstellung verdndert wird.

Als erstes betrachten wir den normalen VGA-Modus von 640 x 480 Pixeln, der lange
Zeit der Standard fiir den PC war. In diesem Modus liefen seinerzeit auch fast alle
DOS-Programme. Auch die meisten Web-Seiten sind auf diese MinimalgroBe opti-
miert. Wie Sie im folgenden Bild sehen, sind alle Bedienelemente prima zu sehen.
Einen Nachteil hat diese Auflosung allerdings: Vom Bild — das bearbeitet werden soll
— bleibt nicht viel tibrig. Fiir eine effektive Bildbearbeitung ist deshalb diese Einstel-
lung ungeeignet.

K31 Corel PHOTOD-PAINT 8 - Img0065. cpt (=]}
Datei Bearbeiten pAnsicht Bild Effekte Maske Objekt Film Estias Fepster Hilfe
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o
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RGE 53, 147, 255
CMYK 54,18, 0.0
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Y. 42333 H
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Die Standard-VGA-Auflosung 640 x 480 Pixel
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Sehen wir uns die beiden anderen Einstellungen an, bevor wir ein Restimee ziehen. Sie
sehen die Einstellungen nachfolgend:

¥1 Corel PHOTO-PAINT 8 - ImgD065_cpt |- [5]x]
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte  Maske Objekt Fim Ewtraz  Fenster Hilfe
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Die Super-VGA-Auflosung 800 x 600 Pixel
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Die VGA-Auflosung hat erhebliche Nachteile: So ist Corel PHOTO-PAINT gar nicht
mehr auf die Auflosung ausgerichtet — einige Bedienelemente lassen sich gar nicht so
klein skalieren, wie es notig wire. Auch beim Super VGA-Modus hat Corel PHOTO-
PAINT da so seine Probleme. Achten Sie einmal auf das Objekte-Andock-Fenster!
Allerdings handelt es sich hier wohl um einen Programm-Fehler.

Eins fillt beim Betrachten der unterschiedlichen Auflosungen auf. Je hoher die Auflo-
sung wird, um so kleiner werden die einzelnen Bedienlemente — sie storen also die
Bearbeitung des Bildes weniger. In einigen Bildbearbeitungsprogrammen — so auch in
Corel PHOTO-PAINT - l46t sich iiber die Optionen die Grofle der Schaltflichen vari-
ieren.

Das Wichtigste bei der Bildbearbeitung ist: Das Bild. Deshalb sollten die Bedienele-
mente die Arbeitsfliche nicht zu sehr in Beschlag nehmen.

Wir haben das Bild bei der jeweiligen Auflosung immer so weit in der Darstellungs-
grofle verdndert, dal es immer die freie Arbeitsfliche ausfiillte. Je hoher die Auflosung
ist, um so detaillierter wird das Bild dargestellt. Das ist ja auch logisch: Es stehen ja
mehr Pixel zur Anzeige des Bildes zur Verfiigung.

Abschlieend zeigen wir Ihnen noch eine Spezialauflosung, die bei unserem Grafik-
karten-Modell angeboten wird: 1.152 x 864. Dabei handelt es sich allerdings nicht um
ein Standardmaf. Fiir einen sinnvollen Einsatz sollte hierbei ein 20 Zoll-Monitor ver-
wendet werden.

121 Corel PHOTO-PAINT 8 - Img0065_cpt =[alx]
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Nachteile

Zum Schlufl wollen wir Thnen noch einmal zeigen, was fiir Nachteile ,,schone* Ar-
beitsoberflichen haben konnen. Bei Kai’s Photo Soap kann die Grofe der Bedienele-
mente — natiirlich — nicht verindert werden. Die Arbeitswerkzeuge bestehen ja aus
lauter kleinen Bildern, mit denen das dreidimensionale und realistische Aussehen er-
reicht wird.

So kommt es, daf bei einer Grafikkarteneinstellung von 1.024 x 768 der Zeichentisch
so klein ist, daB man kaum mehr arbeiten kann. Dafiir ist der Bereich um den Zeichen-
tisch herum leer. Dieser leere Bereich kann auch nicht anderweitig verwendet werden.
Sie konnen zwar in den Vollbild-Modus umschalten, und so den gesamten Bereich
nutzen — wie wir aber bereits berichtet haben, ist in diesem Modus die Bearbeitungs-
geschwindigkeit sehr gering.

So bleibt Ihnen nichts anderes iibrig, als die Bildschirmauflosung auf 800 x 600 Pixel
umzustellen, wenn Sie mit Kai’s Photo Soap arbeiten wollen. Schonheit hat halt ihren
Preis...

SOAP_Reiusche: Aushessern & Klonen

Soap’s Zeichentisch kann nicht skaliert werden — so entsteht bei hohen Bildschirmauflosungen viel
Leerraum
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Die Scangeschwindigkeit

4.7

Durch welche Faktoren 146t sich die Scangeschwindigkeit erh6hen?

Viel EinfluB haben Sie nicht auf die Geschwindigkeit des Scannens. Entscheidend ist
der Anschluf} zwischen dem Scanner und dem Rechner. Wie schnell werden die Daten
von dort iibertragen? Am schnellsten iibertrigt der SCSI-Anschluff die Daten, am
langsten dauert es beim Druckeranschluf.

AuBerdem haben Sie bereits erfahren, dafl der verfiigbare Arbeitsspeicher von grofler
Bedeutung ist.

Kein EinfluB

Die Geschwindigkeit, mit der die Vorlage vom Scanner abgetastet wird, kénnen Sie
nicht beeinflussen. Versuchen Sie Uber Testberichte in Fachzeitschriften
herauszufinden, mit welchen Geschwindigkeiten die Scanner die Vorlage abtasten.

Einige Scanner benétigen einige Zeit, ehe sie die richtige Betriebstemperatur erreicht
haben. Diese Aufwirmphase zeigt Ihnen eine Meldung an. Sie sollten diese Zeit nicht
verkiirzen — auch wenn es moglich ist. Das optimale Scanergebnis wird erst bei der
richtigen Betriebstemperatur erreicht. Die Dauer der Aufwéirmphase ist bei den ver-
schiedenen Scannertypen sehr unterschiedlich. Auch hier sollten Sie versuchen, sich
iiber Tabellen in Fachzeitschriften zu informieren.

Ihre leichteste Ubung: Kalibrieren
von Scanner, Monitor und Drucker

Das Problem ist bekannt: Ein Scanner ist vorhanden, ein Monitor und ein Farbdrucker
auch. So sollte perfekten Bildergebnissen nichts im Wege stehen. Doch in der Praxis
sieht es oft anders aus. Der Ausdruck hat oft wenig mit der Vorlage zu tun. Wie 1463t
sich das vermeiden?

Beim Profi gibt es da keine Diskussion: Alle Gerite vom Scanner iiber den Monitor
bis zum Proofgerit oder Farbdrucker sind perfekt aufeinander abgestimmt. Kalibrieren
— Eichen von Geriten — nennt man diesen Vorgang. Professionelle Kalibriersysteme
sind fiir den Heimanwender oder Semiprofi unerschwinglich.

Also miissen fiir diese Anwender andere Wege gefunden werden, um eine weitestge-
hende Ubereinstimmung von Vorlage und Ausdruck zu erzielen. Die Aufgabenstel-
lung ist klar: Aus einer farbigen Vorlage — zum Beispiel einem vierfarbigen Foto — soll
ein farbiges Ergebnis erzeugt werden — ein Ausdruck.
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Dabei soll der Ausdruck dem Original so dhnlich wie moglich sein.

Was zunichst einfach erscheint, hat einen Haken. Zwischen diesen beiden Schritten
liegt ein weiterer — das digitale Bild im Rechner. Das Problem liegt in der Bedeutung
des Wortes ,,digital“. Digitale Werte haben ndmlich nur endlich viele Abstufungen.
Sie kennen das schon. Bei True-Color-Bildern stehen maximal 16,7 Millionen Farbnu-
ancierungen zur Verfiigung. Innerhalb dieser moglichen Abstufungen muf3 das Ender-
gebnis moglichst farbgetreu wiedergegeben werden.

Die unterschiedlichen Farbmodelle

Dabei kommt es zu einem Problem: Es gibt unterschiedliche Farbmodelle:

Vierfarbdrucke werden stets nach dem CMYK- (Cyan/Magenta/Yellow/Kontrast)
Farbmodell hergestellt, da diese Farben den vier Druckfarben entsprechen. Dabei ist
es egal, ob die Vorlage auf dem Heim-Vierfarbdrucker ausgedruckt wird, oder ob sie
fiir einen Hochglanzdruck verwendet wird.

Man nennt den Vorgang ,,subtraktive Farbmischung®. Das kommt daher, daf jede be-
druckte Fliche des Papiers dessen Reflexionsvermogen vermindert. Werden alle Far-
ben iibereinander gedruckt, reflektieren sie also kein Licht mehr. So entsteht die Farbe
Schwarz. Die Mischung der Farbe entsteht also durch das iibereinanderdrucken von
zwei Farben. Bei Drucken und Fotos handelt es sich um sogenannte Aufsichtsvorlagen
— das Licht fillt auf die Vorlage, und wird von ihr mehr oder weniger reflektiert.

Im Gegensatz dazu arbeiten Monitore nach dem ,additiven Farbmodell“ RGB
(Rot/Griin/Blau). Hier ist die Wirkung genau umgekehrt. Je intensiver der Lichtstrahl
ist, der durch die roten, griinen und blauen Phosphorteilchen auf die Darstellungsfldche
des Monitors ausgestrahlt wird, um so weiler ist dieser Punkt. Ist der Lichtstrahl ,,aus®,
entsteht die Farbe Schwarz. Dieses Verfahren ist ein sogenanntes Durchlichtverfahren,
da das Licht von hinten auf eine Fliche fillt und sie dabei anstrahlt.

Sie kennen dieselbe Problematik auch von Dias. Ihr Dia ist brillant und zeigt im Dia-
projektor (im Durchlicht) leuchtende Farben. Fertigen Sie davon einen Fotoabzug an
(eine Aufsichtsvorlage) wird das Ergebnis deutlich schlechter als das Original. Da sich
an diesen physikalischen Gegebenheiten nichts dndern 148t, wird sich das Bild eines
Durchlichtmediums (Monitor) niemals 100%ig an ein Aufsichtsmedium (Papier) an-
passen lassen. Die Aufgabenstellung kann also nur darin bestehen ein Ergebnis mit
groftmoglicher Anniherung zu erreichen.

Das L*A*B-Farbmodell

Das menschliche Auge kann viel mehr Farbabstufungen wahrnehmen als im RGB-
oder CMYK-Farbmodell wiedergegeben werden konnen.
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Nun werden Sie vielleicht denken, da3 man nur ein Farbmodell schaffen miifite, das
alle Farben enthilt, die das menschliche Auge unterscheiden kann. Ein solches Farb-
modell gibt es bereits seit 1931. Das L*A*B-Farbmodell, das von der Commission
Internationale d’Eclairage (CIE) zur internationalen Norm fiir das Messen von Farben
erkliart wurde, arbeitet Gerite-unabhingig.

L*A*B-Farben bestehen aus einem Luminanz (Helligkeits)-Kanal, und zwei Kanilen
fiir die chromatischen (Farb)-Werte. Im Kanal A befinden sich die Farben von Griin
bis Rot, im Kanal B die Farben von Blau bis Gelb. Es handelt sich dabei um ein Farb-
modell, das unter anderem alle Farben des RGB- und des CMYK-Farbmodells enthilt.

Lab-Farbumfang

RGB-Farbumfang

CMYK-Farbumfang

Die Farbmodelle innerhalb des Farbraums

Auch wenn Sie dieses Farbmodell selten oder nie benutzen, ist es von grofler Bedeu-
tung. So wird es zum Beispiel von Photoshop intern genutzt, wenn Bilder zwischen
den Farbmodellen konvertiert werden. Es ist auch gut geeignet, wenn Sie Photo-CD-
Bilder in das CMYK-Format umwandeln wollen. Photo-CD-Bilder arbeiten nach ei-
nem eigenen Farbmodell, das auf eine gute Darstellung auf Fernsehmonitoren abge-
stimmt ist (YCC).

Der Farbumfang

Als Farbumfang wird derjenige Bereich an Farben bezeichnet, der vom jeweiligen
Endgerit (Monitor oder Drucker) dargestellt werden kann.

Dabei besitzt das CMYK-Farbmodell den kleinsten Farbumfang — das heif3t in diesem
Farbmodell konnen die wenigsten Farben dargestellt werden. Sie sahen dies an der
vorherigen Abbildung. Dort nimmt das CMYK-Farbmodell den kleinsten Raum ein.

Nicht-druckbare Farben

Farben, die im CMYK-Farbmodell nicht vorkommen, kdnnen nicht gedruckt
werden. Es handelt sich um ,nicht-druckbare Farben®.
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Da diese nicht-druckbaren Farben aber am Bildschirm angezeigt werden konnen, ent-
stehen Probleme. Warum konnen Farben, die nicht gedruckt werden kénnen, am Bild-
schirm angezeigt werden? Nun, wir hatten es schon beschrieben: Der Monitor arbeitet
mit einem anderen Farbmodell — dem RGB-Farbmodell. Da in diesem Farbmodell
mehr Farben enthalten sind, kommt es dazu, dafl eine Farbe zwar am Monitor ange-
zeigt werden kann, aber nicht druckbar ist.

Farbumfang-Warnung

Woher erfahren Sie nun, ob es sich um eine druckbare, oder nicht druckbare Farbe
handelt?

Viele Programme zeigen eine Warnung an, wenn Sie in einem RGB-Bild Farben be-
nutzen, die nicht gedruckt werden konnen. Bei Corel PHOTO-PAINT heif3t diese War-
nung zum Beispiel ,,Gamut-Alarm®, bei Photoshop ,,Farbumfang-Warnung*. Aller-
dings muf} diese Option meist erst hinzugeschaltet werden. Dabei stellen Sie eine grelle
Farbe ein, die verwendet wird, um die nicht druckbaren Farben hervorzuheben.

Yoreinstellungen E

=, I Transparenz & Farburmnfang-Warnung LI

| T A q
— Transparenz

Hintergrundrmuster: | IMittleres LI Abbrechen |
Farben: I D Grin vl i |
Machster |

™ ¥ideo Alpha verwenden [erfordert Hardwareunterstitzung)

— Farburnfang-*¥arnung

Farbe: Deckkraft: I?D #

Vorgaben fiir die Anzeige einer nicht druckbaren Farbe in Photoshop

Sehen wir uns ein solches Beispiel in Photoshop an. Im nichsten Bild haben wir in
Photoshop zweimal dasselbe Bild getffnet. Beim oberen, linken Bild haben wir die
Farbumfangs-Warnung eingeschaltet. Dort wird der Himmel und Teile des Streifens
hervorgehoben — hier werden nicht druckbare Farben verwendet.

Bevor dieses Bild also perfekt gedruckt werden kann, muf} es zunéchst so bearbeitet
werden, dal} diese nicht-druckbaren Farben nicht mehr im Bild verwendet werden.
Dazu erfahren wir spiter mehr.
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Die Anzeige von nicht-druckbaren Farben in Photoshop

,Nicht-sichtbare Farben*

Die Problematik besteht natiirlich auch ,,andersherum®. Reines Cyan oder reines Gelb
lassen sich am Bildschirm nicht anzeigen, da diese Farben zwar von CMYK-Farbmo-
dell erfaB3t werden, nicht aber vom RGB-Farbmodell. Fiir diesen Fall gibt es allerdings
keine Warnmeldungen. Das ist ja auch nicht notig, weil eine ,,nicht-sichtbare Farbe
einen Vorteil hat: Sie ist nicht sichtbar.

Hilfe bei einfachen Programmen

Bei den einfacheren Bildbearbeitungsprogrammen stehen Sie allerdings alleine da.
Programme wie ULeads Photolmpact oder auch Paint Shop Pro zeigen die Farben
eines CMYK-Bildes einfach falsch an — das war’s. Sie erfahren nicht, ob eine Farbe
nicht gedruckt werden kann, und kénnen diese auch nicht automatisch ersetzen,
wie es bei den professionellen Programmen mit CMYK-Unterstitzung moglich ist.
Mehr Optionen haben Sie nicht. Achten Sie deshalb in unserer Checkliste des
vorherigen Kapitels darauf, ob das Programm eine CMYK-Unterstltzung besitzt.

Ein praktisches Beispiel
Sehen wir uns am zuvor gezeigten Beispiel einmal an, was so passieren kann.
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Sie benutzen ein Bild — zum Beispiel vom letzten Urlaub. Das Motiv ist ein Flugzeug
mit einem leuchtend roten Streifen vor leuchtend blauem Himmel, wie wir es in der
vorherigen Abbildung gezeigt haben.

Nun versuchen Sie damit Monitor und Drucker aufeinander abzustimmen. Sie werden
nie zu einem akzeptablen Ergebnis kommen konnen. Das liegt daran, daf} leuchtendes
Blau ebenso wie leuchtendes Rot zu den nicht-druckbaren Farben gehort.

Im Beispielbild erkennen Sie — wie beschrieben — am oberen Bild die eingeschaltete
Farbumfangswarnung von Photoshop. Ist diese Warnung aktiviert, werden alle Farben
des Bildes markiert, die zu den nicht-druckbaren Farben gehoren — also der Himmel
und Teile des Streifens. So konnen Sie vorher beurteilen, welche Farben bei der Um-
wandlung in das CMYK-Farbformat entfallen.

Auf der anderen Seite miissen Sie bei der Monitorkalibrierung bedenken, welche Far-
ben vom Monitor nicht angezeigt werden konnen. Vergleichen Sie die Cyan- oder die
Gelb-Felder mit dem Monitorbild werden Sie feststellen, daB es keine Ubereinstim-
mung gibt.

Mit einem solchen Motiv wire es also niemals moglich, eine Kalibierung der Ein- und
Ausgabegerite durchzufiihren. Fotos sind tibrigens grundsitzlich ungeeignet, um die
Geriite zu kalibrieren — sie enthalten eigentlich immer irgendwelche unpassenden Far-
ben. Also miissen wir uns nun eine andere Vorlage aussuchen.

Die Voraussetzungen

Unabdingbare Voraussetzung fiir ein verwertbares Ergebnis von Kalibrierungen ist
also das Verwenden eines geeigneten Motivs zur Kalibrierung. Woher bekommen wir
ein solches Motiv?

Vielen Bildbearbeitungsprogrammen — zumindest den teureren — werden Farbtafeln
zur Kalibrierung des Scanners beigelegt, ebenso wie TIF-Dateien zur Kalibrierung des
Monitors. Corel liefert zum Beispiel schon seit vielen Versionen solche Farbkarten mit
aus. Falls Sie keine derartige Farbtafel besitzen, konnen Sie diese im gut sortierten
Fotohandel erwerben.

Eine passende Farbkarte

Im Anhang unseres Buches befindet sich ebenfalls eine solche Farbkarte. Falls Sie
keine Farbkarte besitzen, kdnnen Sie diese fir die folgenden Arbeitsschritte
verwenden.

Die Standardfarbkarte

Die gebriuchlichste Farbkarte wurde von Kodak entwickelt. Diese Karte wird auch bei
der Arbeit im Fotolabor verwendet. Sie sehen sie in der nichsten Abbildung. Was
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zeichnet diese Farbkarte aus? Nun, es sind alle relevanten Farben des RGB- und
CMYK-Farbmodells enthalten. Aulerdem gibt es einen Graukeil, der zur Bestimmung
des richtigen Kontrastes verwendet wird, und eine Maliskala zur Beurteilung der rich-
tigen GroBenverhiltnisse.

KODAK Color Control Patches

KODAK GrayScale ~© ® M

Die Kodak-Farbkarte

Sollten Sie keine Farbtafel besitzen, konnen Sie sich eine Farbtafel auch selbst herstel-
len. Dazu bendtigen Sie allerdings ein Vektorgrafik- oder ein Bildbearbeitungspro-
gramm.

Konstruieren Sie im Vektorgrafik-Programm — zum Beispiel CorelDRAW - eine Gra-
fik, die Quadrate enthilt, wie Sie es im Beispielbild sehen. Jedes dieser Quadrate erhilt
nun eine andere Fiillung.

In den Feldern links ist jeweils die Farbe weifl enthalten. Die rechten Farbwerte ent-
sprechen allen Grundfarben, die es gibt. Von oben sind dies: Gelb, Rot, Magenta,
Cyan, Blau, Griin und Schwarz. Damit sind beide Farbmodelle - RGB und CMYK —
enthalten. Die Einzelfelder zeigen von links jeweils 10%ige Abstufungen vom Weif3
bis zur entsprechenden Vollfarbe.

Damit die Farben exakt stimmen, sollte die Farbauswahl anhand numerischer Werte
erfolgen, wie sie in den meisten Programmen moglich ist. Die Farbwihler sind in den
unterschiedlichen Bildbearbeitungsprogramm anders aufgebaut. Im nichsten Bild se-
hen Sie den Farbwihler aus ULead PhotoImpact. Auf der rechten Seite des Dialogfelds
sehen Sie Eingabefelder. Dort konnen Sie die RGB-Farbwerte einstellen. Ein Farbfeld
vor dem FEintrag zeigt an, um welche Farbe es sich handelt.

Die Farbwerte werden immer innerhalb des Bereichs 0 bis 255 angegeben. Dieser Be-
reich entspricht den 256 moglichen Graustufen (256 sind es, da ja die 0 — also keine
Farbe — mitgezidhlt werden muf). Je hoher der Wert ist, um so intensiver wird dabei
die Farbe.
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Der Farbwdhler aus ULead Photolmpact

Geben Sie also im Rot-Feld den Wert 255 ein, um die Farbe Rot zu erreichen. Die
beiden anderen Eingabefelder bleiben dabei leer. Wiederholen Sie den Vorgang, um
Griin und Blau festzulegen. Wie erreichen Sie im RGB-Modus nun aber die fehlenden
CMYK-Farben?

Ganz einfach: Sie miissen die Farben mischen — also in mehreren Farbfeldern einen
Wert angeben. Der Wert 255 jeweils unter Griin und Blau ergibt die Farbe Cyan. Rot
und Blau ergeben gemischt Cyan, und mit Rot und Griin erhalten Sie Gelb. Der dritte
Wert bleibt dabei immer 0. Um Schwarz zu erreichen, werden alle drei Werte auf 255
gesetzt, sind alle Werte auf O entsteht Weil.

Die Mischfarben erreichen Sie, indem Sie nicht mehr den Wert 255 fiir den Vollfarb-
ton, sondern entsprechend geringere Werte eingeben.

Um die Farben voneinander abzuheben, haben wir die einzelnen Felder mit einer diin-
nen Kontur versehen. Zur weiteren Beurteilung haben wir noch einen Schriftzug hin-
zugefiigt — das war’s.

Exportieren

Wourde das Bild in CorelDRAW erstellt, muB3 es anschlieBend in ein Pixelbild
umgewandelt werden. Exportieren Sie es dazu im CMYK-Farbmodell zum Beispiel
in das TIF-Format. Dieses Dateiformat ist ein Pixelformat.

Farbtatel der Grundfarben
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HHIOE S
I I ] | |
DO E
e ] ] ]
] |
DOE

Eine selbst konstruierte Farbtafel
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Das Kalibrieren beginnt — der Scanner zuerst

Nun konnen wir mit der eigentlichen Arbeit des Kalibrierens beginnen. Scannen Sie
dazu als erstes die Farbtafel mit Threm Scanner ein. Verwenden Sie zunichst die stan-
dardmiBig vorgegebenen Einstellungen. Oft werden Sie damit dem besten Ergebnis
relativ nah sein — die Hersteller haben die Standardvorgaben meist schon so abge-
stimmt, daB Sie keine groBartigen Anderungen vornehmen miissen.

Achten Sie darauf, daf Sie die Auflosung des Scans so hoch wihlen, daf3 Sie den spi-
teren Ausdruck gut beurteilen konnen. Sie wissen ja bereits, daB} als Standardauflésung
iblicherweise 300 dpi verwendet wird.

Den Scanner kalibrieren

Nach dem Scannen beginnt der zweite Arbeitsschritt. Wir lassen bei den nun folgenden
Arbeitsschritten den Scannertyp unberiicksichtigt, um das Ergebnis fiir alle Scanner-
typen nachvollziehbar zu machen.

Nachdem das Bild an das Bildbearbeitungsprogramm iibergeben wurde, miissen Sie
iberpriifen, was fiir Farben das Bild aufweist. In allen Bildbearbeitungsprogrammen
gibt es ein Werkzeug, mit dem Sie Farben aus dem Bild aufnehmen kénnen.

Auferdem gibt es meist eine Option zur Anzeige von Farbwerten. Bei einigen Pro-
grammen — wie zum Beispiel Photoshop oder Corel PHOTO-PAINT — wird dazu ein
extra Fenster geoffnet. Dort wird immer der Farbwert von der Stelle angezeigt, unter
der sich der Mauszeiger befindet. Im néchsten Bild sehen Sie, daf3 sich der Mauszeiger
iiber einem rein gelben Feld befindet — im CMYK-Feld ist dort der Maximalwert 255
zu sehen. Das Informationen-Fenster stammt aus Photoshop.

NJ Informationen ;ug-l:lptionen |
B 0% R: 255
; 0% G 235
A vz | 4 BT O
K 0%
Mmoo 988 B :
v 92 | Iop:

Farbwert-Anzeige in Photoshop

Bei ULead PhotoImpact miissen Sie etwas anders vorgehen. Hier erfolgt die Anzeige
nur bei aktivem Pipetten-Werkzeug. Je nachdem, wohin Sie die Pipette auf dem Bild-
schirm halten, wird der entsprechende RGB-Wert angezeigt.

Auch hier halten wir den Mauszeiger iiber das gelbe Feld. Der Wert wird nun in der
Statuszeile und in der Symbolleiste am Kopf des Arbeitsbereichs angezeigt.
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Anzeige des Farbwertes in Photolmpact

Ist Ihnen bei dem Bild etwas aufgefallen? Genau: Die Pipette darf natiirlich nicht iiber
die Farben Cyan, Magenta oder Gelb gehalten werden. Warum? Weil dies Farben sind,
die im RGB-Modell nicht enthalten sind. Sie erinnern sich?

Da der Scanner, der Monitor und das Bildbearbeitungsprogramm aber im RGB-Modus
arbeiten, wird hier ein Wert verwendet, der nur ungefihr der jeweiligen Farbe ent-
spricht. Sie sahen dies im Vergleich im Photoshop-Informationen-Fenster. Dort wurde
der korrekte CMYK-Wert angezeigt, aber ein verdnderter RGB-Wert.

Sofortkontrolle

Falls Sie auf den ersten Blick sehen, daf3 das Scanergebnis viel zu hell oder viel
zuu dunkel ist, sollte der Vorgang wiederholt werden. Dann lohnt sich das
Kontrollieren nicht. Verwenden Sie bei Ihrem Scan-Modul andere Helligkeitswerte.
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Einstellungen des Scanners

In jedem Scan-Modul werden Sie Felder finden, in denen die Helligkeit verindert wer-
den kann. Bei unserem Mustek-Beispielscanner sieht die Moglichkeit der Helligkeits-
verdnderung wie folgt aus. Der Mauszeiger befindet sich an dem betreffenden Feld.

Die verwendeten Symbole sehen bei vielen Bildbearbeitungsprogrammen sehr dhnlich
aus. Suchen Sie also nach einem entsprechenden Symbol.

Farbton einstellen E

[ ]

oK | Abbrechen | ﬁi.ickselzenl Yorschau |

Andern der Helligkeit

Korrigieren Sie diesen Wert. Bei sehr gro3en Helligkeitsunterschieden reicht es zu-
nichst, wenn Sie zunichst den passenden Wert schitzen. Scannen Sie nun das Bild mit
den veridnderten Werten neu. Vergleichen Sie das neu gescannte Ergebnis wieder mit
dem Muster.

Erst, nachdem Sie ein Ergebnis erhalten haben, das in der Helligkeit in etwa der Vor-
lage entspricht, konnen Sie sich den Fein-Einstellungen der Farben widmen. Nehmen
Sie — wie beschrieben — mit der Pipette dazu Werte aus den Vollfarbfeldern der ge-
scannten Vorlagen auf.

Mittelwert verwenden

Sie wissen ja bereits, da3 gescannte Bilder aus vielen, fein abgestimmten Flachen
bestehen. Das gilt auch fiir vermeintlich einfarbige Farbflachen. Achten Sie
deshalb darauf, daB3 die Pipettenoption so eingestellt ist, daB nicht einzelne Pixel
sondern mindestens ein Feld von ca. 4-8 Pixeln im Quadrat aufgenommen wird. So
erreichen Sie, daf3 ein Mittelwert erzeugt wird. Sie kommen so leichter ans Ziel.
Allerdings gibt es diese Option nicht in allen Bildbearbeitungsprogrammen.

Kontrollieren Sie nun, ob in den rechten Feldern jeweils die richtigen Vollfarben ent-
halten sind. Lesen Sie an den Farbwerten ab, ob die RGB-Werte den RGB-Farben ent-
sprechen. An den aufgenommenen Werten konnen Sie ablesen, wie weit Sie vom op-
timalen Endergebnis entfernt sind.
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Einen Farbstich entfernen

Nachdem Sie nun festgestellt haben, daf} eine der Farben Rot, Griin oder Blau nicht
den Werten entspricht, die sie eigentlich haben sollte, wissen Sie, dafl Thr Scanner ei-
nen Farbstich produziert hat. Diesen wollen wir nun entfernen. Nun konnte man mei-
nen, dall dazu die Farbfelder benotigt wiirden. Dies ist nicht der Fall.

Es ist viel leichter, wenn der Farbstich anhand der Graustufen entfernt wird. Warum?
Weil an diesen Feldern am besten beurteilt werden kann welcher Farbstich im Bild
vorhanden ist.

Lesen Sie dazu den Wert ab, den Sie im weiflen Feld vorfinden. Im Idealfall sehen Sie
hier die RGB-Werte 0/0/0. Sie wissen ja schon, daB} diese drei RGB-Werte Weil} erge-
ben. Sollten Sie dort nun aber die Werte 20/0/0 ablesen, hat Ihr Bild einen Rotstich —
es sind ja 20 Rotanteile vorhanden, die es eigentlich gar nicht geben diirfte.

Ohne Werte kein Kalibieren

Selbstverstandlich kénnen Sie lhren Scanner nur dann kalibrieren, wenn in Ihrem
Scan-Modul Méglichkeiten zur Helligkeits- und Farbanderung vorhanden sind. In
den uns bekannten Modulen ist dies allerdings immer der Fall. Sollte dies bei lhrem
Scanner nicht méglich sein, mussen Sie die Werte nachtraglich innerhalb des
Bildbearbeitungsprogramms verandern. Dort gibt es die Einstellungsoptionen in
jedem Fall.

Zur Korrektur des Farbstichs miissen Sie in Ihrem Scan-Modul nach einer Moglichkeit
suchen, die einzelnen RGB-Kanile verindern zu konnen. Dies ist in den meisten Scan-
Modulen moglich. Bei unserem Beispiel ist die Auswahl iiber ein Listenfeld moglich,
das am Kopf des Dialogfelds untergebracht ist.

Farbton einstellen [ %]
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Auswahl des betreffenden Farbkanals

Haben Sie die betreffende Option gefunden, markieren Sie dort — um bei unserem Bei-
spiel zu bleiben — den roten Kanal. Damit erreichen Sie nun, daf} die Einstellung der
Helligkeitswerte nur im roten Kanal veridndert wird.
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Nun brauchen Sie nur noch den Wert einzutragen, den Sie als Farbstich festgestellt
haben. Um bei unserem Beispielwert zu bleiben, miissen Sie also bei Rot die Helligkeit
um 20 Teile reduzieren. Analog mufl mit den anderen Farben verfahren werden. An
der farbigen Kurve sehen Sie bei unserem Scan-Modul die Verschiebung der roten

Farbkurve.
Farbton einstellen [ %]
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Korrektur des Farbstichs

Scannen Sie die Vorlage erneut. Wiederholen Sie diesen Vorgang gegebenenfalls so
oft, bis die Werte, die mit der Pipette im weillen Feld aufgenommen werden, alle O
anzeigen. Danach sollten erst die Farbfelder iiberpriift werden. Wenn das weille Feld
reines Weil} zeigt, wird wahrscheinlich keine weitere Korrektur notwendig sein. Ist
dennoch eine Korrektur notwendig, konnen Sie wie beim Angleichen des weillen Fel-
des vorgehen.

Dieser Vorgang mag zwar etwas miihselig sein, er lohnt sich aber. Sie miissen Ihre
Geriite ja nur ein einziges Mal kalibrieren, und wollen sich doch das Geld fiir teure
Kalibrierungssysteme sparen, oder?

Nun folgt der Drucker

Haben Sie nun ein Ergebnis erreicht, bei dem alle Werte stimmen, soll als nichstes der
Drucker eingestellt werden. Dabei entspricht die Vorgehensweise weitgehend der
beim Einscannen. Nur dieses Mal funktioniert es anders herum.

Sie konnen entweder das korrekt gescannte Ergebnis der Farbtafel verwenden. Besser
ist es aber, Sie konstruieren sich eine Vorlage, so wie wir es geschildert haben. Dabei
haben Sie den Vorteil, da3 Sie sicher sein konnen, dal die Werte exakt den
RGB/CMYK-Farben entsprechen — sie wurden ja digital erzeugt, und stammen nicht
von einer Papiervorlage.

Nun muf} diese Datei ausgedruckt werden. In allen Bildbearbeitungsprogrammen ha-
ben Sie im Menii Datei eine Option zum Drucken der Bilder — bei unserem
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Beispielprogramm PhotoImpact erscheint nach dem Aufruf das folgende Dialogfeld.
In anderen Programmen werden teilweise mehr oder weniger Optionen angeboten.

DruckerEpzon Stylus COLOR 500
Kopien: |1 3: ok |
[T Auf Seitengrdle skalisren AL |

™ Horizontal zentrieren

[T Vertikal zentrieren Dptianen... |
i Diuck i

Titel: [u

Worgchau... | Hilte: |

Druckeinrichtung in Photolmpact

Zuerst miissen Sie Thren Farbdrucker auswihlen. Der aktive Treiber wird im Dialog-
feld angezeigt. Die Auswahl des Treibers erfolgt im Standard-Windows-Dialog:

Drucker einrichten EHE
— Drucker
Marne: | Epson Stylus COLOR 500
Status: Bereit
Typ: Epzon Stylus COLOR 500
Ot Siwfindows\epzon
Kommentar:
— Papier Format
Grioke: |A4 210 % 297 mm j Kb " Hochformat
Zufuhr: IAutomatische Zufubr j & Querformat
OK | Abbrechen

Auswahl des Druckertreibers

Getrennte Druckoptionen

Einige Programme haben eine getrennte Option, tber die der Drucker eingerichtet
wird. Diese Funktion finden Sie ebenfalls im Datei-Men. Rufen Sie in jedem Fall
zuerst die Option zur Einrichtung des Druckers auf, bevor Sie den Druck starten.

Je nach verwendetem Farbdrucker haben Sie nun unterschiedliche — vielleicht auch
nur sehr wenige — Optionen zur Einstellung zur Verfiigung. Bei dem von uns verwen-
deten Epson Stylus Color sehen die Optionen wie folgt aus:
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Epson Stylus COLOR 500 HE
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Grafik. Wideo
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I.I_ ™ Kopien sortieren s " Portrait
™ Beihenfalge dndem (% Landscape
Ober... | Standardeinstellungen |
ok I Abbrechen | Ubernehmen | Hilfe |

Die Druckoptionen des Epson Stylus Color

Drucken Sie die Datei zunédchst mit den Standardoptionen aus. Um eine Kalibrierung
des Druckers vornehmen zu konnen, ist es auch hier notwendig, daf} ein Druckertreiber
vorhanden ist, der Korrekturen von Farb- und Helligkeitswerten zuldft. Ist dies nicht
der Fall, miissen Sie darauf hoffen, daf} Ihr Bildbearbeitungsprogramm solche Optio-
nen bereit hilt — bei PhotoImpact ist dies der Fall, wie die folgende Abbildung belegt.

Dieses Dialogfeld wird iiber die Optionen-Schaltfliche in dem Drucken-Dialogfeld
geoffnet. Fiir den ersten Versuch sollten hier ebenfalls die Standardwerte vermerkt
sein. Die Korrekturen werden erst nach der Beurteilung des ersten Probeausdrucks
vorgenommen.

Dptionen

F.alibriemng | Halbtan |

Fanal: I R-G-B T I

™| Kortrallpurite st

= akhurnulatiy: Glatten |

Lader;. | Speicher... |

Sutbeszern.. |

Ok | Abbrechen | Hife |

Kalibierung des Druckers mit Hilfe der Photolmpact-Optionnen
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Treiberoptionen nutzen

Soweit mdglich, sollten Sie zum Kalibrieren immer die Mdglichkeiten Ihres
Druckertreibers verwenden. Es ist wenig sinnvoll die Optionen zu nutzen, die das
jeweilige Bildbearbeitungsprogramm zur Verfligung stellt. Warum? Ganz einfach:
Haben Sie zum Beispiel die Photoshop-Einstellungen tber das Druck-Men(
optimal kalibriert, kdnnen Sie damit nichts anfangen, wenn Sie danach in Corel
PHOTO-PAINT oder Photolmpact arbeiten. Haben Sie aber die Einstellungen des
Druckertreibers veréndert, gelten die Einstellungen fur alle Programme. Nur wenn
Ihr Drucker keine Korrekturmdglichkeiten zulaft, sollten Sie den Ausweg Uber die
Programmeinstellung nutzen. Sie miissen dann versuchen gegebenenfalls die
Werte zu Ubertragen.

Beurteilung der Felder

Bei allen Kalibrierungsvorgingen ist es wichtig, zunichst die grauen Felder der Test-
vorlage zu beurteilen, da diese den Kontrast- und Helligkeitspielraum des Druckers
wiederspiegeln. Soll beim Ausdruck der exakte Wert der einzelnen Graustufen ermit-
telt werden, kann man sich eines MefBgerites bedienen, dem Densitometer.

Da Sie ein solches Gerit sicherlich nicht besitzen, miissen Sie sich Schritt fiir Schritt
an das optimale Ergebnis herantasten.

Ziel ist dabei erneut, daB3 das weille Feld ein reines Weil} zeigt. In diesem Feld sollte
sich kein gedruckter Punkt befinden. Dies konnen Sie notfalls mit einer Lupe feststel-
len. In der schwarzen Fliche sollten dagegen keine weiflen Flecken sein.

Nun ist bei der optischen Beurteilung die Ermittlung der Korrekturwerte natiirlich
nicht so leicht wie beim Kalibrieren des Scanners, wo Sie sich auf gemessene Werte
verlassen konnten. Erinnern Sie sich noch an die Beschreibungen des Rasterpunktauf-
baus zu Beginn dieses Kapitels? Wenn nicht, sollten Sie dort noch einmal nachlesen,
wie Rasterpunkte zustande kommen.

Dieses Wissen konnen Sie niamlich nutzen, um festzustellen, mit welchem Wert Sie
die Korrektur durchfithren miissen. Sie wissen ja: Je dunkler die Farbe — um so grofer
die Rasterpunkte. Nehmen wir an, Sie stellen mit der Lupe fest, daf sich in dem weiflen
Feld sehr kleine, gelbe Punkte befinden. Dann miissen Sie den Gelb-Wert auch nur
geringfiigig dndern. Je groBer die Punkte sind, um so stirkere Anderungen sind not-
wendig.

In unserem Druckertreiber sind folgende Einstellungsmoglichkeiten vorhanden. Sie
sind nur dann aktiv, wenn die Farbbalance-Schaltfliche aktiviert wurde.
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Farbkorrekturen vornehmen

Falsche Kalibrierung?

Vielleicht ist es lhnen bei der letzten Abbildung aufgefallen: Sie haben dort RGB-
Werte, die korrigiert werden sollen. Wenn Sie sich Ihren Ausdruck nun aber
ansehen, werden Sie feststellen, daf3 dort aber andere Farben verwendet werden.
Hier wollten lhnen die Entwickler des Druckertreibers eigentlich helfen — sie
verwirren aber eher. Naturlich funktioniert der Drucker nach dem CMYK-
Farbmodell. Die RGB-Daten werden dabei intern konvertiert. Sie missen deshalb
zur Gelbkorrektur den roten und den griinen Wert gleichermafBen verstellen.

Gehen Sie bei der Korrektur so vor, wie Sie es bei der Scannerkalibrierung auch getan
haben. Sorgen Sie zunichst dafiir, daB8 es im rein weillen Feld keine Farbpunkte mehr
gibt. Erst danach sollten Sie sich um die einzelnen Farben kiimmern. Hier sollten die
Farben Cyan, Magenta und Gelb voll deckend sein, die anderen Farben werden durch
Mischungen erreicht.

Kontrastausgleich

Wozu sind denn iiberhaupt die ganzen Zwischenstufen, die wir auf unserer selbst her-
gestellten Farbkarte konstruiert haben? Sie dienen zum Einstellen des Kontrastes. Op-
timal ist es, wenn die Felder dazwischen gleichmifiige Abstufungen in 10%igen
Schritten zeigen, wie es in der Vorlage der Fall ist.

In der optischen Beurteilung ist der exakte Wert natiirlich nicht genau zu bestimmen.
Sie sollten aber darauf achten, daf sich jedes Feld vom nichsten Feld trennt — das
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bedeutet: Es miissen groflere Druckpunkte zu sehen sein, als im danebenstehenden
Feld.

Sind zum Beispiel die drei ersten Felder weil, oder die drei letzten Felder schwarz,
muf der Kontrast verstellt werden — er ist dann zu hoch. Bei zu niedrigem Kontrast ist
das erste Feld nicht weil}, sondern hellgrau. AuB3erdem ist das letzte Feld nicht schwarz,
sondern dunkelgrau. In diesem Fall muf der Kontrast erhtht werden.

Das Feld zum Einstellen des Kontrastes ist meist mit einem Symbol gekennzeichnet,
das dem folgenden dhnelt:

—Bild

fd | 2
Helligkeit 14

D, 1
Enn%st 105

Einstellen des Kontrastes

Versuche starten

Da Sie auch den Kontrast ohne Gerat nicht messen sondern nur optisch beurteilen
kénnen, sind vermutlich einige Versuche mehr notwendig, um zum korrekten
Ergebnis zu kommen.

Erst, wenn Sie bei der Farbtafel das optimale Ergebnis erreicht haben, kénnen Sie an-
dere, farbige Motive wihlen, die automatisch korrekt wiedergegeben werden miissen.

Nacheinander

Stellen Sie nicht alle Optionen auf einmal um. Sie wissen dann nicht, welche
Einstellung fur eine negative Entwicklung verantwortlich ist. Gehen Sie Schritt fur
Schritt vor. Kimmern Sie sich erst um die Helligkeit, dann um die Farbe und zum
Abschlu3 um den Kontrast. Es ist sinnvoller einen Probeausdruck mehr als zu
wenig zu machen. Der Drucker muf3 im Normalfall ja nur ein einziges Mal kalibriert
werden!

Der letzte Schritt: Den Monitor eichen

Der Monitor ist das Bindeglied zwischen Ein- und Ausgabegerit. Dort beurteilen Sie,
ob Thnen ein Ergebnis gefillt, oder nicht.

Er wird erst im letzten Schritt kalibriert, da wir zur Beurteilung das Anfangs- und das
Endergebnis der vorherigen Kalibrierungen des Scanners und Druckers verwenden
wollen.
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Auch hier wire es am besten, wenn Sie den Treiber verwenden, der bei Ihrer Grafik-
karte mitgeliefert wird. Wie auch beim Drucker konnen Sie dann sicher sein, daf} die
eingestellten Anderungen nicht bei jedem Bildbearbeitungsprogramm gezindert wer-
den miissen, das Sie verwenden. Leider liefern aber nur sehr wenige Grafikkarten-
Hersteller ein solches Utility-Programm mit. Miro-Grafikkarten unterstiitzen zum Bei-
spiel die Bildschirmkalibrierung.

Ohne ein entsprechendes MeBgerit miissen Sie die Anderungen auch hier optisch vor-
nehmen. Beim Monitor ergibt sich zusitzlich die Schwierigkeit, daB je nach Tageszeit
und Lichteinfall sehr unterschiedliche Einstellungen entstehen konnen. Versuchen Sie
eine typische Situation zur Einstellung zu nutzen.

Es ist wenig sinnvoll, den Monitor bei hellem Tageslicht einzustellen, wenn Sie tiber-
wiegend abends in einer dunklen Umgebung arbeiten. Wegen der wechselnden Licht-
verhiltnisse ist die Kalibrierung des Monitors auch das schwierigste Unterfangen. Er-
schwerend kommt hinzu, daf sich mit der Helligkeit des Lichtes auch seine Farbe dn-
dert. Hier konnen Sie sich nur behelfen, indem Sie einen Mittelwert wihlen, und fiir
den Monitor einen Standort wihlen, an dem moglichst gleichméBige Lichtverhéltnisse
herrschen.

Die Farbeinstellung des Monitors erfolgt iiber die sogenannte Farbtemperatur, die in
Kelvin gemessen wird. Achten Sie darauf, da} Sie bei den Windows95-Einstellungen
den von Thnen verwendeten Monitor angeben, sofern er in der Liste aufgefiihrt ist, oder
Thnen ein passender Treiber vorliegt.

Die Einstellung wird im Konfigurationsmenii vorgenommen, in dem Sie auch die Gra-
fikkarte installieren. Sie wissen es ja schon: Das Offnen erfolgt mit einem Klick mit
der rechten Maustaste auf eine freie Stelle des Desktops. Von dort aus gelangen Sie
tiber die Option Eigenschaften zur Registerkarte Einstellungen.

— Bildzchirm

IGoIdStar 1725 Andern... |

¥ Bildzchirm erfiillt die Energy-Star-Richtlinien

Einstellen des verwendeten Monitors

Gehen wir davon aus, daB} auch bei Threr Grafikkarte kein solches Kalibrierungsutility
beiliegt, und sehen wir uns statt dessen die Moglichkeiten der Programme an. In den
meisten Programmen wird eine Option zur Bildschirmkalibrierung angeboten. Sie fin-
den diese Moglichkeit in den Voreinstellungen des Programms. Manchmal heif3t diese
Funktion auch Optionen.

Die Einstellung erfolgt bei allen Programmen nach einem dhnlichen Prinzip. Nachfol-
gend sehen Sie die Variante von Photolmpact. Es sind zwei graue Felder zu sehen.
Haben beide Felder denselben Grauton, stimmt die Einstellung des sogenannten
Gamma-Werts.
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Andernfalls miissen Sie den Wert im danebenstehenden Eingabefeld soweit verdndern,
bis sich die beiden Felder gleichen. Ublicherweise liegt der richtige Gamma-Wert zwi-
schen 1,2 und 2,0.

Yoreinstellungen EA [J| voreinstellungen [ ]

Photolmpactl Verbindenl Speicher  Anzeige | Fhota CD I

Werbessert die Anzeigequalitat beiBilder im
HiCalorfadus.

¥ | HiColor-Basteng

Zurm Anzeigen won Bilden mit indizierten Farbemn unter
Wenwendung der Systempalstte;

™| Bilder. mit Systempalette anzeigen

Anzeigequalitat inaktiver Bilder im 18- oder
256-Farben-Grafikmodus ignoneren.

¥ | Hititergrundqualitat igriorierer

Zum Dptimieren der &nzeige bitte die
Farben der beiden Quadrathalften
maglichst angleichen. [Keine Optimienng
bei einem Wert von 1.8,

Photolmpactl Verbindenl Speicher  Anzeige | Fhota CD I

Werbessert die Anzeigequalitat beiBilder im
HiCalorfadus.

¥ | HiColor-Basteng

Zurm Anzeigen won Bilden mit indizierten Farbemn unter
Wenwendung der Systempalstte;

™| Bilder. mit Systempalette anzeigen

Anzeigequalitat inaktiver Bilder im 18- oder
256-Farben-Grafikmodus ignoneren.

¥ | Hititergrundqualitat igriorierer

Zum Dptimieren der &nzeige bitte die
Farben der beiden Quadrathalften
maglichst angleichen. [Keine Optimienng
bei einem Wert von 1.8,

v Monitor-ﬁamma:lf{ 3: (0.01-7.99)
OK | Abbrechen | Hie |

Einstellung des Gamma-Werts in Photolmpact

v Monitor-ﬁamma:|‘|.4 3: (0.01-7.99)
OK | Abbrechen | Hilt=

Bei den einfachen Bildbearbeitungsprogrammen ist hier schon Schluf3. Mehr Einstel-
lungen sind hier nicht méglich. Falls Thr Monitor also einen Farbstich zeigt, miissen
Sie bei diesen Programmen mit dem Umstand leben.

Sobald Sie aber teurere Bildbearbeitungsprogramme verwenden, haben Sie deutlich
mehr Moglichkeiten, die Anzeige-Eigenschaften anzupassen. Sehen wir uns dies ein-
mal bei Photoshop an. Dort gibt es im Datei-Menii einen gesonderten Mentipunkt Far-
beinstellungen, in dem verschiedene Optionen zum Kalibrieren untergebracht sind —
so auch eine fiir den Monitor.

Im folgenden Dialogfeld 146t sich neben dem Gamma-Wert auch der verwendete Mo-
nitor und dessen Wei3punkt einstellen — au8erdem sogar die Art des Umgebungslichts.
Stellen Sie dort die Stituation ein, die am hdufigsten auftritt.

Arbeiten Sie zum Beispiel nur gelegentlich bei dunklerem Licht, sollten Sie hier die
Gleich-Option einstellen.
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Farbeinstellungen: Monitor
Ionitar: I Standard LI
— Monitorparameter e I
Zielgarrna:
Maritor-Weft: | 6500°K |

Speichern... I

Phosphor-Farben: I Trinitron 'l

— Raurnparameter
Lichtverhaltris: | Gleich ;I

Die Photoshop-Optionen zur Bildschirmkalibrierung

Uber die Kalibrieren-Schaltfliche kommen Sie dann zu den erweiterten Moglichkei-
ten. Hier konnen Sie Farbstiche entfernen, sowie das Aussehen des Weif3- und
Schwarzpunkts veridndern. Die Vergleichsanzeige erfolgt auch hier tiber zwei neben-
einander stehende Felder, bei denen sich eines verindert. Das andere Feld bleibt zum
Vergleich starr.

Garnrna-Einztellung: 0
=
Farbbalance: 1] 1] 1]
Rot ==
Griin ey
Blau L
" Schwarz  (* = Weift
Laden... | §peichern...|

Yorschau |

0K | asbrechen |

Die erweiterte Monitor-Kalibrierung

Farbtafel laden

Da Sie hier die Vorschau-Schaltflache zum Anzeigen der aktuell eingestellten
Werte am gedffneten Bild beurteilen kénnen, sollten Sie die Farbtafel-Datei laden.
So kénnen Sie sofort Uberpriifen, ob sich die Wertdnderung positiv auf das
Ergebnis auswirkt.
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Andere Bilder

Jedes neue Bild, das Sie nach dem Andern des Wertes laden, sieht entsprechend
heller oder dunkler aus — je nachdem, wie der Gamma-Wert geéndert wurde.
Waren bereits Bilder gedffnet, sehen Sie diese natirlich auch mit den veranderten
Einstellungen.

Betrachten Sie zum Vergleich des Bildes vom Monitor immer die ausgedruckte Farb-
tafel, oder die Originalvorlage. Auch hier kennen Sie die Vorgehensweise schon: Be-
urteilen Sie zuerst den Helligkeitswert tiber das Weill-Feld, und verstellen Sie erst dann
die Farbwerte.

Vollbracht!

Nach dieser Tortur sollten Sie alle Vorkehrungen getroffen haben, um Ihre Bildvorla-
gen optimal einzuscannen, sie anschlieBend am Schirm zu bearbeiten und sie danach
wieder optimal auszugeben.

Natiirlich miissen Sie alle Einstellungen speichern. Falls Thre Software das Speichern
der Werte nicht zuldf3t, miissen Sie sich die Werte notieren. Nun kann eigentlich nichts
mehr passieren. Nur bei der Anschaffung neuer Gerite miissen die Vorginge erneut
durchgefiihrt werden. Schon deshalb lohnt sich der einmalige grole Aufwand des Ka-
librierens.

Wir haben einen Weg geschildert, den Sie immer verwenden konnen — egal welche
Gerite Sie benutzen. Die Moglichkeiten einiger Programme zur internen Korrektur
haben wir bisher unberiicksichtigt gelassen. Eine dieser Varianten beschreiben wir an-
schlieBend.

Automatisches Kalibrieren

Abschlieend mochten wir Thnen noch kurz eine ganz andere Variante der Kalibrie-
rung vorstellen, die von den Programmen des Corel-Pakets angeboten wird. Hier wird
ein Assistent bereitgestellt, mit dessen Hilfe Sie alle Gerite aufeinander abstimmen
konnen: Scanner, Drucker und Monitor.

Dieses — sogenannte — Farben-Management ist in den letzten Corel-Versionen enthal-
ten. Wenn Sie ausschlieBlich mit Corel-Produkten Ihre Bilder bearbeiten ist diese
Moglichkeit durchaus sinnvoll.

Sie nutzt allerdings nichts, wenn Sie auch mit anderen Bildbearbeitungsprogrammen
arbeiten. Alle Einstellungen konnen ausschlieBlich in den Corel-Programmen verwen-
det werden. Nachfolgend sehen Sie das Dialogfeld des Assistenten.
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Corel Color Profil Assistent 8 HE
“willkarmmen im Corel Calor Prafil

“wahlen Sie ein Profil fur jedes [hrer Gerate. Um ein Profil zu modifizieren,
wahlen Sie bitte zuerst das Profil und klicken Sie dann den Bearbeiten
Schalter.

“Werwenden Sie den "Profil Testen..." Schalter, um die Scanner Yolage mit
dem entzprechenden Druckerprofil auszudrucken.

Gerat: | Scanner ﬂ
FErofil:

Generisches Scanner-Profil

GLER Bearbeiten...| Brafil testen... | Kﬂdak

digifal science”

Hilfe Abztimmen | Abbrechen | Fertig |

Der Assistent zum Farben-Management in Corel

Scans richtig abspeichern

Nach dem Scannen stellt sich die Frage, in welchem der vielen Dateiformate das Bild
gespeichert werden soll. Hier bemerkt man einen weiteren Nachteil der vielen unter-
schiedlichen Grafikprogramme, die es heute gibt — oder die es friither einmal gab: Jedes
des Programme brachte ein neues Dateiformat mit. So haben sich im Laufe der Zeit
sehr viele unterschiedliche Dateiformate gebildet.

In allen Bildbearbeitungsprogrammen finden Sie im Menii Datei die Option Speichern
unter. Unter der Option Dateityp konnen Sie das betreffende Dateiformat auswihlen.
Je nachdem, welches Programm Sie verwenden, werden hier unterschiedliche Da-
teiformate angeboten.

Speichermn unter

Speichern jn: I i Kapd j gl &
] 04'001 b 2] 04'007 bmp 5104013 brmp 1 04'019.brn
] 04'002. b 21 041008, brnp 51 041014 brop 11 04020 b
] 04'003.brnp 51 04009 bmp 51 04015 brp 204021 b
] 04'004.bmp 5104010, bmp $51 04016 bmp 1 04022 b
] 04005, brp $51 04011 bmp 51 04017 brap 51 04'023 b
3] 04006 bmp $21 04012 bmp 5104018 brp 21 04'027 b

[ ateiname: I Speicher

D ateityp: IBMP [Wwindows Bitmap] > Abbrechen
BP [windows Bitmap

I Ins Album [CLP [windows-Zwischenablage)
EPS [EPS-Dateiformat]

IFF [&miga ILEM)]

DOptionen...

i

™ Buswahibe | Blattern... |

Auswahl des Dateiformats



147

Zu vielen Dateiformaten gibt es zusitzliche Informationen — wie zum Beispiel beim
nachfolgend gezeigten JPEG-Dateiformat.

JPEG-5 peicherungsoptionen [ %]
Qualitat (0....100)
1 =
bl 78 =
Hahe Karnpr. Hohe Qualitat

I Progressive Kompr.

Abbrechen Hilte:

Zusdtzliche Optionen fiir die Speicherung

Die DateigroBe

Ein wichtiges Kriterium fiir die Wahl eines Dateiformats ist oft die Moglichkeit klei-
nere Dateien zu erzeugen — also das Bild zu komprimieren. Wodurch wird die GroBe
einer Bitmap-Datei bestimmt?

Die Rechnung ist im Prinzip recht einfach: Wenn Sie ein 9 x 13 cm grofles Foto mit
einer Auflosung von 300 dpi einscannen, besteht dieses Bild aus 1.063 x 1.535 Pixeln
— also insgesamt 1.631.705 Pixeln.

Dieser Wert entspricht fast schon der DateigroBe. Hinzu kommen lediglich noch einige
Zusatzinformationen — wie zum Beispiel die Gro8e des Bildes. Unser Beispielbild hat
also eine Dateigrofie von 1.631.705 Bytes. Dieser Wert entspricht 1.593 KByte oder
1,56 MByte (1.024 Byte entsprechen 1 KByte — 1.024 KByte entsprechen 1 MByte).

Dieser Wert gilt allerdings nur dann, wenn es sich um ein Graustufenbild handelt. Bei
Farbbildern muf3 dieser Wert mit der Anzahl der Kanile multipliziert werden. Ein
RGB-Bild besteht — wie der Name schon sagt — aus drei Kanilen, also ist die Datei
dann 4,67 MByte grof3. Handelt es sich um ein CMYK-Bild, wird die Datei noch gro-
Ber: Sie belegt dann 6,22 MByte auf der Festplatte.

Dateien komprimieren

Da Dateien sehr grofl werden konnen — wie Sie anhand der Berechnung erfahren ha-
ben, ist es wichtig, die Dateigrofie reduzieren zu konnen. Das Verfahren zur Reduktion
wird komprimieren genannt. Dabei unterscheidet man zwei unterschiedliche Kompri-
mierungsmethoden: Die verlustfreie Komprimierung und die Komprimierung, bei der
Bilddaten verloren gehen. Das Prinzip der Kompression ist einfach nachzuvollziehen:
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Nehmen wir an, unser Bild besteht aus einer monochromen Farbfliche. Nehmen wir
weiter an, alle Pixel des Bildes sind grau. Bei der Speicherung ohne Komprimierung
wird fiir jeden einzelnen Pixel gespeichert, daf§ er grau ist. Dadurch entsteht die be-
rechnete Dateigrofle.

Wird dagegen eine Komprimierung durchgefiihrt, wird in der Datei lediglich vermerkt,
wie oft die Farbe Grau im Bild vorkommt. Durch diese deutlich kleinere Information
schrumpft die Dateigr6Be natiirlich erheblich.

Bilder, bei denen viele einfarbige Farbflichen vorkommen lassen sich also durch eine
Komprimierung deutlich verkleinern. Bilder, die dagegen aus lauter unterschiedlichen
Farben bestehen verkleinern sich bei dieser verlustfreien Komprimierung nicht.

Anders bei der Komprimierung mit Verlust: Hier werden nicht nur identische Farben
zusammengefalt, sondern auch dhnliche Farben. So werden die Farben Hellblau und
Blau zum Beispiel zu Blau. Das JPEG-Format arbeitet nach diesem Prinzip. Damit
lassen sich zwar sehr kleine Dateien erzielen — allerdings nimmt die Bildqualitit dabei,
je hoher die Komprimierungsrate ist, immer mehr ab.

Kein Zuriick

Wourde ein Bild mit der JPEG-Komprimierung einmal verschlechtert, kénnen die
Originaldaten nicht wieder hergestellt werden. Bei der verlustfreien Komprimierung
erhalten Sie dagegen immer wieder das Originalbild.

Das richtige Dateiformat?

Welches ist das richtige Dateiformat, werden Sie sich vielleicht fragen. Ein solches
gibt es nicht. Es kommt immer darauf an, was Sie mit dem Bild anstellen wollen. Soll
es fiir die Gestaltung einer Web-Seite verwendet werden, oder wollen Sie das Bild fiir
eine Publikation verwenden? Je nach Verwendungszweck kann ein anderes Dateifor-
mat geeignet sein. Sehen wir uns die wichtigsten — und gingigsten — Dateiformate
einmal niher an.

BMP

Das BMP-Format wird von Windows als Standardformat verwendet — es gehort quasi
zum Windows-eigenen Malprogramm Paint. Es ist sehr verbreitet, und wird von den
allermeisten Bildbearbeitungsprogrammen erkannt. Wenn Sie also sicher gehen wol-
len, daf3 Thr Bild mit fast jedem Bildbearbeitungsprogramm gelesen werden kann, soll-
ten Sie dieses Format verwenden. Es gibt einige Programme, die ausschlieBlich dieses
Format unterstiitzen — wie zum Beispiel einige Programmiersprachen, Datenbank- und
Multimedia-Programme.
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Besondere Vorteile bietet dieses Format allerdings nicht. Es unterstiitzt Bilder bis zu
einer Farbtiefe von 24 Bit. Es unterstiitzt eine sogenannte RLE-Komprimierung, die
allerdings nur sehr wenige Programme anbieten. Deshalb sind BMP-Bilder meistens
sehr grof3. Aulerdem konnen keine Alphakanéle oder Druckerinformationen in diesem
Format gespeichert werden.

Speichern unter [7[x]
Speichem_in:l"f_‘;] Arbeiten j ﬁl :

haus288.bmp
el haus 72 brap

D ateinarme: |haus.bmp Speichemn I
Dateiyp:  [BMP - 05/2 or Windows Bitmap | Abbrechen |

Hilfe
Sub type: IWindows FLE Encoded j [ptians.. |

BMP-RLE-Komprimierung unter Paint Shop Pro

TIFF-Format

Das Tag Image File-Format ist das Standardformat fiir professionelle Druckbilder. Es
wurde von Aldus, Microsoft und einer Reihe fiithrender Scanner-Hersteller entwickelt.
Es ist sehr weit verbreitet, und wird daher auch von den meisten Programmen erkannt.
Allerdings gibt es viele verschiedene TIFF-Versionen, die nicht alle von jedem Pro-
gramm unterstiitzt werden.

TIFF unterstiitzt im vollen Umfang das CMYK-Farbmodell. Aulerdem koénnen Sie in
diesem Format Alpha-Kanal-Masken speichern. Ein weiterer Vorteil: Es ist plattform-
iibergreifend. Auch auf einem Macintosh gehort dieses Format zum Standard.

Es werden verschiedene Komprimierungsmethoden verwendet, mit denen sich die Da-
teigroBBen erheblich reduzieren lassen. Allerdings ist hier etwas Vorsicht geboten.
Nicht jedes Bildbearbeitungsprogramm unterstiitzt alle Komprimierungsmethoden.
Unkomprimierte Dateien sind dagegen in den allermeisten Programmen lesbar.

Wenn Sie viel mit DTP-Programmen arbeiten, oder CMYK-Vierfarbseparationen er-
stellen wollen, sollten Sie auf jeden Fall dieses vielseitige und flexible Dateiformat
wihlen.

Fiir dieses Format werden zum Beispiel von PhotoImpact viele Optionen beim Spei-
chern angeboten:
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TIFF-Formatinfo
Format

’7 &+ |BM PC  Macintosh

Komprimierung: mprimienng

& Sheifengribe O 4K & gk O 1EK
" Blockardbe: I258:-:32 j
— L2wd-Optionen

™ Harizortaldifferenziert

Fiir eine optimale K.omprimierung empfehlen
zich [meist] 16K als Streifengroie und

die Horizontaldifferenzierung, bei
K.ompatibilitatsproblemen mit anderen

Anwendungen B als Streifengrofe und

keine Horizontaldifferenzierung.

™ Mit Morschauinformationen

oK I Abbrechen Hilfe

Die TIF-Optionen in Photolmpact

TGA-Format

Truevision Targa ist das Standardformat im Videobereich. Es wird héufig bei profes-
sionellen Produktionen verwendet. Es ist plattformiibergreifend. Sie konnen hier
hochstens eine Maske speichern. Ein Vorteil gegeniiber dem TIF-Format besteht darin,
daB es nicht so viele unterschiedliche Varianten gibt, so da3 der Austausch leichter ist.

Hier wird ebenfalls eine RLE-Komprimierung unterstiitzt. Dieses Format ist ebenfalls
weit verbreitet, und wird von den meisten Bildbearbeitungsprogrammen erkannt.

PCD-Format

Ein sehr spezielles Dateiformat ist das Kodak-Photo-CD-Format. In diesem Format
werden fiinf verschiedene Bildauflosungen in stark komprimierter Form abgelegt. Es
unterstiitzt Bilder in voller Farbtiefe bis 24 Bit, und arbeitet nach einem eigenen, sehr
speziellen Farbmodell (YCC).

Die meisten Bildbearbeitungsprogramme unterstiitzen dieses Format, so daf Sie Thre
Photo-CDs einlesen konnen. Das Speichern ist in diesem Format aber nicht moglich.
Die Photo-CDs werden tiber den Fotofachhandel beschrieben. Sie geben dort maximal
100 Dias oder Farbnegative ab. Diese werden dann auf eine Photo-CD gebrannt. Der
CD liegt ein Ausdruck mit Miniaturbildern bei, so daB Sie wissen, was fiir Bilder sich
auf der CD befinden. So kommen Sie auf eine recht giinstige Art zu gescannten Bil-
dern.
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PSD-Dateien

Das Photoshop-Format ist dann interessant, wenn Sie viel mit Ebenen arbeiten. Es hat
allerdings den Nachteil, daB3 es viele andere Programme nicht — oder nur fehlerhaft
unterstiitzen. Der Vorteil besteht darin, daf} dieses Format ebenfalls fiir den Macintosh
verfligbar ist. Die Dateien werden automatisch komprimiert. Es werden dabei zwei
Formate verwendet. Bis zur Version 2.5 wurden die Ebenen nicht unterstiitzt. Im For-
mat 3.0 werden die Ebenen unterstiitzt, dafiir wird dieses Format oft nicht unterstiitzt.

GIF-Format

Das Graphic Interchange Format erfihrt durch das Internet eine Renaissance. Es
wurde seinerzeit von Compuserve — dem Online-Dienst — definiert, um komprimierte
Grafikdateien Hardware-unabhingig auszutauschen. Ein wesentlicher Nachteil besteht
bei diesem Format darin, dafl nur 256 Farben unterstiitzt werden. Fiir Bilder mit wei-
chen Verldufen ist es deshalb nicht geeignet.

Zusammen mit dem JPEG-Format ist es inzwischen zum Standard bei Web-Seiten ge-
worden, und wird von fast allen Bildbearbeitungsprogrammen unterstiitzt. Im Laufe
der Zeit wurde das Format stindig weiterentwickelt.

Bei diesem Dateiformat gibt es einige Besonderheiten. So konnen Sie mehrere Bilder
in einer Datei speichern. Damit lassen sich bewegte Bilder erstellen, die Thnen auf vie-
len Web-Seiten begegnen. Auflerdem konnen die Bilder mit einem transparenten Hin-
tergrund versehen werden. Wenn Sie alle Moglichkeiten ausschopfen wollen, miissen
Sie die neueste Version GIF89a verwenden. Viele Programme bieten zusétzliche Op-
tionen fiir dieses Dateiformat — nachfolgend sehen Sie die von Photoshop:

GIF89a exportieren [ ]
Zoomfaktor: 1: 2

Abbrechen |

| [V Interaced
™| Bildurterschritt export,

=1 Transparenz
Austauschfarte

Farben in Tabelle: 256

Transparens aus: IGewéhIten Farben j
(1 I [ [ ) T [ [ O
OEE ENEONEEONEONO0SEEEO0RE00

Die GIF89a-Optionen von Photoshop
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Die ausgefeiltesten Optionen bietet PhotoImpact. Das SmartSaver-Modul liegt als
Photoshop-kompatibles Plugin-Modul vor, so da$} Sie es auch in anderen Programmen
verwenden konnen.

Hier konnen Sie die Art der Umwandlung in 256 Farben auf sehr unterschiedliche
Weise festlegen, und die Qualitit in einem Vorschaubild bestimmen.

Photolmpact GIF SmartSaver - hannover.bmp [1/2x) 737487 EHE
Uncompressed: 1,076,757 bytes Compressed: 222,095 bytes [1:4.8)

@ |@| 111 |E| | :I @I ¥ Bealtime preview Breview |

GIF Options ~ Color Reduction | Proceszed Palette I

Smooth: [ - Dither: I Diffusion ¥ l
Palette: I Optimized b I
Colors: |258 3: [16..256]

Save As.. I Caticel | Help Batch... |4||P|EI

Photolmpact-Optionen fiir das GIF-Format

Animierte GIFs

Das GIF-Format 14t auch das Bewegen — Animieren — von Bildern zu. Das Prinzip ist
einfach: Es werden mehrere gleichartige Bilder erstellt, die sich nur durch kleinere
Anderungen voneinander unterscheiden. Wenn diese Bilder schnell nacheinander be-
trachtet werden, entsteht der Eindruck von Bewegung.

Da diese Animation von Web-Browsern auch ohne besondere Java-Programmierung
unterstiitzt wird, ist diese Methode sehr interessant und wird auch hiufig verwendet.
Hierfiir gibt es von ULead ein gesondertes Programm zu einem giinstigen Preis. Sehen
Sie wegen niherer Informationen doch einmal auf der ULead-Web-Seite unter der Ad-
resse http://www.ulead.com nach.

Das Programm stellt vielseitige Funktionen fiir das Zusammenstellen der Einzelbilder
zur Verfiigung. So ist es sogar moglich die Bilder mit unterschiedlichen Effekten inei-
nander zu tiberblenden. Wenn Sie hédufig mit der Web-Seiten-Gestaltung zu tun haben,
sollten Sie sich dieses interessante Programm auf jeden Fall zulegen.
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&iF. Photolmpact GIF Animator - Balloon.gif [1X)
File Edit “iew Laper Help
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I Local Palette Edt. | 255

1: Global infarmation
- Image

3 Commert

4: Image

5: Image
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8 Image

9 Image

10: Image

11: Image

12: Image
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14: Comment

15: Personal Comment
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Faor Help. press F1 s

Der Photolmpact GIF Animator

Das JPEG-Format

Das zweite Standardformat fiir das Web-Design ist das JPEG-Format, das von der
Joint Photographic Experts Group entwickelt wurde. Es hat gegeniiber dem GIF-For-
mat den Vorteil, daf} es 24 Bit-Bilder unterstiitzt. So lassen sich auch Farbverldufe gut
darstellen.

Hinter diesem Format verbirgt sich ein TIF-Bild, das mit besonderen Komprimie-
rungsalgorithmen in der Dateigrofe deutlich reduziert werden kann.

Da bei der Komprimierung Bildinformationen verloren gehen, sollten Sie sorgsam mit
diesem Format umgehen. Je nachdem, wie stark Sie den Komprimierungsfaktor ein-
stellen, kann sich die Bildqualitit deutlich reduzieren.

Auch fiir dieses Format stellt ULead ein Plugin-Modul zur Verfiigung, das viele Opti-
onen bietet. Dabei konnen Sie die Qualitét des Bildes in dem Vorschaufenster beurtei-
len.

Wie stark ein Bild komprimiert werden sollte, hingt vom Verwendungszweck ab. So-
lange Sie die Dateien nicht drucken wollen, konnen Sie hohere Komprimierungsraten
verwenden. Beim Web-Design ist es leicht: Solange Sie am Bildschirm keinen deutli-
chen Unterschied feststellen, konnen Sie den Komprimierungsfaktor verwenden.
Meist sind die Veridnderungen nur bei groferen Darstellungsgroflen zu erkennen. Pro-
bieren Sie die passenden Raten einfach aus. Die Dateigrofe 146t sich dabei bis auf
einen Bruchteil der OriginalgroBe reduzieren.
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Photolmpact JPEG SmartSaver - hannover.bmp [1x) 737487 EHE

Compressed: 83,172 bytes [1:12.9)

Uncompressed: 1,076,757 bytes

Ereviews |
Subsampling: IYUV41 1 o l

¥ Bealtime preview

Compression

Smooth: INone 'l

Mode: I Frogressive = l
Best 1 Best
COMpression quality

Qualty (01008 [0 =
Batch... | dllbl El

Save fsz.. I

Der Photolmpact JPEG SmartSaver

Cancel Help |

Die verschiedenen Programme stellen unterschiedliche Optionen zur Speicherung der
beiden Webformate GIF und JPEG zur Vertiigung. Die Optionen von Photoshop hat-

ten wir Thnen bereits beim GIF-Format vorgestellt.

Aber auch Corel PHOTO-PAINT bietet einige interessante Optionen. Auch hier kon-
nen Sie die Qualitit in einem Vorschaufenster begutachten. Sie sehen das Dialogfeld
im folgenden Bild. Bei der Umwandlung in ein 256 Farben-Bild fiir das GIF-Format
bietet dieses Programm ebenfalls zahlreiche Optionen, um die Qualitit zu beeinflus-

sen.

JPEG exportieren

Original: Ergebnis:

Abbrechen
Hilfe
Zuriicksetzen

Worzchau

E rweiterung: Kodierverfahren

Komprimierung: — )7 40 [ Progressiv

Glattung: = )— 10 Unterformat: |Standard [4:2:2) ﬂ
Bildgraiie: 1077244 Dateigrofe: 1077244

il

Die JPEG-Optionen in Corel PHOTO-PAINT
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Die Formate im Uberblick

Natiirlich handelt es sich bei den vorgestellten Dateiformaten nur um einen kleinen
Auszug aus der groBen Anzahl der verfiigbaren Formate. Wenn Sie keine besonderen
Griinde haben, sollten Sie allerdings eines dieser Formate verwenden, um so groft-
mogliche Flexibilitit zu besitzen. Was nutzt Thnen das Speichern in einem exotischen
Dateiformat, wenn keine andere Anwendung dies lesen kann?

AbschlieBend wollen wir Thnen die vorgestellten Formate nochmals in einer Ubersicht
zeigen. Dort konnen Sie alle wichtigen Eigenschaften ablesen. Auflerdem finden Sie
mogliche Einsatzgebiete, fiir die die verschiedenen Formate sinnvoll verwendet wer-

den konnen.
Format Kompri- | Masken | CMYK |DTP Multi- | Web- Archiv
mierung Media | Design
BMP bedingt - - - X - -
TIF ja X X X - - -
TGA ja 1 - - X - -
PCD ja - - - - - -
PSD ja X X - - - X
GIF ja - - - - X -
JPEG ja - X - X X X




5.1

156

Mehr aus lhren Scans gemacht:
Scans nachbearbeiten

Nachdem mit dem Scannen des Bildes alles geklappt hat, konnen wir uns dem zweiten
Teil der Arbeit widmen: Der Bildbearbeitung.

Es gibt viele Griinde, um gescannte Bilder nachtriglich zu bearbeiten. So kénnen zum
Beispiel die eingescannten Fotografien mi3lungen sein. Falls zum Beispiel eines Ihrer
Fotos zu dunkel geraten ist: Macht nichts! Korrigieren Sie es im Rechner mit Hilfe der
Bildbearbeitungsfunktionen. Oder haben Sie beim Fotografieren iibersehen, dal ein
storendes Element im Bild zu sehen ist? Dann entfernen Sie es halt nachtréglich — alles
ist moglich. Oder mochten Sie nach Fotoalbum-Manier eine Kollage aus mehreren
Bildern erstellen? Auch kein Problem. Oder wie wire es mit einem Gemailde, ohne
malen zu konnen? Dann greifen Sie einfach in die Effekte-Trickkiste, und binnen we-
niger Minuten sieht Thr Foto aus, als hitte es van Gogh gemalt. Oder mochten Sie aus
einem alten Foto ein neues machen — oder vielleicht umgekehrt? Auch hier helfen
Thnen die Funktionen der Bildbearbeitungsprogramme.

In diesem Kapitel wollen wir uns ansehen, was Sie so alles mit einem Foto anstellen
konnen, wenn es erst einmal eingescannt ist. Dabei werden wir unterschiedliche Bild-
bearbeitungsprogramme verwenden — so lernen Sie auch gleich deren Mdoglichkeiten
kennen.

Grundsatzliche Verbesserungen

Fangen wir bei unseren Versuchen mit einigen Verbesserungen an, die das gesamte
Bild betreffen. Wenn Sie ein Bild mit 24 Bit-Farbtiefe eingescannt haben, konnen —
auch bei korrekter Scannerkalibrierung — zahlreiche verschiedene Verbesserungen am
Bild notwendig sein.

»Zeichnung“ im Bild

Mit den Méglichkeiten der Bildbearbeitungsprogramme 1463t sich vieles optimieren.
Die einzige Voraussetzung dafir ist, daf3 in der Originalvorlage noch etwas zu
erkennen ist. Man nennt dies in der Fachsprache ,es muf3 noch Zeichnung
vorhanden sein®. Wo nichts zu erkennen ist, kbnnen nattirlich auch die besten
Bildbearbeitungsprogramme nicht weiterhelfen.
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Optimal scannen

Prinzipiell ist es egal, ob Sie die Anderungen beim Scan-Modul einstellen, oder
spater auf die Moglichkeiten der Bildbearbeitungsprogramme zurlickgreifen. Es ist
aber sinnvoller, wenn Sie zunachst die Méglichkeiten des Scan-Moduls ausnutzen.
Vielleicht ist am Bild dann gar keine Korrektur mehr notwendig. AuBerdem: Ist das
Bild erst einmal gescannt, mussen Sie mit dem zurechtkommen, was die
gescannten Pixel ,hergeben®.

Helligkeit & Kontrast verandern

Am hiufigsten werden Sie wahrscheinlich den Kontrast und die Helligkeit eines Bildes
dndern. Fiir diese — einfache — Anderung verwenden wir das Shareware-Programm
Paint Shop Pro, das uns in einer englischen Version vorliegt.

Nach der Ubergabe des Scan-Moduls erhalten wir folgende Vorlage. Das Foto wurde
bei nebligem Wetter gemacht — zumindest sieht es stark danach aus. Das Bild ist sehr
flau®. Es ist also kontrastarm — und recht dunkel. Die Baumallee hebt sich kaum vom
Hintergrund ab. Wir wollen nun versuchen, was sich aus diesem Bild noch herausholen
1agt.

[ Paint Shop Pro - baum.tif
File Edit Wiew |mage Colors Masks Selections Capture Window Help

D|=@IS] < | |]@) @0 = w) el
Qe e | 2] S8 AlCIALD) | |pRe=ites e

B baum_tif= [1:1]

Far Help, press F1 Image: None 4
Die schlechte Vorlage
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In jedem Bildbearbeitungsprogramm — und sei es noch so preiswert — finden Sie eine
Funktion mit der Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildes verstellen konnen.
Meist sind diese beiden Funktionen in einem Dialogfeld zusammengefaf3t. In Paint
Shop Pro finden Sie diese Funktion im Colors/Adjust-Menii unter der Option
Brightness/Contrast.

Brightness/Contrast E

% Brightness: Preview |
|‘I:~4 33

* Contrast:

ak I Cancel Help

Andern der Helligkeit und des Kontrastes

Wenn Sie einen der Werte verstellen, wird das Vorschaubild sofort aktualisiert. In die-
sem Programm ist die GroBe des Vorschaubildes nicht variabel — in anderen Program-
men ist dies moglich. Dazu dient das Lupen-Symbol. In Paint Shop Pro konnen Sie
sich statt dessen die Wirkung am Originalbild ansehen, wenn Sie die Preview-Schalt-
fliche driicken.

Sie konnen die Werte entweder verdndern, indem Sie in dem Eingabefeld einen neuen
Wert eintippen, oder indem Sie den Wert iiber die danebenstehenden Pfeil-Schaltfli-
chen erhohen oder reduzieren.

Originalbild-Vorschau aktualisieren

Wahrend sich das Vorschaubild innerhalb des Dialogfelds bei jeder
Wertveranderung automatisch andert, missen Sie die Preview-Schaltfliche neu
driicken, um das Originalbild mit den veréanderten Werten zu sehen.

Stellen Sie nun die Werte so ein, daf} sich das Ergebnis verbessert. Im Prinzip ist es
dabei egal, ob Sie zuerst die Helligkeit oder den Kontrast verdndern. In unserem Bei-
spiel haben wir zunédchst den Kontrast drastisch erhoht, um die Biaume vom Hinter-
grund zu trennen.

AnschlieBend haben wir die Helligkeit deutlich erhoht, da das Bild mit den neuen Kon-
trastwerten viel zu dunkel wurde. Je nach Motiv kann es notwendig sein, daf} Sie da-
nach den Kontrast erneut justieren miissen. Die passenden Werte lassen sich nicht auf
Anhieb korrekt einstellen. Aber Sie haben ja die Vorschau, um festzustellen, wann der
geeignete Wert beider Optionen erreicht ist. Nach der Korrektur sieht unser Bild schon
deutlich besser aus:
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{28 Paint Shop Pro - baum1.tif

File Edit ‘“iew |mage Colors Masks Selections Captuwe 'wWindow Help

| Diz|R|&| 2| |58 2| [ w| x|
Qlafe e |2 AzBlizalolALAD]| | i gt

Bl baum1_tif* [1:1] !EII!{

For Help, press F1 |Image' 738 x 484 » 16 Million - 2 4 MBytes 2

Die Helligkeit und der Kontrast wurden verdndert

Sie sehen: Schon dieser eine Schritt hat aus unserer Vorlage ein géinzlich neues Bild
gemacht. Nun sind die Baume sogar schon zu erkennen.

Was passiert bei diesen Verdnderungen? Nun, wie Sie ja schon wissen, hat jeder Pixel
eine bestimmte Helligkeit. Mit dem Helligkeitsregler wird bei unserer Verdnderung
jeder Pixel des Bildes um den Wert aufgehellt, den Sie festgelegt haben. Wiirde das
Bild weil3e Pixel enthalten, wiirden sie beim Aufhellen weif3 bleiben.

Bei der Kontrasterhohung ist es etwas anders. Ist ein Pixel dunkelgrau wird er beim
Erhohen des Kontrastes schwarz. Ist ein Pixel hellgrau, wird er weif3. In unserem Bild-
beispiel gab es weder rein weifie noch tiefschwarze Bereiche — deshalb wirkte das Bild
flau. In der verdnderten Fassung sind dagegen viele sehr helle und viele sehr dunkle
Partien vorhanden — deshalb ist das Bild kontrastreicher.

Mit diesen Optionen haben wir also zwei Bereiche verindert: Die hellen Partien des
Bildes — man nennt sie auch ,,Lichter* — und die dunklen Partien, die ,,Schatten* ge-
nannt werden. Da fehlt doch etwas, werden Sie sich vielleicht denken. Richtig: Was
ist mit den dazwischenliegenden Pixeln passiert, die ,,Mitteltone genannt werden?
Bisher noch gar nichts — dafiir gibt es namlich eine gesonderte Funktion, die wir uns
nun ansehen wollen.
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Den Gamma-Wert andern

Mit dem Gamma-Wert dndern Sie die mittleren Helligkeitswerte des Bildes. Die Lich-
ter- und Schattenbereiche des Bildes bleiben dabei unverindert. Der Normalwert be-
tragt 1,0. Niedrigere Werte machen das Bild dunkler — hohere heller.

Hier bewirken etwas kleinere Werte bereits deutliche Anderungen. So reicht es oft den
Wert um hochstens 0,2 zu erhohen oder reduzieren. In unserem Beispiel haben wir den
Wert auf 0,9 reduziert. Wir nutzen diese Option, um unser Bild in den mittleren Tonen
etwas abzudunkeln.

In vielen Bildbearbeitungsprogrammen ist diese Funktion im selben Dialogfeld ent-
halten wie die Helligkeits- und Kontrastinderung. Auch wenn dies der logische Ort ist
— in Paint Shop Pro gibt es dafiir eine eigene Funktion, die ebenfalls im Colors/Adjust-
Menii zu finden ist: Gamma Correction.

Gamma Correction

LCarrection:

ID.SU 3:

0k Cancel Help

Anderung des Gamma-Wertes

Zum Vergleich sehen Sie nachfolgend die Funktion in PhotoImpact. Hier sind die drei
Optionen in einem Dialogfeld untergebracht, die iiber das Menii Format/Helligkeit &
Kontrast aufgerufen wird.

Hier werden die Werte nicht nur iiber Eingabefelder oder Pfeile verdndert — Sie kénnen
auch die Miniaturbilder verwenden, um die Anderungen durchzufiihren. Die miniatur-
bilder zeigen verschieden starke Anderungen an. Den Ausschnitt der im Miniaturbild
angezeigt werden soll, konnen Sie mit der Option Miniatur verindern. Dazu wird ein
gesondertes Dialogfeld getffnet, in dem Sie einen Rahmen aufziehen konnen, der den
Ausschnitt markiert.

Sie sehen an diesem Beispiel, dafl deutliche Unterschiede zwischen den Bedienungen
der einzelnen Programme bestehen. Die Funktionalitit ist dieselbe — am Ergebnis wer-
den Sie keinen Unterschied bemerken. Natiirlich ist es — gerade fiir Einsteiger — sehr
viel angenehmer die Optionen in PhotoImpact zu bedienen. Paint Shop Pro ist in die-
sem Fall eher spartanisch ausgertistet.
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Helligkeit & Kontrast
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Einstellung der Werte in Photolmpact

Wir wollen bei unserem Lob iiber die leichte Bedienung von Photolmpact iibrigens
nicht unterschlagen, dafl auch Paint Shop Pro im Menti Colors/Adjust eine Funktion
besitzt, mit der Lichter, Mitteltone und Schatten gleichzeitig beeinfluit werden kon-
nen:
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Lichter, Mitteltone und Schatten anpassen

Das Ergebnis

Mit den drei Optionen Helligkeit, Kontrast und dem Gamma-Wert konnen Sie in vielen
Fillen bereits sehr gute Ergebnisse erzielen. Oft reichen diese Korrekturen bereits aus.
Sehen wir uns zum direkten Vergleich nochmals eine Vorher/Nachher-Ansicht der Bil-
der an: Es hat sich doch einiges positiv verdndert, oder?
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Das Originalbild (links) und das optimierte Bild

Vorher/Nachher

Wenn Ihr Bildbearbeitungsprogramm eine Option zum Ein- und Ausschalten der
Vorschau am Gesamtbild hat, kbnnen Sie diese verwenden, um sich die
Veranderung im schnellen Wechsel anzusehen. Klicken Sie mehrfach diese Option
an, um den Eindruck der Veranderung zu erhalten. Dies ist oft bei geringfligigen
Anderungen ein guter Weg, um die neuen Werte auch am Bild zu erkennen.

Andern des Farbtons

Etwas komplizierter wird es, wenn Thre Vorlage einen Farbstich hat. Sie wissen ja aus
unserem Bericht tiber das Kalibrieren, daB} sich Farbstiche am besten beseitigen lassen,
indem ein weiles Feld als Grundlage verwendet wird.

Ist dieses — wie in unserem Bild nicht vorhanden, miissen Sie die Anderung »per Au-
genmal}*“ vornehmen. In Paint Shop Pro gibt es dafiir die Funktion Colors/Ad-
just/Red/Green/Blue. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie die Helligkeiten der drei
Farbkanile beeinflussen, wodurch sich ein eventuell im Bild vorhandener Farbstich
beseitigen laBt.

Red/Green/Blue E

i | Cancel Help

Andern der Farben
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Gehen Sie dabei wie folgt vor:

Sehen Sie im Bild einen roten, griinen oder blauen Farbstich, konnen Sie die Eingabe-
felder einzeln verwenden. Bei einem Gelben-, Magenta- oder Cyanstich miissen Sie
entsprechend zwei Felder verwenden. Sie wissen noch? Gelb entsteht durch Mischen
von Rot und Griin, Magenta durch Rot und Blau und Cyan durch Blau und Griin.

Nun stellen wir folgende Uberlegung an: Wir haben drei Werte zur Verfiigung, mit
denen die Farbe beeinflult werden kann: Rot, Griin und Blau. Wir hatten schon darauf
hingewiesen, dafl ein Farbbild nur dadurch entsteht, daB} sich in jedem der drei Farb-
kanile ein Graustufenbild befindet. Je heller dieses Graustufenbild ist, um so weniger
dominant ist die Farbe.

Nehmen wir an, unser Bild hat einen Griinstich. Dann kénnen wir, wie im vorherigen
Bild gezeigt den Griinwert reduzieren — zum Beispiel um 20 Teile. Damit wird das
Graustufenbild um 20 Teile dunkler. Da es sich beim RGB-Modus um ein additives
Farbsystem handelt — wir hatten die Auswirkungen schon beschrieben — wird der Farb-
stich durch diese Reduktion entfernt. Das Bild wirkt dadurch etwas dunkler. Je hoher
namlich die Werte sind, um so heller wird eine Farbe.

Gehen wir nun einen Schritt weiter. Wenn das Reduzieren des Griinwertes den Griin-
stich reduziert, funktioniert auch die folgende Einstellung.

Red/Green/Blue
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Eine alternative Einstellung

Hier haben wir — anstatt den Griinwert zu reduzieren — die beiden anderen Werte er-
hoht. In Bezug auf den Farbstich entsteht dieselbe Wirkung: Griin ist nun weniger do-
minant. Oder anders herum ausgedriickt: Rot und Blau sind dominanter geworden. Im
Unterschied zum vorherigen Verfahren wird hierbei das Gesamtbild heller.

Dieses Wissen ld6t sich auch anderweitig nutzen: Wenn Sie namlich alle Felder um
denselben Wert reduzieren, wird das Bild gleichmifBig dunkler, bei einer Werterho-
hung heller. Nichts anderes passiert ndmlich beim Verdndern der Helligkeit: Alle drei
Farbkanile werden um denselben Wert aufgehellt oder abgedunkelt.
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Sie miissen also zunichst einmal feststellen, welche Farbe der Farbstich hat. Im néchs-
ten Arbeitsschritt konnen Sie entscheiden, ob das Ergebnis heller oder dunkler werden
soll. Entsprechend reduzieren Sie den Wert der Farbe des Farbstichs, oder erhchen die
beiden anderen Werte.

Automatik

Einige Programme besitzen die Méglichkeit, einen Farbstich automatisch zu
entfernen. Dabei wird ein Wert im Bild aufgenommen, der reines Weif3 enthélt und
eine Wert fir Schwarz. Anhand dieser beiden Werte kann das Programm den
Farbstich entfernen. Corel PHOTO-PAINT und Photoshop bieten zum Beispiel
diese Funktion.

Farbsattigung erhéhen

Neben dem Farbton konnen Sie auch die Sittigung der Farben erhthen. In Paint Shop
Pro ist diese Funktion im Ment Colors/Adjust/Hue/Saturation/Luminanz unterge-
bracht. Mit dem Hue-Wert wird ebenfalls die Farbe verdndert — dieses Verfahren ist
aber schwieriger als das zuvor beschriebene —, mit Luminanz dndern Sie die Helligkeit.
Wir benétigen nun aber nur den Saturation — also Sittigungs — -Wert.

Damit konnen Sie die Farbintensititen des Bildes erhohen oder reduzieren. Die Farben
werden bei Erhohung des Wertes leuchtender, bei niedrigeren Werten matter.

Hue/5 aturation/Luminance

# Hue:

i
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% Saturation:

|

% Luminance:
1} -
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Erhohen der Farbsdttigung

Die Wirkung dieser Korrekturmoglichkeit 146t sich am besten nachvollziehen, wenn
Sie als Vorlage die Farbtafel verwenden, die beim Kalibieren der Ein- und Ausgabe-
gerite im vorherigen Kapitel zum Einsatz kam.

Sie bemerken dann, daf bei hochster Sittigungsstufe alle Felder, in denen die Zwi-
schentone der Farben vorhanden waren, nun ebenfalls die Vollfarbe zu sehen ist, wobei
sich die Vollfarben nicht verdndern — ihr hochster Séttigungsgrad ist ja bereits erreicht.
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Farbtafel der Grundfarben
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Maximale Erhohung der Sdttigung

Damit sind alle grundsitzlichen Verfahren beschrieben, die sich auf die Helligkeit der
Pixel beziehen. Sie konnen nun Kontraste optimieren, Farbstiche entfernen und die
Farbsittigung erhchen.

Nachdem Sie diese Aufgaben nun ,,manuell® erlernt haben, wollen wir Thnen nicht
verschweigen, daf} viele Programme automatische Optimierungen zur Verfiigung stel-
len. Die teureren Programme erledigen diese Aufgabe alle in einem Schritt.

Bei PhotoImpact werden Helligkeit, Kontrast und Farbbalance nacheinander justiert.
Die Option befindet sich unter Format/Auto-Verarbeitung/Stapelverarbeitung. Das
entsprechende Stapelverarbeitungs-Dialogfeld sehen Sie im folgenden Bild:

Auto-Yerarbeitung [ %]
o]

Warschau |
Zuriicksetzen |

Hite |

Richten  Zuschreiden Moiré entf.  Fokussieren  Helligkeit Kontrast Balance

& 2 [e [ [@

Buto-Helligkeit il

(Therpriifen eines Bildes unter Aufhellung dunider und Abdunkiung heller
Bereiche. Dies ist besonders fir Bilder von einer Photo CD won MNutzen,
da sie gewdhnlich dunkder ausfallen. Die Witlung auf sehr helle oder sehr
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Automatische Korrektur des Bildes
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Kein blindes Vertrauen!

Nun hat es aber seinen Grund, daf3 wir Ihnen die Automatik nicht zu Beginn erklart
haben. Es ist wichtig, die Mdglichkeiten der Bilddnderung wirklich zu verstehen.
Wenn Sie sich ,blind“ auf die Automatik verlassen, kénnen merkwrdige
Ergebnisse entstehen. So haben wir die Automatik bei unserer optimalen
Kalibrierungsvorlage ausprobiert. Nach dem Anwenden der automatischen
Bildoptimierung erhielten wir ein viel zu dunkles und stark blaustichiges Bild... So
ist es durchaus sinnvoll bei Bildern die Automatik einmal auszuprobieren. Prifen
Sie dann aber kritisch, ob die Korrekturen auch wirklich Verbesserungen
darstellen.

Scharfe korrigieren

In jedem der Bildbearbeitungsprogramme gibt es eine Funktion, mit der Sie Bilder
schirfen konnen. Bei PhotoImpact heifit die Funktion zum Beispiel Format/Fokussie-
ren, bei Corel PHOTO-PAINT™ dagegen Effekte/Schéirfen/Unscharfmaske.

Wir verwenden in diesem Fall allerdings Picture It!. Unter der Rubrik Vorbereiten gibt
es in dem Menii eine Unterkategorie Spezialeffekte. Dort finden Sie die Funktion Bild-
schéirfe regulieren. Auf der linken Bedienungsleiste wird Ihnen genau erldutert, was
Sie tun miissen, um die Bildschirfe zu verdndern. Negative Werte erzeugen ein un-
schirferes Ergebnis, positive ein schirferes.

% Microsoft Picture It - baum1h2.tif
3

Warbsrsiten
BILDSCHARFEREGULIERUNG

Bild schdirfen in Picture It!
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Was ist eigentlich Scharfe?

Bei den Bildbearbeitungsprogrammen wurden viele Begriffe aus der ,,echten® Foto-
grafie iibernommen, obwohl sie in der digitalen Bildbearbeitung eigentlich nicht an-
gebracht wiren. So hat aber der Anwender einen leichteren Einstieg.

Bei Pixelbildern ist jeder Pixel viereckig und scharfkantig — das haben Sie bereits er-
fahren. Daran dndert auch ein Schirfe-Filter nichts. Der scharfkantige Pixel bleibt im-
mer gleich, egal, ob es sich um ein scharfes oder unscharfes Bild handelt. Was passiert
also dann beim Schirfen?

Zunichst miissen wir dazu wissen, was eine Kontur in der Sprache des Bildbearbei-
tungsprogramms ist. Als Kontur erkennt das Programm Bereiche, an denen dunkle Pi-
xel neben hellen liegen. Bei unserem Beispielbild sind das zum Beispiel die Baum-
stimme. Dort befinden sich dunkle Partien (der Baumstamm) neben hellen (dem Hin-
tergrund). Dies ist in einer starken Vergroferung gut zu erkennen:

4 h2 BMP [5x) 738484

Starkes vergrofern einer Kontur

Und was hat die Kontur nun mit der Schirfung eines Bildes zu tun? Ganz einfach:
Beim Schirfen passiert nicht anderes, als daf3 der Kontrast des Bildes erhoht wird —
allerdings nicht an allen Stellen des Bildes. Er wird nur an den Konturen im Bild erhoht
— dadurch entsteht der Eindruck als wire das Bild schirfer.

Wir haben das vorherige Bild einmal stark geschirft, und dabei die Vergrofierungs-
stufe beibehalten, so dafl der Unterschied zu sehen ist. Dabei ist zu erkennen, daf3 die
hellen Pixel der Kontur heller wurden — die dunklen dunkler. Das nennt man Kontrast
erhohen. Das Gegenteil wire, daf3 die hellen Pixel etwas dunkler, und die dunklen et-
was heller wiirden — dabei entsteht ein kontrastirmeres Bild.

In der normalen Ansichtsgrofie haben Sie dann den Eindruck, als wire das Bild schér-
fer oder unschérfer. In der Bildbearbeitung wird nicht gezaubert, alles ist erkldrbar!
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Ein ,,schérferes Bild“

Bei den leistungsfihigeren Programmen wie zum Beispiel Photoshop, Corel PHOTO-
PAINT und dem Picture Publisher gibt es einen weiteren Filter zur Regulierung der
Bildschirfe.

Dieser Filter heifit Unscharf maskieren. Die Qualitét des Ergebnisses ist dabei erheb-
lich besser. Er arbeitet nach einem génzlich anderen Prinzip. Der Name ist angelehnt
an ein fotografisches Verfahren, das bei der Laborbearbeitung eines Fotos verwendet
wurde. Dabei wurde eine unscharfe Version eines Filmnegativs mit dem Originalne-
gativ kombiniert. Dadurch wurde die Kantenschirfe des Bildes erhoht.

In einem Dialogfeld lassen sich verschiedene Werte einstellen. Nachfolgend sehen Sie
die Version aus Photoshop. Dort stellen Sie zunichst die Stirke des Effekts ein. Mit
dem Radius legen Sie fest, wieviele Pixel neben einer Kontur mit von der Anderung
erfal3t werden sollen. Der Schwellenwert bestimmt, ab welchem Kontrast benachbarter
Pixel der Effekt zum tragen kommt. So bleiben monochrome Flichen von dem Effekt
unberiihrt.

Unscharf maskieren E
|
Abbrechen I

¥ Yorschau

: .

50% &
Starke: Im b

Badius: [1.0 Pixel

Schwellenwert: |1 Stufen

Unscharf maskieren in Photoshop
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Die Bildbeurteilung

Wenn Sie die globalen Bildverinderungen vorgenommen haben, kénnen Sie auch
tiberpriifen, wie sich die Anderungen am Bild ausgewirkt haben. Dazu dient ein soge-
nanntes Histogramm.

Nachfolgend sehen Sie links das Histogramm des Ausgangsbildes, rechts der korri-
gierten Version. Das Histogramm stammt aus Photoshop. Zumindest die komplexeren
Programme bieten eine derartige Option. Aber auch einige der kleineren Programme
— wie zum Beispiel Paint Shop Pro zeigen die Daten des Bildes in dieser Art an.

Tonwertkomekbur 2 |l T onwertkonektur [ %]
Eanal [ RGE =l = Kanal: [ AGE =l =
T tsprei T tsprei
Tonwertspreizung: IE_ IW_EF IES-_ ] [Tonwertspreizung: IE_ W IZS-_ P T—
Laden... Laden...
Speichern, Speichern,
Auto Auto
F
Tonwertumfang; a 255 Iﬁﬁlﬁl Tonwertumfang; a 255
| |

Histogramm des unkorrigierten Bildes (links) und der verbesserten Version

Was sagen diese Kurven nun aus? Sie sehen zunichst recht verwirrend aus, nicht wahr?
Es ist allerdings gar nicht so kompliziert, wie es zunichst ausschauen mag. Sehen wir
uns also die Fakten genauer an.

Wie Sie schon mehrfach erfahren haben, besteht ein Farbbild aus drei Farbkanilen, in
denen jeweils ein Graustufenbild abgelegt ist. Jeder Pixel des Bildes besitzt eine be-
stimmte Helligkeit, die man Tonwert nennt. Ein Pixel mit den RGB-Werten 0/0/0 ist
Schwarz, ein Pixel mit den Werten 255/255/255 Weil3.

Die Skala zeigt in der Waagerechten die einzelnen Tonwerte. Links sind die dunklen
Tonwerte (also die niedrigen Werte) aufgefiihrt, rechts die hellen (also die hohen
Werte). Sie sehen dies auch an dem Verlaufsstreifen unter der Skala.

Die ,.Berge und Téler* der Kurve zeigen nun an, wie oft jeder Tonwert im Bild vor-
handen ist. In unserem Beispiel sehen Sie, dal im Ausgangsbild weder ganz helle noch
ganz dunkle Tonwerte vorhanden sind. Dagegen ist im dunkleren Bereich eine Anhiu-
fung von Pixeln. Genau das zeigte ja auch unser Ausgangsbild: Es war zu dunkel und
es fehlt an Kontrast — also an ganz hellen und dunklen Pixeln. Das hatten wir ja bereits
festgestellt. Auf diese Art lassen sich Fehler im Bild feststellen, ohne daf3 Sie das Bild
ansehen miiften. Die Tonwertkurve — so nennt man diese Skala — sagt alles tiber die
Qualitit des Bildes aus. Sehen wir uns nun die Kurve des korrigierten Bildes an. Was
sagt diese Kurve aus?



170

Zunichst sehen Sie dort, daB3 in allen Bereichen des Bildes Pixel vorkommen. Das
~Tonwertspektrum® ist also abgedeckt.

Allerdings sind auch lauter ,,Locher* zu sehen — sogenannte Tonwertlocher. Diese sind
durch die starke Kontrasterhthung entstanden. Das bedeutet, daf} es nach der Optimie-
rung wenig Tonwerte gibt, die dhnlich sind.

Dieser Information konnen Sie entnehmen, daf} das Bild zwar optisch prima aussehen
mag — unter kritischen MaBstiben ist es allerdings ein schlechtes Bild. Da wir bei un-
serer Korrektur aber nicht von professionellen Mafistiben ausgehen wollen, nehmen
wir einfach das Aussehen des Bildes. Und dabei stellen wir fest, da3 unser Bild — zu-
mindest optisch — viel besser aussieht als zuvor.

Gute Bilder zeigen bei allen Tonwerten Pixelvorkommnisse, ohne besondere Spitzen
oder Locher. Die Berge im mittleren Tonwertbereich sind normal. In den meisten Bil-
dern kommen die mittleren Tonwerte am hiufigsten vor.

Diese Tonwertkurve finden Sie zum Beispiel auch bei PhotoImpact, wenn Sie die
Farbkorrektur aufrufen. Sie konnen diese Kurve zur Beurteilung verwenden, wie sich
eine Anderung auf das Bild auswirkt. Die Kurve dient nur der Information — Sie kin-
nen an ihr nichts verstellen.

Farbkorrektur [ %]

Gradationskureen  Lichter Mitteltdne 5 chatten |

Miniatur... |

Lichter  — J— o=
Mittsltine: —J— =
Schatten: I—J—I lﬁ'
Histogrammsk:all; - [ =]

Autom, | Kanak: R-GE [
¥ Echtzeitvorschau

QK I Abbrechen | Worzchau | Hilfe

Die Tonwertkurve in Photolmpact
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Verborgene Talente wecken: Mit
Spezialfiltern kreativ werden

Nun, da wir unser gescanntes Bild optimiert haben, wollen wir uns etwas Spannende-
rem zuwenden: Dem Verfremden von Bildern. Dabei kommt es natiirlich sehr darauf
an, welches Bildbearbeitungsprogramm Sie verwenden.

Die Programme stellen eine sehr unterschiedliche Anzahl von Effekten zur Verfiigung.
Bei einigen Bildbearbeitungsprogrammen sind es nur einzelne Effekte — andere bieten
ganze Galerien von Effekten an.

Was Sie aus Threm Bild machen konnen héngt also ganz davon ab, mit welchem Bild-
bearbeitungsprogramm Sie arbeiten. Je mehr Effekte Thnen das Programm anbietet,
um so mehr Variationsmoglichkeiten haben Sie. AuBlerdem konnen bei einigen Pro-
grammen noch zusitzliche Optionen eingestellt werden, die die Anzahl der moglichen
Varianten weiter erhoht.

Bei unserem Beispielscanner wurde zum Beispiel die Software iPhoto-Plus beigelegt,
in der die folgenden Filter enthalten sind. Sie konnen anhand kleiner Vorschaubilder
ausgewihlt werden, die Einstellungen lassen sich dabei variieren:

¥ iPhoto Plus - h2.BMP
Datsi Beabeiten Ansicht Fglo Fenster 7

S5 h2.BMP (1x) 738484

Sohnell
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| CoolCyan |  Fat [ Emboss 1
, El‘m‘
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Fipple2 |

[ wam Red

Shiis e ]
© Klein & Gk
@ Eeuchtigleit (0..100]:
i o F 2 vamvelon | wind [ wateeolr |
Hilfe aufrufen mit F1. @lali =l wlul =i

Die verfiigbaren Effekte von iPhoto-Plus
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Beim ,,groflen Bruder* dieses Programms — PhotoImpact — sieht es schon deutlich an-
ders aus. Hier ist die Galerie der verfiigbaren Effekte deutlich voller. Auch hier erfolgt
die Auswahl anhand der Vorschaubilder:

Trickkiste [}
Elfeklegaleic =] [ Aul sinen Yersuch! |
Ale | Schafesinstelung | Stoungen | Objektiv] 20 | 3D | Nl Malen | Spezial | Benutzerdefinert |
Sverage || Blur | Emphasize ... | Gaussian Biur || Shapen || Unsharp Mask | AddMoise1 | Addhoise2 | CoolBlue || CoolCyan
' | 0 ] e 3%
| wamRed [ wamvelow | Mosac || MotonBlr | Fat [ Thn | Rppel | | Whidpaol 1
i &‘l}

| Whilpool2 || Pinch | Punch2 || Sphere | Watercolorl || Watercolor2 | Emboss1 | Emboss2 || Puedle

| Tle | wind |  Blst | Stogger | OMENMMGRSM | FantDak ||  Shake || Custom

B
5
3
S

Die Effekte von Photolmpact

Dabei ist die Anzahl der Effekte nicht unbedingt vom Preis des Programms abhéngig.
So bietet zum Beispiel auch das Shareware-Programm Paint Shop Pro eine erstaunli-
che Vielfalt von interessanten Effekten an, allerdings ist die Auswahl hier etwas um-
standlicher — alle Effekte sind in einem Dialogfeld untergebracht:

(i Paint Shop Pro - h2 BMP

File Edt Wiew Image Colors Masks Selections Capture ‘window Help

D@ - | == 2|5 [l=/i Wl 2|
EEAE P e N

Fi h2.BMP= [1:1]

lter Browser

Filter name: Sample preview

Edge Erhance -
ore

Edoe Enhance M

Trace Contour

Strongly enhance the edges in
th image

For Help, press F1 Image: 738 % 484 # 16 Milion- 2.4 MBytes 7

Die Effekte in Paint Shop Pro
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Die ,,groflen* Bildbearbeitungsprogramme lassen bei den Effekten keinerlei Wiinsche
mehr offen. (Fast) alles, was Sie sich vorstellen konnen, ist dort mit Effektfiltern zu
realisieren. So bietet zum Beispiel der Micrografx Picture Publisher eine Unzahl von
Effekten an.

- .. Micrografx Picture Publisher =13l =]
Fille Edit View Toolz Mask Map Object Image Window Help
] =2 = = e Y I R il T S .
Mode Shape Method Object
% IT—I'Z = IFreefmm vl
[ KN 100 h2 BMP =1ol=]| o
}_+ :‘ r-; 48 i EffectsBrowser [ x] ;
E =1 o El‘n.gln:a.l le\ew o g
7 , “‘i" v
3 4 L= ¢
2] oo 1 = —
4 o '
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Lo i =1
Bt - I=
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-. ; - Unsharp Mask
y El- Teture Tile Size 12
o=y - Clouds o0 00 a0
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- Metal
tosaic LI Cancel |
Ready BI

Die Effektfilter-Sammlung im Picture Publisher

Hinzu kommen noch die Moglichkeiten der Drittanbieter. Durch die Plugin-Techno-
logie — wir hatten schon dartiber berichtet — konnen Sie weitere Filter fiir Thr Bildbe-
arbeitungsprogramm verfiigbar machen. Voraussetzung dafiir ist nur, dafl Thr Pro-
gramm diese Photoshop-kompatiblen Plugin-Filter unterstiitzt — das tun allerdings die
meisten der Programme.

Wir wollen uns nun anhand eines Beispiels einige unterschiedliche Moglichkeiten zur
Bildmanipulation ansehen. Fiir unsere Versuche verwenden wir Corel PHOTO-
PAINT, weil dieses Programm relativ weit verbreitet ist, und eine gro3e Anzahl von
Effekten bietet. Wir verwenden dabei die aktuelle Version 8 — in fritheren Versionen
dieses Programms ist die Vorgehensweise allerdings fast identisch.

Wegen der unzidhligen Moglichkeiten konnen wir natiirlich nicht alle Effekte zeigen,
die machbar sind. Deshalb haben wir einige typische — und interessante — Effekte her-
ausgesucht, um Thnen die Funktionalitét zu erldutern.
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Plakative Effekte

Die erste Filterart ist fast iiberall in unterschiedlichen Varianten vertreten: Der Mosaik-
Filter. Sehen wir uns nun an, wie die Filter angewendet werden.

Starten Sie zunéchst Thre Bildbearbeitungsprogramm — in unserem Fall also Corel
PHOTO-PAINT. Laden Sie tiber die Option Datei/Bild dffnen das Bild, an dem Sie
den Effekt anwenden wollen. Wir verwendeten hier ein gescanntes Foto einer Katze.

Als nichstes miisssen Sie suchen, wo sich die Filter in den Meniis verbergen. Bei Corel
PHOTO-PAINT ist dies einfach: Dort gibt es einen eigenen Mentipunkt: Effekte. Dort
sind — thematisch sortiert alle Effekt-Filter untergebracht. Wir verwenden aus der Ka-
tegorie 2D-Effekte den Mosaik-Filter. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung.
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Aufruf des Mosaik-Filters

Je nach Programm unterscheidet sich die Art der Vorschau. In Corel PHOTO-PAINT
ist es sehr Anwenderfreundlich gelost. Nach dem Aufruf erscheint ein Dialogfeld, in
dem die Optionen zum Einstellen des Effekts angezeigt werden. Dort werden zunichst
Standardwerte vorgeschlagen.

Das Ergebnis dieser Werte wird auf das aktuelle Bild iibertragen — Echtzeitvorschau
nennt man diese Moglichkeit. Am Originalbild haben Sie natiirlich den besten Ein-
druck von der Wirkung des Effekts.
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Fiir diese Echtzeitvorschau muf3 allerdings die Schaltfliche mit dem Augensymbol
eingeschaltet sein, die unten links in dem Dialogfeld zu sehen ist.

171 Corel PHOTO-PAINT 8 - tiger.bmp
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Die Echtzeitvorschau

Falls Sie doch lieber die traditionelle Vorschau innerhalb des Dialogfelds verwenden
mochten, miissen Sie die Schaltfliche mit dem Monitorsymbol einschalten. Diese Op-
tion sehen Sie nachfolgend.
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Vorschau innerhalb des Dialogfelds
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Ist in diesem Modus das SchloBsymbol verriegelt, wird nach jeder neuen Werteingabe
das Vorschaubild rechts neu angepafit. Andernfalls miissen Sie auf die Vorschau-
Schaltfliche klicken, um die neuen Werte zu beriicksichtigen.

Geschwindigkeit

Die Echtzeitvorschau hat auch einen Nachteil: Es dauert natirlich Ianger, ehe die
Werte beim Gesamtbild errechnet werden. Sie miissen also l&nger auf das
Vorschauergebnis warten als beim Vorschaubild innerhalb des Dialogfelds.

Je nach Effekt gibt es unterschiedliche Optionen zur Verinderung des Aussehens.
Beim Mosaik konnen Sie zum Beispiel wihlen, ob die ,,Mosaiksteine* quadratisch,
rechteckig oder in Kreisform angeordnet werden sollen. AuBlerdem 14t sich die Grof3e
der Felder verdndern.

Der normale Mosaik-Effekt ist recht unspektakuldr. Dabei werden Bereiche zusam-
mengefalit — es entstehen lauter ,,Steinchen®.

Nun wollen wir aber auch der Uberschrift dieses Teils gerecht werden und kreativ ar-
beiten. Das bloBe Ubernehmen von Standardwerten ist nicht sonderlich kreativ. Au-
Berdem heben sich die Ergebnisse dann nicht von dem ab, was andere Anwender ge-
stalten. Bedenken Sie immer, dal auch andere Leute mit dem Programm arbeiten, das
Sie bevorzugen.

Nachfolgend sehen Sie drei Bilder. Links ist das Original abgebildet. In der Mitte se-
hen Sie einen ,,gewohnlichen” Mosaikeffekt. Es enthilt lauter quadratische Bereiche
— vielleicht kennen Sie diesen Effekt aus dem Fernsehen, wenn Personen unkenntlich
gemacht werden.

Rechts sehen Sie unseren Vorschlag. Hier haben wir die runde Option mit den gezeig-
ten Einstellungen verwendet. Dabei haben wir die Corel PHOTO-PAINT-Moglichkeit
genutzt, bei der das Originalbild durchscheinen kann. So ist der Effekt nicht so auf-
dringlich — das Bild bleibt erkennbar. Wir wollten dabei das Originalbild nicht un-
kenntlich machen, sondern es nur etwas verfremden.

Das Originalbild (links), ein Standard-Mosaik-Effekt und eine andere Variante
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Es gibt viele Filter, die Pixelbereiche des Bildes auf unterschiedliche Arten zusam-
menfassen. Dabei sind die Formen sehr unterschiedlich. Wir haben diese Art von Fil-
tern deshalb plakative Filter genannt. Diese Effekt-Filter gehoren zu den einfachen
Filtern — besonderes Aufsehen werden Sie damit nicht ernten.

Die Konturfilter

Es gibt viele Filter, die auf verschiedene Art und Weise die Konturen des Bildes her-
vorheben. Was ein Bildbearbeitungsprogramm als Kontur versteht, haben Sie in die-
sem Kapitel ja bereits erfahren. Da diese Konturen leicht zu finden sind, beschiftigen
sich auch viele Filter mit dieser Thematik.

An dieser Stelle miissen wir zunichst einmal ein schlechtes Beispiel zeigen:

Ein ungeeignetes Motiv

Warum ist dieses Motiv unpassend? Beim letzten Filter war es doch das passende Bild?
Das Katzen-Motiv hat sehr viele Konturen, schlielich werden die einzelnen Haare des
Fells alle als Kontur erkannt. Dadurch wirkt sich der Filter Rédnder suchen — den wir
hier verwendet haben negativ aus.

Passende Motive

Es ist bei den meisten Effekt-Filtern so, daf3 Sie nur bei ganz bestimmten Motiven
optimal zur Geltung kommen. Deshalb sind immer einige Versuche notwendig, bis
zum Bild der passende Filter gefunden wurde. Farblose Bilder vertragen sich so
nattrlich nicht mit Filtern, die die Farben verfalschen. Um dies zu umgehen kénnen
Sie nattrlich vor dem Einsatz des Filters das Bild bearbeiten. Erhéhen Sie zum
Beispiel die Sattigung, so daf die Vorlage Farben enthélt, die anschlieBend
verfalscht werden kénnen.
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Wir haben fiir unser Beispiel das folgende, geeignete Motiv verwendet. Dort sind klare
Trennungen und plakative Fliachen enthalten.

Unsere Vorlage fiir einen Kontureffekt

In Corel PHOTO-PAINT befindet sich der gewiinschte Konturfilter im Menii Ef-
fekte/Schiirfe/Rénder suchen. Mit dem Starke-Wert wird festgelegt, ab wann der Filter
den Kontrast als Kontur deutet. Die gefundenen Konturen werden dann farblich her-
vorgehoben — alle anderen Bereich des Bildes entfallen. Wir verwendeten die folgen-
den Einstellungen.

Rander suchen H
Stake: — J—. [4  Effekte »

Randyp:  ©* Weich ( Duchgezogen  Zuriicksetzen
i~ E3 OK | Abbrechen | Hife |

Unsere Einstellungen des Riander suchen-Filters

Das Ergebnis sieht so aus, als hitten Sie mit einem Farbstift das Foto ,,nachgemalt*.
Es entsteht eine interessante Wirkung. Gegebenenfalls kann das Ergebnis noch durch
Verinderung des Kontrastes oder der Helligkeit nachbearbeitet werden, um die Wir-
kung zu verstirken.

Das Ergebnis
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Strukturfilter

Kennen Sie das noch aus dem Fotolabor: Das eigene Foto mit einer Leinenstruktur
versehen? Das Bild sah aus, als wire es auf Leinen aufgezogen — es wirkte erhaben.
Dabei wurde zuerst ganz normal das Foto auf das Fotopapier belichtet. Anschliefend
wurde zu diesem Bild ein sogenanntes Strukturnegativ hinzubelichtet. Auf diesem
zweiten Bild war zum Beispiel eine Leinenstruktur abgebildet — sonst nichts.

Wir wollen die folgende gescannte und optimierte Vorlage einer ,,Pusteblume* fiir
diese Funktion nutzen.

Die Vorlage fiir eine Prigung

Genau nach demselben Prinzip funktionieren auch die digitalen Strukturfilter. Dazu
wird ein zweites Bild verwendet. Im Lieferumfang der Bildbearbeitungsprogramme
befinden sich einige geeignete Strukturen.

In Corel PHOTO-PAINT heif3t diese Funktion Effekte/Kiinstlerisch/Leinwand. Sie se-
hen im folgenden Dialogfeld rechts das Bild, das fiir die Struktur verwendet wird. Am
besten eignen sich fiir diese Funktion schwarzweif3e Bilder, da nur die Helligkeiten
dieses Bildes verwendet werden.

Kontrastreiche Vorlagen

Wenn Sie eigene Vorlagen flr die Funktion verwenden wollen, achten Sie darauf
sehr kontrastreiche, schwarzwei3e Vorlagen zu verwenden. Je kontrastreicher die
Vorlage ist, um so besser ist die Pragung zu erkennen.

Mit den Werten konnen Sie die Hohe der Prigung und deren Aussehen sowie die Deck-
kraft beeinflussen.
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Die verwendeten Werte fiir unser Beispiel

Mit diesen gezeigten Werten entstand das folgende Ergebnis. Es sieht so aus, als sei
das Bild in Stein gemeiflelt. Sehr detailreiche Bilder sind fiir diesen Filter ungeeignet.
Da sie nach dem Anwenden des Filters nicht mehr zu sehen sind, konnte das Bild un-
ansehnlich werden. Wihlen Sie statt dessen — wie in unserem Beispiel — plakative Bil-
der, bei denen es keine bildbetonenden Details gibt.

Je nach Stirke und Art der Struktur konnen Sie mit diesem Filter beeindruckende Er-
gebnisse erzielen. Verzichten Sie auf die standardmiBig voreingestellte Leinen-Struk-
tur — die kennt man schon.

Ein ,,gemeifeltes Bild

Auch fur Schriften

Viele der Filter lassen sich auch bei Schriftzigen verwenden. Probieren Sie zum
Beispiel diesen Strukturfilter einmal bei Schriftziigen aus. Es ergeben sich sehr
interessant wirkende Bilder.
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Verzerrungsfilter

Wenig Sinn fiir einen Bildinhalt geben die Verzerrungsfilter — und doch werden Sie
haufig verwendet, und werden auch in vielen Bildbearbeitungsprogrammen angebo-
ten. Dabei werden die Bildinhalte auf unterschiedliche Weise verzerrt. Man unter-
scheidet zwei Arten: Die zwei- und die dreidimensionale Verzerrung.

Mit etwas Kreativitit finden sich auch hier interessante Einsatzgebiete — beginnen wol-
len wir aber mit einem ungeeigneten Beispiel:

Eine ungeeignete Verzerrung

Hier kam die Corel PHOTO-PAINT-Funktion Effekte/2D-Effekte/Wirbel zum Einsatz,
bei der das Bild um einen Punkt gedreht — verwirbelt — wird. Dabei 146t sich in den
Optionen die Stirke der Verwirbelung und die Richtung verdndern.

Wirbel [ 71 x]
— Richtung
(+ RechtslEufig [ Linkslaufig
—Winkel
Ganze Drehungen: )7 |D—
Zuzatzliche Grade: —
E’? +|§ Zuriicksetzen | Effekte r Abbrechen | Hilfe

Der Filter Wirbel

Derartige Filter sind zwar ganz nett — fiir realistische Motive — wie in unserem Beispiel
einen Baum - sind sie allerdings nicht geeignet. Verwenden Sie solche Filter bei struk-
turierten Motiven, die keinen besonderen Gegenstand zum Motiv haben. Fiir solche
Effekte sind eher Programme interessant, die die Verzerrung in flieBender Bewegung
anzeigen konnen — wie zum Beispiel Kai’s GOO.
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Drahtgitterschema

Bei den meisten Verzerrungsfiltern wird die Vorschau an einem Linienmuster
gezeigt — wie im vorangegangenen Dialogfeld zu sehen ist. So kdnnen Sie an den
—im Normalfall parallel verlaufenden — Linien erkennen, wie sich die Verzerrung
auf das Bild auswirkt.

Wir haben uns einen anderen — sehr komplexen Filter zur Demonstration ausgesucht,
mit dem die Pixel des Bildes sehr stark veridndert werden konnen: Effekte/2D-Ef-
fekte/Whirlpool. Die Verwirbelung der Pixel kann mit vielen unterschiedlichen Para-
metern verstellt werden.

Whirlpool 7]
Anpassen
Abstand: — )+II ’W [v Yerbiegen
‘Wergchmieren: — J_I E St S

Werdrehen: A )— |E Speichem
Strichdetails: IJ—I %
; , ) ) ; ’D_ Lischen

OK | Abbrechen | Hife

E » Zurlicksetzen | Effekte L

Der Whirlpool-Effekt

Diesen Filter wollen wir nun verwenden, um einen interessanten Hintergrund zu er-
zeugen. Als Motiv wihlen wir das folgende — von Hause aus schon recht interessante
— Foto. Was das Bild zeigt, fragen Sie sich?

Ist doch deutlich zu erkennen! Zumindest wenn man weil}, was man dort sieht: Es
handelt sich um eine Meeresoberfliche bei rauher See, die im Gegenlicht fotografiert
wurde. Die interessante Struktur entsteht durch die kleinen Wellen des unruhigen Was-
sers. Das Bild wirkt recht dramatisch, nicht wahr?

Unsere Vorlage fiir den Whirlpool-Filter
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Mit den Einstellungen des zuvor gezeigten Dialogfelds erzielen wir nun das folgende
Motiv. Allerdings war hier eine erneute Anpassung der Helligkeit und des Kontrastes
nach dem Einsatz des Filters notwendig. Das Bild erschien nach dem Verwirbeln zu
dunkel.

Es entsteht ein sehr skurriles Bild, dessen Herkunft nicht mehr zu erahnen ist — auf3er
Sie kennen das Originalmotiv.

Die verfremdete Wasseroberfliche

Unzahlige Motive

Aufgrund der vier Parameter, die bei diesem Filter zur Verfiigung gestellt werden,
haben Sie unendlich viele verschiedene Mdglichkeiten fur die Gestaltung des
Bildes. Zugegeben: Es sind nicht unendlich viele, sondern genau 108 Millionen
verschiedene Kombinationen méglich, die sich aus den maximal méglichen
Werteingaben errechnen lassen. Diese Anzahl reicht auf jeden Fall aus, um einige
Wertkombinationen und deren Wirkung auszuprobieren. Bedenken Sie dabei, daf3
es — je nach verwendetem Rechner — einige Zeit dauern kann, wenn Sie die
Vorschau im Echtzeitmodus betrachten.

Hintergrundbilder

Solche Verfahren kénnen Sie verwenden, um Hintergrundbilder — zum Beispiel fur
Ihre Web-Seite — zu erstellen. Haben Sie sich vielleicht schon einmal gefragt,
woher die Web-Designer die Hintergriinde haben? Viele werden sicherlich durch
solche ,Spielereien” entstanden sein, wie wir sie eben geschildert haben.
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Dreidimensionale Verzerrung

Die andere Variante ist die dreidimensionale Verzerrung. Dabei erscheint das Bild so,
als wenn es auf einen Korper gespannt wurde — zum Beispiel auf eine Kugel oder einen
Zylinder.

Fiir unser Beispiel verwendeten wir die folgenden Werte. Auch hier erkennen Sie an
dem Drahtgittermodell, wie sich der Effekt auswirkt. Die Pixel werden ndmlich an den
Réndern der ,,Pseudokugel* zusammengedriickt, und in der Mitte werden die Bereiche
vergrofert.

Dem Objekt zuordnen

Zuordnungsmodu Anpassen
i+ Spharisch Prozent:
" Haorizontaler Zylindsr
Bualitat;
- Vetikaler Zylinder
E * Zuriicksetzen | Effekte G 14 | Abbrechen | Hilfe |

Die verwendeten Einstellungen

Damit erzielten wir das linke der beiden folgenden Bilder. In Corel PHOTO-PAINT
ist allerdings diese Darstellung nicht sonderlich realistisch — es fehlen die Lichter und
Schatten, die sich bei dreidimensionalen Verzerrungen ergeben.

Ganz anders sieht dagegen das rechte Bild aus. Es entstand mit einem Plugin-Filter der
Kai’s Power Tools. Hier entsteht ein sehr plastischer Eindruck einer Kugel. Neben den
perfekt berechneten Licht- und Schattenbereichen der Kugel ist auch die Berechnung
der Pixel ,,in der Kugel* sehr viel sauberer als beim Corel PHOTO-PAINT-Filter.

Zwei Kugel-Filter, rechts aus den Kai’s Power Tools
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Beleuchtungseffekte

Als nichstes wollen wir uns einen aufwendigen Effekt ansehen, der ebenfalls nur in
den teureren Programmen enthalten ist. Mit dem Beleuchtungseffekt konnen Sie vir-
tuelle Lampen plazieren, die das Bild anstrahlen. Dafiir steht ein Dialogfeld bereit, in
dem sehr viele Einstellungen vorgenommen werden konnen. Sie finden es in Corel
PHOTO-PAINT unter dem Meniipunkt Effekte/Rendern/Beleuchtungseffekte.

Beleuchtungseffekte [ 7] x]

Lichtquells | Atmosphare I

Tup: (+ Scheirwerfer ( Richtungslicht

[v En 1=
Heligksit — ) [wl=%
Kegelarabe: ‘7)7‘ ETN

Rand:

‘Weich Hart
Winkel: 23 :I = _y Omii

Deckkraft: )— ,D_ %

e w26 = v[16 = S [Funfnachunien = =]

o I Zurucksetzen| Effekte 3 | aK Abbrechen | Hiffe |
Der Beleuchtungseffekt

Falsche Vorschau

Die Beurteilung der Einstellungen ist in Corel PHOTO-PAINT sehr schwierig, da
das Vorschaubild mit dem Endergebnis nur wenig gemein hat. Deshalb sind meist
mehrere Versuche notwendig, bis der geeignete Wert gefunden ist

Als Vorlage verwenden wir fiir unser Muster ein Bild einer Holzstruktur. Dieses Bild
haben wir ausgewihlt, weil es deutliche Strukturen enthilt, die sich gut verwenden
lassen, wie wir am Muster sehen werden. Bilder mit schwachem Kontrast sind dagegen
ungeeignet.

Unsere Vorlage fiir den Beleuchtungseffekt
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Es gibt einige voreingestellte Werte, auf die Sie fiir die ersten Versuche zuriickgreifen
konnen. Falls Thnen Thre Einstellungen zusagen, konnen Sie diese speichern, so daf3
Sie auch bei folgenden Bildern darauf zuriickgreifen konnen.

Der Filter wird auf zwei unterschiedliche Arten angewendet. Mit der ersten Methode
konnen Sie Lampen im Bild plazieren, so daf} es so scheint, als wiirde das Bild von
Strahlern angeleuchtet:

Ein angestrahltes Bild

Die zweite Methode ist noch interessanter, weil Sie damit Bilder plastisch erscheinen
lassen konnen. Auf der zweiten Registerkarte des Dialogfelds wird die Helligkeit des
Umgebungslichts eingestellt, die relativ hoch sein sollte — sonst wird das Bild zu dun-
kel.

AuBerdem konnen Sie einen der Kanile des Bildes dazu nutzen, daf ein Relief gebildet
wird. Die Helligkeit des Kanals wird dann zur Bildung des Reliefs verwendet. Schon
deshalb sollten Sie ein kontrastreiches Bild verwenden. Je dunkler eine Stelle im Kanal
ist, um so erhabener wird das Ergebnis. An den weilen Stellen ist das Bild dagegen
flach®.

Beleuchtungseffekte HE
Lichtquelle Almosphér5|
Urngebungslicht
Helligkeit: .—Ji. ’F %
v & —
Bild
Heligkeit: - - 7 - ; hﬁ £
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Kanal | GE-Kandle =
B s
Kontrast .)—. 0 %

Q‘Q‘"@ ®[E0 = w4 = s Zuletzt benutzt - ll;l
= Zuiicksetzen| Effeite  » [ 0K dbbechen | Hile |

Festlegen des Kanals
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Auf der ersten Registerkarte legen Sie die Eigenschaften der Lampen fest. Dabei kon-
nen Sie zwischen unterschiedlichen Lampenarten wihlen, die sogar farbiges Licht aus-
strahlen konnen. Auflerdem 14t sich die Lichtrichtung vorgeben. Neben den numeri-
schen Werten konnen die Einstellungen auch interaktiv durch Verziehen der Symbole
im Vorschaubild veridndert werden.

Beleuchtungseffekle HE
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Die Einstellungen der ersten Registerkarte

Mit den gezeigten Werten erzielen wir das folgende Ergebnis. Beachten Sie dabei die
Plastizitét des Bildes gegeniiber dem Ausgangsbild. Es wirkt viel ,,edler als das Ori-
ginalbild.

Auf diese Art erhalten Sie zum Beispiel ein interessantes Hintergrundbild, das Sie nut-
zen konnen, um darauf Schriftelemente oder auch andere gescannte Fotos zu plazieren.
Aufgrund der Komplexitit dieses Filters kann es — je nach Bildgrofle — einige Zeit
dauern bis die Berechnungen auf das Originalbild iibertragen sind.

Das plastische Ergebnis
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Seit es Bildbearbeitungsprogramme gibt, gibt es auch Filter, mit denen versucht wer-
den soll alte Kiinstler zu imitieren. Aber so recht funktioniert es eigentlich nicht. Nur
sehr wenige Filter erzeugen Bilder, die wirklich handgemalt aussehen. Oder finden
Sie, dal das folgende Bild impressionistisch aussieht, wie es der Filter in Corel
PHOTO-PAINT aussagt?

Ein ,,impressionistisches Gemdilde

Im Corel-Paket ist allerdings ein sehr interessantes Plugin-Modul enthalten, bei dem
deutlich bessere Ergebnisse erzielt werden: Der Alchemie-Filter. Hier sind viele vor-
eingestellte Werte vorhanden, so daf} Sie eigentlich gar nicht auf die vielen Optionen
zur Verdnderung zuriickgreifen miifiten.

Paint-Alchemie
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Das Alchemie-Plugin-Modul
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Die Ergebnisse, die Sie mit diesem Filter erzeugen konnen, haben zumindest grof3e
Verwandtschaft mit handgezeichneten Bildern. Dafiir, dafl sich diese Bilder sehr
schnell herstellen lassen, lohnt sich auf jeden Fall einmal ein Versuch.

Ein Alchemy-Filter-Beispiel

Bei den Gemilde-Filtern zeigt auch der Picture Publisher einige interessante Variatio-
nen. Auch hier lohnt es sich, einmal einige Versuche zu starten. Wir haben die Kreide-
Variante ausprobiert, die folgende Optionen bietet:

i EffectsBrowser

Original Freview
1221}

Image Effects

[=- Artistic: -
- Charcoal

- il Painting

- Pastel

- Fop A Blur B .

- Watercolor (00 00 Ot Do Feset |
* e

&= Color Adjust Pressure B0

- Color Balance i e W i Apply |

- Color Saturation ——— 1—

- Contrast/Brightness ™ Thick Lines =

- Dither ¥ Color 4|

- Gamma Conection

- Hue Adjuztment ;I Cancel |

Flaebmsime

Die Effekt-Filter im Picture Publisher
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Mit den zuvor gezeigten Einstellungen erzielten wir das folgende Ergebnis:

Der Kreide-Filter des Picture Publishers

Spezialeffekte

Neben den beschriebenen Effekten gibt es — je nach Bildbearbeitungsprogramm — zahl-
reiche weitere Effekte, die wir hier natiirlich nicht alle aufzihlen konnen. Exempla-
risch fiir einige Sondereffekte, die nur in einzelnen Programmen vorkommen, haben
wir eine sehr interessante Moglichkeit aus PhotoImpact ausgewihlt. Hier konnen Sie
Rahmen und weiche Schatten erstellen:
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Ein Spezialeffekt in Photolmpact
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Dieser Effekt ist recht ungewohnlich — bei anderen Programmen miissen Sie diese
Aufgabenstellung miithsam aus einzelnen Arbeitsschritten zusammensetzen PhotoIm-
pact fiihrt diese Arbeitsschritte automatisch durch — fast wie bei einer Makrosprache.

Fiir den Rahmen konnen Sie neben einer einheitlichen Farbe auch ein Muster aus dem
Photolmpact Texturenarchiv wihlen. Auch dies ist eine ungewohnliche Funktion. Bei
dem Bild muf} es sich allerdings um ein True-Color-Bild handeln — bei 256 Farben-
Bildern ist nur die einheitliche Einfarbung des Rahmens moglich.

Texturenarchiv

=

Brick1

| Bickz | Bick3 ||  Brckd [ Chilies

| Chiobrd | Chpbidl ([ Coud | Claudl |+
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Das Texturenarchiv

Beim Schatten konnen Sie die Farbe und den Abstand vom Bild einstellen. Auflerdem
wird mit der Vignette-Funktion ein weich auslaufender Rand erzeugt. Da dieser Schat-
ten das Bild vergrofert, wird die ,,Leinwand®, also der Bilduntergrund, so weit vergro-
Bert, daB dort das Bild inklusive Rahmen und Schatten hineinpaf3t. Mit dieser Funktion
haben wir das folgende Bild erstellt.

Rahmen und Schatten in Photolmpact
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Zweitverwendung

Wenn lhnen die Einstellungen des Rahmens gefallen, kénnen Sie die kompletten
Werte in die Trickkiste aufnehmen. Dabei werden nur die eingestellten Werte —
nicht aber das Bild gesichert. So kdnnen Sie anderen Bildern denselben Rahmen
und Schatten zuweisen.

Verwandlung gegluckt: Die
unterschiedlichen Farbmodi

Wenn Sie Thre Vorlage in Farbe scannen, erhalten Sie ein True-Color-Bild mit 16,7
Millionen moglichen Farbnuancen — das wissen Sie schon. In jedem Bildbearbeitungs-
programm haben Sie die Moglichkeit diesen Farbmodus zu @ndern, und die mogliche
Farbenanzahl nachtriglich zu @ndern. Sie finden diese Funktion in den meisten Pro-
grammen unter der Bezeichnung Farbmodus.

Bei PhotoImpact werden im Untermenii Format/Datentyp alle verfiigbaren Modi auf-
gelistet. Je nach Programm konnen die Eintriige etwas variieren. So bietet PhotoImpact
zum Beispiel auch die Umwandlung in die WWW-Browser-Palette an:

escort.bmp - Photolm,
Datei Bearbeiten  Ansic Effekt 'web Fenster Hilfe

~ AutoYerabeitung = T
Dl=zlg| sl &y 3 I N T T e T
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_INeu 'l IHechleck_‘

-

Farbbalance. STRG+L
Farbton & Sattigung...
: Fokussieren... [
2 Farbkarrektur... F&
i Irertieren

Tiefe

STRG+G

Abmeszungen...
Aufldsung...
Bahmen & Schatten...

Schwarzweill... 1-Bit)
Earbtatelle:. Graustufen S-Bit)
16 optimierte Indexfaiben  [4-Bit]
256 optimierte Indexfarben  (8-Bit]

Windows-Hintergrundbild 3

16 Indexfarben..
256 Indexfarben

v Meues Bild erstellen

\ A2 lolalR(S |28 (2] K]z

ChMYE-Trennung
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s AT

‘Wandzlt ein Bild in die standardgemabe 255 Indexfarbenpalette fur Intemet Whahad Browser um.

Andern des Farbmodus



193

Wofiir ist nun welcher Modus geeignet? Sehen wir uns die verschiedenen Modi ge-
nauer an. Beim Scannen konnen Sie meist zwischen drei Modi wihlen: Farbe, Grau-
stufen und Schwarzweil3.

Bei der Umwandlung in einem Bildbearbeitungsprogramm haben Sie allerdings mehr
Moglichkeiten.

Der True-Color-Modus

Nun haben Sie schon viel iiber den True-Color-Modus gelesen. Man spricht bei diesem
Modus von 24 Bit-Farbtiefe, da diese Bilder aus drei Farbkanilen (Rot, Griin und Blau)
bestehen, in denen jeweils ein Graustufenbild mit 8 Bit enthalten ist. Da in jedem die-
ser Farbkanile maximal 256 verschiedene Abstufungen enthalten sein konnen, erge-
ben sich 16,7 Millionen mégliche Farbnuancen (256 x 256 x 256). Durch diese grof3e
Farbanzahl haben Sie in diesem Modus eine freie Auswahlmoglichkeit der Farbe.

So finden Sie im Farbwihler praktisch jede Farbe, die Sie suchen, wie der Farbwihler
von Photolmpact beweist. Im mittleren Auswahlbereich sind alle moglichen Farbnu-
ancen enthalten.

3| |
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Der ULead-Farbenwdihler

Beste Qualitat

Bilder, die in diesem Farbmodus vorliegen, haben die maximal mégliche Qualitat.
Wenn Sie Ihre Bilder publizieren wollen, sollten Sie immer in diesem True-Color-
Farbmodus arbeiten — nur dann werden Sie mit den gedruckten Ergebnissen
zufrieden sein.
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Die 256 Farben-Palette

Wenn Sie viele Bilder fiir das Internet verwenden, kann vielleicht das GIF-Format fiir
Sie interessant sein — es wird sehr hiufig fiir Internet-Bilder verwendet. Dieses Da-
teiformat 148t allerdings nur 256 Farben zu.

Liegt Ihr Bild im True-Color-Modus vor, muf} es also umgewandelt werden. Was pas-
siert nun beim Umwandeln? Fiir diese Bilder steht nur noch ein Kanal zu Verfiigung,
in dem maximal 256 Farben untergebracht werden konnen. Gegeniiber dem True-Co-
lor-Bild schrumpft die Dateigroe in diesem Modus auf ein Drittel — es entfallen ja
zwei Farbkanile.

Die Farben der Palette konnen frei festgelegt werden, deshalb gibt es auch oft mehrere
Moglichkeiten zur Umwandlung. Das Bildbearbeitungsprogramm analysiert zunéchst
alle Pixel des Bildes. Anschlieend werden die Pixel alle auf die verfiigbaren Farb-
werte der Tabelle umgerechnet. Bei der Umwandlung wird immer die néchst dhnliche

Farbe verwendet, so da3 im Normalfall nur ein geringer Unterschied zu sehen sein
sollte.

Windows stellt eine Standard 256 Farben-Palette zur Verfiigung. Fiir Internet-Browser
gibt es eine weitere Standardpalette. Wenn Sie diese Paletten zur Umwandlung ver-
wenden, sind nur die Farben verfiigbar, die in dieser Palette vorkommen.

Bei der Option Optimierte Palette werden nur die Farben in die Palette aufgenommen,
die im Bild hiufig vorkommen. Sie sehen dies im Vergleich der beiden nachfolgend
gezeigten Paletten. Wir haben das Auto-Bild einmal mit der optimierten Version um-
gewandelt. Die Palette sehen Sie links. Rechts haben wir fiir die Umwandlung die
WWW-Browser-Palette verwendet. Da unser Bild viele dunkle Farben enthilt, sind in
der optimierten Palette deutlich mehr dunkle Farben enthalten. Mit der optimierten
Palette werden deshalb die besseren Bildqualititen erzielt.

Farbauswahl Farbauswahl
Ok Ok
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Zwei Paletten nach der Umwandlung: Links die optimierte Palette, rechts die Standardpalette
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Wann lohnt sich die Umwandlung?

Wenn feststeht, daf Sie Thre Bilder nur auf einem Farbdrucker ausgeben wollen, oder
Sie das GIF-Format fiir Web-Bilder bevorzugen, lohnt sich die Umwandlung. Sie kon-
nen dabei viel Festplattenspeicher sparen, und werden in den meisten Féllen kaum ei-
nen Unterschied bemerken.

Uberlegen Sie sich bei der Umwandlung genau, ob Sie die optimierte Palette oder eine
der Standardpaletten verwenden wollen. Ein spéterer Wechsel bringt keine Verbesse-
rung mehr — aufler Sie haben das True-Color-Bild aufgehoben, und fiihren eine erneute
Umwandlung durch.

Wenn Sie Thre Bilder in der bestmoglichen Qualitit erhalten wollen, sollten Sie auf die
Konvertierung verzichten — diesen Weg empfehlen wir Ihnen. Konvertieren Sie immer
nur ein Duplikat — so haben Sie jederzeit die Moglichkeit die optimalen Daten des
Bildes zu nutzen.

Der Graustufenmodus

Der Graustufenmodus besteht ebenfalls nur aus einem einzigen Kanal. Allerdings gibt
es hier keine Farben in der Palette. Die Palette besteht in diesem Fall aus 256 unter-
schiedlichen Grautonen:

i

Die Graustufenpalette

Bei der Konvertierung in diesen Modus gehen die Farbinformationen unwiederbring-
lich verloren. Deshalb sollten Sie sich auch in diesem Fall genau iiberlegen, ob Sie den
Moduswechsel durchfiihren wollen.

Im Gegensatz zur Farbpalette ist die Graustufenpalette starr. Sie konnen hier keine
Anderungen vornehmen. Das gibe ja auch keinen Sinn — da maximal 256 Abstufungen
moglich sind, sind automatisch alle denkbaren Nuancen in der Graustufenpalette ent-
halten.

SchwarzweiBdruck

Wenn feststeht, da Sie Ihre Bilder nur auf einem SchwarzweiBdrucker ausgeben
wollen, kdnnen Sie diese Umwandlung bedenkenlos vornehmen. Da auch hier nur
ein Kanal verwendet wird, reduzieren Sie auch hier die Dateigré3e auf ein Drittel.
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Der 16 Farben-Modus

Dieser Modus stammt aus fritheren Zeiten, als Grafikkarten nur mit 16 Farben umge-
hen konnten. In der Palette sind dann nur noch 16 Farben enthalten, womit die Dateig-
rofe weiter reduziert werden kann.

Fiir diesen Modus gibt es allerdings nur wenig Sinn. Einziges Einsatzgebiet konnten
hier die Web-Bilder sein, bei denen Sie auf die kleinstmogliche Dateigrofle angewie-
sen sind.

Nachfolgend sehen Sie als Muster unser Beispielbild, das wir mit der Funktion /6 op-
timierte Farben umgewandelt haben. Es entsteht ein dunkleres, blasses Bild.

VLA 510

Ein 16 Farben-Bild

Nachfolgend sehen Sie die dazugehorende Farbpalette. Auch hier dominieren wieder
die dunklen Farbtone, da bei der optimierten Umwandlung die Farben des Bildes be-
riicksichtigt wurden.

Farbauswahl [<]

i L
Abbrechen
Hie

oz HIH
1%

B %
Indsr: 3

Ahnliche Farbe

“2043: e = W7 w5 = sfiz Hzelan ==

Die 16 Farben-Palette
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Der Schwarzwei3-Modus

In diesem Modus gibt es nur noch zwei Farben: Schwarz und Weil}. Sie kennen dies
schon vom Drucker. Wir hatten bereits beschrieben, wie in diesem Modus Graustufen
erzeugt werden. Dieser Modus ist dann interessant, wenn Sie zum Beispiel Textseiten
einscannen, um OCR-Texterkennungsoptionen zu verwenden, oder wenn Sie
Schwarzweifigrafiken vektorisieren wollen.

Hierbei miissen Sie eines bedenken: Fiir diesen Modus wird beim Drucken nicht mehr
die Halbtonauflosung verwendet, sondern die Textauflosung. Wir hatten im letzten
Kapitel ausfiihrlich auf die Unterschiede hingewiesen.

Das hat zur Folge, daf} derartige Vorlagen mit der Auflosung des Ausgabegerites vor-
liegen miissen, wenn Sie die optimale Qualitét erreichen wollen. Soll die Vorlage also
auf einem 600 dpi-Drucker ausgegeben werden, mufl die Vorlage auch mit 600 dpi
gescannt werden.

Fiir die Umwandlung stehen verschiedene Optionen zur Verfiigung. So konnen Sie
hier die Form der Rasterung auswihlen. Mit der Einstellung Diffus erreichen Sie die
besten Ergebnisse.

16 Farben in Schwarzweib
duflasung——— [~ Halbtonraster

O Aktuelles Bild Form:

 Anzeige Erequenz: IES,D I

" Dpucker

& Anderz: |60 ppi ket 450

0K | abbrechen | Hire |

Die Schwarzweif3-Optionen

In diesem Modus sieht unser Bild wie folgt aus:

L

Der Schwarzweif3-Modus mit diffuser Rasterung
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Durch die diffuse Rasterung entsteht ein Ergebnis, bei dem auch die Bilddetails noch
gut zu erkennen sind. Fiir ein perfektes Ergebnis miissen Sie einige Versuche durch-
fihren. Probieren Sie einmal die unterschiedlichen Rasterungsarten aus, um die Wir-
kung kennenzulernen.

GroBere Dateien

Durch die erforderliche, hohe Aufldsung entstehen zunachst recht groBe Dateien.
Da diese aber nur aus zwei Farben bestehen, kdnnen sie auf einen Bruchteil der
OriginalgréBe komprimiert werden.

Wenn Sie Bilder ohne Rasterung umwandeln, erhalten Sie ein grafisches Bild. Damit
lassen sich sehr interessante Ergebnisse erzielen. Einige Programme stellen diesen Ef-
fekt mit der Funktion Schwellenwert bereit. Nachfolgend sehen Sie ein solches Bei-
spiel. Aufgrund seiner Helligkeit wird fiir jeden Pixel festgelegt, ob er schwarz oder
weil wird.

Ein schwarzweifles Bild ohne Rasterung

Um das Aussehen solcher Effektbilder beeinflussen zu konnen, konnen Sie die Hellig-
keit und den Kontrast der Vorlage verdndern.

Bessere OCR-Ergebnisse

Wenn Sie Vorlagen einscannen, um sie mit OCR-Programmen in editierbaren Text
umzuwandeln, ist die Erkennungsrate um so gréBer, je héher die Auflésung des
Bildes ist.
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Die Kir: Fotos retuschieren

Nachdem wir alles Wissenswerte liber die Bearbeitung von gescannten Bildern erfah-
ren haben, konnen wir uns nun der Kiir widmen. Den ersten Schritt kennen Sie schon:
Scannen Sie das betreffende Foto. Nun wollen wir uns aber nicht mit globalen Ande-
rungen zufrieden geben, die das gesamte Bild betreffen.

Dieses Mal wollen wir ein dlteres Bild ,,restaurieren®. In diesem Workshop werden wir
mit dem Bildbearbeitungsprogramm Corel PHOTO-PAINT 7 das folgende Bild bear-
beiten. Natiirlich lassen sich die Arbeitsschritte auch in anderen Bildbearbeitungspro-
grammen nachvollziehen. Die benotigten Werkzeuge werden in fast allen Programmen
gleichermafen angeboten.

L

Unsere Vorlage: Ein altes Schwarzweif3foto

Achten Sie beim Scannen darauf, dafl Sie das Bild in der richtigen Auflosung einscan-
nen. Unser Beispielbild ist 5 Zentimeter breit und hat eine Auflosung von 300 dpi. Daf3
Sie beim Scannen eine moglichst fusselfreie Vorlage verwenden, die gerade im Scan-
ner plaziert wird, ist selbstverstiandlich.

Wenn Sie iibrigens etwas liber die Daten eines bereits bestehenden Bildes erfahren
mochten, konnen Sie mit der Funktion Bild/Info das folgende Dialogfeld 6ffnen. Dort
finden Sie alles, was Sie tiber die Mafle und die Auflosung des Bildes wissen miissen.
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Bild-Info HE
Name: Kind1.tif
Breite: 50,038 Millimeter 537 Pixel)
Hihe: 75,015 Millimeter (886 Pixel)
X DPI: 300 DPI
¥ DPI: 300 DRI
GriiBe im Arbeitsspeicher: 1.957.020 Byte
Originaldateigrifie: 776.035 Byte auf D atentrdger
Format: TIFF-Bitmap [TIF]
Unterformat: Lempel-Ziv [L2w]
Typ: 24-Bit RGE-Farbe

Bild wurde nicht geandert.

Bild hat keine Objekte.

oK I Hilfe

Die Daten des gescannten Bildes

Falls Sie die Auflosung nachtriglich dndern mochten, konnen Sie die Funktion
Bild/Probebild verwenden. Die Bezeichnung dieser Funktion mag etwas irritieren. Sie
dient nicht zur Erzeugung einer ,,Probeversion®. Im Gegenteil: Mit dieser Funktion
wird die Anzahl der im Bild vorhandenen Pixel verringert oder erhoht, wenn Sie die
Funktion Originalgrifie beibehalten deaktivieren.

Ist die Option Anti-Aliasing in der Rubrik Verfahren eingeschaltet, entsteht ein saube-
reres Ergebnis. Deshalb sollten Sie immer darauf achten, daf} diese Option aktiv ist.
Um die Proportionen des Bildes zu erhalten, schalten Sie die Option Seitenverhdiltnis
beibehalten ein. Uber die Nachteile der nachtriiglichen Auflosungsénderung hatten wir
im vorherigen Kapitel bereits ausfiihrlich hingewiesen. Versuchen Sie also — wann
immer moglich — das Bild in der richtigen Auflosung zu scannen.

1
Probebild =

— Bildgraie

Breite: 50.0 m ﬂ I1 0a ﬁ b4 I Millimeter j

Hihe: 750 [7R.015 =1 [100 2l o Milimeter
— Auflosung Werfahren:

Horizontak 300 300 = DFl & Antidlias

Vertikal oo [300 =] DRI " DehnendKiirzen

¥ Seiterverhlnis beibehalen Zuriicksetzen |

[ Originalardibe beibehalten
Originalbildgrole: 1.573.536 Byte
Meue Bildgroke: 1.573.536 Byte

oK I Abbrechen Hilfe

Andern der Bildauflosung
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Beurteilung der Scanqualitat

Als nichstes wollen wir die Qualitit des gescannten Bildes tiberpriifen. Wie Sie wis-
sen, 14Bt sich diese Qualitidt anhand des Histogramms tiberpriifen. Rufen Sie dazu die
Corel PHOTO-PAINT-Funktion Bild/Histogramm auf.

A

Bereich  Individugll————
Beginn: 128 Ende: Ebene: 128
Mittehwert: | 12800 Std A 0.o0 Pixel: 974
Mittel: 128 P : 019
i o2el) | —Schreiden——————
Pixel: 974 Prozent: IU E:
Kanal: RGE-Kanale I™ Automatisch

Schiiepen | Hire |

Das Histogramm unseres Bildes

Corel PHOTO-PAINT analysiert alle Bildpunkte des Bildes, und zeigt das Ergebnis in
der Kurve an. An der Hohe der Kurve 146t sich ablesen, wie viele Pixel eine bestimmte
Helligkeit — den Tonwert — aufweisen. Unter dem Histogramm sehen Sie an dem Ver-
lauf, um welche Helligkeitsstufen es sich handelt.

Sehen wir uns einmal das Beispiel an. Links ist in der Kurve ein ,,Berg“. Das bedeutet,
daB} viele dunkle Farben im Bild vorhanden sind. Im mittleren Bereich ist die Kurve
dagegen flach, es sind also weniger ,,Mitteltone* im Bild vorhanden. Auf der rechten
Seite, wo die hellen Tone angezeigt werden ist nochmals eine Spitze, die zeigt, dal
viele helle Bildpunkte vorhanden sind. Ein Schwachpunkt des Bildes ist sofort zu er-
kennen. Es gibt zu Beginn und am Ende der Skala sehr viele Helligkeitsstufen, die gar
nicht im Bild vertreten sind. Wie Sie ja schon wissen, bedeutet das, dal der Kontrast
des Bildes erhoht werden muf3.

Sie konnen sich auch anzeigen lassen, wie viele Pixel eines einzelnen Farbtons im Bild
vorhanden sind. Halten Sie den Mauszeiger in das Histogramm und klicken Sie an der
gewiinschten Stelle. Im Feld Pixel konnen Sie dann ablesen, wie viele Pixel mit diesem
Helligkeitswert im Bild vorhanden sind. In der vorherigen Abbildung sehen Sie, daf3
974 Pixel mit der Helligkeitsstufe 128 im Bild vorhanden sind. Wenn Sie die Maus-
taste gedriickt halten, und dann zu einer Seite ziehen, erhalten Sie einen Bereich von
mehreren Tonwerten, dessen Werte dann angezeigt werden.
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Bilder zuschneiden

Die Werte des Histogramms sind noch etwas verfilscht, da sich noch Bereiche im Bild
befinden, die gar nicht benttigt werden: Der Rand des Bildes. Bei unserem Scan haben
wir etwas mehr eingescannt, als eigentlich notwendig gewesen wire. Diesen Bereich
entfernen wir deshalb mit dem Beschneiden-Hilfsmittel. Sie finden dieses Werkzeug
in der Hilfsmittelleiste auf der linken Seite des Bildschirms, wie die folgende Abbil-
dung zeigt.

oI

ilfzmittel 'Beschheiden’

Das Beschneiden-Hilfsmittel

Klicken Sie nach der Auswahl des Werkzeugs an die obere linke Ecke des Bildbe-
reichs, den Sie freistellen wollen. Halten Sie dann die Maustaste gedriickt, und ziehen
Sie ein Rechteck auf, das den freizustellenden Bereich umschlieft.

Die GroBe des Rahmens konnen Sie danach mit den acht Markierungspunkten noch
verdndern, die den markierten Bereich umgeben. An den Eckpunkten wird der Rahmen
skaliert, an den Mittelpunkten gedehnt. Erst wenn der gewiinschte Bereich korrekt
markiert ist, klicken Sie innerhalb des Bereichs doppelt, um die Freistellung vorzuneh-
men.

1. kind?1.tif

Das Freistellungsrechteck wird gedehnt

Das freigestellte Bild sehen Sie in der nichsten Abbildung.
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Das freigestellte Bild

Die Bildoptimierung

Im nidchsten Arbeitsschritt soll das Bild optimiert werden. Um die notwendigen Kor-
rekturen vorzunehmen, gibt es wieder verschiedene Wege. Die einfachste Methode
besteht darin, die Funktion Bild/Anpassen/Automatischer Ausgleich aufzurufen. Dann
ermittelt Corel PHOTO-PAINT selbstindig die optimalen Werte.

Wir wollen der Automatik aber nicht vertrauen — wie bereits beschrieben gibt es dabei
einige Unzulédnglichkeiten —, und eine manuelle Korrektur vornehmen. Rufen Sie dafiir
die Funktion Bild/Anpassen/Ebenenausgleich auf, die auch mit der Tastenkombination
+ (E] erreicht wird. Das Dialogfeld enthilt sehr viele Eintrige, die zun#chst etwas
verwirren.

Auch in diesem Dialogfeld gibt es das Histogramm, an dem Sie sich orientieren kon-
nen. Allerdings gibt es jetzt zwei Kurven im Histogramm. Eine schwarze, die die Ur-
sprungswerte anzeigt, und eine rote, an der die Veridnderungen angezeigt werden. Uber
dem Histogramm befinden sich jeweils aulen zwei kleine Dreiecke, mit denen Sie die
Einstellung veridndern konnen. AuB3erdem ist die Eingabe in den dariiberstehenden Ein-
gabefeldern moglich.

Zunichst wollen wir diejenigen Auflenbereiche entfernen, die keine Werte enthalten.
Ziehen Sie dazu die kleinen Dreiecke soweit nach innen, da} die Kurve bis zum Rand
verlduft. Die verbleibenden Helligkeitswerte werden dann ,,auseinandergezogen*.

Dies hat zur Folge, da3 unser Beispielbild kontrastreicher wird. Das liegt daran, daf3
Pixel, die vorher dunkelgrau waren nun schwarz sind. Pixel die hellgrau waren, sind
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nach der Anderung weiB. Sie sehen die gestreckten Werte in der roten Kurve des Dia-
logfelds.

Ebenenausgleich

Original: Ergebniz:

5 0K
Abbrechen
Hilfe
Effekte f:

Zuriicksetzen

[EEAE |

alalsl

R: | 265 [ 255 G: | 255/ 285

B ,ﬁ’ﬁ IES E: Eingangswert-ausschritt |221 E:

=

— Pipettenprobebild

' Eingangswerte festlegen

" Ausgangawerte festlegen

— Ausgleichen

Kanal: I RGE-K.anale ¥ l
Methode: I Froportional he l Py £

™ Autom. anpassen Optionen | IU E Ausgangsbersich-Komprimiering |255 E
— Histogramm-Anzeigenausschiitt — Gamma-&npassung

Prozent: IU E: ™ Automnatizch :

T

Die Bildqualitdt wird optimiert

Optimieren aller Bereiche

Nachdem wir nun die dunklen Bereiche — die Schattenpartien — ebenso wie die hellen
Partien — die Lichter — optimiert haben, miissen noch die mittleren Tone angepal3t wer-
den.

Diese Anderung wird iiber die Gamma-Anpassung vorgenommen. Der Standardwert
ist hier 1,0. Bei hoheren Werten wird das Bild heller, bei niedrigeren Werten dunkler.
Um unser Bild leicht aufzuhellen, wihlen wir die Einstellung 1,1.

Um die Wirkung der neuen Werte nun am Vorschaubild beurteilen zu konnen, klicken
Sie auf die Vorschau-Schaltfliche. Ist das Schlosymbol — das Sie in der vorherigen
Abbildung unter dem rechten Vorschaubild sahen — nicht ,,eingerastet” wird die Vor-
schau nur auf Anforderung aktualisiert. Ist es eingerastet, erfolgt die Anpassung auto-
matisch nach jeder Verinderung eines Wertes.

Das Ergebnis der Optimierung sehen Sie im folgenden Bild. Sie sehen, daf3 es nun
kontrastreicher, und damit brillanter geworden ist.
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Das optimierte Bild

Farbmodus wechseln

Unser Beispielbild liegt noch immer als RGB-Bild vor — es ist also ein Farbbild. Wir
haben das Bild zunichst im True-Color-Modus gescannt, damit wir den Farbstich des
alten Fotos erhalten. So konnen wir uns nachtréglich entscheiden, ob wir diesen Farb-
stich nutzen, oder einen neuen verwenden wollen.

Bevor wir mit der Korrektur der Bildfehler beginnen, wollen wir den Farbstich — der
noch im Bild vorhanden ist — entfernen. Dazu gibt es verschiedene Methoden. Zum
einen konnen Sie mit der Funktion Bild/Anpassen/Farbton/Scittigung/Helligkeit oder
der Tastenkombination + + (U) das Dialogfeld 6ffnen, das Sie in der
folgenden Abbildung sehen.

In dem Vorschaubild konnen Sie sehen, wie sich die Anderungen am Bild auswirken.
Reduzieren Sie die Sittigung auf den niedrigsten Wert, der moglich ist: -100. Damit
werden alle Farbtone entfernt. Klicken Sie zur Beurteilung auf die Vorschau-Schalt-
fliche.
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Farbton/5 attigung/Helligkeit

Original:

Ergebnis:
oK

Abbrechen
Hilfe |
Effekte 2 |
Zuriicksetzen |

e

— Anpazzen Farbworschau
Farbtan: —— ID Originalfarbe:

' — F 7
Sattigung: i 3

----- Meue Farbe:

Anderung der Séittigung

Wir wihlen aber eine schnellere Variante zur Entfernung des Farbstichs: Wir wechseln
den Farbmodus — auch dariiber haben wir in diesem Kapitel schon berichtet.

Rufen Sie dazu die Funktion Bild/Farbformat dndern/Graustufen auf. Nun sind alle
Farbinformationen aus dem Bild entfernt, es besteht nur noch aus Graustufen. Da wir
spater aber dem Bild einen Farbstich verpassen wollen, konvertieren wir das Bild nun
mit der Funktion Bild/Farbformat dndern/RGB-Farben zuriick. Nach dieser zweifa-
chen Konvertierung haben wir ein schwarzwei3es ,,Farbbild“. In einem spéterem Ar-
beitsschritt werden wir das Ergebnis einfarben.

Fehlerhafte Bildteile ausbessern

Nun wollen wir als nichstes die schadhaften Stellen des Bildes ausbessern. Damit die
Anderungen nicht ,,endgiiltig* sind, soll eine besondere Technik angewendet werden,
die allerdings nicht von allen Bildbearbeitungsprogrammen angeboten wird.

In Corel PHOTO-PAINT konnen Sie ,,Objekte* erzeugen. Zur Verwaltung der Objekte
steht ein eigener Meniipunkt zur Verfiigung. Bei Objekten handelt es sich um Bildele-
mente, die iiber dem Hintergrundbild plaziert sind.

Sie konnen verschoben oder anderweitig transformiert werden, ohne daf3 sich der In-
halt des Hintergrundbildes veridndert. Die Objekte werden in einem eigenen Rollup-
Menii verwaltet, das Sie mit Ansicht/Rollups/Objekte oder + (F7) 6ffnen. Wenn
Sie dieses Rollup-Menii geoffnet haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Ebene. Rufen
Sie danach die Funktion Objekt/Neues Objekt auf. Wie Sie in dem Rollup-Menii sehen,
ist nun ein neues Objekt vorhanden, das automatisch aktiviert wird.
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Objektbearbeitungsmodus: |

Lt Muli I;[Einfach-
O=|~

a Hintergrund

B 5 A 7|
Zuzammenfiihren: I Standard ¥ l

Deckkraft: —1 W

Eine neue Ebene

Wenn Sie mit Objekten arbeiten, miissen Sie eines bedenken: Sie kdnnen nur das je-
weils aktive Objekt bearbeiten. Das aktive Objekt erkennen Sie im Objekte-Rollup.
Ein Stift vor der Objektbezeichnung zeigt das aktive Objekt an. Mit einem Klick auf
das Augensymbol konnen die Objekte angezeigt oder ausgeblendet werden. Das aktive
Objekt kann allerdings nicht ausgeblendet werden.

Bildteile klonen

Fiir unsere néchsten Arbeitsschritte benstigen wir das Hilfsmittel Klonen. Es ist das
letzte Werkzeug in der Hilfsmittelpalette. Die Einstellungen der Hilfsmittel nehmen
Sie am leichtesten iiber die Eigenschaftsleiste vor, die Sie mit Ansicht/Eigenschafts-
leiste einblenden konnen.

g izte  Hilfsmittelmoduz 'Pinzel/Flonen’
'l |&ngepatt Standard ¥ [Stardad x| Evl Z
D—F— = of BAvE Kk 8 BE

Die Eigenschaftsleiste des Klonen-Hilfsmittels

Um mit einen Malhilfsmittel arbeiten zu konnen, mufl zunichst die Spitze definiert
werden. Sie legen also praktisch fest, wie dick Ihr ,,Pinsel“ sein soll. Das geeignete
MaB ist abhiéingig von der Auflosung des Bildes. Corel PHOTO-PAINT hat einige vor-
definierte Spitzenformen, die tiber das vierte Listenfeld in der Eigenschaftsleiste auf-
gerufen werden.
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Einige der vordefinierten Spitzenformen

Fiir das Klonen-Hilfsmittel sollten Sie eine Spitze aussuchen, die einen weich auslau-
fenden Rand hat, damit die Bildkorrektur nicht auffillt. Wir wihlten eine Spitze mit
einem Durchmesser von 10 Pixeln. Sie erkennen diese Grof3e an der Zahl in dem Aus-
wahldialogfeld.

Staub & Kratzer entfernen

Nach der Wahl der Spitze konnen wir mit der Korrektur der fehlerhaften Stellen be-
ginnen. Alle Fussel, Kratzer oder andere Fehler sollen entfernt werden. Erliegen Sie
nicht der Versuchung, den Filter Effekte/Rauschen/Staub & Kratzer zu verwenden.
Auch in der Optimaleinstellung bewirkt der Filter nicht viel. Es werden nur einige,
wenige Fussel entfernt. Werden die Werte verdndert, wird das Bild unscharf — die Fus-
sel sind allerdings noch vorhanden. Sie sehen im néchsten Bild, daf der Kratzer noch
immer vorhanden ist. Auch hohere Werte wiirden daran nichts dndern.

Slauh & Kratzer

Original: Ergebnisz:

Abbrechen |
Hllfe
Effekte
Zurucksetzen
Dal

Anpasse
lrﬁrgnzwert: ) — ID_ Raduz F————— |1_

Der Staub & Kratzer entfernen-Filter bringt keine Hilfe

Was passiert beim Klonen? Mit dem Klonen-Hilfsmittel tibertragen Sie Bildbereiche
an andere Stellen des Bildes. Der Mauszeiger dieses Hilfsmittels besteht aus zwei Tei-
len: Einem Kreuz und einem Kreis. Das Kreuz markiert die kopierte Stelle, der Kreis
zeigt an, wo die Kopie plaziert wird. Beim ersten Aufruf des Hilfsmittels befinden sich
beide Elemente direkt tibereinander.
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Der Klonen-Mauszeiger

Um den Ursprung — also die zu kopierende Stelle — zu markieren, klicken Sie einmal
mit der rechten Maustaste. Damit ist das Kreuz fixiert. Klicken Sie nun an die fehler-
hafte Bildstelle. Klicken Sie dort ebenfalls. Beginnen Sie nun zu ,,Malen*. Die Stellen
tiber die Sie malen, werden dann mit den Bildpartien des Ursprungs ,,bedeckt* — der
Bildfehler ist retuschiert.

Ein Bereich wird kopiert

Wenn Sie danach den Mauszeiger weiterbewegen, wandert der Ursprungspunkt immer
weiter mit. Um einen neuen Ursprung zu setzen, klicken Sie erneut mit der rechten
Maustaste ins Bild.

Nun folgt der arbeitsintensivste Arbeitsschritt. Sie miissen alle Bildbereiche tiberma-
len, die Fehler enthalten. Dabei wird es immer wieder vorkommen, daf3 Sie den Ur-
sprung dndern miissen. Klicken Sie dann einfach immer wieder mit der rechten Maus-
taste. Bei sehr kleinen Fehlern miissen Sie unter Umstinden auch die Spitze verklei-
nern.

Die AnsichtsgroBBe andern

Um die Anderungen detailliert vornehmen zu kénnen, sollten Sie einen moglichst gro-
Ben Ansichtsmodus wihlen. Dies geht am schnellsten, wenn Sie einen der vorgegebe-
nen Werte aus dem Zoomfeld der Symbolleiste auswéhlen.

Bei der vergrofierten Darstellung werden Sie — je nach BildgroBe — nur einen Teil des
Bildes sehen. Sie konnen dann mit den Rollbalken den sichtbaren Bildausschnitt ver-
schieben.
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r‘ Kind4.psd

Eine vergrofierte Darstellung

Es geht aber auch einfacher: In der unteren rechten Ecke des Bildfensters befindet sich
eine Schaltfliche. Klicken Sie darauf, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Dann
wird das Navigator-Fenster geoffnet, in dem Sie den sichtbaren Bildausschnitt ver-
schieben konnen. In dem Navigator-Fenster konnen Sie genau erkennen, wo Sie sich
innerhalb des Bildes befinden. Im folgenden Bild sehen Sie den Bereich des letzten
Bildes eingerahmt.

M avigator |

Das Navigator-Fenster

Bessern Sie in dieser vergroflerten Ansicht die beschiadigten Stellen nach und nach aus.
Je mehr Miihe Sie sich bei dieser Arbeit geben, um so perfekter wird das Ergebnis
aussehen. Die lingere Arbeitszeit lohnt sich also in jedem Fall.

Wir haben ja alle Anderungen auf dem neu erstellten Objekt ausgefiihrt. Dies kann nun
auch genutzt werden, um die Anderungen anzusehen, die am Bild vorgenommen wur-
den. Wenn die Hintergrundebene durch einen Klick auf das Augensymbol im Objekte-
Rollup ausgeschaltet wird, sehen Sie gut, an welchen Stellen das Bild verdndert wurde.

Zum Vergleich sehen Sie nachfolgend links das Objekt mit den Anderungen — rechts
ist das korrigierte Ergebnis zu sehen.
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Die gednderten Bildpartien, und rechts die korrigierte Fassung

Dieses getrennte Objekt ist auch sinnvoll, wenn Sie an einzelnen Stellen eine Ande-
rung zuriicknehmen mochten. Verwenden Sie dann einfach den Radierer. Der Radierer
ist das siebte Werkzeug in der Hilfsmittelleiste. An den radierten Stellen wird dann das
Originalbild wieder sichtbar.

Objekte verschmelzen

Wird das getrennte Objekt nicht mehr benétigt, kann es mit dem Hintergrund ver-
schmolzen werden. Benutzen Sie dazu die Funktion Objekt/Kombieren/Alle Ebenen
mit Hintergrund.

Bildscharfe korrigieren

Zur Korrektur der Bildschirfe sollten Sie immer die Funktion Effekte/Schéirfe/Un-
scharfmaske verwenden. Damit erzeugen Sie die besten Ergebnisse. Dies hatten wir
zu Beginn des Kapitels ebenfalls schon beschrieben. Experimentieren Sie mit dem
Prozentwert und dem Radius, um die geeignete Schérfung zu erreichen. Die von uns
verwendeten Werte sehen Sie im folgenden Bild.
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]

Unscharfmaske

Original: Ergebnis;

(] |
Abbrechen |
Hilfe |
Effekte 2 |
Zuriicksetzen |

ey

— Anpazzen

PBrozent: '_J W Badius: J— |-|_

Der Effekt Unscharfmaske

Nach dem Schirfen kann es passieren, dal noch vereinzelt weitere Fussel sichtbar
werden, die dann ebenfalls korrigiert werden miissen. Unser vorldufiges Ergebnis se-
hen Sie nachfolgend:

Das ndchste Zwischenergebnis

Bilder tonen

Im letzten Arbeitsschritt soll das Bild eingefédrbt werden, um ein interessanteres — und
»alter erscheinendes — Ergebnis zu erhalten. Dafiir verwenden wir die Funktion
Bild/Anpassen/Farbton. In dem Dialogfeld kénnen Sie anhand von Vorschaubildern
auswihlen, wie das Bild verdndert werden soll. Die Stirke der Verdnderung kann mit
dem Schritt-Regler variiert werden. Wir stellten hier einen Wert von 30 ein. Danach
klicken wir einmal auf das Feld Mehr Rot und einmal auf das Feld Mehr Gelb.



213

Sie konnen mehrere Vorschau-Bilder nacheinander anklicken, bis das gewiinschte
Endergebnis erreicht ist.

Farbtonsteuerung EHE
Original: Eigebnis:
Abbrechen
Hilte:
Effekte G
Zurijcksetzen
al

Mehr Rot ehr Griin ehr Blau

—Anpassen

¥ Schatten

v Mitteltone

W Lichterpartien

Mehr Gelb ¥ Helligkeit beibehalten

Schiitt: :—‘ )fl lﬁ

Mehr Cyan Mehr Magenta

Der Filter Farbton

Mit diesem letzten Schritt ist unser Endergebnis erreicht. Natiirlich konnte das Bild
weiter optimiert werden. An einigen Bildpartien sind noch Helligkeitsunterschiede zu
sehen. Diese Korrekturen wiirden allerdings diesen Workshop sprengen, da zum Aus-
gleich aufwendigere Maskierungsarbeiten notwendig wiren. Fiir die beschriebenen
Arbeitsschritte konnen wir aber mit dem Ergebnis schon ganz zufrieden sein, oder?
Aus der schlechten Vorlage wurde noch eine ganze Menge ,herausgeholt®.

Das Endergebnis
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Das Resliimee

In diesem Kapitel haben Sie alles erfahren, was Sie zur Optimierung von Bildern wis-
sen miissen — bis hin zu einer (beinahe) professionellen Bildretusche. Die Funktionen,
die wir Ihnen vorgestellt haben, sind in allen Programmen vorhanden. Einige — verein-
zelte — Funktionen mogen vielleicht die Ausnahme bilden.

Falls Sie in Threm Bildbearbeitungsprogramm eine Funktion zunichst nicht finden,
sehen Sie sich doch einmal im Hilfe-Menii um, und versuchen Sie hier herauszufinden,
ob es die Funktion tatsédchlich nicht gibt. Falls Sie tatsidchlich die Funktion nicht fin-
den, besorgen Sie sich doch das Shareware-Programm Paint Shop Pro — zum Beispiel
tiber das Internet http://www.jasc.com. Oder sehen Sie sich im Kapitel 3 dieses Buches
um, welche Software fiir Sie geeignet ist.

Je nachdem, wofiir Sie die gescannten Bilder verwenden, werden Sie oft mit kleineren
Korrekturen auskommen — oder haben Sie Ihre Ein- und Ausgabe-Gerite nicht kalib-
riert? Dann lesen Sie im vorangegangenen Kapitel noch einmal nach wie es geht.

Wenn Sie mit Effekten arbeiten, sollten Sie darauf achten, daf} sich alle Effekte ,,ver-
brauchen® je ofter sie verwendet werden. Irgendwann ist auch der schonste Effekt
langweilig. Versuchen Sie einfach einmal neue Effekte auszuprobieren — oder kombi-
nieren Sie mehrere Effekte. Denken Sie daran, daB nicht jeder Effekt bei jedem Bild
wirkt. Wir haben bei der Beschreibung der Effekte darauf hingewiesen, auf welche
Faktoren es ankommt.

Hoffentlich haben Sie in diesem Kapitel einige Anregungen fiir Ihre eigenen Arbeiten
erhalten. Viel Spall beim Experimentieren!



