Einleitung

Haben Sie vielleicht das Corel-Paket erworben, in dem auch das Bild-
bearbeitungsprogramm Corel PHOTO-PAINT™ enthalten ist — oder
haben Sie sich die Standalone-Version des Programms zugelegt?

Dann wird Sie bestimmt interessieren, was Sie mit diesem Programm
alles anstellen kénnen.

Corel PHOTO-PAINT™ st ein leistungsfahiges und preisglnstiges
Programm, das Sie zur Bearbeitung oder Optimierung Ihrer digitalen
Bilder verwenden kdnnen.

In diesem Buch erfahren Sie anhand vieler Beispiele, wie Sie die Vor-
teile des Programms nutzen kénnen, um das beste aus lhren Bildern
zu machen.

Um die Beispiele des Buchs nachzuvollziehen, kdnnen Sie beliebige
Bilder verwenden. Sie wollen die Beispiele aber genau mit denselben
Bildern nacharbeiten, die wir verwendet haben? Dann schauen Sie
doch einmal auf meiner Webseite unter http://www.gradias.de vorbei.
Dort finden Sie in der Rubrik Blicher viele der verwendeten Aus-
gangsbilder zum Download.

Falls Ihnen dieses Buch gefallt, und Sie mehr Gber Corel PHOTO-
PAINT™ erfahren wollen, kénnte tbrigens das PC Praxis-Buch Tolle
Rezepte fiir Corel PHOTO-PAINT™ von DATA BECKER fiir Sie inte-
ressant sein, das ich ebenfalls geschrieben habe.

Ich wiinsche lhnen viel Spal® und unterhaltsame Stunden mit diesem
Buch und Corel PHOTO-PAINT™,

Michael Gradias



Was ist Corel PHOTO-
PAINT™ 2

Gehort oder gelesen haben Sie von Corel PHOTO-PAINT™ schon
viel —zum Beispiel in den entsprechenden Fachzeitschriften? Sie wis-
sen aber noch nicht so recht, was Sie damit anfangen kénnen?

Gehen wir der Sache einmal auf den Grund. Nachfolgend sehen Sie
die Arbeitsoberflache des Programms. Neben einem bunten Bild se-
hen Sie viele Bedienelemente von Corel PHOTO-PAINT ™.
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Corel PHOTO-PAINT™

Das Bild sagt schon einiges uber die Funktionalitdt des Programms
aus.

Der Unterschied zu CoreIDRAW

Wenn Sie das Corel-Paket erworben haben, kennen Sie sicherlich
schon den Bruder von Corel PHOTO-PAINT™ — CorelDRAW.
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Vielleicht haben Sie CoreIDRAW ja schon einmal verwendet, um eine
Visitenkarte oder ein Plakat zu gestalten. Derartige Aufgabenstellun-
gen lassen sich bestens mit CoreIDRAW erledigen. Im Fachjargon
nennt man CorelDRAW ein Vektorgrafikprogramm.

Wenn Sie bereits mit CoreDRAW gearbeitet haben, kennen Sie auch
schon den Vorteil derartiger Programme: Wenn lhnen ein Element
des Bilds nicht gefallt, kdnnen Sie dessen Eigenschaften einfach an-
dern. So lassen sich zum Beispiel leicht Umrif3 und Fillung von Ob-
jekten verandern.

Zwei Seiten der Medaille

Alles hat zwei Seiten! Der Vorteil des schnellen Anderns ist auch
mit einem Nachteil verbunden: So miissen namlich alle einzelnen
Elemente des Bilds erst einmal konstruiert werden — und das
kann unter Umsténden sehr viel Zeit in Anspruch nehmen.

Corel PHOTO-PAINT™ funktioniert dagegen ganz anders. Hier wer-
den keine Elemente erstellt — statt dessen werden einzelne Bild-
punkte bearbeitet, die man im Fachjargon Pixel nennt.

Normalerweise sehen Sie die Pixel, aus denen jedes Bild besteht,
nicht. Erst, wenn Sie einen sehr groRen Darstellungsmalfstab einstel-
len, konnen Sie die einzelnen Punkte erkennen. Im nachsten Bild ha-
ben wir die Ansicht achtfach vergroRert — dort sehen Sie die Pixel
sehr deutlich.

Die Pixel eines Bilds



Was macht Corel PHOTO-PAINT™

Zunachst kénnen Sie Bilder aus den unterschiedlichen Bildquellen in
Corel PHOTO-PAINT™ Ubertragen: So werden Scanner, Digitalka-
meras oder Bilder von Photo-CDs unterstutzt.

Ist das Bild gedffnet, kdnnen Sie die einzelnen Pixel bearbeiten. Da
jedes Bild aus sehr vielen Pixeln besteht, ware die Bearbeitung na-
turlich sehr schwierig, wenn Sie die Bildpunkte einzeln bearbeiten
muRten. Deshalb stellt Corel PHOTO-PAINT™ viele Werkzeuge be-
reit, die lhnen die Arbeit erleichtern. Diese Hilfsmittel lernen Sie im
Laufe des Buchs kennen.

Alles voller Pixel

Bilder bestehen aus sehr vielen Pixeln — zumindest, wenn alles ge-
klappt hat. Dann sind namlich die einzelnen Pixel nicht zu sehen. Je
kleiner die Pixel sind, um so weniger kénnen Sie diese mit blolem
Auge erkennen.

So besteht das folgende Bild aus ganz genau 232.215 Pixeln: 565 in
der Breite und 411 in der H6he — ziemlich viele, nicht wahr?

Sie sind neugierig, wie unser Beispiel-
' bild entstanden ist?

Im Kapitel 9 erfahren Sie es. Soviel
» aber schon vorab: Das Ausgangsfoto
. zeigt eine Bank, die unter anderem mit
Effektfiltern verfremdet wurde.

" Viele Pixel benétigen viel

Speicher

Aus den vielen Pixeln erwachsen auch einige Probleme: So ben6-
tigen Bildbearbeitungsprogramme immer eine ganze Menge Spei-
cher - je mehr Speicherplatz Ihr Rechner hat, um so besser. Ha-
ben Sie nur wenig Speicher zur Verfiigung, kann die Bearbeitung
von Bildern zum Geduldsspiel werden.



Auf geht’s — Corel PHOTO-PAINT™

installieren

Bevor wir mit der Arbeit beginnen kénnen, muf3 Corel PHOTO-
PAINT™ erst einmal installiert werden. Sehen wir uns an, wie es funk-
tioniert:

{ideitery | Abbrechen

LIZENZ

[WICHTIG: LESEN SIE DIESE LIZENZ AUFMERKSAM DURCH,
BEWOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEM. MIT DEM
INSTALLIEREN, KOFIEREN ODER aMDERWEITIGEN =l

<Zuick | Akzeptiren | [F

CoreIDRAW 8 eine persdnliche Note geben
tMachen Sie bitte Angaben zu [hrer Person fi hr Produltesemplar.

Wallstandiger Mame
IM\CHAEL GRADIAS

Eirmenname
IGF\AF\‘SEHES ATELIER

1 Legen Sie die Installations-CD in lhr

CD-ROM-Laufwerk — dann wird auto-
matisch das Installationsprogramm ge-
startet.

2 Klicken Sie dort auf die erste Option,

die Sie nebenstehend abgebildet se-
hen.

3 Im nachsten Dialogfeld — das nur
aus einen Installationshinweis besteht —
kénnen Sie die Weiter-Schaltflache dri-
cken, um wieder zum nachsten Dialog-
feld zu wechseln.

4 Hier geht es nur weiter, wenn Sie

die Lizenzvereinbarungen akzeptieren
— das kennen Sie ja auch von anderen
Programmen.

5im folgenden Dialogfeld fragt Corel
die Daten des Benutzers ab.

Wechseln Sie nach der Eingabe wieder
Uber die Weiter-Schaltflache zum
nachsten Dialogfeld.



Geben Sie die Seriennummer lhres Programms ein.
Sie finden die Nummer auf der "Registrierkarte” zu diesem
Programm._

[ oRe -] |

Bewahren Sie diess Nummer an einem sicheren Ort auf
Sie werden bei einem Anruf bei der technischen Unterstiitzung nach dieser
MNummer gefragt.

CoreIDRAW 8 Setup Optionen

‘Wwihlen Sie den geeigneten Setup-Typ aus,

 Momeles Setup (16 ME]
@ Diese Option beihaltet CarelDRAW, Corel PHOTO-PAINT,
—F  Fifedatien, Beispieldateien Standarddateitypen,
A e i e
" Minimales Setup (31 ME]
é? Disse Diption beinhaltet CoreDRAW, Hifedaleien und
—=J Standarddateitypen

" Hriqepaiite Einriching fakiuell 226 TH}
§2)  Diess Opiion beinhalet eine Auswahl ol
HauptAnwendungen und Disnstprogramme, Dateitypen und
Schriften.
™ %om CO-ROMLaufwerk ausfiiren
Bietet |hnen die Moglichkeit. flir belisbige der obigen
Einrichtungsoptionen manche Dateien auf der CD-ROM zu belassen,
Sie sparen zwar Platz auf der Festplatte, miissen aber jedesmal die
CD-ROM einlegen, wenn Sie das Programm ausfihren mdchten.

CoreIDRAW 8 Komponenten

Iarkieren Sie die zu installierenden Komponenten
Zuzétzliche Optionen ethalten Sie durch Rechtsklicken auf die Struktur,
weitere Informationen erhalten Sie durch Klicken auf Hilfe'

- (£ Carel -PAINT

| [ Grafik-Dienstproaramme
(- w (] Productivitatshilfsmittel
-] (] Impart/Espart:D ateitypen

vl (7] CorelDRAW

Programmdateien
Hiltedatzien
Lemhilfe und Beispiels

- Skripts und Skripts Efekte
- w| (7] Dateiverbindungen

Wl (7] Grafik-Dienstprogramme

- W (3 Productivitatshilfzmittel

- (0 Import/Esport-Dateitypen

6

6 Hier wird die Seriennummer abge-

fragt, die Sie auf der Registrierkarte im
Programmpaket finden.

Falls Sie die Karte gerade nicht zur
Hand haben, kénnen Sie auch mit ei-
nem leeren Eingabefeld zum folgenden
Dialogfeld wechseln.

7 Corel unterscheidet verschiedene

Setup-Optionen. Wollen Sie sich um
nichts weiter kimmern, kénnen Sie
eine der beiden ersten Optionen aus-
wahlen. Dann fihrt Corel die Installa-
tion automatisch durch.

Wir wollen uns aber die letzte Option
Angepalite Einrichtung naher ansehen.
Wenn Sie diese Moglichkeit wahlen,
kénnen Sie einigen Plattenspeicher ein-
sparen, da Sie nur die wirklich benétig-
ten Programm-Module zur Installation
auswahlen kénnen.

8 Im nachsten Dialogfeld kénnen Sie

auswahlen, welche der Programm-Mo-
dule installiert werden sollen.

Alle Programmteile, vor deren Eintrag
ein Haken steht, werden bertcksichtigt.
Klicken Sie in das Kastchen, um eine
der Optionen zum deaktivieren.

9 Wenn Sie auf das Pluszeichen vor

dem Eintrag klicken, wird der ,Ordner*
aufgeklappt — dann kénnen Sie sehen,
welche Einzelteile eines Programm-Mo-
duls installiert werden. Auch hier kenn-
zeichnen Haken die Teile, die bertck-
sichtigt werden.
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Plattenplatz sparen

Um Festplattenspeicher einzusparen, konnen Sie einzelne Teile
von Programmen deaktivieren, ohne daB die Funktionstiichtigkeit
des Programms damit beeinfluBt wird. So kénnten Sie zum Bei-
spiel auf die Lernhilfe und die Beispiele verzichten, und damit 25
MByte Festplattenspeicher einsparen.

B

<

(29 Grafik-Dienstprogramme

Wl Corel CAPTURE

Wl (23] Corel MEDIA FOLDERS
W23 Corel DCR-TRACE

Wl (3 CorelSCaN

Wl (3 Corel TEXTURE
3 Plugein Filters

- Auto FA Pluging
-] Digitdarc Pluging

- -

-] PhatoLab Plugins

-1 £ Corel Fane (dek arstivel Plnins

Markieren Sie jede Sprache, die Sie instalieren mdchten.
v Rechtschreibpriifung

C1[3 Thesauns

L[ Grammatik,

Eildschimprofie

AGFA - SMNAPSCAN

AGFA - SMNAPSCAN 310

AGFA - STUDIOSCAN

Canon - CanoScan 2700F

Canon - CanoScan 300

Canon - CanoScan 600

31 Frson - &ctionfcanne ||/ GT-5000

Markieren Sie die zu installierenden Schriftarten.

& Schiiften nach Gruppen anzeigen ¢ Schiiften einzeln anzeigen
- ¥ [ Svmbale -

¥ [ Standard

-1 (27 Formeller maderer FligBtext

-1 (L3 Fomneller madermer warmer Flisftext

-1 (27 Formeller traditioneller Flieftext

-1 Famneller raditioneller warmer Flisftext

-1 Informeller moderner FlieRtext
-1 (23 Informeller traditioneller Fliebtext ﬂ

--G--a- -6 E

Klicken Sie auf einen 5chrifthamen, um eine Yorschat im Yorschautenster
fiir Schriften unten zu sehen.

Klicken Sie auf einen Schriftnamen, um eine
Vorschau zu sehen.

1 0 im Ordner Grafik- und Dienstleis-
tungsprogramme finden Sie einige sinn-
volle Utility-Programme und Zusatz-
funktionen, die Uber sogenannte Plugin-
Filter angeboten werden.

Wenn es |hr zur Verfigung stehender
Festplattenspeicher zulafit, sollten Sie
diese Optionen alle aktivieren.

11 Der Schreibhilfsmittel-Rubrik

kommt nur dann eine Bedeutung zu,
wenn Sie mit CorelDRAW arbeiten wol-
len.

12 Bei den Farbprofilen kénnen Sie

die von lhnen verwendeten Monitore,
Scanner oder Drucker angeben.

Dann kénnen Sie in Corel PHOTO-
PAINT™ die Gerate spater aufeinander
abstimmen — sie kalibrieren.

1 3 Auf die Installation von Schriften

kénnen Sie zunachst verzichten — wenn
Sie spater eine Schrifttype bendtigen,
kénnen Sie diese leicht lber die
Windows-Systemsteuerung nachtrag-
lich installieren — so laRt sich viel Fest-
plattenspeicher sparen.



8

Zig|verzeichnis - H H

D | 14 Nun kénnen Sie noch angeben, in

s welchem Ordner das Programm instal-

TR [ liert werden soll.

Festplattenspeicher

Laufwerk, Werfugbarer Speicher Erfordericher S peic

=] T4MB 228 MB

4| | i

e e e e oo g e Reeen 15 Damit Corel Arbeitsdateien auf der
entsprechende Kaontrollkastchen aus. . .
Laufwerke: ‘ Datentragerbeschriftung: |Verfugbarer5pe\cl FeSthatte aUSIaglern kan_n’ konnen Sle
N T Festplatten markieren, die zum Ausla-

gern benutzt werden dirfen.

4| | |

HINWEIS: Ihr aktueller System 'TEMP-PFAD" wird nicht gesndert. Diesar
Ptad ist nur fir temporare CorelDR&W 8-Dateien bestinmt.

Bereit zum installieren von CorelDRAW § 1 6 Zum AbschluR wird in einem
Drer Carel Setup-dssistent kann nun CorelDRAW 8 installisren. . .
‘whenn Sie den Vorgang starten mochten, klicken Sie auf Installieren’ neue n D |a | ngel d an geze|gt’ WeICh e
Folgende Einstellungen wurden ausgewahlt: E I nstel | u nge n S Ie Vorge nommen ha_
Eenutzername: MICHAEL GRADIAS -
[Zielordner: C:\Coreld j ben "
Schiiftzielordner: C:AWINDOWSYFonts - . 3 . .
i Uber die Installieren-Schaltflache wird

™ Gewshlte Komponenten anzsigen

der Installationsvorgang gestartet.

Installationszeit beachten

Je nachdem, welche Module Sie markiert haben, kann die Instal-
lation einige Zeit in Anspruch nehmen.

Wo ist Corel PHOTO-PAINT™?

LRIl [ox]| Das Installationsprogramm erstellt automatisch eine neue
Programmgruppe in der die einzelnen, installierten Pro-
gramm-Module enthalten sind.

Diese sind in verschiedenen Unterordnern untergebracht.

Das Programm Corel PHOTO-PAINT™ sehen Sie in der
nebenstehenden Abbildung markiert.

|1 Objekt(=) markiert P




Nichts zu finden

Falls Sie keine gedffnete Programmgruppe auf der Arbeitsflache
sehen, miissen Sie das Programm iiber die Windows-Startleiste
suchen.

Hintergriinde und Texturen

Wenn Sie Corel PHOTO-PAINT™ mit den Standardoptionen instal-
lieren, haben Sie Zugriff auf viele Muster, die Sie zum Beispiel fir
Hintergriinde verwenden kénnen.

Vielseitige Texturen und Fillmuster sind eine groRe Starke von Corel
PHOTO-PAINT™ — wir werden ihnen im Laufe des Buchs immer wie-
der begegnen. Die Muster konnen in Corel PHOTO-PAINT™ ebenso
wie in CoreDRAW verwendet werden.

Gemeinsames Verzeichnis

Die Bilder, die fiir die Muster und Fiillungen verwendet werden,
sind im Corel-Verzeichnis \Custom in verschiedenen Unterver-
zeichnissen abgelegt. Weitere Muster finden Sie auf den Corel-
CDs.

Die Bitmap-Fillungen kénnen verwendet werden, um nahtlos geka-
chelte Hintergriinde zu erzeugen. Ein solches Muster sehen Sie im
folgenden Dialogfeld.

Fiillung Transparenz bearbeiten [ 7] ]

Abtrecken |
Zuriicksstzen

Fillungsfarbe | Transparenz |

" Malferbe
(" Papierarbe
(+ Aktuslls Fiilung

2 arm %
Melmodus: | Homal =l [EBeateten ]

Nahtlos kachelbare Bitmap-Fiillungen



10

Bei den Flllmustern kdnnen Sie zahlreiche Werte verandern, um un-
terschiedliche Muster zu erzielen. Ein Beispiel sehen Sie nachfol-

gend:

Fiillmuster HE
Fiilmusterbibliothek:
Stie = *=
Etillmusterliste: i
Mineral Gewirbelt & Farben i
Oherfléichen iR
Oberflschen 3C
Oberflschent 2C =l -

Oberflschent 3C

Oberflachent 5C LI Vorschau

Stiname: Oberflachen 5C

Struktur N |13419 =5 [& | Schatten -l
Weichheit %: 5 =] @ || schatten unten | e
Dichte % ] 5 (@ || Schatten Mitte: .- G
Dstlicht +% 60 == [&@ || Sohatiencben | &
Nordicht £% 5 = (& || Licht [
Volumen % a = @ || Heligkeit +2: 0 = &

Ein Fiillmuster

Sinnvolle Hilfsprogramme des
Corel-Pakets

Wenn Sie unseren Installationsvorschlagen gefolgt sind, haben Sie
neben den beiden Hauptprogrammen — CorelDRAW fiir Vektorgrafi-
ken und Corel PHOTO-PAINT™ fir die Bildbearbeitung — noch einige
nutzliche Hilfsprogramme mit installiert.

Diese Programme finden Sie in der Corel-Programmgruppe in den
Unterordnern Grafik-Dienstprogramme und Produktivitétstools.

Mit Corel Capture kénnen Sie zum Beispiel Bildschirmabbildungen
anfertigen — die Abbildungen dieses Buchs sind zum Beispiel Uber-
wiegend mit diesem Hilfsprogramm angefertigt. Die Programmober-
flache besteht dabei nur aus einer Symbolleiste, die Sie nachfolgend
abgebildet sehen.

A& Corel CAPTURE 8 - [x<]
&l Ganzer Bildschim = [A] F8 hd | ﬂ n EMP = OLE(ED - @Drucker87| .'.‘ 5 | Erfassen... |Z: k?

Das Hilfsprogramm fiir Bildschirmfotos Corel Capture



Corel Color Profil Assistent 8
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“Willkommen im Corel Color Profil

“wahlen Sie in Profil fur jedes |hrer Gerdte. Um ein Profil z2u modifiziersn,

wahlen Sie bitte zuerst das Profil und klicken Sie dann den Bearbeiten
Schalter

“Werwenden Sie den "Profil Testen..." Schalter, um die Scanner YYolage mit
dem entsprechenden Duckerprofil auszuducken,

Gerdt

Brofit | Generisches Prafi =l

Generizches Monitor Profile, G amma:2.2, Temp:6500

[EER Bearbeiter, | Erofilltesten... | Kodak

digilal scierce”

Abstimmen ‘ Abbrechen ‘ Feitig ‘

Der Corel Color Profil Assistent

i CorelSCAN 8

“fillkommen bei CorelSCANI

“wahlen Sie die Scanner-Konfiguration und dis Yoreinstellung aus.,
mit der das Bild gescannt werden soll. Sie kionnen awischen
schrittweizen Anleitungen und der 'Erweiterten Oberflache’ wahlen.

Dialogfeld zur Yerfligung
Scanner-Konfiguration:

I der ‘Enweiterten Oberfldche’ stehen alle Optionen in einem einzigen

Um die verschiedenen Ein- und Ausgabegerate — also zum Beispiel
Scanner, Monitor und Drucker — perfekt aufeinander abzustimmen,
kann der Corel Color Profil Assistent verwendet werden. Er fihrt Sie

in verschiedenen Dialogfeldern Schritt fir Schritt zur perfekten Ein-
stellung.

Mit Corel Scan steht Ihnen ein leistungsstarkes Programm zur Verfu-
gung, um Bilder Gber das TWAIN-Modul zu scannen. Sie lernen das
Programm im Kapitel 3 ndher kennen. Wenn Ihr Scanner unterstiitzt
wird, kénnen Sie auf das TWAIN-Modul lhres Scanners verzichten.

El-wy TWAIN
] L) 2

.\S FaotoSnap 32 ¥2.09.03 - TWAIN [Driver U]

6 FotoLook 32 W2.09.03 - TWAIN [Driver Ul

Wareinstellung:

Scanner konfigurieren

‘ Standardeinstellung

[ Erweiterte Dberflache venvenden

[

Hilfe

Das TWAIN-Modul zum Scannen
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Viele bunte Schaltflachen —
der Umgang mit der PHOTO-
PAINT-Arbeitsoberfldache

Corel bemuht sich — laut Werbeaussagen — mit jeder neuen Version
eine leichtere Bedienung zu erreichen. Es passiert aber eher das Ge-
genteil: Mit jeder neuen Version kommen neue Funktionen und Be-
dienelemente hinzu, die die Bedienung schwieriger machen. So ha-
ben es Anfanger oft sehr schwer, sich in dem Funktionsdickicht zu-
rechtzufinden. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die wichtigsten Be-
dienelemente und ihre Bedienung vorstellen.

Weniger ist oft mehr

Sehen wir uns zunachst einmal an, worin das Problem bei Corel
PHOTO-PAINT™ besteht:

1 Corel PHOTO-PAINT 8 - hinterg1.cpt M=l B3
Datei Eeabeten Ansicht Bid Effekte Maske Objekt Eim Estas Femster Hife

lnzEmalisme|o -|aas=szzojone /B e 5|

hintergl.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund [CTO]x]| » Kandle
A tgter | Kangle o
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- Floter Kanal [Al 1)
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Klicken und ziehen Sie, um eine Schneideauswah zu erstellen fuslagem S3ME §2 g Malfarbe [ Papier Filung: B 1Y y

Eine vollig iiberfiillte Corel PHOTO-PAINT™-Arbeitsoberfldche
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Auf der zuvor gezeigten Arbeitsoberflache sind so viele Bedienele-
mente vorhanden, dafl vom eigentlichen Bild kaum noch etwas zu
sehen ist — und das sind noch nicht einmal alle Bedienelemente, die
Corel PHOTO-PAINT™ zur Verfligung stellt.

Aber Sie kdnnen auch beruhigt sein: Viele der gezeigten Bedienele-
mente werden Sie bei Ihrer Arbeit mit Corel PHOTO-PAINT™ nie be-
notigen.

Sehen wir uns nun also an, welche Bedienelemente wirklich wichtig
sind.

Das passende Werkzeug auswahlen

SESPONMO & xTx|

Auf der linken Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie die sogenannte

Hilfsmittelpalette.

Hier kbnnen die Werkzeuge, die Sie fir Ihre Arbeit mit Corel PHOTO-
PAINT™ bendtigen, tGber Schaltflachen aufgerufen werden.

Wollen Sie zum Beispiel einen Strich in das Bild malen, kdnnen Sie den

Pinsel verwenden, den Sie ganz unten in der Hilfsmittelpalette finden.

Um einen Text zu erstellen, miissen Sie das Text-Hilfsmittel verwen-
den, das Sie an dem ,A“-Symbol erkennen.

Sie merken schon: Die Verwendungsgebiete der Hilfsmittel lassen sich
durch die Symbole recht leicht zuordnen. Im Laufe des Buchs lernen
Sie die wichtigsten Werkzeuge und deren Einsatzgebiete noch genauer
kennen.

Platz sparen durch Flyout-Menus

In der Hilfsmittelpalette gibt es mehr Werkzeuge, als zunachst zu ver-
muten ist. Ahnliche Werkzeuge zu einem bestimmten Einsatzbereich
sind in einem Untermenu zusammengefal3t.

Sie erkennen diese zusammengefalRten Werkzeuge an dem kleinen
Pfeil unten rechts auf der Schaltflache.
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Die Flyout-Menls kénnen auch als eigenstandige Symbolleiste auf
der Arbeitsflache plaziert werden. Sehen wir uns an, wie es funktio-
niert:

1 Offnen Sie das Flyout-Menii mit ei-

nem Klick auf den kleinen Pfeil unten
rechts auf der Schaltflache.

2 Klicken Sie an den Rand des Flyout-

Menis — zum Beispiel so, wie es das
Bild zeigt.

3 Halten Sie die Maustaste gedruickt.

4 \Wenn Sie das Menii nun bei ge-

driickter Maustaste verschieben, kon-
nen Sie es frei auf der Arbeitsflache
plazieren.

Form-Hilfsmittel B3 5 Istdie gewunschte Position erreicht,
lassen Sie die Maustaste wieder los.

6 Soll das freischwebende Flyout-

Menl wieder geschlossen werden,
reicht ein Klick auf das Kreuz-Symbol,
das Sie rechts in der Titelleiste des
Fensters sehen.

Alternative Bedienung

Sie kénnen das Flyout-Menii auch einfach durch einen Doppel-
klick auf den Rand zur freischwebenden Symbolleiste machen.
Geschlossen wird es wieder auf die bekannte Art mit einem Klick
auf das Kreuz-Symbol.
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Zligig arbeiten: Die Symbolleisten

Am oberen Rand des Arbeitsbereichs finden Sie in Corel PHOTO-
PAINT™ die Standardsymbolleiste. Hier kdnnen Sie haufig benutzte
Funktionen aufrufen, ohne da® Sie den Umweg lber die Menufunkti-
onen gehen missen.

Uber die ersten drei Schaltflachen kénnen Sie zum Beispiel ein neues
Dokument erstellen, ein bestehendes 6ffnen oder ein gedffnetes Do-
kument speichern.

lneemaliaev ~|(|wuasaszzoooelcEe s T

Die Standardsymbolleiste

Weitere Symbolleisten verwenden

Neben dieser Standardsymbolleiste gibt es zahlreiche, weitere Sym-
bolleisten. Wenn Sie eine davon 6ffnen méchten, missen Sie fol-
gende Arbeitsschritte vollziehen:

"”"t":"'ﬂim'\- 1 Kiicken Sie die Standardsymbol-
Anpassen... . .
e leiste mit der rechten Maustaste an.
Igenscharisieistie PR . . .
Sy Damit 6ffnen Sie ein Popup-Men.
WE.0 Standard
e Dort finden Sie unterschiedliche Sym-
i . . . . .
1ol el bolleisten aufgelistet. Mit einem Klick
v Hilfsmittelpaleite auf einen Eintrag wird die betreffende
Hilfsmittel ‘M alfarben’ : . .
Hilfsmitel Effek Symbolleiste auf der Arbeitsflache ge-
Hilfsmite! Klonen offnet.
Objekt-Hilfzmittel

Masken-Hilfsmittel

R Ein Haken vor dem Eintrag kennzeich-
RiickgangigHilismittel net die gedffneten Symbolleisten.

Forrn-Hilfsmittel
Wweitere Symbolleisten...

hasken Hillsmittel 2 Eine der zusatzlichen Symbolleisten
o @R s P sehen Sie nebenstehend.

Mit der ersten Option Symbolleiste im Popup-Menu 6ffnen Sie ein
neues Dialogfeld, in dem Sie auch die Optionen der Schaltflachen
verandern kénnen.
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So kénnen Sie im rechten Teil des Dialogfelds zum Beispiel die
GroRe der Schaltflache und des Rands verandern.

Optionen
|- Arbeitsberech | (A
- Allgemein

SR Symbolleisten: i
deannis Eigenschaltsleiste - 2 Kl Gralh
" VEEET — ein ol
- Speichermn []6.0 Standard Schafiche: |
- Arbeitsspeicher [ Maske/Objekt i ' 1
- Pluging [ Film .
[+ Anpassen [ Rollups/Andock-Fenster Klein Grof
[+~ Dokument [¥] Hilfsmittelpalette Hand: _
Bl Glabal [ Hilfsmittel 'Malfarben’ 080 Do0-Haen 40 B oo
[ Hilfsrmittel 'E ffekt'
O Hilf_smitte! 'Klo_nen' |w Titel in verschiebbaren Symbolleisten anzeigen
E E‘I‘;fliﬁllllfﬁg:}ntiﬁle\ [ Schaltfldchentest unter Bild anzeigen
1 Hilfsrmittel oo’ —
[] Rilickadngig-Hilfsmittel
] Form-Hifsmittel
[ Hiltsmittsl Fiilun ]
Heu Zuriicksetzen |

ok | Abbrechen| Hife |

Die Symbolleisten-Optionen

Interessant ist — besonders flr Anfanger — die Option Schaltfldchen-
text unter Bild anzeigen. Damit wird neben dem Symbol der Schalt-
flache auch ein erlduternder Text flr die Funktion angezeigt. Nach-
teilig wirkt sich dabei aus, da® die Symbolleisten so mehr Platz bean-
spruchen.

O = H (& =

Mew Offnen Speichern Exportiersn Diucken

Die aktivierte Option Schaltflichentext unter Bild anzeigen

Uniubersichtlichkeit vermeiden

Viele gedffnete Symbolleisten haben eigentlich mehr Nachteile
als Vorteile — deshalb sollten Sie nur in besonderen Fillen meh-
rere Symbolleisten ge6ffnet haben. Die Symbolleisten ver-
schwenden viel Platz der Arbeitsflaiche. AuBerdem ist an den
Symbolen der Schaltflichen die Funktion nicht immer zu erken-
nen.
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Eine besondere Symbolleiste: Die
Eigenschaftsleiste

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs gibt es eine besondere Sym-
bolleiste — vielleicht ist sie Ihnen ja schon aufgefallen. Vielleicht ha-
ben Sie auch schon bemerkt, daf sich die verfligbaren Schaltflachen
in der Symbolleiste verandern.

Diese Symbolleiste wird Eigenschaftsleiste genannt.

Eigensch ste : Hilfsmittelmodus 'Text!

T BevenBdBT Sl S-S SR 7w =

| | B

Die Eigenschaftsleiste bei aktiviertem Text-Werkzeug

Die Eigenschaftsleiste unterscheidet sich gravierend von den ande-
ren Symbolleisten — und ist deshalb besonders sinnvoll.

Der Inhalt der Eigenschaftsleiste richtet sich nadmlich danach, wel-
ches Werkzeug Sie gerade ausgewahlt haben. Das letzte Bild zeigte
den Inhalt der Eigenschaftsleiste bei ausgewahltem Text-Werkzeug.
In diesem Fall stehen in der Eigenschaftsleiste alle Funktionen zum
Andern der Textattribute bereit.

Wahlen Sie dagegen zum Beispiel das Lupensymbol aus der Hilfs-
mittelleiste aus, zeigt die Eigenschaftsleiste alle Funktionen an, die
notwendig sind, um die DarstellungsgréfRe des Bilds zu verandern.

EigEh:E:|::}'|-3fl:5:|Ei:E:tE : Hilfzmittelmodus PoomdHand'

QO ~|@alm My e |E

Die Eigenschaftsleiste bei aktivierter Lupe

Doppelte und dreifache Symbole

Durch die Eigenschaftsleiste konnen Sie sich die anderen — zuvor
beschriebenen — Symbolleisten sparen. Da in der Eigenschafts-
leiste immer die bendtigten Zusatzfunktionen angezeigt werden,
bringen die anderen Symbolleisten keine weiteren Vorteile — sie
zeigen namlich dieselben Schaltflachen.
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Weg, und doch da:
Die Rollup-Fenster

Vor einigen Jahren waren die folgenden Bedienelemente, als sie in
CorelDRAW eingefiihrt wurden, noch revolutionar — heute sind sie
eher ein Uberflissiges Relikt aus vergangenen Tagen.

Die sogenannten Rollup-Fenster kénnen Sie Uber das Menu An-
sicht/Rollups aufrufen. Dort finden Sie finf verschiedene Funktionen,
die alternativ auch jeweils GUber Tastenkombinationen aufgerufen wer-

den koénnen.
Farbe ==| Sehen wir uns das Farbe-Rollup an, das Sie auch mit
%l | der Tastenkombination (Strg}+(F2) aufrufen kénnen. In
ol N s 2 diesem Rollup-Fenster konnen Sie die aktuelle Mal-
,Fla—ﬂ ,?ﬂ—:lﬁm—:l und Papierfarbe verandern.

In der Titelzeile des Fensters sehen Sie einen kleinen
! Pfeil, der nach oben zeigt.
Wenn Sie die Farbe ausgewahlt haben, aber das
Fenster dennoch nicht mit einem Klick auf das Kreuz-
Symbol schlieRen wollen, kdnnen Sie auf den Pfeil kli-
cken.
L

Damit wird das Fenster ,aufgerollt‘. Ubrig bleibt nur noch die
Titelleiste.

Diese Titelleiste bendtigt nur wenig Platz auf der Arbeitsflache. Mit
einem Klick auf den Pfeil — der nun nach unten zeigt — wird das Fens-
ter wieder aufgerollt. So kdnnen Sie auf die Funktionen des Fensters
wieder zugreifen.

Alternativer Doppelklick

Rollup-Fenster kénnen Sie auch mit einem Doppelklick auf die Ti-
telleiste auf- und zuklappen.
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Die neuen Andock-Fenster

In der aktuellen Corel PHOTO-PAINT™ Version 8 ist ein weiteres Be-
dienelement hinzugekommen, Uber dessen Nutzen man sicherlich
unterschiedlicher Meinung sein kann: Die Andock-Fenster, die Sie
ebenfalls Gber das Menu Ansicht 6ffnen kénnen.

Es gibt vier verschiedene Typen von Andock-Fenstern in diesem
Menu. Sehen wir uns an, wie sie bedient werden.

[ O] ] 1 Rufen Sie zum Beispiel Uber die

1'% |8 ‘ Tastenkombination (Strg)+(F9) das An-
— —— dock-Fenster Kanéle auf.
anale T = L] ) .
iéﬂw—lmmJ ity | Am rechten Rand des Arbeitsbereichs
;-Hmer ) g = sehen Sie dann ein neues Fenster, in
;-Gr'unerKanaI e | dem die Farbkanéle des gedffneten
1-‘- Blauer Kanal (40 3) E Bilds angezeigt werden.
- m
O
u
4
7% T ‘ 2 Im Kopfbereich des Fensters gibt es

eine Schaltflache mit einem nach rechts
zeigenden Doppelpfeil.

., Fanale

K.ahale:

RGE-Kansle Wenn Sie darauf klicken...

[ O] x] 3 ... wird das Fenster geschlossen.

Ubrig bleibt nur noch eine Registerkarte
mit der Bezeichnung des Fensters.

So nimmt das Bedienelement nur noch
wenig Platz auf der Arbeitsflache ein.

ajgUEy E” = [

e -

Um das Fenster wieder zu 6ffnen, brau-
chen Sie nur auf den — nun nach links
zeigenden — Doppelpfeil zu klicken.



Kanile

” FFY Kandle |

K.anle:

d AGEKanile [4t0)

-,

» [l Foter karal 121 1)

o [ Giiiner Kanal (412]
o [ sver kanal a3
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Wenn Sie doppelt auf den Kopfbereich des Andock-
Fensters klicken, verwandelt es sich in ein eigenstandi-
ges Fenster.

Dieses Verfahren bietet aber keinen Vorteil — das Fens-
ter nimmt nur viel Platz von der Arbeitsflache weg, da

es nicht — wie die Rollup-Fenster — verkleinert werden
kann.

Auflerdem 1aRt sich die GroRe des Fensters nur bedingt
verkleinern. Die kleinstmogliche GroRe fir unser Bei-
spiel-Andock-Fenster zeigt das Bild — hier wird viel Platz
verschwendet.

Mehrere Andock-Fenster verwenden

Es gibt ja mehrere, verschiedene Andock-Fenster. Sehen wir uns an,
welche Anordnungsmadéglichkeiten Sie bei mehreren, gedffneten An-
dock-Fenstern haben.

w Obijek

w Ohiekt

i 1 Nach dem Aufruf des zweiten An-
[ Transparenz sperren L] dock-Fensters — zum Beispiel mit der
Hintergrund g Tastenkombination (Strg)+(F7) — sehen
— Sie zwei Registerkarten Ubereinander.
B
£ Mit einem Klick auf eine der Register-
& karten kdnnen Sie das betreffende An-
I dock-Fenster 6ffnen.
x 2 Wenn Sie die Andock-Fenster an-
[ Transparenz sperren | ders anordnen wollen, klicken Sie den
g Registerkartenreiter an, und halten Sie
= die Maustaste gedriickt.
]
g Ziehen Sie dann mit der Maus. Wenn
i Sie an die linke Kante ziehen, sehen

Sie einen verstarkten Strich.
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‘ » Objek

3 Wenn Sie dann die Maustaste los-

El

[ Transpatenz sperten

L] Hintergnund

FAGE-Kande (410)

avelao I x

Roter Kanal (4 1]

> [l Giiner karal (81 2)
» [l oo karat a3

aguey B3| x

lassen, werden die beiden Andock-
Fenster nebeneinander angeordnet.

4 Wechseln Sie dagegen zur unteren

Kante, wird ein waagerechter Strich
sichtbar.

ikans x 5 Nach dem Loslassen der Maustaste
e *m werden dann die Fenster iibereinander
» B FGE-Kandle 1 0) z angeordnet

w [l Foter Kanal (81:1) =

» [ Griner Kandl (41:2)
= [ 5ave kanal (413

Objekt ®
[ Transparenz speren i @
(=]

- Hintergrund £
7

) ¥
Zuzammenfhren: | Hommal ﬂ

Deckkraft: 1 [

Dies bietet aber nicht unbedingt Vor-
teile. Da die Fenster — wie schon be-
schrieben wurde — nur bedingt verklei-
nert werden. So kann es passieren,
daR Sie von dem unteren Fenster nicht
viel sehen.

Standardvorgabe belassen

Es gibt wenig Griinde, an der Standardvorgabe etwas zu dndern.
Andere Anordnungen bieten keine Vorteile — dafiir aber einige
Nachteile, wie Sie ja bereits gelesen haben.
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Zusatzliche Optionen der Andock-Fenster

In den Andock-Fenstern sehen Sie — ebenso wie in den Rollup-Fens-
tern — in der Kopfleiste rechts einen kleinen Pfeil. Uber diese Schalt-
flache erreichen Sie zusatzliche Optionen zur jeweiligen Funktion.
Sehen wir uns ein Beispiel an.

1 Finden Sie die Vorschaubildchen im
Kanale-Fenster zu klein? Kein Problem.

Kanaleiaensehatten. 2 Klicken Sie auf den nach rechts zei-
Heer Kanal . genden Pfeil des Andock-Fensters Ka-
Offnen... néle
Speickerm unter... '
Er"‘es"im” Damit 6ffnen Sie ein Men(, in dem Sie
(=4} . . .
Mittel unter anderem die Option Grof finden.
Eklzzen aktualisieren |
3 Nach dem Anklicken dieser Option
”m..K_a"a'e | werden die Vorschaubilder deutlich gro-
Kangle: 3|

Rer angezeigt — Sie sehen dies neben-

RGB-Kanale [Al 0
AR stehend.

- - Fioter Kanal [4l1]
- - Griiner Kanal (&l 2]
k] - Blauer Kanal Al 3)

Je nach Rollup- oder Andock-Fenster erreichen Sie unterschiedliche
Zusatzfunktionen Uber das Pfeilmeni. Schauen Sie doch einfach ein-
mal nach, was sich dort an Funktionen verbirgt.
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Ausweg aus dem Wirrwarr —
Die Meniifunktionen

Wie bei jedem anderen Windows-Programm gibt es natdrlich auch in
Corel PHOTO-PAINT™ Menus, Uber die Sie die gewlnschten Funk-
tionen erreichen.

Wenn flr eine Funktion Tastenkirzel verfugbar sind, werden diese
am Ende des Menieintrags angezeigt.

Da das Auffinden einer Funktion iber die zahlreichen Symbolleisten
oft schwierig ist, sollten Sie — ganz traditionell — auf die MenUfunktio-
nen zurickgreifen, wenn Sie einmal nicht mehr weiterwissen.

el PHOTO-PAINT 8 - hinterg]_cpt

Bearbeiten QnsichtEffekle Maske Objekt Fim Extras Fenster Hille

~ y Anpassen 3 Eber leich...
= = E §| 4 Andern 3 Beispicl/Ziel-Ausglzich...
Tonkurve. .. Strg T

Bild neu erstellen..

Lutomatizcher Ausgleich
Zuzammenfligen...

Seitengrobe... Helligkeit-Kontrast-ntensitat. .. StigB
Hintergrund erstellen Farbbalance... Strg Umachalt B
Gamma...
Duplizieren... =
Berechhungen... Farbton/S attigung/Helligkeit...  Strg Umschalt U
oo X Farbdisproportionen ausaleichen
Farben ersetzen..
Drehen (3 R o
Sattigung reduzieren
F. ] 2
arbformat Snderm s
Kanale teilen in 3 Ton
Kandle kembinieren... =
Farbtabele...
Beschneiden 3

Geraderichten

Histagramm...

Die Meniifunktionen von Corel PHOTO-PAINT™

Die Hilfestellungen von
Corel PHOTO-PAINT™

Um Einsteigern bei der Eingewdhnung zu helfen, bietet Corel
PHOTO-PAINT™ einige Hilfestellungen an, die wir uns nun einmal
naher ansehen wollen.
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Uber die (F1)-Taste erreichen Sie die gewohnte Hilfe, die Sie ja auch
aus anderen Windows-Programmen kennen — das ist nichts beson-
deres. Aber Corel PHOTO-PAINT™ kann noch mehr bieten.

Mit den Tutoren lernen

Corel liefert sogenannte Tutoren fur die einzelnen Programm-Module
mit — so auch fir PHOTO-PAINT™. In den Tutoren finden Sie neben
detaillierten Beschreibungen auch Workshops, die Sie direkt nachar-
beiten kénnen.

Es lohnt sich — schon wegen der hilbschen Beispiele — einmal in diese
Tutoren hineinzuschauen, und einmal ein Beispiel nachzubauen.

Sie starten den Tutor entweder Gber die Funktion Hilfe/CorelTUTOR, oder
Uber das Symbol in der Standardsymbolleiste, das Sie nebenstehend ab-
gebildet sehen.

Der Tutor ist in einem Andock-Fenster untergebracht. Die Kopfleiste
ist ahnlich wie bei einem Webbrowser aufgebaut.

Auf der ersten Seite wahlen Sie zunachst ein Thema aus, das Sie
interessiert — dies zeigt die linke Abbildung. Danach werden lhnen in
einem weiteren Fenster verschiedene Optionen angeboten — das se-
hen Sie in der mittleren Abbildung. Rechts sehen Sie, dal} Sie danach
detaillierte und bebilderte Erlauterungen erhalten.

CorelTUTOR E E3|QiCorelTUTOR E E3|QiCorelTUTOR HE
| % coreiTuTOR | | % coreiTuTOR | | % CoreiTuTOR |
fr i?» o (i i?» CO i?»
=1 ['a lhnen jetzt die grundlegenden SaMPLE < 24> Piobieren Sie solange
“Werfahren won Corel PHOTO-PAINT verschiedens Werte aus, bis die
geldulig sind und Sie diese Yerfahren in Staubpartikel und Kratzer
einfachen Projekten angewandt haben, verschwunden sind. Wenn Sie mit dem
istes an der Zeit, lhre Bilder durch Ergebniz zufiieden sind, klicken Sie auf
einige faszinierende 5 pezialeffekte zu kK.
veredeln. Die im folgenden vorgestellen
tollen Effekte demanstrieren einige der #wf3hlen Sie aus dem Menl “Ansicht’
herauzragenden F ahigkeiten von Corel die Option "Zoom 100%, um die
e e — FHOTO-PAINT. Originalgrobe wiederherzustellen.
{"E’L—” Sy it
 ineeasi s R » | Wihlen Sie ein Thema:

i — Animierte Bildiberggngs
'k @,‘ e
L

Tolle Effekts

Ein Stoff-Fiilmuster erstellen

Wassetropfen erstellen

j ‘windoepeitschten Regen erstelen j

Der CorelTUTOR
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Installationseinstellungen beachten

Die Tutoren sind nur verfiigbar, wenn Sie die entsprechende Op-
tion bei der Installation aktiviert haben — so wie wir es im voran-
gegangenen Kapitel erldutert haben.

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator Hilfe

[_ O[]

v e ADdabtdd il

| l§ T Lesszsichen i Adtesse: [/l utors/painihimidoss/pnimain fim =]

|Sie befinden sich im Offir =| -2 =

Der webahnliche Aufbau des Tutors hat
einen Grund: Alle Dokumente liegen
namlich im Web-Format HTML vor.

Sie finden die HTML-Dateien des Tutors
im Corel-Verzeichnis \Tutors\ Paint\html-
docs.

Die Dokumente kénnen Sie mit lhrem
bevorzugten Webbrowser starten — im
Netscape Navigator sehen Sie dann
zum Beispiel das nebenstehende Bild
des Hauptmendis.

Erneuerung uiber’s Netz

Uber das Pfeil-Menii des Tutors kénnen Sie iibrigens die Option
Download New Tutors aufrufen. Damit konnen Sie eventuell vor-
handene, neuere Versionen vom Corel-Server herunterladen.

Die Direkthilfe verwenden

¥ Die Direkthilfe konnen Sie entweder Uber das nebenstehende Symbol in
der Standardsymbolleiste oder Uiber die Tastenkombination (Umschalt)}+(F1)
aufrufen. AulRerdem finden Sie die Funktion im Hilfe-Mena.

Nach dem Aufruf kénnen Sie auf eine beliebige Schaltflache in der
Symbol- oder Werkzeugleiste klicken. AuRerdem kdnnen Sie einen
Eintrag aus den Menus auswahlen.

Danach wird in einem gesonderten Fenster ein Kasten angezeigt, der
eine detaillierte Beschreibung zu der betreffenden Funktion enthalt.
So sparen Sie sich das Aufsuchen aus der Corel-Hilfe, die Sie Uber

erreichen.
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Fiigt dem Bild Text hinzu und emioglicht, bestehenden Text zu
bearbeiten. Text ist standardmalig ein Objekt, das wor dem
Bildhintergrund verschoben werden kann. Venwenden Sie die
Eigenzchaftsleiste, um Schriftart, Schriftstil, Schriftgroie und
Effekte zu ndern. Sie kinnen den bereits mit einemn Objekt
werbundenen Test immer noch bearbeiten, formatiersn und
verandem. Wenn Sie das Textobjekt mit dem Hintergrund
kombiniert haber, kinnen Sie e nicht mehr als Test bearbeiten,
it den O ptionen zum Rendern von Text auf basken wird newer
Text automatisch 2u einer Maskenauswahl.

Die Direkthilfe fiir das Text-Werkzeug

Die Hilfe der Statuszeile

Es gibt auch noch weniger aufwendigere Hilfestellungen von Corel
PHOTO-PAINT™. Werfen Sie doch einmal einen Blick auf die Sta-
tuszeile, die Sie am Fuld des Arbeitsbereichs sehen.

Je nach ausgewahltem Werkzeug sehen Sie dort knappe Erlauterun-
gen, welche Tastenkombinationen fir das Werkzeug zur Verfligung
stehen.

Driicken Sie Strg zum Addieren, Umechalt z2um zubtrahieren und Strg+Umechalt fuir <08,

Die Statuszeile bei Auswahl des Werkzeugs Rechteckmaske

Die Hilfe-Schilder

Eine weitere Hilfe kennen Sie sicherlich auch schon aus an-
deren Windows-Programmen: Die Popup-Hilfe.

Wenn Sie einen Moment Uber einer Schaltflache verweilen,
wird ein knapper, erlauternder Text in einem Schildchen an-

gezeigt.

Opionon = Falls Sie kein Schild sehen,
El- Atbeisbereich |Allgemein o H H H
miissen Sie mit (Strg)+(J) die Op-
| nzeige Eirheitr Millmeter = .
| (o St [ i tionen aufrufen.

Arbeitsspeicher Super-Schrittweite: 10 :I #1 Pixel [Umschalt + Plei)
Lo . . .
| & rpen Zenmasstine 15 | Dort finden Sie in der Rubrik
B Dokument Beim Progiammstart Beariibungsbidschim ¥ | . . .
Bkl Cursoryp: Hitsmittel =¥ Cursor fit Pinselhifsmittel famen A”geme/n d|e Opt'on POpUp-
¥ Mulisking acvison T ey Hilfe anzeigen, die Sie aktivie-
[ Hifsriltsl-Zunsisungswarmung aktivistsn v PopupHille anzeigen .
v Sehreibschutzwamung akifvieren I Dislogfeldposiion betbehaken ren mussen.
[+ BGB-Fabaktualisierungswarnung aktivieren  Uberstand 1 - Pixel
Abbrechen Hile

Aktivieren der Popup-Hilfe
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Die Farbauswahl

Neben den Andock-Fenstern gibt es auf der rechten Seite der Arbeits-
oberflache noch ein weiteres Bedienelement: Die Farbpalette. Wir
wollen Ihnen die waagerechte, freischwebende Variante dieser Sym-
bolleiste zeigen.

Wie Sie die Farbpalette zum freischwebenden Fenster machen kén-
nen? Nun, ganz einfach — sie wird wie jede Symbolleiste behandelt:

1 Kiicken Sie an den Rand, und ziehen
Sie die Palette auf die Arbeitsflache.
Wenn Sie die Maustaste loslassen, ist
die Symbolleiste ein eigenstandiges
Fenster.

m 1w

Die Symbolleiste ist nun viel zu breit — das wollen wir nun als nachstes
andern.

Corel PHOTO-PAINT Standardpalstte

A mEREEREOCOOOORCOOCOEEETCOEC RO OO ERRE OO OOOOEEC =)
Die freischwebende Farbpalette

I 2 Wenn Sie den Mauszeiger Uber die

ImCNCO0E untere Kante halten, erkennen Sie ei-
nen Skalierungs-Mauszeiger.

3 Driicken Sie dann die Maustaste,
und halten Sie diese gedrtickt.

BT [ s S SRR 4 Wenn die Maus nun nach unten ge-
zogen wird, sehen Sie einen Rahmen,

der die neue GroRe anzeigt.

o

B Nach dem Loslassen der Maustaste

wird das neue Palettenfeld angezeigt —
Sie sehen es links.

(]
OECOCCE
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Andern von Mal- und Papierfarbe sowie der Fiillung

Fir einige Funktionen bendtigen Sie Farben — zum Beispiel, wenn
Sie einen Pinselstrich malen wollen. Daflir wird die Malfarbe verwen-
det.

Wenn Sie die Hintergrundflache mit einer Farbe fillen wollen, wird
meist die Papierfarbe verwendet. Sie kbnnen aber auch eine andere
Art der Fullung verwenden — dazu spater mehr.

Welche Farben aktuell eingestellt sind, kdnnen Sie auf der rechten
Seite der Statuszeile sehen. StandardmaRig ist die Malfarbe auf
Schwarz, die Papierfarbe auf Weil} eingestellt. Die Flllung ist eben-
falls auf Schwarz eingestellt.

&3 om Malfzrbe: I Papier Fiillung: N

Die Anzeige der aktuellen Farbeinstellungen in der Statuszeile

Nun haben Sie wieder verschiedene Mdglichkeiten, die voreingestell-
ten Farben zu andern:

1 Wenn Sie mit der linken Maustaste

auf eines der Farbfelder klicken, wird
die Vordergrundfarbe auf diesen Farb-
ton eingestellt.

2 Kiicken Sie dagegen eines der Farb-

felder mit der rechten Maustaste an,
wird der Farbton fur die Fillung ver-
wendet.

3 Wollen Sie die Papierfarbe andern,

mussen Sie beim Klicken auf einen der
Farbtdne in der Farbpalette zusatzlich
die (strg)-Taste gedriickt halten.

£ cn Halfarbe: I Pacier: I Fiitur: I 4 Die geédnderten Farben werden in

der Statuszeile aktualisiert. So haben
Sie stets einen guten Uberblick.
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B 5 Um die Farben auf die voreingestell-
ten Werte zurlickzusetzen, klicken Sie
einfach auf das Symbol links neben der
Malfarbe.

Mit der Schaltflache links daneben kon-
nen Sie die Mal- und Papierfarbe aus-
tauschen.

6 Wenn die Farbe, die Sie verwenden
wollen, nicht in der Farbpalette enthal-
ten ist, kbnnen Sie etwas langer auf ei-
nes der Farbfelder klicken.

Dann erscheint ein 7 x 7 Felder groRes
Feld, in dem unterschiedliche Abstufun-
gen enthalten sind.

Mit dem Farbwahler arbeiten

Wenn Sie eine ganz bestimmte Farbe suchen, und diese ganz pra-
zise vorgeben wollen, kénnen Sie auch doppelt auf das Feld in der
Statuszeile klicken — nehmen wir zum Beispiel das Feld Papierfarbe.
Damit wird der Farbwahler gedffnet.

Papiriatbe

I_:E; @ =F Ml | I_:B;|®|.. <<Wemger Fieferenzfarbe: @

Model: |F|GB todell: |F|GB e BT
Optionen v| Der Palefte hinzufi ugen
B I?u = C: 43

= M: O
& P4 v 7
B 115 = K0
H.
I Abbrechen Hilfe Ok | Abbrechen Hilfz

Der Farbwdahler — rechts in der erweiterten Fassung
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Neben dem groRen Vorschaubereich sehen Sie eine Regenbogens-
kala. Dort stellen Sie den gewlinschten Farbton ein. In dem grofen
Bereich konnen Sie dann die Helligkeit und Sattigung vorgeben.

Wenn Sie die Schaltflache Weitere driicken, wird das Dialogfeld nach
rechts erweitert. In dem neuen Bereich kdnnen Sie die Farbe nume-
risch exakt verstellen. AuRerdem gibt es hier einige Optionen.

Mit Mischbereichen arbeiten

Falls IThnen die Art der Auswahl nicht gefallt, kbnnen Sie zum Beispiel
auf die zweite Schaltflache oben links klicken. Dann andert sich der
Vorschaubereich.

Papierfarbe HE
i H << Weni
:ﬂi; mE Aeniger Referenzfarbe: @
Madel: |Mischbereiche j Hele ot
Optionen = | Der Palstte hinzufugenl
B 2= C 8
h: 81
G: |74 a I
B: 139 (.

oK. I Abbrechen Hilfe:
Auswahl der Mischbereiche

Die Farbe innerhalb des Mischbereichs kénnen Sie
andern, indem Sie eines der vier Farbfelder an den
Ecken anklicken.

Dann wird die Farbpalette getffnet, aus der Sie die
gewtnschte Farbe aussuchen kénnen. Die Farbfel-
der in der Mitte werden danach entsprechend ange-

[ -] palt.
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Andere Fillungen verwenden

Sie kénnen nicht nur einfarbige Fillungen verwenden — das haben
wir ja schon angedeutet. Sie werden in diesem Buch noch alle Arten
genauer kennenlernen.

Wenn Sie doppelt auf das Fullungs-Feld klicken 6ffnet sich ein ande-
res Dialogfeld — Sie sehen es nachfolgend links. Uber die vier Schalt-
flachen kdnnen Sie die Art der Fillung einstellen: Einfarbig, Verlaufs-
fillung, Bitmapmuster oder Fiillmuster. Im Vorschaufeld sehen Sie
die aktuelle Einstellung — rechts ist nachfolgend eine Bitmap-Fullung
zu sehen.

Fiillung auswahlen K3 E3 [§l Fiillung auswahlen

Malfarbe verwenden |
Fapierfarbe verwenden | Fapierfarbe vernwenden |

it ] 856 Ll B
ok | Abbrechen | Bearbeiten... | QK I Abbrechen | ﬁearbeiten...l

Es gibt verschiedene Fiillungsarten

Wenn Sie eine Fillung verandern mochten, missen Sie die Bearbei-
ten-Schaltflache anklicken. In einem neuen Dialogfeld kénnen Sie
dann die Einstellungen der Fillung verandern.

Bitmap-Fullung H

~Grole——————————————
Breite: |25,4 mmE

Hihe: |25,4 mmE

¥ Originalgrobe vervenden
[~ Bitmap passend skalieren

[T | Seiterwerhaltnis Beibehalten
Laden... |
—Ursprung————————————

Loschen | 5: ID,D mm E:
w ID,D i E:

Andeth——————— ~Zeilen-/Spaltenabstand
Meigung: ID y E @ Zeile " Spalte
ID - E: IU a: % der Kachelzeite

Ok | Abbrechen | Hire |

Andern der Fiillungseigenschaften

Diehen:
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Woher die Bilder kommen —
und wohin sie gehen

Das beste Bildbearbeitungsprogramm nutzt kaum etwas, wenn Sie
keine Bilder haben. In diesem Kapitel wollen wir uns ansehen, wie die
Bilder in Corel PHOTO-PAINT™ Ubertragen werden, und wie Sie
diese aus Corel PHOTO-PAINT™ ausgeben und exportieren kdnnen.

Es gibt unterschiedliche Mdglichkeiten, Bilder zu erhalten. Sie kénnen
zum Beispiel Bilder von Papierfotos scannen oder Bilder verarbeiten,
die Sie mit einer Digitalkamera fotografiert haben.

Vielleicht haben Sie auch Bilder aus dem Web oder aus einer Clipart
vorliegen, oder Sie haben sich im Fotofachbetrieb Dias auf eine
Photo-CD brennen lassen. All diese Bilder kénnen Sie in Corel
PHOTO-PAINT™ l|aden, korrigieren und verandern.

Der TWAIN-Treiber

Sicherlich haben Sie schon viel davon gehort: Der TWAIN-Treiber ist
beim Scannen von Bildern sehr wichtig. Was ist denn aber nun dieser
TWAIN-Treiber?

Die Antwort ist einfacher als Sie vielleicht glauben:

Der TWAIN-Treiber ist nichts anderes als ein Programm, das lhren
Scanner steuert, und das Ergebnis an das Bildbearbeitungspro-
gramm lhrer Wahl Ubergibt. Diese Software wird mit dem Scanner
zusammen ausgeliefert.

Die Vorteile des TWAIN-Treibers

Den Vorteil dieses Moduls hat weniger der Kaufer des Scanners —
also Sie —, als vielmehr der Programmierer des Bildbearbeitungs-
programms — er braucht namlich die Scannersteuerung nicht zu
programmieren.

Der TWAIN-Treiber hat auch wesentliche Nachteile. Es gibt Scanner
deren TWAIN-Modul 143t keine Wiinsche bei der Bedienung offen.
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Andere Module bieten nur sehr wenige Funktionen. Da die Pro-
gramme nicht austauschbar sind, missen Sie mit dem klarkommen,
was |hr Scannerhersteller lhnen liefert.

Eine mdgliche Arbeitsoberflache eines Scanmoduls sehen Sie im
nachsten Bild. Es gehort zu einem HP ScanJet. Hier gibt es einige
Korrektur- und Optimierungsmaglichkeiten.

2 DeskScan |l !EI

Datei Bearbeiten  |ndividuell ‘werkzeuge Hilfe

Typ: IMiIIionen wvon Farben [SCh:IiI

Pfad: [Bildschirm 12
Helligkeit Kontrast
Jd 1 [e] u g o
@& 140 O & 149 3
16 % Skalierung: 100 % 3200 %
(] 2
Breite: 7,50 70 Hiihe: 5.6970

Toak
Euransichtl Zoomen | Endgijltigl

Ein TWAIN-Modul

Wenig Funktionen — was nun?

Wenn Sie bei lhrem TWAIN-Modul keinerlei Einstellungsmoglich-
keiten haben, bleibt lhnen nichts anderes iibrig, als die Anderun-
gen mit den Funktionen von Corel PHOTO-PAINT™ durchzufiih-
ren. Wie das genau funktioniert, erfahren Sie im Kapitel 5 dieses
Buchs.

Mit dem TWAIN-Modul scannen

Bevor Sie aus Corel PHOTO-PAINT™ heraus mit Ihrem TWAIN-
Modul arbeiten kénnen, missen Sie erst einmal festlegen, welcher
TWAIN-Treiber verwendet werden soll — Sie kdnnen namlich mehrere
Scanner-Modelle parallel betreiben (wahrscheinlich ist das fir Sie
weniger interessant, da Sie sicherlich nur einen Scanner besitzen).
AuBlerdem gibt es zum Beispiel auch Digitalkameras, die mit einem
TWAIN-Modul ausgestattet sind.
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1 Rufen Sie die Funktion Datei/Bild

holen/Quelle wéhlen auf, die Sie auch
Uber die Tastenkombination (Strg}+ (Um-

schalt}+Q] erreichen.
2 Es wird ein Dialogfeld geoffnet, in
T 25 orve L) I dem alle TWAIN-Module aufgelistet
i JER S v sind, die Sie auf lhrem Scanner instal-

 atbecren | liert haben.

3 Wwihlen Sie den Scanner aus, mit
dem Sie scannen mdchten.

4 Nach dem Bestatigen der Auswahl

rufen Sie die Funktion Datei/Bild holen
auf — alternativ dazu konnen Sie auch
die Tastenkombination (strgl+HQ) dazu

verwenden.

& FotoLool .09.03 - -C: E 09, X [S[=] E3 .

T T T Danach wird das Scanmodul
0|#|#|% 8|0 Slu| 8] 8[| E] | - | 1] 8| 2|+ ] +] 2] 2] 0] gestartet, in dem Sie die ge-
Vosse e winschten Einstellungen zum
Modus: Farbe AGE ~ Grale Mk, Fliche ‘ - ‘ Scannen Vornehmen konnen

Zall o : 10 " 20
|| Dieses Mal sehen Sie in der
Skafeen: [100% | ] nebenstehenden  Abbildung
Beh  [Autemalk = ein sehr aufwendiges Scan-
o ,E—_[ g modul eines AGFA Snapscan-
R e — ] Scanners.
Fabsfiekt  [fene 7] s .
Nachdem das Bild gescannt
] ist, wird es in Corel PHOTO-
L PAINT™ gedffnet — das Scan-
Bildinfa - Qualitat
| E el P (;ughb B i modul kann dann geschlossen
Infa Vararsicht Bereit we rd en.
Eingabe R [255 G [255 B[255 Awgabe R[ G| B[  GoBe[178Kb 4

In Corel PHOTO-PAINT™
kénnen Sie nun die gewiinschten Anderungen am Bild vornehmen,
oder es einfach speichern, wenn es lhnen bereits gefallt.
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Genauere Informationen

Sie wollen iiber das Scannen ganz genau Bescheid wissen? Das
wiirde den Rahmen dieses Buchs sprengen. Wenn Sie zum Scan-
Spezialisten werden wollen, kénnte das PC Praxis-Buch Scannen
leichtgemacht fiir Sie interessant sein, das ich ebenfalls ge-
schrieben habe.

Scannen mit CorelSCAN

< CorelSCAN 8

Ein genaues Erklaren der Scan-Funktionen beim TWAIN-Modul ist
ziemlich Uberflissig: Es gibt namlich einfach zu viele verschiedene
TWAIN-Treiber.

Corel versucht das Dilemma der TWAIN-Module zu umgehen. Uber
ein Hilfsprogramm kénnen Sie namlich ebenfalls scannen. Das wol-
len wir uns nun ansehen.

1 Rufen Sie dazu zunichst die Funk-

tion Datei/Bild holen/Aus CorelScan ho-
len auf.

- 2 Damit starten Sie einen Assistenten,

der Sie Schritt fur Schritt durch den
Scanvorgang begleitet.

1 25 [Flachbett)
I 25 (TreberBenutzerobeli

che)
u)

Im ersten Dialogfeld missen Sie wiede-
rum den Scanner auswéhlen, mit dem
Sie scannen wollen.

Weitery | abbrechen |

Mein Scanner fehlt!

Von CorelSCAN werden viele Scanner unterstiitzt — aber leider
nicht alle. Wenn Sie lhren Scanner nicht in der Liste finden, miis-
sen Sie doch auf lhr TWAIN-Scanmodul zuriickgreifen. Wird lhr
Scanner nicht unterstiitzt, bietet die Verwendung von CorelSCAN
namlich keine Vorteile.
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Passenden Treiber erkennen

In der Liste konnen Sie an der Bezeichnung erkennen, ob das Ori-
ginal-Modul des Scanners verwendet wird, oder ob Corel SCAN
den Scanner unterstiitzt. Ist in Klammern die Bezeichnung (Trei-
ber-Benutzeroberfldche) aufgefiihrt, handelt es sich um das Origi-
nal-TWAIN-Modul lhres Scanners.

Name der Konfigusation

DeslScan | 25 Flachbet]
DeskScanl 25 TisberBenzecberlct

_ Speichem_ |

Ales sgeichern |

3 Um den Scanner einzurichten, wah-

len Sie die Schaltflache Scanner konfi-
gurieren.

4 Dann wird ein neues Dialogfeld ge-

offnet. Um zu Uberprifen, ob Corel-
SCAN lhren Scanner unterstitzt, kon-

Trebernfomaiionen I Benut . . . i
=] || soranrs 5 | 2t nen Sie die Schaltflache Scanner-Trei-
i ber testen verwenden.
| G L

ol s o Bt attrochen | f
e Tene [toe -l &= Nach dem automatischen Erkennen
des Scanners wird die obere Liste er-
ganzt.
S Wechseln Sie iiber die Weiter-
Schaltflache zum nachsten Dialogfeld.
<ty CorelSCAN 8 HE
Wahlen Sie eine Ejnstellung:
| Fata fiir kiinstlersche Arheit j
Zusammenfassung Einstellungen speichem
Treiber-Interface Mein -
Falibrierungsprofil Keine
Seitengrole Angepalit
Bildtyp Farbfata
Bildarizahl 1
Bildbestimmungsart Abhildung hoher Cualitat
Ziel Corel-dnwendung
Farbtigfe REE (24 Bit)
Endgilige Auflasung 300.0 DR
Dekomprimierte Dateigrdbe 921
Effekt-Optionen Eild: eng |
Staub und Kratzer entfemen hd
Worscannen |
B ot w0 =foo =@y =fen =
Hilfe: < Zurlick Scannen | Abbrechen

Die CorelSCAN-Oberfliche
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Links ist ein Vorschaubild des Scans zu sehen — wenn nicht, missen
Sie die Option Vorscannen wahlen. Dann wird der Vorschauscan er-
stellt.

Im rechten Teil des Dialogfelds kénnen Sie die Scan-Einstellungen
verandern. Wenn Sie eine der Einstellungen verandern wollen, kli-
cken Sie einfach im rechten Teil den betreffenden Eintrag an. Im un-
teren Bereich sehen Sie dann die dazugehérenden Felder, um die
vorgegebenen Einstellungen zu andern. Hier kdnnen Sie die neuen
Werte wahlweise eintippen, oder tber die Schieberegler verandern.

Einstellungen speichern

Wenn Sie die vorgenommenen Einstellungen spater noch einmal
verwenden wollen, kénnen Sie die Option Einstellungen spei-
chern verwenden.

Die richtige Auflosung wahlen

Sie missen sich unter anderem entscheiden, in welcher Auflésung
das Bild gescannt werden soll. Auch mit dieser Problematik lassen
sich ganze Bicher fillen.

Damit Sie aber eine Orientierung haben, finden Sie in der nachfol-
genden Tabelle einige Anhaltswerte fiir unterschiedliche Einsatzge-
biete. Dabei finden Sie jeweils die englische Angabe dots per inch
(dpi) und die deutsche Angabe dots per cm.

Die Angaben beziehen sich jeweils auf die EndgréRRe des Bilds. Ver-
groRBerungen oder AusschnittsvergrofRerungen sollten Sie dann aber
nicht mehr durchfiihren.

Auflésung in dpi Auflésung in Ausgabegerat
dots per cm

37,5 15 300-dpi-Drucker, 32 Graustufen

53 21 300-dpi-Drucker, 64 Graustufen

75 30 Web-Seiten, Bildschirmdarstellung

75 30 600-dpi-Drucker (zum Beispiel Laserdrucker)

159 63 1.240-dpi-Belichter (Mindestanforderung fiir Druck)
318 118 2.540-dpi-Belichter (fiir optimale Druckqualitat)
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Photo-CD-Bilder bearbeiten

Photo-CDs sind eine preiswerte Art, um Dias zu scannen. Maximal
100 Dias kénnen dabei auf eine Photo-CD gebrannt werden. Das Ver-
fahren ist einfach: Sie bringen Ihre Dias oder Negative zum Fotofach-
handler und erhalten ein paar Tage spater eine goldene CD zurick,
auf der die digitalen Bilder untergebracht sind.

Die Photo-CD-Bilder sind in einem besonderen Dateiformat gespei-
chert — dem PCD-Format. Beim Offnen dieses Dateiformats sind ei-
nige Dinge zu beachten, die wir uns nun ansehen wollen.

Bild iffnen 2]

e = T R T = [ S
Smoueocd  Himowezped B ing0saped 5] mooords
Smoooocd  Eimowsiped ] img0ssped 5] moorss
Smorpd  EHimowstped  Himg0roped 5 moorss
Smoovmped  Eimooossped ] Ingdor ped
Smoooeopes  Elimoossped B Ingd0rzped

=ing0075 o
[I— |

= — i
[ Dot = [vtessis =] pion<c

Bildgroe: 768512 Piel, 16, 7 Millonen Farben (24 Bil
Dateformat:  Kodek PhatoCD Bid IPCD)

1 Rufen Sie die Funktion Datel\Offnen

auf. Alternativ dazu kénnen Sie auch
die Tastenkombination (Strg}+(0) verwen-
den.

Wechseln Sie auf das Laufwerk, in dem
sich die CD befindet und wéhlen Sie
das gewinschte Bild aus.

2 Am Vorschaubild kénnen Sie erken-
nen, um welches Bild es sich handelt.

Verzeichnis der Photo-CD-Bilder

Sie finden die Bilder auf den Photo-CDs im Verzeichnis

\Photo_CD\Images.

Photo CD Bild

Bid | veibesceun al

Gre: Earben 167 Milfonen (2481~

[Etandand Tas512 =

3 Nach dem Bestatigen wird ein weite-
res Dialogfeld gedffnet. Dort kbnnen
Sie die Auflésung des Bilds und die
Farbtiefe auswahlen.

Da es sich um Fotos handelt, sollten
Sie hier die Option 16,7 Millionen Far-
ben wahlen, um die bestmogliche Qua-
litat zu erhalten.
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In PCD-Dateien werden gleichzeitig finf verschiedene Bildgrofien
stark komprimiert gespeichert. Nachfolgend sehen Sie in Listenform
die vorhandenen Aufldsungen und die moéglichen Verwendungszwe-

cke.

Aullerdem sehen Sie dort die GroRen der Bilder in zwei verschiede-
nen Aufldsungen — einmal fur Webgrafiken und einmal fir eine opti-
male Druckqualitat.

Bezeichnung | Pixel Grofle/cm | Druckbare |Verwendung

(75 dpi) Grofie/cm

(300 dpi)

Base/16 128x192 4,3x6,5 1,1x1,6 Ubersichtslisten, Web-Previews
Base/4 256 x 384 8,7x13 2,2x3,3 sehr kleine Bilder
Base 512x 768 17,3x 26,1 4,3x6,5 Bildschirmaufléosung
4 Base 1.024 x1.536 | 34,7x52 8,7x13,0 Druck in normaler Grofie
16 Base 2.048x3.072 |69,4x104 17,3x 26,0 Druck im grofden Format

Photo CD Bild

Bid  Veibesseung |

* Bama D ]

v el i Bid anpassen

v Schwas

 Kodak Farbkorektur

Absohu Welh:

Varschau

[55 5 & SomeleVarschau
Bid ‘Dij { Beste Vorschau

[z1x]

abten | |t

4 Nach der Auswahl der Auflésung

und Farbtiefe wechseln Sie Uber den
Registerkartenreiter zur Rubrik Verbes-

serung.

Dort gibt es zwei verschiedene Verfah-
ren, mit denen Sie die Farbqualitat der
Photo-CD-Bilder optimieren kénnen.

5 Winhlen Sie hier die Option Gamut-
CD — damit erzielen Sie meist gute Er-

gebnisse.

In unserem Fall ibernehmen wir die
vorgeschlagenen Standardwerte.
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Verzogerung durch Optimierung

Der Vorgang des Offnens kann eine Weile dauern, da dabei die
Optimierung des Bilds durchgefiihrt wird.

Nach dem Bestatigen wird das Bild auf der Arbeitsflache geoffnet.
Dabei werden Sie zunachst nur einen Teil des Bilds sehen — es ist
namlich grof3er als der freie Arbeitsbereich.

151 Corel PHOTO-PAINT 8 - Img0078.pcd [_[o]x]
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte  Maske DObjskt Eilm Estras  Fenster Hille

loczamal:aeo -[maxasz/z000/0 /s e 3
=] TR B w Kandl

g0078_pcd o =] B b
Kanle: | §
= B FiGE-Kandke (410) 9
» [l Foter Kanal (201) 2
= [ Giiner Kanal (41:2) =
» [l plaver kanal (41:3) ?

SPGB 0008 > ]

= OORfEEERCOEORCO000EE NN

9
Rl kle & e ]2 [, | 2] e W |

Klicken Sie auf ein Dbjskt, um es auszuwshlen fulagem: ZZEME &3 gm Maliorbe: I Fapier I Fiilung m‘ X 4

Das gedffnete Bild ist nur zu einem Teil zu sehen

Die DarstellungsgroRe von Bildern andern

Wenn Sie mit groReren Bildern arbeiten, die nicht ganz auf die Ar-
beitsflache passen, ist es oft nétig, die AnsichtsgroRe zu andern. Dies
erledigen Sie am einfachsten Uber das Zoomfeld der Standardsym-
bolleiste.

Bilddaten bleiben unverandert

Wenn Sie die AnsichtsgroBe eines Bilds dndern, passiert mit den
Daten des Bilds nichts — sie bleiben unverandert. Es wird ledig-
lich die Art des Betrachtens geédndert.
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Klappen Sie die Liste des Zoomfelds mit einem Klick auf den neben-
stehenden Pfeil auf.

aimete | Inder Liste finden Sie einige voreingestellte Zoomgréfien. Zusatzlich
adiHghe | gibt es dort den Eintrag Auf Arbeitsflache, den wir fiir unser Beispiel

bendtigen.

Damit wird das Bild so verkleinert, dal3 es genau in den freien Bereich
der Arbeitsflache palt. Im Bildfenster ist danach das vollstéandige Bild
zu sehen — so, wie im folgenden Bild.

{EiImg0078.pcd (24 Bit RGB-Faibe) Hintergrund

Das Bild wurde ins Fenster eingepaf3t

Zuviel Rand? Bilder freistellen

|

Um Photo-CD-Bilder herum ist immer ein schwarzer Rand, der durch das
Scannen entsteht. Diesen Rand wollen wir nun abschneiden. Dazu dient
das Hilfsmittel Schnittbereich geraderiicken — eine etwas irrefiihrende Be-
zeichnung, nicht wahr?

O 250072 (241RiL AGR:Faiic i Ergrinc 1 Kiicken Sie mit dem Hilfsmittel an
die obere, linke Ecke des freizustellen-
den Bereichs und halten Sie die Maus-
taste gedrickt.
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2 Ziehen Sie bei gedrickter Maustaste

einen Rahmen auf, der das freizustel-
lende Bild umschlief3t.

3 Danach sehen Sie einen Rahmen

mit acht Markierungspunkten um das
Bild herum.

4 An den mittleren Markierungspunk-
ten kdnnen Sie den Rahmen dehnen —
falls Sie beim Rahmenaufziehen nicht
ganz so genau gearbeitet haben.

5 Wenn der Rahmen pallt, missen

Sie innerhalb des Rahmens doppelt kli-
cken oder einfach die (Return)-Taste dri-
cken.

Dann wird alles, was sich auf3erhalb
des Rahmens befindet abgeschnitten.

Das freigestellte Bild
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Bilder im passenden Dateiformat speichern

Nachdem das Bild freigestellt ist, kann es gesichert werden. Da das
Photo-CD-Format nur gelesen — nicht aber geschrieben — werden
kann, missen Sie sich ein anderes Dateiformat aussuchen.

Corel PHOTO-PAINT™ bietet alle wichtigen Dateiformate zum Spei-
chern an — und das sind eine ganze Menge.

Die Frage nach dem richtigen Dateiformat ist schwer zu beantworten
— alle Dateiformate sind richtig. Es kommt vielmehr darauf an, was
Sie mit dem Bild vorhaben.

Exotische Dateiformate

Wenn Sie ein exotisches Dateiformat zum Speichern verwenden,
konnen Sie es unter Umstéanden in anderen Programmen nicht
einsetzen — beispielsweise beim Import in ein Textbearbeitungs-
programm. Deshalb sollten Sie sich auf die gdngigen Dateifor-
mate beschranken.

Wenn Sie auf der sicheren Seite sein wollen, sollten Sie das BMP-
oder TIF-Dateiformat zum Speichern verwenden — diese Formate
kénnen von fast allen Programmen gelesen werden.

Um Bilder zu speichern, rufen Sie die Funktion Datei/Speichern unter
auf. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie Uiber das Listenfeld Dateityp
das Dateiformat auswéhlen. Wir wahlen fir unser Beispiel das Corel
PHOTO-PAINT ™-Dateiformat.

Bild auf Datentréger speichern HE

Speichern | (3 Arbsit - 5
148 Bark cpt Abbiechen
8 hinterg? cpt
Dateiname:  [Blumen.cpt
Datslyp: | Corel PHOTO-PAINT Bild (CPT) =

Gemischt =]
Hotizen

[ Eiter-Dislogfeld unterdiicken

Speichern des Bilds
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Alle Optionen erhalten

Wenn Sie mit Objekten oder Masken arbeiten — das lernen Sie im
Laufe des Buchs noch kennen - sollten Sie das Corel PHOTO-
PAINT ™-eigene Dateiformat CPT verwenden. Nur in diesem For-
mat lassen sich alle Sonderfunktionen speichern.

Zwei, die zusammenpassen — Corel-
DRAW und PHOTO-PAINT™

Wenn Sie Corel PHOTO-PAINT™ zusammen mit dem Corel-Paket
erworben haben, verwenden Sie vielleicht auch das Vektorgrafik-Pro-
gramm CorelDRAW. Dann ist fiir Sie sicherlich interessant, wie sich
die beiden Programme vertragen. Probieren wir es einfach einmal
aus. Sehen wir uns zunachst CorelDRAW an:

# CorelDAAW 8 - [kalender.cdr] HE R
[7] Datei Beabsiten Ansicht Lawout Apordnen Effekte Bitmaps Test Ewias Fenster Hife NETE
|DEE8(ied o o (@ wwn - -5 6 BEEHEN 8¢ [RanQaBRE &

o 19z 1 1172 z 212 3 ERTA E }4 19z [ RT3 [ 6 12 7 T E B2 ol

k)
=

3

‘ uatonsuoing | | BpoguAS @‘ J3BEUBH-RI0 T5F|
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Ein Foto in CorelDRAW



45

Hier haben wir eine Vorlage fiir einen Kalender verwendet, die Corel-
DRAW bereitstellt. Die Vorlage kann uber die CoreDRAW-Funktion
Datei/Neu von Vorlage gebffnet werden.

Das Bild — das in Corel PHOTO-PAINT™ gespeichert wurde — kon-
nen Sie dann mit der Funktion Datei/Importieren oder der Tastenkom-
bination (strg)+(1) in das Dokument einfligen.

Wahlen Sie im Dialogfeld die

Datejname:

—— zuvor gespeicherte Datei
aus. Am Vorschaubild kon-

nen Sie erkennen, ob es
sich um die richtige Datei
handelt.

Blumen.cpt g st

in v Varsch
Datelyp: | Alle Dateien - volesBid <] Optianen <¢ Im Listenfeld Date/typ sollte
Bildgrahe: 738 433 Pivel, 16, 7 Milicren Farben (24 Bl . . . .
Dt CaPHOTO AN ) e die Option Alle Dateien ein-
Natizerr [~ Eberen und Seiten bebehalien geStel It werden.

[ Al wasserzeichen prifen

[~ Fiter-Dialogfeld unterdriicken Dann I|Stet Core| PHOTO_

[ | Dot heher Auigsung i Ausgabe mit OF] verkniipfen [ Bftiap et verhiinten

PAINT™ alle erkannten Da-

teitypen auf.

Corel PHOTO-PAINT ™.Funktionen in CoreIDRAW

benutzen

Die beiden Programme wachsen von Version zu Version weiter zu-
sammen.

So kénnen Sie mit einem Doppelklick auf ein Bild aus CoreDRAW
heraus das Bildbearbeitungsprogramm Corel PHOTO-PAINT™ star-
ten. Nach dem Verlassen von Corel PHOTO-PAINT™ wird das Bild
automatisch in CoreIDRAW aktualisiert — eingebettete Objekte nennt
man das im Fachjargon.

Auflerdem gibt es in CoreIDRAW einen Menipunkt — Bitmaps — in
dem Sie viele Funktionen wiederfinden, die Sie aus Corel PHOTO-
PAINT™ kennen.

Wenn Sie ein Bild durch Anklicken markieren, werden die Funktionen
in den verschiedenen Untermends verfigbar. So kdnnen Sie zum
Beispiel Effekte aus Corel PHOTO-PAINT™ verwenden, oder die
Scharfe des Bilds korrigieren.
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Diese Funktionen sind integriert — Corel
PHOTO-PAINT™ wird dazu nicht ge-
startet.

Durch diese Méglichkeit wird die Bear-
beitung drastisch beschleunigt — schliel3-
lich entfallt das Starten des Bildbearbei-
tungsprogramms.

In der Eigenschaftsleiste — die es natur-
lich auch in CoreIDRAW gibt — werden
ebenfalls Funktionen zur Bildbearbei-
tung bereitgestellt.

Es geht naturlich auch anders herum:

In CorelDRAW erstellte Dokumente
kénnen auch in Corel PHOTO-PAINT™
geoffnet werden — allerdings gibt es fur
diese Variante eigentlich wenig Sinn, da
die Vektoren in Pixel umgerechnet wer-
den mussen.

Danach verlieren die Objekte ihre Vor-
teile: Sie konnen nicht mehr bearbeitet
werden.

Nach der Auswahl einer CorelIDRAW-
Datei wird das nebenstehende Dialog-
feld angezeigt. Hier kdnnen Sie einstel-
len, wie das Bild umgerechnet werden
soll.

Das Umrechnen der Daten dauert — je nach Dateigr6RRe — eine ganze

Weile.
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Kopieren lber die Zwischenablage

Wenn Sie einzelne

Elemente von CorelDRAW in Corel PHOTO-

PAINT™ transferieren mochten, ist dies ebenfalls leicht mdglich. Das
ist zum Beispiel dann interessant, wenn Sie ein Clipart-Motiv oder et-
was ahnliches in Ihr Corel PHOTO-PAINT ™-Dokument integrieren
wollen. Deren Konstruktion ist namlich in Corel PHOTO-PAINT™

recht schwierig.

Wir wollen Ihnen das Verfahren an einem einfachen Kreis zeigen, den
wir in CoreDRAW mit dem Ellipsen-Hilfsmittel konstruiert haben. Er
wurde mit Orange gefiillt und mit einer schwarzen Kontur versehen.

Markieren Sie das Objekt und kopieren Sie es mit (Strg)+(C] in die
Windows-Zwischenablage.

# CorelDRAW 8 - [Grafik1] = B3
B Datei Bearbeiten Ansicht Lapout Anordnen  Effekte  Bitmaps Test Exfraz  Fenster Hilfe =17 x|
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Ein Kreis in CorelDRAW



48

Wechseln Sie nun zu Corel PHOTO-PAINT™ und fiigen Sie dort den
Inhalt des Zwischenspeichers mit der Tastenkombination (Strgl+V)
wieder ein.

Wie Sie im Andock-Fenster Objekte sehen, wird dabei automatisch
ein neues Objekt erstellt, das unabhangig vom Rest des Bilds bear-
beitet werden kann. Uber die Vorteile von Objekten erfahren Sie in
Kapitel 6 naheres.

11 Corel PHOTO-PAINT § - Blumen.cpt [ O] =]
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte  Maske DObjekt Film Extras Fenster Hilfe
ccRmalsom o - aan=sad o 0 38 %85|

% Blumen.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Objekt 10 » Objekte

[ Transparenzspenen ¢
Il Obiekt 10
g ‘ Hintergrund

s 5| a0 1| x

SO BOR %O & ™
<« [D0EOOEERCOON OO E e

snBlg o

Zusammsnfu'hlsn:mal j

Qeckkralll . ) [0

”E ? 33 %E; == | K ‘ G ‘ i | Andern ‘ ZUWEisEn | Mormal 2 [ ——— .J W‘ %| Gruppieren | i} |
Pasitioniert das Objekt bzw. die Objskte Auslagerm: 233 MB &3 wm Maltarbe: I Papier I Fiilung: BES “’T‘T@’i J

Der eingefiigte Kreis
Verschieben per Drag & Drop

Es geht noch leichter: Da beide Programme Drag & Drop unter-
stiitzen, konnen Sie die Programme einfach nebeneinander stel-
len. Markieren Sie dann den Kreis in CoreIDRAW und halten Sie
die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie das Objekt nun einfach hin-
iiber in das Arbeitsfenster von Corel PHOTO-PAINT™ und lassen
Sie dort die Maustaste wieder los. Dann wird ebenfalls ein neues
Objekt mit dem Kreis erstelit.
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Da stort mich was — Bildretu-
sche mit PHOTO-PAINT™

Das Scannen hat prima geklappt — aber mit der Vorlage war etwas
nicht in Ordnung? Oder alles ist in Ordnung, aber Sie stort etwas im
Bild?

Alles kein Problem! Mit Corel PHOTO-PAINT™ haben Sie Werk-
zeuge zur Hand, mit denen Sie die gewlinschten Korrekturen durch-
fihren kénnen.

Wir haben uns das folgende Bild ausgesucht, um lhnen zu zeigen,
wie Sie dabei vorgehen mussen. Die Blatter im Vordergrund des Bilds
sind hibsch — die unscharfen Blatter im Hintergrund stéren dagegen
doch sehr. In diesem Kapitel sollen diese Blatter entfernt werden —
statt dessen soll anschlielRend dort ebenfalls der Himmel zu sehen
sein.

Am Originalbild nachvollziehen

Sie méchten diesen Workshop an dem Bild nachvollziehen, das
wir verwendet haben? Dann sehen Sie doch einmal auf meiner
Homepage unter http:/www.gradias.de nach. Dort konnen Sie in
der Rubrik Biicher das Bild herunterladen.

Die Bldtter im Hintergrund sind sehr storend
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Ein neues Objekt erstellen

Zunachst sind einige Vorbereitungen nétig. Wenn Sie im Bild malen,
ist das Bild dauerhaft verandert — Sie kénnen lhre Meinung spater
nicht mehr &ndern, und die vorgenommenen Anderungen wieder zu-

ricknehmen.

Wir wollen uns aber diese Méglichkeit des spateren Anderns offen-
halten. Dazu erstellen wir ein neues Objekt.

Zuzammenfihre|

by

Deckkraft:

el
y
)
o

w Objekte

[ Transparenz speren ¥

- Hint qrund

ajeuey B3| =welo | x

1 Offnen Sie das Andock-Fenster Ob-
Jekte — zum Beispiel mit der Tasten-

kombination (Strg}+(F7).

2 In der FuRzeile des Andock-Fens-

ters sehen Sie einige Schaltflachen. Mit
der rechten Schaltflache kénnen Sie ein
neues Objekt erstellen.

3 Nach dem Klicken sehen Sie iiber

dem Vorschaubild des Hintergrunds ein
neues — noch leeres — Vorschaubild.
Dies ist das neue Objekt.

4 Das neue Objekt muf aktiv sein. Ak-

tivierte Objekte erkennen Sie an der ro-
ten Umrandung des Vorschaubilds.

5 Achten Sie darauf, da auRerdem

die Option Transparenz sperren deakti-
viert ist.

Was sind Objekte?

Ein Objekt konnen Sie sich vorstellen, als wenn Sie eine Folie auf
ein Foto legen. Wenn Sie dann auf der Folie malen, bleibt das ei-
gentliche Foto unbeschadet. Dieselbe Wirkung erreichen Sie mit

einem Objekt.
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Die passenden Pinseleinstellungen wahlen

Sehen wir uns nun an, welche Arbeitsschritte notwendig sind, um die
Blatter im Hintergrund zu entfernen.

g Fur diese Aufgabenstellung wird das Klonen-Hilfsmittel benétigt, das Sie
im Flyout-Menu des letzten Symbols der Werkzeugpalette finden. Das da-
zugehorende Symbol sehen Sie nebenstehend.

1 Nachdem das Werkzeug ausgewahit

l?_?l o | Custorn Mormal =

s ist, miissen Sie einige Optionen einstel-
C-lalE b meo & len. Dies kdnnen Sie am leichtesten
PRI NERE T Uber die Eigenschaftsleiste erledigen.

Hier finden Sie alle notwendigen Optio-
nen.

2 Im vierten Listenfeld sehen Sie ei-

nen kleinen Kreis. Klicken Sie auf die-
ses Feld, um ein Fenster zu 6ffnen, in
dem verschiedene Pinselspitzen aufge-
listet werden.

el 3 Hier kénnen Sie einerseits festlegen
wie grof3 der Pinsel sein soll, anderer-
L ﬂ5’ » seits 1aBt sich der Rand des Pinsels
vorgeben.
» .. ’
e l@ Am Anfang der Liste finden Sie Pinsel,
= deren Rand weich in den Untergrund

verlauft — am Ende der Liste sind die
Pinsel mit scharfem Rand aufgefihrt.

4 Firr unsere Aufgabenstellung bendti-

gen wir einen recht groRen Pinsel mit
einem weichen Rand — so fallen die
Bildanderungen nicht allzusehr auf. Kili-
cken Sie auf den Pinsel mit der Be-
zeichnung ,40“ Die Zahl zeigt die
GroRe des Pinsels an.
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Mit dem Klonen-Werkzeug arbeiten

Nachdem der Pinsel richtig eingestellt ist, kdnnen Sie mit dem Retu-
schieren beginnen.

o “u\-!\! 1 wenn Sie den Mauszeiger in das

Bild halten, sehen Sie zunachst einen
Kreis mit einem Kreuz darin.

Halten Sie den Mauszeiger in der Nahe
der unscharfen Blatter iber den Him-
mel — so, wie es das Bild zeigt.

2 Klicken Sie dann mit der rechten

Maustaste. Wenn Sie jetzt den Maus-
zeiger bewegen, sehen Sie, dal} das
Kreuzsymbol stehen bleibt. Das Kreuz
kennzeichnet den sogenannten Ur-
sprungspunkt.

Sie bewegen nur den Kreis, der Ubri-
gens die GroRe des Pinsels anzeigt.

3 Bewegen Sie den Mauszeiger nun

zu den unscharfen Blattern, und klicken
Sie dann mit der linken Maustaste.

Sie bemerken, dal dann die ange-
klickte Stelle mit dem Ursprungspunkt
bemalt wird. Sie kopieren also mit die-
sem Hilfsmittel einen Bereich des Bilds
an einen anderen.

. scharfen Blatter Stiick fur Stiick mit
+ dem Himmel zu tGbermalen.

Bonag “u\-!\! 4 Kiicken Sie mehrfach, um die un-
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Wahrend des Zumalens kénnen Sie wahlweise tupfen — also nach
jedem Klick die linke Maustaste wieder loslassen — oder malen, hal-
ten Sie dazu beim Bewegen der Maus die Maustaste gedrtickt.

Beim Tupfen haben Sie mehr Kontrolle tiber das, was Sie zumalen.
Aulerdem haben Sie den Vorteil, da Sie einen falschen Pinselstrich
mit (Strg}+(z) zurlicknehmen kénnen.

Die Pinselspitze verandern

Wenn Sie groRere Flachen zumalen wollen, kann es notwendig sein,
wahrend des Malens die Pinselgroe zu andern.

1 Das Andern der PinselgréRe ist je-
derzeit méglich.

= 2 Wechseln Sie dazu einfach in das

bereits bekannte Listenfeld in der Ei-
genschaftsleiste und stellen Sie dort
eine andere PinselgroRe ein.

3 Nach dem Wechsel in das Bildfens-

ter erkennen Sie dann die neu einge-
stellte GroflRe an der Form des Kreises.

Der alte Ursprungspunkt bleibt dabei
erhalten.

4 \it der neuen Pinselspitze kbnnen
Sie wie gewohnt weitermalen.

Den Ursprungspunkt neu plazieren
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Beim Malen sollten Sie immer einen Blick auf das Kreuz werfen — also
auf die Stelle, die kopiert wird.

1 Wenn Sie das nicht tun, kann es

passieren, dal® Sie eine Stelle kopieren,
an der gar kein Himmel zu sehen ist —
so wie im nebenstehenden Bild.

Woirden Sie dort klicken, wiirde ein
Stlick des Blattes kopiert werden — dort
befindet sich namlich das Kreuz.

Der Ursprungspunkt kann aber jeder-
zeit gewechselt werden.

2 Wechsel Sie dazu einfach wieder an

eine Stelle, an der Himmel zu sehen ist,
und klicken Sie dort erneut mit der
rechten Maustaste.

3 Mit dem Kilick wird ein neuer Ur-
sprungspunkt gesetzt.

4 AnschlieRend kénnen Sie mit dem

neuen Ursprungspunkt wie gewohnt
weitermalen.

Position des Ursprungspunkts

Wo sich der Ursprungspunkt befindet, ist ziemlich egal. Wir ha-
ben die Nahe zur zu libermalenden Stelle nur deshalb gewihlt,
weil dann die Anderung weniger auffillt — es sind dann keine
Nahtstellen sichtbar. Der Ursprungspunkt konnte aber auch viel
weiter vom gemalten Strich entfernt sein.
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5 Um die linke Seite der Blatter zu kor-

rigieren, plazieren Sie den Ursprungs-
punkt rechts Uber dem Kreis.

6 Ubermalen Sie die Blatter mit Par-

tien des Himmels, bis von ihnen nichts
mehr zu sehen ist.

Bild von Staub und Kratzern befreien

Das vorgestellte Verfahren kdnnen Sie auch verwenden, um kleinere
Flecken im Bild zu entfernen — zum Beispiel Staub und Kratzer.

1 Je nach GréRe der Fehler kénnen

Sie die GroRe der Pinselspitze variie-
ren.

Nach dem Fertigstellen sollte von den unscharfen Blattern im Hinter-
grund nichts mehr zu sehen sein. Wenn Sie sauber gearbeitet haben,
ist von der Retusche nichts zu sehen. So laRt sich aus einem mittel-
prachtigen Bild noch ein gutes machen...

Das fertig korrigierte Bild
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Objekte ausblenden und verschmelzen

Da Sie die Anderungen an einem eigenen Objekt erstellt haben, sind
Sie nun recht flexibel. Sehen wir uns an, warum.

Dbiekte [2 1] 1 Am Vorschaubild des neuen Objekts
324 Objekte ||FEY Kanile | sehen Sie, daR sich dort die ibermalten
[ Transparenz spemen | Stellen befinden.

e Hintergrund

2 Kilicken Sie nun auf das Vorschau-

bild des Ausgangsbilds. Dann wird es
rot umrandet.

Dbiekte HE 3 Vor jedem Eintrag sehen Sie ein Au-

128 Obie | 8 Kene | gensymbol. Dieses Symbol zeigt an, ob
das Obijekt sichtbar ist, oder nicht.

=

[ Transparenz speren

@ [_]objekt2

e Hintergrund

Klicken Sie auf das Augensymbol des
Objekts, auf dem Sie die Anderungen
aufgemalt haben.

Danach wird es grau dargestellt — es ist also nicht mehr sichtbar. Im
Bild sind die Anderungen nun verschwunden. Ein erneuter Klick auf
das Augensymbol blendet das Objekt wieder ein und macht die vor-
genommenen Anderungen wieder sichtbar.

1 Objekte kdnnen jederzeit fest mit
dem Untergrund verbunden werden —
dann lassen sie sich aber nicht weiter
getrennt vom Bild bearbeiten.

Dbjekte 2 Markieren Sie dazu das obere Ob-

|1 biekte |[|FEY Kandle | jekt, und rufen Sie die Funktion Ob-

[~ Transparenz spenen ] jekt/Kombinieren/Kombinieren: Objekte
- Hiceiaind mit Hintergrund auf. Anschlief3end ist

nur noch ein Objekt — der Hintergrund
vorhanden.
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Seltsame Vermehrung
— umgekehrt arbeiten

Nun wollen wir uns noch ein anderes Beispiel zum Thema Bildretu-
sche ansehen. Es klappt namlich auch anders herum.

Finden Sie auch, daR es viel mehr Badume geben kdnnte? Unser Bei-
spielbild kénnte jedenfalls mehr Bdume im Vordergrund vertragen,
oder?

Damit Sie diesen Workshop ebenfalls am Originalbild nachvollziehen
kénnen, haben wir auch dieses Bild auf der Homepage
http://www.gradias.de in der Rubrik Biicher zum Herunterladen abge-
legt.

UnserrBezspzelbild-

Vielleicht war ja Ihre erste Idee, dal Sie zum Andern wieder das Klo-
nen-Hilfsmittel verwenden konnen. Damit konnten Sie den Baum ein-
fach vervielfachen.

Das ist durchaus mdglich — wir wollen lhnen aber in diesem Fall eine
andere Methode vorstellen, die in diesem Fall schneller zum ge-
winschten Ergebnis fihrt.
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Bereiche mit dem Lassomaske-Hilfsmittel auswahlen

Das Hilfsmittel, das wir Ihnen fir diese Aufgabe vorstellen wollen, heif3t
Lassomaske. Sie finden es im Flyout-Menl des zweiten Symbols in der

Werkzeugpalette.

Was koénnen Sie mit diesem Hilfsmittel anfangen? Sehen wir es uns
an:

- Hilfzmittelmodus 'Lassoma... B3

anma HS5E |

I_IH_IHEIEH e §i|

Wwachsen  dhnlich | bl

1 Achten Sie nach der Auswahl des

Hilfsmittels darauf, dal die gezeigten
Werte in der Eigenschaftsleiste einge-
stellt sind.

2 Wenn Sie mit dem Mauszeiger in

das Bild wechseln, sehen Sie ein
Lassosymbol.

Die Spitze des Lassos ist der Punkt,
der beim Plazieren zahlt.

3 Kilicken Sie mit etwas Abstand zum

Baum in das Bild und halten Sie die
Maustaste gedrickt.

4 ,Umfahren“ Sie nun den Baum, in-

dem Sie entlang der Baumkontur immer
wieder mit der Maus klicken.

An der Vorschaulinie kdnnen Sie be-
obachten, ob die Linie zur Kontur des
Baums paldt. Behalten Sie den Abstand
zum Baum ungefahr bei. Auf absolute
Prazision kommt es hierbei nicht an.

Ein mdgliches Zwischenstadium sehen
Sie links.
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B Setzen Sie den letzten Punkt mit ei-

nem Doppelklick — dann wird die Form
automatisch geschlossen.

Sie sollten dann eine gestrichelte Linie
um den Baum herum sehen — so, wie
im linken Bild.

6 Soliten Sie keine Linie sehen, mis-
sen Sie in der Standardsymbolleiste die
Schaltflache einschalten, die Sie links
sehen. Alternativ dazu kdnnen Sie auch
die Tastenkombination (Strg}+(H) verwen-
den.

FlieRende Uberginge — dank weicher Rénder

Mit diesen Arbeitsschritten haben Sie den Baum ausgewahlt — mas-

kiert.

Wenn Sie diesen Bereich
ergabe sich eine harte Kante,
leicht erkennen konnte — das

Rufen Sie deshalb die Funkti

nun unverandert verwenden wiurden,
durch die man die Manipulation am Bild
soll natlrlich nicht sein.

on Maske/Form/Verlauf auf. Im folgen-

den Dialogfeld kénnen Sie einstellen, wie weich der Rand auslaufen
soll. Stellen Sie hier zum Beispiel 10 Pixel ein. Damit die bestehende

Kante erhalten bleibt, sollten
Innen wahlen.

VYerlauf H
Breite: ﬂ Bichtung: | Innen ﬂ 0K |
Rander | Linear v|  Abbrechen

Hilfe:

Sie im Listenfeld Richtung die Option

Einstellen einer weichen Maskenkante
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Neue Objekte aus maskierten Bereichen bilden

Aus dem ausgewahlten Bereich soll nun ein eigenstandiges Objekt
erzeugt werden — dadurch erhalten Sie ein Objekt mit dem Baum
ohne das Umfeld.

w Objekt

1 Rufen Sie die Funktion Objekt/Er-
stellen/Objekt: Auswahl kopieren auf.

[

aiguey B[ awelo I x

[ Transparenz sperren

Danach sehen Sie im Andock-Fenster
Objekte ein neues Objekt.

- Hintergrund

2 Wenn Sie den Hintergrund durch ei-

nen Klick auf das Augensymbol aus-
blenden, ergibt sich das nebenste-
hende Bild.

Sie sehen, dal} der freigestellte Baum
weich in den Hintergrund ubergeht.

Die Bedeutung des Karomusters

Die Karos symbolisieren transparente Bereiche im Bild — Durch-
sichtiges 1aRt sich natiirlich nicht darstellen, deshalb behilft sich
Corel PHOTO-PAINT™ mit diesem Muster.

Neue Anordnungen — Objekte verschieben

Im Bild hat sich nichts wesentliches getan — auf3er, dal® Sie nun einige
Markierungspunkte sehen, die den Baum umgeben. Da das Duplikat
automatisch an derselben Stelle erstellt wurde, an der sich das Origi-
nal befand, ist zunachst kein Unterschied zu sehen.

) AuBlerdem sehen Sie in der Werkzeugpalette, dal® nun das Objekt-Aus-
wahl-Hilfsmittel aktiviert ist. Das ist auch gut so — denn dieses Hilfsmittel
wird nun benétigt.



1 Wenn Sie den Mauszei-

ger uUber das neu entstan-
dene Objekt halten, sehen
Sie, dald nun ein Verschie-
besymbol erscheint.

Klicken Sie jetzt und halten
Sie die Maustaste gedriickt.

2 Zichen Sie den Maus-
zeiger nun nach rechts.

Ein Vorschaubild zeigt
Ihnen, wohin das Objekt
geschoben wird.

Wundern Sie sich nicht:
Beim Verschieben ist von
der weichen Kante nichts
zu sehen — deshalb ist der
Ubergang auch zu erken-
nen.

3 Sobald Sie die Maus-

taste loslassen, wird aber

der Rand wieder weich dar-
gestellt — vom Ubergang ist
dann nichts mehr zu sehen.

RS SR R B S
Prazises Verschieben per Tastatur

Wenn Sie Objekte ganz exakt verschieben wollen, konnen Sie die
Pfeiltasten auf der Tastatur verwenden. Mit jedem Tastendruck
wird das Objekt um einen Pixel verschoben. Driicken Sie zuséatz-
lich die (Umschalt)-Taste, wird um 10 Pixel verschoben.
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Wenn es |Ihnen geféllt, kdnnen Sie auf die beschriebene Art noch
mehr Baume ,pflanzen” — wir wollen es in unserem Beispiel bei dem
einen belassen.

Damit ergibt sich das folgende Endergebnis — ganz ehrlich: Hatten
Sie gedacht, dal® an diesem Bild etwas hinzugedichtet wurde?

Gut — zwei identische Baume sind selten, aber das fallt erst beim ganz
genauen Hinsehen auf. Wenn Sie das korrigieren wollen, kdnnen Sie
mit dem Klonen-Hilfsmittel die Kontur des Baums bearbeiten, um den
beiden Baumen ein unterschiedliches Aussehen zu verleihen.

Das Foto als Beweismittel?

Sicherlich haben Sie es in diesem Kapitel schon gemerkt: Die Zei-
ten sind langst vorbei, als Fotos der Beweis fiir die Realitat wa-
ren. Sie wissen nie, ob die Bilder die Realitit wiedergeben, oder
ob die ,,Realitidt“ erst im Rechner entstand. Dazu muB natiirlich
die Retusche sauber ausgefiihrt sein.
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Das geht doch besser!
Bildoptimierungen

Sie haben Bilder, die nicht so aussehen, wie sie es eigentlich sollten?
Zu dunkel, kontrastarm, farbstichig oder unscharf sind typische Merk-
male, die schlechte Bilder auszeichnen.

Mit Corel PHOTO-PAINT™ koénnen Sie solchen Bildern zu neuem
Glanz verhelfen.

Wir haben uns das folgende Bild als Beispiel ausgesucht. Es ist zwar
einigermafen in Ordnung — Sie werden aber sehen, daf} es noch viel
besser aussehen kann.

Ein flaues und zu dunkles Beispielbild

Bildbeurteilung leicht gemacht

Zuerst sollten wir folgende Frage klaren: Woher wissen Sie, dal® ein
Bild schlecht ist? Nun, das sieht man doch am Bildschirm kénnten Sie
zum Beispiel antworten.

Das stimmt nur bedingt. Es kdnnte ja sein, daf} lhre Vorlage optimal
aussieht — Ihr Monitor aber so falsch eingestellt ist, da das Bild
schlecht aussieht.
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Deshalb gibt es eine Mdglichkeit, die Bildqualitat neutral zu ermitteln.
Rufen Sie dazu die Funktion Bild/Histogramm auf. Damit 6ffnen Sie
das folgende Dialogfeld.

L L i Wl ..
~Bereich  Individugll
Beginn: 0 Ende: 255 Ebene: 7
Mittehwert: | 114.24  Std-Abw: | 3463 Pixek: 1590
Mittel: 127 P : 100.00
o i | —Schneiden—————
Pixel 288744 Prozent: 5 :I
Kanal: [v Automatisch
Schliefen | Hilfe: |

Das Histogramm des Bilds

Was sagt uns das Diagramm? Nun, hier werden alle Pixel des Bilds
analysiert, und ihre Haufigkeit festgestellt.

Links sehen Sie alle dunklen Pixel des Bilds, rechts alle hellen — so,
wie es der Verlauf unter dem Diagramm zeigt. Je héher der ,Berg® im
Diagramm ist, um so mehr Pixel gibt es in dieser Helligkeitsstufe im
Bild.

Fallt Ihnen an der rechten und linken Seite des Diagramms etwas
auf?

Genau: Dort sind keine Vorkommnisse. Das bedeutet, da® in unse-
rem Beispielbild weder ganz schwarze noch rein weile Pixel vorhan-
den sind.

Und genau das ist der Grund, dal3 unser Beispielbild optimiert werden
mul. In jedem Bild sollte es vom linken bis zum rechten Rand des
Diagramms Vorkommnisse geben.

Flaue Bilder

Gibt es in einem Bild keine tief schwarzen und rein weiRen Pixel,
wirkt das Bild kontrastarm. Der Fachmann nennt das ,,flaue“ Bil-
der.
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Bilder automatisch optimieren

Sehen wir uns nun an, wie das Manko des Bilds behoben werden
kann. Dazu haben Sie unterschiedliche Méglichkeiten.

[ gleich

P

(* Eingabeuerte festiegen
 Ausgebowettefestegen

[=EEd

e

Zuilicksetzen| Effekle

0 < Beschneidung des Eingsbewerts
-

ol

I

&

» [ sbprechen |

o
0 = Kompimieruing des Ausgabebereichs [255 <

Brozentuert il Beschneiden anzeigen |11 == [v Automafisch

wie |

Angleichen

Kanal:

RGE-K.an.

1 Rufen Sie die Funktion Bild/Anpas-

sen/Ebenenausgleich auf. Diese Funk-
tion erreichen Sie auch mit der Tasten-

kombination (Strg]+(E).

2 Indem Dialogfeld finden Sie eben-

falls ein Diagramm, das dem zuvor be-
schriebenen stark ahnelt.

3 Wenn Sie die Option Autom. anpas-

sen einschalten, sehen Sie eine Ver-
besserung des Beispielbilds.

4 Falls Sie keinen Unterschied erken-

nen, haben Sie vielleicht die Schaltfla-
che mit dem Augensymbol nicht einge-
schaltet.

Damit schalten Sie namlich die Vor-
schau am Ausgangsbild entweder ein-
oder aus.

Praktische Vorschau

Die Ansicht am Originalbild ist praktisch — sie hat aber auch
Nachteile: Je nachdem, wie groR das Bild ist, kann der Bild-
schirmaufbau dadurch verlangsamt werden. Deshalb bietet Corel
PHOTO-PAINT™ einen weiteren Vorschaumodus an. Klicken Sie
dazu auf das Monitorsymbol neben der Vorschauschaltflache.
Dann sehen Sie die Vorschau innerhalb des Dialogfelds.
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Ebenenangleichung

Originak Ergebnis:

Abbrechen

Hiffe
g i IRZEE ]
A2

0 =+ Beschneidung des Eingabements  |256 <
\d ~

i Pipetten-abtastung

{+ Eingabewerte festiegen

(" Ausgabewerte festlegen

L —
Kansk  |RGE-Kande hd I
P

PN
] e | 0 == Komprimienung des Ausgabebersichs (235 <

" Histogramm-£nzeigenausschhitt

Gamma-Anpassung
Prozent: 10— v Automatiseh [ —{———— [

Im rechten der beiden Vorschau-
bilder sehen Sie das geanderte Er-
gebnis — links das Original.

Wenn Sie das Schlof3symbol unter
dem rechten Vorschaubild ,einras-
ten® wird die Vorschau nach jeder
Anderung automatisch angepaft.

Andernfalls missen Sie auf die
Vorschau-Schaltflache klicken, um
das Bild zu aktualisieren.

Um wieder in die Vorschau am Ori-
ginalbild umzuschalten, klicken
Sie einfach erneut auf das Moni-
torsymbol.

Das Anklicken der Option Autom.

anpassen entspricht Ubrigens dem Aufruf der Funktion Bild/Anpas-
sen/Automatischer Ausgleich. Wenn Sie diese Funktion aufrufen wird
das Bild ohne den Umweg Uber das Dialogfeld optimiert.

Wenn Sie diese automatische Korrektur ilbernehmen, sehen Sie das
folgende Ergebnis — der Farbstich ist entfernt. Auerdem ist das Bild

nun kontrastreicher.

Das automatisch optimierte Ergebnis
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Wenn man nach dieser Optimierung das
: < Histogramm erneut betrachtet, ist die

Verbesserung zu erkennen. Nun gibt es
auf der ganzen Skala Vorkommnisse.
L s Es ist aber auch zu sehen, dal} es — be-
[

S sonders im hellen Bereich — noch recht

Beginn 0 Ende [255 | | Ebene 125 Wenige Pixe| glbt
Mittelwert: | 97.83 Gid-Abw.: | 4249 Pixel 1697

Mo (113 Fomt  [T0000 | Deshalb wollen wir versuchen, das Bild
e B ez 5 = | noch weiter zu verbessern. Wir gehen
Moo dabei wieder vom Ausgangsbild aus.

Schlisfen Hilfe:

Kanal

Tonwertkorrektur ,,per Hand*

Was Tonwerte sind? Nun, ganz einfach: So nennt der Fachmann die
unterschiedlichen Farbténe eines Bilds.

Da bei der automatischen Korrektur noch nicht das optimale Ergebnis
erzielt wurde, wollen wir uns nun ansehen, wie es ohne die Automatik
funktioniert.

,U—::] Beschreidung des Eingabewerts ,@ 1 Stellen Sie zunachst wieder die Op-

V ~ tion Autom. Anpassen ein — es ist leich-
ter mit der vorgeschlagenen Korrektur
weiterzuarbeiten, als ganz von vorn an-
zufangen.

N Im Diagramm werden zwei ,Berge“ an-

PN 2= gezeigt — der graue zeigt die Ausgangs-
IT" = Komprinisrung des &usgabebereichs 25 daten, die schwarzen Linien die veréan-
derten.

2 Sie sehen, daR der Berg etwas nach
links versetzt ist. Das sorgt dafir, daf
das Bild etwas dunkler geworden ist —
links sind ja die dunklen Tonwerte.
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Ll e 3 Um die Helligkeit des Bilds insge-
[ J— 1.00 samt zu andern, wird der Gamma-Wert
verwendet.

StandardmafRig betragt der Wert 1.00.

Ji 1.40 wird das Bild heller, bei niedrigeren

Fa'“ma"i‘”pass“”g 4 Wird ein héherer Wert eingestellt,
Werten dunkler.

Zum Einstellen kénnen Sie wahlweise
den Schieberegler oder das Eingabe-
feld benutzen.

Zuweisen des Werts

Corel PHOTO-PAINT™ arbeitet etwas ungewohnt: Der Wert wird

namlich erst dann zugewiesen, wenn Sie das Eingabefeld wech-

seln. Klicken Sie also in eines der anderen Eingabefelder, um die
Anderung am Bild zu sehen.

5 Durch den Gamma-Wert von 1.40 —
den wir verwendet haben — wird der
Tonwertberg im Diagramm nach rechts
geschoben.

Dadurch wird das gesamte Bild gleich-
maRig heller.

6 Nun soll der Kontrast des Bilds noch
weiter erhoht werden.

Sie sehen im Diagramm, daf rechts
und links noch sehr wenig Pixel vorhan-
den sind — deshalb kdnnen diese Berei-
che noch ,abgeschnitten* werden.

U0 =+ Beschneidung des Eingabewerts |25 = 7 Uber den Randern des Diagramms
= =

sehen Sie zwei Dreiecke und zwei Ein-
gabefelder.
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40 ::I Beschreidung dez Eingabewerts Iﬁ
vl

v

40 ::I Beschneidung des Eingabewerts |21D E:
vl T

Uber diese beiden Felder kénnen Sie
den Kontrast verandern.

8 Geben Sie im linken Feld einen Wert

von 40 ein. Damit wird der Tonwertberg
~=auseinandergezogen®. Dadurch wer-
den die dunklen Farbtone weiter abge-
dunkelt.

9 Im rechten Feld wird ein Wert von
210 verwendet, um den Tonwertberg
auch an dieser Seite auseinanderzuzie-
hen. Dadurch werden die hellen Stellen
des Bilds weiter aufgehellt.

10 sie sehen, daf} beim Eingeben der

neuen Werte auch die Dreiecke an die
neuen Positionen geschoben wurden.

Durch diese Anderungen ist das Bild deutlich brillanter geworden —

es hat leuchtendere Farben.

Das optimierte Bild
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Entfernen von Farbstichen

Sehen wir uns abschlieRend noch an, warum der leichte Farbstich
des Ausgangsbilds nun nicht mehr vorhanden ist.

1 Im Listenfeld Kanal war bei den An-

derungen immer die Option RGB-
Kanéle zu sehen.

Jedes Bild besteht namlich aus drei
Farbkanalen: Einem roten, einem gru-
nen und einem blauen.

Mit den bisher verwendeten Einstellun-
gen werden alle Kanale gleichermalien

verandert.
Angleichen 2 Um einen einzelnen Farbkanal zu
Eanal Fioter Kanal andern, wahlen Sie in dem Listenfeld
[v Autom. anpaszen  Ophionen... einen der Kanale aus.

3 Nebenstehend sehen Sie die Verén-
derung im roten Kanal.

4 Achten Sie beim Betrachten auf die

urspriinglichen Einstellungen, die Sie
im Hintergrund Grau dargestellt sehen.

5 Beim Diagramm des blauen Kanals

fallt auf, dafld dieser anders verandert
wurde, als die vorherigen Kanale.

Dadurch wurde der Farbstich aus dem
Bild entfernt.
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Farbcharakter beibehalten

Solange alle Kanile insgesamt verandert werden, bleibt der Farb-
charakter des Bilds erhalten. Erhilt aber einer der Farbkanale an-
dere Werte, fiihrt dies zu einer Veranderung des Farbcharakters.

Ftr Flexibilitat: Linsen verwenden

Folgende Uberlegung: Sie haben die Anderungen — wie beschrieben
— vorgenommen. Spater gefallt Ihnen die Anderung nicht mehr. Dann
haben Sie Pech gehabt — was einmal geandert ist, lalt sich spater
nicht mehr in den urspruinglichen Zustand zurlckversetzen.

Besser ware es doch, wenn Sie einmal eingestellte Werte jederzeit
andern kénnten, oder?

Auch dafiir bietet Corel PHOTO-PAINT™ eine Funktion an, die wir
Ihnen nun vorstellen wollen.

1 Falls Sie die bereits vorgenommene

Anderung zuriicknehmen wollen, kén-
nen Sie dies mit der Tastenkombination
(strg}+Zz] tun. Andernfalls kénnen Sie
auch das Ausgangsbild nochmals 6ff-
nen.

Heue Linze (2] 2 Rufen Sie nun die Funktion Ob-
Sl Jjekt/Erstellen/Neue Linse auf.

Helligkeit-K.antrast-lntensitat -
Farbton/S attigung/Helligk it

oo usdleich Im nebenstehenden Dialogfeld kdnnen
ey Sie auswahlen, welche Anderung Sie
Abstub

Garma vornehmen wollen.
Farbbalance
Farben ersetzen

Farbispiopartionen ausgieichen Markieren Sie hier die Option Ebenen-

Inwettisrens,_ = .
o ausgleich.

|Ebenenausg\ewch Linge 1

| Mamen mit diesem Typ andem

oK. Abbrechen | Hilfe




Objekte

|1 Obiekte || FFY Kande |

[ Tranzparenz sperren

- - Ebenenausgleich Linze 7

- H Hintergrund

Flexibilitat nutzen
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3 Danach wird das bekannte Dialog-
feld fir die Anderungen der Tonwerte
geoffnet. Stellen Sie hier die gewunsch-
ten Werte ein.

4 Nach dem Bestatigen hat sich am

optimierten Bild nichts geandert — es ist
genauso korrigiert, wie die vorige Ver-
sion.

5 Der Vorteil wird sichtbar, wenn Sie

einen Blick in das Andock-Fenster Ob-
jekte werfen.

Dort gibt es nun namlich einen neuen
Eintrag.

6 wenn Sie dieses Objekt durch einen

Klick auf das Augensymbol ausblen-
den, ist wieder das urspringliche Bild
sichtbar. Die Bilddaten sind also nicht
mehr dauerhaft verandert.

7 Wenn Sie die vorgenommenen Ein-
stellungen verandern wollen, brauchen
Sie nur die Linse zu markieren, und die
Funktion Objekt/Linse bearbeiten auf-
zurufen.

8 Dann wird erneut das Ebenenaus-

gleichsfeld gedffnet. Dort kdnnen Sie
dann die Einstellungen verandern.

Es ist besser, wenn Sie lhre Arbeit immer so flexibel wie moglich
halten. So haben Sie jederzeit die Moglichkeit lhre Meinung zu re-

vidieren.
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Mit Ebenenmasken arbeiten

Die nachste Aufgabenstellung ist etwas anspruchsvoller. Wir wollen
die Farbe des Himmels etwas verandern — er soll etwas blauer wer-
den.

Dazu wird die Funktion Bild/Anpassen/Farbton/Helligkeit/Séattigung
bendtigt. Da es auch fur diese Funktion eine Linse gibt, soll diese
auch verwendet werden.

Nun haben Sie aber schon bemerkt, dal3 sich die Linse im Normalfall
immer auf das gesamte Bild auswirkt. Also muf3 ein anderer Weg ge-
wahlt werden, wenn sich die Linse nur auf einen Teil des Bilds — den
Himmel — auswirken soll.

Fur eine schnelle Auswahl: Die Zauberstabmaske

Fir diese Aufgabenstellung bendtigen wir ein neues Hilfsmittel, mit
dem der Himmel ausgewahlt werden soll.

=] 1 Wahlen Sie aus der Werkzeugpa-

lette das Hilfsmittel Zauberstabmaske
aus, das Sie im Flyoutmenu der zwei-
ten Schaltflache finden.

: Hilfsmittelmodus Lassama... B 2 Uberpriifen Sie, daB in der Eigen-
% || Nomal  HSB | 10 = schaftsleiste die folgenden Einstellun-

\_“\_|||E|25| Ak gen zu sehen sind.

Weshsen Atrich | 1 1 Wichtig ist dabei der Wert 10 — damit

legen Sie namlich die Farbahnlichkeit
der aufzunehmenden Farben fest.

EDCOETIITTTTEE 3 Halten Sie den Mauszeiger an eine

i Stelle des Himmels — zum Beispiel dort,
) wo er in der Abbildung zu sehen ist.
i
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Wenn Sie dann mit der Maus klicken,
werden alle umliegenden Bereiche aus-
gewahlt, die einen ahnlichen Farbton
aufweisen.

So wird fast der ganze Himmel mit ei-
nem Klick ausgewahlt.

4 Da einige Bereiche nicht mit in die

Auswahl aufgenommen wurden, sind
noch einige weitere Mausklicks notwen-
dig.

Da in der Eigenschaftsleiste das Plus-
symbol eingeschaltet wurde, wird die
Auswahl erweitert, wenn Sie ein weite-
res Mal klicken — zum Beispiel dort, wo
Sie es im Bild sehen.

5 Auf diese Art miissen alle verblei-
benden Stellen angeklickt werden, bis
der ganze Himmel erfal3t ist — sagen
wir: Fast der ganze Himmel...

6 Indem Bereich, wo Sie den Baum



75

Uber das Gebaude hinausragen sehen,
hilft namlich der Zauberstab nicht weiter
— hier miften Sie zu oft klicken. Auer-
dem wdirde sich eine unsaubere Form
ergeben.

2 7 Da wir es uns so einfach wie mdg-

lich machen wollen, wahlen Sie nun
wieder die Lassomaske — das kennen
Sie ja schon. Damit laft sich die Form
schnell ,umfahren®.

8 UmschlieRen Sie mit diesem Hilfs-

mittel alle Teile des Baums, die Uber
der Gebaudekante liegen.

Wie Sie ja schon wissen, wird die Form
mit einem Doppelklick geschlossen.

Am Ende sollten Sie den folgenden Auswahlbereich des Himmels er-
fal3t haben:

Der fertig ausgewdhlte Himmel
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Teilweise andern — dank Ebenenmaske

Nun, nachdem der Himmel fertig maskiert ist, kdnnen wir uns an die
Anderung des Farbtons heranwagen.

1 Rufen Sie die Funktion Objekt/Er-

stellen/Linse: Aus Maske auf. Diese
Funktion ist nur dann verfligbar, wenn
Sie einen Bereich maskiert haben.

Neue Linse 2 Wihlen Sie aus dem Dialogfeld die
Cisente Option Farbton/Séttigung/Helligkeit aus.
Helligkeit-F.ontrast-Intensitat -

ittigung Helligkeit
anl
BeispielZiel-Auzaleich

Farbton/S dttigung/Helligkeit

3 Um das Blau etwas kraftiger zu ma-

T — chen, stellen Sie im Eingabefeld Farb-
o . . .J . ' o H
Mg I ton den Wert 10 ein.

K.
O L] - - ® L) - ®
Oignd Aot Geb  Giin  Cyan  Blou Megenta Graustufen

= Zuiskseteen| Linsan  » ([ K fbrechen | e |
Dbiekte HE 4 Nach dem Bestatigen sehen Sie ei-
|25 ook |7 e nen neuen Eintrag im Andock-Fenster
[ Transparenz spemen i Objekte
w [ Ebenenausgieich Linse 7 Dort erkennen Sie auch, dal® Teile des
» [ Hintergrund Vorschaubilds schwarz sind — namlich
alle Stellen aufRerhalb des markierten
Bereichs.

An diesen Stellen wirkt sich die Linse
nicht aus.

Spiteres Andern méglich

Die Maskierung kann spater noch veriandert werden. Dazu miis-
sen Sie die Maske markieren und liber das Andock-Fenster Ka-
néle, durch einen Klick auf das Augensymbol, aktivieren. Danach
kann die Maske mit den Malwerkzeugen — zum Beispiel einem
Pinsel — bemalt werden.
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Scharf, scharfer — die richtige Bildscharfe wahlen

Was nun noch zur Perfektion fehlt, ist die passende Bildscharfe.
Nicht, daf® unser Bild unscharf ware — aber etwas scharfer konnte es

schon sein.
Meue Linse
Linsentyp:
Invertieren |

S &ttigung reduzieren
Rauzchen hinzufiigen
Impressionistizch
Werstreuung

Moszaik,
Paychedelisch

F auschen entfermen
Scharfe

Glatten

Weichzeichnen

Solarisation -

1 Klar, da wir uns auch diesmal wie-

der einer Linse bedienen. Rufen Sie
deshalb wieder die Funktion Objekt/Er-
stellen/Neue Linse auf.

2 Wihlen Sie im Listenfeld die Option
Schérfe aus.

3 Ubernehmen Sie die nebenstehen-
den Werte zum Scharfen des Bilds.
Diese niedrigen Werte reichen fiir eine
Verbesserung vollig aus.
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Obiekte HE 4 |m Andock-Fenster Objekte sollte
|5t otk [ Kansie| nun die folgende Anordnung zu sehen
[ Transparenz spemen i Sein_

» [ e

e E Farbton./S attigungHelligkeit Linse 2

e D Ebenenausgleich Linze ¥

e m Hintergrund

Seit Beginn der Optimierungen hat sich eine ganze Menge getan —
das Bild ist deutlich besser geworden. Hatten Sie das am Anfang des
Workshops erwartet?

Das optimierte Endergebnis

AbschlieRend wollen wir uns noch einige interessante Dinge anse-
hen, die Sie mit den Linsen anstellen kénnen.

Variabel — Linsen verschieben

— Vielleicht ist es lhnen ja schon aufgefallen: Wenn Sie eine der
Linsen im Andock-Fenster Objekte markieren, sind im Bildfens-
ter Markierungspunkte — wie sie bereits aus dem letzten Kapitel
bekannt sind — zu sehen.

Das liegt daran, dal Corel PHOTO-PAINT™ diese Linsen wie Ob-
jekte behandelt. So kdnnen Linsen auch wie alle anderen Objekte be-
arbeitet werden.




Objekte

|| 232 Obiskte |||[ﬂ Kandle |

[ Tran

Zparenz speren

@[] schafe Linse ¢

= [l Ferbion/Séttiqung/Helikeit Linse 2

m
m

m Hintergrund
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1 Markieren Sie im -Andock-Fenster

Objekte den Eintrag des Ebenenaus-
gleichs — hier wird die Veranderung am
deutlichsten sichtbar.

2 Verschieben Sie das Objekt — ver-
wenden Sie dazu am besten die Pfeil-

tasten. Wenn Sie dabei die (Umschalt)-
Taste gedrickt halten, sind die Schritte
groRer.

Nach dem Verschieben der Linse ist der Unterschied zwischen korri-
giertem und unveradndertem Bild besonders gut sichtbar — erinnern
Sie sich noch, wie das Ursprungsbild aussah?

[ cpt_[24 Bit RGB-Farbe]-Ebenenausgleich Linse 7 Zuschneidemaske

Die verschobene Ebenenausgleichs-Linse

w» [ schafelinses

[l Farbion/Sattiqung/Heligkeit Linse 2

-

- m Hintergrund

I Eben

3 Nach dem Verschieben erkennen

Sie am Vorschaubild, daf} Corel
PHOTO-PAINT™ etwas schummelt:

Das Objekt wird namlich eigentlich nicht
verschoben — statt dessen wird mit ei-
ner Ebenenmaskierung gearbeitet.
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Auf diese Weise kdnnen Sie alle Anderungen, die bei Objekten még-
lich sind, auch an den Linsen durchfiihren: Skalieren, drehen oder
auch verzerren.

Die Funktionen dazu finden Sie im Objekt-Men(. Sie sind in den Un-
termeniis Drehen, Wenden und Andern untergebracht. Beim folgen-
den Beispiel haben wir die Ebenenausgleichs-Linse skaliert und ge-
dreht.

Die gedrehte und skalierte Ebenenausgleichs-Linse

Fiir Effekte nutzen

Diese Moglichkeit konnen Sie dazu einsetzen, um interessante Ef-
fekte zu erzielen. So kdnnen Sie zum Beispiel eine ,,Vorher —
Nachher“-Ansicht darstellen, oder unterschiedliche Ebenenaus-
gleichswerte an verschiedenen Bildpartien anwenden.

Wiedererkennen: Objekte benennen

Bei den wenigen Objekten unseres Beispiels ist es noch kein Problem
— je mehr Objekte es aber gibt, um so schwieriger wird es die Objekte
richtig zuzuordnen.

Um die Objekte innerhalb der Auflistung leicht zu identifizieren, kon-
nen Sie diese mit einem aussagekraftigen Namen versehen. Klicken
Sie dazu einfach doppelt auf einen der Eintrage im Andock-Fenster
Objekte.
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Dann wird das folgende Dialogfeld gedffnet — hier kébnnen Sie den

Namen eingeben.

Dbjekteigenschaften

Allgemein | wiwd URL |

E benenausgleich Linse 7|

Mame:

Zusammenfiihren: | MHarmal

Deckkraft:

Benennen von Objekten

Andern per AugenmaR

Im Meni Bild/Anpassen gibt es noch zwei interessante Funktionen,
mit denen Sie Anderungen auf eine andere Art durchfiihren kdnnen.
Mit der Funktion Farbton 6ffnen Sie beispielsweise das folgende Di-

alogfeld.

Hier kdnnen Sie anhand von Vorschaubildern die Farbwerte des Bilds
verandern. Uber die Option Schritt legen Sie die Starke der Verande-

rung fest.

Farbtonsteuerung

Original: Ergebnis:

Mehr Blau

tehr Rt Mehr Griin

; 1‘ 1 . | ;f‘ 1

ehr Gelb

tdehr Magenta

Abbrechen
Hilfe:

Effekte &

]

Zuriicksetzen

Anpassen

[v Schatten

[w Mitteltcine

|v Glanzlicht

[v Heligkei beibehalten

Schit— ) ER

Farbkorrekturen per optischer Auswahl
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Mehrmals nacheinander

Klicken Sie einfach eines der Vorschaubilder an. Dabei ist es
auch maéglich das Bild zum Beispiel erst etwas griiner, und da-
nach etwas blauer zu machen. Wenn Sie die Anderung iibertrie-
ben haben, kénnen Sie liber die Zuriicksetzen-Schaltflache zur
Ausgangssituation zuriickkehren.

Mit der Funktion Bild/Anpassen/Ton 13t sich die Helligkeit sowie die
Sattigung und der Kontrast des Bilds verandern. Die Bedienung ist
mit dem zuvor gezeigten Dialogfeld identisch. Die Starke der Veran-
derung wird auch hier iber das Eingabefeld Schritt festgelegt.

Tonsteuerung

Original: Ergebnis:

Abbrechen
Hilfe:
Effekte B

]

Zuriicksetzen

Drunkler Sattigung erhidhen Mehr Kontrazt

—Anpaszen

Sehitt— )~ [0

Andern von Helligkeit, Sittigung und Kontrast

Andere Vorschaubildgrofe

Wenn Sie im Original-Vorschaubild mit der rechten oder linken
Maustaste klicken, konnen Sie librigens die GroBe des Vorschau-
bilds verandern. Die DarstellungsgroBe wird dann in festen
Schritten verdndert.
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Nostalgisch eingefarbte Bilder

Im letzten Teil wollen wir Ihnen noch zeigen, wie Sie ein nostalgisch
eingefarbtes Bild erzeugen kénnen.

Obiekte [21x] 1 Die einzelnen Objekte bendtigen wir
|58 Otiekte Y Kande | fiir unser folgendes Beispiel nicht mehr.
[ Transparenz speren I Um die Anderungen zu erhalten, rufen

| » [ Hintergrund Sie die Funktion Objekt/Kombinie-

ren/Kombinieren: Alle Objekte mit Hin-
tergrund auf.

Damit werden alle Objekte zu einem
einzigen verschmolzen.

Neue Linse [21x] 2 Erstellen Sie mit Objekt/Erstel-

Cisenve len/Neue Linse eine Linse mit der Op-
el 2 tion Sattigung reduzieren.

S attigung reduzieren
Fauschen hinzufiigen

i messel.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Sattigung re

3 Damit gehen alle Farbinformationen

verloren — es entsteht ein schwarzwei-
Res Bild.

4 Jetzt wird eine weitere Linse beno-

Cisente tigt — dieses Mal mit der Option Farb-
gkl ton/Séttigung/Helligkeit.
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5 Hier werden die gezeigten Werte
B | verwendet. Beachten Sie, daR die Op-
o tion Graustufen eingeschaltet wurde.

Py

.
Original

L) () - o L) - ls
FRot Geb  Gin Cyan  Blau Magenta Graustufen

[

Zutiskseteon| Lnsen > ([ OK fbbrscken | Hile |

Das war es schon. Abschlief3end sehen Sie unser neues — umgefarb-
tes — Ergebnis.

Das eingefiirbte Ergebnis

Unter neuem Namen speichern

Um das alte Ergebnis zu erhalten, sollten Sie die Option Da-
tei/Speichern unter wahlen und einen anderen Namen zum Spei-
chern verwenden. So haben Sie zwei unterschiedliche Ergebnis-
dateien.

Nun haben Sie in diesem Kapitel alle wichtigen Punkte erfahren, die
zur Bildoptimierung notwendig sind. Vielleicht werfen Sie ja dem-
nachst schlechte Bilder nicht mehr weg — Sie haben ja gemerkt, was
sich aus den Bildern noch ,herausholen® |aRt.

Und selbst gute Bilder kénnen noch besser werden. Vergleichen Sie
doch einmal unsere Ergebnisse mit dem Ausgangsbild dieses Kapi-
tels — kaum wieder zu erkennen, nicht wahr?
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Nur ein Teil des Ganzen:
Mit Masken und Objekten
arbeiten

Nachdem Sie bereits im vorherigen Kapitel etwas tiber Maskierungen
erfahren haben, wollen wir uns diese interessante Technik in diesem
Kapitel noch etwas genauer ansehen.

Dafiir haben wir uns ein recht langweiliges Motiv ausgesucht. Unbe-
arbeitet kann das folgende Foto einer Kette nicht so recht Gberzeu-
gen. In diesem Workshop erfahren Sie, wie Sie dieses Bild grafisch
aufpeppen kénnen.

Wenn Sie den Workshop mit unserem Bild nacharbeiten wollen, kon-
nen Sie es von unserer Homepage unter http.//www.gradias.de in der
Rubrik Biicher herunterladen.

Das Ausgangsfoto

Wir wollen fir die Gestaltung nur die Kette verwenden — den Hinter-
grund bendtigen wir nicht. In diesem Fall ist die Maskierung etwas
schwieriger, da der Hintergrund an verschiedenen Stellen zu sehen
ist — er bildet keine zusammenhangende Flache, die sich mit einem
einzelnen Mausklick erfassen l1aft.
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Maskenbereiche addieren

Letztendlich bendtigen wir einen Auswahlbereich, der den gesamten Hin-
tergrund enthalt. Da dieser Bereich aus mehreren Einzelteilen besteht,
mussen Sie darauf achten, da® Sie sich im Additionsmodus, den Sie iber
die Eigenschaftsleiste einstellen kénnen, befinden.

Normaler Maskenmodus

Wenn Sie den normalen Maskenmodus eingestellt haben — der
durch das Pfeilsymbol gekennzeichnet ist — heben Sie die beste-
hende Auswahl auf, wenn Sie ein zweites Mal in das Bild klicken.

Fur alle Auswahlwerkzeuge

Der eingestellte Modus bleibt auch dann erhalten, wenn Sie das
Auswahlwerkzeug wechseln.

Sehen wir uns nun die nétigen Schritte an, um den Hintergrund zu
erfassen.

1 Rufen Sie aus dem Maskierungs-

Flyout-Meni das Hilfsmittel Zauber-
stabmaske auf — das kennen Sie ja
schon.

Hilfsmittelmodu na... 3 2 Achten Sie darauf, dal} der Wert fur

{||Nomal HSB |10 & die Farbahnlichkeit in der Eigenschafts-
leiste ungefahr auf 10 eingestellt ist —
ansonsten werden unter Umstanden
falsche Bereiche mit in die Auswahl
aufgenommen.

iEi kette_tif (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund 3 Klicken Sie in den Hintergrund —

zum Beispiel oben links, wie es neben-
stehend zu sehen ist.
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Mehrere Versuche

Wenn der auf Anhieb erfaRte Bereich zu wenig vom Hintergrund
enthilt, konnen Sie es ein weiteres Mal versuchen. Nehmen Sie
die letzte Aktion zunéchst mit (Strg}H{Z) zuriick, und versuchen Sie
es dann erneut.

4 Kiicken Sie die auRenliegenden Be-
reiche des Hintergrunds nacheinander
an, bis dort der iberwiegende Teil er-
falit ist.

e.tif (24 Bit RGB-Farbs

Das Umfeld ist weitestgehend erfaf3t

Die richtige DarstellungsgroRe wahlen

Wenn es an die Detailarbeit geht, werden Sie nicht umhin kommen
das Bild in einer grofReren Darstellung zu bearbeiten — sonst kénnen
Sie nichts erkennen.

1 Am leichtesten verstellen Sie die

Darstellungsgrofe tber das Zoomfeld
in der Standardsymbolleiste.

180% j 2 Wenn Sie einen LLkrummen*“ Wert be-

noétigen, kdnnen Sie diesen einfach in
das Listenfeld eintippen.
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3 Wenn das Bild vergrolRert angezeigt
wird, pafdt es nicht mehr vollstandig in
das Arbeitsfenster. Sie sehen dann nur
noch einen Teil des Bilds.

Zur Orientierung das Navigator-Fenster verwenden

Mit den horizontalen und vertikalen Rollbalken des Fensters kénnen
Sie sich den gewiinschten Bildausschnitt zurechtriicken. Es geht aber
noch bequemer:

1 Inder unteren, rechten Ecke sehen
Sie eine Schaltflache.

Wenn Sie den Mauszeiger dariber hal-
ten, erscheint ein Kreuz.

3

2 Wenn Sie diese Schaltflache ankli-

cken und die Maustaste gedrickt hal-
ten, offnet sich das Navigator-Fenster.

Dort sehen Sie das gesamte Bild. Ein
Rahmen kennzeichnet den derzeit
sichtbaren Bildausschnitt.

3 Durch Ziehen der Maus kénnen Sie
den Bildausschnitt verschieben.

4 Wenn Sie die Maustaste wieder los-

lassen, wird das Navigator-Fenster wie-
der geschlossen.
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Schnelle Auswahl mit der Lassomaske

Die ersten innenliegenden Bereiche, die zur Auswahl hinzuaddiert
werden sollen, lassen sich am leichtesten mit der Lassomaske erfas-
sen, das Sie ja schon kennengelernt haben.

{5 kette_tif (24 Bit RGB-Farbe]-| — ! 1 UmSChlieBen Sle mlt
) einzelnen Mausklicks
das erste der innenlie-
genden Felder.

2 Auch das zweite Feld

bietet sich fir die Lasso-
maske an.

Kombinieren verschiedener Maskierungswerkzeuge

P Fir die diffizilen Bereiche bietet sich ein anderes Maskierungshilfsmittel
an, das Sie ebenfalls im Maskierungs-Flyout-Menu finden: Der Maskenpin-
sel.
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Mit diesem interessanten Hilfsmittel konnen Sie wie mit einem Pinsel
arbeiten — nur, dal} Sie nicht malen, sondern Auswahlbereiche erstel-

len.

& : Hilfsmittelmodus 'Maskenpinzel'

S ——— l_|®o 241 %

(e 2]
a0 Ta

Jo*

9
L]

1 Inder Eigenschaftsleiste kdnnen Sie

die Grolke des Pinsels aus dem ersten
Listenfeld auswéahlen.

2 Hier sollten Sie darauf achten, daf}

Sie eine der scharfkantigen Pinselspit-
zen auswahlen.

3 An dem Kreis des Mauszeigers er-
kennen Sie die GroRRe der Pinselspitze
— sie sollte so gewahlt werden, dal} Sie
die Form gut maskieren kénnen.

4 Sie kénnen entweder tupfen, oder

Striche ziehen — so, wie Sie es auch
vom Pinsel kennen.

Beim Tupfen haben Sie eine bessere
Kontrolle Uber das Ergebnis.

AuRRerdem konnen Sie leichter Korrek-
turen durchfiihren, indem Sie den letz-
ten Tupfer mit (Strgl+(Z) riickgangig ma-
chen.
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5 Fiillen Sie so die gesamte Form aus.

Die vergroRerte Darstellung des Bilds kénnen Sie nutzen, um die
Kontur des bisher erfalten Bereichs zu kontrollieren.

Wenn Sie eine Stelle entdecken, die eine unsaubere Auswahlkante
zeigt, kdnnen Sie diese mit dem Hilfsmittel Maskenpinsel leicht korri-
gieren.

1 Wenn in der Auswahl ein Bereich

enthalten ist, der nicht enthalten sein
dirfte, missen Sie in den Subtraktions-
modus umschalten.

Klicken Sie dazu auf das Minus-Symbol
in der Eigenschaftsleiste.

2 Tupfen Sie die betreffende Stelle mit
dem Pinsel zu.

3 Falis Teile nicht in der Auswahl ent-

halten sind, missen Sie mit einem Klick
auf das Plus-Symbol wieder in den Ad-

ditionsmodus umschalten.
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Am Ende sollte lhre Maskierung ungefahr das folgende Aussehen ha-
ben:

ette.cpt (24 Bit RGB-Farbe)}-Hintergrund

Auswahlbereiche speichern

Damit die Arbeit des Maskierens nicht umsonst gewesen ist, muf} die
Maske erst gespeichert werden. Sobald Sie namlich das Dokument
schlieRen oder einen neuen Auswahlbereich erstellen, geht die alte
Maske verloren.

Maske als Kanal speichemn 2] %] 1 Rufen Sie die Funktion Maske/Spei-
chern/Als Kanal speichern auf.

Bl Alpha 1| . . .
g | In dem Dialogfeld kénnen Sie den Na-
men angeben, unter dem die Maske
OK_ | bbrechen|  Hife | gesichert werden soll.

Kanale [21x] 2 Wenn Sie das Andock-Fenster Ka-
|8 otk | Kane | néle offnen, sehen Sie dort den gespei-
il B cherten Kanal.
= RGE-Kandle (4 0)
~ foleiFaahi ) AuRerdem erkennen Sie, daB die aktu-
» [ i Kanl (2 elle Maske dort ebenfalls mit einem ei-
"-"‘ el ol genen Eintrag aufgefiihrt ist.

Aktuelle Mazke [Alt4)
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E 3 Wenn Sie die Meniifunktion umge-
hen wollen, kdnnen Sie auch die ne-
benstehende Schaltflache in der Ful3-
zeile des Andock-Fenster Kanale ver-
wenden.

Dateiformat beachten

Wenn Sie eine Maske in einem Kanal gesichert haben, miissen
Sie beim Speichern ein Dateiformat verwenden, das Masken un-
terstiitzt. Am besten verwenden Sie dazu das Corel PHOTO-
PAINT™-eigene Format CPT oder das weit verbreitete TIF-Format.

Auswahlbereiche umdrehen

Nun kénnen wir uns an die weitere Gestaltung unserer Vorlage ma-
chen. Momentan ist noch der Hintergrund ausgewahlt — das war ja
auch so geplant.

Anderungen, die Sie nun durchfiihren, wiirden sich nur auf den Hin-
tergrund auswirken — das ist natirlich nicht vorgesehen. Wir benoti-
gen fir unsere weitere Arbeit ja das Schmuckstiick — nicht den Hin-
tergrund.

Umgedrehte Arbeit

Da es aber leichter ist den — einigermaBen — einfarbigen Hinter-
grund auszuwdhlen, war diese Arbeitsweise durchaus korrekt.
Beim Erstellen von Auswahlbereichen sollte immer der leichteste
Weg beschritten werden.

Der falsch ausgewahlte Bereich soll uns nicht weiter stéren —wenden
Sie einfach die Funktion Maske/Invertieren an, die Sie auch Uber die
Tastenkombination (Strg)+(1) erreichen.

Damit werden alle bisher nicht ausgewahlten Bereiche ausgewahlt —
und umgekehrt. Danach ist also das Schmuckstiick ausgewahlt und
nicht mehr der Hintergrund.
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Nach dem Aufruf der Funktion wird
gleich ein Fehler sichtbar, der zu-
vor nicht zu sehen war:

In dem ausgewahlten Bereich wa-
ren namlich Locher, die nun zu se-
hen sind.

Sie erkennen das besonders auf
der rechten Seite des Bilds.

Masken kontrollieren

Es gibt natirlich auch eine Moglichkeit, derartige Fehler vorher fest-

zustellen:

O
Kanale n
||t Obiekte ||[EY Kandle |
K.anale: ]

® RIGE-Kandle (At 0)
o [l Foter Kanal (411)

o [E] Griiner Kanal [412)

o [ aver kanal 1413

® Aktuelle Maske [A1t 4]

1 Deaktivieren Sie in der Standard-
symbolleiste die nebenstehende Schalt-
flache — damit wird der Markierungsrah-
men unsichtbar.

2 Klicken Sie nun im Andock-Fenster
Kanale den gespeicherten Kanal an.

Er ist danach rot umrandet. Gleichzeitig
werden die Augensymbole der anderen
Kanéle grau — diese Kanale werden
also ausgeblendet.

3 Im Bild sehen Sie dann nur noch
den schwarzweilten Kanal. Alle ge-
schutzten Bereiche werden hier
Schwarz dargestellt — alle ungeschutz-
ten Weil3.
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{ kelte.cpl. (24 Bit RGB-Farbe}-Alpha 1

4 \Wenn Sie diese Darstellung von Na-

hem betrachten, kdnnen Sie sehen,
daR in der Maske einige Fehler sind.

5 Die fehlerhaften Bereiche lassen

sich mit der Lassomaske leicht erfas-
sen, zumal es hier auf absolute Prazi-
sion nicht ankommt — die Pixel missen
nur grob umfahren werden.

Schalten Sie dabei in den Subtraktions-
modus, damit dieser Bereich aus der
Auswahl entfernt wird. Ein Minuszei-
chen neben dem Mauszeiger zeigt die-
sen Modus an.

Auf Datentrager speicher.. 6 Natirlich miissen die Anderungen
Als Kanal speicher. . noch gesichert werden.

Wenn Sie das Menl Maske/Speichern
aufrufen, sehen Sie dort einen neuen
Eintrag, in dem der Name des bereits
gespeicherten Kanals angezeigt wird.

7 Wahlen Sie diesen Eintrag, um den
|28 Otk || Kardle | bestehenden Kanal zu tiberschreiben.
Kanale: i
= [E2] ReBkandle o) Neben den Korrekturen haben Sie nun
[l Foterkenal 11 auch gleichzeitig die invertierte Fas-
"_'.‘- Griiner K.anal [Alt 2] Sung geSiChel’t.
= [l paver kanal 1813
o [ETg] Akiuele Maske (A1 4]

o [E5g Aloha 1 (81 5)
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Masken in Objekte umwandeln

Nachdem die vorbereitenden Arbeiten abgeschlossen sind, kann der
maskierte Bereich in ein eigenstandiges Objekt umgewandelt wer-

den.

i i (] & 1 Dazu kénnen Sie die Funktion Ob-
Zuseny e TR jekt/Erstellen/Objekt: Aus Auswahl ko-
Deckkiat | [0 pieren verwenden. Leichter ist es aber,

e wenn Sie die zweite Schaltflache im
Andock-Fenster Objekte verwenden,
die dasselbe bewirkt.

2 Sie sehen nun zwei Objekte im An-
dock-Fenster Objekte.

w Ohjekte

[ Transparenz speren i3

FER Objekt 1

"
- m Hirtergrund

| =mamo B x

Ein neuer Hintergrund

Als nachstes bendtigen wir einen neuen Hintergrund fir das Bild —
der alte ist ja nicht mehr vorhanden.

1 Kiicken Sie in der FuRleiste des An-

dock-Fensters Objekte auf die rechte
Schaltflache — damit erstellen Sie ein
neues, leeres Objekt

2 Das neue Objekt wird immer Uber al-
len anderen Objekten eingefiigt.

» Obijekk

[ Transparenz zpemen

57 | Obiekt 1

: mHintergrund
Objekte per Drag & Drop verschieben

Da das neue Objekt ja der neue Hintergrund werden soll, muf} es sich
unter dem freigestellten Schmuckstiick befinden. Die Anordnung der
Objekte lalkt sich sehr leicht mit Mausfunktionen verandern.



w Ohbjekte

[ Transparenz speren i

B3] spemo B x

» Obijekk

[ Transparenz zpemen i3

B3| evemo Bl x

- m Hirtergrund

97

1 Kiicken Sie im Andock-Fenster Ob-
jekte das Objekt an, das verschoben
werden soll.

2 Ziehen Sie bei gedriickter Maustaste

den Mauszeiger nach unten. Sie sehen
dann, daf der folgende Eintrag umran-
det wird.

3 Wenn Sie die Maustaste loslassen,

wird das Objekt unter das oberste Ob-
jekt verschoben.

Hintergriinde mit Mustern fiillen

Der neue Hintergrund ist noch leer — das soll nun geandert werden.
Dafir bietet Corel PHOTO-PAINT™ eine Vielzahl von Mustern an.

akK
Abbrechen

Zuricksetzen

Fiillun, ransparenz

Fiilkngsfarbe | Transparen |

" Malfarbs
(" Papierfarbe
(s Aktuelle Fiilung

2 drim R SN
| e

Mamogus: | Hormel

1 Markieren Sie das Hintergrundobjekt
— es wird dann rot umrandet.

2 Rufen Sie die Funktion Bearbei-
ten/Fiillen auf.

In der Symbolleiste finden Sie vier ver-
schiedene Mdglichkeiten, um Flachen
zu fullen.

Wahlen Sie hier die vorletzte Option
aus, mit der Sie eine Bitmap-Flllung er-
stellen.

3 Kiicken Sie auf die Bearbeiten-
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Schaltflache, um ein neues Muster aus-

zusuchen.
BiCmfins . HE 4 In dem Vorschaubild sehen Sie das
Brote: [T 4 aktuell eingestellte Muster.
Hohe:  [25.4mm=<
N [v Originalarise verwenden . . .

]iﬁjtriapsassendskaheren Klleen Sle an daS VOFSChan”d, Um e

[ Seterwertialnis beibehalen
Ligschen % [0.0mm :|

g [00mm =

Hindemn —~Zeilen-/Spaltenabstand

Heigung: [0 = * Zele [ Spale

Dishen:  [0° = 0 S % der Kachelseits

i3 apprechen | Hile |

5 .. ein weiteres Dialogfeld zu 6ffnen,
in dem Sie weitere Muster finden. Un-
sere Wahl fiel auf eine marmorahnliche
Struktur.

Durch den neuen Hintergrund entsteht ein ganz anderer Bildeindruck
— allerdings dominiert der neue Hintergrund noch zu stark. Das
Schmuckstiick fallt kaum noch auf.

Der neue Hintergrund

Interessante Zusammenfuhrungsmodi
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Bevor wir den Hintergrund in seiner Helligkeit verandern, soll erst ein-
mal das Schmuckstlick-Objekt verandert werden — dadurch fallt die
spatere Beurteilung leichter.

1 Markieren Sie das Schmuckstiick-
[|E51 Objekte |||[[! Kanie | Objekt.
[ Transparenz sperren [

-
] m Hintergrund

Zusammenfiifrer: | Hartes Licht - 2 Am FuB des Andock-Fensters Ob-

Deckkraft ) [0 jekte sehen Sie das Listenfeld Zusam-
menfiihren.

Hier kdnnen Sie aus einer Vielzahl von
Optionen auswahlen, wie die Objekte
zusammengefihrt werden sollen.

3 Da dabei sehr interessante Wirkun-
gen entstehen kénnen, lohnen sich Ex-
perimente allemal. In unserem Beispiel
haben wir die Option Hartes Licht ver-
wendet.

Durch die Anderung ,verschmilzt*
g R 4 das Schmuckstiick mit dem Hin-
tergrund.

Das damit das Schmuckstiick we-
niger auffallt ist beabsichtigt.
Diese Wirkung gehdrt zur geplan-
ten grafischen Darstellung.

Die richtige
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Anordnung von Linsen bestimmen

Um den Hintergrund zu verandern, soll wieder eine Linse zum Einsatz
kommen — damit bleiben Sie fiir etwaige Anderungen flexibel. Dabei
missen aber einige Punkte beachtet werden, die wir lhnen nun zei-

gen wollen.

Heue Linze HE

Linsentyp:

igkeit-K.ontrast-lntensitat
attigung/Helligkeit

Helligkeit-Kontrast-Intensitat

Heligksit: [ e
Kontrast: —)— Im Zuriicksetzen
Intensitat: B
I : 2 : )—‘ 10
® 0K Atbiechen | Wi |
Objekte

|12 Obiekte |8 Kande |

[ Transparenz speren [

e | Objekt 1

an h
» [ obiekt2
-] Hintergrund
Objekte

|12 Obiekte |8 Kande |

[ Transparenz speren [

1 Rufen Sie die Funktion Objekt/Er-
stellen/Neue Linse auf, und wahlen Sie
die Option Helligkeit-Kontrast-Intensitét
aus.

2 Stellen Sie in dem Dialogfeld die ne-
benstehenden Werte ein.

3 Da die neue Linse an der obersten
Stelle im Andock-Fenster Objekte ein-
gefiigt wird, wirkt sie auf alle darunter-
liegenden Objekte — also sowohl auf
das Schmuckstick, als auch auf den
Hintergrund.

4 Da sich die Linse aber nur auf den
Hintergrund auswirken soll, muf die
Linse unter die Ebene des Schmuck-
stlicks verschoben werden.

Dazu kénnen Sie die vorgestellte Drag
& Drop-Technik verwenden.

Mit maskierten Linsen arbeiten

Eine andere Alternative besteht darin, bei der Linse eine Maske
einzufiigen — diese Technik kennen Sie ja schon aus dem letzten
Kapitel. Dieser Weg ist allerdings etwas aufwendiger, deshalb ha-
ben wir uns fiir den anderen Weg entschieden.
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Das Bild sieht nun folgendermalen aus:

b

Der Hintergrund ist aufgehellt

Textobjekte erstellen

&) Damit das Ergebnis noch interessanter wird, soll nun noch ein Schriftzug

eingefligt werden. Fir Texte gibt es ein eigenes Hilfsmittel. Das Symbol
sehen Sie links.

Fp Bremen BABT

B 7 U ==

; 1 Die Textattribute werden nach der
1|

0 T Aktivierung des Text-Hilfsmittel in der
= Eigenschaftsleiste eingestellt.

Il
1]
E
g

Unsere Werte sehen Sie nebenstehend
abgebildet.

2 Klicken Sie im Bild an die Stelle, wo

der Schriftzug eingefiigt werden soll —
ein EinfUgesymbol-Mauszeiger dient
dabei zur Orientierung.
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3 Nach dem Klicken sehen Sie einen
SLS a8 Strich im Bild — er zeigt die GroRe der
Schrift an.

4 Tippen Sie den Text ein — er wird

automatisch in der voreingestellten Mal-
farbe gefilllt.

Wahrend des Eintippens wird der
Schriftzug in einer verminderten Vor-
schauqualitat angezeigt.

5 Wwahlen Sie abschliefend das Ob-
jekt-Auswahl-Hilfsmittel aus — Sie errei-
chen es iiber das Pfeilsymbol in der
Hilfsmittelleiste.

Danach werden die Rander des Texts
geglattet dargestellt. Aulerdem ist jetzt
das Textobjekt von Markierungspunk-
ten umgeben.

- 6 Textobjekte werden von Corel

» & PHOTO-PAINT™ automatisch benannt
@[] HeligkeitKontastntensitst — dabei wird der eingegebene Text als
= [EEE] Oieki 2 Bezeichnung verwendet.

e m Hintergrund

Textobjekte transformieren

Wie jedes andere Objekt konnen auch Textobjekte skaliert, rotiert
oder auch verzerrt werden. Die Verfahrensweise ist dabei ge-
nauso wie bei allen anderen Objekten.
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Fullen des Textobjekts — Transparenzen sperren

Das Textobjekt soll nun ebenfalls mit einer Flllung versehen werden
— das standardmafig vorgesehene Schwarz ist nicht besonders at-

traktiv.

Bevor der Schriftzug gefiillt werden kann, miissen Sie einiges beach-

ten.

|w Tranzparenz sperren

2

v

Fiillung Transparenz bearbeiten

HE

FUN

ok
Abbrechen [

Zuriicksetzen

Fiillungsfarbe | Transparenz I

{ Malfarbe
" Papierfarbe
e gktuelle Flllung

Malmodus: Marrnal

Ll 1]

j Bearbeiten...

Bitmap-Fiillung

Laden...
Lozchen

1 Esist wichtig, daR Sie

im Andock-Fenster Ob-
jekte die Option Transpa-
renz sperren einschalten,
ansonsten wird die ge-
samte Flache — und nicht
nur der Schriftzug — ge-
fallt.

2 Wenn Sie nun die Op-

tion Bearbeiten/Flillen
aufrufen, sehen Sie, dal}
dort der Schriftzug im Vor-
schaufeld zu sehen ist.

Wechseln Sie im Dialog-

feld wieder zur vorletzten
Schaltflache, um eine Bit-
map-Fllung einzustellen.

3 Dieses Mal verwenden

wir die nebenstehende
Fillung.



Fiillung Transparenz bearbeiten HE 4 Nachdem S|e das Dia-

logfeld wieder geschlos-
sen haben, wird die neu
ausgewahlte Flllung im
Dialogfeld angezeigt — so
kénnen Sie sich die Wir-
kung ansehen.

Fiillungstarbe | Transparenz

{ Malfarbe

" Papierfarbe

T , 5 Das Bild hat nun fol-
g gendes Aussehen — be-
sonders attraktiv sieht der
Schriftzug aber noch nicht
aus.

Das werden wir nun an-
dern.

Fullungsfarben andern

Die Bitmap-Fullungen haben einen Nachteil: Es handelt sich dabei
namlich um Bilder. Deshalb steht die Farbe fest. Der Schriftzug hebt
sich aber nicht genug vom Untergrund ab — deshalb soll die Farbe
verandert werden.

1 Achten Sie darauf, daB das
Textobjekt im Andock-Fenster mar-
kiert ist, und rufen Sie die Funktion
Bild/Anpassen/Farbton/Sétti-
gung/Helligkeit auf.
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Farbton/S attigung/Helligkeit HE 2 Ste”en Sle in dem Dlalogfeld dle
”‘ — "~ E= ”-9“_ gezeigten Werte ein, um die Farbe
S ———0—— Ol | Ees des Schriftzugs zu andern, und

s ——)—— | N . gleichzeitig die Sattigung zu erhd-
7’(“(? - - - - - - - hen

Onginal Aot Gelb Griin Cyan  Blau Magenta Graustufen
== Zuiickseizen| Efiekte [ O | Abbechen | e |

3 Der Schriftzug sollte nun rétlich
eingefarbt sein.

Objekte als Auswahl laden

Fir die nachste Funktion bendétigen wir einen Auswahlbereich — es
gibt aber keinen. Also mussen wir zunachst einen Auswahlbereich
erzeugen.

) 1 Klicken Sie im Andock-Fenster

Objekte auf die erste Schaltflache —
dabei muf’ aber noch immer das
Textobjekt ausgewahlt sein.

2 Uber die gezeigte Schaltflache

laden Sie das Textobjekt als Aus-
wahlbereich.

Sie erkennen dies an der gestri-
chelten Maskierungslinie.

Leichter Wechsel

Uber die beiden ersten Schaltflichen im Andock-Fenster Objekte
konnen Sie aus Objekten Masken und aus Masken Objekte erstel-
len. So ist jederzeit ein leichter Wechsel zwischen den beiden Ar-
beitstechniken maéglich.
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Effekte an Objekten anwenden

Um den Schriftzug attraktiver zu gestalten, haben wir uns einen inte-

ressanten Effekt ausgesucht.

Der Boss
Qriginal Ergebnis:
QK |
Abbrechen
Hilfe
Effekte Lz
Zuricksetzen
@ E orschat
Anpaszen Beleuchtung anpassen—————————————
Helligkeit —
St Zuletzt benutzt jﬂj e oo IJ i
Schare: e W
. I
Breite: ,J R ’3_ Richtung “finkel:
o —| =,
Glatung: 7) W 135ﬁ @ B 1-.| /\I
Hihe 7) ’ﬁ Schrage: | Gauk ﬂ

1 Rufen Sie die

Funktion Effekte/3D-
Effekte/Der Boss auf.

Stellen Sie die ge-
zeigten Werte ein...

2 ... um diese inte-

ressante Wirkung zu
erzielen.

Der Schriftzug wirkt
dadurch plastisch.

3 Die Auswahl wird

nun nicht mehr beno-
tigt — Sie kdnnen Sie
am einfachsten tber
das nebenstehende
Symbol in der Stan-
dardsymbolleiste
ausschalten.
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Fur mehr Plastizitat: Weiche Schatten einsetzen

Sie werden immer moderner: Die weichen Schatten, die lhnen immer
haufiger beim Surfen durchs Netz oder beim Anschauen von Pros-
pekten begegnen.

Hinterlegter Objektschatten EHE
’EIaT Perspektive
—Auszmichtung

FRichtung: @ ’F G
- [w ALF 45 heschranken
Abstand: 25 ﬂ Hillimeter
— Farby
Deckkraft: ..7..)_‘ W g
—Werlauf
Bete S O
Richtung: Diurchschinitt j
Bander: Geleriimmt j
Yareinstelungen ,mﬂj
[ Relative Werte
[ oc | bbechen | i |
Objekte [ 2] ]
(| £t Objekte |||[[| Kandie |
[ Transparenz speren [z
i
|.1_-_. m FUM Schatten
- &7 | Objekt 1
- I:I Helligkeit-K.ontrazst-Intensitat |
» [ Obiekt 2
e m Hintergrund

1 Auch fiir diese Funktion muR wie-
der das Textobjekt im Andock-Fenster
Objekte ausgewahlt sein.

2 Rufen Sie nun die Funktion Ob-
jekt/Hinterlegter Schatten auf.

Stellen Sie in dem Dialogfeld die ne-
benstehenden Werte ein.

3 Nach dem Bestatigen sehen Sie,
dall Corel PHOTO-PAINT™ automa-
tisch ein neues Objekt erstellt hat, das
den Schatten enthalt.

Die Linie vor den beiden Eintragen
zeigt an, dal} die beiden Objekte grup-
piert sind.

Werte wiederverwenden

Wenn Sie die verwendeten Werte nochmals bei anderen Bildern
verwenden wollen, konnen Sie diese speichern. Klicken Sie dazu
auf das Plussymbol im unteren Bereich des Dialogfelds. Dann
konnen Sie in einem neuen Dialogfeld einen Namen angeben.
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Wenn Sie Ubrigens die Gruppierung aufheben wollen

iy Ssashin — zum Beispiel, um das Schattenobjekt wieder zu 16-
Maske aus Objekten] erstellen M . . . . .

A schen — konnen Sie dies uber die gleichlautende
Auswahl duplizieren Schaltflache in der Eigenschaftsleiste tun.

Augrichten und verteilen. ..

£t baske auschmeiden Alternativ dazu kénnen Sie die Objekte auch mit der
]_ . rechten Maustaste anklicken, und im Popup-Menii die
EFrUppIEUng algnene .

Hahie +| Gruppierung aufheben.

Eigenschaften...

Geschafft! Das Ergebnis ist fertig — von dem ehemali-
gen, unattraktiven, Ausgangsbild ist nichts mehr zu sehen, oder?
Durch diesen Workshop ist ein attraktives, grafisches Arrangement
entstanden.
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Interessante Hintergrunde ge-
stalten

Hintergriinde kann man immer gebrauchen — ob firr die Gestaltung
einer Webseite, oder zum Verschonern einer Grafik. Oder vielleicht
wollen Sie einfach nur die faszinierenden Méglichkeiten kennenler-
nen, die Corel PHOTO-PAINT™ fir die Hintergrundgestaltung zur
Verfligung stellt.

In diesem Kapitel erfahren Sie alles, was Sie Uber die Hintergrundge-
staltung wissen missen.

Ein neues Dokument erstellen

Bevor Sie einen Hintergrund erstellen kdnnen, missen Sie erst ein-
mal ein neues Dokument erstellen.
1 Rufen Sie die Funktion Datei/Neu

auf. Dazu kdnnen Sie auch die Tasten-
kombination (Strg]+{N) verwenden.

Eabmodus: [T 2 Uber das Feld Farbmodus kénnen

Papiefarbe: [ || RGE: 255255255 Sie auswahlen, ob Sie ein Farb- oder
Schwarzweif3feld erstellen wollen.

[ Kein Hintergrund

Wenn Sie die Standardpapierfarbe
Weil3 nicht bernehmen wollen, kénnen
Sie auf das Farbfeld klicken. Dann wird
eine Palette gedffnet, aus der Sie eine
andere Farbe auswahlen kdénnen.

3 Wird die Option Kein Hintergrund
aktiviert, bleibt der Hintergrund transpa-
rent. Im Bild sehen Sie dann nur das
Karomuster.
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G [ argeras. . B 4 |m zweiten Block wird die GroRke des
% Hochformat € Guerfomat Bilds eingestellt.

Breite: (600 = | Pisel R

Im Listenfeld neben dem Eingabefeld

Hiohe: |4Ua E Pixel . .. . . . . .
: Breite kbnnen Sie die Maleinheit ein-
Auflgsung |72 == DPI stellen, die Sie verwenden moéchten —

wir stellen hier Pixel ein.

Unser Bild soll eine Breite von 600 und
eine Hohe von 400 Pixeln haben. Die
Werte kdnnen Sie in die jeweiligen Ein-
gabefelder eintippen.

[ Teidatei erstellen 5 Die Optionen des letzten Blocks be-
[ Film erstellen Anzahl der Einzelbilder: |1 ﬂ n('jtigen Wir niCht _ Sie Werden nur be|
Bildgrie: 703 KB Filmdateien verwendet.

Werfligh, Speicher; 215003 KB

Am Ende des Dialogfelds wird die Da-
teigrof3e angezeigt, die sich durch die
Eingaben ergibt.

Nach dem Bestétigen tUber die OK-Schaltflache wird das neue Doku-
ment erstellt. Corel PHOTO-PAINT™ benennt die Dokumente auto-
matisch mit der Bezeichnung neu-1.cpt.

Ansonsten ist das neue Dokument erst einmal wenig attraktiv — es ist
ja schlieBlich noch leer.

151 neu-1_cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

Ein neues — noch leeres — Dokument
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Speichern nicht vergessen

Corel PHOTO-PAINT™ speichert das neue Dokument natiirlich
nicht automatisch. Wenn Sie die ersten Arbeitsschritte erledigt
haben, sollten Sie das Bild speichern, und dabei mit einem aus-
sagekriftigen Namen versehen.

Einfarbige Hintergriinde

Der simpelste — und uninteressanteste — Fullungstyp ist die einfarbige
Fullung. Rufen Sie die Funktion Bearbeiten/Fiillen auf, und markieren
Sie die zweite Schaltflache.

Wenn Sie dann die Bearbeiten-Schaltflache anklicken, wird der Farb-
wahler gedffnet, in dem Sie die gewiinschte Farbe einstellen kénnen.

Fiillung Transparenz bearbeiten BE
i Gleichmabige Fiillung [ 7] ]
Abbr ’_EI@IEI wieitere 33
Mol |HGB
uriic
Fuilungsfarbe | Transparanz I
(" Malfarbe
(" Papierfarbe
(e Aktuglle Flilung
Z|d F B 3%
I almodus: Marmal ﬂ Bearbeiten.
Abbrechen Hilfe:

Die Farbe fiir den einfarbig gefiillten Hintergrund wird bestimmt

Verlaufshintergrinde

Spannender ist die zweite Option, mit der Sie Verlaufe fir den Hinter-
grund einsetzen kénnen. Klicken Sie auf die dritte Schaltflache und
klicken Sie dann wieder die Bearbeiten-Schaltflache an, um die vor-
gegebenen Einstellungen zu andern.
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Sie kdnnen den Hintergrund frei erstellen — viel leichter ist es aber,
wenn Sie sich die Verlaufe ansehen, die Corel PHOTO-PAINT™ zur

Auswahl mitliefert.

Blattern Sie dazu im Listenfeld Voreinstellungen — dort gibt es eine
Vielzahl sehr unterschiedlicher Verlaufe. Einen davon haben wir uns
fur ein Muster ausgesucht:

Farbverlauf

Tup: Linear ﬂ Optionen

—Abstand zumn Zentrur

Hrizartal: |0 ::I o Schritte: 256

Winkel: -180.0 d

L]

Werlikal: ‘D ﬂ % B andabstand: 0 = %

50

i~ Farbliberblendung
" Zwei Farben (' fAngepalit

Pasiion: |0 = Aktuels [0

B~ 57 IRFNEINF VORI TS o

Worenstelungen: |ETRERIERRIE + | - | PostSerpt-0ptionen..
DK | Abbrechen |

Hilfe |

Ein mitgelieferter Verlauf

Einige der vorgegebenen Einstellungen sollen nun veréandert werden,
um lhnen die Funktionsweise zu erlautern.

Iop  [GECT -

Abstand zum Zentrum

Horizontal: |0

Wertikal: 0

i

i

1 Im Listenfeld Typ kénnen Sie zwi-
schen finf verschiedenen Verlaufsfor-
men wahlen — wir haben uns die Option
Radial ausgesucht.

Darunter sind Optionen fir jeden Typ
untergebracht, die wir fUr unser Beispiel
nicht verandern.

2 Nach dem Andern wird natiirlich
auch das Vorschaubild erneuert — dort
kénnen Sie die Wirkung der Form be-
gutachten.
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SRRET ) 3 Mit dem Schritte-Wert legen Sie fest,
Bt B wie viele Farbnuancen verwendet wer-
Schiitte: |513 3; den, um den Verlauf zu bilden.

Bendabstand. |* == Je hoher der Wert, um so feiner wird

der Verlauf. Wir verwenden hier einen
Wert von 512.

Fabibeblendis 4 (per die beiden ersten Optionen im

" ZweiFarhi (o] & .. .
= L Feld Farbiiberblendung geben Sie vor,
ob der Verlauf nur aus zwei oder aus
beliebig vielen Farben bestehen soll.

Fostion: [0 =4 % Akwel: [0~ 5 Welche Farben an welcher Position

A S — verwendet werden, wird im Balken fest-
gelegt.

Alternativ dazu kann die Eingabe auch
Uber das Feld Position erfolgen. Die
Farbe wird Uber das danebenstehende
Farbfeld verandert. Wenn Sie darauf
klicken, 6ffnet sich eine Palette zur
Auswahl der Farbe.

Aktuel: [+ 6 uUmeine Farbposition zu verschie-

Paosition: |0 ﬂ
- S e e ben, klicken Sie das betreffende Drei-
’—K eck Uber dem Balken an.

e

kel 0w 7 Halten Sie die Maustaste gedruickt,

Position: |3 =
— = und ziehen Sie das Dreieck an die neue
Position. Die Werte in den Feldern dar-
’—" Uber werden automatisch angepaldt.

LD

Fosifon: [0 = % dkell [ v 8 Wir versetzen die beiden ersten
Dreiecke etwas nach links.

I ‘IK m}
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Speichern der Optionen

Damit die Arbeit des Anderns nicht umsonst gewesen ist, sollten Sie
die neuen Einstellungen speichern:

|Neuer Yerlauf j 1 Tippen Sie im Listenfeld Voreinstel-
lungen einen neuen Namen ein.

+] 2 Kilicken Sie dann auf das daneben-
stehende Pluszeichen.

3 Danach finden Sie den Eintrag in
der Liste wieder. Die Einstellungen kon-

Orange wenwazchen s nen nun auf andere Bilder Ubertragen
Orka werden.

Regenbogen 01 :

A egenbogen 02 ;I

Wenn Sie nun die beiden Dialogfelder Gber die OK-Schaltflachen
schlieRen, wird der Hintergrund mit dem Verlauf gefiillt, so daR sich
folgendes Bild ergibt.

Sieht auf Anhieb gar nicht so aus, als ware es nur ein einfacher Ver-
lauf, nicht wahr? Das Bild hat durch die wechselnden Hell-Dunkel-
Farbtdne sogar eine plastische Wirkung.

Der fertige Verlauf



115

Aus Fotos werden Texturen

Die Bitmap-Fllung — die Sie ja schon aus einigen Beispielen kennen
— bietet sich besonders fir Internet-Hintergrundbilder an, da die Mus-

ter nahtlos gekachelt werden.

diesem Fillungstyp werden ,ganz normale* Corel PHOTO-

PAINT ™-Bilder verwendet.

Bild dffnen HE

Suchenin: | 4 Ties k| [z
spills.cpt . TatI08m.cpt ~ Woodl3m.cpt Ahbfﬁﬁ'ﬁ"
stonelTLopt T Om.cpt cp
Stone03mept [ vatable opt

| stone38lopt 1 vichar.cpt
tapestilcpt Bl wood0Bm opt

tles ini B wood11m cpt

Dateiname:  |'Wood23m.cpt [ Vorschau

Dateityp |l Dawien | [volessid | _ Optonen>s |

Bildgrafe: 320 % 256 Pirel, 256 Farben (8 Bit]
Dateiformat:  Corel PHOTO-PAINT Bild [CPT) Gemischt

Matizer:

[~ AufWasserzeichen prilfen
[ Fiter-Dislogfeld unterdriicken

|fj Wood23m.cpt (8 Bit Palette)-Background  [E[=] E3

Bitmap-Fullungen andern

1 Wenn Sie eines der

Bitmapmuster als norma-
les Bild 6ffnen wollen,
mussen Sie den Ordner
Custom/Tiles 6ffnen, den
Sie im Verzeichnis, wo
Sie Corel installiert haben,
finden.

An den Vorschaubildchen
kénnen Sie sehen, um
welches der Muster es
sich handelt.

2 Nach dem Offnen se-

hen Sie zunachst ein
»-ganz normales® Bild, das
— je nach Auswahl — eine
bestimmte Textur enthalt.
In unserem Beispiel ist
dies eine Holztextur.

Da es sich bei den Bitmap-Fiillungen um normale Bilder handelt,
konnen Sie diese wie alle anderen Bilder bearbeiten. So konnen
Sie Muster verdandern, die lhnen nicht gefallen.
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Nahtlose Kachelung

Das besondere dieser Texturen wird erst dann sichtbar, wenn Sie die
Muster bei der Funktion Bearbeiten/Fiillen einsetzen.

Zuvor sollten Sie — nach den bereits bekannten Arbeitsschritten — erst
einmal eine neue, leere Datei erstellen.

1 Nach dem Aufruf der

Funktion Bearbeiten/Fiil-
len missen Sie das vor-
letzte Symbol aktivieren —
das ist namlich fir die Bit-
map-Fullungen zustandig.

2 Um das vorgegebene
Muster zu andern, dri-
cken Sie dann die Bear-
beiten-Schaltflache.

Bitmap-Fiillung K4 E3 3 Wenn Sie auf das Vor-
= Grofe———————————————— . . -
bee [30p0 = schaubild klicken, konnen
[w DOriginalagrafe verwenden Dlalogfeld das ge-

[ Bitmap passend skalisren winschte Bitmap-MUSter

- eitenyerhaliniz beibehalten aUSSUChen.
; ng -
0 px il

Am Ende der Liste finden
Sie die zuvor gezeigte

Sttt Holzstruktur wieder.

: wve [0 = Sie in einem gesonderten

i
i eile I Spalte
’7 - ” Tl_ﬂ % der Kachelzeite
oK Lbbrachen | Hife |

Grafe——————————————
Boe [0 = 4 Neben de.m Vorscl:hau
Hihe:  [Z00px = bild sehen Sie deaktivierte
v Felder zum Verstellen der
[ BildgroRe.

| S-eitengeméltnis beibetialten
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Grofe———— f f :
Beie [0 = 5 .V\.Ienn ?le die Option
Hohe:  [160bx =5 OriginalgréBe verwenden
[ Originalardfe venwenden deaktiVieren, Werden dle
W Elspesi dee Grolenfelder sichtbar.

[v Seitenverhaltnis beibehalten

6 Dort kénnen Sie nun

eine neue Grole einge-
ben. Wir reduzieren die
Grole auf 200 Pixel.

Andem

T 7 Wahlweise konr.19n Sie
Disben 0 = die Textur auch neigen
oder drehen — dies nutzen

wir bei unserem Beispiel
allerdings nicht.

Am Ergebnis wird der Vorteil dieses Fillungstyps sichtbar: Sie kon-
nen nicht erkennen, wo die Nahtstellen zwischen den Wiederholun-
gen liegen.

Die fertige Bitmap-Muster-Fiillung

Muster vermeiden

Bei unserem Ergebnis ist durch die hdufigen Wiederholungen
gleicher Bildteile ein Muster zu erkennen. Deshalb ist es besser
die OriginalgroRe beizubehalten — unsere Verkleinerung wirkt
sich hier negativ aus.
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Von ganz einfach bis kompliziert:
Die Fillmuster

Die interessantesten Fullungen lassen sich mit der letzten Option er-
zeugen: Die Fullmuster.

Fir das erste Beispiel haben wir uns eine sehr farbenprachtige Vari-
ante ausgesucht — sehen wir uns an, mit welchen Arbeitsschritten

diese entsteht.

Beizpicle 5

Beizpiele &
Beizpicle 7
Beizpizle 8
Stile

Fullmusterbibliothek:
Beizpiele &

Fullmusterliste:

1 Erstellen Sie wieder mit Datei/Neu

ein neues Dokument, und rufen Sie die
Option Bearbeiten/Fiillen auf.

2 Aktivieren Sie die letzte Schaltflache

— damit wird die Option Fullmuster akti-
viert.

3 Kiicken Sie die Bearbeiten-Schaltfl-

che an, um das passende Fullmuster
zu wahlen.

4 |n der Liste Fiillmusterbibliothek fin-

den Sie einige Beispiele — wir verwen-
den hier die Option Beispiele 5.

5 In der Fullmusterliste gibt es zu je-
der Bibliothek eine Vielzahl an Mustern.

Fur unser Beispiel haben wir uns die
Option Triiber Regenbogen ausge-
sucht.
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Um die vielfaltigen Zusatzoptionen, die Sie noch in diesem Dialogfeld
finden, wollen wir uns erst bei den nachsten Beispielen kimmern —

beim ersten Mal Ubernehmen Sie einfach die gezeigten Einstellun-
gen.

Fiillmuster
Fuillmusterbibliothek:

i
Beispiele 5 ﬂ ﬂ j
Eilrmusterliste: Abbrechen
Schwamm -] Hife
Spagetti =
Tintenflecke
erputzte Wand
Wersteckte Kuh
‘wielterbericht j Yorschau
i~ Stlname: Triber Fegenbogen
Strukkur Nr. |3225 =4 [@ || Osticht2x 0 =
Fiot-w/eichheit 2: 100 ﬂ ﬂ Mardlicht £7: ] j

GriinWeichhet %: m &l || Volumen
Elau'Weichheit : [on =] @] || Schstten:
Dichte %: 5 = @l | tent
Heligket £3%: m =]

Lk
o ooo o

Die Einstellungen unseres Beispiels

Mit den gezeigten Einstellungen entsteht das folgende Bild — hiibsch
bunt, nicht wahr?

- .

Langere Wartezeit

Eins miissen Sie bei den Fiilimuster-Fiillungen allerdings in Kauf
nehmen: Das Berechnen der Muster dauert eine ganze Weile — da
hilft nichts, auBer: Warten.
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Fullmusterergebnisse optimieren

|ff-full.cpl [24 Bit RGB-Farbe]-Hintergrund ISt Ihnen eln Manko des Vorge-
stellten Musters aufgefallen?

Wenn nicht, dann sehen Sie sich
das Ergebnis doch einmal aus
der Nahe an.

Bei einer Darstellungsgrofie von
300 Prozent sind viele kleine
Kastchen zu erkennen.

Lauter Kdstchen storen das Bild

Diese unschonen Kasten kdnnen Sie aber leicht entfernen, um ein
harmonischeres Bild zu erhalten:

1 Rufen Sie die Funktion Effekte/Un-
schérfe/GaulBsche Unschérfe auf.

GauBsche Unscharfe EHE

Radiss: I 200 | Piel

OK | Abbechen | Hile |

Zuriicksetzen | Effekte &

2 Stellen Sie in dem Dialogfeld einen

Radius von 2 Pixeln ein. Falls Sie in der
Vorschau am Originalbild noch Kasten
sehen, konnen Sie den Wert auf 3 Pixel
erhohen.

Dazu mussen Sie naturlich den ent-
sprechenden Vorschaumodus aktiviert
haben, den Sie Giber das Monitorsymbol
erreichen — aber das kennen Sie ja
schon.
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Mit diesem Effekt-Filter wird das Bild weichgezeichnet — Sie sehen
das Ergebnis im folgenden Bild:

-

Das weichgezeichnete Ergebnis

Eigene Fullmuster erstellen

Fir den nachsten Workshop soll es schon etwas anspruchsvoller
werden — wir wollen dieses Mal namlich nicht einfach die vorgeschla-
genen Werte ibernehmen, sondern eigene Muster erstellen.

1 Wechseln Sie dazu in der Fiillmus-
terbibliothek zur Option Stile.

Filletii bl 2 Als Basis verwenden Sie in der Fiill-
Stile =l =] ) .

e musterliste den Eintrag Felsenerosn.-
MFoser | Wirbel 2C.

Fazer-Relief

Felzererozn. fraktal 2C —

Felsenerosn. tiib 2C

. werstreut 20
e fitbel 20
Felzerrisze fraktal 2C

i s E

Aussagekraftige Namen

An den Namen der Fiillmuster kénnen Sie schon etwas erkennen.
So sagt die Bezeichnung 2C zum Beispiel aus, daB in diesem
Muster mit zwei Farben gearbeitet wird. Die Grundbezeichnungen
sind dagegen oft sehr phantasievoll — sagen aber wenig liber die
Art des Musters aus.
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3 Bei jedem der Muster gibt es Einga-

befelder — sie unterscheiden sich aber
von Muster zu Muster.

~ Stiname: Felzenerosn.wibel 2C

Struktur N [z710 = [@ 1. Mineral C1+| &l
Weichheit %: [0 = @l | 2 Minerat [
Dichle % [ = af || Lohtntenstitze 40 = @
Kémung [ = @&l || ostichtsz =
Regenbogenkorung% 3 =4 @[ || Modicht % 5 = a
Heligkeit +%: O P C 1=| =l

4 Bei einigen der Optionen kdnnen Sie

Zahlenwerte verandern — bei anderen
sind es Farben.

5 Hinter allen Eingabefeldern sehen

Sie kleine Schlof3symbole — einige sind
eingerastet, andere nicht.

6 Die Bedeutung der SchlofRsymbole
wird sichtbar, wenn Sie auf die Vor-
schau-Schaltflache unter dem Vor-
schaubild klicken.

' Dann werden namlich die Werte durch
Yorschau | einen Zufallsgenerator geandert — aller-
dings nur diejenigen, deren SchloR ent-
riegelt ist. Alle anderen Werte werden
dabei nicht verandert.

~ Stiname: Felzenerosn.wibel 2C
Struktur Nr.: 404 j [& 1. Minerak

Wieichheit %: 50 j @ | 2 Mineral

I

al
al
Dichte %: m ﬂ Licht-Intensitat % ﬂ
Kimung 2: 3 ﬂ Ostlicht 3 -B5 ﬂ [&
Regenbogen-Karmung % 3 j ﬂ Mordiicht £%: m ,?
Heligkeit +3: m ﬂ Licht: [ = ﬂ
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Durch Klicken auf die Vorschau-Schaltflache kénnen Sie eine Viel-
zahl verschiedener Muster erzielen, die alle nach denselben Prinzi-
pien aufgebaut sind.

Finf verschiedene Moglichkeiten sehen Sie in der nachsten Bilder-
reihe.

Unterschiedliche Muster desselben Typs

Werte per Eingabe andern

Nun sollen verschiedene Werte verandert werden, um ein véllig
neues Muster zu erstellen. Dabei kbénnen naturlich alle Werte veran-
dert werden — auch diejenigen, bei denen das SchloRsymbol einge-
rastet ist.

1. Mineral = v| 1 Auf der rechten Seite gibt es drei

Farbfelder. Das erste Farbfeld soll nun
geandert werden — es steuert die dunk-
len Bereiche.

Klicken Sie auf das Farbfeld...

QEEEE=A 2 ... um die Farbpalette zu 6ffnen. Hier
oOoo0o0oO kénnen Sie eine Farbe auswahlen.

E====g Falls IThnen keine der Farben gefallt, kli-

DOOEECO cken Sie auf die Schaltflache Andere.
0 o

LN
| =

Andere...




Faibe auswahlen [ 7] ]

s, 9

Model: |HGB
o

OK | Abbrechen | Hife |

1. Mineral:

2 Mineral:

&
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3 Damit &ffnen Sie den Farbwahler, in

dem Sie die passende Farbe einstellen
koénnen.

Uber die Schaltfliche Weitere wird das
Dialogfeld mit zusatzlichen Funktionen
erweitert.

4 Nach der Anderung der beiden

Farbfelder kbnnten Sie zum Beispiel die
nebenstehende Einstellung sehen.

Sichtbare Anderungen

Am Vorschaubild werden die Anderungen nur dann aktualisiert,
wenn Sie die Vorschau-Schaltfliche driicken. Wenn Sie also jede
Anderung im Vorschaubild sehen wollen, ist jedes Mal ein Ankli-
cken der Vorschau-Schaltfliche notwendig.

Licht-Intensitat 2: I2D E

Dstlicht +%: 100

=3
Mardlicht +3: 100 :|

5 Im Vorschaubild sehen Sie dann das
folgende Bild.

6 Nun werden die Werte der Eingabe-
felder verandert.

7 Zwei der geanderten Einstellungen

sehen Sie in der nebenstehenden Ab-
bildung.
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Fiillmuster

Flilmusterbibliothek:

ElEE

Beizpicle 8

FElillrmustediste:
Lehm
Lila \wirbel
Mondoberflache
Mooz
Nebel

]

~ Stiname: Meues Muster

8 AbschlieRend werden noch Werte

auf der linken Seite geandert. Unsere
Einstellungen zeigt das nachste Bild.

Strukbur Mr. 24710 ::I [@ 1 Mineat
‘wieichheit %: A0 ﬂ ‘@ || 2 Minerat
Dichte %: 25 5 ﬂ Licht-Intensitat %:
Kidmung %: 0 == @l || Dsticht £
Regenboger-komung % |2 ::I ﬂ Mardlicht +5%:
Helligkeit £2: 10 ﬂ ﬂ Licht:

7] x]
ok
Abbrechen
Hife
- s
L1~ &
20 j ﬂ
= A
100 j ’?
C_1-| &

Speichern der Fullmustereinstellungen

Um spater wieder auf die Einstellungen zurickgreifen zu kdnnen,

sollten Sie diese speichern.

Fiillmuster speichern unter [ 2] %]
Fiillrmustemanne: _EIK
[Neves buster
EBibliotheksname: Abbrechen

Bewpele 5 =
Beispiele 6 J
Beispiele 7

Stils x:

1 Kiicken Sie auf das Pluszeichen ne-
ben der Fullmusterbibliothekliste.

2 In einem neuen Dialogfeld kénnen
Sie den Namen der Einstellung sowie
die Bibliothek auswahlen, in der die
Einstellung aufgefiihrt werden soll.

Speichern nur in Beispielbibliotheken

In der Stile-Bibliothek kdnnen Sie keine eigene Einstellung auf-
nehmen. Verwenden Sie statt dessen eine der Beispielbibliothe-

ken.



126

Filllung Transparenz bearbeiten 3 Nach dem SChIieBen des Dialog_

ey felds Uber die OK-Schaltflache kehren
= Sie zum Ausgangsdialogfeld zuriick.
An dem gréReren Vorschaubild kénnen
Sie die Wirkung des Fullmusters noch-
Fiilungsfarbe | Transparenz mals kontrollieren.

O Malfarbe
" Papiertarbe
(v pktuelle Fiilung

Al arimR

Malmodus: ‘ MNormal j

Mit den gezeigten Werten wird das folgende Bild erzielt. Wir wollen
dieses Zwischenergebnis allerdings noch weiter bearbeiten.

4 it geringen Anderungen kénnen

L8
oK
Abbrechen Sie vollig andere Wirkungen erzielen.

Hilfe
5 So haben wir die drei Licht-Werte
verandert — die Werte sehen Sie ne-

benstehend.
& [ 1 Mineral: g al
ﬂ 2 Mineral: Q ﬂ
&) || Lichtlntensitst %: m a
&/ || Osticht =2 o = &
&/ || Mordicht 2 o = [a



Das Fillmuster wird
dadurch plastischer — es
entsteht fast der Eindruck
einer bodenahnlichen Ober-
flache.

Entstellen von Fullmustern

Als letzte Variante soll noch eine drastische Anderung am letzten Bei-
spiel vorgenommen werden.

Meue Linse
Linzentyp:

1 Dazu wird wieder eine Linse ver-

wendet — dieses Mal kommt allerdings

Helligk.eit-K. -l - H . .

i il ein noch unbekannter Typ zum Einsatz:
Die Tonkurve.

Beispiel Ziel-Auzaleich

Damit 6ffnen Sie folgendes Dialogfeld. Unsere Einstellungen sehen
Sie in der Abbildung.

Tonkurve nﬁ
-~ Reaktionskurve = [% 40
Kanak RGBKande x| Y. 158
Bearbeitungsstil: | Kurve ﬂ @i JC JU
E— Ji 1.00 Hul
; (E{ L
Datei:  test Ausgleich
Dptionen...
ﬁpeichem._.. | s s
A I [ Alle anzeigen
* Zuriicksetzen l Linzen L4 ak | Abbrechen | Hilfe: |

Die verwendeten Einstellungen der Tonkurve
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2 In dem rechten Vorschaubereich

kénnen Sie die Form der Kurve durch
Ziehen verandern.

3 Kiicken Sie einfach in das Vorschau-

feld, und halten Sie die Maustaste ge-
druckt.

4 Sie kénnen dabei viele verschiedene

Punkte verwenden, um eine harmoni-
sche Kurve zu formen.

Durch das Andern der Tonkurve erhalt die Struktur ein véllig anderes
Bild, das ebenfalls recht plastisch wirkt. Von dem urspriinglichen Aus-
gangsfullmuster ist zwischenzeitlich nichts mehr zu erkennen. Sehen
Sie sich doch das Ausgangsmuster noch einmal an!

Nachtrigliches Andern der Struktur

Sie konnen jedes Fiillmuster natiirlich mit allen vorhandenen
Funktionen, wie etwa Effektfiltern weiter bearbeiten. Gefillt Ihnen
der Farbton zum Beispiel nicht, verwenden Sie einfach die bereits
bekannte Funktion Bild/Anpassen/Farbton/Séttigung/Helligkeit.
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Texteffekte mit Corel PHOTO-
PAINT™

Es istimmer wieder faszinierend, welch schéne Schriftzige zum Bei-
spiel den Websurfern begegnen. In diesem Kapitel wollen wir lhnen
einige Schrifteffekte vorstellen.

Die vorbereitenden Arbeiten

Neues Bild anlegen =1=] Wir beginnen unsere Arbeit nattrlich wieder

o prETTTTTE E mit einem neuen Dokument, dessen Einstel-
lungen Sie links sehen.

Papierfarbe E- RGB: 255,265,265

[ Kein Hintergrund AIS MaBelnhelt haben er d|eses Mal Zen“-

Bildgrafe

meter gewahlt — so haben wir gleich eine

gute Orientierung, wie grol3 das gedruckte
Ergebnis ausfallt.

GroBe: | Angepalit ﬂ
(% Hochformat (= [uerformat

Breite: |7U.U ﬂ | Millimeter _ﬂ

Hhe 00 Milimeter Der Hintergrund ist zunachst einmal mit
aties PPT = o Weilk geflllt — er wird erst spater bearbeitet.

| Teildatei erstellen

[ Film esstellen Anzahl der Einzelbilder: |1 j

Bildgrafe: 395 KB
Werfugh. Speicher: 231183 KB

Ok | Abbrechen | Hile |

StandardgrofBen verwenden

Wenn Sie auf StandardpapiermaRe zuriickgreifen wollen — etwa
DIN A5 — miissen Sie im Listenfeld Gré8e nachsehen. Dort finden
Sie die wichtigsten Standard-Papierformate.

Als nachstes mussen die Vorgaben fur die Schrift eingestellt werden
— dies geschieht Uber die Eigenschaftsleiste, wie Sie ja bereits wis-
sen. Die von uns vorgenommenen Schrifteinstellungen sehen Sie in
der nachsten Abbildung.



] v .
30>

Fp Kabel UKET Z |4g = |

Die verwendeten Schrifteinstellungen

Schriftenvielfalt

Im Corel-Paket sind — schon traditionell — immer sehr viele ver-
schiedene Schriften enthalten. Unter den vielen Schriften finden
Sie bestimmt eine interessante Schrifttype, die lhnen gefilit.

PaRgenaue Texte erstellen

Sehen wir uns nun an, welche Arbeitsschritte notwendig sind, um den
Schriftzug an die GroRe des Bilds anzupassen.

{5 neu-2.cpt 1 Kilicken Sie an den linken Bildrand
des — noch leeren — Bilds. Dort sehen
Sie dann den Einflige-Mauszeiger in
der eingestellten Schriftgrofie.

2 Nachdem Sie den Text eingegeben
haben werden Sie feststellen, daf er
nicht in das Bild hineinpal’t — er ist
namlich zu lang.

{5 neu-2 cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

PHOTO-PAIN

Der Schriftzug ist zu lang
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LY 3 Wwinhlen Sie nun das Objektauswahl-

Hilfsmittel aus, um den Schriftzug zu
berechnen — dies geschieht namlich
erst beim Wechsel des Werkzeugs.

Anschliefend sehen Sie um das Text-
objekt herum acht Markierungspunkte.

4 Wenn Sie den Mauszeiger Uber den

mittleren linken Markierungspunkt hal-
ten, sehen Sie ein Kreuz-Mauszeiger-
symbol. Das symbolisiert die Mdglich-
keit des Dehnens.

B Driicken Sie dann die Maustaste,

und ziehen Sie den Mauszeiger nach
innen. Ein Rahmen zeigt die neue
Grole an.

6 Kiicken Sie auf das Textobjekt, um
es zu verschieben.

7 Wenn Sie beim Dehnen des Textob-
jekts die (Umschalt}-Taste gedriickt hal-

ten, wird es gleichmaRig an beiden Sei-
ten gestaucht.

{5 neu-2.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-PHOTO-PAINT




132

8 Nun, nachdem die Breite pafdt, soll
die Hoéhe korrigiert werden.

Halten Sie dazu den Mauszeiger Uber
den oberen, mittleren Markierungs-
punkt. Sie sehen dann wieder ein
Kreuzsymbol.

9 Auch hier gilt: Wenn Sie zusatzlich

die (Umschalt}-Taste gedrlckt halten, ver-
zerren Sie das Textobjekt gleichmaRig
zu beiden Seiten.

10 Um die Transformationen endgul-

tig zuzuweisen, missen Sie innerhalb
des Textobjekts doppelt klicken.

An den sauberen Randern des Texts
erkennen Sie die fertige Berechnung. In
der Vorschau sehen die Rander nam-
lich gezackt aus.

{1 neu-2_cpt (24 Bit RGB-Farbe)-PHOTO-PAINT

PHOTO-PAINT

Verlorene Anderungen

Alle Transformationen, die Sie Textobjekten zuweisen, gehen ver-
loren, wenn Sie den Text spater nochmals editieren. Das passiert,
wenn Sie einen fertiggestellten Schriftzug mit dem Textwerkzeug
nochmals anklicken. Neben den Transformationen gehen auch
Fiillungen verloren, die Sie dem Textobjekt zugewiesen haben.
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Objekte zur Bildmitte ausrichten

Die Position des Objekts ist eher zufallig — wir haben es nur ungefahr
in der Mitte des Dokuments plaziert. PHOTO-PAINT bietet aber auch
Optionen, um das Objekt exakt auszurichten.

1 Rufen Sie die Funktion Objekt/An-

ordnen/Ausrichten und verteilen auf, die
Sie auch Uber die Tastenkombination

(strg]+(A) erreichen.
Ausnchienlundieerteilen HE 2 Im nebenstehenden Dialogfeld kon-
Ausichten | Vereien | nen Sie einstellen, wie das Objekt aus-
2 2 g gerichtet werden soll. Markieren Sie
[ Linksbiindig |v Zentiet [ Bechtsbiindig hier die Optlon An Mitte des Doku-
WI'" Oben —.tﬁiisrichten-.i mentS.

&
0% v Mite or :
o T Auswahl am Dokurnent
DQ; Unten

[ An Gitter ausrichten

EIJ ()8 | Abbrechen Zuriicksetzen |

3 Mit dieser Einstellung wird das Text-

objekt genau in der Mitte des Doku-
ments plaziert.

{Eineu-2.cpt (24 Bit RGE-Faibe)]-PHOTO-PAINT

PHOTO-PAINT

Vorschauoption — sicher ist sicher

Wenn Sie unsicher sind, ob das Objekt so ausgerichtet wird, wie
es geplant war, konnen Sie liber das Augensymbol die Vorschau
einschalten.
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Interessante Fullungen zuweisen

Nun sollen Text und Hintergrund gefiillt werden — besonders attraktiv
sehen die Standardfarbzuweisungen Schwarz und Weif3 ja nicht aus.

Dbiekte [21=] 1 Im Andock-Fenster Objekte sehen
128 Dbikte || Y Kane | Sie die beiden Objekte. Da der Text zu-
[ Transparenz speren o letzt erstellt wurde, ist dieses Objekt
- noch aktiv, was Sie an der roten Um-
» = Hintergrund randung des Vorschaubilds erkennen.
Dbjekte 2 Da der Hintergrund zuerst gefillt
|1 Obiekte |[|FEY Kandle | werden soll, klicken Sie auf dieses Ob-
[ Transparenz spemen v jekt, damit es zum aktuellen Objekt
= PHOTO-PAINT wird.
- = Hintergrund
BitmapaKullung 2] x] 3 Uber die Funktion Bearbeiten/Fiillen
FGiole—————————— . . . . .
et wird der Hintergrund mit einem Bitmap-
Hahe: |75 =] Muster gefullt — den Umgang mit die-
I Diiginalgicite verwenden sem Fillungstyp kennen Sie ja schon
[ Bitmap passend skalieren . .
[ Seiterverhaltnis beibehalien aus dem Vorlgen Kap'tel
Liischen % [00mm = Wir haben uns das nebenstehende
g [00mn =5 Muster ausgesucht. Beachten Sie, dafl
At i Ei wir das Muster auf den ,Kopf gestellt*
ﬁig ’H IE"E_L ;d ﬁ'fa“:l X haben — durch Eingabe eines Werts
[ - = der hachelzele
e = - von 180°.
DK | adbrechen | Hife

4 \it diesen Werten entsteht das fol-
gende Bild.

{1 text] cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund

PHOTO-PAINT




Objekte
128 Obiekte |78 Kande |
[v Transparenz spemen i3

e PHOTO-PAIN

= =3 Hintergrund

Filmusteibibiothek

Beispiel & x|+

Fillmustelste:

Bbendiche Welen
5

=
|

i
Elefantenhaut
I
Flammenmeer
EW\Eham
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5 Bevor Sie den Schriftzug mit einer

Fillung versehen kénnen, missen Sie
im Andock-Fenster Objekte die Option
Transparenz sperren aktivieren.
Dadurch wird nur der Schriftzug gefiillt
— nicht aber das Umfeld.

6 Fur die Fulllung verwenden Sie ein

Fullmuster, dall aus einer Beispielbibli-
othek entnommen ist.

Die Einstellungen sehen Sie nebenste-

Stiname:

hend.

Strukiur Nr:
Weichhei %
Dichte %

Kémung %:

RegerbogenKimung % |0 = Nordicht 3

Heligheit +7¢

ez =] (@ () 1. Mineral
g =] al | 2Mineat
[ @l Lehuniensi
o a | Dsichiex

o o wio oo

= Licht

7 Das Ergebnis ist ganz nett — der

Schriftzug hebt sich aber noch nicht ge-
nug vom Hintergrund ab. Das soll nun
geandert werden.

{5 textl_cpt (24 Bit RGB-Farbe)} PHOTO-PAINT

[ |
(a2

R P k=73 "'W-". T 4 I . = ;"_.
(s RN Y A ;_,-‘-4'!‘_,_“-
P e A e P 4% R ¢ o
o B R Fd 2 R | 'J': !

¥ iy N ' e o s i 3 e
SE e 4 ey,

Schriftzug und Hintergrund sind geffiillt

Text vom Hintergrund abheben

Um einen Schriftzug vom Hintergrund abzuheben, haben Sie sehr
viele Moglichkeiten. Mit dem Effektfilter 3D-Effekte/Der Boss kon-
nen Sie zum Beispiel den Schriftzug plastisch darstellen — so wie
wir es lhnen bereits im Kapitel 7 vorgestellt haben.



Hinterlegter Objektschatten EHE
Flach Perspektive
—Auszmichtung

FRichtung:

e 315 = Grad
() o

[w ALF 45 heschranken

Abstand: & Hﬁ Millmeter
— Farby
Deckkraft.  ———— )— ET g
—Werlauf
Breite: ._ )—‘ ,f
Richtung: Diurchschinitt ﬂ
Bander: Gekriimmt ﬂ

Yareinstellungen: | Zulstzt benutzt j || =

[ Relative Werte

oK dbbrechen | Hilre
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8 Zum Abheben des Schriftzugs wol-

len wir wieder einen weichen Schatten
verwenden — das ist ja modern.

Rufen Sie dazu die Funktion Ob-
jekt/Hinterlegter Schatten auf.

Verwenden Sie dann die gezeigten Ein-
stellungen.

9 Das Ergebnis ist schon besser —
aber noch nicht optimal. Besonders an
den oberen Kanten ist eine bessere
Trennung wiinschenswert.

Umrandet: Objekte mit Konturen versehen

Um die Trennung vom Untergrund zu optimieren, soll der Schriftzug
eine schwache, schwarze Kontur erhalten.

Objekte

|12 Obiekte |8 Kande |

[w Transparenz speren

53]

» =3 Hintergrund

1 Umdas Textobjekt zu konturieren,
mul erst einmal die Gruppierung auf-
gehoben werden, die durch den wei-
chen Schatten automatisch erzeugt
wurde.
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Dbjekte [7]x] 2 Verwenden Sie dazu die Funktion
53¢ Obiekte ||FEY Kande | Objekt/Anordnen/Gruppierung aufhe-
[v Transparenz spemen | ben, oder die Tastenkombination

» (StrgJ+(U).

~. == Hirtergrund Im Andock-Fenster Objekte sind nach

dem Aufheben der Gruppierung immer
noch beide Objekte markiert.

Dbjekte 3 Kiicken Sie auf das Textobjekt, da-
1% Obigkte | FEY Kane | mit dieses allein ausgewanhlt wird.
[w Transparenz speren ﬂ

- PHOTO-PAIMT
» PHOTO-PAINT Schatten

» =3 Hintergrund

4 Erstellen Sie nun eine Maske des

Schriftzugs — Sie wissen ja schon: Dies
geht am schnellsten mit einem Klick auf
das erste Symbol im Andock-Fenster
Objekte.

{%i text].cpt (24 Bit RGB-Farbe) PHOTO-PAINT

Rand [7]x] 5 Rufen Sie nun die Funktion
Breie: 2 Maske/Form/Rand auf, und stellen Sie

Rinder [EWINS]  Abbrechen die gezeigten Werte ein.

Hilfe Wir haben diese Einstellungen gewahilt,
damit der Rand nur sehr dinn wird.

6 Die Maske, die dadurch entsteht se-
hen Sie im nachsten Bild.
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(& text] _cpt (24 Bit RGB-Farbe)-PHDTO-PAINT

Filllung Transparenz bearbeiten 7 D|e Auswahl erd nun uber dle
— Funktion Bearbeiten/Flillen mit Schwarz

gefllt.

Zuriicksetzen

Fiilungsfarbe | Transparenz

O Malfarbe
" Papiertarbe
(v pktuelle Fiilung
Zallt B B

Malmodus: MNormal j Bearbeiten

8 Das war’s — nun werden Hintergrund

und Schriftzug ausreichend getrennt.
Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend.

Das Endergebnis

Verschiedene Konturfiillungen

Mit der vorgestellten Methode kdnnen Sie die Kontur natiirlich
nicht nur in Schwarz fiillen. Sie kénnen alle verfiigbaren Fiil-
lungsoptionen verwenden. Damit andere Fiillungstypen auffallen,
miissen Sie allerdings eine breitere Kontur einsetzen. Erh6hen
Sie dazu einfach den Wert im Dialogfeld Rand.
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Fotos fiir Schriften verwenden

Im zweiten Beispiel wollen wir ein Foto verwenden, um einen interes-
santen Schriftzug zu gestalten — wir haben uns ein Bild aus der Corel-
Clipart ausgesucht.

Fotoimport per Drag & Drop

Das neue Ergebnis soll auf dem letzten Ausgangsbild aufgebaut wer-
den. Verwenden Sie deshalb das letzte Endergebnis.

Das Foto mul nun zum Bearbeiten in das Textdokument importiert
werden. Klar, dafl® wir es uns dabei besonders leicht machen wollen.
Deshalb wollen wir lhnen die Drag & Drop-Mdglichkeiten von Corel
PHOTO-PAINT™ vorstellen.

1 Offnen Sie das Bild, das Sie impor-
tieren wollen.

2 Rufen Sie die Funktion Maske/Alles
auswaéhlen auf, die Sie auch mit der

Tastenkombination (Strg}+{Umschait}+(A)
erreichen — damit wird eine Auswahl er-
stellt, in der das gesamte Bild enthalten
ist.



140

{52 798075 4if (24 Bit RGB-Farbe]-Hintergrund 3 Wechseln Sie in der Werkzeugpa_

lette zum Objekt-Auswahl-Hilfsmittel —
das ist die Schaltflache mit dem Pfeil-
symbol.

Wenn Sie dann den Mauszeiger tber
das Bild halten, sehen Sie ein Pfeilsym-
bol.

Sollte der Mauszeiger keinen Pfeil zeigen, dann driicken Sie ein-
mal die (Umschalt)- oder die (Strg)-Taste. Dann verandert sich der
Mauszeiger in einen Pfeil.

4 Achten Sie darauf, dal} Sie auch das

Dokument sehen, das den Text enthalt
— notfalls miissen Sie die Fenster etwas
verschieben.

{53 798075.tf (24 Bit RGB-Farbe)-Hintergrund 5 K|ICken Sle |n das Zu Importlerende

Bild und halten Sie die Maustaste ge-
druickt.

Ziehen Sie den Mauszeiger nun in das
Textdokument. Sie sehen dort einen
veranderten Mauszeiger und einen
Rahmen des importierten Bilds.

6 Wenn Sie die Maustaste loslassen,

wird das Bild im Textdokument abge-
{5 textl.cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Dbjekt 1 Iegt — das Verschieben ist erledigt.
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Kopieren statt verschieben

Bei der vorgestellten Aktion wurde das Ausgangsbild verschoben
— dadurch ist das Ausgangsbild nun leer. Wollen Sie statt dessen
eine Kopie des Ausgangsbilds erstellen, miissen Sie die (Strg)-
Taste beim Verschieben driicken.

6 Wechseln Sie zum Textdokument.

Dbiekte [2]x] 7 Nach dem Verschieben sehen Sie

|FE8 Kanse | 124 Obikce | im Textdokument ein neues Objekt, in

v Transparenz sperren | dem das Vorschaubild das importierte
» Dbjekt 1 Bild zeigt.

» = pHoTo-PAINT
» == pHOTOPAINT Schatten
=T Yintergrund

8 wenn das importierte Bild markiert
ist und Sie das Objekt-Auswahl-Hilfs-
mittel in der Werkzeugpalette markiert
haben, zeigt der Mauszeiger ein Ver-
schiebesymbol.

9 Verschieben Sie die Ebene des im-
portierten Bilds — wahlweise kénnen Sie
dazu auch die Pfeiltasten verwenden.
Sie sehen nachfolgend das erste Zwi-
schenstadium.

(G text2_cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Objekt 1
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Flexibel bleiben: Mit Zuschneidemasken arbeiten

Nun wollen wir Ihnen einen Weg zeigen, mit dem Sie beim prazisen
Plazieren des Bilds sehr flexibel bleiben — dabei kommt eine Funktion
zum Einsatz, die Sie bisher noch nicht kennen.

1 Markieren Sie zuerst im Andock-
Fenster Objekte die Textebene.

2 Klicken Sie auf die erste Schaltfliche

um eine Maske aus dem Objekt zu er-
stellen.

15 text2_cpt (24 Bit RGB-Farbe)}-PHOTOD-PAINT

— e

3 Wechseln Sie im Andock-Fenster

Objekte zuriick zum Objekt des impor-
tierten Bilds.

4 Rufen Sie die Funktion Objekt/Zu-

schneidemaske/Erstellen /Aus Maske
auf.

Damit sehen Sie im Bild das Foto nur
noch auf dem Schriftzug — der Rest ist
nicht mehr zu sehen.
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Objekte
(Y Ka
[w Tran

ndle || E3 Objekte |

3parenz spefreh i

CAK B |

o Objekt 1

=3 pHoTo-PaINT
E=3 pHoT0-PAINT Schatten
—a Hintergrund

5 Im Andock-Fenster Objekte sehen

Sie warum: Dort ist neben dem Foto ein
zweites Vorschaubild zu sehen.

Dort sind alle Flachen auRerhalb der
Auswahl schwarz — sie sind maskiert.
Der Schriftzug selbst ist weil® — deshalb
ist dort das Foto zu sehen.

Verschieben von maskierten Ebenen

Sehen wir uns nun an, welche Vorteile diese maskierten Objekte bie-
ten.

Objekte
(Y Ka
[w Tran

ndle || E3 Objekte |

3parenz spefeh i

CAK B |

Objekte

= Objekt 1
E=3 pHoTO-PAINT
E=3 pHoT0-PAINT Schatten

—a Hintergrund

||[FY Kandle ||IF Obiekte |

[v Transparenz sperren [

CAK B |

= bjekt 1

E=3 pHoTO-PAINT
E=3 pHoT0-PAINT Schatten
—a Hintergrund

1 Beide Vorschaubilder lassen sich

markieren — wenn Sie auf das linke Bild
klicken, wird das Foto ausgewahlt. Es
ist dann rot umrandet.

Beide Bilder sind miteinander verbun-
den — das Pluszeichen zwischen den
Bildern zeigt dies an.

2 Klicken Sie auf das Pluszeichen zwi-
schen den Bildern, verschwindet es.
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3 Wenn Sie nun das Bild verschieben

merken Sie, dal® sich nur das Foto be-
wegt — die Maskierung bleibt bestehen.

Pluszeichen beachten

Dieser Arbeitsschritt funktioniert nur deshalb, weil die Verbin-
dung durch Klicken auf das Plussymbol aufgehoben ist — andern-
falls wiirden sich die Maske gemeinsam mit dem Textobjekt be-
wegen.

4 Verschieben Sie das Bild so, daf}

sich ein optimaler Bildausschnitt ergibt
— das Ergebnis kdnnte so aussehen:

Texte aus Fotos herausheben

Dieses erste Ergebnis kdnnen wir nutzen, um einige Varianten zu er-

stellen.
Dbiekte [2]x] 1 Fiir die erste Variante bendtigen wir
|F1Y ka2 Obikee | ein Duplikat des Fotos. Driicken Sie da-
[v Transparenz spemen o her +@, um ein Dupllkat ZU erzeu-

== == ekt 2 gen.
w B EER e

Dbjekte 2 Klicken Sie zwischen die beiden Vor-
(| Kandle ||EF Obiskts | schaubilder, um die Verbindung zwi-

[w Tranzparenz speren v schen Maske und Foto wieder zu akti-
= ekt 2 vieren.




Obiekte 2]

||[EY Kandle ||IF Obiekte |

[w Transparenz speren

w B EER e

Dbjekte

||FEY Kandle ||IEF Obiekts |

[w Transparenz speren

w == B i

= PHOTO-FAINT
"
-

PHOTO-PAINT Schatten

{Eitext2 cpt (24 Bit RGB-Farbe)-Objekt 2
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3 Rufen Sie die Funktion Objekt/Zu-

schneidemaske/Entfernen auf, dann se-
hen Sie — wie zu Beginn — nur noch das
Foto.

4 Verschieben Sie das neue Objekt

unter das Schattenobjekt des Texts.
Das funktioniert am leichtesten per
Drag & Drop im Andock-Fenster Ob-
jekte — das kennen Sie ja schon.

5 Damit ergibt sich das nachste Zwi-
schenergebnis.

Eine Variante haben wir noch:

Dbjekte

||[EY Kandle ||IZF Obiekts |

[w Transparenz speren

= B B g

]

PHOTO-RAINT
E== pynT0-RAINT Schatten

Inwertieren Lings 3

== ikt 2

CAR B BK |

— Hintergrund

1 Erstellen Sie mit der Funktion Ob-

jekt/Erstellen/Neue Linse eine Linse
des Typs Invertieren.

2 Verschieben Sie diese neue Linse im

Andock-Fenster Objekte per Drag &
Drop uber das duplizierte Foto.

Damit sehen Sie von dem duplizierten
Foto ein Negativ.

Diese Version wollen wir als Endergeb-
nis verwenden.
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Angesichts des geringen Aufwands sieht dieses Endergebnis doch
ganz ansehnlich aus, nicht wahr? Weitere Varianten mit verschiede-
nen Effekten waren natlrlich moglich!

ITATA DAY

rﬁVIV ﬁ ﬁhl--

Das Endergebnis
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Aus Fotos werden Gemalde

Dank der vielen Effekffilter ist es heute nicht mehr schwer aus Fotos
Gemalde zu erzeugen — auch fiir Anwender, die gar nicht malen kon-
nen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit den Effektfiltern von Corel
PHOTO-PAINT™ umgehen.

Die unterschiedlichen Effekt-Kategorien

PAINT 8 - Banl

Angicht  Bild
1 & B
pt (24 Bit RG

Die Gliederung der Effektfilter

Damit Sie einen besseren Uberblick tiber die vielen Effektfilter haben,
die Corel PHOTO-PAINT™ anbietet, gibt es ein eigenes Mend, in
dem alle Effekte untergebracht sind.

Im Effekte-Menu sind die Effektfilter thematisch sortiert in verschie-
denen Untermenus untergebracht.

An der jeweiligen Kategorie erkennen Sie gleich, was Sie mit den Ef-
fekten bewirken — so sind zum Beispiel im Untermeni Unschérfe ver-
schiedene Effekte enthalten, durch die das Bild unscharfer wird.

ke Objekt  Fim Egtraz  Fenster Hilfe

lie 5 e o9 2|

3 Bandfilker...

3 “erzchieben. ..
Anpassen 3 (berzeichnen...
Kiingtlerizch Ahbgtand...
Unscharfe 3 Mozaik....

»

»

»

»

3D-Effekl

Earbanderung Puzzle. ..
Rauzchen
EBendern

Scharfe

Krauzelung...
Schub...
wirbel...

F 5 Kachel...
ancf_l,l Wektarizsierungskantur...
Intellihance 3
: Angepalit...

Maszse Farbe...
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roammelfilter” im Anpassen-Menu

Eine Besonderheit gibt es im Anpassen-Menu. Dort werden namlich
keine einzelnen Effekffilter aufgerufen. Bei diesen drei Funktionen
werden statt dessen Dialogfelder angeboten, in denen mehrere Ef-

fektfilter zusammengefalit sind.

Sehen wir uns ein Beispiel an. Zum Ausprobieren verwenden wir das
folgende Foto einer Bank. Im Laufe des Kapitels werden wir dieses

Bild noch in ein Kunstwerk verwandeln.

Scharfe-Steuerung HE

Abbrechen

Original Ergebnis:

Hilfe

Effekte it

Zuniicksetzen

©

npassen
Prozent: b % 2 %
lrimzen : )7| o | % Hirtergrund: — )— ﬁ %

Richtungsschérfe Rander suchen

Unscharfmaske Adaptive Unscharfie  Schére

1 Rufen Sie die

Funktion Ef-
fekte/Anpassen/
Schérfe auf.

2 Es wird das ne-

benstehende Dia-
logfeld gedffnet.



149

3 In der unteren Bilderreihe sind ver-
schiedene Effekte aufgefihrt.

4 \Wenn Sie auf eines der Bilder kli-
cken, wird der betreffende Effektfilter
angewendet. Sie sehen dann das Er-

gebnis des Effekts im rechten grof3en
Vorschaubild.

Scharle-Steuerung HE
Original:
il oK |
a Abbrechen
Hilfe
. Effekte &
Zuriicksetzen
o
Anpassen
Brazent: 7 )— [fo %  Hintergund — )_. T

Ungcharfmaske Adaptive Unzcharfm:  Schaife Richtungsschérfe Fidnder suchen

5 Gleichzeitig werden alle anderen

kleinen Vorschaubilder ebenfalls aktua-
lisiert.

6 Uber die beiden Optionen Prozent

und Hintergrund kénnen Sie die Starke
des Effekts steuern. Verwenden Sie
dazu entweder die Eingabefelder oder
die Schieberegler.

Mehrere Effekte nacheinander

Durch Anklicken der Bilder in der unteren Reihe kénnen Sie meh-
rere Filter nacheinander anwenden. Nach jedem Klicken werden
die Vorschaubilder entsprechend aktualisiert.
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Aus einem Foto wird ein Kunstwerk

Nun wollen wir uns in einem Workshop ansehen, wie Sie aus einem
tristen Foto ein farbenprachtiges Kunstwerk erzeugen kénnen. Dazu
verwenden wir das zuvor gezeigte Foto der Bank.

Wenn Sie diesen Workshop an unserem Foto nachvollziehen wollen,
kénnen Sie das Bild von unserer Homepage unter http:// www.gra-
dias.de herunterladen. Sie finden es dort in der Rubrik Blicher.

‘whirlpool

Original:

@ Yorsehat =

Ergebniz:

1 Offnen Sie das Bild, das Sie bear-
beiten wollen.

2 Rufen Sie die Funktion Effekte/2D-

Effekte-Whirlpool auf. Bei den meisten
Effekten haben Sie zwei Vorschau-
Méglichkeiten.

3 Beider Jtraditionellen® Ansicht se-

hen Sie im Dialogfeld zwei grof3e Bilder
— links ist das Ausgangsbild, rechts das
Ergebnis zu sehen.

| Abbrachen
> _' Hilte
Effekte &
| Zuiicksetzen

Anpassen
Abstand:

.....
Verschmieren:
Verdrehen:

Strichdetails:

[v “erbiegen

Stk | Zuletzt benutzt

Speichem ‘

Lischen |

=

Yarzchau |

4 Um die Vorschau des Ergebnisses
im rechten Bild zu sehen, missen Sie



151

die Vorschau-Schaltflache anklicken,
nachdem Sie die gewiinschten Werte
eingestellt haben.

5 Alternativ dazu kénnen Sie auch das
kleine Schlof3symbol daneben einras-
ten — dann wird die Vorschau nach je-
der neuen Werteingabe automatisch
aktualisiert.

VorschaubildgroBe andern

Wenn Sie in das linke Vorschaubild klicken, kann die Darstel-
lungsgroBe verandert werden. Klicken Sie zum VergroBern mit
der linken, zum Verkleinern mit der rechten Maustaste.

Ifj neu-Z2 cpt [24 Bit RGB-Farbe]-Hintergrund

Whirlpool

=

6 Kiicken Sie auf das Monitorsymbol,
um in den zweiten Vorschaumodus um-
zuschalten. Dann sehen Sie die Ande-
rungen am Originalbild.

Anpazzen
Abstand:
Vergchmieren;

Verdrehen:

e |
i z TG )_. [z5
Strichdetails: .)7. IU_

[v Werbiegen
St | Beispiell -

Speichern
Lischen

= =

Zuriicksetzen | Effekle

3

oK. fbbechen | Hife |

7 Am Originalbild lassen sich viele der
Anderungen besser beurteilen als in
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den kleineren Vorschaubildern.

8 Um in den anderen Vorschaumodus

zurlickzuschalten, klicken Sie wiederum
auf das Monitorsymbol.

Langere Berechnungszeiten

Leider hat alles zwei Seiten. Wenn Sie die Anderungen lieber am
Originalbild beurteilen wollen, miissen Sie auch ldngere Wartezei-
ten in Kauf nehmen — das Berechnen der Effekte dauert namlich

eine ganze Weile.

Die passenden Filterwerte einstellen

Nun wollen wir uns den Whirlpool-Effekt etwas naher ansehen, und
die geeigneten Werte einstellen.

I Super Warpo j

B eizpiel

Standard

Zuletzk benutzt e
Anpazzen

Abstand: ———

Werzchmieren: J— E
Werdrehen: — J— |E

Strichdetails: = ll:l_

Speichern |

1 Im Listenfeld Stil gibt es verschie-

dene Vorgaben — das Ausprobieren
lohnt sich!

Wir haben die Einstellung Super Warpo
verwendet.

2 AuRerdem kénnen Sie die Wirkung

des Effekts verandern, indem Sie die
Werte der Eingabefelder verandern, die
Sie auf der linken Seite sehen.

3 Gefillt Ihnen eine Einstellung, die
Sie vorgenommen haben, kdnnen Sie
diese Einstellung speichern, um sie
spater auch auf andere Bilder anzu-
wenden.

4 Kiicken Sie dazu auf die Speichern-
Schaltflache.
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5 In einem Dialogfeld kénnen Sie
MEEERCSEI dann den Namen der Einstellung ange-
ben.

lTl &bbrechen |
Beispiell j 6 Nach dem Bestatigen wird diese
Super Warpo - Einstellung in die Liste mit aufgenom-
men.
Standard I
Zuletzt benutzt x

7 Die gezeigten Einstellungen fihren

zu dem folgenden, witzigen Ergebnis.
Das Bild sieht fast aus wie ein Woll-
knauel oder auch ein Haufen Flaumen-
federn.

Ehe Sie das Bild bewundern kdénnen,
miuiissen Sie aber erst einmal eine
ganze Weile warten — das Berechnen
des Effekts dauert recht lange.

Der angewandte Whirlpool-Filter
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Effekte wirkungsvoll verandern

Der Effekt sieht zwar bei unserem Bild ganz gut aus — nun wollen wir
aber Linsen verwenden, um ein echtes Kunstwerk daraus zu machen.
Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

Heu linse HE 1 Verwenden Sie iiber die Funktion
Linsentyp: Objekt/Erstellen/Neue Linse zunachst
|mwvertisren ;l den Typ Schérfe.

S attigung reduzieren
R auschen hinzufiigen
|mpressionistizch
Werstreuung

Mosaik
Paychedelizch

R auzchen entfernan

2 Mit der Verwendung dieser Linse

soll erreicht werden, dal} die Striche,
die sich bei dem Effekt ergeben haben,
deutlicher hervortreten.

Dazu verwenden wir die folgenden

Scharfungswerte:
Scharfe HE
Bandwert [%]: } ,ﬁ
Grenzwert: ) 100

OK |  Abbrechen | Hilfe |

Zunickzetzen | Lingen b

DObjekte 3 Die neue Linse wird automatisch
|FY Kansle £ Dbiekte | Uber dem Hintergrundobjekt angeord-
[ Transparenz speren ] net, wie ein Blick in das Andock-Fens-

o [ s ter Objekte zeigt.
e E Hintergrund

4 Das gescharfte Bild sieht schon bes-

ser aus als die Ausgangsvariante —
aber es geht noch weiter.
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5 Als nachstes wollen wir die tristen
Farben verandern.

Neue Linse HE 6 Dabei kommt eine weitere Linse
Linsentyp: zum Einsatz — dieses Mal vom Typ
Helligkeit-K.ontrast-Intensitat - Tonkurve.
F arbtonsS attigung.H elligheit
Beizpiel/Zieltuzgleich

7 Das Dialogfeld und dessen Bedie-

nung kennen Sie ja schon aus dem vo-
rigen Kapitel.

Verziehen Sie die Kurve durch Ankli-
cken, bis Sie ungefahr die folgende
Form erreicht haben.

Tonkurve | 2] ]
~ Rigaktionskurve - [% 218
Bearbeitungsstil: |Kuwe ﬂ Q ﬂ
= T
K \ K / [Glatten
Belen Ausglach
Offnen... | Speichern... | \/ \J M
N [ &lle anzeigen
,; Zu['ucksetzen | T s ‘ , Abb[echen | H|"e |
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Dbiekte [71x] 8 Im Andock-Fenster Objekte sollten
(|7} Kandle ||£F Objekte | Sie nun die folgende Linsen-Anordnung
[ Transparenz spemen | haben.

- - Tonkurve Linse 2

w [ schifeLinse 1
= Hinterarund

Werte als externe Dateien speichern

Auch die Werte der Tonkurve kdnnen gespeichert werden — in diesem
Fall werden sie allerdings als externe Datei auf der Festplatte gesi-

chert.

Tonkurvendateien speichern EHE
Speichem jn | 3 Tonscrve ﬂ ﬂ £
Tl Inverse.cry solarize. crv
oy lighten.cry test.orv

Fdor nEgganmma.cry test]. o
brighten.cre pOsgamma. cry

darken.crv shadow cry

defaul.crv solarl.crv

test].cry Speicherm |
Dateityp: Torkurvendateien [*.crv] ﬂ Abbrechen

Dateiname:

1 Kilicken Sie im Dialog-

feld die Speichern-Schalt-
flache an.

2 Im nebenstehenden Dia-

logfeld kdnnen Sie den Na-
men der Datei angeben.

3 Die Dateien werden im-

mer mit der Dateiendung
CRYV gesichert.

Wenn Sie keine Dateien-
dung angeben, wird sie von
Corel PHOTO-PAINT™ au-
tomatisch an den Dateina-
men angehangt.
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Mitgelieferte Einstellungen ausprobieren

Corel PHOTO-PAINT™ liefert einige Tonkurven zur Bildoptimie-
rung und Verfremdung mit, die durchaus einen Versuch wert
sind. Sie sind im Corel-Verzeichnis \Custom\Tonecrve abgelegt.
Damit konnen Sie ein Bild zum Beispiel aufhellen oder abdunkein.

Die von uns vorgenommenen Einstellungen erzeugen das folgende
Endergebnis — vom ehemaligen Ausgangsbild ist kaum etwas zu er-
ahnen.

:\%ﬁ. U e [ 2GRN

Das Endergebnis — ein wahres Kunstwerk

Wie auf Leinwand gemalt

Nun, da wir ein Kunstwerk geschaffen haben, wollen wir es nutzen,
um lhnen einen weiteren Effekt vorzustellen.

1 Speichern Sie zunachst das Bild mit

Datei/Speichern unter unter einem
neuen Namen, damit die bisherige Ver-
sion erhalten bleibt.

Dbiekte [21=] 2 Damit der Effekt wirken kann, durfen
|FEY Kansle £ Dbiekte | die Linsen nicht mehr vorhanden sein.

[ Transparenz sperren [ i i i
Verwenden Sie die Funktion Ob-

Jjekt/Kombinieren/Kombinieren: Alle

| e : 4 Hintergrund
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Objekte mit Hintergrund.

Danach gibt es nur noch den Hinter-
grund — alle Linseneffekte bleiben aber
dabei erhalten.

3 Rufen Sie die Funktion Ef-
fekte/Kiinstlerisch/Leinwand auf.

4 Dieser Effekt projiziert eine Struktur

auf das Bild, so daf} der Eindruck einer
erhabenen Struktur entsteht.

B Unsere verwendeten Werte sehen
Sie in dem Bild.

Leinwand
— Anpaszsen - Leinwand-tdap
Tranzparenz: .J W &
Relief: I J ; Im_ &
A ersatz ; o =z
T ersatz 5 o =z cementc.pox
— Kachelversat L.
i+ Zeilen i Spalten " Durch Strecken einpaszen
Abstand: ,/I 3 [0 %
E » Zuriicksetzen | Effekte 4 ,Tl Abbrechen | Hilfe |

5 Dazu verwendet Corel PHOTO-

PAINT™ ein normales Bild — Uber die
Funktion Laden konnen Sie das ver-
wendete Bild wechseln.

6 Corel PHOTO-PAINT™ liefert einige

Muster mit, die Sie im Corel-Verzeich-
nis \Custom\Canvas finden.
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Eigene Bilder verwenden
Prinzipiell kdnnen Sie beliebige Corel PHOTO-PAINT ™-Bilder
fur Strukturen verwenden. Besonders geeignet sind aber sehr
kontrastreiche Bilder, da ansonsten die Erhebungen zu wenig
auffallen. Schwarzweif3e Bilder sind sehr vorteilhaft — von den
Farben sehen Sie beim Ergebnis sowieso nichts.

Leinwandkurvendateien laden

[21x]
Suchenin, | 3 Camvas - =1 -
5] breade.pex paperlZe.pex Abbrechen
cementc.pok rocks! . pex
cracks2.pox

=] aranitc. pex
finen2e. pex

marble2e pex

Dateiname: | stuccoc.pex [w Morschau

Optiongn »>

Dateityn: | Alle Dateien |

BildgraBe: 128128 Pivel, 256 Farben (2 Bif
Datsitormat.  PaintBrush [PL¢) ALE Compression

Motizen:

[ Aufwasserzeichen priffen

[ Fiter Dislogleld unterdiiicken

Laden neuer Strukturen

7 Die zuvor gezeigten Einstellungen
fuhren zum folgenden Ergebnis. Es
sieht fast so aus, als sei es auf einem
stark strukturiertem Untergrund gemalt.
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Passende Motive wahlen

Dieser Filter wirkt auch bei Portrit- oder Naturaufnahmen sehr
gut. Vielleicht kennen Sie diese Technik ja von Ihrem Fotohéand-
ler. Er kann bei normalen Papierabziigen auch solche Effekte er-
zielen — dabei wird ein Strukturnegativ mit auf das Foto belichtet.

Mehr Moglichkeiten durch Plugin-
Filter

Wenn lhnen die vielen Effekte von Corel PHOTO-PAINT™ noch nicht
ausreichen, kdnnen Sie auf Effekte von Drittanbietern zurlickgreifen
— Plugin-Module nennt man diese Technik.

Einige dieser Plugin-Filter liefert Corel PHOTO-PAINT™ mit. Sie er-
kennen sie im Effekte-Men( an dem Trennstrich. Die danach aufge-
fihrten Funktionen stammen von fremden Anbietern.

Schiife » |
WEERN et
Intelihance 4 Julia Set Explorer 2.0...

Tenazzo...

Sie sehen unterhalb des Trennstrichs nichts? Dann haben Sie viel-
leicht bei der Installation vergessen, die entsprechende Option zu
markieren.

Oder Sie haben die Pfade nicht angegeben, wo Corel PHOTO-
PAINT™ diese Plugin-Module finden kann. Rufen Sie dazu die Funk-
tion Extras/Funktionen auf, die Sie auch mit der Tastenkombination
(Strg)*(J) erreichen. Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie dann die
Pfade angeben.



Optionen

[=)- Arbeitshersich
o Allgemsin

- Anzeige

- Scannen
Speicherm

- Dokument
(- Global
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[21x]
Plugin-Ordner
CACorel\PLUGINS
CAPSHOPS\PLUGANSAHANCE
[ Dateien beim Statt initialisisren Btz
OK | Asbrechen Hie

Muster mit dem Terrazzo-Filter

Sehen wir uns nun einige der mitgelieferten Filter an. Wenn Sie re-
gelmaRige Muster erzeugen wollen, kdnnen Sie den Terrazzo-Filter

verwenden.

1 Offnen Sie das Bild, das Sie veran-
dern wollen.

Als Ausgangsbild verwenden wir ein
Foto aus der Corel-Clipart-Sammlung.

2 Rufen Sie die Funktion Ef-
fekte/Fancy/Terrazzo auf. Es wird da-
raufhin ein komplexes Dialogfeld geoff-
net.
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Original:

162

Ergebnis:
Summetrie: B

Wind
radchen

oK
Abbrechen
Hilfe

Kachel speicherm...

Buelle:

Werlauf:

Originalbild

Modus: Marrnal

|
Deckkraft:

[ Standige Worschau

5

radchen

3 Kiicken Sie auf das Symbol unter der
Symmetrie-Option.

4 Damit 6ffnen Sie ein weiteres Dialog-
feld — hier kdnnen Sie die Art des Mus-
ters festlegen.

17 verschiedene Muster
stehen lhnen dabei zur

Verfugung.

An den Vorschaubildern
erkennen Sie grob, wie

das Muster aufgebaut ist.

e

€l | 69 |[6le | 5y

e Kiabben Fligel  (Hin und Her|Kartentricks| flonig
G |6 | e, Q%

Sed
€Y |49 | W0 | L LG ELB,“Z
ENGER | iddchen || Rosoretad | SRIRGY | Spinnwebe
bR 2™ (R 10O E N,

X e R X,
Mecressturm KUigERiEiCh | Schiauben | Suudel | Blumen
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5 Wir haben uns das letzte Muster
ausgesucht.

SchlieRen Sie nach der Auswahl das
Dialogfeld wieder Uber die OK-
Schaltflache.

6 Im Vorschaubild sehen Sie nun ein
Dreieck mit einem Markierungspunkt.

7 Kiicken Sie in das Dreieck und hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt.

So kénnen Sie es an eine neue Posi-
tion verschieben.

8 Wenn Sie auf den Markierungspunkt
klicken und die Maustaste gedrickt hal-
ten, kénnen Sie die GréRRe des Drei-
ecks verandern.

9 Beobachten Sie beim

Verschieben das Vorschau-
bild — so kdnnen Sie sehen,
ob Ihnen das Muster, das
sich dabei ergibt, gefallt.

Symmetrie
SOk
ol
Blumen
kranze

396« 228
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10 unser Ergebnis — das mit den ge-

zeigten Werten entstand — sehen Sie
im nebenstehenden Bild.

Woflir Sie solche Muster verwenden
kénnen?

Nun...

Sagen wir mal: Sie konnten Sie zum
Beispiel als Kunstwerke weiter verwen-
den.

Oder wir sagen einfach: Die Ergebnisse
sehen witzig und interessant aus —
schlieBlich muR ja nicht immer alles ei-
nen Nutzen haben, oder?

Bilder malen mit dem Alchemie-Filter

Es gibt noch einen sehr interessanten Plugin-Filter in der Fancy-Ka-
tegorie: Der Alchemy-Filter.

Mit diesem Filter kbnnen Sie mit einfachen Mitteln ein Gemalde an-
fertigen — besser und schneller als mit den Corel PHOTO-PAINT ™-
eigenen Effekten.

Erstaunlich ist bei diesem Filter der naturliche Eindruck der Ergeb-
nisse. Auflerdem kdnnen Sie Uber die finf Registerkarten eine erheb-
liche Anzahl von Werten verandern — der Kreativitat sind kaum Gren-
zen gesetzt.

Die Wertanderungen sind aber eigentlich gar nicht nétig — in der Liste
Stile finden Sie 75 verschiedene Voreinstellungen, die bereits phan-
tastische Ergebnisse ermoglichen.
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Falls Sie keine Lust haben, alle Stile an Ihrem Bild auszuprobie-
ren, konnen Sie auch auf unserer Homepage unter http:/
www.gradias.de nachsehen. In der Rubrik Biicher finden Sie in
der Leseprobe des Buchs CoreIDRAW intern von DATA BECKER
alle Stile an einem Beispielbild aufgelistet. Dort konnen Sie sich
den passenden Filter aussuchen.

Wir verwenden fir einen Versuch die folgenden Einstellungen:

Paint-Alchemie

Finsel IFale | Graie | Winkel | Trans |

Ebenen
(e Zufal
" Geordnet
" Mallaibe

Pinzel: oiltip.bmp

Laden.. Zuall Bl
Anpassen

Horizantale Yariation Sp -)_. 77

Wegtik ale Variation Bl 77 |

Dichte:

i~ Gespeicherte Stile
Shil:

Speicher

vorschew | [ 5

[2] =]

Abbrechen
Hilfe

Zunicksetzen

O eirwand Detsil

| Speichern unter... |

Loscher

Das Ergebnis sieht wirklich aus wie von Hand gemalt— man vermutet
kaum, daR hier eine Fotografie als Grundlage diente.



166

Ein Olgleméilde?
Spielen Sie einmal etwas mit diesem Effekftfilter und verschiedenen
Motiven herum — es lohnt sich! In den Stilen finden Sie Muster fur

schwarzweile und farbige Ergebnisse, sowie verschiedene Spezial-
effekte, bei denen die Bilder deutlich verzerrt werden.

Schnelligkeit ist Trumpf

Neben den guten Ergebnissen zeichnet sich der Alchemie-Effekt
auch durch eine sehr schnelle Berechnungszeit aus — was bei an-
deren Effekten haufig leider nicht der Fall ist.
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Perfekt aufs Papier — Bilder
drucken

Wenn das Bild fertig bearbeitet ist, wollen Sie es sicherlich auch aus-
drucken. Deshalb wollen wir Ihnen in diesem Kapitel zeigen, wie es
geht. Corel PHOTO-PAINT™ bietet ausgefeilte Druckfunktionen an,
die weitestgehend identisch mit denen aus CoreDRAW sind. Wenn
Sie also schon mit CoreIDRAW gearbeitet haben, werden Sie hier
wenig Neues finden.

Die richtige BildgroRe verwenden

Bitmap neu erstellen H
Bildgrafe

Bieite: 475 |47.B37 ﬂ ‘100 ﬂ % |M|II|meler ﬂ

Hihe: 348 (34738 ) 100 = % Milimeter
Auflsung

Horizontal: 300 (300 ﬂ DPI [ [dentizche Werte

Vettkal 300 300 = pR

[v Anti-liasing

Grifle des Originalbilds:  £97.056 Byte
Grofle des neuen Bildes:  B37.05E Byte

ok | Abbrechen | Hilfe | Zur'uckselzen|

In Kapitel 3 haben Sie ja schon Anhaltswerte fiir die richtigen Bildauf-
I6sungen erhalten. Um zu Uberprifen, wie die aktuelle Einstellung der
Auflésung aussieht, rufen Sie die Funktion Bild/Bild neu erstellen auf.

Im folgenden Dialogfeld sehen Sie die MalRe des Bilds sowie die Auf-
I6sung. Gegebenenfalls kdnnen Sie hier neue Einstellungen vorneh-
men.

v 3

DateigroRe beibehalten

Um die bestmdgliche Bildqualitat zu erhalten, sollten Sie die Op-
tion Urspriingliche GréBe beibehalten aktivieren. Andernfalls wer-
den namlich die Daten des Bilds umgerechnet, was zu einer Ver-
schlechterung der Bildqualitét fiihrt.
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Sehen wir uns nun an, wie der Druckvorgang gestartet wird, und wel-

che Optionen wichtig sind.

=l

Allgemein I

Drucken

Allgemneir | Layout] Ausz'L,ige] Dluckvorstufe] F‘ostScript] Weitere Dptionen]

1 Inder Standardsymbolleiste finden

Sie ein Druckersymbol, dal} Sie alterna-
tiv zur Funktion Datei/Drucken oder der
Tastenkombination (StrgJ+(P) verwenden

kénnen.

2 Im Dialogfeld Drucken sind zahlrei-

che Funktionen auf sechs verschiede-
nen Registerkarten untergebracht.

3 Uber die Registerkarte Allgemein

mulB zuerst der Drucker ausgewahlt
werden, auf dem Sie Ihr Bild ausgeben
wollen. AuBerdem wird hier die Anzahl
der Ausdrucke angegeben.

Diese Optionen kennen Sie auch von
anderen Windows-Programmen.

HE

~Drucker
Hame: Eigenschaften
Status: Standarddrucker; Fertig
Tup: HF Laser)et 4/4M PostSeript
Ort: LPT1: [ InDatei drucken
Kammentar: [ Firacintash
~ Druckbereich Kopien:
[+ Alles =
. Kopier: 1 =
T pkiuele Seite 7 Ausmahl
= Geterr 1 Iﬁl [ Sarfieren
Gerade & Ungerade ﬂ
Diruchestil: |Corel PHOTO-PAIMT & Standard ﬂ Speichern unter...

Druckvorschau | Drucken | Abbrechen | UI_:ernehmen| Hilfe ‘




Drucken

Allgemein  Lapout |Ausz'L,ige] Dluckvorstufe] F‘ostScript] Weitere Dptionen]

~ Bildpasition innerhalb der Seite
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4 |nteressant sind auch die Optionen
auf der zweiten Registerkarte: Layout.

5 Im oberen Bereich wird die Position
des Bilds auf dem Blatt festgelegt. In
dem Listenfeld finden Sie zahlreiche
voreingestellte Positionen.

6 Im unteren Bereich stehen Optio-
nen, um ein Bild mehrfach auf einer
Seite zu drucken — so kdnnen Sie Pa-
pier sparen, wenn Sie mehrere Ausdru-
cke bendtigen.

HE

e im Dokument
" Auf Seite sinpassen

(+ Bilder neu positionieren auf, [ETEaIE

Breite: ‘100 :I % Hohe: (100 i-‘ % v Selterwerhalinis beibehalten

- Kacheln
[ Gekachelte Seiten drucken

Fachelh tbedapper: (00 ﬂ il :l % der Seitenbreite

[ Bandanschrittgrenze: | 2175 ﬁ

Signature-Layout: | “Wig im Dokument [Ganze Seite] ﬂ

M-oben-Format | [® Eine Signature pro Blatt [1-oben] j

Druckvorschau | Drucken | Abbrechen | UI_:ernehmen| Hilfe ‘

Vorsicht vorm Skalieren!

Mit der Option Auf Seite einpassen kénnen Sie das Bild so weit
vergroBern, bis es die Seite ausfiillt. Falls aber die eingestellte
Auflésung nicht ausreicht, kann es schnell passieren, daB Sie
lauter Pixel auf dem Ausdruck sehen. Ist namlich die Auflésung
von Bildern zu gering, werden die einzelnen Pixel sichtbar.

Es ist besser, wenn Sie Vergroferungen nur iiber die Menii-Funk-
tion Bild/Bild neu erstellen vornehmen — dort haben Sie eine ge-
naue Kontrolle iiber die verwendete Auflésung.
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6 Die Optionen der Registerkarte Aus-

ziige sind fur die Druckausgabe nicht
interessant — sie werden nur fur Filmbe-
lichtungen bendtigt.

7 Wenn Sie Dateioptionen mit ausdru-

cken wollen, oder PalRkreuze bendtigen
— zum Beispiel um die Vorlage sauber
ausschneiden zu kénnen — sollten Sie
zur Registerkarte Druckvorstufe wech-
seln.

Hier gibt es auch die Moglichkeit einen
Kalibrierungsbalken mit auszudrucken.

Drucken EHE

Allgemein] Layout] Ausziige  Druckvorstufe | PostScript] Weitere Dptionen]

- Papier-/Filmeinstellungen — Registri En

|v Registriermarken drucken

[ Invertieren
[ Spiegelverkeht @ Stk

[ Paosition innerhalb der Seite

— k.alibrierungsbalken
| Earbkalibrierungsbalken

[ Densitorneterskalen

Auftragzname/Blockzeile:
| D:ASA_CPPWARBEIT hintergl. cpt

[ Seitenzahlen drucken Dichtern: il -
5
- Schheidemarken 25 J
| Schneidemarken diucken 50
[ Hur suliere Schneidemarken 75 j
Diruckvorzchau | Drucken I Abbrechen | Ubemehmen | Hilfe |

Farben abstimmen

Die Farbkalibrierungsbalken kdnnen Sie verwenden, um zu iiber-
priifen, ob lhr Farbdrucker korrekt eingestellt sind. Dort werden
namlich alle Grundfarben abgedruckt, an denen sich eventuelle
Farbstiche leicht erkennen lassen.
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7 Die letzten beiden Registerkarten
bieten wenig interessante Funktionen.

8 Dafiir ist die Option Druckvorschau

interessant. Damit wird ein separater
Arbeitsbereich angezeigt.

[-[O] ]
Datei  Ansicht  Einstellungen  Hilfe
H Corel PHOTO-PAINT 8 Standard v o = | Optionen & | Auf Sefe > |G =\ E | zuwick \?‘

® 00 == kA A7E03m S 100 i
H “ie im D okument i |y. U.Umm v a3 34.738$ > = | 100 > - !I‘ Millimeter i |
=== 100 i 50 100 150 00 Milimeter
f | fEc I . | . 1

Ix
Y] T
4
EX

S{H 4 1von1  » M
Auswahl: Seite 1

‘ @ Drucker. HP Lageret 4/4M PostScript

L]
P& [Tl ‘ Komposit @

Gekachelte Seiten: aus

2

9 Hier sehen Sie eine Vorschau des

Druckergebnisses. So kdnnen Sie gut
Uberprifen, ob alle Einstellungen kor-
rekt vorgenommen wurden.

10 Den Druckvorgang kénnen Sie von

hier aus mit einem Klick auf das Dru-
cker-Symbol starten.
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Notfallkiste

In diesem Kapitel haben wir einige Punkte fir Sie zusammengestellt,
die beim Arbeiten mit Corel PHOTO-PAINT™ oft zu Stolpersteinen
werden.

Wo ist die Funktion?

Ja, ja: Ein groRRes Problem von Corel PHOTO-PAINT ™! Im Funkti-
onsdickicht findet der Anwender oft die bendtigte Funktion nicht.

Eigenzchaftsleiste : Hilfzmittelmodus 'Malen/kKlonen

E' | Schneller Kritzler 0 | Marmal X

Ein Tip: Auf die altertimlichen

Rollup-Meniis kdnnen Sie eigentlich

o |J’_.‘>J|E —d W|@ 0 = | verzichten. .In der Werkz_eugpglette

und der Eigenschaftsleiste finden

Sie meist die Funktion, die Sie beno-
tigen.

£ a0 JRunde/Viereckige Spitze]

Halten Sie gegebenenfalls den Mauszeiger etwas langer Uber eine
Schaltflache, falls Sie die Funktion nicht am Symbol erkennen. Das
Hilfeschild, das dann erscheint zeigt lhnen, um welche Funktion es
sich handelt.

Welches Bild gehort zu welchem Namen?

Bild offnen HE
St | 22 et ElCE I B Wenn Sie ein Bild in einem
;;;3;:“; :‘Mm %mcm _=even || \/erzeichnis suchen, reicht das
= i latter.cpt B ful2 cpt . .
Gories B Buow e kleine Vorschaubildchen ne-
R parictcn B Blument cpt B kslendercdr meseLc; ben den Date|namen im D|a_
2 baum.cpt B . cpt B ette.cpt [ olbid.cpt e -
o logfeld Datei/Offnen oft nicht
Daleiname: | albid.cot v Vorschau aus.
Dateiyp: | Alle Daleien =l [volesBid =] Opiongn >> i i
Bidgishe: 3155 472 Pixel, 16, 7 Milonen Farben (24 Bif Erst im rechten Vorschaubild
Dateformat:  Corel PHOTO-PAINT Bild (CPT) Gemiscl ht erkennt man das Bild einiger_
Naotizer:
[ Auf Wasserzeichen priifen ma Ben .
| FikerDialogteld unterdriicken . . .
Kein Vorschaubild in
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Ein weiterer Nachteil besteht darin, daB in der Liste nur dann Vor-
schaubilder angezeigt werden, wenn sie mit in der Datei gesichert

wurden.

Fur die schnelle Auswahl: Das Skizzenbuch

Corel PHOTO-PAINT™ bijetet eine Funktion an, die hier Abhilfe

schafft: Das Skizzenbuch:

Browse HE
||[[! Kanale | ||% Objekte ||ﬁ. Browse |
|3 arbei - ﬂ
3 ‘ —-——-— . _:\ ;
TAMGH 73807540 Bank.opt  bank. ki
Bankl.cpt  baum.cpt baumn.tif  blatter.cpt
g ] Vi
S BE CE MR
blatter bt Blumern.cpt Blumen.... full.cpt
fulll.cpt full2. cpt full3.cpt  hintergl.cpt
kalender....  kette.cpt kette. tif kreis.cdr LI
|
*  Skizzen
Sumbole
Lizte
Dietails

Skizzengrole...

1 Rufen Sie die Funktion Ansicht/Skiz-
zenbuch/Durchsuchen auf, die Sie auch

Uber die Tastenkombination (StrgJ+(F12)
erreichen.

Dann wird ein Andock-Fenster gedffnet.
Die Bedienung ahnelt dem Windows-
Explorer — nur dald hier keine Namen,
sondern Vorschaubilder angezeigt wer-
den.

Die Vorschaubilder sind auch n_i_cht viel
groRer als im Dialogfeld Datei/Offnen,
meinen Sie? Das laRt sich andern.

2 Klicken Sie auf den kleinen Pfeil im

Kopfbereich des Andock-Fensters, um
die Optionen zu o6ffnen.

3 Uber das Menii Ansicht erreichen
Sie das nebenstehende Untermenti.

Dort finden Sie auch den Mentipunkt
Skizzengréle.
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SkizzengriiBe HE 4 Nach dem Aufruf wird ein Dialogfeld

geodffnet, in dem Sie die GréRe der Vor-
schaubilder festlegen kdnnen.

Die maximale Grof3e betragt dabei 125
Pixel — das sollte fiir eine lbersichtliche
Ansicht ausreichen.

Gridke: Breite:  Hohe:

Ger | ENENERES
OK | Abbrechen |

HE 5 Meist reicht die Einstellung Gro3
aus — damit wird das Vorschaubild 64

|ambeit

710154

bank.tif

= & Pixel groR.

FABO7E L

Bank1.cpt

gt |

blatter. cpt blatter. tif

6 In dieser Ansicht sind von allen Da-

teiformaten, die Corel PHOTO-PAINT™
erkennt, Vorschaubilder zu sehen — und
das sind eine ganze Menge.

Neue Berechnungen kosten Zeit

Das Skizzenbuch hat leider einen gewaltigen Nachteil — es dauert
eine ganze Weile, bis alle Vorschaubilder aufgebaut sind. Zusatz-
lich werden die Bilder bei jedem Verzeichniswechsel neu aufge-
baut, was jedes Mal wieder dieselbe Zeit in Anspruch nimmt. Lei-
der hilft bei diesem deutlichen Manko nichts — auBer: Warten bis
der Aufbau fertig ist.
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Wo ist die Maske?

Sie haben eine Maske definiert und sie ist
nicht zu sehen?

Sie erkennen Maskierungen — die auch Aus-
wahlbereiche genannt werden — an einer
gestrichelten Linie.

Dann haben Sie vermutlich die Ansicht der
Markierungslinie nicht eingeschaltet.

Dies kénnen Sie entweder Uber das Symbol in der Standardsymbolleiste
oder Uber die Funktion Maske/Markierungsrahmen sichtbar nachholen, die
Sie auch Uber die Tastenkombination (strg]+(H) erreichen kdnnen.

Ups! Ein Fehler — was nun?

Ihnen ist ein Fehler unterlaufen? Sie mochten eine Aktion zurlickneh-
men, die Sie durchgefiihrt haben?

Dazu dient die Funktion Bearbeiten/Riickgdngig. Damit kbnnen Sie
die letzte Aktion, die Sie durchgefiihrt haben zuriicknehmen. Sie er-
reichen die Funktion auch (iber die Tastenkombination (Strg}+(z) — das
ist bei vielen Windows-Programmen so ublich.

Was aber, wenn es nicht die letzte Funktion ist, die Sie zurlicknehmen

mochten?
Annullierungsliste HE .
Gesamtzahl der Befehle: 11 AUCh h|er kann COI'e| PH OTO'PAI NTTM
Mz s it o helfen — rufen Sie die Funktion Bearbei-
MaskFectangle 73, 186, 314, 376, 0.0 . . . . . .
MaskRectangle 50, 177, 316, 353, 0, 0 ten/Riickgéngig sezial/Annullierungsliste
MaskRectangle 138, 231, 411,390,1. 0
TextTool 74, 80, "aasad" + CHR{13) + "+ auf.

ObjectSelectMone
ObjectSelect 2, TRUE

ObjectaffineDistort 75, 189, 209167, 0, 0, 2.0814, TRUE Im nebenstehenden Dialogfeld kénnen
FillT ool 0, 0 . X . . .
Filool0'0 Sie die Aktionen markieren, die Sie zu-
N ool U,

Filll ool 0.0 ricknehmen mochten — es kdnnen auch
Speichern... Buckganglg Abbrechen Hilfe | mehrere an elnmal sein.
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Warten, Warten, Warten

Es ist schon, daB mehrere Arbeitsschritte zuriickgenommen wer-
den konnen - es ist schlecht, daB dies sehr lange dauert. Das
liegt daran, daB Corel PHOTO-PAINT™ die Arbeitsschritte eigent-
lich gar nicht zuriicknimmt, sondern das Dokument von Beginn
an erneut bearbeitet — bis zu dem angegebenen Punkt.

Ganz genau arbeiten

Mlimeter

Ihr Auswahlbereich soll ganz exakt an einer bestimmten Position ste-
hen, oder ein Objekt soll genau ausgerichtet sein? Kein Problem:

Corel PHOTO-PAINT™ bietet dazu Hilfslinien an, die Sie zum Bei-
spiel zum Ausrichten von Objekten und Auswahlbereichen verwen-
den kénnen.

hillimeter

2w

1 Rufen Sie die Funktion Ansicht/Line-

ale auf — das funktioniert auch Utber die
Tastenkombination (Strg)+(R).

Sie sehen dann auf der linken und obe-
ren Bildkante ein Lineal.

2 Klicken Sie in das horizontale Lineal
und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie nun den Mauszeiger, wird
eine Hilfslinie sichtbar. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, wird die waage-
rechte Hilfslinie genau an dieser Stelle
plaziert.



(i wand.cpt (24 Bit REB-Farbe)-Hintergrund

177

3 Beim vertikalen Lineal funktioniert es

Mlimeter

e

genauso: Hier wird allerdings eine
senkrechte Hilfslinie plaziert.

2w

(i wand.cpt (24 Bit REB-Farbe)-Hintergrund

4 Danmit die Hilfslinien »,magnetisiert*

werden, mussen Sie nun die Funktion
Ansicht/An Hilfslinien ausrichten aufru-
fen.

B Wwenn Sie sich nun mit einem Aus-

hilimeter

= wahlbereich oder Objekt einer Hilfslinie
nahern, wirkt die Hilfslinie magnetisch.

Neben den Hilfslinien gibt es

pillimeter

ein weiteres Hilfsmittel zum
prazisen Ausrichten: Das Gitter
— Sie sehen es nebenstehend.

Damit Sie es sehen und ver-
wenden kénnen, missen Sie
die entsprechenden Funktio-
nen im Ansicht-MenU verwen-
den: Ansicht/Gitter und An-
sicht/An Gitter ausrichten.
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MaReinheiten andern

Wenn Sie doppelt auf eines der Lineale klicken, werden die Optionen
geodffnet. Dort kdnnen Sie in den Rubriken Lineal und Gitter die Maf3-
einheiten und den Abstand des Gitters verandern.

Optionen HE
=~ Arbsitsbereich |Lineal
- Bligemein
B Einheiten
o Scannen Horizantak Miimeter -
- Spaichem
H Wertikal i -
- Arbeitsspeicher el HHligte £
i Pluging |+ Gleiche Einheiten fiir horizantales und vertikales Lineal
Anpassen
Bl Dokument Urspiung Unterteilungen:
Hilfsinier: Horeontaler Uspung: (00 = ilimets 110 pro Lint B
Gitter
al Wertikaler Ursprung: 0.0 ﬂ Millmet |w Weitere Unterteiluingen anzeigen
- Global

[vw Weitere Unterteilingen anzeigen

0K Abbrechen Hilte

Andern der Lineal-Optionen

Das ganze noch einmal

Ansicht Bild Effekte Maske Obiekt | Si€ bendtigen den letzten Befehl noch-

RBASTaa MR P e e mals? Dazu brauchen Sie die verwen-
‘Wiederherstellen dete Funktion nicht unbedingt noch ein-
Lickgangig spezial *| mal aufzurufen - Corel PHOTO-

Wiederholent azk R ectangle StrgL

PAINT™ bietet im Bearbeiten-Menu
Letzten Befehl sbschyachen: . b eine entsprechende Funktion an, die
Sie auch mit (Strgl+(L) aufrufen kénnen.
T D HE Wenn Sie zum Beispiel einen Effekffil-
Brozent —— g ter angewendet haben, wird im Bearbeiten-
gy S S, Menu eine weitere Funktion aktivierbar: Letz-
Zuzammenfihren: | MNormal ﬂ "
ten Befehl abschwéchen.
Ok | Abbrechen | Hife | ) .
Diese Funktion ist sinnvoll, wenn der verwen-

dete Filter zu stark wirkt — Sie kénnen dann
im Dialogfeld die Deckkraft und den Zusam-
menfiihrungsmodus andern.
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Doppelt halt besser?

W snsicht Bid Effekte Maske Objekt F Es fallt beim Wiederholen
Biickgdngio: Unscharfmaske  StigZ2 von Effekftfiltern auf:
sl Im Menii Bearbeiten und Ef-
Riickgangig spezial 3

fekte/Wiederholen  finden
Miederholent ffectUnsh: - S Sie dieselbe Funktion — al-
Letzten Befehl abschwachen... Ierdings mit leicht unter-

schiedlichen Bezeichnun-
| gen.

bMazke DObjekt Fim Extraz  Fenster Hilfe

Wiederholen “Wiederhalenlnscharfmazke StrgF

20-Effekte 3 IUnschartmaske auf alle Sjchtb.:lu'i\t;n |

Erschwerend kommt hinzu, daf® sogar zwei unterschiedliche Tasten-
kombinationen dafiir verwendet werden: (Strg]HL), sowie (Strg]+F).

Wie groB8 ist mein Bild?

T | Um genaue Informationen tiber das Bild zu erhal-
B, s mems | t€N — zUM Beispiel iber die Grofte — kdnnen Sie
ome: Pl die Funktion Datei/Dokument-Info aufrufen.

Y DPI: 96 DFI

e In d_em DI?|nge|d finden Sie glle wichtigen Infor-
GroBe auf Datentrager: 958,754 Byte auf Datertsiger mationen Uber das aktuelle Bild.

Format: Corel PHOTO-PAINT Bild [CPT)
Unterformat: Gemischt
Typ: 24 Bit AGE-Farbe

Bild wurde geandert.
Bild hat keine Objekte.

hife
Mein Bild ist schief!

Drehen einstellen [ 7] . . . . . .
wie 7 I e Sie wollen zum Beispiel ein schief gescanntes Bild
e T geraderlicken? Dann koénnen Sie die Funktion
[ Driginalbidiate beibehalten Bild/Drehen/Anpassen aufrufen.
| Antidlias
Papiefatbe: || v Damit 1aRt sich die Drehung sehr prézise einstellen
[0k ] atbechen | Hte || T bis zu einer Stelle nach dem Komma.




