Einleitung

Haben Sie das neue Programm PhotoDraw 2000 als Ergdnzung zu
Ihren Programmen des Office 2000-Pakets erworben? Oder benut-
zen Sie nur PhotoDraw 20007

Bestimmt sind Sie schon ganz neugierig, was Sie alles mit diesem
neuartigen Grafikprogramm anstellen kénnen!

Dann ist dieses Buch genau das Richtige fur Sie. Hier erfahren Sie
alles rund um PhotoDraw 2000, damit Sie beeindruckende Ergeb-
nisse erzielen konnen.

Ob die Verwendung der Clipart oder der mitgelieferten Vorlagen — ob
Bildbearbeitung oder das Konstruieren eigener Formen: In diesem
Buch werden Sie alle Seiten des facettenreichen Programms kennen-
lernen.

Da das praktische Arbeiten an Beispielen interessanter ist als graue
Theorie, zeige ich Ihnen alle Funktionen an konkreten Aufgabenstel-
lungen, die Sie auch in der Praxis finden werden.

Bei den meisten Beispielen habe ich auf die umfangreiche Clipart-
sammlung von PhotoDraw 2000 zurlickgegriffen — so konnen Sie die
Beispiele leicht nachvollziehen.

Die Bilder, die nicht aus der PhotoDraw 2000-Clipartsammlung stam-
men, kdnnen Sie von meiner Webseite http.//www.gradias.de herun-
terladen. Sie finden die Ausgangsbilder der Workshops in der Rubrik
Biicher.

Wenn Sie dieses Buch auf den Geschmack gebracht hat, kdnnte tb-
rigens das PC Praxis-Buch Grafische Zaubereien mit PhotoDraw
2000 von DATA BECKER fir Sie interessant sein, das ich ebenfalls
geschrieben habe.

Ich wiinsche lhnen viel Spall und unterhaltsame Stunden mit diesem
Buch und PhotoDraw 2000.

Michael Gradias



PhotoDraw 2000 installieren
und kennenlernen

Sie bendtigen mal eben schnell eine hiibsche Postkarte oder Einla-
dung — haben aber keine Lust dazu erst ein aufwendiges Grafikpro-
gramm zu erlernen?

Dann sind Sie bei PhotoDraw 2000 genau richtig!

Dank vieler Vorlagen und Assistenten reichen oft schon einige, we-
nige Mausklicks aus, um eine beeindruckend aussehende Karte zu
gestalten.

So waren fir die Postkarte — die Sie nachfolgend abgebildet sehen —
nach dem Programmstart genau sieben Mausklicks notwendig (Ja,
Sie haben richtig gelesen!). Wie so etwas so schnell geht, erfahren
Sie im Laufe des Buchs.
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Willkommen beim neuen Bild- und
Grafik-Allrounder

PhotoDraw 2000 ist ein wahres Multitalent — es arbeitet nach voéllig
anderen Prinzipien als die Grafikprogramme, die Sie bisher kannten.

Lange Zeit gab es in der Computergrafik eine strickte Trennung:

Die einen Programme waren fur die Vektorgrafik zustdndig — das be-
kannteste Programm dieses Genres ist wohl CoreDRAW. Damit kdn-
nen Sie Schriftziige oder Logos konstruieren und verandern.

Die andere Gruppe ist fir die Pixelbearbeitung zustandig — der Konig
unter den Bildbearbeitungsprogrammen ist Adobes Photoshop. Da-
mit kdnnen Sie zum Beispiel gescannte Vorlagen nachbearbeiten.

Im Laufe der Zeit wuchsen die unterschiedlichen Programmgruppen
naher zusammen — so kdnnen Sie inzwischen in Vektorgrafik-Pro-
grammen auch Bildbearbeitungsfunktionen nutzen. So recht Uber-
zeugen konnte aber bisher noch kein Programm.

Was sind Vektor- und Pixelgrafiken?

Vergessen Sie’s!

Wenn Sie PhotoDraw 2000 benutzen, brauchen Sie sich um so un-
wichtige Dinge nicht mehr zu kimmern — das erledigt PhotoDraw
2000 automatisch fir Sie.

Friher multen in Fachblchern viele Kapitel reserviert werden, um
Begriffe wie Vektoren und Pixel, oder Auflésung und dpi zu erlautern.
Darauf kann nun getrost verzichtet werden — diese Fakten sind beim
Arbeiten mit PhotoDraw 2000 recht uninteressant geworden.

Automatische Umrechnung

PhotoDraw 2000 arbeitet intern mit Vektor- und Pixelbearbei-
tungsfunktionen. Die Informationen werden automatisch so ange-
paft, daB Sie immer eine gute Bildqualitidt erhalten — Sie brau-
chen sich um nichts zu kiimmern.



Neue Programmarten — neue Moglichkeiten

Durch dieses neuartige Programm ergeben sich vielseitige grafische
Méglichkeiten. Sie konnen nun Bilder gestalten, die friher nicht, oder
nur mit groRen Schwierigkeiten zu realisieren waren.

Nachfolgend sehen Sie einen Schriftzug, bei dem eine Mischung von
Vektor- und Pixelgrafik zum Einsatz kam.

Mit einem reinen Vektorgrafikprogramm — wie etwa CoreIDRAW —
hatten Sie mit einem solchen Motiv grol3e Schwierigkeiten — mit Pho-
toDraw 2000 reichen einige, wenige Arbeitsschritte aus.
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Hilfe durch Assistenten

Da PhotoDraw 2000 zu fast jeder Aufgabenstellung Assistenten an-
bietet, wird die Bearbeitung auch fur Grafik-Anfanger sehr leicht — so
kommen Sie besonders schnell zu ansprechenden Ergebnissen.
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Das Assistentenfenster ist auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs
untergebracht. Ausfiihrliche Anleitungen erklaren Ihnen die notwen-
digen Arbeitsschritte.

Am liebsten alles zusammen: Bil-
der, lllustrationen und Effekte

PhotoDraw 2000 ist in vielen Bereichen stark — so bietet es zum Bei-
spiel eine grof’e Anzahl an Effekten, um Fotos oder Formen, die Sie
in PhotoDraw 2000 gestaltet haben zu verfremden.

So entstehen ruck, zuck Bilder, die fast so aussehen, als waren sie
von Hand gemailt.

So haben wir bei der nachsten Abbildung unser letztes Bild des
Schriftzugs leicht zerflieRen lassen — als wenn Sie mit Wasserfarben
gemalt hatten.
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Naturliche Zeichnungen — dank Kunst-Pinseln

Fir das Konstruieren einfacher Formen kdénnen Sie in PhotoDraw
2000 auf eine grofle Anzahl vorgefertigter Elemente zurlickgreifen —
interessant ist, dal3 Sie die Formen anpassen kénnen.
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Grundformen in PhotoDraw 2000

Bei Computergrafiken gibt es oft ein Problem: Sie sehen steif aus —
eben wie aus dem Computer. Hier schafft PhotoDraw 2000 Abhilfe.
Es werden namlich sogenannte Kunst-Pinsel angeboten, durch die
Umrisse wie gezeichnet aussehen. Nachfolgend sehen Sie ein sol-
ches Beispiel an der zuvor ausgewahlten Grundform.
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Ab in den Raum - Dreidimensionale Formen

Vektorgrafik und Bildbearbeitung — das reicht lhnen noch nicht?

Dann hat PhotoDraw 2000 noch etwas besonders fiir Sie: dreidimen-
sionale Effekte.

So kdnnen Sie mit einem Mausklick auf eine der vielen mitgelieferten
3D-Einstellungen zuriickgreifen. So wird aus einer sehr einfachen
Grundform ganz schnell ein aufwendiges dreidimensionales Objekt.

Sie sehen dies im nachsten Bild am Beispiel einer Sprechblase, die
in den Grundformen enthalten ist.

@ Fillen 3
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Anwenden eines dreidimensionalen Effekts

Fir Experten: Eigene Einstellungen

Anfanger kénnen einfach auf die mitgelieferten Effekte zuriick-
greifen — die sehen so gut aus, daB sie eigentlich nicht weiter be-
arbeitet werden miissen.

Wenn Sie aber zum Experten geworden sind, méchten Sie viel-
leicht doch lieber eigene Einstellungen fiir die Effekte verwenden.
Kein Problem: Alle Effekte bieten zusatzliche Optionen zur An-
passung.



Wenn'’s nicht gefallt: Farbanpassungen

Alle Elemente eines Dokuments kdnnen Sie jederzeit beliebig veran-
dern. So kénnen Sie entweder einen der vielen Effekte anwenden,
oder auch ganz ,gewéhnliche* Anderungen vornehmen um zum Bei-
spiel Helligkeiten, Kontraste oder Farbténe zu verandern.

So haben wir als ein Beispiel nachfolgend an dem

zuvor angewende-

ten 3D-Effekt Farbton, Farbsattigung und die Helligkeit verandert, so

daf ein ganz neues Bild entstanden ist.

Farbanpassungen an einem dreidimensionalen Objekt

Aufwendigere Bildanderungen

- ]

= Karrigieren durch Malen

Effekr

E Farbton und S&ttigung vl

Einstellungen

Farbton:

_“.Hr”””-” =30 _I:j
Sattigunag:
Helligkeit:
_I”rl””‘ -20 —

Auch bei den Retuschewerkzeugen steht PhotoDraw 2000 ande-

ren Programmen in nichts nach.

So kénnen Sie bei Fotos den haBlichen Rote-Augen-Effekt korri-
gieren, oder Staub und Kratzer entfernen, falls Sie beim Scannen

nicht aufgepaRt haben.

Mit dem Klonen-Werkzeug kénnen Sie einerseits Bildfehler retu-
schieren und andererseits neue Inhalte in ein Bild hineinkopieren.



PhotoDraw 2000 installieren

Nachdem Sie nun einiges Uber die vielseitigen Mdglichkeit von Pho-
toDraw 2000 erfahren haben, mdchten Sie sicherlich gleich loslegen.

Deshalb wollen wir lhnen nun zeigen, wie Sie PhotoDraw 2000 instal-
lieren — damit es danach gleich mit den ersten Arbeiten losgehen
kann.

Die richtigen Einstellungen fur die Installation

Um PhotoDraw 2000 leicht installieren zu kénnen, begleitet Sie ein
Assistent. Sehen wir uns die einzelnen Schritte der Installation an.

1 Legen Sie die erste
CD in das CD-
MicrosoﬁghotoDraw installieren Laufwerk.

Microsoft Office Server Extensions installiere

Das Installationspro-
Beendsn gramm sollte dann au-
tomatisch starten.

oft” Wahlen Sie die Option
Microsoft Photo Draw

T_ installieren, indem Sie
MICROSOFT OFFICE . . .
auf die Zeile klicken.

|

@ Geben Sie bitte [hien vallstandigen Mamen ein. Sie kdnnen auberdern 2 ZU nachst we rden I h re pe rso n I i_

den Mamen |hrer Firma bzw. Organisation eingeben. Das Setup-
Programm wird |hre &ngaben bei zukiinftigen Installationen dieses

Produkts venwenden. Chen Daten erfragt
Mame: IM\chaaI Gradiaz

DOrganisation: IGIafischesAte\ier

Ok I Setup abbrechen
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PoductiD: | 46752-450526073553423 | 3 Nach der Angabe der Serien-
nummer ...

Dies ist die “Product ID" [hres Microsoft-Produkts.
‘wenn Sie wegen technischer Fragen beim Microsoft
Software Service anmufen, werden Sie nach dieser
Mummer gefragt.

Bitte notieren Sie diese Mummer in dem dafiir
vorgesehenen Abschnitt auf [hrer Registierkarte. Mach
Installation der Software wird diese Mummer auch im
Menii 7" unter dem Befehl "Info"* angezeigt.

el . 4 ... missen Sie den Ordner ange-
d:y Y . .
L,d::_gs = ben, in dem PhotoDraw 2000 instal-
Ty liert werden soll.
= e LI oK
= programme |_I
= microzaft office Abbrechen |
7 office
£ vorlagen =l

Plattenkapazitat beachten

Achten Sie beim Festlegen des Zielordners darauf, daB ausrei-
chend Platz vorhanden ist — die Installation kann mehr als 200
MByte freien Festplattenspeicher in Anspruch nehmen.

| Benutzerdefiniert 5 Sie haben zwei verschiedene In-
7 E Fiir erfahrene Anwender. Umfalt die Standardinstallation . .
== sowie die zuzatzliche Moglichkeit, Komponenten Sta”at|0nsopt|0nen Zur AUSWahI —_
hinzuzufiigen oder zu entfernen [ca. 190 MB) . . - .
bei der automatischen kénnen Sie
keinen Einfluf auf die Installation
nehmen.
6 Wiahlen Sie deshalb die Option
Benutzerdefiniert.
Optioner: Beschreibung: 7 Im fo|genden Schritt
[¥ Microsoit Photoliraw THI7IKE Diensty | . . o
T ey Dmsememes  5nnen Sie auswahlen,
[7 Hils 2349 ke ([ RSHEIERIEERE IS was installiert werden soll.

[¥ Lernprogramm E464 KB

Alle Optionen mit einem
Haken vor dem Eintrag
werden installiert.




Optioner:

[¥ CorelDrav-Format

[¥ Computer Graphics Metafile-Format
Ml Micrografx Designer-/Draw-Format 289 KB
[ AutoCAD DF-Fomat 289KR

[¥ Enhanced Metafile-Format JR3 KRB

[¥ Encapsulated Postscript-Format E5 KB

[V FR-/MIX-Format EZ7E KR

[¥ GIF [Graphics Interchange Format) 257 KB L!

225KB |
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8 Bei einigen Eintragen kénnen Sie

einzelne Komponenten von der Installa-
tion ausschlieen. So kdnnen Sie Fest-
plattenspeicher sparen.

Dies ist zum Beispiel bei der Option
Grafikfilter sinnvoll.

9 Kilicken Sie dazu auf die Schaltfla-
che Option &ndern.

10 In einem weiteren Dialogfeld kon-

nen Sie dann diejenigen Filter deakti-
vieren, die Sie nicht benétigen.

Klicken Sie dazu auf das Kastchen vor
dem Eintrag — das Hakchen verschwin-
det dann.

11 Folgen Sie nun den letzten Hinwei-
sen, um die Installation abzuschlie3en.

Das Installieren kann einen Moment
dauern — immerhin werden eine ganze
Menge MBytes auf |hre Festplatte ko-
piert.

Unnotige Dateiformatfilter

Wenn Sie ein Dateiformat nie benotigen, weil Sie gar keine Bilder
dieses Typs besitzen, sollten Sie den Filter deaktivieren. Sehr sel-
ten bendétigte Dateiformate sind zum Beispiel AutoCad, Micro-
grafx Designer oder das Macintosh-Format.

Sollten Sie einen nicht installierten Filter spater doch benétigen,
konnen Sie ihn iiber einen Neustart des Installationsprogramms

nachinstallieren.

Suchen Sie nun Uber das Windows-Startmenl das nebenstehend ab-
IEZ gebildete Programmsymbol von PhotoDraw 2000, um das Programm

zu starten.
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Einfach kreativ sein: Intuitiv
arbeiten im Grafikatelier

In diesem Kapitel wollen wir uns die Arbeitsoberflache und die Bedie-
nung von PhotoDraw 2000 einmal naher ansehen. PhotoDraw 2000
bietet einige neuartige Bedienelemente, die besonders dem Grafik-
Anfanger die Arbeit erleichtern sollen.

Die Arbeitsumgebung nach dem
Start erforschen

Nach dem Start begriiRt Sie gleich ein Assistent. Geben Sie an, womit
Sie beginnen wollen — in unserem Fall mit einer Entwurfsvorlage. Kii-
cken Sie dann auf die OK-Schaltflache.

RAWARBEIT\sblasenz.mix
RAWIARBEIT\bext

D,
D:15A_PDRAWARBEIT|sblasen mix
D:15A_PDRAWARBEIT|pfeil
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Alles im Griff mit der Bearbeitungsleiste

Danach setzt der Assistent seine Arbeit in der sogenannten Bearbei-
tungsleiste fort, die Sie rechts auf der Arbeitsoberflache — neben der
Ubersicht der Vorschaubilder — sehen.

Wir wollen naturlich beim Kennenlernen des Programms auch ein Er-
gebnis erhalten — ein Logo. Dazu haben wir uns die dritte Vorlage
ausgesucht — sie tragt die Bezeichnung Logo (Marmor).

1 Kiicken Sie doppelt auf das Vor-
schaubild, um diese Vorlage zu 6ffnen.
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Der Assistent ist rechts in der Bearbeitungsleiste untergebracht

2 Je nachdem, welche der PhotoDraw
2000-Funktionen Sie ausgewahlt ha-
ben, zeigt die Bearbeitungsleiste einen
unterschiedlichen Inhalt.
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3 Sie finden dort immer alle Optionen,

die zu der ausgewahlten Funktion ge-
horen — oft ist dabei eine Liste mit Vor-
schaubildern zu sehen. So brauchen
Sie nur das Vorschaubild anzuklicken,
das lhnen gefalit.

4 Links sehen Sie zum Beispiel die
Bearbeitungsleiste bei der Auswahl ei-
nes Farbverlaufs zum Fllen von Ob-
jekten.

B Im oberen Listenfeld wird die Fiil-

lungsart ausgewahlt, darunter sehen
Sie die verfligbaren Vorlagen.

6 Im unteren Bereich sind einige

Schieberegler und Eingabefelder fir
detaillierte Einstellungen nach der Aus-
wahl einer Vorlage.

7 Bei einigen Funktionen ist die Bear-

beitungsleiste prall mit Optionen gefillt
— bei anderen Funktionen werden da-
gegen nur wenige Optionen angeboten.

Nebenstehend sehen Sie zum Beispiel
die mageren Funktionen fir das Ténen
von Bildern.

Arbeitsflache vergroRern

Wenn lhnen die Bearbeitungsleiste zu viel von der Arbeitsflache
wegnimmt, kdnnen Sie sie voriibergehend ausblenden — klicken
Sie dazu unter der Bearbeitungsleiste auf die Ausblenden-Schalt-

flache.

» Aushlenden I:Ell
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Hier wird gearbeitet — der Arbeitsbereich

Den groRten Bereich nimmt nach dem Offnen der Vorlage — wie sollte
es anders sein — der Arbeitsbereich ein.

Die rechteckige weil’e Untergrundflache kennzeichnet den Bereich,
der spater gedruckt wird — alles, was sich auf3erhalb dieses Bereichs
befindet, sehen Sie nur auf dem Bildschirm. Im Ausdruck sehen Sie
es nicht.

Orientierung am Lineal
An der oberen und linken Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie das
Lineal.

Hier kdnnen Sie sich orientieren, wie gro ein Element des Doku-
ments ist. Die Ausmalte von markierten Objekten werden im Lineal
farblich hervorgehoben.

Lineal nicht zu sehen?

Wenn Sie das Lineal nicht sehen, miissen Sie die Funktion An-
sicht/Lineale aktivieren.

i l ~ S )
i

Der Arbeitsbereich mit den Linealen
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Andern der MaReinheiten

Die MaReinheit, die im Lineal zur Anzeige verwendet wird, ist
nicht starr. Rufen Sie die Meniifunktion Datei/Bild-Setup auf. Auf
der Registerkarte Aktives Bild konnen Sie im Listenfeld Einheiten
auswahlen, welche MaReinheit verwendet werden soll.

Aktives Bild | Neue Standardwerte fiir Bild I

GriRe des Bildes: Vorzchau Einheiten:
| Standardbild | [
Fiomiies === =1 Farbe:

Umstellen der Mafleinheit

Markierte Objekte bearbeiten

is| Wenn Sie an einem Objekt in PhotoDraw 2000 ein Element bearbeiten
wollen, muf} es zunachst einmal markiert werden. Erst nach dem Markie-
ren kénnen Sie Anderungen an den Objekt-Eigenschaften vornehmen.

Normalerweise reicht ein Klick auf ein Objekt zum Markieren aus.
Sollte dann nichts passieren, missen Sie in der Standardsymbol-
leiste das Auswahlwerkzeug aktivieren, dessen Symbol Sie neben-
stehend abgebildet sehen.

Mehrere Objekte markieren

Sie konnen auch mehrere Objekte des Dokuments auf einmal
markieren. Halten Sie dazu beim Anklicken die (Umschait}-Taste ge-
driickt.

Sie erkennen markierte Objekte an dem Rahmen, der sie danach
umgibt. Nachfolgend haben wir zum Beispiel den Schriftzug Herder
angeklickt.
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Objekte transformieren

An den Ecken und in der Mitte des Markierungsrahmens sehen Sie
Punkte. Wenn Sie diese Punkte anklicken, kénnen Sie das Objekt
transformieren.

1 Klicken Sie auf einen der Mar-
kierungspunkte — zum Beispiel
den mittleren auf der rechten
Kante.

Halten Sie die Maustaste ge-
druckt.

2 Ziehen Sie den Mauszeiger.
Damit dehnen Sie das Textobjekt
— der Schriftzug wird schmaler
oder breiter.

Wir haben den Mauszeiger nach
links gezogen, um das Objekt
schmaler zu machen.

3 Wahrend Sie den Mauszeiger

verziehen, sehen Sie eine Vor-
schau.

4 st die gewunschte Endposition

erreicht, lassen Sie die Maustaste
wieder los.

Klicken Sie auf den mittleren Mar-
kierungspunkt oben oder unten,
wenn Sie das Textobjekt in der
Hoéhe verandern wollen.

B Wenn Sie auf einen der Eck-

punkte klicken, kénnen Sie das
Objekt in der Grofde andern.
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6 Wenn Sie ein Objekt verschie-
ben wollen, klicken Sie es einfach
innerhalb des Rahmens an und
halten Sie die Maustaste ge-
drickt.

Wenn Sie nun den Mauszeiger
bewegen, kénnen Sie das Objekt
an eine neue Position schieben.

Sondertasten

Beim Verschieben von Objekten bewirkt das Driicken zusatzli-
cher Tasten Sonderfunktionen. Halten Sie beim Verschieben die
(Umschalt}-Taste gedriickt, wenn das Objekt nur horizontal oder ver-
tikal verschoben werden soll.

Durch Driicken der (Sirg)-Taste erzeugen Sie beim Verschieben ein
Duplikat.

7 Links haben wir beim Ver-

schieben die (Strg}-Taste gedriickt,
so daf} ein Duplikat erzeugt wird.

Prazises Verschieben per Tastatur

Wenn ein Objekt ganz prazise verschoben werden soll, kbnnen
Sie die Pfeiltasten verwenden. Klicken Sie zuvor das Objekt ein-
mal an. Das Objekt wir mit jedem Tastendruck einen Pixel ver-
schoben. Driicken Sie zusétzlich die (Umschalt-Taste, sind die
Schritte groBer — namlich standardméaBig 10 Pixel.

Wie grol} die Schritte, die beim Verschieben mit den Pfeiltasten ver-
wendet werden, sein sollen, kénnen Sie Ubrigens verstellen. Rufen
Sie dazu die Funktion Extras/Optionen auf und wechseln Sie in dem
Dialogfeld zur Registerkarte Allgemein.

Dort kénnen Sie in den Optionsfeldern Fein- und Grobausrichtung die
gewinschten Werte einstellen.
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Feinausrichtung [Pfeiltaste]: I 1 _,; Pixel

Grobausrichtung [UMSCHALT + Pfeiltaste): 10 =+ Pinel

Einstellen der Schrittweite beim Verschieben mit den Pfeiltasten

Rotieren von Objekten

Ein Markierungspunkt hat eine andere Farbe — er ist auerhalb des
Markierungsrahmens angebracht. Diesen Markierungspunkt kdnnen
Sie zum Rotieren — Drehen — von Objekten verwenden.

1 Kiicken Sie auf den gru-

nen Markierungspunkt und
halten Sie die Maustaste
gedruickt.

2 Wenn Sie den Mauszei-

ger nun bewegen, kdnnen
Sie das Textobjekt drehen.

Auch hier erkennen Sie an
der Vorschau, wie das Ob-
jekt gedreht wird.

3 Ist die gewinschte Dre-

hung erreicht, lassen Sie
die Maustaste wieder los.

4 Das ausgewahlte Objekt
wird Ubrigens automatisch
immer um seinen Mittel-
punkt gedreht.

Eingeschrankte Winkel

Wenn Sie beim Drehen die (Umschali)-Taste gedriickt halten, kann
das Objekt nur in 15°-Schritten gedreht werden. Diese Option
konnen Sie verwenden, wenn Sie das Objekt zum Beispiel exakt
um 90° oder 180° drehen wollen.
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Wartezeiten verkirzen — der Fortschrittsbalken

In der Statuszeile unter dem Arbeitsbereich sehen Sie einen laufen-
den Balken — solange er sich bewegt, ist PhotoDraw 2000 am rech-
nen. Es handelt sich dabei um eine etwas andere Art eines Fort-
schrittbalkens.

Bei jeder Aktion die Sie durchfiihren baut PhotoDraw 2000 namlich
die gesamte Arbeitsflache neu auf.

Die Fortschrittsanzeige

Bildaufbau unterbrechen

Der laufende Balken bedeutet nicht, daR Sie warten miissen, bis
der Bildschirmaufbau abgeschlossen ist. Sie konnen einfach wei-
terarbeiten — das Bild wird automatisch immer weiter aktualisiert.

Der Aufbau des Bilds erfolgt so ahnlich, wie Sie es auch vom Surfen
im Internet kennen. Damit das Laden des Bilds nicht zu langweilig
wird, sehen Sie zunachst ein grobpixeliges Bild, das Schritt fiir Schritt
klarer wird.

Im folgenden Bild sehen Sie, da® der obere Bereich bereits fertig auf-
gebaut ist — der untere Bereich dagegen noch nicht. Er ist nur grob
zu erkennen.
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Mit dem Bilderfenster alle Objekte
im Griff

Auf der linken Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie das soge-
nannte Bilderfenster.

Bildliste

Hier werden alle gedffneten Dokumente mit einem Vorschaubild
angezeigt. Da wir zur Zeit nur ein einziges Dokument geéffnet ha-
ben, ist nur ein Vorschaubild zu sehen.

Sind mehrere Dokumente gedffnet, kdnnen Sie mit einem Klick
auf das Vorschaubild zum jeweiligen Dokument wechseln.

-

Alle

Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben dem Vor-
schaubild klicken, wird eine weitere Liste gedtffnet.

Hier sehen Sie alle einzelnen Objekte des aktiven Do-
kuments.

Die Objekte werden immer ,Ubereinandergestapelt®.
Objekte, die ganz unten im Stapel liegen, kénnen also
von daruberliegenden Objekten verdeckt werden.

Die Reihenfolge erkennen Sie auch in der Liste. Das
letzte Objekt in der Liste ist das unterste Objekt im Do-
kument.

Wenn Sie ein Objekt markieren wollen, kdnnen Sie ein-
fach in der Bildliste auf das entsprechende Vorschau-
bild klicken. Halten Sie dabei die (Umschalt}-Taste ge-
drickt, wenn Sie mehrere Objekte auf einmal auswéah-
len wollen.

Was ist was?

Wenn Sie den Mauszeiger iiber ein Vorschaubild in der
Bildliste halten, wird das dazugehoérende Objekt im Do-
kument mit einer feinen Linie umrahmt. So sehen Sie
schnell, um welches Objekt es sich handelt.
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Immer die passende Ansicht

Nach dem Offnen des Dokuments paRt PhotoDraw 2000 die Darstel-
lungsgréfie so an, dal® das Dokument vollstandig zu sehen ist. Sie
kénnen die AnsichtsgroRe aber auch andern.

110% = 1 Inder Standardsymbolleiste sehen

Sie das Zoomfeld.

Dort kdnnen Sie einen neuen Wert ein-
tippen, um die AnsichtsgrofRe zu veran-
dern.

2 Alternativ dazu kénnen Sie auch ei-
nen Wert aus der Liste auswahlen.

Mit der Option Bildbereich anpassen

75 wird die Ansicht Gbrigens so verandert,
8% daf die verfligbare Grofie des Arbeits-
0% . .

339, bereichs voll ausgenutzt wird, um das
5% gesamte Dokument zu sehen.

Sie sehen diese Option im folgenden
Bild.
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Der richtige Bildausschnitt tiber das Fenster

Schwenken/Zoomen

iy Es gibt noch eine andere Art, um die Darstellungsgroe des Dokuments zu
verandern. Klicken Sie dazu in der Standardsymbolleiste auf das neben-
stehend gezeigte Symbol.

1 Damit wird unten links auf der Ar-

beitsflache das Fenster Schwen-
ken/Zoomen geodffnet.

Dort sehen Sie ein Vorschaubild des
gesamten Dokuments.

[=]  112%

2 Ein roter Rahmen zeigt den Bereich
an, der im Arbeitsbereich sichtbar ist.

Farbe fur Suchfurkbion in S chwenken/Zoomen: _LI

3 Die Farbe des Rahmens kénnen Sie

Ubrigens uber die Funktion Extras/Opti-
onen andern.

Sie finden die Funktion auf der Regis-
terkarte Ansicht.

4 Zichen Sie an dem Regler auf der
linken Seite des Fensters.

Um die Ansicht zu vergréRern, mufd der
Regler nach oben geschoben werden,
zum Verkleinern nach unten. Wir haben
Sl die Ansicht stark vergroRert.

5 Den neuen Zoomwert kénnen Sie
unter dem Vorschaubild ablesen.
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6 Um den Ausschnitt zu verschieben,

konnen Sie in den Rahmen klicken und
die Maustaste gedrickt halten.

Schieben Sie den Bereich dann an die

Position, die Sie im Arbeitsbereich se-
315% hen wollen.

7 Im Arbeitsbereich wird die neue Dar-

stellungsgroRe aktualisiert, wahrend
Sie am Schieberegler ziehen.

Den neuen Bildausschnitt sehen Sie
nachfolgend. In dieser Darstellungs-
grélRe kénnen Sie zum Beispiel Details
besser bearbeiten.

W ﬁo‘:'(’\ "P' W g '—'ﬁ Wﬁ

Die stark vergrifierte Ansicht

Vollsténdige Ansicht

Auch liber das Fenster Schwenken/Zoomen kénnen Sie die An-
sicht so einstellen, daB das gesamte Dokument vollstindig im Ar-
beitsbereich zu sehen ist.

Klicken Sie dazu auf die Schaltflache, die Sie rechts unter dem
Vorschaubild sehen.
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Praktisch und hilfreich — die visuel-
len Meniis

PhotoDraw 2000 bietet zusatzlich neuartige Mends, die sich nicht nur
darauf beschranken, die Funktionen mit einem beschreibenden Wort
darzustellen.

Statt dessen zeigt ein Symbol deutlich an, woflir die entsprechende
Funktion verwendet werden kann. Die Funktionen sind auf neun un-
terschiedliche Menupunkte verteilt.

Rufen Sie nun aus dem visuellen Men( Fiillen die Option Struktur auf.
Wir wollen nun den Schriftzug Herder mit einer neuen Flllung verse-
hen — er mufd daher markiert sein. Klicken Sie dieses Textobjekt also
mit dem Auswahlwerkzeug an.

& Microsoft PhotoDraw - [logo1_mix]

Qatei Bearbeiten Ansicht  Einflgen Format Extras Anordnen  Fenster 2

A X @ 8 & o
Text Zuschneiden  Worlagen Zeichnen Umtiss Fartn
DEHSREH % B2E ¥ -

Yollconfarbe

=mE @ : ' : : 3 : 4

Fiillen
..f) Designer-Farbverlauf
u Zweif arbiger Farbverlauf

¥ Bild

Die Funktionen des visuellen Meniis Fiillen

Wenn Sie zum Fachmann geworden sind

Wenn Sie PhotoDraw 2000 beherrschen, wollen Sie vielleicht auf
die visuellen Meniis verzichten, um so mehr von der Arbeitsfla-
che zu sehen.

Sie konnen die Meniis iiber die Funktion Ansicht/Visuelles Menii
ein- und ausschalten. Alternativ dazu konnen Sie auch mit der
rechten Maustaste auf die Symbolleiste klicken und in einem Po-
pup-Menii das visuelle Menii deaktivieren.
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Objekteigenschaften verandern

Dall Sie markierte Objekte bearbeiten kénnen, wissen Sie schon.
Nun wollen wir den Schriftzug Herder mit neuen Objekteigenschaften

versehen.

Jedem Objekt sind bestimmte Eigenschaften, wie etwa Gréflie, Um-
rik- und Fullungseigenschaften zugeordnet. Diese Eigenschaften
kénnen Sie jederzeit verandern.

Zum Fllen von Objekten haben Sie verschiedene Moglichkeiten — so
kénnen Sie es etwa mit einer einfarbigen Flache oder einem Verlauf

flllen.

Fiillen [x]

I " Struktur j

AHORM BMP

Farbe: £| || LI

Transparenz:

Muster entfernen

1 Wir hatten zuvor ja die Fllen-Funk-

tion Struktur aufgerufen. Hier dienen
verschiedene Muster als Vorlage.

2 Die verfugbaren Strukturen sehen

Sie als kleine Vorschaubilder in der
Liste abgebildet. Klicken Sie einfach auf
eines der Bilder, um es dem markierten
Objekt zuzuweisen. Wir haben uns das
zweite Muster ausgesucht — es ist eine
helle Holzstruktur.

3 unter der Auflistung sehen Sie ei-
nige Optionen.

Hier kdnnen Sie das Muster einfarben,
seine Transparenz andern oder die
Grolke der Textur anpassen.

4 Der Schriftzug ist nach der Auswahl

mit der angeklickten Struktur gefullt —
das sieht doch gleich viel besser aus.

Mit einem Klick auf das erste Symbol in der Liste — das Kreuz —
entfernen Sie die Struktur wieder von dem Objekt.
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Effekte verschonern Objekte

=t
fpt

) U |

-

Farbe: £| || LI

Transparenz:

_Fmaz 45 |~
‘Weichzeichnen:
-:J IIDD _|:;'

Vielleicht haben Sie es gar nicht bemerkt: Unserem
Schriftzug wurde ein Effekt zugewiesen — ein weicher
Schatten.

Das konnen Sie aber feststellen, wenn Sie aus dem vi-
suellen Menu Effekte die Option Schatten aufrufen.

In der nebenstehend abgebildeten Bearbeitungsleiste
sehen Sie, dall dort Werte eingetragen sind. Das ist
das Indiz, dal® der Effekt angewendet wurde.

Der Effekt fallt kaum auf, weil die Transparenz sehr
hoch eingestellt ist.

Um den Schatten besser zu erkennen, stellen Sie nun
fur die Transparenz den Wert 0, fur die Weichzeich-
nung den Wert 90 ein. Je hdher der Weichzeichnen-
Wert ist, um so weicher lauft der Schatten aus.

AuflRerdem soll nun die Position des Schattens veran-
dert werden:

1 Kilicken Sie in der Bearbei-
tungsleiste auf die Schaltflache
Schattenposition.

2 Danach sehen Sie auf der Ar-

beitsflache eine neue, freischwe-
bende Symbolleiste.

Fertig stellen

Aullerdem sehen Sie eine Be-
grenzungslinie, die den Schatten
umschlieflt. Klicken Sie einmal in-
nerhalb des Rahmens.

3 Dann kénnen Sie den Schat-
ten mitden Pfeiltasten verschieben.
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4 Riicken Sie den Schat-

H E I:B I) A i e enms weiervom Tex

L3 ARAR weg — das Ergebnis
o kénnte zum Beispiel wie
unser links abgebildetes
Bild aussehen.

Schatten 5 Um das Verschieben abzuschlielRen,
missen Sie noch auf die Schaltflache
Fertig stellen klicken — danach ver-
schwindet die freischwebende Symbol-
leiste wieder.

Fertig stellen

Faszinierende 3D-Effekte

Auch dem zweiten Schriftzug wurde ein Effekt zugewiesen — Sie er-
reichen ihn Uber das visuelle Menl Effekte: Der 3D-Effekt. Die auf-
wendige Darstellung kdnnen Sie einfach durch Auswahl einer der mit-
gelieferten Vorlagen erreichen. Die dazugehérende Bearbeitungs-
leiste sehen Sie im folgenden Bild.

@ Drehen und Neigen
© Abschragung und Erhihung |+

| ——— ——.—_—-—————— ﬁ—-'—_—-




29

Ganz traditionell: Symbolleisten
und Meniifunktionen

Neben der neuartigen Bedienung gibt es aber auch die altvertrauten
Bedienelemente. So kénnen Sie neben dem visuellen Menl zwei wei-
tere Symbolleisten einschalten, auf denen Grundfunktionen — wie
etwa zum Speichern oder Kopieren — vorhanden sind.

Die Symbolleiste kdnnen Sie tber das Menl Ansicht/Symbolleisten
ein- oder ausschalten. Alternativ dazu kénnen Sie auch eine Symbol-
leiste mit der rechten Maustaste an einer Stelle, wo sich keine Schalt-
flache befindet anklicken. Damit 6ffnen Sie ein Popup-Men, in dem
Sie die Ansicht der Symbolleisten auswahlen kénnen.

AN SO
Text Zuschneiden  Vorlagen Zeichnen Filllen Urnriss Farbe Retuschieren  Effekte
DS SRBE|sBRI c-- -k |\ s -xOc@ @ v -E@
Inpact s [FE|EEE|v-L-==0g# R RT]

Die verfiigbaren Symbolleisten

Zusatzliche freischwebende Symbolleisten

Wenn lhnen die wenigen Symbolleisten nicht reichen, kénnen Sie
auch andere Symbolleisten erzeugen:

D Drehen und Mei

& B 1z 1 Wenn Sie in der Standardsymbol-
ey leiste eine Funktion auswahlen, wird

w2 . . . -

9 Standar Zishen Sie das Meni, um es loszulbsen| Ihnen o&fter ein weiteres Men( voller

B Blockpfele 14 | @ Fillen Symbole begegnen.

.;D‘;.g Elussdiagramm 14
2%: Sterne und Banner 14
%b Legenden 14

2 Abschragung w

AutoF armen

ot i

B Za 8 4O

Wenn Sie mit der Maus den Balken im
Kopfbereich anklicken, 1aRt sich das
Men in eine Symbolleiste verwandeln.

2 Ziehen Sie einfach das Menii herun-
ter. Wenn Sie die Maustaste wieder los-
lassen, sehen Sie die neue Symbol-
leiste.
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AutoFarmen [X] 3 Wann immer Sie einen grauen Bal-
2B D ken in einem Untermenti finden, kon-
nen Sie dieses in eine freischwebende

E{f{: 2:; g E Symbolleiste umwandeln.

=}

& & W

g = O 5

(v 4 &

P dqy

4 Eine weitere umgewandelte Symbol-
leiste sehen Sie links.

Symbole

in den Mentleisten

Auch in den traditionellen Menus finden Sie bei vielen Funktionen
Symbole, um den Nutzen der Funktion zu erlautern. Ansonsten ent-
spricht die Bedienung der Menus den gewohnten Normen.

Format Extras Anordnen Fenster 2

A Text
Fiilen 14
Umriss 14
Effekte 14

& O
Urnriss Farbe
N TR

i
@ Helligkeit und Kontrast

Retuschieren |14

Ausschneiden
-F" Zuschneiden
Laschen

\§| Ersetzen

Farbe auftragen

Farbton und Sattigung
Tanen

Farbausgleich

Meqgativ

Graustufe

Auch die Meniis sind mit Symbolen ergdnzt

Tastenkiirzel nutzen

Wenn zu einer Funktion ein Tastenkiirzel vorhanden ist, sehen
Sie es im Menii rechts neben dem Eintrag. Es gibt allerdings
nicht besonders viele solcher Tastenkiirzel.
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Hilfe in jeder Situation

' achsmalstift

T

.

Falls Sie einmal nicht weiter wissen sollten, hilft Ihnen
PhotoDraw 2000 mit vielen Hilfestellungen weiter.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment Uiber einer
Schaltflache verweilen, erscheint ein Hilfeschild mit einem
kurzen Schlagwort zum Beschreiben der Funktion.

Diese Hilfestellung gilt sogar fur die vielen Vorschaubilder
in den unterschiedlichen Bearbeitungsleisten — ein Bei-
spiel sehen Sie links.

Keine Schilder da!

Wenn Sie keine Hilfeschildchen sehen, miissen Sie die Funktion
Extras/Optionen aufrufen. Dort konnen Sie auf der Registerkarte
Ansicht die Option Hilfreiche Tipps einblenden (Ja, Sie haben
richtig gelesen! PhotoDraw 2000 bezeichnet die Tips grundsétz-
lich als Tipps ;-) ).

Umfangreichere Hilfetexte

Wenn Sie die Tastenkombination (Umschalt}+(F1] driicken, oder die Me-
nufunktion ?/Direkthilfe aufrufen, andert der Mauszeiger seine Form
— er zeigt dann ein Fragezeichen.

Klicken Sie nun auf die Menufunktion oder eine andere Option, tber
die Sie nahere Informationen wiinschen.

Dann wird ein Schild mit einer umfangreicheren Beschreibung einge-
blendet. Sie sehen diese Situation in den beiden folgenden Bildern.

Breite {Schieberegler) %

Andert die Breite einer Linie oder eines Umrisses.
Lm eine Linie hreiter zu machen, ziehen Sie den
Schieberegler nach rechts oder geben im Feld einen
hiheren YWert ein. Giltige Werte liegen im Bereich

Breife:
J— von 10,25 his 400 Punkt,
e

Ein ausfiihrlicherer Hilfetext der Direkthilfe

Die gewohnliche Hilfe



Uber die

Mag auch die folgende Abbildung dartiber hinwegtauschen: Leider ist
die Hilfe nur sehr wenig bebildert. Viele Funktionsbeschreibungen
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sind leider recht knapp geraten.

Aber dafiir haben Sie ja auch dieses Buch — da werden Sie das si-

cherlich verschmerzen kénnen :-).

-Taste kdnnen Sie die gewohnte Hilfe in Anspruch neh-
men, die sich nun auch in einem webahnlichen Design prasentiert.

| Microsoft PhotaDiaw-Hilte

=18

i - o S0k

Inhalt |AmwmAssustem | it |

@ 2utrufen der Hife

@ Eingahetilien fir Personen mit Behir

= @ “Werwenden van PhatoDrany
Informationen zu cer PhotoDrawy

= @ Der Bildbereich und der Zeichen

Gglichketen zum Einrichtan
@ Arbeiten mit Chiskten auf de
7] sperren von Bilcfinrungsini
(7] Andern der Gréfe des Bildb
(7] Andern der Gréfe des Bildb
Anpassen des Hildbereichs
(2] Andern der Standardmaisin
1] indern des Formats des Bic
(] indern der Farbe des Bildbe
(9] Wiederherstellen der ursprin

@ Die Bidliste und die Ohjeldiste

0 Symbalieisten, Ments und Beark

Q Bilcifihrungslinien, Lineslz und d

Q Anzeigen von Ohiekten und Bild:

0 Harrigieren won Fehlern

Q Anpassen der Anzeige- und Fer)

[7] Problembenandiung fir den Arbe

@ Oftnen, Erstellen, Suchen und Speic

@ Verwslten und Speichern von Bilder

@ verwenden von Vorlagen

@ 2rbsiten mit Clipart

@ 2uswahlen von und Arbeten mit Ob

@ Zusemmenstellen von Bidern

@ Posilionieren von Ohielden

@ Yerwenden von Scannern und digite

Q Retuschieren von Fotografien

Q ZIeichnen und Umformen von Ohbjekts

Q talen von Objekten

Q Erstellen von Textobjskten

@ Erweitern von Objekten mit Limrisslin

@ arbeiten mit Farbe

@ anwenden von Effekten

@ Erstellen von Bildern fir Webssiten

@ 2usdrucken von Bidern

N | |

Sieben Beispiele fiir die kreative Arbeit mit Microsoft
PhotoDraw

Mit Microsoft PhotoDraw zeichnen Sie Ihre Bilder einfach per Maus, Zur
Anregung sind nachfolgend einige Beispiele aufgefihrt:

Erstellen von 3D-Art Wenn Sie eine ClipArt einfiigen und einen
voreingesteliten 3D-Effekt anwenden, ist Ihre 3D-Grafik schon fertig!
Anwenden und Andern von 30-Effekten

Anpassen von Grafiken mit Pinselstrichen Peppsn Sis dis
Designer-ClipArt von Microsoft PhotoDraw durch Kunst- oder Fota-
Pinselstriche auf. Andern von Linien oder Urnrisslinien

Anwenden von Designer-Effekten Bearbeiten Sie gewshnliche
ClipArt mit einem einzigen Mausklick, Anwenden won Designer-Effekten
.

00

Erweitern einfacher Formen Lassen Sie AutoFormen so aussehen,
als seien sie mit der Hand gemalt oder aus Bambus hergestellt, Andern
won Linien und Urnrisslinien

=

Die normale Hilfe

Das Lernprogramm zum Einstudieren

Fir die ersten Schritte kann es hilfreich sein, wenn Sie sich das Pho-

toDraw 2000-Lernprogramm einmal ansehen.
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Sie kdnnen es aus dem ?-Men( aufrufen. Oder Sie starten es gleich
Uber das erste Assistentenfenster, das nach dem Start von Pho-
toDraw 2000 gedffnet wird.

Die Schritte der einzelnen Ubungen sind hier besser erlautert — Bilder
gibt es aber auch hier nicht viele.

E? Miciosoft PhotoDraw-Lenpiogramm [_ O[]
5 & A = Er
Ausblenden  Zuriick  Aktualisieren  Startzeite Drucken DOptionen
LEKTION (7)
£] Startsete "
=] Wilkommen keim Lernprogramm von Microsaft
@ 1. Wissenswertes tber PhotaDraw VERWENDEN VON BILDERN IN ANDEREN
’ 2. Importieren von lustrationen in PhataDrawy PROGRAMMEN
@ 3. Retuschieren digitaler Fotos Thre Bilder aus Microsoft PhotoDraw kinnen Sie fir Microsoft
Q 4. Gestaten von Bildern Office-Dokuments verwenden, fir E-Mail-Nachrichten, filr
=] m 5. Hinzufilgen von Text zu einem Bild Webseiten, die Sie in Microsoft FrontPage erstelit Pt mcdas S i
@ Einflihrung andere Datei oder Publikationen, in die Sie ein Biloss Fir diese Lekion |0 dieser
[£] Hinzutiigen von Text zu sinem Bild Lektion lernen Sie folgende Arbeitsschritte kennen: :?:";‘3*5“ =3
[E) urvendbrmies st ien vor e = ‘erwenden des Assistenten flir "Speichern Hinuren:
[£] Fiilen von Test it Farbverlaufen und Bide T
2] Erstellen won 30-Texteftekten 2ur Verwerguii iz
@ 6. Malen und Zeichnen von Frethandformen =~ Importieren‘y er
= () 7. verwenden von Bildern in andersn Program
[ e .
werwenden des Assistenten fur "Speicher
[5] importieren von Bildern aus andsren Progre i 3
‘wihlen des besten Dateiformats zur Yerv » Werwenden der Bilder aus PhotoDraw
[£] Werwenden der Bilder sus PhotaDraw
’ &. Erstellen von Bildlern 1iir das WALy
o VORHERIGE NACHSTE o
LEKTIDN LEKTION
Lf | =

Das Lernprogramm

Der gelungene Start

Nach diesem Kapitel sollten Sie eigentlich keine Schwierigkeiten
mehr mit der grundséatzlichen Bedienung von PhotoDraw 2000 ha-
ben.

Die vielen interessanten Details lernen Sie in den folgenden Kapiteln
anhand vieler Beispiele kennen.

So ganz nebenbei haben Sie Ubrigens in diesem Kapitel ein hiibsches
Logo gestaltet und geandert. Sie kdnnen es nun Uber die Funktion
Datei/Speichern unter sichern.
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Ganz auf die Schnelle: Tolle
Ergebnisse mit Vorlagen

Sie haben nur wenig Zeit — wollen aber ,auf die Schnelle® ein gut aus-
sehendes Dokument erstellen — zum Beispiel eine Urkunde? Dann
sind die Vorlagen von PhotoDraw 2000 genau das Richtige fiir Sie.

Wir wollen lhnen in diesem Kapitel zeigen, wie Sie vorgehen mussen,
um schnell zu einer Druckvorlage zu kommen.

Hishfe S e b ———] 1 Wenn Sie PhotoDraw 2000 neu star-
D T ten, kdnnen Sie aus dem Start-Dialog-
feld die Option Entwurfsvorlage wahlen.

2 Haben Sie PhotoDraw 2000 schon
‘Wahlen Sie eine Kategorie und einen

Typ Fiir Thr Prajek. geoffnet, rufen Sie aus dem visuellen
MenU Vorlagen die gewtinschte Kate-
gorie auf, ...

Karten

1 r“ Designer-kKonturen

m Designer-Clipart

3... wir haben die Rubrik Geschéftsgra-
fik gewahlt.

(S Wahlen Sie dort die Kategorie Urkun-
Buletins  Urkunden den mit einem Kilick aus.
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& 4 Auf der Arbeitsflache sehen Sie

dann die verfigbaren Vorschaubilder
fur diesen Vorlagentyp.

Utkunde (Marmor) - Urkunde Natu] Klicken Sie dort doppelt auf die Vorlage
Urkunde (Sommer).

Urkunde [Frihling]  Urkunde [Sommer)

5 Danach wird die ausgewahlte Vor-
lage auf der Arbeitsflache gestartet.

Auf der rechten Seite der Arbeitsflache
sehen Sie wieder das Assistentenfens-
ter.

Klicken Sie auf "Ersetzen” und dann
auf ein Objekt in einem anderen Bild,
um das Bild in dieser Yorlage zu
ersetzen, oder Klicken Sie suf
"Durchsuchen”, um das Bild durch

| eine gespeicherte Datei 2u ersetzen.

ﬁ Durchsuchen, .. |
Bildposition |

wegen hervorragender Leistungen

Datum

Schritt 2 van 4

! e ﬂ Abbrechen Weiter b
4 H
Die gedffnete Vorlage

6 Um das Bild auszutauschen, das in
die Blume eingesetzt ist, klicken Sie auf
die Durchsuchen-Schaltflache im Assis-
tentenfenster.



Durchsuchen

Suchen in:

I 5 CD-ROM (e:1) -
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7 Damit 6ffnen Sie das folgend Dialog-

feld, in dem Sie das gewiinschte neue
Bild auswahlen kénnen.

Die Auswabhl fallt leicht, da alle Bilder
des Verzeichnisses mit Vorschaubil-
dern angezeigt werden.

8 Das neue Bild, das wir verwenden,

finden Sie in der Clipart, die auf der
zweiten CD untergebracht ist.

Offnen Sie das Verzeichnis \Pho-
todrw\Content\Pdclips\People.

Ll

1 BLDG_AF~
T BUS_IND
) ENTER

") FOOD_DI
] GESTURE
L1 HOUIDAY
] HOUSHO
21 METAPHI—!
21 NATURE
) OFFICE

EE

£ PLNT_FLI
Ser TErE T
| »

Dateityp:

IAHE unterstitzten Formate * ¥

Dateiname:

Offren |

abbrechen |

CTORIE.MIX

CTO700.MIX

CTO732MIX

Y
|

CTO701.MIX

CTO733MIX

CTOBS7.MIx CTOBIMIK

CTOFO02MIX

y
CT0734 Mix CTO736.MIx -

;

9 Kiicken Sie doppelt auf das Bild, das
Sie laden wollen.

1 0 Danach sehen Sie das ausge-
tauschte Bild auf der Arbeitsflache.

An den Markierungspunkten erkennen
Sie, dal} Sie das Bild bearbeiten kén-
nen — das wollen wir nun tun.
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Bilder individuell anpassen

Das Bild paRt nicht gut in die Blume — es ist zu klein. Zum Andern
gehen Sie folgendermalden vor:

Bildposition | 1 Kiicken Sie im Assistentenfenster
auf die Schaltflache Bildposition.

2 Klicken Sie in das Bild und halten
Sie die Maustaste gedrickt.

Nun kénnen Sie das Bild an eine neue
Position schieben — die fehlenden Bild-
teile sind nur verdeckt — wenn Sie das
Bild verschieben, werden sie wieder
sichtbar.

3 Skalieren Sie das Bild, indem Sie an

einem der Eckmarkierungspunkte zie-
hen.

4 Wenn die passende Grole erreicht

ist, mufd das Bild nochmals zurechtge-
ruckt werden.

5 Wenn alles palit, klicken Sie auf die
Schaltflache Fertigstellen, die Sie in der
freischwebenden Symbolleiste auf der
Arbeitsflache finden.

Fertig stellen
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6 Damit weisen Sie die Anderungen
endgultig zu.

Das fertig korrigierte Bild sehen Sie
links.

Die vorgegebenen Texte austauschen

Wechseln Sie nun im Assistentenfenster mit der Weiter-Schaltflache
zum nachsten Arbeitsschritt. Dort finden Sie in der Bearbeitungsleiste
Optionen zum Austauschen des Texts.
= : 1 Kiicken Sie im Bild auf den Schrift-
e A zug, der den Namen enthélt — diesen
Text wollen wir als erstes austauschen.

Mame des Empfangers

Die Bearbeitungsleiste sollte dann wie
nebenstehend abgebildet aussehen.

- - Im unteren Bereich sehen Sie die ver-
wendeten Schriftattribute — die wir aber

CUrE | zunachst nicht verdndern wollen.

Grifie: m

Schnitk: Im

2 Markieren Sie die vorgegebene
Textzeile ...

3 ..und tippen Sie lhren Text dort ein.

Christian Meier

Ahnlich wie Textbearbeitungsprogramme

Die Text-Funktionen sind ahnlich wie bei Textbearbeitungspro-
grammen — etwa Word 2000 — aufgebaut. Einen neuen Absatz er-
reichen Sie zum Beispiel mit der (Retun)-Taste. Auch die Funktio-
nen zum Ldschen des Texts sind gleich.
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4 Nach dem Austausch kénnte der

Textblock zum Beispiel wie in der ne-
benstehenden Abbildung aussehen.

5 Markieren Sie nun durch Anklicken
den Textblock, der das Datum enthalt.

Fiir

wegen hervorragender Leistung

6 Fugen Sie das Datum in die freie
Zeile ein.

oo ]
far =

7 Das Ergebnis sehen Sie im neben-

stehenden Bild. Die anderen Texte wol-
len wir so lassen, wie sie sind.
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0

Navigation im Assistenten

Damit sind die Arbeiten mit dem Assistenten abgeschlossen. Klicken
Sie wieder auf die Weiter-Schaltflache, um zum abschlielRenden As-
sistentenfenster zu gelangen.

Yorlagen

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um Ihr
Projekk abzuschliefen.
Anschliefend kinnen Sie:

+ Das Projekkt als MIX-Datei
speichern.

+ Das Projekt zur Yerwendung auf
einer Webseite oder in einer
anderen Anwendung speicharn,

* Das Projekt drucken,

Schritt 4 won 4

Abbrechen | Fertigstellenl

1 Das letzte Assistentenfenster gibt

nochmals einige Hinweise, was Sie mit
dem fertigen Dokument anfangen kén-
nen.

2 Falls Sie irgendwo eine Anderung

vornehmen wollen, kénnen Sie Uber den
nach links zeigenden Pfeil zu einem der
vorherigen Schritte zuriickkehren.

3 Nach einem Klick auf die Fertigstel-

len-Schaltflache verschwindet der As-
sistent — Sie konnen nun das Dokument
weiter bearbeiten oder ausdrucken.

[- O[]

#l Microsoft PhotoDraw - [Bild1 (Schreibgeschiitzt)]
[ Datel Bearbeken Anscht Eifugen Format Extras Anordnen Fenster 7

JRETEY)

%

Farbe

A X @ 4 & ¢

Iext  Zuschreiden  Worlagen  Zeichmen Fillen Uririss

Retuschieren  Effekte

%

o

Duﬂlé@@@\a@ug@\n - \Fluc,\\ s:xmo@\l\sw

@&

feiise FILT ]

. " r ;
Christian Meler
wegen hervorragender Leistungen]
15. Aptil 1999
Datum

[ ]
[=T=1[,

»
[F36,63;11,69cm |37 13,67 x5,40em 7 Ausblenden [H| 4

3 tushlenden E| Hife erhalten Sie mit F1.
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Sicher ist sicher: Dokumente speichern

Bevor Sie etwaige Anderungen an dem Dokument vornehmen, soll-
ten Sie es erst einmal speichern. Falls etwas schiefgeht, kbnnen Sie
dann auf diese Version zurlckgreifen.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Speichern unter auf. Verwenden
Sie das standardmaflig vorgegebene Dateiformat zum Speichern.
Geben Sie den Namen fiir das Bild an.

Speichern unter [ 2] ]

Speichern in: I[:l Eigene Bilder j EI E

Speichern I
Abbrechen |
Optionen. .. |

Dateiname:; Ikartel i

=
Dateityp: IPhntnDraw (*.mix) j

Speichern im MIX-Dateiformat
Das ideale Format

Es gibt nur wenig Griinde, um ein Dokument nicht im MIX-Format
zu sichern. Nur in diesem Dateiformat werden alle Optionen gesi-
chert — auBerdem entsteht damit eine kleine Dateigrofe. Nur
wenn Sie eine Datei auf Ihrer Webseite integrieren wollen, sollten
Sie es zusatzlich in einem Web-Dateiformat speichern.

Optimieren der Vorlage

Die Vorlagen sehen meist sehr gut aus — Optimierungen sind aber
noch mdglich. So sind die Texte etwas klein geraten — aul3erdem hebt
sich die Schrift nicht optimal vom Untergrund ab.

Deshalb wollen wir uns nun ansehen, mit welchen Arbeitsschritten
Sie die Vorlage noch verbessern kénnen.
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Gruppieren von mehreren Objekten

Es gibt ja drei Schriftobjekte im Bild. Da alle drei um denselben Faktor
vergroRert werden sollen, missen sie zunachst einmal zusammen-

gefaldt — gruppiert — werden.

Pro Schriftobjekt ein Attribut

Warum gibt es liberhaupt drei Schriftobjekte im Dokument, wer-
den Sie sich vielleicht fragen. Nun, das liegt daran, daB pro
Schriftobjekt nur ein Attribut, zum Beispiel SchriftgroRe 10 pt,
verwendet werden kann. Da aber einige Buchstaben groBer sein
sollen, muB dafiir ein eigenstandiges Textobjekt erzeugt werden.

Auszeichnung,

Christian Meier
egen hervorragender Leistunge
15. April 1999
Datum

— .
sﬂaSng’hm zmg

Christian Meier

egen hervorragender Leistunge
15. April 1999
Datum

g “’”u@) N
;‘JHSZQI@?,D zm@%

hms! fan Nm@f}

egen hervorragender Leistunge
15. April 1999
Datum

1 Um die drei Objekte zu markie-

ren, kénnen Sie diese mit ge-
driickter (Umschalt}-Taste nachei-
nander anklicken.

Das ist aber schwierig, da der
Name vom Datums-Textobjekt
verdeckt wird.

2 Klicken Sie deshalb auRerhalb

des Bilds und halten Sie die
Maustaste gedriickt.

3 Ziehen Sie einen Rahmen auf,

der alle Textobjekte umschlief3t —
Sie sehen das links.

4 Danach sind alle drei Objekte
markiert — Sie erkennen das an
den drei Markierungsrahmen — flr
jedes Objekt einen.
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o e L o ML
Auszeichnung

fiir

Christisn Meier
wegen hervorragender Leistungen|

15. April 1999

Datum
o e}

Christian Meier

wegen hervorragender Leistungen|
15. April 1999
Datum

Ausrichten von Objekten

B Driicken Sie die Tastenkombi-

nation (Strg)+(G). Damit werden die
drei Objekte gruppiert.

Sie erkennen die Gruppierung, da
nun nur noch ein Markierungsrah-
men zu sehen ist.

Alle Anderungen, die Sie nun an
dem Objekt durchfihren, gelten
fur alle drei einzelnen Objekte der
Gruppe.

6 skalieren Sie nun die Gruppe
durch Ziehen an einem der Eck-

markierungspunkte — das kennen
Sie ja schon.

Links sehen Sie das skalierte Ob-
jekt.

Die Schriftziige sind nach dem Skalieren etwas nach rechts versetzt
— das sieht nicht gut aus. Deshalb sollen sie nun wieder mittig auf

dem Blatt plaziert werden.
| 12 Linksbindig

+ TN
Sl Rechtshiindig

0T Ohen biindig
|k Mittig
1 Unten biindig

| Relativ zum Eildbereich

1 Achten Sie darauf, daf} die
Gruppe noch markiert ist.

2 Rufen Sie die Funktion Anord-
nen/Ausrichten/Zentriert auf.

Damit wird das ausgewahlte Ob-
jekt horizontal zentriert — so, wie
es am Symbol zu erkennen ist.



(?,hﬁsﬁ;% ‘Meier

15. April 1999
Datum

wegen hervorragender Leistungen

Einen Schatten plazieren

3 Nach dem Ausrichten sollte die

erste Zeile noch naher an die an-
deren herangerickt werden —
dazu muld zunachst die Gruppie-
rung aufgehoben werden.

Verwenden Sie dazu die Tasten-

kombination (Umschalt)}+(Strg)+(G) —

das geht am schnellsten.
4 Kiicken Sie einmal auf das
oberste Textobjekt

Rutschen Sie nun das Objekt mit
der (3}-Taste etwas nach unten.

Damit sich die Schriften etwas besser vom Untergrund abheben, soll nun der

Schatteneffekt zum Einsatz kommen.

N/ i

FAS
nn
nlu

1 Markieren Sie zunéchst wieder

alle drei Textobjekte. Alternativ
zum zuletzt vorgeschlagenen Ver-
fahren kénnen Sie auch die Bild-
liste aufklappen, und dort alle drei
Textobjekte mit gedriickter (Um-
schalt}-Taste anklicken.

2 Rufen Sie dann aus dem visu-
ellen Menu Effekte die Funktion
Schatten auf — damit 6ffnen Sie
die nebenstehend gezeigte Bear-
beitungsleiste.

3 Wihlen Sie dort die erste Op-

tion der Vorschaubilder aus — sie
tragt die Bezeichnung Weich.
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4 Ais Farbe fiir den Schatten soll

Weils verwendet werden — so wir-
ken die Schriften etwas ,leuchten-
der”.

5 zum Einstellen einer neuen
Schattenfarbe klicken Sie in der
Bearbeitungsleiste auf die Pfeil-
Schaltflache neben dem Farbfeld.

4 6 In dem Menii, das dann gesff-
LRSS net wird, konnen Sie die Farbe
nEp e ey einstellen.

Wil l/e Palette 14
True Color 14
‘Weitere Farben, ..

7 AnschlieRend stellen wir noch

die beiden Werte ein: Fir die
Transparenz verwenden wir den
Wert 0 — fir das Weichzeichnen
den Maximalwert 100.

Das war es schon!

 schattenpasition
: Farbe: 2| ~|
wegen hervorragender Leistunge: Transparenz:
15. April 1999 ) J—— =

Datum
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Aus einer simplen Vorlage ein
Schmuckstiick machen

(@

‘Worlagen

(4]

Zeichnen

H
| @ ‘webgrafik

E-

eschaftsgrafik.

Neben der Vorlagensammlung, in der Sie auf diverse Vorla-
gen fUr Druckerzeugnisse zurlckgreifen kdnnen, bietet Pho-
toDraw 2000 weitere Motive.

Rufen Sie aus dem visuellen Meni Vorlagen die Funktion
Designer-ClipArt auf.

In der Designer-ClipArt finden Sie diverse Vorlagen. Dabei
gibt es einfache, geometrische Formen und aufwendig ge-
staltete Elemente.

Viele Motive bestehen nur aus schwarzen Strichen — ohne
weitere Bearbeitung sind sie eigentlich wenig interessant.

Wir wahlen aus der Kategorie Abstrakt & Geometrisch die

Datei Rs0070.Eps. Sie sehen dieses einfache Symbol in der folgen-
den Abbildung markiert.

—7 4

R50041 EPS

RSO046 EPS

=
%z

RSO077 EPS

F!SDME EFS

RSO0BIERPS

RS007EERPS

()0 i

Yorlagen
‘Wwahlen Sie eine Kategorie und einen
Typ Fir Thr Projekt,

A

\(\r' L/X

HSDD43 EFS R50044 EPS RS0O045.EPS %\ 1-4;)
|
r}V/ @_/ /\\
4\
Abstrakt & Tiere
c Geometrisch
10 b
$ _,;A\
RSO070.EPS RS0071.EPS RSO07ZEPS
Gewerbe & Dbst &
-E Industiie Gemiise
@ ®0s A
Y
[ L)
Heim Musik.
RSO079.EPS RS0080.EPS RS0081.EPS -

Schritt 1 won 3

4 I Abbrechen ‘Weiter b

Auswahl einer Designer-ClipArt
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Vollagen 1 Wechseln Sie iber die Weiter-
Klicken Sie: auf eine Linien- oder

Pinselart, Schaltflache in der Bearbeitungsleiste
zum nachsten Arbeitsschritt.

Keine Linie Hier bietet der Assistent die Auswahl ei-
nes Umri3typs an.

Wir haben die erste Option Kohle ver-
wendet.

Breite: 2 Mit dem Wert im Feld Breite legen

'_'J=- [es.00m: =] Sie fest, wie kraftig die Kontur werden
soll. Wir haben hier einen hohen Wert
von 25 Punkt gewahlt.

ﬂEE:E.EEEE = 3 Wahlweise kénnen Sie noch eine

_ andere Farbe Uber die Farbfelder aus-
wahlen — darauf verzichten wir aller-
dings.

4 \Wechseln Sie iiber die Weiter-

Schaltflache in der Bearbeitungsleiste
zum nachsten Assistentenschritt.

B Dort finden Sie einen abschlieRen-

den Kommentar und die Fertigstellen-
Schaltflache.

Nach dem Anklicken sehen Sie auf der
Arbeitsflache das folgende Objekt.

Schon besser — aber noch nicht so
recht spannend? Gut, dann werden wir
nun unserer Uberschrift gerecht und
machen ein Schmuckstlick daraus.
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3D-Effekte verwenden

3 Das ,platte Objekt soll nun dreidimensional gestaltet wer-
b den — das ist schick und modern.

Da PhotoDraw 2000 viele dreidimensionale Vorlagen mitlie-
fert, missen Sie nicht viel einstellen — ein Klick auf eines der
Vorschaubilder reicht fiir ein schones Ergebnis aus. So ha-
ben wir nachfolgend die Einstellung Designer-3d 10 verwen-
det und damit das gezeigte Ergebnis erzielt.

| Designer-Effekte

So sieht das ehemals einfache Symbol schon deutlich besser aus,
oder?

@ Fillen
@ Drehen und Neigen
© Abschragung und Erhihung x|

Anwenden eines dreidimensionalen Effekts

Neue Funktionen

Sobald Sie dem Objekt einen 3D-Effekt zugewiesen haben, wer-
den im oberen Bereich der Bearbeitungsleiste neue Rubriken
sichtbar.

Dort konnen Sie nun viele Einstellungen andern — zum Beispiel
die Art der dreidimensionalen Darstellung, die Fiillungsattribute
oder auch die Beleuchtung des 3D-Korpers. Klicken Sie einfach
auf den entsprechenden Eintrag in der Liste — dann stellt die Be-
arbeitungsleiste die entsprechenden Funktionen bereit.
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Andern der Fiillungsattribute

Natirlich konnten Sie das dreidimensionale Objekt so lassen, wie es
ist. Wir wollen Ihnen aber noch zeigen, welche Einstellungen Sie ver-
andern kénnen.

Als erstes sollen Teile des Objekts neu gefullt werden:

© Designer-3D - 1 Wechseln Sie in die Rubrik Fiillen.

@ Drehen und Neigen
@ pbschragung und Erhéhung ;I

2 Unter der Liste sehen Sie drei

Schaltflachen. Damit kénnen Sie festle-
gen, welcher Teil des dreidimensiona-
len Objekts gedndert werden soll.

Bk El Dl 3 Kilicken Sie auf die erste Schaltfl-

che. Achten Sie auf3erdem darauf, daf}
die beiden anderen Schaltflachen deak-
tiviert sind.

Mit dieser Option wird nur die Stirnfla-
che des dreidimensionalen Kérpers ver-
andert — der Rest bleibt so, wie er ist

| stk -] 4 |m nachsten Listenfeld kénnen Sie

I vottoriarbe einstellen, was fur einen Flllungstyp
Sie der Stirnflache zuweisen wollen.

@ Designer-Farbwverlauf

[ pIEm——— Wahlen Sie hier die Option Struktur.

#88 i

Bisherige Fillung ermitteln

Vielleicht haben Sie es schon bemerkt: Die bisherige Fiillung des
Korpers stammt ebenfalls aus dieser Kategorie. Wenn Sie etwas
in den Vorschaubildern blattern, werden Sie die verwendete
Struktur dort wiederfinden.
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5 In der Struktur-Liste kénnen Sie nun
eine neue Struktur aussuchen.

Klicken Sie auf das Vorschaubild, das
Sie zuweisen wollen — wir verwenden
die Struktur mit der Bezeichnung
Brauntp.Bmp.

6 In der Liste kdnnen nur eine be-
grenzte Anzahl an Vorschaubildern ge-
zeigt werden. Wenn Sie mehr Bilder auf
einmal sehen wollen, kbnnen Sie die
kleine Schaltflache Uber der Liste ankli-
cken.

7 Danmit erweitern Sie die Liste nach
links. In dem vergroRerten Feld werden
weit mehr Vorschaubilder auf einmal
gezeigt.

Die erweiterte Liste

Erweiterung fiir alle Listen

Sie konnen alle Katalog-Listen entsprechend erweitern. Bei eini-
gen Optionen — wie etwa der Pinselauswahl - ist ein Pfeil neben
der Vorschau, mit dem Sie die Liste aufklappen kénnen.

ﬁl Durchsuchen. .. |
Farbe: £| . LI
Glanz: IU _,::'

Skalieren: I 100% _|::[

8 Die zusatzlichen Optionen, die Sie

unter der Vorschau finden, bendtigen
Sie fiir unser Beispiel nicht.
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Andern der 3D-Ansicht

Da es sich bei dem dreidimensionalen Objekt um einen raumlichen
Koérper handelt, kénnen Sie ihn auch aus einer anderen Perspektive
betrachten.

1 Die Ausgangssituation sollte un-

gefahr wie nebenstehend darge-
stellt aussehen.

Sie betrachten das Objekt etwas
schrag von oben.

20 Lx) 2 Wechseln Sie in die Rubrik Drehen
D Designer-30 3 :
& ot :I und Neigen.
@ abschragung und Erhihung LI
DiEbing 3 Dort sehen Sie drei Einstellungs-
& D;Z'“IL_, moglichkeiten, um die virtuelle Kamera
— zu bewegen.
Meigung links frechts:
<P |0,u _I;'
Meigung obenjunten:
L2 |35,0 _I;'

4 Um das Objekt mehr von links zu

betrachten, miissen Sie den Wert im
Feld Neigung links/rechts reduzieren —
zum Beispiel auf -40.

5 Aukerdem kippen wir das Objekt et-

was starker, indem wir den Wert Nei-
gung Oben/Unten auf 390 erhohen.
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@ Drehen und Meigen ﬂ
@ Abschragung und Erhihung
W Beleuchtung

Perspektive

6 Danmit erhalten Sie das neben-
stehend abgebildete Objekt.

7 Eine Kameraeinstellung wollen

wir unverandert lassen — sie lhnen
aber dennoch vorstellen.

Merkwdurdigerweise ist sie etwas ir-
refihrend in der Rubrik Beleuch-
tung/Einstellungen untergebracht.

8 ImFeld Perspektive lakt sich die

perspektivische Verzerrung verstel-
len.

Je weiter Sie den Regler nach
rechts schieben, um so starker tritt
die perspektivische Verzerrung her-
vor.

Ahnlichkeiten mit dem Fotoapparat

Wenn Sie beim Fotografieren ein Weitwinkelobjektiv verwenden,
ist die perspektivische Verzerrung deutlich starker als bei der
Verwendung eines Teleobjektivs.

So konnen Sie die Funktion Perspektive mit dem Fotografieren
vergleichen. Je weiter Sie den Schieberegler nach rechts schie-
ben, um so ,,weitwinkliger ist das Objektiv.
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Die BildgroRe anpassen

Durch das Anwenden des 3D-Effekts paldt das Objekt nicht mehr auf
die Seite — Sie sehen, dal es Uber die Bildkanten hinausragt. Wiirden
Sie nun das Dokument drucken, wiirden Teile des Koérpers abge-
schnitten.

Um das zu vermeiden muB entweder das Objekt verkleinert oder das
Dokument vergroRRert werden. Wir entschieden uns fur die zweite Va-
riante — das geht nédmlich schneller.

Die einfachste Art besteht darin, die Funktion Ansicht/Bildbereich an
Auswahl anpassen aufzurufen. Damit wird der Bildbereich so veran-
dert, dal® das Objekt vollstandig hineinpal3t — Sie sehen das nachfol-
gend.

| e

|;_.z £ 35 4 B 5 41 4 3
-

Der angepafite Bildbereich
Falsches MaR?

Der Bildbereich wird so angepaBt, daB der Markierungsrahmen
auf das Dokument paBt. Da der Markierungsrahmen aber iiber
das eigentliche Objekt hinausragt, bleibt ein weiBer Rand — damit
miissen Sie leben.
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Bildbereich manuell anpassen

Wenn Sie sich mit dem wei3en Rand nicht zufrieden geben wollen,
kénnen Sie den Bildbereich auch manuell anpassen.
1 Deaktivieren Sie die Funktion
Ansicht/Bildfiihrungslinien sperren.

2 Danach sehen Sie an den Rén-

dern des Dokuments Stege, die Sie
anklicken und verziehen konnen.

3 Ziehen Sie die vier Stege so nah
wie moglich an das Objekt heran.

Das zurechtgeschnittene Dokument

Bei diesem Ergebnis wollen wir es belassen. Der Aufwand hat sich
doch gelohnt, oder? Erinnern Sie sich noch an das simple Objekt, das
als Ausgangspunkt fir diesen Workshop diente?

Was kénnen Sie nun mit dem Ergebnis anfangen? Nun, ah ... Viel-
leicht wollen Sie es ja in ihr neues Firmenlogo integrieren oder es als
schmiickendes Element firr eine Grafik verwenden. Oder freuen Sie
sich einfach Uber das hiibsche Aussehen der Arbeit :)
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Perfekte Bilder — Bildbearbei-
tung mit PhotoDraw 2000

Klar, daf Sie sich nicht nur mit der Verwendung der PhotoDraw 2000-
Clipart zufrieden geben wollen — sicherlich wollen Sie auch einmal
Ihre eigenen Bilder verwenden.

Vielleicht sind Sie ja schon stolzer Besitzer eines Scanners. Dann
kénnen Sie PhotoDraw 2000 einsetzen, um lhre gescannten Vorla-
gen aufzupolieren.

In diesem Kapitel zeigen wir lhnen wie Sie ein Bild scannen und es
so bearbeiten, dal® Sie am Ende mit dem Ergebnis zufrieden sein
kénnen.

Scannen tiber das TWAIN-Modul

Bei Scannern wird eine Software mitgeliefert, mit der Sie den Scanner
ansteuern konnen. Diese Scannersoftware nennt man das TWAIN-
Modul.

Dieses Programm kann aus jedem Bildbearbeitungsprogramm ge-
startet werden — so naturlich auch aus PhotoDraw 2000.

(R GRE 1 Schon beim Start von PhotoDraw
D " Leeres Bid 2000 wird Ihnen im Startdialog die
e Option zum Scannen angeboten.
@ Yo digitaler Kamera downloaden Haben Sie PhotoDraw 2000 bereits
@ 5 gestartet, kdnnen Sie die Funktion

i Datei/Bild scannen aufrufen.

Einrichten des Scanners

Bevor Sie das TWAIN-Modul verwenden kdnnen, muf} es erst einmal
eingerichtet werden. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwen-
dig:
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Neuels) Gerat{e) gefunden ] 1 Wenn PhotoDraw 2000 nach
Es wurden ein oder mehrere neue TWAIN-Gerate festgestell. dem Aufruf der Scanfu nktion fest_

Teilen Sie PhaotoDraw mit, um welche Geratetypen es sich handelt.

stellt, dal® der Scanner noch nicht
Apbrechen | installiert ist, werden Sie mit einer
Meldung darauf hingewiesen.

2 Nach dem Bestatigen wird ein

Dialogfeld angezeigt, in dem alle
TWAIN-Module aufgefiihrt sind, die
Sie unter Windows installiert haben.

Ansicht Allgemeinl Symbollsisten  Scannerk.amera I Dateiablagel Bildqualitétl F'Iug-lnsl

Gerat | Typ | Leistung |
DeskScanll 25 “Unbekannt= Enweitert
FotoLook 32 V2.09.0..  **Unbekannt= Enweitert
FaotoSnap 32%2.09.0..  =*Unbekannt™* Enweitert

Andern... |

Mehrere TWAIN-Module

Mehrere TWAIN-Module weisen nicht unbedingt auf mehrere an-
geschlossene Scanner hin. Einige Scanner-Hersteller legen lhren
Modellen verschiedene TWAIN-Module bei — zum Beispiel eines
fiir Anfanger mit wenigen Einstellungsoptionen und ein anderes
mit ausgefeilteren Optionen fiir den fortgeschrittenen Anwender.

3 Markieren Sie im zuvor gezeigten

Dialogfeld das TWAIN-Modul, das Sie
einrichten wollen.

Gerdti  Foroloskazv2s0i-Tia 4 Klicken Sie auf die Andern-Schaltfla-
Typ che, um im nebenstehend abgebildeten
= Dialogfeld den Typ des Geréts anzuge-

" anderer Scanner ben.

5 stellen Sie fiir Inren Scanner die
Option Flachbettscanner ein.



57

Manueller Aufruf

Das Dialogfeld Optionen zum Einrichten des Scanners kénnen
Sie Uibrigens auch aus dem Menii Extras aufrufen. Wechseln Sie
dort zur Registerkarte Scanner/Kamera.

Starten des Scanvorgangs

Nach dem Einrichten des Scanners sehen Sie eine neue Bearbei-
tungsleiste. Sehen wir uns nun die Arbeitsschritte an, die zum Scan-
nen des Bilds erforderlich sind.

1 In dem Listenfeld der Bearbeitungs-

Quele ————————————— leiste konnen Sie das TWAIN-Modul
=) Fotasnap 32 v2.09.04-ij angeben, das Sie verwenden wollen.

&) FokaSnap 32 ¥2.09.04 - TWATH
| 9,04 - TWAIN

Scannen 2 Bei unserem Beispielscanner dem —
e AGFA Snapscan — heit das TWAIN-

I & FotoLook 32 ¥2.09,04 - Tw j

Methode

 AukoScan

Autastan

Aublasung: IAuto - l

¥ | Helligkeit/kantrast
automatisch anpassen

Scannen. ..

Modul Foto Look.

Damit dieses Modul benutzt wird, mis-
sen Sie die Option /hre Scannersoft-
ware aktiviert werden.

3 Das Verwenden der PhotoDraw
2000-Funktion AutoScan ist nicht emp-

d

fehlenswert, da sie wenig Vorteile bietet
und nicht mit allen Scannertypen funkti-
oniert.

Weitergehende Informationen

Innerhalb dieses Kapitels konnen wir natiirlich nur sehr knapp
iiber das Scannen schreiben. Wenn Sie mehr iiber das Scannen
wissen mochten, konnte die SchnellAnleitung Scannen von
DataBecker interessant sein, die ich ebenfalls geschrieben habe.
Dort erfahren Sie anhand vieler praktischer Beispiele alles Wis-
senswerte liber das Scannen.



58

4 Kiicken Sie auf die Schaltflache

Scannen, um den Scanvorgang zu star-
ten.

5 Je nachdem, welches TWAIN-Modul

Sie verwenden kann das Dialogfeld,
das dann gedffnet wird, sehr unter-
schiedlich aussehen.

Die Arbeitsoberflache von FotoLook se-
hen Sie im folgenden Bild:

i FotoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDOWSATWAIN_324Look2_09.agf
Datei Edit Einstellungen “orgaben Optimierung  Hilfsprogramme
0¥ |#(2[8T[Cwf® 2= =[] ¢ | |w]@]2[+]+]=]=]-
—Waranzicht
[ Festhalten
Modus: Farbe RGB Grafe: |A4 Hochfarmat j
Zoll 3 |5 L 10
0
==
Eingabe: I 100 ppi Ad
Skaligren: I 100 % 7 4
Bereich: IDmlnf’Dmak " i
Tonkuryve: IGamma 18 S =
Scharfe: I F.eine %
Entrastern: I K.eine %
Farbeffekt: I Eigene RGE X
]
x|
: -~ Bildinfa - Geschwindigkeit
Zoom Schliefen | Eingabe: %:0,00, %000, B:8.,50, H:11,69 Zall
Scannen Ausgaber B:B.50, H:11 63 Zoll
Infa | “aoransicht | Bereit
Eingabe R 255 G |255 B 285  Ausgabe R G B Grofe | 2.8 Mb V]

Die Arbeitsoberfliche von Foto Look

Den Vorschauscan starten

Der Vorschaubereich des TWAIN-Moduls ist zunachst leer. Deshalb
muf} zunachst eine Vorschau gescannt werden:
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~ Woranzicht
™ Festhalten

Grofe:
Zoll

A4 Hochformat

1 Bei FotoLook heiB3t die Funktion
Voransicht — bei anderen Program-
men kénnte dieselbe Funktion zum
Beispiel auch Prescan oder Vor-
schauscan heilken.

Wirden Sie den Scanvorgang ohne
einen Vorschauscan starten, wirde
die gesamte Auflageflache des
Scanners abgetastet — alle leeren
Bereiche wirden dann unnétiger-
weise mitgescannt.

Nebenstehend sehen Sie das Vor-
schaubild.

2 Mit dem Vorschauscan haben

Sie den Vorteil, den benétigten Be-
reich zu markieren.

3 Ziehen Sie dazu den Rahmen
auf die gewtinschte GroRRe

4 Nach dem Anpassen der Héhe

muf’ auch die Breite entsprechend
angepaldt werden.

5 Grenzen Sie den zu scannen-
den Bereich etwas grofier ein. Das
ist wichtig, da die meisten TWAIN-
Module nicht sonderlich prazise ar-
beiten.

So kdnnte es ansonsten passieren,
daf} bildwichtige Teile abgeschnit-
ten werden.
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6 Nach dem Starten des Scanvor-

gangs Uber die Schaltflache Scan-
nen wird das Bild in PhotoDraw
2000 geladen.

Das Dialogfeld des TWAIN-Moduls
wird automatisch geschlossen — es
wird nicht mehr bendtigt.

7 Das gescannte Bild sehen Sie in
der nachsten Abbildung.

Nun soll der Bereich des Bilds, den
wir benétigen, zugeschnitten wer-

den.

4 Microsoft PhotoD raw - [Bild4] M= B
Datel Beatbelten Ansicht Einfligen Format Extras Anordnen Fenster 7 ;Iillﬂ

A ® @ & 2 ¢ (S £

Text  Zuschneiden  Worlagen  Zeichnen Fillen Uririss Farbe  Retuschieren  Effekte
DEHERRE 4B -« [kBwEG)\ 5 -0 @B -a|&|
Lo 4 m g e m g D e s e g e e oy 21i:| ,-, (x|
(=1 | Quele ———————————————

- S FotoLook 32 2.09.04 - Twr |+
‘
£ putoscan

¥ Thre Scannersoftware

AutaEEEn

BUFlEsURT: IAutD -

¥ Helligkeit/kantrast
automatisch anpassen

Scannen...

L1514131211109876543
3

™ ausblenden FO|| [Fo00;000m g 21,48« 15,95m ™ Ausblenden (| /2

Das gescannte Bild
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Bilder zurechtschneiden

Sehen wir uns nun an, welche Arbeitsschritte notwendig sind, um die
Uberflissigen Teile des Bilds abzuschneiden.

b% [ 1 Rufen Sie aus dem visuellen
digeiiietion | Heikaen Menu Zuschneiden die gleichnamige

_ e Funktion auf.

2 Inder Bearbeitungsleiste finden

Sie nun verschiedene Formen, die
Sie zum Zuschneiden verwenden
kénnen.

Da unser Bild rechteckig zugeschnit-
ten werden soll, klicken Sie auf das

Quadrat.
|ﬁ 1 2 3 4 5 B 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 16 19 20 21E 3 Nach dem Auf_
] 3 Fori len ruf sehen Sie das
nebenstehende
Bild.

Alles, was sich au-
Rerhalb des Rah-
mens befindet, wird
abgeschnitten.

Die aul3enliegen-
den Teile sind zu-
satzlich aufgehellt.

5151413121110997554321-
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T

5151413121110997554321
4

Fertig stellen

4 Der Rahmen hat

Markierungspunkte,
die Sie auch von al-
len anderen Objek-
ten kennen.

Durch Ziehen an
den mittleren Mar-
kierungspunkten
konnen Sie die
Form so zurechtri-
cken, dald der ge-
winschte Bereich
innerhalb des Rah-
mens zu sehen ist.
Unser Ergebnis se-
hen Sie nebenste-
hend abgebildet.

5 Umden Vorgang abzuschlief3en,

klicken Sie auf die Schaltflache Fer-
tigstellen, die Sie in der freischwe-

benden Symbolleiste sehen.

1 P 3 4 5 £ 2 2 9 ot e 13 M e 16 i ae e 0 21 i o
Zuschneiden

F

Fertig steflen

5151413121110997554321
4

6 Danach ist das

gesamte Umfeld
verschwunden —
dort sehen Sie nun
den Untergrund des
Dokuments.
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Lo e R sy B9 s N 7RufenSiedie

Funktion An-
sicht/Bildbereich an

5 e 1

Auswahl anpassen
auf, damit die wei-
Ren Bereiche ent-

fernt werden.

Zwischenspeicherung

Bevor Sie mit den Optimierungsschritten weiterarbeiten, sollten
Sie das Bild iiber die Funktion Datei/Speichern erst einmal spei-
chern — man kann ja nie wissen ...

Ganz einfach die Qualitat verbessern

v @
Farbe Retuschieren  EFfe
4%
b fodl Helligkeit und Kontrast
x aedig

,{ Earbe auftragen

‘E Farbton und S&ttigung

'E-: Tdnen

[Megativ

v
Fad| Graustufe
P

Sicher haben Sie es schon bemerkt: Die Qualitat des ge-
scannten Bilds ist nicht gerade Uberzeugend. Das lag an
der schlechten Vorlage, die wir flir den Scan verwendet
haben.

So kénnen wir Ihnen namlich gleich die Méglichkeiten zei-
gen, die PhotoDraw 2000 bei der Bildoptimierung bietet.

Die Bildoptimierungs-Optionen sind im visuellen Menu
Farbe untergebracht.

Da unser Beispielbild einen gelblichen Farbstich aufweist,
bendtigen wir als erstes die Funktion Farbe auftragen. Die
Bezeichnung mag etwas irritieren — es ist aber die richtige
Funktion zum Entfernen des Farbstichs!
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Entfernen eines Farbstichs

In der Bearbeitungsleiste Farbe auftragen finden Sie zwei Schie-
beregler. Mit dem ersten Regler stellen Sie die Farbe ein, die auf das
Bild ,aufgetragen” werden soll. Das ist vergleichbar mit einer farbigen
Folie, die auf das Bild gelegt wird.

Mit dem zweiten Schieberegler bestimmen Sie die Starke der Veran-

derung.
1 Unter den beiden Reglern gibt es
noch die Schaltflache Automatisch.
Klicken Sie auf einen Bereich El s 2 Dlese kOﬂ-

N g:ﬁg?:desket; :;H" weifi ader Retuschieren  EFfekbs .

A I Diese Mekdung gicht mehr anzeigen | (1 © & | ‘ §3% - @l | @ nen Sie ver-

- D WO ... - - | T wenden, um

: crvigieren PhotoDraw

2000 automa-
tisch die geeig-
S neten Werte

Im Farbe auftragen o erm Itteln ZUu

Einstellungen —— |aSS€n

Farbton:

Klicken Sie
dazu nach
dem Aufruf im
Bild auf eine
Stelle, die
weild sein soll.

3 Das kann entweder ein Stelle im

Himmel des Bilds oder im Gebaude
sein.

Nach dem Anklicken andert PhotoDraw
2000 die Farben des Bilds so, dal} die
angeklickte Stelle reines Weil} zeigt.

Dadurch ist anschlieRend der Farbstich
entfernt.
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Farbstich erkennen

Farbstiche im Bild erkennt man immer nur an neutralen Farbfla-
chen - also weiBen oder rein grauen Flachen. Wichtig ist deshalb
beim Anklicken, daB Sie keinen Bildbereich erwischen, der in
Wirklichkeit leicht farbig ist — dann wiirde namlich erst recht ein
Farbstich entstehen.

Schwierig wird es, wenn Sie keine neutrale Stelle im Bild finden.
Dann sollten Sie die automatische Funktion nicht verwenden.

4 An den Werten erkennen Sie an-

schlieRend, welche Anderung vorge-
nommen wurde.

5 Die Farben der Regler andern sich

entsprechend der automatischen Opti-
mierung. So ist der Regler Menge zum
Beispiel nun blaulich — das Bild wurde
also blaulicher.

6 Nachfolgend sehen Sie, dal der

schmutzig gelbe Farbstich nun ver-
schwunden ist.

Effekt

I_ Farbe auftragen j

Einstellungen

Farbton:

I'_-T 20 =t

42 Automatisch |

Der Farbstich ist entfernt
Manuelles Nachhelfen

Sie kénnen nach dem Anwenden der Automatik natiirlich noch
zusétzliche Anderungen an den Reglern vornehmen.
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Es gibt Gbrigens noch eine andere Funktion zum Aus-
R gleich eines Farbstichs — sie ist allerdings etwas
schwerer einzustellen.

= Korrigieren durch Malen

Wechseln Sie in der Bearbeitungsleiste Uber das Lis-
tenfeld zur Funktion Farbe ausgleichen.

EFfekt

Iﬁ Farbausgleich j

Einstellungen

Damit wird die nebenstehend abgebildete Bearbei-

it tungsleiste geoffnet.
TG ..J. Foon P = Uber die Regler kénnen Sie festlegen, ob das Bild zum
Hlegentelorn; Beispiel roter oder griiner werden soll. Durch die farbi-

T ..J. T g e gen Schieberegler 1aRt sich die Auswirkung gut erken-
GelbjBlau: nen.

S .

Helligkeit und Kontrastanderungen

Als nachstes soll das Bild aufgehellt und kontrastreicher gestaltet
werden — es ist doch arg flau und dunkel. Rufen Sie also lber das
Listenfeld die Funktion Helligkeit und Kontrast auf. Die automatische
Funktion kann in diesem Fall nur wenig weiterhelfen — das Ergebnis
ist unbrauchbar, wie das nachste Bild zeigt.

.-|1|2\3|4|5\s|7ls\ﬁlmlll\12\13|14\15\15|1?\1i|

swahl korrigieran
[= Kaorrigieren durch Malen

Effekt

I E Helligkeit und Kontrast j

Einstellungen

Helligksit:

LR SRR . _:I
Kontrast:
_J:I: E _I::l
T

4% Aukomatisch |

Automatische Ermittlung der richtigen Werte
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Einstellungen

Helligkeit:
LI A R A | 4 _:I

Kontrast:

i

1 An den verénderten Werten in der

Bearbeitungsleiste sehen Sie, dal die
automatische Funktion lediglich den
Kontrast-Wert verandert hat.

2 In unserem Fall brachte das manu-

elle Einstellen der Werte bessere Er-
gebnisse.

3 So haben wir fiir die Helligkeit den

sehr hohen Wert von 90 eingestellt —
fur den Kontrast den Wert 50.

Am besten ermitteln Sie die passenden
Werte durch mehrmaliges Ausprobieren
verschiedener Einstellungen.

4 Das Ergebnis sehen Sie im nachfol-
genden Bild.

A S e e e L B R B b

* A ieren

= Korrigieren durch Malen

EFfiekt

E Helligkeit und Kontrast -

Einstellungen

Helligheit:
__..I 90 _lj

Faontrast:

_..F 50 _I:j‘
Aok ——

42 Automatisch

Die korrigierte Helligkeit und der Kontrast
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Erhohen der Sattigung fur frischere Farben

Mit der Funktion Farbton und Séttigung kdnnen Sie die Farben krafti-
ger machen. Aufierdem kann auch hier nochmals die Farbe und die
Helligkeit angepal’t werden.

Effekt 1 Rufen Sie aus dem Listenfeld der
IE Farbton und Sattigung j Bearbeitungsleiste die Funktion Farbton
und Séttigung auf.

2 Da es hier keine Automatik gibt,

miissen Sie die Anderungen an den
drei Reglern einstellen.

® Auswahl karrigieren
= Karrigieren durch Malen

Eff— Uber die Option Farbton kann noch-
[ rarvon wnd satune 7] mals ein etwaiger Farbstich korrigiert
Bstellungen ——————— werden. Diese Option ist wichtig, da
Farbtan! - beim Erhéhen der Sattigung Uber die
— = folgende Option ein leichter Farbstich
Sattigung:
’ = entstehen kann.
Heligksit: : Mit der letzten Option laRt sich das Bild
.‘..‘ — [0 & nochmals aufhellen.
.-|1|2|3|4|5wsw7wan9nmw11|12|13|14|15|15|17w1E 3 Dievonuns
verwendeten
Werte — Sie
sahen sie in
der letzten Ab-
bildung — flhr-
ten zum Er-
gebnis, das
Sie links abge-

bildet sehen.
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Korrektur der Bildscharfe

Im letzten Schritt der Optimierung soll das Bild gescharft werden.

Nicht, dal} es unscharf ware — etwas scharfer konnte es aber schon

noch werden.

‘ 1 Rufen Sie aus dem visuellen Menii
EFFB“E Effekte die Funktion Unscharf/Scharf

L Schatten auf.

|E| Transparenz
Ausbleichen

Unscharf{scharf

2 Wenn Sie den Regler nach rechts
ziehen, wird das Bild gescharft — ziehen

s soca - Sie ihn nach links, wird es unscharfer.
Wir erhéhen den Wert auf 20.

F.l.u..a I

&

.-|1|'-2|3w'4|5|5|7ls\3IID\11!12!131'14115\16ll?llE
I =
>,

3 Danmit

ergibt sich das
nebenstehen-
de Ergebnis.

Die unscharfe
Variante
kénnte fir Ef-
fektbilder eine
Verwendung
finden — zur
Optimierung ist
sie ungeeig-
net.
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Bildfehler retuschieren

» s

Retuschieren  Effekte
| Rote-Augen-EFfekt
m Staub und Flecken entfernen

‘Weichzeichner

L;

Retuschieren

Neben dem MenlU Farbe — in dem Sie die Optimie-
rungs-Tools finden — gibt es ein weiteres visuelles
Men, in dem Sie Werkzeuge zur Bildanderung finden:
Retuschieren.

Mit diesen Werkzeugen lassen sich Bildpartien ganz
gezielt beeinflussen — so kénnen Sie den beriihmt-be-
ruchtigten Rote-Augen-Effekt in Bildern retuschieren.

Auch Fussel, Staubkorner und Kratzer lassen sich mit
den Funktionen dieses MenUus aus dem Bild entfernen.

Als erstes wollen wir uns die Funktion Kratzer entfer-
nen ansehen —rufen Sie daher diese Funktion aus dem
visuellen Meni auf.

1 wir haben in der unteren, linken
Bildecke einen ,Kratzer” entdeckt.

Klar, Sie sehen auch, daf} dies ein Ver-
kehrsschild und kein Kratzer ist — aber

das kann PhotoDraw 2000 ja nicht wis-
sen.

Probieren wir einfach einmal aus, ob
PhotoDraw 2000 diesen ,Fehler tat-
sachlich behebt.

2 Inder Bearbeitungsleiste kdnnen

@ Rote Augen manuel korrigier;l
@ Staub und Flecken entferner

@ wWeichzeichner

Sie die Breite des Kratzers einstellen,
den Sie entfernen wollen. Wir belassen

® [ratzer entfernen hier den Standardwert 3.

Breite des Kratzers:
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3 Kilicken Sie im Bild einmal auf die
Stelle, an der der Kratzer beginnt.

4 |assen Sie die Maustaste wieder los

und bewegen Sie den Mauszeiger zum
Ende des Kratzers.

B Kiicken Sie dort ein weiteres Mal.

6 Danach entfernt PhotoDraw 2000
den Kratzer.

Sie sehen, daf} die ibermalte Stelle
leicht unscharf ist. Das kommt daher,
dafl} PhotoDraw 2000 einfach die Stel-
len neben dem Kratzer so ,ver-
schmiert”, dal} sie den Kratzer liberde-
cken.

7 Um die Retusche fertigzustellen,

|Zﬁratzer Rickgéngig | Zuriicksetzen Fertig stellen kénnen Sie die Fertigstel/en-SchaIthé-
che in der freischwebenden Symbol-
leiste anklicken.

Da wir aber noch ein anderes Verfah-
ren zeigen wollen, wahlen Sie hier die
Schaltflache Zuriicksetzen, um die ur-
springliche Fassung
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wiederherzustellen.

Bildteile kopieren mit dem Klonen-Werkzeug

Bei der zweiten Variante, die wir Ihnen vorstellen wollen, konnen Sie
die unscharfen Partien vermeiden.

1 Rufen Sie dazu aus dem visuellen

Menu Retuschieren die Option Klonen
auf.

e In der Bearbeitungsleiste gibt es nur

wenige Optionen.

In dem Vorschaubild sehen Sie den
Pinsel, mit dem Sie malen werden. Kli-
cken Sie auf den Pfeil neben dem Pin-
Pinsel: ’:‘ . Sel’
2 .. .umden Pinseltyp
aus dem nebenstehenden

. . . - : Sl Fenster auszuwahlen.
- H = L I

3 Kiicken Sie nun im Bild neben die
Stelle, wo das Verkehrsschild zu sehen
ist — ungefahr so, wie es die Abbildung
zeigt.

Mit diesem Klick haben Sie den soge-
nannten Ursprungspunkt bestimmt —
Sie haben den Pinsel mit einem Bildin-
halt ,gefullt”.
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4 Klicken Sie dann auf die Stelle, die
Ubermalt werden soll.

Mit dem Klick Ubertragen Sie die zuvor
aufgenommene Partie auf die neue Po-
sition — Sie kopieren also eine Bildpar-

tie an eine andere Stelle.

5 Tupfen Sie mit diesem Verfahren ...

6 ... das Verkehrsschild Stiick fiir

Stick zu. Der Ursprungspunkt ,wan-
dert“ sozusagen mit — Sie kopieren im-
mer den Bereich neben dem Schild.

Da der danebenstehende__Bereich sehr
ahnlich aussieht, fallt die Anderung
kaum auf.

Vermalt?

Wenn Sie sich vermalt haben, konnen Sie den letzten Pinselstrich
mit der Schaltflache Riickgédngig aus der freischwebenden Sym-
bolleiste zuriicknehmen.
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7 Das fertige Ergebnis sehen Sie
links.

Da bei diesem Verfahren Bildpartien
kopiert werden, ist das Bild auch nicht
unscharf — anders, als bei der Funktion
Kratzer entfernen.

7 Um die Retusche abzuschliefen, kli-
cken Sie auf die Fertigstellen-Schaltfla-
che in der freischwebenden Symbol-
leiste.

_/Iool &7 Wiederherstellen Rickganagig Fertig stellen

Staub und Flecken entfernen

Die letzte Option, die wir Ihnen aus diesem Menu vorstellen wollen,
dient zum Entfernen kleinerer Bildfehler, wie etwa Staubkoérnern.

= 8

Retuschieren  Effekke

1 Rufen Sie aus dem visuellen Menii

Retuschieren die Option Staub und Fle-
Rute-Augen-EFfek: cken entfernen auf

’ﬁ Staub und Flecken entfernen 2 Optionen g|bt es in der Bearbei-
m Weichzeichw tungsleiste nicht.

3 VergroRern Sie die Darstellungs-
gréle so weit, dal’ Sie die Bildfehler
gut erkennen kénnen — zum Beispiel
auf 200 %.



4 Am Balkon des
ub und Flecken Rickasnai Zuricksetz=n Fertig stellen Gebéudes Sind ei_
nige Staubkdrner zu
sehen, die korrigiert
werden sollen.

Stellen Sie den Bild-
ausschnitt — zum Bei-
spiel Uber das Fens-
ter Schwenken/Zoo-
men so ein, dal} die-
ser Bildausschnitt zu
sehen ist.

5 Kiicken Sie nun jedes Staubkorn
nacheinander an.

Die Pinselgrof3e kann leider nicht ver-
andert werden, deshalb miissen Sie
das Klonen-Werkzeug verwenden, falls
ein Staubkorn nicht als solches erkannt
wird.

6 Im letzten Bild sehen Sie, daR die
Staubkorner entfernt wurden.

Untersuchen Sie das gesamte Bild
nach derartigen Fehlern.

Damit ist unsere Bildoptimierung abgeschlossen. Gegeniiber dem
schlecht gescannten Bild konnten einige, gravierende Verbesserun-
gen am Bild vorgenommen werden. Wie Sie bemerkt haben, bietet
PhotoDraw 2000 alle wichtigen Werkzeuge, um solche Veranderun-
gen am Bild durchzufihren.
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Der ganz lockere Strich

Haben Sie sich vielleicht schon immer gewlinscht ganz lockere Zeich-
nungen anfertigen zu kénnen und neidisch auf die genialen Kunstler
geschaut, die das kénnen?

Nun, mit PhotoDraw 2000 kénnen Sie das auch. In diesem Kapitel
erfahren Sie, wie Sie mit den Grundformen von PhotoDraw 2000 ar-
beiten und wie Bilder entstehen, die ganz natirlich gezeichnet aus-
sehen.

Ein neues Dokument erstellen

Die Zeichnung soll in einem neuen, leeren Dokument erstellt werden.

1 Rufen Sie die Funktion Datei/Neu

auf, die Sie auch Uber die Tasten-
kombination (Strg)+(N] erreichen.

New | 2 Auf der Registerkarte Bilder kdn-

Bider | Efketien] nen Sie in einem Dialogfeld zwischen
verschiedenen Standardvorgaben
Formate auswahlen.

3 Stellen Sie hier die Option Post-
karte ein.

4 Die GroRke des Dokuments muf

Ubrigens nicht immer so bleiben, wie
Sie am Anfang eingestellt wurde.

5 Rufen Sie zum Andern der Doku-

mentgrofie die Funktion Datei/Bild-
Setup auf.

6 Im nachfolgend gezeigten
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Dialogfeld kénnen Sie die Malde des
Bilds neu eingeben.

Bild-Setup EHE
Aktives Bid I Neve Standardwerte fir Eid |
Grole des Bildes: Yorschau Einheiter:
Postkarte j cm b
- = Farbe:
Breite: |13;97 om _|; = J
Hishe: IlU,SU m _I::[
i Standardwerte |
 Hochformat Optiohen. .. |
' Querfomat
¥ Bildfibrungslinien speren
ok I &bbrechen | Ubernehmen |
Andern der Bildmafse

MaReinheiten fiir die Linealanzeige einstellen

In diesem Dialogfeld konnen Sie iibrigens auch die MaBeinheiten
einstellen, die Sie in der Anzeige des Lineals wiederfinden. Im
Listenfeld Einheiten finden Sie dazu vier verschiedene Optionen.

Zeichnen von Grundformen

Beim Zeichnen von Formen erhalten Sie von PhotoDraw 2000 viel
Unterstitzung. Sehen wir uns nun an, wie Sie in PhotoDraw 2000
einfache Formen erstellen und ihnen verschiedene Attribute zuwei-

sen.
%

Zeichnen Fill

B

Farmen
telen

AutaF armen

N ewOdo &

1 Rufen Sie aus dem visuellen Meni

Zeichnen die gleichlautende Funktion
auf.

2 Danach sehen Sie eine freischwe-
bende Symbolleiste, in der die
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verfigbaren Grundformen enthalten
sind.

Es gibt Funktionen zum Zeichnen ein-
facher Geraden oder komplexer Kur-

venverlaufe.
e e 3 Interessanter sind natiirlich
e die komplexen Formen, bei de-
&% Linien 1l nen man nur wenig konstruieren
”"'F':"'”"E” NOgoo mufR: Die AutoFormen.
?;c.EIussdiagramm 14 ] O A B . . .
B e e ) In verschiedenen Kategorien fin-
%23 Legenden B 500 den Sie hier viele Grundformen
O®~ wie Pfeile oder Symbole.
=4
“‘H%rz] el
s B

4 Wenn Sie mochten, koénnen Sie
zunachst die Linienattribute in der Be-

¥ Umriss

“ Einstellungen (Einfach)

© Pfailspitzen arbeitungsleiste auswahlen.

@ Fillen

Da aber die Wirkung am fertigen Ob-
= jekt besser beurteilt werden kann,
Keine Linie = wollen wir die Attribute wie Farbe und

EI Umril3art erst nachtraglich einstellen.

Einfach

#
IFEES PR

Breite:
; J=- §|10,00 [ :ll
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5 Klicken Sie nun in den leeren Ar-

beitsbereich und halten Sie die Maus-
taste gedruickt.

6 Ziehen Sie die GroRe der Form auf

— eine Vorschaulinie zeigt Ihnen dabei
die Ausmalde an.

7 Wenn Sie die Maustaste wieder

loslassen, wird die Form mit den vor-
eingestellten  UmriRattributen  ge-
zeichnet — einer 10 Punkt starken, ein-
fachen Linie.

Eigener Stil: Objektattribute andern

Diese fertig gezeichnete Grundform sieht recht primitiv aus — wir wol-
len sie nun etwas attraktiver gestalten.

1 In der Bearbeitungsleiste ist die

1 B Kategorie Umrif3 noch ausgewahilt.

@ L § @
ﬂ ol 2 Wihlen Sie (iber das Listenfeld
o T die UmriRart Foto-Pinsel aus. Bei
dieser Option werden Fotos um die
Form ,gewickelt®.

HHINHD
3 Winhlen Sie hier — passend zur

Herzform — das Blumenmotiv aus.




Ereite:
=J=— |35,DDPt _I;[
) //\‘ 7,
® [ ]
. -
* L
[ Ty

Andern der Kurvenform

4 stellen Sie eine Breite von 35

Punkt ein, damit die Blumen gut zur
Geltung kommen.

5 Dpas Ergebnis sieht zwar ganz nett

aus — ganz so hatten wir uns das
aber nicht vorgestellt.

Im oberen Bereich sind die Blumen
durch eine starke Verzerrung kaum
zu erkennen.

Das Manko des Verzerrens stammt von der Kurvenform. Die Kurven-
form wird durch mehrere einzelne Knotenpunkte bestimmt.

é@ Ausschneiden
Kopieren
E Einfiigen

ﬁ I den Yordergrind

ﬁ In dem Hintergrund)

2 Eine Ebens nach vorne

S Eire Ebenc nach fimten
Gruppierung R}

et

A Text bearbeiten

|T Bildfithrungslinien sperren
Bild-Setup...
An Bildbereich anpassen

Anpagsen an alle

)
{

1 Kiicken Sie die Herzform mit der
rechten Maustaste an.

2 Wihlen Sie aus dem Mend, das

sich dann offnet die Funktion Punkte
bearbeiten aus.

3 Damit andert sich die Anzeige des

Objekts — anstatt des Markierungs-
rahmens mit den Markierungspunk-
ten sehen Sie nun die einzelnen Kno-
tenpunkte, aus denen die Form gebil-
det ist.

Um einzelne Knotenpunkte bearbei-
ten zu kdnnen, missen Sie den be-
treffenden Punkt anklicken.



T Urnriss
“ Einstellungen (Einfach)
@ Pfeilspitzen

@ Fllen

Punkteigenschaften

I yﬁ Ubergangspunkk VI
)ZE Punkk hinzufiigen |
)EE Punkk léschen |

Linieneigenschaften

G Kurve dffnen |
/ Gerader Abschnitt |

a.ﬂ o

-
Ea
m}

[

v

4 Einige der Knotenpunkte kénnen

entfernt werden, ohne dal} sich die
Form der Kurve dabei stark veran-
dern wirde. Einen solchen Uberflis-
sigen Punkt haben wir links markiert.

B Wenn der Punkt markiert ist, kon-

nen Sie aus der Bearbeitungsleiste
die Option Punkt I6schen aufrufen —
dann wird der Punkt entfernt.

6 Die Form der Kurve hat sich dabei
nur unwesentlich verandert.

7 Alternativ dazu kénnen Sie die

Punkte auch mit gedrlckter (Strg}-
Taste anklicken — damit werden sie
ebenfalls geldscht.

Punkte und Ziehpunkte bewegen

Durch das Loschen der Knotenpunkte ist die Blumenkontur schon
weit besser geworden. Um die verzerrten Blumen weiter zu verbes-
sern, soll zusatzlich noch die Form der Kurve verandert werden.
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..;-.----.,._ﬂ b 1 Umeinen Knotenpunkt zu ver-
N "4 schieben, klicken Sie ihn an und hal-
a ten Sie die Maustaste gedriickt.

»
" 2 Ziehen Sie den Punkt an eine

neue Position und lassen Sie dort die
Maustaste wieder los.

‘@'\\ 3 Neben jedem der Knotenpunkte
g Re L "",‘“ﬁ_,‘ sehen Sie zwei sogenannte Zieh-
"’5 Tk e v punkte.
D . Mit diesen kénnen Sie die Form der
& o Kurve beeinflussen.

Verschiedene Knotenpunktarten

Im Listenfeld der Bearbeitungsleiste konnen Sie fiir den markier-
ten Knotenpunkt zwischen verschiedenen Typen wéahlen. Damit
laRt sich das Zusammenspiel der beiden Ziehpunkte steuern.

4 Unseren verzogenen Ziehpunkt

3 % % und die angepalfite Konturform sehen
. B S - Sie links.

- L J
m] a

. T 5 Wiederholen Sie den Vorgang auf
I Ty V% p der gegeniiberliegenden Seite, so

. o9 “ daR die gleichmé&Rige Herzform er-

T | halten bleibt.

- @

Bei diesem Stadium wollen wir es be-
lassen — die verzerrten Blumen se-
5 P hen nun deutlich besser aus.




Eleganter mit Schatten

Da das Bild mit einem Schatten etwas besser wirkt, sollten Sie nun
aus dem visuellen Menu Effekte die Option Schatten aufrufen.

=

Juul)

Schilag. unten re.

>

1 Wihlen Sie aus den Vorschaubil-
dern die Option Schlag, unten re.

Stellen Sie die Transparenz auf den
Wert von 5, den Weichzeichnen-Wert
auf 100 ein.

2 Da der Schatten viel zu weit vom

Objekt entfernt ist, mul} er verscho-
ben werden.

Klicken Sie in der Bearbeitungsleiste
des Schatten-Effekts auf die Schalt-
flache Schattenposition.

3 Kiicken Sie einmal in das Herz-
Objekt.

Ricken Sie den Schatten dann mit
den Pfeiltasten nach links oben — bis
er etwa die nebenstehende Position
erreicht hat.

Das war es — bei diesem Stadium
wollen wir es belassen — das Ergeb-
nis sieht doch gar nicht mehr nach ei-
ner simplen Ausgangsform aus, nicht
wahr?
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Eine locker gezeichnete Grundform

Im zweiten Beispiel wollen wir wieder eine der Grundformen verwen-
den — sie aber dieses Mal ganz anders aufbereiten.

1 Als Form wahlen wir einen Dop-

‘-_.“f\’? Linien |<|
I standardformen 1« pelpfeil. Sie finden die Form in der
— . .
, 5 s e AL Kategorie Blockpfeile.
?;u Flussdiagramrm 14
%iterne und Banner 14 %% 4‘}? %‘
V33 Legenden 14 [T preil nach inks und rechts
& v
Ly = O =
v« Bd
DA

2 Wenn Sie Ubrigens beim Aufzie-

hen der Form die (Umschalt-Taste ge-

drickt halten, werden die Original-
proportionen Glbernommen — wie Sie
links sehen kdénnen.

NS

3 Ziehen Sie eine Form — un-

gefahr wie nebenstehend zu se-
hen — auf.

4 Die fertige Form wird nach
dem Loslassen der Maustaste
wieder mit den voreingestellten
UmriRattributen versehen.

h
4

|
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5 Nach dem Fertig-

stellen kénnen Sie

das Objekt natirlich

wie gewohnt bearbei-

ten — wir haben es

zum Beispiel in der
| > Breite gedehnt.

Das fertige Doppel-
pfeilobjekt sehen Sie
links.

Ein besonderer Markierungspunkt

Ist es Ihnen aufgefallen? Bei dieser Grundform gibt es einen zusatz-
lichen Markierungspunkt — er ist gelb. Was hat es mit diesem Markie-
rungspunkt auf sich?

o V| 1 Sie sehen den zusatzlichen, gel-

ben Markierungspunkt nebenste-
hend.

Sie finden solche zusatzlichen Mar-
kierungspunkt bei vielen der AutoFor-
men.

2 Dieser Markierungspunkt wird ver-

wendet, um die Form der Pfeilspitze
zu verandern.

Je nach verwendetem Motiv haben
diese Markierungspunkte unter-
schiedliche Funktionen.

Verlorengegangene Markierungspunkte?

Die zusétzlichen Markierungspunkte verschwinden, wenn Sie an
der Form Knotenpunkte verdandern. Die Punkte sind dann nicht
wiederherzustellen. Wollen Sie also Anderungen vornehmen, ma-
chen Sie es gleich zu Beginn — dann kann nichts passieren.



Ausrichten des Objekts

Das fertige Objekt steht nun irgendwo in unserem Dokument — das
sieht nicht sehr schén aus. Also soll es nun mittig auf der Seite pla-

ziert werden.

I oben biindig
ol Mittig
il Unten biindig

Relativ zum Bildbereich

1 Achten Sie darauf, dal} das aus-
zurichtende Objekt markiert ist.

2 Sehen Sie nach, ob im Menul An-

ordnen/Ausrichten die Option Relativ
zum Bildbereich aktiviert ist.

Ist diese Option eingeschaltet, erfolgt
die Ausrichtung zum Dokument.

Objekte zueinander ausrichten

Wenn Sie zwei Objekte zueinander ausrichten wollen, miissen Sie
diese Option deaktivieren. Andernfalls werden namlich die beiden
markierten Objekte ebenfalls zum Dokument ausgerichtet.

| 12 Linksbindig
+ ETEN
S| Rechtshiindig

it Ohen biindig
ol Mittig
il Unten biindig

Relativ zum Eildbereich

3 Soll das Objekt in der Horizonta-

len sowie in der Vertikalen ausgerich-
tet werden, missen Sie in zwei
Schritten vorgehen.

4 Rufen Sie im ersten Schritt die

Funktion Zentriert, im zweiten Schritt
die Option Mittig auf.

Zuweisen von neuen UmriBattributen

Nun kénnen wir uns um das Zuweisen von neuen Objektattributen
kiimmern. Erinnern Sie sich noch an den Beginn des Kapitels?

Nun wollen wir daflr sorgen, daf auch Kinstler neidisch auf lhren
slockeren Strich“ schauen kénnen. Mit PhotoDraw 2000 ist das nam-
lich kein Problem — wie Sie in den folgenden Arbeitsschritten erfahren

werden:
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:

{1 - Spachtel, 5chmal

EBreite:

II_.,,,,,?-,,,,I IZD’DDPt_I;

DDID O0NN

I Ol P
Hellgriin

Breite:

'_.—. — .'=-. e |2|:|,|:||:|Pt :ll

DDID

OO0 T

ﬂ

‘Weitere Farben

True Calar I Benutzerdefiniarte Pakette |

-

Earbmodell
' RGE 1 Hay

— I
b —— |
B f——— [ =
2|

Hot

[21x]

1 Wechseln Sie in der Bearbei-

tungsleiste Uber das Listenfeld zum
Kunst-Pinsel. Wir haben uns dort den
Pinseltyp O/ - Spachtel, schmal aus-
gesucht.

Wenn Sie mehr Pinsel auf einmal be-
trachten wollen, kdnnen Sie auf die
Schaltflache neben dem Listenfeld
klicken — damit erweitern Sie die
Liste.

2 Stellen Sie einen hohen Wert fir
die Breite ein — zum Beispiel 20
Punkt — damit die Kontur gut zur Gel-
tung kommt.

3 wahlen Sie eine Farbe, zum Bei-

spiel Hellgriin, auf der linken Seite
der Farbfelder aus — dort wird ndm-
lich die Grundfarbe eingestellt.

4 Rechts neben dem grofRen Farb-

feld sehen Sie aufgehellte und abge-
dunkelte Varianten — klicken Sie dort
auf das dunkle Grin.

5 Wenn Ihnen die vorge-
schlagenen Varianten nicht zu-
sagen, kénnen Sie auf den
Pfeil rechts daneben klicken.

Damit 6ffnen Sie ein Menu.
Wahlen Sie dort die Funktion
Weitere Farben, um das ne-
benstehende Dialogfeld zu 6ff-
nen.

Ok | Abbrechen

Dort kdnnen Sie die gewlinschte

Farbe ganz prazise einstellen.
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Mit diesen Einstellungen sieht die Kontur doch wie von Hand gemalt
aus, oder? Probieren Sie doch einmal verschiedene andere Pinsel
aus — viele davon sind sehr interessant.

N y——

Zuweisen neuer Fullungsattribute

Nach den UmriRattributen kommen nun die Fillungsattribute an die
Reihe:

1 Wechseln Sie in der Bearbei-
il tungsleiste zur Kategorie Fillen.

2 Da eine einfache Farbe als Fill-

Ii\,o"mnfarbe ] lung dienen soll, stellen Sie im Lis-
tenfeld die Option Volltonfarbe ein.

gjocmo Dﬁﬂﬂj 3 Danmit die Fiillungsfarbe harmo-
ECEE imm i .. .
nisch zur Kontur paft, wahlen wir

Transparenz: wieder dieselbe Farbe aus — aber
|_ﬂ; |__lg% = dieses Mal eine der helleren Varian-
[N 1 ten_
i 4 it diesen Einstellun-

gen entsteht das Ergeb-
nis, das Sie links abge-
bildet sehen.
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7 omg Dlﬁﬂﬂj 5 Die Flache soll nicht deckend ge-
EOEN EEEN .
fullt werden.

Transparenz:

fssem [0 = Stellen Sie deshalb einen Transpa-
T 40%
AT S . - renzwert von 40 ein. Alle Objekte, die

unter dem Objekt liegen, scheinen
nun durch — das werden Sie im Laufe
dieses Workshops noch sehen.

6 Da zunichst nur der

weille Untergrund
durchscheint, wirkt die
Flache, als sei sie heller
geworden.

Doppelt sehen — Objekte duplizieren

Fir die weiteren Arbeitsschritte bendtigen wir ein zweites Objekt. Wir
wollen dafiir ein Duplikat mit anderen Attributen versehen.

1 Driicken Sie die Tas-
tenkombination (Strg}+ (D)
oder rufen Sie die Me-
nifunktion Bearbei-
ten/Duplizieren auf.

Das Duplikat wird leicht
versetzt angeordnet —
Sie sehen das links.

2 Verschieben Sie das

automatisch markierte
Objekt etwas — zum Bei-
spiel wie im nebenste-
henden Bild.




90

Drehen von mehreren Objekten

3 Nach dem Verschie-
ben sehen Sie Ubrigens
die Transparenz der Fiil-
lung gut.

Das Objekt darunter
scheint namlich nun
durch.

4 Halten Sie die [Um-

schalt}-Taste gedruickt,
und markieren Sie auch
das zweite Objekt.

Die beiden Objekte sollen nun gemeinsam verandert werden. Wir
wollen Sie nach links drehen, um der Anordnung mehr Schwung zu

verleihen ;-).

1 Kiicken Sie auf einen

der beiden griinen Rota-
tionsmarkierungspunkte.

2 \Wenn Sie nun den
Mauszeiger bewegen,
merken Sie, daf} beide
Objekte um denselben
Winkel gedreht werden.

3 Es ist also nicht notig

die beiden Objekte vor-
her zu gruppieren.
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Harmonisch zueinander passende Farben einstellen

Der duplizierte Pfeil soll nicht in denselben Farben zusammengestellt
werden wie das Original — das ist langweilig. Deshalb soll er nun ein-
gefarbt werden

Ll Ee 1 Damit er dieselbe Zusammenstel-

EOEm OEEM ) ) . .
lung wie sein Pendant erhalt, wahlen

Transparenz: Sie bei der FiJIIungsfarbe einen an-

— e [0 = deren Grundfarbton — behalten Sie
(IR SR ' — aber die Variation bei.

2 Wiederholen Sie dies bei der Um-
rikfarbe.

3 Da jeweils dieselbe Varia-
tion gewahlt wurde, passen
die beiden Objekte anschlie-
Rend gut zusammen.

Sie sehen das Ergebnis links
abgebildet.

Objekte im Objektstapel verschieben

Momentan liegt das griine Objekt iber dem blauen. Das erkennen
2 Sie gut an der Transparenz.

Wenn Sie die Bildliste mit einem Klick auf den Pfeil neben dem Vor-
C‘f;;'? schaubild aufklappen, sehen Sie dies bestatigt. Dort steht das griine
Objekt an der ersten Stelle der Auflistung, das blaue Objekt liegt
darunter.

C‘."-‘}? Die Hierarchien sind nicht starr — sie kbnnen nattirlich verandert wer-
den.

H
b 4
L
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EM
B2 I den Hintergrund

LY Eine Ebene nach warme  STRG+HMACH OEER
88 Eine Ebene nach binten. STRGHUACHILNTER

Alle:

’

Die neue Objekthierarchie

I
—
i

1 Die Funktionen dazu finden Sie

entweder im Menu Anordnen/Reihen-
folge oder Uber die Schaltflache in
der Standardsymbolleiste.

2 Da es nur zwei Objekte im Do-

kument gibt, sind in dem Meni
nicht alle Funktionen verfugbar.

3 Markieren Sie das blaue Objekt

und rufen Sie die Funktion /In den
Vordergrund auf.

4 Damit schieben Sie das blaue
Objekt Uber das griine. Sie sehen
die neue Anordnung dann auch in
der Bildliste.

Effekte fiir AutoFormen

In diesem Kapitel haben wir auf die Anwendung von Effekten —
zum Beispiel dem 3D-Effekt — verzichtet. Natiirlich konnen Sie
aber alle verfiigbaren Effekte auch auf die in diesem Kapitel be-
schriebenen Grundformen von PhotoDraw 2000 anwenden.
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Super Schrifteffekte

In diesem Kapitel wollen wir lhnen zeigen, welche Méglichkeiten Sie
bei der Schriftgestaltung mit PhotoDraw 2000 haben. Das Programm
bietet einige sehr interessante Funktionen, um elegante Schriftzlige
zu entwerfen.

Fir unser Beispiel bendtigen wir erst einmal ein neues, leeres Doku-
ment — wir wahlen es wieder in der PostkartengréfRe.

Texte erstellen

Bevor wir Texte gestalten kdnnen, brauchen wir natirlich erst einmal
ein Textobjekt. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

A B% L@ 1 Rufen Sie aus dem visuellen
|| et Zuschneiden Yorlag Menii Text die Funktion Text einfii-
47A gen auf.
|
| Text formatieren
[uY|
?” Texk an Kurve ausrichken
30-Texk
Designer-Texk
liz = 2 Inder Bearbeitungsleiste wird im

D Designer-Text =

Textfeld ein Mustertext vorgegeben.
“ Textfluss

© Fillen = Da er nach dem Aufruf gleich mar-

' kiert ist, kbnnen Sie einfach mit dem
Eintippen lhres Texts beginnen — der
bestehende Text wird dann gel6scht.

Die Schriftattribute sind auf die Stan-
L E dardvorgaben eingestellt.

Times Mew Roman j

Grife: |24,D Pt 'l
Schnitt: INormaI 'l




Schriftattribute andern

3 Wihrend Sie lhren neuen Text
eingeben, wird gleichzeitig die Vor-
schau im Arbeitsbereich aktualisiert.

Nun wollen wir fir den Schriftzug neue Schriftattribute einstellen.
Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

T Rockwell

% Rockwell Condensed

T Rockwell Extry
% Senipt MT Bobd

T Smp ITE

T Souvenir Lt BT

T Slaccato 222 BT

T Stacoate ST BY

STENCIL

T EwisT2] BaCul Bl-

Grofe: |24JD Pt VI
Sichnitk: INormaI AL l

JRAW

1 Klappen Sie die Schriftenliste auf,

um eine neue Schrifttype auszusu-
chen.

Damit Sie eine ungefahre Vorstellung
von der Wirkung der Schrift haben,
werden die Schriftnamen in der Liste
im jeweiligen Schrifttyp angezeigt.

2 Um spater die Fillungsattribute

gut erkennen zu kénnen, haben wir
eine kraftige Schrift ausgewahlt: Die
Schrift Stencil.

3 Die neue SchriftgréRe kénnen Sie

entweder Uber das Feld Gréf3e ein-
stellen ...

4 .. oder skalieren Sie einfach das
Textobjekt auf der Arbeitsflache —
das Feld Grée wird dann automa-
tisch aktualisiert.

Automatische Schrifteninstallation

Falls Sie sich liber die vielen Schriften in der Schriftenliste wun-
dern: Wenn Sie PhotoDraw 2000 installieren, werden automatisch
viele Schriften mit installiert.
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Schriften mit Verlaufen fullen

Der fertig skalierte Schriftzug soll ein leicht metallisch wirkendes Aus-
sehen erhalten.

[= Text Formatieren | 1 Wechseln Sie in der Bearbei-
tungsleiste zur Rubrik Fllen.

@ Text an Kurve austichten
= Umriss -

@Designm_ﬁrbvem -] 2 Stellen Sie im Listenfeld die Op-
tion Designer-Farbverlauf ein.

3im Katalog gibt es viele verschie-

dene Verlaufsmuster — das Muster
mit der Bezeichnung Designer-Farb-
verlauf 16 besteht aus lauter goldfar-
benen Farbtonen.

4 Klicken Sie auf das Vorschaubild,

um die Fullung auf den Schriftzug zu
Ubertragen.

[= Text formatieren ;I

@ Text an Kurve ausrichten
[= Uritiss -

m Designer-Farbverlauf 'l

IRA

Zuweisen einer Farbverlaufs-Fiillung
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5 Im Vorschaufeld Form finden Sie

verschiedene Verlaufstypen. Wir be-
lassen hier die Standardvorgabe Li-
near mit 0° Drehung.

Al L TR s T s

Winkel: ae 6 Im Feld Winkel kénnen Sie ein-

stellen, ob der Verlauf gedreht wer-
den soll.

’ . T | ' T 7 Mit dem verwendeten Winkel

, ergibt sich die nebenstehend ge-

/ ‘ . zeigte, schrag nach oben verlau-
=

fende Form.

Farben aus dem Bild verwenden

Das Textobjekt soll zuséatzlich zur Fillung auch eine dinne Kontur
erhalten. Die Farbe der Kontur soll auf die Flllung des Schriftzugs
abgestimmt sein — das sieht harmonisch aus.

m 1 Fir die Kontur soll keine auf-

a : wendige Umril3form verwendet wer-
Einfach =
o [ JA den —in diesem Fall reicht eine
Keine Linie Il durchgezogene Linie, die Sie in der

Rubrik Einfach finden.

h —d

Gerade Line

Breite: 2 Stellen Sie eine Breite von 3

'_J o Ia’mpt = Punkt ein.

#l 3 Links neben den Farbfeldern se-

hen Sie ein Pipettensymbol, das wir
nun bendtigen.
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4 Kiicken Sie mit der Pipette in die
Fallung.

Wir haben eine Stelle ausgesucht, an
der eine dunkle Farbe zu sehen ist —
Sie sehen sie links abgebildet.

ﬂEE:E.:::: - 5 Die angeklickte Farbe wird nun
zur aktuellen Farbe.

In der nebenstehenden Abbildung
sehen Sie die zuvor aufgenommene
Farbe im mittleren Farbfeld.

Anzeige der aktuellen Farbe

Das mittlere — deutlich groBere Farbfeld — zeigt immer die aktuell

ausgewahlte Farbe an. Dieses Feld dient nur der Information — ein
Anklicken bewirkt nichts. Sobald Sie eine neue Farbe auswihlen,
andert sich automatisch auch die Anzeige in diesem Farbfeld.

ﬂEE=E.=|%== - 6 Fir die neue Farbe gibt es nun
rechts neben dem grof3en Farbfeld

Breite:

"J= |__13,DD Pt = auch neue Variationen.

Wahlen Sie hier eine dunkel abge-
stufte Farbe aus.

7 Die zuvor eingestellten Ande-

r rungen flhren zur nebenstehend
gezeigten Kontur. Die Kontur paf3t
optimal zur Fullung.

Bessere Trennung vom Hintergrund

Die diinne, dunkle Kontur haben wir eingestellt, damit sich der
Schriftzug besser vom Hintergrund abhebt.

Da es durch die Verlaufsfiillung auch helle Bereiche im Verlauf
gibt, heben sich diese schlecht vom ebenfalls hellen Hintergrund
ab.



8 Um den Schriftzug fertigzustel-

len, plazieren wir nun noch einen
g 2 ) N weichen Schatten — verwenden

Sie dazu die Option Schlag, unten

re.

Die von uns eingegebenen Werte
sehen Sie in der nebenstehenden

n B
n = Abbildung.

=

Schattenposition

Farbe: £| ] LI

Transparenz:

0

Mit diesen Arbeitsschritten ist ein
eleganter Schriftzug entstanden —
= das Ergebnis sehen Sie im ab-
"""""" schlieRenden Bild.

Das Endergebnis

Alle Effekte bleiben veranderbar

Alle Effekte und Attribute die Sie dem Textobjekt zugewiesen ha-
ben, kdnnen Sie jederzeit wieder dndern. Egal, ob Sie eine neue
Fiillung plazieren wollen, oder der Schatten spater verschoben
werden soll: Das Andern klappt jederzeit.

Aus einem werden viele: Variatio-
nen erstellen

Haben Sie erst einmal den ersten Schriftzug erstellt, kénnen Sie
schnell weitere Varianten davon herstellen. Ein solches Beispiel wol-
len wir Ihnen nun zeigen.



PHOTO DRAW —

“ Textfluss J
@ Fillen
@ Text an Kurve austichten ﬂ

-

4

Jokerman
Grifie:

Schikk:

|
|54,0 Pt v[
INormaI = l

1 Rufen Sie aus dem visuellen

Menl Text die Funktion Text for-
matieren auf.

In der Bearbeitungsleiste kénnen
Sie nun den bestehenden Text
gegen einen neuen austauschen.

2 Neben der Textanderung stel-

len wir auch eine neue Schrift-
grofle ein.

3 Alle einge-

stellten Effekte
bleiben erhalten
— Sie sehen das
links.

HOTO BRAW

Fiillen

[ =]

I@ Eild

Farbe:

-

&I Durchchen... |
2| I |

Transparenz:

|—Eﬂ |D°.-"o _I;
Bildposition |

4 ruir die Textflllung verwenden

wir eine Fllloption, die wir noch
nicht vorgestellt haben.

5 wihlen Sie dazu aus dem Lis-
tenfeld die Option Bild aus.

6 Im Vorschaubereich sehen Sie

verschiedene Bilder, mit denen
Sie das Objekt flllen kdnnen.

7 Wir haben uns das Motiv mit

der Bezeichnung Biiroklammern
ausgesucht.
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Strukturen und Bildfiillungen

Der Unterschied zwischen Strukturen und Bildfiillungen besteht
darin, daB die Bildfiillungen nicht kachelbar sind. Die Strukturen
sind dagegen so aufgebaut, daB sie nahtlos aneinandergesetzt
werden konnen.

8 Das ausgewahlte Bild wird

sozusagen auf den Text ,proji-
Ziert".

9 Da das Bild groRer ist als der

Schriftzug, ist nur ein Teil des Fo-
tos zu sehen.

10 Um den sichtbaren Teil des

Bilds zu andern, klicken Sie die
Schaltflache Bildposition an.

11 Danach sehen Sie auf der

Arbeitsflache einen Markierungs-

rahmen in der Grofde des Bilds. In
der nachfolgenden Abbildung se-
hen Sie, dalk das Bild viel grof3er

als der Schriftzug ist.
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12 Anden Markierungspunkten

kénnen Sie die GroRe des Bilds
verandern. So haben wir das Bild
soweit verzerrt, dal} es die GrolRe
des Schriftzugs einnimmt.

!

FHOTO BRAW

Das verzerrte Bild
Eigene Bilder verwenden

Sie konnen zum Fiillen auch eigene Bilder verwenden. Rufen Sie
dazu aus der Bearbeitungsleiste die Schaltflache Durchsuchen
auf. Damit wird das bekannte Dialogfeld zur visuellen Auswabhl ei-

ner Datei geoffnet.
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Kurviger Text

An dem neu gefillten Schriftzug soll ein anderer Effekt ausprobiert
werden, den Sie noch nicht kennengelernt haben: Text an Kurve aus-
richten.

A 5 (@) 1 Rufen Sie die Funktion Text an
| Ie€ dsdmeden Yels Krye qusrichten aus dem visuel-

- Text sinfiigen len Menu Text auf.
|
| Text formatieren

30-Text
Designer-Text

2 Nach dem Aufruf der Funktion
sehen Sie in der Bearbeitungs-
leiste sechs verschiedene For-
men, um den Text gekrimmt dar-
zustellen.

3 Kiicken Sie dort auf die Option
Viertelkreis nach oben gebogen.

Eigenen Winkel einstellen

Uber den Schieberegler Grad kénnen Sie den Winkel der Kriim-
mung prazise vorgeben. Ziehen Sie den Regler nach links, wenn
der Schriftzug nach oben gebogen werden soll oder nach rechts,
um ihn nach unten zu biegen.

4 In der folgenden Abbildung se-

hen Sie, dal nach der Auswahl
unten am Schriftzug ein Sttick
fehlt.



@ Designer-Text ﬂ
[= Text formatieren

2 Fillen

@9,
£
Capc¥ =
Grad: — J—

Der Schriftzug ist unvollstindig

T et H
D Designer-Text ﬂ
= Text Formatieren

@ Text an Kurve ausrichten LI

Bildposition |

5 Das fehlende Stiick ist durch das

Verzerren des aufprojizierten Bilds
entstanden.

6 Wechseln Sie deshalb in der Liste
wieder zur Rubrik Fiillen.

7 Stellen Sie wieder die Option Bild
Uber das Listenfeld ein.

8 Kiicken Sie auf die Schaltflache
Bildposition.

9 Sie sehen im Bild dann wieder die
Markierungspunkte.

1 0 Dehnen Sie das Bild so weit,

daR alle Teile des Texts sichtbar sind
— wie Sie es zum Beispiel im
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nachsten Bild sehen.

=
4 »

Das war es schon — bei diesem Ergebnis wollen wir es belassen. Den
Schatten brauchen Sie nicht erneut zuzuweisen — er stammt noch
vom ersten Versuch.

Hypermodern: Designer-Texte erstellen

Sie mdchten gar nicht so viele Optionen einstellen, um einen super
gestalteten Schriftzug zu erhalten? Gut, dann sehen Sie sich die fol-
genden Arbeitsschritte an.
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@ Textfluss

@ Filllen hd|

Jokerman j

Grifie: IS?,Z Ft VI
Schriitt: INormaI 'l

WG

Text Zuschneiden  Yorlag

Texk einfiigen
‘{Aﬂ Text formatieren

P’ Texk an kurve ausrichten

1 Geben Sie, nachdem Sie die
Funktion Text einfligen aus dem vi-
suellen Menu Text aufgerufen haben,
einen Text ein.

Dabei gibt PhotoDraw 2000 automa-
tisch die zuletzt verwendeten Schrift-
attribute vor.

In diesem Fall spielen diese Attribute
aber keine Rolle — sie werden so-
wieso ersetzt.

2 Rufen Sie aus dem visuellen

Menu Text die Funktion Designer-
Text auf.



[= Text formatieren
@ Fillen
@ Text an Kurve austichten LI

eel
A0E s 1

ABC|48¢

ARC aBC

Was ist markiert?

3 Inder Bearbeitungsleiste finden

Sie zahlreiche vorgefertigte Schrift-
motive, die alle sehr modern gestaltet
sind.

Klicken Sie auf eines der Vorschau-
bilder — zum Beispiel das mit der Be-
zeichnung Designer-Text 6.

Das jeweils markierte Vorschaubild ist in den Vorschaulisten iib-
rigens immer etwas kraftiger umrandet — leider féllt diese Markie-

rung nur schwer auf.

Das Endergebnis

4 Tja — wenn Sie wollen, war es das
schon. Mehr Arbeitsschritte sind nicht
notwendig, um einen hibschen
Schriftzug zu gestalten.

Das nachfolgend abgebildete Ender-
gebnis kann schon vollends Uberzeu-
gen.
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Aufbau der Designer-Texte

Gehen wir der wundersamen Textverwandlung einmal genauer auf

den Grund.
ez =) 1 Die Designer-Texte sind namlich
- ﬂ nichts anderes als normale Textob-
Texk Formatieren . I
jekte, denen schon verschiedene Ef-
© Text an Kurve ausrichten v | fekte zugewiesen sind.

2 Wechseln Sie liber das visuelle

Menu Flillen zur Option Designer-
Farbverlauf, oder klicken Sie in der
oberen Liste der Bearbeitungsleiste
auf diese Option.

3 Kilicken Sie nun auf eines der Vor-
F—— schaubilder — Sie sehen, dal sich

| — [0 =) dann ein ganz anderes Aussehen
e Eli des Schriftzugs ergibt. Zusatzlich ha-

ben wir auch die Form in eine Spirale
geandert.

- @ @ i i . .. i‘ Text =]
D Designer-Text ﬂ
[+ Text formatieren

© Text an Kurve austichten j

m Designer-Farbverlauf 'I

Designer-F arbverlauf 35

Transparenz:
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Markierungen oder Werte suchen

Wenn Sie herausfinden wollen, welche Funktionen zur Gestaltung
eines Designer-Schriftzugs zum Einsatz gekommen sind, brau-
chen Sie nur die verschiedenen Bearbeitungsleisten zu 6ffnen.
Sind dort Werte in den Optionsfelder eingegeben oder Vorschau-
bilder dicker umrandet, haben Sie die verwendete Einstellung ge-

funden.

Designer-Effekte an Designer-Texten

Sie wollen wissen, woher die bunten Farbklekse im Schriftzug stam-
men? Die Farbe ergab sich durch den verwendeten Designer-Verlauf
— das haben Sie an der letzten Anderung bereits bemerkt.

Weiche, ‘'Weiche,
farbige Linien kontrasteic...
-

Wienig Farbe  Wilbungen
und Krater

Zeichenstift

—
Effekt sperren |

D esigner-Effekte

Transparenz:

J— 0% =
i . !
Pinselgrafie:

J 3% =
| d
Deckung:
—J— 47 =
' d !
Drruck:
—J— wz =

Pinsel:

%

Zuriicksetzen |

1 Rufen Sie nun aus dem

visuellen MenU Effekte die
Option Designer-Effekte
auf.

2 Welcher der Effekte ver-

wendet wurde, erkennen
Sie an der Bezeichnung in
der zweiten Spalte.

Unter der Bezeichnung Ein-
stellungen wird in der Klam-
mer namlich der Name des
Effekts angezeigt.

3 Kilicken Sie auf die

Rubrik Einstellungen, um
die Bearbeitungsleiste zu
offnen, die Sie nebenste-
hend rechts sehen.

Dort sehen Sie des Ratsels
Lésung: Die Flecken stam-
men namlich von der ver-
wendeten Pinselform.
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4 Klicken Sie auf den Pfeil links ne-
ben der Vorschau.

5 Damit 6ffnen Sie das folgende
Feld, in dem Sie einen neuen Pinsel
aus einem grof3en Vorrat an ver-
schiedenen Formen auswahlen kon-

nen.

‘ § ﬁ'
e T Y
5640100 0 1 i} e
o R e 1T
vs [ in o i o ewp o

- e giF s | ¥

Interessante Pinselformen

B
4D & e ™ .

6 wanhlen Sie dort zum
Beispiel den Pinsel mit
der Bezeichnung Malla-
ppen 2C.

7 Die GroRe der Form
kénnen Sie durch den
Wert Pinselgrél3e beein-
flussen.

8 Um die Flache mit
mehr Flecken zu flllen,
erhohen Sie den Trans-
parenz-Wert.

9 Nebenstehend sehen

Sie, dal} die Flecken
nun verschwunden sind.
Auch die neue Pinsel-
form ergibt ein interes-
santes Bild.

Bei den Pinselformen gibt es librigens auch witzige Einstellungen
— wie etwa Buchstaben oder kleine Bilder wie etwa eine Auge.



110

Farbige Schatten verwenden

Als letztes mussen wir noch klaren, woher der leuchtende Rahmen
stammt, der die Schrift umgibt.

1 Rufen Sie aus dem visuellen

Menu Effekte die Option Schatten auf
— dann haben Sie schon die Lésung:

Schatten

- = - =
NS _‘E NS _‘E
N N
e =y e =y
S 35 | O S 35 | O
— 4 — 4
$ 3 35 $ 3 35
- -
Schatkenpasition | Schatkenpasition |
Farbe: £| _ ;I Farbe: £| _
Transparenz: Transparenz:
= Pm 38 = = Pm 38 =
‘Weichzeichnen: ‘Weichzeichnen:
—-_— J— |?1 _|::' —-_— J— |?1 _|::'

Das neue Endergebnis

2 Sie sehen dort, daB3 in

der Farboption ein blaues
Farbfeld zu sehen ist.

3 Als Schattentyp wurde

die erste Option — Weich —
verwendet.

Die anderen Werte kdnnen
Sie in den Abbildungen
links ablesen.

Wir stellen den Farbton flr
unser Beispiel von Blau auf
Rot um.

4 Damit erhalten wir das

folgende geanderte Ergeb-
nis:
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Noch ein Effekt: 3D-Texte

Eine Option des visuellen MenUs Text fehlt in der Beschreibung noch.
Auf die Funktion 3D-Text wollen wir nur kurz eingehen, da die dreidi-
mensionalen Effekte im nachsten Kapitel ausfiihrlich beschrieben

werden.

>

S0

Zuschneiden  Waorlage

1=
m
3
B

Text einfigen

Text formatieren

ENE

A

7

Text an Eurve austichten

@i

Designer-Texk

@ Fillen
@ Drehen und Meigen
@ Abschragung und Erhiéhung LI

1 Rufen Sie aus dem visuellen
Menu Text die Option 3D-Text auf.

Dabei muf} bereits ein Schriftzug er-
stellt und fertig formatiert sein. Au-
Rerdem ist diese Funktion nur dann
verfugbar, wenn das Textobjekt mar-
kiert ist.

2 Suchen Sie sich aus den vielen

installierten Vorlagen eine aus, die
Ihnen gefallt.

Ein Klick auf eines der Vorschaubil-
der reicht, um einen dreidimensiona-
len Schriftzug von absoluter Perfek-
tion zu erzielen — Giberzeugen Sie
sich in der folgenden Abbildung
selbst.
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Das fertige dreidimensionale Ergebnis

3 Viele Attribute des dreidimensio-
nalen Textobjekts kdnnen Sie nach-
traglich noch andern — darauf wollen
wir aber in diesem Kapitel verzichten.

Schone Schriftziige auf die Schnelle

In diesem Kapitel haben Sie sicherlich bemerkt, wie schnell Sie in

PhotoDraw 2000 zu einem gut gestalteten Schriftzug kommen kdén-
nen.

Meist reichen einige wenige Mausklicks aus, um beeindruckende
Schriftziige zu erstellen. Wenn Sie sich aber viel Zeit nehmen, lassen
sich durch das Zuweisen neuer Attribute die Ergebnisse noch weiter
verfeinern.

Lassen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf — viel Spaly!
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Alles schon plastisch

Dal} Sie mit PhotoDraw 2000 auch dreidimensionale Objekte herstel-
len kénnen, wissen Sie ja schon — in diesem Kapitel wollen wir lhnen
die Mdglichkeiten etwas naher vorstellen.

Dreidimensionale Vorlagen verwenden

Unter den Vorlagen von PhotoDraw 2000 finden Sie auch dreidimen-
sionale Varianten — eine solche wollen wir als erstes verandern.

1 Rufen Sie aus dem visuellen

Menu Vorlagen die Funktion Ge-
schéftsgrafik auf.

2 Wechseln Sie in die Rubrik Sym-

bole. Dort finden Sie viele verschie-
dene Symbole in dreidimensionaler
Darstellung. Wir haben das Symbol
Globus gewahlt.

‘hlen Sie eine Kategorie und einen

@ Typ Fidr Thr Projekt.
IE Geschaftsgrafik =

Symhnl [Schlelfe] Symbal [Kreuz) Symbol (Windrose]  Symbal (A aute) Symbal [&ugaptel]

I

Symbal (Frau] Symbol [Diskette] Symbal [Globug)  Swmbal (Golffahne] Symbaol [Herz)

fo%y

Flugblatter Spmbole

Beschriftung:  Beschriftung:
Schilissel (Symboll  Lippen [Symbal] Sypmbal Symbol (Mann)  Symbol (Musiknote] Dekoratiy Adressen -

(Lotusblume]

Fn Sems | s Lan
i = e Schritt 1 wan 4
! £ A 4| bbrechen | weitery
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Worlagen

Klicken Sie auf "Ersetzen” und dann
auf ein Objekt in einem anderen Bild,
um das Bild in dieser Yorlage zu
ersetzen, oder Kicken Sie auf
"Durchsuchen”, um das Bild durch
eine gespeicherte Datei zu ersetzen,

ﬁ Durchsuchen. .. |
Eildposition |

Worlagen

Klicken Sie auf das 2u bearbeitende
Textobjekk,

4 F

Webdings j
Grife: |181,5 Pt Vl
Schikk: IFett 'l

Vorlagen

Elicken Sie auf "Fertig stellen”, um Ihr
Projekt abzuschliefien.

Anschliefend kénnen Sie:

» Das Projekt als MIX-Datei
speichern.

» Dias Projekt zur Yerwendung auf
einer Webseite oder in einer
anderen Anwendung speichern.

* Das Projekt drucken,

2 Wie gewohnt begleitet Sie auch

hier wieder ein Assistent durch die
verschiedenen Schritte.

Als erstes konnen Sie wahlen, ob Sie
ein neues Bild verwenden wollen —
da dies fur unser Beispiel nicht gilt,
wechseln Sie mit der Schaltflache
Weiter zum nachsten Schritt.

3 Der zweite Schritt verrat schon

das Geheimnis der dreidimensiona-
len Objekte — hier wird namlich der
zu ersetzende Text erfragt.

4 Fir die Grafiken wird namlich die

Symbolschrift Webdings verwendet,
in der sich viele kleine Grafiken befin-
den.

5 Im letzten Schritt erhalten Sie

noch Hinweise zur weiteren Verwen-
dung des Ergebnisses.

6 Das Bild, das dann erstellt wird,

sieht schon sehr gut aus — Sie sehen
es im nachsten Bild.

Andere Symbolschriften

Sehen Sie im Windows-Fonts-Verzeichnis doch einmal nach, ob
Sie weitere Symbolschriften installiert haben, die Grafiken enthal-
ten. Eine andere bekannte Symbolschrift sind die Wingdings oder

die Schrift Dingbats.



& Zeichentabelle = &3
Schiftart; | T Webdings <1 Zu kopierends Zeicher: | 0 Schliefen

e[ ]2 ¢ [mlm ]2 ] [ Jue[ ][] &[4 [ [ [ [ |w ] [u] & ]2 Agswahlenl

A
= Fe@?ﬁ‘uﬂac'ﬂD'vﬁ-\pd‘ e |
5| ¢ | O (0|2 |0 (D[ = [ & |1 [@]a |3 |c|x|? |mj@|s]: | |4|w |0
|5 | # ¥ [ |® P2 |06 |1 || 2 | = |E]E |d po @ ] | = |® [ i (B0 |00 |8
2= [ [o o [ [o]B] - [&]a [ a2 B o @] [a]e HEEEE
|g-‘¢o.r7p=|g9ﬂ|ieu'§,a¢“ma.;-oo—--Lf_aew.‘é
< ala|Jw] e [dms]e]e [a[s 2 ||~ 5] [2]a e -] e ot la b T [s =]+
[

|Zeigt verfiighare Zeichen in der gewahlten Schiiftart an | Tastefn): ALT+0251

7 Das Symbol,

das das nebenste-
hende Bild ergibt,
ist Ubrigens Uber
die (u}-Taste zu er-
reichen.

8 Um den Inhalt

des Zeichensatzes
Webdings zu
durchsuchen, kon-
nen Sie die
Windows-Zeichen-
tabelle verwenden,
die Sie im Zubehor-
Ordner finden.

9 Wenn Sie die
(Al Taste und die
Zahlen (0}, (2),
und (1) Uber die
Nummerntasten
eintippen, erhalten
Sie eine andere Va-
riante einer Welt-
karte.

Diese nebenste-
hend abgebildete
Version gefallt uns
besser.



10 Um die GréRe

des Dokuments an
die neue Objekt-
gréRe anzupassen,
rufen Sie die Funk-
tion Ansicht/Bildbe-
reich an Auswahl
anpassen auf.

Andern der 3D-Eigenschaften

Die vorgegebenen 3D-Eigenschaften kdnnen Sie Uber die Bearbei-
tungsleiste verandern. Sehen wir uns einige der Moglichkeiten einmal

genauer an.

3D =]

-3D

@ Fillen

@ Drehen und Meigen

@ Abschragung und Erhiéhung LI

1 In der Vorschauliste finden Sie di-

verse vorgefertigte Zusammenstel-
lungen.

Klicken Sie auf das betreffende Vor-
schaubild, um dem ausgewa&hlten
Objekt die voreingestellten Werte zu-
zuweisen.

2 Bei unserem Beispiel wollen wir

nur einige der Eigenschaften veran-
dern, deshalb ist ein neuer 3D-Typ
nicht erforderlich.

Im oberen Teil der Bearbeitungsleiste
finden Sie wieder verschiedene
Rubriken zum Verandern der Eigen-
schaften.



117

3 Das 3D-Objekt ist mit einer Textur

belegt — das sehen Sie, wenn Sie in
die Rubrik Fiillen wechseln.

Dort sind namlich Werte — zum Bei-
spiel im Feld Skalieren — eingetragen.

4 Die verwendete Textur sehen Sie
in der folgenden Abbildung markiert.

| |

@ Designer-30 o

@ Drehen und Neigen
@ Abschragung und Erhithung = |

Flatzierung: = gl

I % ' Struktur j

K

ﬁl Durchsuchen, .. I
Farbe: £| _ ;I

Glanz: 0 _|::[

A o =
Skalisren: 25% —|

L | —

Angepalte Ansicht

Um die Anderungen gut beurteilen zu kénnen, wurde die Darstel-
lungsgroBe stark vergroBert. Wir haben den Maximalwert von 600
% verwendet.

Texturen einfarben

Die Lander unserer Weltkarte sind blau — das ist nicht sehr schén. Deshalb
sollen sie in griin eingefarbt werden. Sie kénnten sich dazu natirlich eine
Struktur aussuchen, die griin ist — solche gibt es in der Liste. Wir wollen
Ihnen aber eine andere Variante vorstellen.
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@ Designer-3D

@ Drehen und Meigen

@ abschragung und Erhidhung j

Platzierung: |@| El Dl

1 Wechseln Sie zur Rubrik Fiillen —
falls Sie dies noch nicht getan haben.

2 Klicken Sie bei der Option Pla(t)-

zierung auf die erste Schaltflache —
damit wird die Stirnflache aktiviert.

Aufteilung des dreidimensionalen Korpers

Es gibt drei Teile, die Sie bei jedem dreidimensionalen Objekt &dn-
dern kénnen. Die Stirnflache ist der obere Bereich — also zum
Beispiel unsere Karte. Die Abschragung bestimmt die obere
Kante — darauf kommen wir spater noch zuriick. Die Seitenfla-
chen sind die Partien, die in ,,die Tiefe“ gehen.

Mehrfachnennungen

3 Die beiden anderen Schaltflachen
darfen nicht eingedrickt sein — diese
3D-Teile sollen nicht verandert wer-
den.

Sie konnen mehrere der drei Schaltflichen bei der Option Plazie-
rung anklicken. Dann werden alle eingeschalteten 3D-Teile

gleichermaBen verandert.

2 I

DD@DIIII

OOmONEmN

Akkive Palette
True Color

Wieitere Farben...

14

|4

4 Klicken Sie auf den Pfeil neben
dem Farbfeld.

Suchen Sie sich eine Farbe aus — wir
haben ein helles Grin gewahlt.

B Damit farben Sie die verwendete

Struktur ein — das Muster bleibt dabei
bestehen.

Das Ergebnis sehen Sie im folgen-
den Bild.
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Nicht bei jedem Motiv

Das Einfarben von Bildern eignet sich nicht bei jeder Struktur.
Sehen Sie zum Beispiel rote und gelbe Stellen in der Struktur,
sind nach dem Einfarben beide Partien griinlich.

Abschragungen und die Objekttiefe bearbeiten

An der Kante des 3D-Koérpers sehen Sie einen braunli-
@ Designer-30 ﬂ Chen Saum.
@ Fiillen . . .
© Drehen und Neigen Dieser kommt von einer sogenannten Abschragungs-

® Abschragung und Erhihung kante_

Abschragungstyp

Um diese Form zu verandern, missen Sie in die Rubrik

Abschrédgung und Erh6hung wechseln. Welcher Ab-
schragungstyp verwendet wird, sehen Sie an dem Vor-

ety schaubild.
Tiefe: 20 = Uber das Optionsfeld Tiefe kénnen Sie einstellen, wie

weit sich der Korper in den Raum erstrecken soll. Wir
i haben diesen Wert fiir unser Beispiel deutlich reduziert
ey — auf den Wert 5.

Tiefe: 20 =1

Breite: 0,7 =
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Damit wirkt die ,Scheibe” deutlich diinner — Sie sehen das in der folgenden
Abbildung.

D Designer-30 ﬂ
@ Fillen

@ Drehen und Neigen
® ahschragung und Erhéhung [

Abschragungstyp

Abschrdgung —————
Tiefe: 2,0 =
Breite: 0,7 =i

Erhéhen ——————
Tiefe: |5 _Ij

g W ‘ -
< | 'I_I
Das ,,diinnere “ Objekt mit den dazugehiorenden Werten

Auf eine Abschragung wollen wir in diesem Beispiel verzichten — sie
irritiert bei dieser komplexen Form nur.

Klicken Sie dazu auf den Pfeil links neben dem Vorschaubild. Damit
offnen Sie die folgende Auflistung aller verfligbaren Abschragungsty-
pen.

Am Anfang der Liste gibt es die Option Nur Erhéhung. Damit behalt
das Objekt zwar die Tiefe, hat aber keine hervorgehobene Kante
mehr.

ANAANAAM
WA
AR
VAN

MNur Erhohung

-
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Damit ergibt sich die folgende, neue Situation. Die Eingabefelder der
beiden ersten Optionsfelder sind nun deaktiviert — sie sind namlich
fur die Abschragung zustandig.

W e

@ Designer-30 ﬂ
@ Fillen

@ Drehen und Neigen
® Abschragung und Erhahung B

Abschragungstyp

Abschragung

Tiefe: 2,0 =
Breite: 0,7 =
Ethéhen ——————
Tiefe: 5 _Ij

. -
ki 1 _>l_I
Die neuen Einstellungen bewirken eine deutlichere Kartendarstellung

Die andere Sicht: Die Kamera drehen

Da es sich bei dem Kérper um ein dreidimensionales
® Drshen und Neigen Objekt handelt, kdnnen Sie es auch von anderen Sei-
@ Abschragung und Erhéhung ten betrachten.

[= Beleuchtung

© Grifis und Position ZI Die Einstellungen werden in der Rubrik Drehen und

meng———————  Neigen vorgenommen. Die dazugehdrende Bearbei-

Drehung: tungsleiste sehen Sie links abgebildet.
e Inkefrechts: Ausprobieren und betrachten

@ o Leider gibt es hier keine Vorschaubilder. Wenn Sie ei-
Neigung ohenjunter: nen Wert veridndern, wird die Anderung gleich auf das

120 |2,0 =] Objekt libertragen. So miissen Sie immer einen Moment

warten, bis Sie die Auswirkungen der Wertianderung be-
gutachten kénnen.

1 Stellen Sie zunéchst Giber das
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Zoomfeld in der Standardsymbol-
leiste ein, dal’ die gesamte Karte auf
der Arbeitsflache zu sehen ist. Wah-
len Sie dazu aus der Liste die Option
Bildbereich anpassen.

Wenn das gesamte Bild zu sehen ist,
kénnen Sie die Auswirkungen der
Kameradrehung besser beurteilen.

h‘
2 Um die Weltkarte nach hinten zu
kippen, missen Sie den Wert im letz-

ten Eingabefeld verandern — Neigen
oben/unten.

Wir haben im folgenden Bild diesen
Wert auf 40 erhoht. Bei einem negati-
ven Wert kippen Sie das Objekt nach
vorne.

Wenig Plastizitat

Solange Sie einen Gegenstand frontal betrachten, wird er kaum
plastisch aussehen — Sie sahen dies bei der bisherigen Darstel-
lung der Weltkarte. Erst wenn Sie das Objekt etwas von der Seite
betrachten, wird seine raumliche Darstellung besser zu erkennen
sein.
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2]
@ Designer-30 ﬂ
@ Fiillen

@ Abschragung und Erhéhung ;l

Drehung

Drehung:
¢ [oo _|:;'
Meigung linksfrechts:
@ (o0 _I::l
Meigung obenfunten:

£ [4o0 _|:;l

-

-

»

3 Da wir die Weltkarte von der rech-
ten Seite betrachten wollen, muf® nun
noch der Wert im Feld Neigen
links/rechts erhoht werden. Wir ver-
wenden auch hier den Wert 40.

] -
@ Designer-30 ﬂ
@ Fiillen

@ Abschragung und Erhéhung ;l

Drehung
Drehung:
¢ [oo _|:;'
Meigung linksfrechts:
Q@ [400 _I::l
Meigung obenfunten:

Fa =
£ |4o0 =
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Objekte ins rechte Licht riicken

Im nachsten Beispiel wollen wir die Abschrédgungs- und Beleuch-
tungsfunktionen ausprobieren. Dazu verwenden wir wieder einen
Schriftzug, den wir mit den folgenden Attributen versehen:

i.1234 wivninges .

°
O Fiilen =
!
DRAW —

4 ¥

Bauhaus Hv BT o
Grifie: 140,0 Pt ¥

Der Ausgangsschriftzug

1 Ob Sie die 3D-Funktion aus dem
2“5‘“”3”3” "°”ag‘ visuellen Menii Text oder Effekte

Test sinfligen aussuchen ist egal — Sie 6ffnen mit
beiden Funktionen dieselbe Bearbei-

. Text formatieren tungsleiste.

Text an Kurve ausrichten

. Designer-Text

2 Als Ausgangsbasis verwenden wir

eine der Vorlagen — und zwar die mit
der Bezeichnung Designer-3D 15.
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3D =]

D Designer-30 ﬂ
@ Fillen

@ Drehen und Meigen

® Abschragung und Erhidhung 2

Abschragungstyp
Eﬁ
Abschragung
Tiefe: 4,0 =
Breite: 3,0 -
Erhghen ————
Tiefe: 60 =1

A D esigner-30 15

3 Wechseln Sie zur Rubrik Abschré-

gung und Erhéhung, um die verwen-
deten Werte fiir die Kante zu andern.

4 \Wihlen Sie aus der Vorschauliste

— die Sie mit einem Klick auf den
Pfeil links neben dem Vorschaubild
offnen — die Variante mit der Be-
zeichnung Abschrdgung 18 aus.

5 AuRerdem anderten wir bei der

nachfolgend gezeigten Variante die
Werte flir die Tiefe und Breite der Ab-
schragung. Sie sehen im Bild, wie
sich die obere Kante deutlich veran-
dert hat — auRerdem steht sie weiter
hervor.

® abschragung und Erhdhung 3
Abschragungstyp
‘ ‘ Abschragung
Tiefe: &0 5
Ereite: 6,0 =i
Erhhen
Tiefe: &0 =
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Beleuchtungsparameter verandern

Wechseln Sie nun in der Liste der Bearbeitungsleiste zur Rubrik Be-
leuchtung. Dort finden Sie viele verschiedene Beleuchtungsvarian-
ten. Klicken Sie auf eines der Vorschaubilder, um die Beleuchtungs-
parameter auf das aktuell markierte Objekt zu Gibertragen.

Eine davon — die mit der Bezeichnung Beleuchtung 11 — haben wir
uns ausgesucht, um Sie an unserem Beispielschriftzug auszuprobie-
ren. Sie sehen das Ergebnis dieser neuen Beleuchtung in der folgen-
den Abbildung.

@ Drehen und Neigen A
@ abschragung und Erhéhung

|ﬁ ------ AR BT AR HARR =

“ Einstellungen ;I

Beleuchtung 11

0000

|

:

Eine andere Beleuchtung

Weiles oder farbiges Licht

Bei den Vorschaubildern wird jeweils ein neutrales, weiles Bei-
spielobjekt beleuchtet.

Wenn Sie also eine farbige Variante verwenden bedeutet dies,
daRB fiir die Beleuchtung farbige ,,Scheinwerfer“ verwendet wer-
den.

Da unser Beispielobjekt nicht neutralfarben ist, entstehen ver-
falschte Farben, da sich die Farbe des Gegenstands mit der
Farbe des Lichts mischt.



127

Mehrere Lampen fur mehr Licht

Woher kommt nun die neue Wirkung der Beleuchtung? Sehen wir es
uns an.

1 Wechseln Sie dazu in der Liste

zur Rubrik Beleuchtung/Einstellun-
gen.

2 Sie sehen dort drei Schaltflachen
mit einem Lampensymbol. Sie kon-
nen namlich maximal drei Lampen
verwenden, um ein Objekt anzu-
leuchten.

3 Wenn Sie auf diese Schaltflachen
klicken, sehen Sie, dal} jeweils an-
dere Farben in den Farbfeldern zu
sehen sind. Diese Farben sind zu-
sténdig fur das farbige Licht.

30 (=] [ =] Kk <]
@ Drehen und Meigen ;I @ Drehen und Meigen ;I @ Drehen und Meigen ;I

@ Abschragung und Erhdhung @ Abschragung und Erhéhung @ Abschragung und Erhdhung

¥ Beleuchtung ¥ Beleuchtung

¥ Beleuchtung

Beleuchtungsart ——————————— Beleuchtungsart ———————— EBeleuchtungsark
Elnstellungen Elnstellungen Elnstellungen

o [Eaea|es| o |eu[Ea e S L 251 28 [

EDI:III:I DI:IDDj JI:IDID IEEE JDI:III:I OOEE
EEE OEm L AnE § | EEEN EEE FEEE

Meigung linksfrechts: Meigung linksfrechts; Meigung linksfrechts:
< |-29,9 _|:;' () |u,0 _IQ < |3D,0 _|:;'

Meigung obenfunten: Meigung obenfunten: Meigung obenfunten:
) = (AN B = ) =
-— ISD,D _IZ" -— |29,9 _I: £ |=0.0 =

Die Parameter der drei Lampen
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Lampen ausschalten

Um eine der Lampen auszuschalten, miissen Sie in den Farbfel-
dern die Farbe Schwarz einstellen. Wenn Sie also nur eine Lampe
zur Ausleuchtung verwenden wollen, miissen Sie die Farben der
beiden anderen Strahler auf Schwarz einstellen.

o "m v 2,)| P | 4 Wir verandern bei unserem Bei-
: spiel nur die Farbe der ersten
OOmE OO .
? EOEE gf;..j Lampe, damit das Gelb der Stirnfla-
che wieder besser zu Geltung
kommt.

5 AuRerdem kénnen Sie jede

Lampe Uber die beiden Optionsfelder
Neigung neigen und schwenken —
darauf verzichten wir in unserem Bei-
spiel.

Wenn Sie das Objekt drehen — da-
rauf hatten wir in diesem Beispiel
auch verzichtet — kann es passieren,
dal} Sie auch die Lampenposition
verandern mussen, um eine optimale
Ausleuchtung zu erreichen.

Das Endergebnis
Indirektes Licht

Mit der ersten Schaltfliche — links neben den Lampen — kénnen
Sie librigens das allgemeine Umgebungslicht verandern. Das
konnen Sie mit dem Tageslicht vergleichen. Wenn Sie hier zum
Beispiel ein mittleres Grau einstellen, wird die gesamte Szene
aufgehellt.
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Effekte fiir jede Situation

In PhotoDraw 2000 finden Sie eine gro’e Anzahl unterschiedlicher
Effekte — einige davon wollen wir lhnen in diesem Kapitel ndher vor-
stellen.

Fast wie gemalt: Die Designer-Effekte

Als erstes wollen wir einen der vielen Designer-Effekte ausprobieren
— damit kdnnen Sie zum Beispiel aus Fotos Bilder herstellen, die fast
wie von Hand gemalt aussehen.

1 Rufen Sie die Funktion Datei/Vi-

suellen Inhalt 6ffnen auf. Alternativ
dazu konnen Sie auch die Tasten-

kombination (Strg)*(Umschalt}+O) ver-

wenden.

2 Im folgenden Dialogfeld kénnen
Sie das gewlnschte Foto 6ffnen.

Visuellen Inhalt offnen [ 7] ]
Suchen in: P
[ 5 coromey | 2 W e
5 _ | PDCLIPS = - CLif
] ACADEMIC >
4 BNIMALS p
] BKGDS
] BLDG_ARC BROT7E.MIx BKOT77. M BRO438.MIx BE0534.MIX
] BUS_IND =
] ENTER %
] FOOD_DIN AR ] i 1
7] GESTURES I, = b ]
] HOLIDA&YS ; | A -
] HOUSHOLD 5 “n -
] METAPHOR
= MATHDEI lﬂ CTOS93.MI= CTOEO7.Mix CTOE43 Ml CTOB44.MI
4 »
Dateityp: - ‘,‘ h
IAIIe unterstiitzten Formate (*j A2 9 E ‘g‘- P
Dateiname: 2 “"“ ?‘ ' 7 = {
| ‘1 Il ¢ 4
4 b gty S \|/
&ifnen I Abbrechen | CTOE45. M= CTOE4E. Ml CTOE4E.MIx CTB49.MIx -




130

Riesige Fotoauswahl

Das von uns verwendete Foto Bk0438.Mix finden Sie auf der zwei-
ten PhotoDraw 2000-CD im Verzeichnis \Content\Pdclips\Animals.
Auf der CD sind eine groRe Anzahl von qualitativ hochwertigen
Fotos untergebracht — teilweise sind die Motive sogar vom Unter-
grund freigestelit.

Alle Motive sind thematisch sortiert in eigenen Unterverzeichnis-
sen im Hauptverzeichnis \Content untergebracht.

3 Die nebenste-

hende Abbildung
soll nun durch ei-
nen der Designer-
Effekte verschonert
werden.

4 Rufen Sie die

Designer-Effekte
Uber das visuelle
MenU Effekte auf.

@

Designer-Fffekke



&ll=

¥ Conté-Kreide
Farbstift
Faotografisch
Geometrisch
Kohle

W kreide
« | Kunst/Handwerk:
L Malen

Paintillistisch
Skizze
Stempel

B Strukbur

Dunkle
Striche

Eierzschalen

Feiner Finzel Fingerfarben

Flecken - Flecken -

Effekt sperren |

5 Da es sehr viele Effekt-Filter gibt,

ist es nicht sinnvoll im Listenfeld der
Bearbeitungsleiste die Vorgabe Alle
zu belassen — dann werden namlich
alle verfugbaren Filter in der Vor-
schauliste angezeigt.

So kann das Durchblattern der Liste
sehr lange dauern.

6 Winhlen Sie statt dessen aus der

Liste eine der Rubriken aus — fiir un-
sere Aufgabe zum Beispiel den Ein-
trag Malen.

Dann werden nur diejenigen Filter
angezeigt, deren Wirkung in die aus-
gewahlte Thematik pal3t.

7 Fir unser Bild haben wir uns den

Designer-Effekt Feiner Pinsel ausge-
sucht.

In jedem Vorschaubild sehen Sie un-
ten rechts Gbrigens ein kleines einge-
klinktes Feld.

Dort wird die Wirkung eines Effekts in
der Originalgrofie angezeigt. So fallt
die Beurteilung der Wirkung leichter.

Im restlichen Vorschaubild kann der
Effekt dagegen nur grob beurteilt
werden.
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DesignerEffekic 8 In der Kategorie Einstellungen fin-

A den Sie — je nach Filter — unter-
schiedliche Optionen um die Wirkung
des Filters zu verandern.

* Einstellungen (Feiner Pinsel)

Transparenz:

e = So kénnen Sie beispielsweise eine

o eslorafio: neue Pinselform verwenden, oder
inselgréfie:

) E— oo = eine andere Grol3e eingeben.

Deckung:

- = 9 Fur unser Beispiel verwenden wir
i die Standardwerte — sie sehen gut

——— I aus.

Das Ergebnis sehen Sie in der nach-
folgend gezeigten Abbildung.

Pinsel:

Der Designer Effekt Feiner Pinsel

Andere Pinsel

Probieren Sie doch einmal andere Pinselformen aus — damit kon-
nen Sie ,,auf die Schnelle” viele verschiedene Varianten des ,,Ge-
maéldes“ erzeugen.
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Krumme Rander — Modernes Design

Bilder sind normalerweise rechteckig — das sieht nicht gerade modern
aus. Vielleicht sind lhnen auch im Web schon einmal die vielen frei-
gestellten, unférmigen Bilder aufgefallen, die weit interessanter aus-
sehen.

PhotoDraw 2000 bietet auch eine Funktion, um Bilder mit einem inte-
ressanten Rand zu versehen:

(@ A 1 Rufen Sie aus dem visuellen
— | Menii Vorlagen die Funktion Desig-
: iebgrafik ner-Konturen auf.

I

it 2 Damit starten Sie den folgenden

i Assistenten.

: 3 In drei verschiedenen Rubriken
finden Sie eine grofle Anzahl ver-
Designer-ClipArt

schiedener Rander — wahlen Sie ei-
nen davon aus.

‘Wahlen Sie eine Kategorie und einen
Twp Fir Thr Prajek.

r‘ Jesigner-Konturen =

r |
&l
| |

———

Fontur Kontur [gezackt]  Kontur [unscharf]  Kontur (fotografisch] Kontur At
[snnnenfnrmlg [Kursivschrift)
1“ Kungt Papier
—]
|
|
F.ontur [fuluglaflsch Fontur [Blatt) Fontur [Locken)  Kontur [stielformig] — Kontur [Pinselstich) :
und grob) N
Traditionel
Fontur [wirbel) Fontur [gemalter  Kontur (horizontale  Kontur (keeisfamig — Kontur (Finselstich -
Kreis) Pinzelstriche] mit Spitzen) rund)

Schritt 1 von 3

4| Abbrechen ‘Weiter I
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4 |\m nachsten Schritt des Assisten-

ten kénnen Sie das vorgegebene Bild
gegen ein anderes austauschen.

5 Kiicken Sie dazu auf die Durchsu-
chen-Schaltflache. Dann wird das Di-
alogfeld mit den Vorschaubildern
wieder gedffnet.

gen E3

Klicken Sie auf "Ersetzen” und dann
auf ein Objekk in einem anderen Eild,
urn das Bild in dieser Vorlage zu
ersetzen, oder klicken Sie suf
"Durchsuchen”, um das Bild durch
eine gespeicherte Datei 2u ersetzen,

ﬂ Durchsuchen...
Bildpasition

Schritt 2 von 3
ﬂ Abbrechen Weiter b

Der Assistent Designer-Konturen

6 Wir haben zum Austausch das
Bild BKO178.Mix aus dem Verzeich-
nis \Nature verwendet. Sie finden es
ebenfalls auf der zweiten PhotoDraw
2000-CD.

Bildposition verandern

Uber die Schaltfliche Bildposition konnen Sie das neue Bild in
der GroRe oder Position verdndern — Sie kennen das schon von
den anderen Vorlagenassistenten.



Das ausgetauschte Bild

Weiche Rander fur alle Objekte

An dem letzten Bild wollen wir Ihnen noch eine andere interessante
Funktion vorstellen.

. | & 1 Rufen Sie aus dem visuellen
| Uriss  Farbe Ment Umrif3 die Funktion Weicher

e Rand auf.
!_ gi.n\F'ach.

E Kunst-Pinse]

l E Foto-Pinsel

2 Stellen Sie in der Bearbeitungs-

leiste die Starke des weichen Rands
ein.

3 Wir haben den Maximalwert von

100 verwendet. Das Ergebnis zeigt
das nachste Bild.



Ein weicher Rand

Weiche Rander

Die weichen Rander konnen Sie bei allen PhotoDraw 2000-Objek-
ten verwenden. Probieren Sie diese Funktion doch einmal an
Textobjekten oder dreidimensionalen Kérpern aus — der Versuch
lohnt sich!

Ausgeblendete Objekte

3 Anstatt eine besondere Kantenform mit der Funktion Desig-

Effekte ‘ ner-Kontur zu verwenden, kdnnen Sie auch einen anderen

: Weg wahlen, um eine besondere Bildkante zu erstellen —
et oder besser ausgedriickt: Um sie zu vermeiden.

Transparenz Mit der Funktion Ausbleichen, die Sie im visuellen Meni Ef-
fekte finden, kdnnen Sie namlich Bilder weich in den Unter-
Ausbleichen 5 grund auslaufen lassen.

Dazu haben wir das folgende Bild geéffnet, das Sie auf der
zweiten PhotoDraw 2000-CD im Verzeichnis \Con-
tent\Pdclips\Bldg_arc finden. Das Bild heil’t BK0142. Mix.
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Die verwendete Vorlage aus der PhotoDraw 2000-Clipart

1 Inder Bearbeitungsleiste dieser
Funktion sehen Sie zunachst die
links abgebildeten Einstellungen —
am Bild ist erst einmal nichts zu se-

@ Transparenz

Transparenz " hen.
=
= 2 Wihlen Sie aus der folgenden
= Liste erst einmal eine Verlaufsform
= aus.
Form: |: |. 3 Wir haben das erste Vorschaubild
o —— aus dieser Liste gewahlt, die Sie mit
' - einem Klick auf den Pfeil links neben
Zentriert: T _J, e dem Form-Vorschaubild sehen.

14 verschiedene Formen zum Aus-
blenden des Fotos finden Sie in der
Liste.

- x
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Die Verlaufsformen zum Ausblenden von Fotos

3 umeine Veranderung im Bild zu
erkennen, missen Sie im Feld Ende
einen Wert eingeben — wir haben den
Maximalwert 100 eingestellt.

4 m Bild ist jetzt der rechte Teil nur

noch schwach zu erkennen — er ist
ausgeblendet.

—

Transparenz

Faorm: |: |.

Winkel: B 5 Stellen Sie im Feld Winkel den
Wert 270° ein.

6 Damit wird die Verlaufsform

nach links gedreht — die
schwarze Seite ist nun unten.

Richtig: Sie hatten diesen Ver-
laufstyp auch in der Liste Form
gefunden — dann hatten wir
Ihnen aber die Funktion Winkel
nicht vorstellen kénnen :-).

Im Bild ist nun der obere Rand
nicht mehr zu sehen — er ist
transparent geworden.
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7 Der rechte Teil des Bilds ist jetzt

nur noch schwach zu erkennen — er
ist ausgeblendet.

8 Mit dem Schieberegler der Option

Zentrieren kdnnen Sie bestimmen,
wie hart oder weich das Bild ausge-
blendet werden soll.

Je weiter Sie den Regler nach rechts
ziehen, um so kurzer ist die Ausblen-
dungsstrecke.

9 Das abschlieRende Ergebnis zeigt
die nachste Abbildung. Die verwen-
deten Werte sehen Sie in der Bear-
beitungsleiste.

@ Transparenz

;. Transparenz

E Start:

: I 0%

S e KK R R e

: Ende:

- _J |mn% _I;'

| [ et - -omeeeseens | || Cowssssn end

- i Farm: : -

- winksl: E=

v Zentriert: L J_
-

4 »

Schwarz ist deckend — Weil transparent

Alle schwarzen Stellen des Verlaufs sind im Bild deckend - die
weiBen sind dagegen transparent. So konnen Sie schon am Vor-
schaubild Form gut die Wirkung des Ausblendens beurteilen.
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Die etwas andere Clipart

Neben den Vorlagen, die PhotoDraw 2000 mitliefert, kbnnen Sie na-
turlich auch die Motive der Office 2000-Clipart verwenden.

1 Erstellen Sie tiber die Funktion

Datei/Neu ein neues Dokument —
zum Beispiel in der Postkarten-
Grole.

Einfiigen Format Exztras Anordr 2 Rufen Sie die Funktion Einfii-

[ et STRG+T gen/Clipart auf.
;JM
.ﬂ.us Datei..

i wisuellen Inhalt einfigen. ..
| PhotaDraw-Inhalk. .,

3 Damit starten Sie die Microsoft-
Clipart, die inzwischen in der Version
5 vorliegt. Die Oberflache wird &hn-
lich einem Webbrowser bedient.

Fi Microsoft Clip Gallery 5.0 - [Microsoft PhotoDraw] M=l E3 4 Die VerfUQ_
J N3 J Clips importieren @Qlips Online @ﬂi\fe [Te: baren Cllpa rt-
J Clips suchen: IEin “wart oder mehrere \WwWiitter eingeben. . . j J @ Motive sind
Bilder | thematisch
sortiert.

Kategoien 1 - 57

[~

*

ngig}. T @ :I Klicken Sie auf
e/ das Biiro-Sym-
SAR L y

bol, um zu den

Neue Kategarie Favariten Beqiifflich Beqif.. ‘wWebsite W'ebsite Banner, Banner . .
Clipart-Motiven
v /// *j ﬂ| ﬁ dieses The-
: mas zu gelan-
Besondere Arla.. Biirg Blirolayout, Biiro... Business gen

<1l
[.4

(Off

Clipat-0ownloads Emotionen Essen und Trink. . Eahnen Formen ;I
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5 Wwenn Sie das passende Clipart-

Motiv gefunden haben, klicken Sie es
an.

Daraufhin offnet sich ein kleines
o * Men( mit Symbolen.

6 Uber das erste Symbol wird die

Clipart in das Dokument eingefiigt —
Sie sehen es links abgebildet.

Weich wie Butter: Bilder verzerren

Skalieren Sie die Clipart nach dem Einfigen auf die gewlinschte
Grole. Richten Sie es dann mit den Funktionen des Menis Anord-
nen/Ausrichten mittig zur Seite aus.

An diesem fertig vorbereiteten Clipart-Motiv soll ein weiterer Effekt
angewendet werden.

1 Rufen Sie aus dem visuellen

MenU Effekte die Funktion Verzerren
auf.

: Designer-Effekke

Fiir alle Motive

Dieser Effekt kann — wie alle anderen Effekte auch — an allen Ob-
jekten angewendet werden. Probieren Sie ihn doch zum Beispiel
einmal an einem Schriftzug oder einem dreidimensionalen Objekt
aus.

2 Inder Bearbeitungsleiste finden

Sie 15 verschiedene Optionen zum
Verzerren von Bildern.



¥ A rren
@ Einstellungen (Keine Yerzerry
@ Merzerren durch Malen

=

e
Fa.N

Keine Ausbuchtung
Werzenung

s
S aivh

K.aleidoskop Mosaik.

-
Nerzerten sperten |

4 Kiicken Sie in der Vor-

schauliste auf die Option
L&rm. Damit entsteht das ne-
benstehend abgebildete Er-
gebnis — es sieht witzig aus,
nicht wahr?

—— -

5 Inden Einstellungen kénnen Sie

die Wirkung des Filters — wie etwa
die Starke — verandern.

Bei unserem Beispiel belassen wir al-
lerdings die vorgegebenen Werte.
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Nicht fiir jedes Motiv geeignet

Die Verzerrungsfilter eignen sich nicht fiir jede Vorlage. Da wir
eine locker gezeichnete Vorlage benutzt haben, sieht das Ergeb-
nis gut aus — bei Fotovorlagen wirkt dieser Filter dagegen meist
nicht so gut.

Alles auf einmal? Mehrere Effekte
verwenden

Wenn Sie gern und viel mit den Effekten arbeiten, wird es Sie freuen:
Sie konnen namlich auch mehrere Effekte auf einmal anwenden. Se-
hen wir uns an, wie es funktioniert.

YerZerren sperren | 1 Wollen Sie innerhalb eines Effekts
zwei Varianten nacheinander anwen-
den, missen Sie die Sperren-Schalft-
lache anklicken.

2 Nach dem Sperren eines Effekts

kénnen Sie den nachsten Effekt die-
ser Kategorie anwenden.

Kein Editieren mehr moglich

Wenn Sie einen Effekt gesperrt haben, konnen Sie seine Einstel-
lungen nachtréglich nicht mehr verandern. Es bleibt immer nur
der zuletzt angewendete Effekt veranderbar. Deshalb miissen Sie
sich diesen Schritt gut liberlegen.

Unterschiedliche Filter koppeln

Etwas anders verhalt es sich, wenn Sie unterschiedliche Effekte an-
wenden. Nehmen wir unseren letzten Versuch als ein Beispiel. Dort
hatten wir bereits einen Verzerrungsfilter angewendet.
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1 Rufen Sie nun iiber das visuelle

Menu Effekte die Designer-Effekte
auf.

2 Wahlen Sie den Effekt Plastikfolie

aus — dieser Effekt palt gut zu unse-
rem Motiv, da es starke Kontraste
enthalt.

3 Die standardmafig vorgegebenen

Einstellungen dieses Effekts haben
wir verandert — die Werte sehen Sie
in der Bearbeitungsleiste im folgen-
den Bild.

’=—---‘|---1~-|-~2--- 3B g T De::i;ruerEfleF.'e

T Effek:

*® Einstellungen (Plastikfolie)

Transparenz:
= =

J— 0% =
[ . '
Lichteffekkstarke:

J 20 =
' i
Digkail:
_J— 12 =
' . '
Glatte:

— i

Zuriicksetzen |

Der Filter Plastikfolie
Zuviel verstellt? Filter zuriicksetzen

Wenn Sie viel mit den Einstellungen eines Effekts experimentiert
haben und lhnen das Ergebnis gar nicht mehr gefillt, konnen Sie
die alten Standardwerte wieder herstellen — verwenden Sie dazu
die Schaltflache Zuriicksetzen.
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4 Da beide Effekte unterschiedli-

chen Funktionen angehdéren, kdnnen
sie beide — unabhangig voneinander
— editiert werden. Ein Sperren war ja
in diesem Fall nicht notwendig.

Auf diese Art kénnen Sie beliebig viele Effekte miteinander koppeln
und so verbliffende Ergebnisse erzielen.

Wem’s nicht reicht: Plugin-Filter
verwenden

PhotoDraw 2000 bietet unendlich viele Filter und Filterkombinationen
— aber Sie wollen noch mehr?

Dann mussen Sie auf die Filter von Drittanbietern zuriickgreifen, die
Sie zusatzlich erwerben kdnnen. Diese sogenannten Plugin-Filter
konnen Sie dann aus PhotoDraw 2000 heraus starten.

i 1 Rufen Sie aus dem visuellen

Menu Effekte die Option Plug-ins auf.

2 Falls Sie dann eine leere Bearbei-
tungsleiste finden, missen Sie die
Filter erst Gber die Funktion Ext-
ras/Optionen installieren.

(%3l verzerren

Optionen HE

Ansichtl Allgemeinl Symbolleistenl Scannen’KamelaI Dateiablagel Bildqualitst  Flug-ns |

Microsoft PhotoD raw Plug- n-erzeichnis:
[:\PROGSAPDRAWHOFFICEY

Zuzatzliches PlugInYerzeichnis:

Durchsuchen

Abbrechen |
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3 Suchen Sie das Verzeichnis, in
dem sich die Plug-In-Filter befinden.
Beim nachsten Aufruf der Funktion
werden die Verzeichnisse dann nach
Filtern durchsucht.

Verschiedene Unterverzeichnisse

Sind im angegebenen Verzeichnis weitere Unterordner, werden
diese ebenfalls mit eingelesen. Sie tauchen dann in der Bearbei-
tungsleiste im oberen Listenfeld auf.

4 Nun sollten Sie in der Bearbei-

i =l tungsleiste die zusatzlichen Plug-In-
i :

uttiFtschraFFur... j— Fllter flnden'

Diagonal verwischen, ..

Farbpapier-Collage. ..

Fresko... . . .

b Mt 5 Da einige der Filter mit Vorder-
Grobes Pastell... . . .
Egnststogxfrfp;c"kung... und Hintergrundfarben arbeiten, gibt
malgrored s es die beiden Farbfelder — dort kdn-
el nen Sie einstellen, welche Farben
Sche T -

T;n”t“;fn“;“ung&Kantenbetonung. - dafiir verwendet werden sollen.

Starten... |

Vordergrund: ﬂ_j
Hinkergrund: fﬂ j

Unterschiedliche Bedienung

Je nachdem, welche Plug-In-Filter Sie verwenden, konnen Sie
teilweise sehr exotische Arbeitsoberflachen vorfinden, die nur
wenig mit der PhotoDraw 2000-Bedienung zu tun haben. Informie-
ren Sie sich in diesem Fall {iber die dazugehérenden Hinweis-
oder Hilfedateien.
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Gemeinsam sind wir stark:
Zusammenarbeit mit anderen

Programmen

Nun haben Sie lhre Arbeit in PhotoDraw 2000 fertiggestellt. Vielleicht
wollen Sie das Ergebnis ja benutzen, um es in einem der anderen

Office 2000-Programme weiterzubearbeiten.

Deshalb wollen wir Ihnen in diesem Kapitel zeigen, wie Sie die Bilder
in Projekte anderer Programme integrieren kénnen.

Bilder in eine Bildprasentation mit
PowerPoint 2000 einsetzen

PowerPoint ist ein Bestandteil des Office 2000-Pakets. Mit diesem
Programm kdnnen Sie Prasentationen erstellen — zum Beispiel flur

eine Produktvorstellung.

1 Starten Sie PowerPoint.

Neue Prasentation [ 2] x]

Allgemein | Design Templates | Ertwurfsvorlagen  Prasentationen |

TE‘,;,_I Betriebsversammiung Bl JMeues Produkt od I

5T Br ainstormingsitzung & organisatorische &

=T | Diskussiansleitung & JFrasentation eine: [ Worschau

51 |Einfuhrungsveranstaltung fir angestelte &1 ]Produkt- und Serv

[ET | Finanzhericht [ |Projekribersiche

@,_l Firmenhandbuch @Schulung .
[]strategieempfehl. | *, .
B urkunde Lt Prodilmuee]
BL]verkauf von Ideer | 1 a e
ElJvorstelongund D | 1, g

E‘;,_l Mitteilung negativer Nachrichten @Zwischenbericht d

[T | Mativation eines Teams

[l | Nachbesprachung

]|

sttracten |

2 Rufen Sie die Funk-
tion Datei/Neu auf, die
Sie auch Uber die Tas-
tenkombination

(Strg)*+(N] erreichen.

3 Wechseln Sie in

dem nebenstehend
abgebildeten Dialog-
feld zur Registerkarte
Préasentationen. Dort
finden Sie zahlreiche
Prasentationsvorlagen.
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3 Fir unser Beispiel verwenden wir
die Vorlage Marketingplan.

4 Nach dem Offnen der Vorlage se-

hen Sie in PowerPoint ein dreigeteil-
tes Fenster.

Im linken Bereich werden die Texte
der einzelnen Folien ausgetauscht,
rechts kdnnen Sie die Folien bearbei-

[€] Miciosoft PowerPoint - [Prasentation2] [_ O] x
|0 patei Bearbeiten ansicht Einfugsn Format Extras Bidschimprasentation Fenster 2 -8 x|
DEEagy 2@« - @i 9@ | & 2| e tewromn -4 - |FxU 8 = | A & ¢ | aigemenes - 7
W= hProduktname] = =
Marketingplan
[Name]

2 (3 Marktzusammenfassung

« Vergangenheit, Gegerweart und Zukunft des Marktes

+ Besprechen Sie veranderte Marktanteile, Spitzenpositionen,
Kaonkurranten, Marktverschishungen, Kosten, Preise, Wetthewerb,

33 produktdefinition =

+ Beschreiben Sie das zu vermarktende Produkt oder

die Dienstlzistung.

43 konkurrenz

« Die Wetthewarbssituation : [PrOdUktname]

+ Geben Sie sine Ubersicht der Starken und Schwachen Threr Marketl_ngplan
Konkurrenzprocukte,

« YWergleichen Sie jedes Konkurrenzprodukt mit dem neuen Produkt.
5 (2 marktposition
« Marktposition des Produkts/der Dienstlzistung. [Name]
« Deutliche Definition der langfristigen Marktposition des Produkts und der
Korkurrenz.,
« Kundenversprechen,
» Zusammenfassende Aussage Uber den Nutzen des Produkts oder der
Dienstleistung fir den Konsumenten,
6 (2 Kommunikationsstrategien
« Ziglgruppenorientierts YWerbung.
+ Ermitteln Sie die demographische Situation Threr Kunden.
7 (3 verpackung & Sonderlieferungen
« Produktverpackung
« Digkutieren Sie den Form-Faktor, Preisfestsetzung, Aussehen, Strategie.

o4

« Diskutieren Sie die Lieferung von artikeln, die nicht direkt mit dermn Klicken Sle, um Notizen hinzuzufigen =
Produkt verschickt werden,
... P
E=ECET (| =l
| zeichnen | [y ¢ | sutoFomen - w O B 4l IE‘ B d LA
[ Gliederung [ Mktpln_s 7

Die Vorlage in PowerPoint

4 Rufen Sie die Funktion An-
sicht/Foliensortierung auf. Dann wer-
den alle Folien der Prasentation im
folgenden Fenster angezeigt.
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[E] Microsoft PowerPoint - [Présentation12] M= B
[] patei Bearbeiten ansicht Einfugen Format Extras Bildschimprasentation Eenster ;Iglgﬂ
DEESY sBR |- o (@FCM a0

& Ohre Ubergang ~ Kein Effeld - | | %8 | B sgemeines ,,‘

Besoneainon s sz 2u
[Produkmans] pree e
Dhakatingpln
i)
1 2 3 4 5

Eommmksionstrisgin Varpachmg & i Wetag

Sivten ey Rt

Wertiliale Mickte Btemational

11 12 13 14 15
Befokgshriterien Tenmine
S p—— - Vierape Tormine In den i haton 18, —
- Bcte ngon tasgnoEn dahren, ot Hachen SIG a1 Temine
< arbaltpurics: ty ErkdaTilascriln. i Scrcn Eirks 1ra tr

e
 pipmiidy on Erklg weserlchls

poe

BE=EOEZA
Faliznsartierung Mitpin_s i[5 o)

SNIAEN

5 Kiicken Sie doppelt auf das Vor-

schaubild der zweiten Folie, um
diese zu offnen.

6 Skalieren Sie nun die drei Fenster
: so, dal} die Ansicht der Folie den

et gréften Raum einnimmt — so kénnen
Sie die folgenden Arbeitsschritte bes-
ser durchfuhren.

5 und der

Die Fenster kbnnen an den Stegen
skaliert werden.

7 Die neue Fensteranordnung

kénnte zum Beispiel wie in der fol-
genden Abbildung aussehen.
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[E] Miciosoft PowerPoint - [Prasentation12] M= E3
|B] patei Bearbeten nsicht Einfisgen Format Extras Bildschimprasentation Eenster 7 RS
DEday .- - @il o|me  «|@2 menwrmn -2 -|F xu 8 [E= = A &| ¢ | Agemeines -

2 @ Marktzusammenfassur2)

«» Yergangenheit,
Gegenwart und Zukur
des Marktes

+ Besprechen Sie
veranderte
Marktanteile,
Spitzenpositionen, —
Korkurrenten,
Marktvarschisbung
, Kasten, Preise,
\ietthewerb,

33 produktdefinition

« Beschreihen Sie das :
vermarktende Produk
oder
die Dienstlzistung.

43 konkurrenz

* Die
Wettbewerbssituatior

* Geben Sie eine
Ubersicht der
Starken und
Schiwéchen Threr
Konkurrenzproculc

« Yergleichen Sie
jedes
Konkurrenzproduk
it dem neusn
Produkt,

5 [Z) Marktposition

« Marktposition des

Produkts/der

Dienstleistung. =l
13

Marktzusammenfassung

* Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft des
Marktes
— Besprechen Sie verdnderte Marktanteile,

Spitzenpositionen, Konkurrenten, Marktverschiebungen,
Kosten, Preise, Wetthewerh.

Massenmarkt

Kunden-

anzahl
Friihe Kunden Produktiebensende
il sy

Zelf

E=EosT 4 I |K|\EkEl‘\ Sie, um Motizen hinzuzuftigen j‘

LT

Folie 2 von 17

| zechnen <[ [z & | aworomen -\ N OO B H| & -4 -A ==
[

=
=
Mitpin_s i[5 o) v

Elemente loschen

Wir wollen nun die Grafik auf der zweiten Folie gegen ein Bild aus-
tauschen, das wir im vorletzten Kapitel erstellt haben.

— Besprechen Sie verdnderte Marktanteile,

1 Die Grafik besteht aus

Spitzenpositionen, Konkurrenten, Marktverschiebungen,
Kosten, Preise, Wettbewerb.

Vo Kunden-
anzahi

Fruhe Kunden

vielen einzelnen Objekten.

Massenmarkt :%
: 2 Um alle Objekte auf
einmal zu erfassen, kli-
biodiRebencende | cken Sie neben die Ele-
h ‘ mente und halten Sie die
Maustaste gedrickt.
Zeit

3 Ziehen Sie nun einen

Rahmen auf, der alle Ob-
jekte umschlief3t.
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MassEnm arkt

T

o
e |
L Kunden- |
T anzanl B
ol

Marktzusammenfassung

» Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft des
Marktes
— Besprechen Sie veranderte Marktanteile,
Spitzenpositionen, Konkurrenten, Marktverschiebungen,
Kosten, Preise, Wetthewerb.

4 | assen Sie dann die
Maustaste wieder los.

5 Nebenstehend sehen

Sie, dal} danach alle ein-
zelnen Objekte der Grafik
markiert werden.

6 Loschen Sie die Ob-
jekte durch Dricken der

(Entf-Taste.

7 Der neu entstan-

dene Leerraum soll
nun verwendet werden
um das in PhotoDraw
2000 erstellte Bild ein-
zufuigen.

Bilder aus PhotoDraw 2000 einfiigen

Das Einfuigen von Bildern funktioniert in allen Programmen des Office
2000-Pakets gleich — dabei ist es egal, ob Sie das Bild in Word 2000,
Excel 2000 oder PowerPoint integrieren wollen.

Sie brauchen dabei die Dateien in PhotoDraw 2000 nicht in irgendei-
nem besonderen Format zu sichern — das PhotoDraw 2000-eigene
Format MIX wird namlich von den anderen Programmen erkannt.
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Einfilgen Format Exfras EBildschirmprasentation Fei 1 Rufen Sie die Funktion Einfii-
i 3 Neue Folie...  Strg [Tm gen/Grafik/Aus Datei auf.

i Foliennummer
Datum und Uhrzeit. ..

Fike.
extfeld

Film und Sound 14 @ -
utoFarmen
bi A
3 ﬂ B 2= Qrganigranrn
ElE| Tabelle... ‘ M
% Hyperlink..., Strg+k: e
2 Im folgenden Dialogfeld kénnen
Sie die Datei auswahlen.
3 Da ein Vorschaubild angezeigt
wird, kénnen Sie sich Uber den Inhalt
einer Datei gut informieren.
Bild einfugen HE 4 Wah_
Suchen in: ID Arbeit j 4= ‘ @ > ﬁ « Extras « |en S|e
texs.mix ;I .
textl.mix d|e Welt'
text2-mi>< karte aus,
] text 3 mix g 3 TEE AT T iai
] textad.mix Pt s R R die im
textSdl-mix : ] ' vorletzten
%:7] text3d2. mix .
text4.mix Kap'tel er-
kextS iz stellt
textSa.gif ¥
bexkSa. mix S wu rde .
B turmt Mz = e
] turmz mix —
] welt1.mixc
weItZ.mix
" -
Dateiname: I j Einfiigen 'I
Dateityp: IAIIe Grafiken ("‘.emﬁ"‘.wmf;*.]pg;"‘.]Deg;*.1F|F;*‘]pe;*.nngj Abbrechen

Falsche Vorschau?

Der blaue Untergrund in der Vorschau braucht Sie nicht zu stéren
— er entsteht durch die transparenten Bereiche des importierten
Bilds. Nach dem Import in PowerPoint ist der Hintergrund wieder
weil.
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5 Um die PowerPoint-Datei nicht
unnotig zu vergrofiern, sollten Sie
das Bild nicht in PowerPoint aufneh-
men, sondern es lediglich mit der Ori-
ginaldatei verknipfen.

| Erfigen | - | 6 Kiicken Sie dazu auf den kleinen
Einfiigen Pfeil, den Sie rechts auf der Einfi-

Yerkniipfung zu [:..ata__ki gen-Schaltflache sehen.

Damit 6ffnen Sie ein Men(, in dem
Sie die Option Verkniipfung zu Datei
finden.

Automatische Aktualisierung

Wenn Sie die Ausgangsdatei in PhotoDraw 2000 verandern, wird
die verkniipfte Datei in PowerPoint beim nichsten Offnen auto-
matisch aktualisiert.

7 Nach dem Bestétigen wird
G ein Dialogfeld geéffnet, in dem
€ Smpriatinng 50%.25 i) Sie die Auflésung fir das Bild
Pt - Abbrechen | aus funf verschiedenen Vorga-

4593 % 295 Pixel - . o

A P = ben auswéhlen kénnen.

246 % 147 Pixel =

987 ¥ 591 Pixel -
Veraanaenheit. Gegenwart und Zuky 8 Nach dem Import
Ma geht die Transparenz

des Originalbilds verlo-
ren — der Untergrund
deckt Teile der Folie
zu — Sie sehen das
links.
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Bildbearbeitung in PowerPoint

Sie finden in PowerPoint einige Optionen, um Bilder nachtraglich an-
zupassen. Die Funktionen sind in einer Symbolleiste untergebracht,
die Sie auf der Arbeitsflache finden. Sie erscheint, wenn Sie das ein-
gefligte Bild durch Anklicken markieren.

'EI|WHOT012¢}T-:¢:-¢|#E%%,§|*@

4 1 Kiicken Sie in dieser Symbolleiste

auf das nebenstehend abgebildete
Symbol.

2 Mit dieser Funktion kénnen Sie

- eine Farbe bestimmen, die im Bild
transparent dargestellt werden soll.

Klicken Sie deshalb auf eine weille
v Stelle in dem neu eingeftigten Bild.

3 AnschlieRend wer-

den alle weilen Stel-
len im Bild entfernt —
dort scheint nun wie-
der die PowerPoint Fo-
lie durch.

H 4 Um das Bild zu skalieren, konnen

Sie so vorgehen, wie Sie es aus Pho-
toDraw 2000 kennen.

Klicken Sie einen der Eck-Markie-
" rungspunkte an und halten Sie die
Maustaste gedriickt.
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HAFRLUARALIL L EIILED L, IHLALBL YL DLIIIE LN 5 Ska“eren Sle dann daS Blld Und
attbewerb. !

! lassen Sie die Maustaste wieder los,
i wenn die gewlinschte GréRe erreicht
i ist.

E ! Wahrend des Skalierens zeigt eine
gestrichelte Linie die neue GroRRe an
— Sie sehen das links.

6 Das fertige Bild sehen Sie in der
folgenden Abbildung.

____________________________________ 4

Marktzusammenfassung

* Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft des
Marktes
— Besprechen Sie veranderte Marktanteile,
o Spitzenpositionen, Konkurrenten, Marktverschiebwngen,
Kosten, Preise, Wettbewerb.

rd

J

Helligkeits- und Kontrastanderungen

In der Symbolleiste gibt es sogar Funktionen, um die Helligkeit und
den Kontrast des Bilds zu verandern. Mit diesen Funktionen soll un-
ser Bild kontrastreicher gestaltet werden.

o 1 Kiicken Sie auf das nebenstehend

abgebildete Symbol. Damit erhéhen
Sie den Kontrast.
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2 Der neue Wert ist nicht regelbar —

klicken Sie einfach so oft auf die
Schaltflache, bis der gewlinschte
Kontrast erreicht ist.

3 Mit der nebenstehend abgebilde-

ten Schaltflache wird das Bild ab-
schlielend etwas aufgehellt.

Auch hier sind mehrere Mausklicks
notwendig, bis die gewiinschte neue
Helligkeitsstufe erreicht ist.

4 Die fertige Folie sehen Sie in der
nachsten Abbildung.

Nun kénnten Sie noch die Texte ent-
sprechend anpassen — darauf wollen
wir hier verzichten.

Marktes

Marktzusammenfassung

* Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft des

— Besprechen Sie veranderte Marktanteile,
o Spitzenpositionen, Konkurrenten, Marktverschiebwngen,
Kasten, Preise, Wetthewerh.

Das Endergebnis
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Notfallkiste

In diesem abschlielRenden Kapitel haben wir einige Punkte zusam-
mengefalit, die bei der Arbeit mit PhotoDraw 2000 zu Stolpersteinen
werden konnten.

Effekte zurticknehmen

K"JI:("M P

Sie haben verschiedene Anderungen am Bild vorgenommen, und
wollen diese nun wieder zurticknehmen? Dafiir gibt es verschiedene
Méglichkeiten.

Mit der Funktion Bearbeiten/Zuriicknehmen kénnen Sie die letzte Ak-
tion riickgangig machen, die Sie durchgefiihrt haben. Alternativ dazu
kdnnen Sie auch die Tastenkombination (Strg)+(Z) dafiir verwenden.

Mehrere Befehle zuriicknehmen

Wenn Sie die Funktion mehrmals aufrufen, werden die letzten Ar-
beitsschritte schrittweise zuriickgenommen. Sie kénnen so belie-
big viele Anderungen zuriicknehmen bis zur letzten Speicherung
des Dokuments. Mit dem Speichern des Dokuments wird der
Riickgdngig-Speicher geldscht.

In der Standardsymbolleiste finden Sie aulRerdem Schaltflachen, tber
die Sie in einem kleinen Menl auswahlen kénnen, welche der Aktio-
nen zurickgenommen oder auch wiederhergestellt werden sollen.

Im folgenden Bild sehen Sie, dall wir drei Aktionen seit der letzten
Speicherung vorgenommen haben. Diese konnten Sie ,in einem
Rutsch® zuricknehmen. Markieren Sie dazu alle drei Zeilen in der
Liste.

%G

.

Hellighsit und Kontrask

Farbton und S&ttigung

Farbe auftragen

| Rickgangig 3 Akkionen
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Anderungen editierbar erhalten

® Auswahl korrigieren

= korrigieren durch Malen

Effekt

I E Helligkeit und Kontrast j
Einstellungen

Helligkeit:

o
Kontrast: —
e
Auka

2L Automatisch |

Farbe

® Auswahl korrigieren

= korrigieren durch Malen

Effekt

I m Farbe auftragen

Einstellungen

Farbton:

[]

& Automatisch |

Bei der Riicknahme von Einstellungen gibt es weiteres
zu bedenken:

Nehmen wir an, Sie haben den Kontrast eines Bilds auf
den Wert 40 erhéht. Diese Einstellung kénnen Sie je-
derzeit wieder auf einen anderen Wert andern — selbst
dann, wenn Sie zum Beispiel einen Designer-Effekt an-
gewendet haben.

Der Wert wird auch mit gespeichert. Nach dem erneu-
ten Offnen der Datei kdnnen Sie also einen neuen Wert
eingeben.

Nehmen wir nun aber an, Sie haben eine andere An-
derung derselben Art vorgenommen — zum Beispiel ei-
nen Farbauftrag.

Mit dieser zweiten Anderung verlieren Sie die Méglich-
keit den zuerst angewendeten Kontrastwert nochmals
zu andern.

Das erkennen Sie schon daran, dall beim Zurlickkeh-
ren in diese Bearbeitungsleiste nun im Kontrastfeld der
Wert 0 steht.

Erhéhung uber den Maximalwert

Dieses Verhalten konnen Sie librigens nutzen, wenn Sie
einen héheren Anderungswert benétigen als den maxi-
mal moglichen. So kénnten Sie beispielsweise die Hel-
ligkeit um 200 erh6hen, wenn Sie zwischendurch in ei-
ner anderen Funktion einen Wert eingeben.

Solange Sie eine Anderung editierbar gehalten haben,

kénnen Sie die Anderung jederzeit zuriicknehmen, indem Sie einfach
den Regler in die Ausgangsstellung zurtickschieben.

Dieses Verfahren ist zwar etwas unlogisch aufgebaut, aber durchaus
praktisch, wenn man sich einmal daran gewoéhnt hat.
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Riucknahme bei Effekten

Bei den Effekten ist das Zurlicknehmen etwas leichter:
In fast allen Vorschaulisten finden Sie im ersten Feld
“ Einstellungen (keine Yerzerru ein KreUZ.

@ Werzerren durch Malen

Uber diese Option nehmen Sie den Effekt wieder zu-
ruck.

Dabei kdnnen Sie auch mehrere Effekte unterschiedli-
cher Kategorien zuweisen — etwa einen Designer-Ef-

e fekt und eine V"erzerrung. Beide Anderungen b_.leiben
Werzenung editierbar und kénnen auch jederzeit wieder zurtickge-
nommen werden.

N
A

Effekte dauerhaft zuweisen

Um einen Effekt nicht mehr verandern zu kénnen, miissen Sie ihn
sperren. Dann wird er fest mit dem Bild verbunden. Dies ist zum
Beispiel wichtig, wenn Sie etwa zwei verschiedene Verzerrungs-
effekte anwenden wollen.

Bildteile verandern

Im Normalfall wirkt sich eine Anderung immer auf das gesamte Bild
aus. Nun kann es aber vorkommen, daf? Sie nur einen Teil des Bilds
verandern wollen.

Daflir bietet PhotoDraw 2000 ebenfalls eine Mﬁg”Ch-
© fuswahl koreigieren keit. So finden Sie in der Liste der Bearbeitungsleiste

¥ Korrigieren durch Malen immer eine Option Korrigieren durch Malen.

= wiederherstelen

Wechseln Sie in diese Rubrik. Dann kdnnen Sie einen
Pinsel zum Malen aussuchen. Bemalen Sie dann die Stellen im Bild,
die Sie verandern wollen — Sie sehen das in der folgenden Abbildung.

Um irrtiimlich vorgenommene Anderungen zurlickzunehmen, kénnen
Sie in die Rubrik Wiederherstellen wechseln.



E Helligkeit und Kontrast 'l

Einstellungen

Helligkeit:

Pinsed: : .

Partielles Aufhellen eines Bilds

Bereiche freistellen und bearbeiten

Die Anderung durch Malen ist ja ganz nett — was aber, wenn Sie einen
ganz prazisen Bereich andern wollen — zum Beispiel einen Kreis?

Vielleicht kennen Sie aus anderen Bildbearbeitungsprogrammen die
Méglichkeit des Maskierens, um bestimmte Bildteile bearbeiten zu
kénnen — diese Option bietet PhotoDraw 2000 nicht. Daflir kbnnen
Sie aber anders vorgehen, um dasselbe Ziel zu erreichen.

Sehen wir uns an, wie Sie das Problem I6sen konnen:

1 Rufen Sie die Funktion Aus-

schneiden aus dem visuellen Menu
Zuschneiden auf.

2 Inder Bearbeitungsleiste gibt es

in der oberen Liste verschiedene Ar-
ten, um Bereiche des Bilds aufzuneh-
men — etwa durch Malen oder durch
Aufnahme von Farben.
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3 In der Vorschauliste gibt es ver-

schiedene Grundformen — so auch
einen Kreis. Klicken Sie diese Option
an.

4 Skalieren Sie die Kreisform durch
Ziehen an den Markierungspunkten.

5 Deaktivieren Sie die Option In ein
neues Bild einsetzen. Dadurch wird
der markierte Bereich im selben Bild
dupliziert.

Iach Form
@ Durch Zeichnen
@ Randerkennung
@ Mach Farbe

Optionen

I™ Gegeniberl. ausschneiden
I Innewes Fild sinsetzen

6 Um den Bereich freizustellen, kli-

cken Sie nun auf die Schaltflache
Fertigstellen.

Im Bild sehen Sie zunachst nicht viel
— das duplizierte Objekt ist ja an der
selben Stelle positioniert wie das Ori-
ginal.
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7 Wenn Sie die Bildliste aufklappen,
sehen Sie, dall es nun zwei Objekte

im Bild gibt.

8 Markieren Sie das Kreisobjekt,
damit es dann bearbeitet werden

kann.

9 Nun kénnen Sie die Funktionen
wie gewohnt anwenden. Wir hellen
das Objekt auf — so entsteht etwas
der Eindruck einer Sonne.

Das duplizierte Objekt wird aufgehellt
Kein Markieren

trigieren
ieren durch Malen

EFfFiekt

| [B3 Heliokeit und kontrast |+

Einstellungen

Helligkeit:

42 Automatisch

Bei dieser Technik wird kein Bildbereich markiert — Sie duplizie-
ren damit einen Teil des Bilds. Da so ein eigenstidndiges Objekt
entsteht, kann es — getrennt vom Rest des Bilds — bearbeitet wer-

den.
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10 zum Abschluk verwenden wir

die Funktion Weicher Rand aus dem
visuellen Menu UmriB3.

Geben Sie dort einen Wert von 50
ein.

Eine ,,Sonne“ ist ins Bild integriert

Die richtige Bildauflosung

Kennen Sie die langen Kapitel in anderen Blichern, die sich der Wahl
der richtigen Bildauflésung widmen?

Haben Sie ein solches Kapitel in diesem Buch vermif3t?

Nun, der Grund ist einfach: In PhotoDraw 2000 kénnen Sie die Bild-
auflésung nicht &ndern. Uber die Funktion Datei/Bild-Setup kénnen
Sie lediglich die BildmafRe andern — nicht aber die Auflésung.

Immer 150 dpi

PhotoDraw 2000 arbeitet immer mit einer Auflésung von 150 dpi.
Damit konnen Sie lhre Ergebnisse in einer guten Qualitidt zu Pa-
pier bringen.
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Bild-Setup HE
Aklives Bid | Neue Standardwerte fii BiIdI
Grole des Bildes: Yarschau Einheiter:
Standardbild | -
= Farbe:
Breite: |19,34 m _I; L
=
Hiihe: 15,88 cm _:I
(el Standardwerte |
" Hochfarmat Optiohen. .. |
& Querformat
¥ Bidfihnngslinien spemen
Ok I Abbrechen | [bermehmen |

Raus aufs Papier: Druckoptionen

Nachdem die Arbeit fertiggestellt ist, soll sie sicherlich auch gedruckt
werden. Offnen Sie dazu die Funktion Datei/Drucken. Im folgenden
Dialogfeld kénnen Sie die Druckoptionen verandern.

Drucken
Allgermein | Groke I Paosition |
—Yarschau

19.8cm
15,7 cm

Eraite:
Hihe:

48cm
25 cm

Wersatz links:
‘Wersatz oben:

i

HE
Drucker
Hame: HF Laser)et 4/4M PostSiid A0 =GR E ETS |
Status: im Leerlauf
Typ: HP Laserlet 4/4M PostScript
W LPT1: [ Drucken in Datei
Kommentar,
Anzahl: |1 _lj
Diuckaualitat: 180 dpi (Besser) ™
Format Optionen
€ Hochformat ¥ Bildfarben anpassen
& Querformat ™ Schrittmarken drucken

orschau.. |

Abbrechen |

Uber das Listenfeld
Druckqualitdt kbnnen Sie
zwischen drei verschie-

denen Qualitatsstufen
wahlen.
Auf der Registerkarte

GréBe finden Sie Optio-
nen um das Bild beim
Ausdruck in der GroRe
zu verandern. Die Ande-
rungen beziehen sich da-
bei nur auf den Ausdruck
— das Bild behalt seine
GrolRe.

Auf der Registerkarte Po-

sition kénnen Sie einstellen, wo das Bild auf der Seite positioniert
werden soll. So kdnnen Sie es dort zum Beispiel mittig auf dem Aus-
druck ausrichten, oder einen festgelegten Abstand zum Rand einstel-

len.



165

Raus ins Web: Der Speichern-Assistent

Wenn Sie Dateien in einem anderen Dateiformat als dem PhotoDraw
2000-eigenen MIX-Format sichern wollen, kénnen Sie die Funktion
Datei/Speichern zur Verwendung in aufrufen.

Assistent fir "Speichemn zur Yerwendung in"

Dieger Assistent hift [hnen beim Speichern lhies Bildes zur Wensendung im 'Web oder in
einem anderen Dokument.

‘Wo soll das Bild gespeichert werden?

& Imweb

 |mWeh als Miniaturansicht

' In einem Microsoft Dffice-Dokument
€ In einer Bildschimprasentation

 In einer Publikation

Abbrechen < Zuriick | RS Y Eertig stellen |

Asgsistent fiir "Speichermn zur Verwendung in"

Daz Bild hat ransparente Bereiche. ‘Wie sollen diese Bereiche behandelt werden?

& e Hintergrund der wWebsei Wit Hintergrundfarbe filen

izoll sichtbar sein

Beizpiel: EBeispiel:

Abbrechenl < Zuriick I Wweiter > I Eertigstellanl

Dieser Assistent bietet ver-
schiedene Optionen zum
Speichern an.

Dort finden Sie unter ande-
rem auch eine Option, um lhr
Dokument in einem der Web-
Formate zu sichern.

In einer Vorschau kénnen Sie
zwischen verschiedenen
Qualitaten fir das GIF- oder
JPEG-Dateiformat wahlen.

Wenn Sie Bilder im GIF-
Dateiformat sichern, konnen
Sie auch die Méglichkeit die-
ses Formats nutzen, um
transparente Bildteile zu er-
zeugen. Sie sehen diese Op-
tion links abgebildet.

Diese Option ist naturlich nur
dann sinnvoll, wenn Sie ein
freigestelltes Objekt in Ihrem
Dokument verwendet haben.

Wenn Sie das neue Web-Da-
teiformat PNG verwenden

wollen, kdnnen Sie die Option Datei/Speichern unter nutzen — im
Web-Assistenten wird dieses Format ndmlich nicht angeboten.
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Dateien beim Speichern verkleinern

Wollen Sie Ihr Bild in einem anderen Format speichern? Verwenden
Sie dazu die Option Datei/Speichern unter. Uber das Optionen-Feld
rufen Sie das folgenden Dialogfeld auf.

Je nachdem, welches Dateiformat Sie gewahlt haben, gibt es hier un-
terschiedliche Optionen.

AuRerdem kdnnen Sie hier die Exportgré3e verandern. Wahlen Sie
dazu entweder eine der vorgegebenen GrdlRen aus dem Listenfeld
aus, oder aktivieren Sie die Option Gré3e anpassen. Dann kénnen
Sie in zwei Eingabefeldern die neue Grdle frei bestimmen.

Exportoptionen EHE
Optionen zum Speichern dieses Bildes bestimmen.
K i in: E; taréife:

onvertieren in xporkgrifie T
| rue Color =l iizzeezs | —l
Biletta: Zuriicksetzen |
IWeb (Dithering) j [V Grife anpassen
Komprimierungsart: Ereite: 400 -
[keint) [ Hihe: s =
Kompressionstaktor

— J— Im _I:[ v Gréfenverhalnis beibehalken

| |
Griifiere Datei kleinere Datei

Andern der Exportgrofie

Verlorengegangene Optionen

Wenn Sie die Datei nicht im MIX-Dateiformat sichern, konnen Sie
spater keine Anderungen mehr an den Objekten vornehmen. Nur
das MiX-Dateiformat sichert alle Optionen, die PhotoDraw 2000
fiir die Bearbeitung bereitstellt.

Optionen d@ndern

Uber die Funktion Extras/Optionen kénnen Sie einige Grundeinstel-
lungen von PhotoDraw 2000 verandern — dieses Dialogfeld haben Sie
ja bereits einige Male kennengelernt.
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Ansichtl Allgemeinl Symbolleistenl Scanner/Kamera  Dateiablage |B\quua|itét| F'Iug-\nsl

teine Bilder in folgendem Yerzeichnis suchen:

Phatalraw-CD 2 in folgendem Yerzeichnis suchen:

[C:\Eigene D ateientEigene Bilder'|
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So kénnen Sie zum Beispiel auf der Registerkarte Dateiablage ein-
stellen, welches Verzeichnis Ihnen beim Speichern von Dokumenten
als Standardverzeichnis angeboten wird.

AulRerdem konnen Sie PhotoDraw 2000 hier mitteilen, in welchem
Laufwerk sich die zweite PhotoDraw 2000-CD befindet, auf die wah-
rend der Arbeit haufig zurlckgegriffen wird — zum Beispiel, wenn Sie
eine neue Pinselform auswahlen.

Sollte PhotoDraw 2000 die CD nicht finden, miissen Sie hier das kor-
rekte Laufwerk angeben.

Durchsuchen... | Zur'ucksetzenl

IE.\

¥ &utomatizche &nfrage fiir das Einlegen von PhotoDraw-CO 2

Dwrchsuchen... I

Abbrechen I

Optionen von PhotoDraw 2000

Standardauflosung wechseln

Optionen

ansicht | Allgemein | Symbolisisten | Scanner/Kamera | Dateiablage  Bildqualit I Flugins |

Bildqualitat

' Wweb

£ Professionel [beste Einstellung fiir Druck)  Mittel

Um die standardmafig eingestellte Auflésung von 150 dpi zu &ndern,
kénnen Sie zur Registerkarte Bildqualitdt wechseln. Dort stehen drei
verschiedene Auflésungen zur Auswahl. Die Auswahl ist nicht gerade
beeindruckend — die wichtigsten Verwendungsarten sind aber vor-
handen.

F.ompressionafaktor:

" Keiner [belegt meisten S peicherplatz)
& Miedrig

" Hoch (belegt wenigsten Speicherplatz]

&bbrechen I




