Einleitung

Haben Sie sich einen neuen Scanner zugelegt — vielleicht eins der
vielen Schnappchen, die man gerade Uberall erhalt? Méchten Sie nun
wissen, wie Sie das neue Gerat optimal einsetzen kénnen?

Dann ist dieses Buch genau das Richtige flir Sie. Hier erfahren Sie
alles was Sie Uber das Scannen wissen mochten. Lassen Sie sich
Uberraschen, was Sie alles mit einem Scanner anstellen kénnen!

Sie erfahren, wie Sie Ihr neues Schmuckstlick installieren und welche
Méglichkeiten Ihnen die Software gibt, die mit Scannern ausgeliefert
wird.

Anhand von Beispielen zeige ich Ihnen, wie Sie aus schlechten Vor-
lagen doch noch gute Bilder machen kénnen, oder wie Sie Bildern mit
Effekten zu neuem Glanz verhelfen.

Um die Beispiele des Buchs nachzuvollziehen, kénnen Sie prinzipiell
beliebige Bilder verwenden. Es sollen aber genau die Bilder sein, die
ich auch verwendet habe?

Dann schauen Sie doch einmal auf meiner Webseite unter
http.//www.gradias.de vorbei. Dort finden Sie in der Rubrik Blicher
viele der verwendeten Ausgangsbilder zum Download.

Wenn Sie dieses Buch auf den Geschmack gebracht hat, kdnnte tb-
rigens das PC Praxis-Buch Scannen leichtgemacht von DATA
BECKER fir Sie interessant sein, das ich ebenfalls geschrieben
habe.

Ich wiinsche lhnen viel SpalR und unterhaltsame Stunden mit diesem
Buch und Ihrem neuen Scanner.

Michael Gradias



Sondieren — Was ist alles im
Paket?

Etwas Zeit sollten Sie sich vor dem ersten Scan schon nehmen — be-
vor es losgehen kann, sind einige Vorarbeiten notwendig. Welche
Schritte das sind, wollen wir uns in diesem Kapitel etwas naher anse-
hen.

Die Details zu den einzelnen Schritten stellen wir Ihnen dann im Ka-
pitel 3 vor — hier wollen wir Ihnen nur einen kurzen Abrif} Gber die
Vorbereitungen geben.

Der Scanner und das Zubehor

Der Inhalt der Scannerpakete unterscheidet sich von Modell zu Mo-
dell. Sehen wir uns aber an, was Sie auf jeden Fall im Paket finden

sollten.
Teil Wofiir?
Scanner :-)
Stromkabel Stromanschluf}
Anschlufikabel Zum Verbinden mit dem Rechner
TWAIN-Software Scannersteuerung
Software fiir Bildbearbeitung, Texterkennung, eventuell zusétzliche
Hilfsprogramme
Handbiicher fiir Hard- und Software
Hinweise fiir erste Schritte

Transportsperre beachten

Viele Scanner werden mit einer Transportsperre versehen, damit
die Abtasteinheit beim Transport nicht beschadigt wird. Sehen
Sie nach, ob am Gerat oder auf einem Handzettel ein entspre-
chender Hinweis zu finden ist. Losen Sie diese Sperren unbe-
dingt, bevor Sie mit dem Scannen beginnen, ansonsten kann es
zu Beschadigungen am Gerit fiihren.
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Eine mogliche Paketzusammenstellung kénnen Sie in der nachsten
Abbildung sehen.

Den Scanner anschlieRen

Nachdem Sie den Scanner aufgestellt haben, missen Sie ihn an-
schlielRen.

1 Verbinden Sie den Scanner (iber

das mitgelieferte Stromkabel mit dem
Stromanschlul.

2 Verbinden Sie den Scanner mit dem
Rechner.

Zwei Modelle

Scanner werden fiir zwei verschiedene Anschliisse angeboten —
sie konnen entweder iiber den Druckerport (LPT) oder liber einen
SCSI-Anschlufl verbunden werden.

3 Dies geschieht entweder Uber die

Druckerschnittstelle, oder liber den
SCSI-Anschlufd — je nachdem, welche
Modellvariante Sie erworben haben.

4 Falls Sie den Scanner an die LPT-

Schnittstelle angeschlossen haben,
miuissen Sie an der Rickseite des
Scanners das Druckerkabel anschlie-
Ren — sonst kdnnen Sie nicht mehr dru-
cken. Durchschleifen nennt das der
Fachmann.



Drucker druckt nicht mehr?
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Bei einigen Scannermodellen kénnen Sie nur dann drucken,
wenn der Scanner eingeschaltet ist. Das ist unangenehm, damit
missen Sie aber — besonders bei preisgiinstigen Scannern — le-

ben.

System aktualisieren

Wenn Sie Uber einen sogenannten Plug & Play-kompatiblen Scanner
verfligen, sollte Windows 95 automatisch erkennen, dall ein neues
Gerat angeschlossen wurde. Ist dies nicht der Fall, miissen Sie den
».manuellen“ Weg gehen. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

[ Einstoungen

(] Drucker R

@ Suchen » 8 Taskleiste & Startmenii
13 Ordneraptionen.
& Hi 7/ Active Desktop »
5 I
% Asfiihren
'g & “Michael abmelden..
&
g Q‘] Beenden...

-5 tart H (5] Datei-Manager D:v | ' Programme |

B3 Systemsteuerung

J Datei Bearbeiten Ansicht  ‘Wechselnzu  Favoriten

1 Rufen Sie iiber das Windows-Start-
Menl die Systemsteuerung auf.

=] B3

2

ol

N

#

HF' Scanlet Indexerste..  Inbernet

Secanner . m

D @ 5

M auz Modems  Mulimedia  Metzwerk ODBC
<
Schriftarten  Software  Spielsteus..  Syztem T astatur

32Bi-0D...  Adobe Akustlsche Anzeige Benutzer
. Gamma =y
B g
B
Datum/L...  Drucker Findviz
SuchEin...

Fenrwirter Landersin...

GuickTime

web-Server

|1 Objekt{e] markiert |_§‘ Arbeitzplatz

v

2 Im Fenster der Sys-
temsteuerung finden Sie
das Symbol fiir die Hard-
wareerkennung.

Sie sehen es nebenstehend
markiert.



Hardwareassistent

Bereits installierte Hardwarekompanenten sollken
automatisch erfkannt werden

Die aktuellen Einstellungen fur neu identifizierte
Hardwarekamponenten werden automatisch festgestell
und der entsprechende Treiber inztalliert.

Soll jgtzt neus Hardware gesucht werden?

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Die richtige Datei

3 Danach wird ein Assis-

tent gestartet, der Sie durch
die notwendigen Arbeits-
schritte fihrt.

Das Auffinden der neuen
Hardwarekomponente kann
unter Umstanden eine
ganze Weile dauern.

Wenn die Hardwareerkennung den neuen Scanner gefunden hat,
werden Sie gebeten, den Ort anzugeben, wo der Treiber gefunden
wird. Sehen Sie in der Dokumentation nach, wo die entspre-
chende INF-Datei zu finden ist, die die notwendigen Treiber-Infor-

mationen enthalt.

Nach der erfolgreichen Installation sollten Sie im folgenden Fenster
den neuen Scanner finden. Das Fenster wird Uber das System-Sym-

bol in der Systemsteuerung aufgerufen.

Eigenschaften fur System

Aligemein  Gerdte-Manager IHaldwareplUfi\eI Ls\stungsmerkmalel

1% Modells nach Typ anzeigen  Modelle nach Anschiub anzeigen

1
GFA Scanners

-3 Bildschim
- CO-AOM

-3 Grafikkarten
f- =D Laufwerke

177y Maus
£ Modem

H-EF Netzwerkkarten

LN IS

E\genschaftenl gktualiswerenl Entfernen | Drucken.. |

4 AGFA SNAPSCAN 310

]-‘Q Andere Komponenten

Anschlusse [COM und LPT)

o-§8, Awudio-, Video- und Game-Controller

£

£

B

B

B

(-5 Diskettenlaufwerk-Controller
[+ Festplattenlaufwerk-Controllzr
B

£

£

£

£

£

& 551 Contoller

=]

Abbrechen

Der neu installierte Scanner im System-Dialogfeld



TWAIN-Modul installieren

Nun mull das TWAIN-Modul installiert werden, das zur Kommunika-
tion zwischen Scanner und Bildbearbeitungssoftware bendtigt wird.

Im Paket muten Sie auch Software gefun-
den haben — entweder auf Disketten, oder
auf einer CD.

SOFTWARE COLLECTION Il

Je nachdem, wie komfortabel |hr Scanner
ausgestattet ist, sind es vielleicht sogar
mehrere CDs, auf denen die Software unter-
gebracht ist.

Bei unserem AGFA-Snapscan werden zum
Beispiel gleich drei CDs mitgeliefert, auf de-
nen sich zahlreiche Programme befinden.

Suchen Sie die CD, die den TWAIN-Treiber
enthalt — meistens ist es die erste CD.

Je nach Scanner-Modell wird zum Installie-
ren der TWAIN-Software ein unterschiedli-
ches Setup-Programm gestartet — sehen Sie gegebenenfalls im
Handbuch nach, wie es geht.

Bei unserem Bei-
spielscanner — dem
AGFA Snapscan 310
— wird nach dem Ein-
legen der ersten CD
automatisch ein
Setup-Programm ge-
startet, das wie folgt
aussieht. Bei lhrem
Scanner kann es aber
- vollig anders ausse-
hen.
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Mit einem Klick auf eines der Symbole wird dann das entsprechende
Setup-Programm gestartet, das Sie in verschiedenen Dialogfeldern
Schritt fir Schritt durch die Installation fliihrt — so kann eigentlich
nichts schiefgehen.

Willkommen [ =]

“Willkarmen zum FataSnap-Setup. Mit diesem Programm wird
FataSnap auf lhrem Computer installiert.

E = wird dringend empfohlen, daf Sie alle \Windaws-Programme
beenden, bevar Sie Setup ausfiihren.

Klicken Sie auf Abbrechen, um Setup zu beenden, und schliefen
Sie anschlisfend alle gealfneten Programme. ‘wahlen Sie Weiter,
urn mit Setup fartzufahien.

WARMUMG: Diese Anwendung ist durch Urheberrecht und
intemationale \ereinbarungen geschiitzt.

Unberechtigte R eproduktion oder nicht autorisierter Yertrieb
dieser Anwwendung oder einer ihrer Kompanenten wird gerichtlich
werfolgt und kann zu erheblichen Strafen fubren

< zurck | Eier s Abbrechen

Der Setup-Assistent

Software installieren

Was nun noch fehlt, ist die Installation der Software — zum Beispiel
fur die Bildbearbeitung oder Texterkennung. Hierzu erfahren Sie in
den folgenden Kapiteln alles Wissenswerte.

Je nach Scanner-Modell unterscheiden sich hier ebenfalls die ange-
botenen Programme. Bei einigen Scannern werden viele — und gute
— Programme angeboten, bei anderen Scannern sind es Lightversio-
nen bekannter Programme, wie zum Beispiel bei Bildbearbeitungs-
programmen Corel PHOTO-PAINT™ oder Photoshop.

Bildbearbeitungsprogramme

Um Bilder verandern zu kdnnen, benétigen Sie sogenannte Bildbear-
beitungsprogramme. Bekannte Vertreter dieser Programmgattung
sind unter anderem Corel PHOTO-PAINT™ oder der Micrografx Pub-
lisher.
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Vielen Scannern liegen Programme der Firma Ulead bei. Diese Firma
produziert so beliebte Bildbearbeitungsprogramme wie Image Pals,
Photo Impact oder iPhotoExpress, das unserem Scanner beiliegt.

In unserem Fall befindet sich diese Software auf der zweiten CD —
auch hier erfolgt der Start des Setup-Programms automatisch nach
dem Einlegen der CD.

E,_;.UIeat'Ffi" =

Systems

| CopyrightD 1992, 1996
Ulead Systems, Ing:

Das Setup-Progr.

interng

mm von iPhotoExpress

Die Installation erfolgt — wie Ublich — mit einem Setup-Assistenten
Uber verschiedene Dialogfelder, in denen die bendétigten Angaben ab-
gefragt werden.

= Ulead iPhoto Express 1.0 Setup

‘elcome to Ulead iPhoto Express

This CD contains programs in the following
languages. Please select one for installation:

@ =i
" French
& Gemart
" Sparish
" |talian

Cancel |




OCR-Software

Wenn Sie gedruckten Text nicht abtippen mochten, kénnen Sie die
sogenannten OCR-Programme - sie verwandeln schwarzweille
Scans in editierbaren Text — einsetzen. Leider gibt es bei vielen OCR-
Programmen, die mit den Scannern ausgeliefert werden, ein gravie-
rendes Manko.

Pradukiregisticrung x Sie werden namlich oft
- nur als Lightversionen
Rufen Sie an: [Deutschland [0130-810915] | [ ] beigeleat. di 9 . tark
| eigele Ie elinen siar
Rufen Sie jetzt an. um sich registrieren zu lassen! Abbrechen . g g ’ . B
Sie kiihnen sich jetzt oder spater registrieren lassen. Sie kinnen OmniPage Limited Sie haben ein geSCh ran kte n Le'S'
Edition 28mal starten, bevor Sie unsere Registrier-Hotline (zu den iiblichen noch 25
Geschaftszeiten) annifen. ‘warum nicht sofort? Sitzungen, tu ngsumfang haben,
So einfach ist die Registrierung: Wahlen Sie die lhrem Land entsprechende be"_“' _5'9 . .
Telefonnummer [gebibrenfrail und teilen Sie der Yermittung lhre Serien und Tegistrieren Oder gar nur fu r eine be-
Schiusselnummer mit, Sie erhalten eine Registiernummer und kihnen damit falgende muszen. . .
Mol futzef stimmte Zeit zu verwen-
Kostenlosen Technischen Support. den Sind _ Wie auch in
Sie erthalten Fragen auf lhie Antworten, wenn Sie sie benotigen, und KOSTENLOSEN .
Technischen Support bis zur nachsten OmniPage Limited E dition Version unserem F a Il d ie Soft_
‘Weitere Angebote und Upgrades H
Reaqistrierte Kunden werden zuerst dariiber informiert, wenn spezielle Produktangebote ware Om ni Pag €.
und Upagrades vorliegen,
Niedrigstpreise Nach dem 25ten Start
Die nachste OmniPage Limited E ditionVersion erhalten Sie von Caere 2u einem H
Sonder-Upgrade-Freis! wenn Sie nicht regisitriert sind, zahlen Sie den normalen Verwelgert das PrO'
Upgrade-Preis. .
Senennr.: ZA1007601 gramm den Welteren
Schlussel: 50371545 D|enst
Danach kann die Soft-

ware nur noch verwendet werden, wenn Sie sich registrieren lassen.

Zusatzliche Hilfsprogramme

Je nach Scanner gibt es unter Umstédnden noch einige Hilfspro-
gramme. Bei unserem Scanner wird zum Beispiel PaperPort mitge-
liefert, mit dem Sie Ihre Daten schnell an den Drucker oder irgendein
Programm senden kénnen — oder vielleicht wollen Sie ein Dokument
per Fax verschicken? Mit diesem Programm ist das kein Problem.

Die Oberflache dieses interessanten Hilfsprogramms sehen Sie im
nachsten Bild.
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PaperPort LE von Yisioneer

[[=] E3
LDiatei Beabeten Suchen Ansicht Deskiop Sefte  Hilfe

o] 3| nlel ol =gz

. Bankkerten Ohine Titel1 0024 03002 08013 085 09O01E 08017 08019
L3 Investitionen

=3a
(2 Kontakte = ,:I = = D =

Steuem

08020 08021 0a'022 08'023 08001 08037 08'038
# == [] & =
08033 02040 09041 08042 08043 02044 08045 02046
== B = =

08047 08048  0B'043 08'050 08'051 08052

B B 0O E= 0 @23

=

LTAITED
EDITTIN

IE)E]

|5teuem, 29 Objekte

A

MBI A

Windows neu starten

Wenn alle Programme fertig installiert sind, sollten Sie Windows
neu starten, damit sich die vorgenommenen Anderungen auch
auswirken — viele Programme tragen namlich unterschiedliche
Einstellungen in die Windows-Registrierdatenbank ein.
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Es geht los: Der erste Scan

Nachdem die vorbereitenden Arbeiten erledigt sind, kann es endlich
mit dem Scannen losgehen. In diesem Kapitel wollen wir uns anse-
hen, wie Sie das erste Bild scannen kdnnen, und was alles dabei zu
beachten ist.

Das Bildbearbeitungsprogramm starten

Um mit dem Scannen beginnen zu kdnnen, mussen Sie erst einmal
das Bildbearbeitungsprogramm starten, das mit Ihrem Scanner aus-
geliefert wurde — welches Programm das ist, ist dabei egal.

Nach dem Start sieht die Arbeitsoberflache unseres Beispielpro-
gramms Ulead iPhoto Express recht trist aus — es ist noch alles leer,
wie Sie in der Abbildung sehen.

Hilfe aufiufen mit F1 @l i =l ezl =
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1 Bei unserem Programm ist es recht

einfach — wenn Sie auf der linken Seite
auf das Start-Symbol klicken ...

Start

2 ... wird am Kopf des Arbeitsbereichs

eine Schalterleiste sichtbar, in der Sie
ein Scannen-Symbol finden.

't

3 Kiicken Sie auf dieses Symbol, um
Zid  Nachbearbetung | das nebenstehende Dialogfeld zu 6ff-
™ Geraderichter: ™ Zuschneiden nen.

Hier kdnnten Sie verschiedene Verbes-
serungen fur das Bild einstellen — in un-

™ Moiré entfernen ™ Rahmen/Schatten it i . i
7 serem Fall ist das nicht notwendig, des-
_" halb haben wir alle Optionen ausge-
schaltet.

|:| | Fahrmen/Schatten einrichten

Einlesen... I Abbrechen | Hilfe |

4 \Wechseln Sie zur Registerkarte Ziel
Zie | Machbearbsiung | und stellen Sie dort die Option Neues
& fiaiec Bild ein.
o [ o Damit wird das gescannte Bild zum
Programm Ubertragen, und kann dort
st = weiter bearbeitet werden.

HP Laserlet 4/4M PostScript

€ Fay/e-mail

Einrichten

Einlesen... I Abbrechen | Hilfe

5 Uber die Einlesen-Schaltflache star-
ten Sie den Scanvorgang.
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Den richtigen Scanner auswahlen

Wenn Sie nur ein Scan-TWAIN-Modul installiert haben, brauchen Sie
sich um nichts weiter zu kimmern — haben Sie aber mehrere Module,
missen Sie dem Bildbearbeitungsprogramm erst einmal mitteilen,
welches der Module benutzt werden soll.

Das Verfahren ist dabei bei allen Bildbearbeitungsprogrammen ahn-
lich — auch wenn die Bezeichnungen leicht differieren kdnnen.

Select Source Meist gibt es im Datei-MenU ein
- ’ Unterment mit der Bezeichnung
OUurces. . . 1
DeskScan 11 2.5 Importieren. Dort finden Sie den
FotoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN . .
FotoSnan 32 ¥2.00.01 - TWaIN Eintrag TWAIN_32 Quelle wéhlen,

mit dem Sie das folgende Dialog-
= feld 6ffnen. Dort kann das betref-
Cancel | fende Scanmodul angegeben wer-

den.
Der TWAIN-Treiber

Das TWAIN-Modul kann — je nach Scannertyp — sehr unterschiedlich
aussehen. Zum AGFA Snapscan gehort das folgende:

& FotoSnap 32 ¥2.09.04 - TWAIN - C:AWINDOWS\TWAIN_32\SNAP2_09.04\AGFAZ.AGF =] E3

[~ Woransicht

Vorlage Stiich = Zol 0 . [ I |
Ry
Modus: Schwarz/weib b

Ausgabe: Monitor (75 dpi] =

Skalieren 100% =

~ Bildinfo - Geschwindigheit
SchlieBen Eingabe: 30,00, v:0,00, B:0,55, H:0,.48 Zoll
Scannen Ausgabe: B:0.55, H:0.48 Zoll. Gralte: 0.2 Kb
apansicht | Bereit

Optionen..
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Dieses Modul ist gut flir Anfanger geeignet — es gibt namlich nur sehr
wenige Einstellungsmdglichkeiten. Das meiste erledigt das Modul
vollautomatisch.

Zweite Software

Bei einigen Scannertypen wird ein zweites TWAIN-Modul mitgelie-
fert, bei dem mehr Optionen verfiigbar sind — so auch beim AGFA
Snapscan. Das zweite Modul — das unserem Fall FotoLook heift —
ist fiir den fortgeschrittenen Anwender, und bietet vielseitige Ein-
stellungsmoglichkeiten, um das Beste aus dem Scan herauszu-
holen.

@ FotoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN - C:AWINDOWSATWAIN_32\L0D0K2_09 04\AGFAZ AGF [_ O]

Datei Edit Einstelungen Yorgaben Dptimierung  Hilfsprogramme
O|#|#(c 8| T|Ofwl® = =[] ¢ |w[F 2]+ +[2]c]s]
—Yoransicht
[ Festhalten
Madus: Faibe RGE i Grife: |Max. Flache =l
Zoll i
==
Eingabe: |3DD ppi 'I
Skalieren: I'IDD % 'I
Bereich: IAutomalik i I
Tonkurve: IGamma 22 52 I
Scharfe: IKewna 52 I
Enfrastern: IKe\na g I
Farbeffekt IKewne % I
100%
~ Bildinfo - Qualitat
Zoom | Schliefen | Eingabe: »:1,08, 7,43, B:6,33, H:4.26 Zoll
Scannen Ausgabe: B:B.33, H:4.26 Zol
Infa | Yaransicht | Bereit
Eingabe R |E G4 BE Ausgabe R |E G4 BE Grafe | B.9 Mb i

Ein alternatives TWAIN-Modul

Nix zu sehen — der Vorschauscan

Bei der ersten Abbildung des Scanmoduls FotoSnap, das wir fiir un-
ser Beispiel verwenden wollen, haben Sie zunéachst erst einmal sehr
wenig gesehen — der Vorschaubereich im rechten Teil war noch véllig
leer.
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Voransicht I 1 Danmit Sie etwas sehen, miissen Sie

erst einmal die Schaltflache Voransicht
driicken.

Bei anderen Modulen wird auch die Be-
zeichnung Vorschau oder Prescan ver-
wendet.

~ Moranzicht
Zol_|? 5
T

2 Danach wird die Auflageflache des

Scanners abgetastet und im Vorschau-
bild angezeigt.

Dabei werden die aktuellen Einstellun-
gen — die auf der linken Seite vorge-
nommen werden — flir den Vor-
schauscan verwendet.

Deshalb ist zunachst ein schwarzwei-
Res Bild zu sehen.

Den richtigen Scanausschnitt wahlen

Wirden Sie nun einfach die Scannen-Schaltflache driicken, wiirde
die gesamte Auflageflache des Scanners gescannt — das ist natirlich
vollig Uberflissig. Die umgebende, schwarze Flache wird ja nicht be-
notigt.

Deshalb soll nun der passende Ausschnitt ausgewahlt werden — dort,
wo sich das Foto befindet, das wir scannen wollen.

— Yaransicht

o . 1 In der linken oberen Ecke des Vor-

schaubilds sehen Sie ein kleines Recht-
eck.

Wenn Sie den Mauszeiger an die un-
tere Kante halten, erscheint ein Deh-
nungsmauszeiger.
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2 Driicken Sie dann die Maustaste
und halten Sie diese gedriickt.

3 Wenn Sie den Mauszeiger nun nach

unten bewegen, wird das Rechteck gro-
Ber. Ziehen Sie den Rahmen bis an die
Unterkante des zu scannenden Fotos.

Das Rechteck symbolisiert den zu
scannenden Bereich.

4 Halten Sie jetzt den Mauszeiger an

die rechte Kante — damit kbnnen Sie
das Begrenzungsrechteck in der Breite
dehnen.

5 Dehnen Sie den Rahmen bis zur
rechten Kante des Fotos.

6 Korrigieren Sie die GroRe des Rah-

mens an allen Seiten, bis das Foto ein-
gerahmt ist.

7 Am Ende sollte der Rahmen unge-
fahr so wie nebenstehend aussehen.
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Falscher Ausschnitt?

Wundern Sie sich, warum wir um das Bild herum einen kleinen
Rand gelassen haben? Nun, das ist beabsichtigt. Leider nehmen
es viele TWAIN-Module mit den Rahmen nicht so genau — so kann
es passieren, daB Sie ganz prazise den gewiinschten Bildaus-
schnitt ausgewahlt haben und im gescannten Bild sind trotzdem
Bildteile abgeschnitten. Geben Sie deshalb immer etwas ,,Futter®
an den Réandern dazu, so daB auf jeden Fall alles gescannt wird.

Individuell — die richtigen Scaneinstellungen

Nun, da der Bereich festgelegt ist, der gescannt werden soll, missen
noch die passenden Einstellungen gewahlt werden.

Diese sind ebenfalls von TWAIN-Modul zum TWAIN-Modul unter-
schiedlich — die beschriebenen Optionen werden aber sehr wahr-
scheinlich bei jedem der Module so oder ahnlich vorhanden sein.

i Falo ~] 1 Als erstes missen Sie Uber das Lis-
Siich tenfeld Vorlage angeben, um was fir
il eine Art von Vorlage es sich handelt.
Zeitzschrift
Zeitung iPhoto Express stellt dann intern die da-
fur optimierten Werte ein — davon mer-
ken Sie allerdings nichts.

Modus: - 2 Im Listenfeld Modus wird eingestellt,
daR es sich um ein Farbbild handelt —
wahlen Sie daher die Option Farbe
(RGB).

Montor (75 dp)l 7] 3 Wichtig ist die Angabe im Listenfeld

tonitor [75 dpi

Dirucker [300 dpi)
Dirucker (400 dpi) k
Dirucker (600 dpi)
Halbtondrucker (300 dpi)
Belichter (1200 dpi)
Belichter (2400 dpi)
Andere ...

Ausgabe. Hier wird die Auflosung des
Bilds eingestellt. Naheres erfahren Sie
dazu im nachsten Kapitel.

Damit Sie es leichter haben, bietet
iPhoto Express hier die in Frage kom-
menden Ausgabegerate an.
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Was sind Ausgabegerate?

Was denn Ausgabegerite sind, fragen Sie sich? Das Gerit, fiir
das Sie das gescannte Bild letztendlich verwenden, wird Ausga-
begerit genannt.

Wollen Sie also lhr Bild immer nur am Monitor betrachten, miis-
sen Sie hier die Option Monitor angeben. Soll es dagegen spater
auf einem Drucker ausgegeben werden, muf die entsprechende
Option eingestellt werden. Nach der Angabe richtet sich die Auf-
I6sung die iPhotoExpress zum Scannen des Bilds verwendet.

Slieian 100 = 4 |m Feld Skalieren stellen Sie ein, ob
das Bild in der Originalgrée ausgege-
ben werden soll, oder ob Sie die Grole
andern wollen.

5 Damit nach dem Einstellen der

neuen Optionen, das Vorschaubild ak-
tualisiert wird, klicken Sie nochmals auf
die Schaltflache Voransicht — danach
sollten Sie ein farbiges Vorschaubild
sehen.

Auf geht’s: Den Scanvorgang starten

Mehr Angaben sind bei diesem TWAIN-Modul nicht notwendig.
Driicken Sie deshalb die Schaltflache Scannen, um den Scan-

Scannen

vorgang zu starten.
Scandauer
Wie lange der Scanvorgang dauert, hdngt von der GroRe der Vor-
lage ab. Je groBer das Bild, um so langer miissen Sie warten, bis
das Bild fertig gescannt ist.

P Wenn das Bild fertig gescannt ist, wird das TWAIN-Modul nicht

Loeesettd| mehr bendtigt — auer Sie wollen gleich mehrere Bilder auf ein-

mal scannen. Ist dies nicht der Fall, kbnnen Sie das TWAIN-
Modul Gber die SchlieBen-Schaltflache schlieRen.
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Da es iPhoto Express dem Anwender besonders leicht macht, ist
nach dem SchlieBen gleich eine andere Funktionsleiste im Kopfbe-
reich der Arbeitsflache zu sehen, die gleich die passenden Funktio-
nen zur Nachbearbeitung bereitstellt.

Schnell

(235,38)(704,482) B:470 H:445 @lalt =l welwl =l

DarstellungsgroRe des Bilds

Das Bild wird bei iPhoto Express automatisch in der GroRe ange-
zeigt, in der es vollstiandig im Bildfenster zu sehen ist.

Bilder freistellen: Rander abschneiden

Da wir ja absichtlich etwas Rand um das Bild herum gelassen
haben, muf} dieser nun entfernt werden. Dazu gibt es in je-
i dem Bildbearbeitungsprogramm ein Werkzeug — das meis-
1 | tens Freistellungswerkzeug heilt. Bei iPhoto Express errei-
S5 chen Sie es Uber das Zuschneiden-Symbol, das Sie neben-
stehend sehen.
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1 Die Bedienung dieses

Werkzeugs entspricht dem,
was Sie schon vom Vor-
schaubild kennen — auch
hier wird ein Begrenzungs-
rahmen so lange gedehnt,
bis er das passende Mal}
erreicht hat.

An den Ecken wird der
Rahmen Ubrigens skaliert.

2 Wenn der Rahmen pafdt,
klicken Sie einmal auler-
halb des Rahmens — dann
wird das Bild zugeschnitten.

iPhoto Express andert danach wieder automatisch die Darstellungs-
gréRRe, so daf das Bild nun gréRer angezeigt wird.

Sehnell

(0.4){878,592) B:879 H:589

.~

@la =l il =l
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Vor- und Nachteile

Haben Sie sich schon gefreut, wie leicht das TWAIN-Modul zu be-
dienen ist?

Nun, alles hat zwei Seiten. Mit dem Vorteil der libersichtlichen
und einfachen Einstellungen haben Sie sich auch einen gravie-
renden Nachteil eingefangen: Das Bild ist nicht optimal.

Der Grund ist die Vorlage, die einige Schwachen aufweist. Bei
TWAIN-Modulen, die mehr Optionen bieten, konnen Sie die Ver-
besserungen gleich beim Scannen vornehmen - andernfalls miis-
sen Sie die Bilder nachtraglich optimieren.

Auf die Schnelle: Kleinere Bildoptimierungen

Die Funktionen, die zum Optimieren bendtigt werden, sind in der
Schalterleiste untergebracht, die aktuell zu sehen ist. So wollen wir
diese gleich nutzen, um die Bildqualitat zu verbessern.

: Als erstes soll das Bild etwas gescharft werden. Nicht das es
unscharf ware — aber etwas scharfer kdnnte es schon sein.

Das Werkzeug, das daflr benétigt wird nennt iPhoto Express
| Fokussieren — in anderen Programmen heif3t die Funktion
meist Unscharf maskieren.

1 Nach dem Aufruf erscheint

ein Dialogfeld.
Fokussieren <] 2 Dort sehen Sie zwei kleine
oK. | Bilder — links ist das Ausgangs-
T | bild, rechts die optimierte Fas-

sung zu sehen.

— Wenn Sie nun Werte verandern,
| wird das rechte Bild aktualisiert.

[T Auto-Justienung Hilfe |
Weichzeichnen —J_ Scharfen

3 Die Einstellung der Schéarfe
erfolgt Gber den Schieberegler
unter den Vorschaubildern — al-
ternativ kdnnen Sie auch das
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Eingabefeld verwenden.

4 Wird der Regler nach rechts

verschoben, ergeben sich ho-
here Werte — dadurch wird das
Bild scharfer.

5 Schieben Sie aber den Reg-

ler nach links, entstehen nega-
tive Werte, durch die das Bild
unscharfer wird.

VorschaubildgroBRe andern

Ihnen ist das mickrige Vorschaubild zu wenig aussagekraftig? Auch
dafur stellt iPhoto Express eine Losung bereit. Wenn Sie das Bild gro-

Rer betrachten wollen...

Miniatur [ =]

R [T i

: &
351, 186 &
A

Durch Bewegen dez Rahmens einen Bildtei wahlen.

\

™ Autoustierung

‘weichzeichhen

1 ... kénnen Sie auf die

Schaltflache Miniatur Kli-
cken.

In einem gesonderten Di-
alogfeld kénnen Sie dann
die Grofde verandern.

2 Wird das Dialogfeld
Uber die OK-Schaltflache
wieder geschlossen, se-
hen Sie nur noch einen
Teil des Bilds — das ist
auch nicht besonders
praktisch.
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Vorschau am gesamten Bild

Praktischer ist es deshalb, die Veranderung am Gesamtbild zu beur-
teilen. Auch dafir bietet iPhoto Express eine entsprechende Losung

an:
1 Klicken Sie im Dialog-

feld Fokussieren die Vor-
schau-Schaltflache an.

2 Danach Uberlagert

eine Symbolleiste das
Bild.

Abbrechen | B'u'c:kgéngigl \weiter

| e - . R
Im Bild ist nun die schéar-
- fere Fassung zu sehen.

3 Uber die OK-Schalt-

flache kénnen Sie den
eingestellten Wert endguil-
tig zuweisen.

Waiter | 4 Falls Sie die Werte

nochmals &ndern wollen —
zum Beispiel weil die Wir-
kung zu stark ist — kbnnen
Sie Uber die Schaltflache
Weiter zum Dialogfeld Fo-
kussieren zurtickkehren,
und dort die Einstellung
korrigieren.

P e | 5 Soll das Bild doch

nicht gescharft werden —
zum Beispiel, weil lhnen
die Wirkung doch nicht
gefallt — kdnnen Sie ein-
fach die Abbrechen-
Schaltflache verwenden.
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Mit der Echtzeitvorschau arbeiten

.' Als nachstes sollen die Helligkeit und der Kontrast verbessert
werden. Diese Funktionen erreichen Sie Uber das Beleuch-
. tungs-Symbol.

Wenn Sie das Dialogfeld 6ffnen, werden Sie gleich feststellen, da}
hier etwas anders ist:

Helligkeit und Kontrast 1 Hier gibt es namlich ein Op-
tionsfeld Echtzeitvorschau.
[ Ist dieses Optionsfeld aktiviert
Vorschau_| — also markiert — wird jede An-

derung gleich am Originalbild

Miniatur... | angezeigt.

ird Echtzeitvorzchau ..
Zulick setzen

fr}He_mgken; — " = Den Umweg Uber das Vor-
TR pire | schau-Feld kénnen Sie sich
L — e also sparen.

ﬁamma: el J— m

2 Damit unsere Vorlage et-

was kontrastreicher wird, erho-
hen wir den Kontrastwert auf
15.

Je hoher Sie den Wert einstel-
len, um so groéRer wird der
Kontrast des Bilds.

Zwei in einem: Farbbalance und Sattigung
#= Beim Farbsymbol gibt es wieder etwas
Neues:

| Wenn Sie dieses Symbol anklicken, wird
namlich ein Men( gedffnet, in dem Sie zwei
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Optionen finden — hier wahlen wir zuerst die Farbbalance.
Farbbalance ] 1 In dem Dialogfeld Farbba-

ok | lance finden Sie drei Regler,
_thbrechen |

e fur die Farben Rot, Griin und
Blau. Aus diesen drei Farben
Yorschau | werden Bilder namlich zusam-

Miniatur | mengesetzt.

[ [ —— El= mad |
----------- Hile
Dﬁr'u'n: ._J_ |12? ﬁ
W — w3
re — — B 2 it diesen Reglern kénnen
i —— [ra0 = Sie etwaige Farbstiche aus
mee J_ dem Bild entfernen.
W — w03
"""""" So haben wir in unserem Fall
die Regler fur Griin und Blau
jeweils etwas nach rechts ver-
schoben.
Durch die erhohten Werte ist
der leichte Rotstich aus dem
Bild entfernt.
Farbton und Sattigung [ ] 3 Mit der zweiten Option im
Farbe-Menl kénnen Sie die
Sattigung der Farben veran-
Abbrechen
4' dern.

Worschau |

- Bei hoheren Séattigungswerten
e wirken die Farben etwas

Hite | leuchtender.
FEarbtor: —J— ID _|::'

» - In diesem Dialogfeld fehlt die
e — — I Option Echtzeitvorschau wie-
der — hier missen Sie auf die
Vorschau-Schaltflache zurtick-
greifen.
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Speichern im richtigen Format

Nun, da alle Optimierungsschritte erledigt sind, muf} das fertige Bild
noch auf die Festplatte gebannt werden.

i Dazu missen Sie zunéachst auf der linken Seite der Arbeitsflache
auf das Fertig-Symbol klicken. Danach sehen Sie in der oberen
' Symbolleiste die benétigten Funktionen.

Dort gibt es gleich als erstes Symbol die Speichern-Option. Nach dem
Anklicken wird das Dialogfeld Speichern unter getffnet. Als Dateityp
wahlen wir fir unser Beispiel das weitverbreitete BMP-Dateiformat.

Speichern unter H

Speichernjn:laﬁrbeit j gl E £
% rathausz. BMP
rathauz1.BMP

[rateiname: |rathaus1 BMP Speichern I
Diateityp: IBMP [windows Bitmap] j Abbrechen |
™ tdarkienngspeichern Optionen... |

Hie | Blaten. |

Den Namen des gespeicherten Bilds sehen Sie (brigens anschlie-
Rend in der Kopfzeile des Programms — ebenso wie die Bildgrofie.
Die GroRRe wird nach dem Dateinamen in Pixeln aufgefihrt. In unse-
rem Fall ist das Bild also 879 Pixel breit und 589 Pixel hoch.

Y24 iPhoto Express - [rathaus1 BMP [1x] 879x589]

Das war es schon! Das Endergebnis des ersten Scans liegt vor. Per-
fekt ist das Ergebnis nicht — fiir den ersten Versuch wollen wir es aber
dabei belassen.



27

In den folgenden Kapiteln erfahren Sie liber das Thema Bildoptimie-
rungen noch mehr.

AuRerdem haben Sie in diesem Kapitel gemerkt, wie leicht das Scan-
nen mit Hilfe von iPhoto Express von der Hand geht. Dank der leicht
verstandlichen Arbeitsoberflache findet sich auch ein Anfanger
schnell zurecht.

31 iPhoto Express - [rathaus1.BMP (1x) 879x589]
2] Datei Bearbeiten Ansicht Foto Fenster ?

Schnell

Hilfe aufrufen mit F1

alalil=l wlwl =l

Markenzeichen

Die intuitive Bedienung, die iPhoto Express auszeichnet ist ein
Markenzeichen der Ulead-Produkte. Auch der ,,groe Bruder*
Photolmpact — den Sie in diesem Buch auch noch kennenlernen
werden - ist besonders leicht zu bedienen.
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Alles ganz genau: Wichtiges
beim Scannen beachten

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen einige grundlegende Dinge, die
beim Scannen besonders wichtig sind, erlautern. So erfahren Sie un-
ter anderem naheres Uber die richtige Auflésung und das passende
Farbmodell.

Die richtige Auflésung

Auflésung — dieser Begriff begegnet Ihnen beim Scannen immer wie-
der. Deshalb wollen wir uns nun ansehen, weshalb dieser Wert so
wichtig ist.

Dpi, Ipi, ppi, interpolierte Auflosung — viele Begriffe schwirren im
Raum herum, die unerfahrene Anwender durcheinander bringen kon-
nen. Bevor wir klaren, welche die richtige Auflésung ist, sehen wir uns
erst einmal an, was Auflosung Gberhaupt ist.

Die Auflésung bestimmt, wie viele Pixel auf einer bestimmten Strecke
untergebracht sind. Was sind denn Pixel, werden Sie sich vielleicht
fragen, wenn Sie das folgende Bild betrachten — dort sieht doch alles
».ganz normal® aus. Richtig: Normalerweise sind die Pixel so klein, dal}
sie nicht zu erkennen sind.

Ein korrekt gescanntes Bild
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Um zu erkennen, was ein Pixel ist, mu das Bild in starker VergroRRe-
rung angesehen werden. So sehen Sie im folgenden Bild einen Aus-
schnitt des zuvor gezeigten Bilds.

&l gebaude bmp @ 600% (RGB)

Ein stark vergroferter Bildausschnitt

In der VergroRerung erkennen Sie viele kleine Kastchen — genau das
sind die Pixel, aus denen jedes Bild besteht. Da beim zuerst gezeig-
ten Bild sehr viele dieser Pixel enthalten sind, sind sie nicht mehr zu
erkennen — sie sind namlich zu klein.

Wie wirkt es sich nun aus, wenn im Gesamtbild weniger Punkte ent-
halten sind? Sehen wir es uns an.
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Der Unterschied ist deutlich zu erkennen — das Bild ist sehr schlecht.
Die einzelnen Pixel sind mit bloRem Auge zu erkennen. Eine Vergro-
Rerung kdnnen wir uns hier sparen.

Was ist passiert?

Nun, beim ersten Bild waren etwas Uber 800 Pixel in der Breite des
Bilds vorhanden, im zweiten Bild dagegen nur knapp 200.

Professionelle Ausdrucksweise

Oder driicken wir diesen Sachverhalt professionell aus: Das erste
Bild hatte eine Auflésung von 300 dpi, das zweite eine Auflésung
von 70 dpi.

Wie sich dieser Wert ergibt? Dpi ist die Abkiirzung fiir dots per
inch — Pixel pro inch. Ein inch entspricht dabei 2,54 Zentimetern.

Ein Rechenbeispiel

Unser erstes Bild ist 7 Zentimeter breit. Da das Bild in der Breite 826
Pixel aufweist, sind es also 118 Pixel auf jedem Zentimeter. Wird die-
ser Wert nun in das englische Mal} — Inch — ibertragen, ergeben sich
genau die beschriebenen 300 dpi.

Beim zweiten Bild — das ebenfalls 7 Zentimeter breit ist — gibt es nur
193 Pixel. Das sind nur 27 Pixel fur jeden Zentimeter. Im englischen
Malf sind das 70 dpi.

Der Zusammenhang von BildgroRe und Auflésung

So haben Sie an den Beispielen gesehen, dal} eine bestimmte Menge
Pixel pro Zentimeter notwendig ist, damit das Ergebnis gut aussieht.

Der Standardwert fiir gute Druckerzeugnisse ist 300 dpi —
deshalb sah das erste Ergebnis auch gut aus.

Um das zweite Bild mit seinen 193 Pixeln in der Breite
i noch akzeptabel zu drucken, muf} es also deutlich verklei-
nert werden — Sie sehen das nebenstehend.

Die Anzahl der Pixel ist bei diesem Bild gleich geblieben — da das Bild
aber deutlich kleiner ist, sind die einzelnen Pixel nicht mehr zu erken-
nen.
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Jedem das seine — die richtige Auf-

I6sung fiir den Monitor

Die richtige Auflésung fur den perfekten Buchdruck haben Sie nun
kennengelernt. Was aber, wenn Sie lhr Bild gar nicht drucken wollen?
Vielleicht soll es ja nur am Bildschirm betrachtet werden — zum Bei-

spiel fu

r die Webseitengestaltung.

Dabei sind einige andere Uberlegungen notwendig. Als erstes sollten
Sie feststellen, mit welcher Bildschirmauflosung Sie arbeiten:

Active Deskiop 4

Sumbole anordnen 4
A Raster ausrichten

Aktualizieren
Einfiigen
En.a.lknu!.:fu?g e_i_nfi.jgen den.
Riickganaig Lozchen
Heu »
Eigenszchaften
Eigenschaften von Anzeige HE
Hintergiund I Bildschirmschoner | Darstellung |
MG&-Einstelungen | wieh Einstellungen
P
<]
i
e N T |
LufliEzung
HERIHET  — J— It
1024 = ¥EE Firel
— Schriftgrad
Kleine Schiiftarten 7| | Benutesidzfirier.. |
Konfiguration andern... |

QK I Abbrechenl UI_Jemehmanl

1 Kiicken Sie irgendwo an einer leeren

Stelle des Windows-Desktops mit der
rechten Maustaste.

Dann wird ein Popup-MenUl gedffnet, in
dem Sie den Eintrag Eigenschaften fin-

2 Danmit 6ffnen Sie das

nebenstehende Anzeige-Di-
alogfeld.

Auf der Registerkarte Ein-
stellungen sind die aktuel-
len Einstellungen der Gra-
fikkarte zu sehen.

Bei der von uns verwende-
ten Grafikkarte Matrox Mil-
lenium sind alle Option de-
aktiviert, da die Einstellun-
gen auf einer gesonderten
Registerkarte untergebracht
sind, ...



Eigenschaften von Anzeige

Hintergund |
MGA-Einstelungen

¥ Spenenanzeige
i~ Bildschirmauflgsung

Bildzchirmschoner I

J— 1024 bei 768
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Darstellung I

Wwieh | Einstellungen

Fortgeschiitten... |

- Deskiop-Aufldzung

J— 1024 bei 768
[ m

i~ Earbpalette

True Colar [32 bit) 'l

 Bildschirmschemen

Speichern unter... I

[ |

Lazchen I

— Schriftgrad

Kleine Schriften 'l

EBenutzerdefiniert. . I

QK I Abbrechenl UI_Jemehmanl

i~ Bildschirmauflosung

— Desktop-Auflasung

J—

640 bei 430

J— 640 bei 480

2 .. der Registerkarte

MGA-Einstellungen, die Sie
nebenstehend sehen.

Unter der Bezeichnung
Bildschirmauflésung kon-
nen Sie in diesem Fall mit
dem Schieberegler die Auf-
I6sung verandern — in unse-
rem Beispiel ist sie momen-
tan auf 1.024 x 768 Pixel
eingestellt.

3 Ziehen Sie den Regler

nach links, um die Bild-
schirmauflésung zu andern
— so verwenden wir nun flr
einen Versuch die Auflo-
sung 640 x 480 Pixel, die
auch als VGA-Modus be-
zeichnet wird.

Wenn wir uns die Bilder in dieser Bildschirmauflésung ansehen, fallt
auf, dald das kleine Bild ungefahr ein Drittel der Bildschirmbreite ein-
nimmt. Das 1aBt sich ja auch nachvollziehen, da das Bild 193 Pixel
breit ist — der Bildschirm dagegen 640 Pixel.

Das zweite Bild ist dagegen nur zum Teil zu sehen — schlieRlich pafst
es mit seinen 826 Pixeln nicht vollstandig auf den Bildschirm.

Auflerdem fallt auf, da® alle Bedienelemente des Bildbearbeitungs-
programms — in diesem Fall haben wir Photolmpact 4 verwendet —
recht grof3 sind.

Die beiden Varianten sehen Sie in den folgenden Abbildungen.
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5 Photolmpact - geb1.bmp

File Edit “iew Fomat Effect “wWeb ‘Window Help

Switch

DB SB| & B|@ | Slek(EE6] Bim 2 [ =

Mode: Shape: Fixed zize [in Pixels] Soft edge:  Options  Add

INew _'_] ISquare j |-|1DD ::”100 :I |D :I EI gl

24 gebl.bmp (1x) 193... =]

NN

For Help, press F1.

é:, Photolmpact - geb._bmp
File Edit “iew Fomat Effect Web Window Help

Switch

== = =N N e e 5 =N e B 5 i o S

Mode: Shape: Fized size [in Pixels] Softedge:  Options  Add

INew _V_] ISquare d |_|1UU ::”‘IDD ﬁ |D ﬁ EI EI

i geb_bmp [1x) 7362493

[N N

==
. .
(o
iy |
[/
_ |

A1
[l

L]
[

[843:253] [Freserve Baze Image]

E
I
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Stellen Sie nun aber die Bildschirmauflosung auf 1.024 x 768 Pixel
ein, sieht der Bildschirm ganz anders aus — nun passen sogar beide
Bilder gleichzeitig vollstandig auf den Bildschirm.

Daflr sind nun die Bedienelemente alle recht klein geworden — Sie
sehen das im folgenden Bild.

+ Photolmpact - geb1.bmp [_[=]x]
File Edt View Fomat Effect Web Window Help Switch

mlEE| Sk #l@im o] SlER|ExEE] B =2 =1 x|
Made: Shape: Fixed size [in Fixels] Solt ede Options Add

Mew w| [square x| T J10 {100 3: 0 3:

Ziigeb.bmp (1x) 7362493

Eand o e e T ] B

jeb1.bmp (1x) 193... M= E3

Fot Help. press F1 |

Der Bildschirm bei einer Bildschirmauflosung von 1.024 x 768 Pixeln
Bildschirmauflésung berechnen

Die Auflosung des Bildschirms laBt sich tibrigens auch recht
leicht in dpi ausrechnen:

Nehmen Sie einfach ein Lineal und messen Sie, wie breit der Bild-
schirm ist — bei einem 17 Zoll Monitor sind dies ungefahr 32 Zen-
timeter. Wenn Sie die vorgestellte Bildschirmauflésung von 1.024
x 768 Pixeln verwenden, kommen auf einen Zentimeter 32 Pixel,
beziehungsweise 81 Pixel auf ein inch — also betragt die Aufl6-
sung 81 dpi. Dies ist ungefahr der Standardwert aller Monitorein-
stellungen.
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Die Pixelanzahl ermitteln

Sie haben es gemerkt: Der wichtigste Wert beim Ermitteln von Auflo-
sungen ist die Pixelanzahl. Deshalb hat jedes Programm eine An-

zeige der BildgroRe in Pixeln.

B geb.bmp ([1x]) 736x493

Dokument-Information HE
Hame: geb.bmp
Breite: 62,315 Milimeter (736 Pixel)
Hohe: 41,741 Milimeter (493 Pizel)
X DPI: 300 DPI
¥ DPI: 300 DFI

GroBe im Arbeitsspeicher: 1 573 864 Byte
GroBe auf Datentrager: 1 088 500 Byte auf Datentrdger

Format: ‘windows-Bitmap [BMP]
Unterformat: Unkompririert
Typ: 24 Bit RGE-Farbe

Bild wurde nicht gedndert.
Bild hat keine Objekte.

o | Hite |
Aktuelle Bildinformationen [ %]
I Utheberinformationen I

 Queldatei

D ateiname: d:\Sa_scanhgeb.bmp

D ateityp: 0572 oder Windows Bitmap

~Bild Statu

Abmessunger 736 493 Pixel |5t gedndert worder MNein

E231418Cm || Enthdlt sine Auswahk Nein

Piwel pro cm: 112 | | Anzahl der Ebenen il

PixeltiefeFarben: 24/16 Milionen Anzahl der Slphas: 1]
 Speicherverbrauch uf Festplal Im Arbeitzspeicher—

Bl T0B3K

Avuswahl 0K

Masken und Alpha-Kanale: 0K

Riickgangig: 0K (18

Insgesamt: 0K 1063k

OK | Abbrechen Hire |

1 Beiden Ulead-Program-

men wird die Pixelanzahl in
der Kopfzeile des Bildfens-
ters angezeigt — das ken-
nen Sie ja schon.

2 Bei anderen Program-
men gibt es einen ganzen
Stapel an Informationen
Uber das Bild.

Bei Corel PHOTO-PAINT™
erhalten Sie Uber die Funk-
tion Datei/Dokument-Info im
nebenstehenden Dialogfeld
viele zusatzliche Angaben.

3 Beim Shareware-Pro-

gramm Paint Shop Pro gibt
es noch mehr Angaben
Uber Ansicht/Bildinformatio-
nen.

Hier finden Sie neben der
Pixelanzahl zum Beispiel
auch die Abmessungen in
Zentimetern und die Aufl6-
sung.

Aullerdem gibt es zusatzli-
che Angaben Uber die An-
zahl von Ebenen und Al-
phakanalen — das lernen
Sie spater noch kennen.



36

Ereite: 736 Pixel

Hohe:493 Pixel
Kanale:3 (RGE-Farbe)
Auflasung: 200 PixelAnch

4 Das Profiprogramm

Photoshop gibt sich hier et-
was spartanischer.

Wenn Sie bei gedrickter
(strg)-Taste in die Status-
zeile klicken, wird das linke
Feld mit den Abmessungen
geoffnet.

Bilddaten beim Offnen von Dateien ermitteln

Viele Programme zeigen die bendtigten Informationen gleich beim
Offnen der Bilder an. Im folgenden Dialogfeld von Photolmpact — das
Uber Datei/Offnen aufgerufen wird — sehen Sie neben einem Vor-
schaubild alle Angaben tber die Gro3e und Aufldsung des markierten

Bilds.

Offnen

Suchen in: I 3 Sa_scan

3 ol ol E

al gebl.bmp

1 Avbeit Leer.bmp

| kapl zcall5.bmp
= kap? zcan049 brp

4]

scan0052.bmp scanfisg.
san0053.brp scanfied.
zcan054.brmp
r:an0055 brop

[rateiname: |geb.bmp

Diateityp: IAII Formatsz

File: informaticr

1.0E3KE, 20.10.98 11:33:08

1 kapitel san0050.bmp ¢canll57.bmp
gezan(l051.bmp gezan(l058 bmp

| B

Oifnen I

j Abbrechen |

[ptiors...

RGE True Color [24-bit). Mo compression, £I

736 # 493 Pixels, (300, 300) Pixels/Inch. e |

= Help |

[~ Open as read-only

Zusatzinformationen beim Offnen von Bildern

Infos nur bei einzelnen Bildern

Wie bei Windows-Programmen iiblich, konnen Sie in Photolmpact
naturlich auch mehrere Dateien gleichzeitig markieren — dann
wird natiirlich keine zusitzliche Bildinformation angezeigt.
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Die passende Auflosung ermitteln

Nun haben Sie alle wichtigen Fakten zusammen, die Sie zur Ermitt-
lung der perfekten Aufldsung flr Ihr Bild benétigen:

Sie haben erfahren, dal} fur unterschiedliche Ausgabegerate — wie
etwa Drucker oder Monitore — verschiedene Auflésungen verwendet
werden. AuRerdem haben Sie beim Monitor gesehen, wie leicht die
Auflésung eines Ausgabegerats zu berechnen ist.

Andere Auflosungsberechnungen

So, wie wir es lhnen beim Monitor erldutert haben, kénnen Sie
auch fiir alle anderen Ausgabegerite die Auflosung prazise be-
rechnen. Da diese Berechnungen allerdings komplizierter sind,
wollen wir hier darauf verzichten — zumal dies nur verwirren
wiirde.

Zur schnellen Ubersicht haben wir in der folgenden Tabelle die wich-
tigsten Auflésungen zusammengestellt. Hier finden Sie die gangigen
Ausgabegerate mit den dazugehoérenden Auflésungen.

Auflésung in dpi | Ausgabegerit

37,5 300 dpi-Drucker, 64 Graustufen

53 300 dpi-Drucker, 32 Graustufen

75 Web-Seiten, Bildschirmdarstellung

75 600 dpi-Drucker

159 1.240-dpi-Belichter (fiir Buchdruck)

318 2.540 dpi-Belichter (fiir hochwertigen Buchdruck)

Mit der richtigen Auflésung arbeiten

Sehen wir uns nun die Fakten an einem Beispiel an. Nehmen wir an,
Sie wollen einen Fotoabzug scannen, der 10 x 15 Zentimeter groR ist.

Nehmen wir weiter an, Sie wollen das Foto in der besten Qualitat
scannen, um sich die Moglichkeit offen zu halten, das Bild fiir den
Buchdruck verwenden zu konnen — wie wir in diesem Buch.
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&0 CorelDRAW 8 [_To[=]

J Datei  Bearbeiten  Ansic *

=N = =
3 (3 (3

CorelDRAW  Graphics  Productivity
7 Ltilities Tools

1 Starten Sie das

Bildbearbeitungspro-
gramm lhrer Wahl —
wir verwenden in die-
sem Fall Corel

0O % 9 PHOTO-PAINT™,
Setup and i

Motes

|1 Objekt(s] markiert 4

sl 3 2 Rufen Sie lhr

TWAIN-Modul auf —

i Fotolook 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDOWSATWAIN_32AL00K2?_09.04\AGFAZ AGF

Datsi Edit Einstelungen Yorgaben Oplimisung  Hifspiogiamme:

0¥|#|0[8|T[T]wl8 §=|H i’I/lL&ﬁ&|+|+|;?|Ea|s¢-||

e das kennen Sie ja
] [ rehe _— schon aus dem vori-
Zal 5 gen Kapitel.
) ==,
zkfh _ Achten Sie darauf,
daR der richtige Auf-
o . losungswert einge-
Tonkuve  [Gammazz =] . .
e stellt wird — in unse-
o rre— rem Fall erfolgt dies
Fabstiekt  [kane =] Uber das Listenfeld
Eingabe.

1002 Aus der zuvor ge-
zeigten 12bele ont
Infa iransicht Yoransicht : Bereit

Eingsbe R[1T  G[6  B[28  Auwgabe R[18  G[57 B[128 Goee[67Mb 4 Wert 300 dp'- der fUI"
die Aufgabenstellung
— Buchdruck — bend-
tigt wird.
Im Listenfeld werden
ppi (Pixel per inch)
angegeben. Die Be-
zeichnungen sagen
dasselbe aus.

Rundungen

In der Tabelle wurden die exakt berechneten Werte angegeben.
So ergeben sich zum Beispiel 318 dpi. In der Praxis kann dieser
Wert aber auf 300 dpi abgerundet werden.
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3 Starten Sie den Scanvorgang Uber
SGannen die Schaltflache Scannen.

4 Schlieken Sie das TWAIN-Modul.

AnschlieRend wird das Bild in Corel
PHOTO-PAINT™ (bertragen — Sie se-
hen dies im folgenden Bild.

i1 Corel PHOTO-PAINT 8 - neu-1.cpt [_ O] x]
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte  Maske Objekt Film Egxtras  Fenster Hilfe
IDsEGe rmmls ~|mdin @ znon e s See 3
E=={%i neu-1.cpt [24 Bit RGB-Faibe)-Hinterar... [M[=] E3 » Kandl x|~
:; K.anale: i ﬁ |;
P @m RGEKandle [l 0) g =
o
4 1_-.-. Rater Kanal (4t 1] —
Q ||
"_'.'l Griiner K.anal [alt 2] = .
z Hiim
2, 1.-.-. Blauer Kanal [t 3) 1210
) O
: i
% O
. n
b,
||
||
]|
0
L]
||
L]
O
O
(5
b
y
o (M 50123 mm XA 4% 0.0 mm XA e
”’FLJT 76285 mm T & | f 00mm L| |

&3 um Malfarbe: I Papier: FuIIung:-||—E§'i_|_|_ .

Angepafte DarstellungsgroRe

PHOTO-PAINT paBt nach dem Scannen die DarstellungsgréRe au-
tomatisch so an, daB Sie das gesamte Bild im Arbeitsfenster des
Programms sehen.



Dokument-Information HE
Name: neu-1.cpt
Breite: 100,245 Millimeter (1,184 Pizel]
Hihe: 152 654 Milimeter [1.803 Pixel)
X DPI: 3J00DPI
Y DPI: 300 0PI
GroBe im Arbeitsspeicher: 7 0170808 Byte
GroBe auf Datentrager: 0 Byte auf Datentidger
Format: PHOTO-PAINT 8.0
Unterformat: Micht komprirniert
Typ: 24 Bit RGB-Farbe

Bild wurde gedndert.
Bild hat keine Objekte.

Eingabe: ISDD ppi ﬂ

Skalieren:

Das gescante Ergebns in halber
Ausgangsgrofie

B Wwenn Sie nun die Funktion Da-

tei/Dokument-Info aufrufen, sehen
Sie, dal} die Werte stimmen:

Das Bild ist bei einer Auflésung von
300 dpi namlich genauso grofl wie
das Originalfoto.

Auf den Abdruck wollen wir hier ver-
zichten — das Bild ware namlich zu
grof3.

6 Deshalb nutzen wir in unserem

TWAIN-Modul die Option Skalieren.
Stellen Sie hier 50 Prozent ein.

Der Auflésungswert bleibt dagegen
bestehen.

7 WMit dieser Anderung bleibt die

Auflosung erhalten — das Bild ist aber
nur noch halb so groR.

Sie sehen es links in den neuen Ma-
Ren abgebildet.

Auflésung und ZielgroRe

Damit haben Sie erfahren, da immer ein
Bezug zwischen Auflosung und GroRe
besteht. Bei 300 dpi und 100 % ergibt
sich nach dem Drucken wieder die Aus-
gangsgrofe in optimaler Qualitat.
Wiirden Sie allerdings die Auflésung hal-
bieren und den Skalierungswert belas-
sen, entstiinde ein Bild in verminderter
Qualitit — die Pixel waren namlich zu er-
kennen. AuBerdem waére das Bild dann
noch immer 10 x 15 Zentimeter groRB.
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Welcher Farbmodus darf es denn
sein?

Eine Entscheidung ist noch zu treffen: Welchen Farbmodus Sie ver-
wenden wollen. Die Wahl kénnen Sie entweder gleich beim Scannen
treffen, oder spater in lnrem bevorzugten Bildbearbeitungsprogramm.

3 FotoSnap 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDDWSATWAIN_32\SNAP2 09.04\AGFA2 AGF [_ O[]

s Da in den Bildbearbei-

:'dg Sl o - tungsprogrammen  oft

weit mehr Optionen be-

reitstehen als im TWAIN-

Modul, ist diese Variante
die bessere.

Ausgabe: Drucker (300 dpi) o

Skalieren: 100% =

Nebenstehend sehen
Sie, dalR das Ergebnis
des TWAIN-Moduls nicht
so recht Uberzeugen
kann — zusatzliche Optio-

==

)

A nen zum Justieren des
Schiiefen 72:1?::;-iis,cﬂwl;g,gﬁ?‘tﬁ-dﬁlHEJBZnII Ergebnisses fehlen voll-
Optionen. Scannen Ausgabe: B:4.37 H:619Z0l, Grabe: 297 2 kb ™ .
Waransicht | Voransicht - Bereit standlg.

Sehen wir uns deshalb
die Varianten an, die Sie in Bildbearbeitungsprogrammen zur Verfi-
gung haben. Dazu verwenden wir wieder Corel PHOTO-PAINT™ 8 —
in anderen Programmen ist das Verfahren aber sehr ahnlich.

Zwei Farben reichen: Schwarzweiflbilder

Der erste Modus, den wir lhnen vorstellen wollen, kommt mit ganzen
zwei Farben aus: Schwarz und WeiR.

1 Rufen Sie in Corel PHOTO-PAINT™

die Funktion Bild/Farbformat &n-
dern/Schwarzweil3 (1 Bit) auf.



In 1 Bit-Bild konvertieren

Ergebnis:

42

Abbrechen

Hilfe
Zunicksetzen
»| i@
Korvertienngsmethode: Optionen
(" Strichgrafik Rastertyp: Eckig -
" Ggordnet
- 5 = Zeilen pro | Milimet id
(" Eehlerdifusion F_=5 [ 5
+ RBaster 45 ﬂ Grad
In 1 Bit-Bild konvertieren [ 7] x]
Original
oK
Abbrechen
e Hilfe:
Zunicksetzen
Korvertienngsmethode: Optionen
(" Strichgrafik Rastertyp: Eckig -
" Ggordnet
- 5 = Zeilen pro | Milimet id
(" Eehlerdifusion F_=5 [ 5
45 = Grad

2 Im Dialogfeld sehen

Sie zunachst nur das
Ausgangsbild.

3 Neben dem Vor-

schaubild sehen Sie drei
Symbole — klicken Sie
auf das linke, um das
Ergebnis und das Origi-
nal zu sehen.

Zum Betrachen des Er-
gebnisses, klicken Sie
auf die Vorschau-Schalt-
flache.

4 Das Bild besteht nur

aus schwarzen Punkten.
Die zweite Farbe — Weil}
— wird durch den Unter-
grund erzeugt.

Durch die Art der Raste-
rung entsteht der Ein-
druck des Bilds.

Die Werte, die wir fiir
das Ergebnis verwendet
haben, sahen Sie im zu-
vor gezeigten Dialog-
feld.
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Der Palettenmodus fuir das Web

Einem Farbmodus werden Sie, wenn Sie Bilder fir das Web herstel-
len wollen, oft begegnen: Dem Palettenmodus. Dabei stehen maxi-
mal 256 verschiedene Farbnuancen zur Verfiigung.

In Palettenbild konvertieren

Original

HE

Ergebri:

Optionen | Bereichsempfindichkeit | Verarbeitate Palstts | Stapel |

e T

Glaturg:

: Abbrechen

Hilfe.

Zurlicksetzen

Palette: Optimiert = Bifnen

Rastem Fehlerdiffusion =

ez E =

[ Farbbereichsempfindlichieit '| Zuriickseteen
Voreinstelunger: | Standard o+ -

Dptionen] Bereichsempfindlichkeit Yerarbeitete Palette | Stapel]

{55 T I (8 Y [

1 Rufen Sie die Funk-

tion Bild/Farbformat &n-
dern/Palette (8 Bit) auf.

Im nebenstehenden Dia-
logfeld kdnnen Sie die
Farbanzahl einstellen —
der héchste mégliche
Wert ist 256.

Unsere Werte sehen Sie
nebenstehend abgebil-
det — wir haben 20 Far-
ben verwendet.

2 Uber die Register-

karte Verarbeitete Pa-
lette konnen Sie die ver-
wendeten Farben anse-
hen.

3 Sie sehen, daRk unser
Beispielbild sogar mit
den wenigen Farben
noch ganz ordentlich
aussieht.

Nur bei den Blumen im
unteren Bildteil fallen die
fehlenden Farben etwas
auf.
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Das passende Dateiformat

Da das GIF-Dateiformat nur 256 Farben unterstiitzt, bietet es sich
an, wenn Sie Bilder mit 256 Farbnuancen hergestellt haben. Da
sich aufgrund der wenigen Farben sehr kleine DateigréRen erge-
ben, ist das GIF-Dateiformat eines der Web-Standarddateifor-
mate.

Grau in Grau - der Graustufenmodus

Wenn Sie Bilder nur auf einem Schwarzweiltdrucker ausgeben wol-
len, kdnnen Sie auf Farben verzichten — und damit viel Platz auf der
Festplatte sparen.

Auch Graustufenbilder bestehen aus 256 Ab-
stufungen — hier werden allerdings nur
schwarzweil’e Tone verwendet.

Optionen gibt es bei der Umwandlung nicht.
Rufen Sie einfach die Funktion Bild/Farbfor-
mat &dndern/Graustufen (8 Bit) auf — dann
| wird das Bild automatisch ,entfarbt".

Das Ergebnis der Umwandlung sehen Sie in
der Abbildung.

Vollkommene Farbenpracht:

Der Truecolor-Modus

Fir die Bilder, die Sie am Bildschirm prasentieren wollen, werden Sie
meist den sogenannten RGB-Farbmodus verwenden. Das Kiirzel
steht fir die Farben Rot, Griin und Blau, aus denen sich jedes Bild
zusammensetzt.
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In diesem Modus — der auch Truecolor-Modus genannt wird — kénnen
maximal 16,7 Millionen Farbnuancen verwendet werden, fir jeden

der Farbkanale 256.

Kandle

| Y Kandle ‘||@ Obiekte |

K.anale:

i

- Q RGE-Kanale (Al 0]

- l Rater Kanal [&lk1)

- I Griiner Kanal &k 2)

- l Blauer K.anal [Alt 3]

Méchten Sie sich das Zerlegen des Bilds in Farb-
kanale an Symbolen ansehen?

Dann rufen Sie doch einmal das Andock-Fenster
Kanale Uber das Ansicht-Menu auf — falls es nicht
schon auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs
zu sehen ist.

Alternativ kdnnen Sie zum Aufruf auch die Tas-
tenkombination (Strg)+(F9) verwenden.

An den Symbolen kénnen Sie den Aufbau erkennen: In jedem der
Kanale ist ein Teil des Motivs zu sehen.

Da die Kanale sozusagen Ubereinanderliegen, ergeben sich die Far-
ben, die Sie am Bildschirm sehen. Sie sind also Mischungen aus den
drei Grundfarben.

Standardfarbmodus

Diesen Farbmodus sollten Sie standardmaBig beim Scannen ver-
wenden. Eine Umwandlung in einen anderen Farbmodus ist jeder-
zeit moglich — anders herum klappt es nicht. Ist ein Bild erst ein-
mal in schwarzweiBl gescannt, kann es natiirlich nicht mehr farbig
werden.

Fir den Druck: Der CMYK-Farbmodus

Wenn Sie Ihre Bilder drucken wollen, mussen Sie wieder einen ande-
ren Farbmodus verwenden, da Drucke immer aus den Farben Cyan
(Blaugrun), Magenta (Violett), Gelb und Schwarz zusammengesetzt
werden.

Entsprechend sehen Sie nach der Umwandlung (ber die Funktion
Bild/Farbformat &ndern/CMYK-Farben (32 Bit) auch vier Farbkanale
im Andock-Fenster Kanale.
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|an'a|e ‘”@ Dbiekte| — Bei einigen Bildbearbeitungsprogrammen fehlt
! die Unterstltzung dieses Farbmodells. Derartige

ek = Programme kénnen Sie dann nicht verwenden.

‘"‘ EMTi fonde ) Eine Ausweichméglichkeit gibt es in diesem Fall

- Cyanfarbiger F.anal (Al 1] nicht.

|l Magertatarbiges Kanal (Al 2] Photolmpact unterstiitzt zum Beispiel erst in der
— aktuellen Fassung 4.02 CMYK-Bilder. Bei alteren

w| | Gelber Kanal (4 3) Programmversionen dieser Software war dies
, noch nicht der Fall.

- Schwarzer Kanal &k 4]

Die Farbkandile eines CMYK-

Bilds
Sonderfarbmodelle
Corel PHOTO-PAINT™ bietet noch einige Sonderfarbmodelle an,
wie etwa den Zweiton-, Mehrkanal- oder Lab-Modus. Auf diese
speziellen Farbmodelle werden Sie wohl eher selten zuriickgrei-
fen miissen — sie sind meist nur fiir Profis interessant.
Black & White.. (1-bif] Bei einigen Programm_en mag es npch a_ndere
Eiedls [kt Farbmodelle geben, wie zum Beispiel bei Pho-
Optimized Indexed 16-Color — (4-bit tolmpact die speziell auf Webbrowser opti-
Optimized Indexed 256-Color (3-hit) mierte Farbtabelle.
i Browser Optimized  [8-hit] . L . .
True Color [24-Hit] Die prinzipiellen Grundlagen sind aber in allen
i (45 Programmen gleich.
Indexed 256-Calar... [B-bit]

Create a New Image

Split To CHTE.

Earmbine Erom EMYE.
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Perfektion: Tolle Scans

Nachdem wir im ersten Kapitel beim Scannen mit einem einfachen
TWAIN-Modul alles so Gbernommen haben, wie es das Modul stan-
dardmaRig bereitgestellt hat, wollen wir in diesem Kapitel schon et-
was anspruchsvoller sein. Wir wollen lhnen nun die Moglichkeiten
zeigen, die Sie mit einem aufwendigeren TWAIN-Modul haben.

Die richtige Software wahlen

Bei der Wahl des Bildbearbeitungsprogramms haben wir uns dieses
Mal eines ausgesucht, das Sie als Sharewarefassung aus dem Inter-
net laden kénnen: Paint Shop Pro, das inzwischen in der Version 5
vorliegt. Dieses Programm gehort zu den beliebtesten, da es beson-
ders einfach zu bedienen ist. Auflerdem arbeitet es sehr schnell —
ganz anders als einige andere Bildbearbeitungsprogramme.

wi¢ Metscape - [www jasc.de - homepage] M= E3
Datei  Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen [Optionen Yerzeichniz  Fenster  Hilfe

Adresse:|wysiwyg'h"?;"http'h’www ja=c ded - !I."
Neu:

| Produkt
| des Monats |

St g0 |

Paint Shop Pro 5

i i Paint Shop FPro 5 ist dal Neue Features, enweiterte Funktionen
Paint Shep Pro und noch einfacher zu bedienen.

Erst seit kurzem auf dem Markt, gehort auch die neue Version won
Paint Shop Pro zu den pramierten Jasc-Produlten, denn die
leistungsstarken Applikationen gewannen schon etliche Preisel

Neu! Jetzt die deutsche Evaluation-Version von Paint Shop Pro § zum
30-Tage Test herunterladen !

i@l |hitp:/feww.chip.de/News/pspb.html I =7

Die Paint Shop Pro Homepage: http://www.jasc.de
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Die Sharewareidee

Sharewareprogramme sind nicht kostenlos, wie viele Anwender
vielleicht meinen. Bei Paint Shop Pro kénnen Sie sich aus dem
Internet eine voll funktionsféhige Version herunterladen und sie
in aller Ruhe testen.

Nach Ablauf der maximal 30tagigen Testphase miissen Sie sich
aber entscheiden: Wenn lhnen das Programm gefillt, konnen Sie
es erwerben — zu einem sehr giinstigen Preis. Gefillt es lhnen
nicht, miissen Sie es von der Festplatte I6schen.

Nach 60 Tagen kénnen Sie das Programm ohne Registrierung
nicht mehr verwenden — es funktioniert dann namlich nicht mehr
(auBer Sie stellen das Datum des Rechners um).

Alternativen zum TWAIN-Modul

Wenn bei lhrem Scanner kein TWAIN-Modul mitgeliefert wird das
weitergehende Optionen bietet, miissen Sie sich anders behelfen.
Scannen Sie dann das Bild so gut es geht, und bearbeiten Sie es
dann mit Hilfe der Funktionen nach, die Ihr Bildbearbeitungspro-
gramm zur Verfligung stellt. Darliber erfahren Sie im nachsten Kapitel
mehr.

Keine Irritation durch andere Namen

Beachten Sie, daB bei lhrem TWAIN-Modul einige Bezeichnungen
etwas anders lauten kénnten — in der Regel werden die Funktio-
nen aber dhnlich wie in unserem Beispiel-Modul benannt. Die
Funktionalitét ist weitestgehend identisch.

Sehen wir uns die Arbeitsschritte an, die fir einen lberzeugenden
Scan notwendig sind

1 Legen Sie die Vorlage gerade aus-
gerichtet in den Scanner — dabei kén-
nen Sie sich an den Randern der Aufla-
geflache orientieren.

2 Anden Bezeichnungen auf dem
Rand kénnen Sie erkennen, wie herum
Sie die Vorlage einlegen miissen, damit
sie nicht ,auf dem Kopf steht".
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Arbeitszeit sparen

Das gerade Ausrichten der Vorlage spart nicht nur Arbeitszeit —
es verbessert auch die Bildqualitat. Die meisten Bildbearbei-
tungsprogramme bieten zwar Funktionen zum Geraderiicken der
Bilder an — damit wird aber die Bildqualitit in jedem Fall ver-
schlechtert, da alle Bildpunkte neu berechnet werden. Das Ergeb-
nis ist dann meist leicht unscharf.

iad

F5P5

% Paint Shop Pro
tei Bearbeiten Ansicht  Schnappschul  Hilfe

=
o

3 Beachten Sie, dal’ der Scanner be-

triebsbereit ist. Einige Modelle bendti-
gen eine kurze Aufwarmphase, andere
sind recht schnell betriebsbereit.

4 Suchen Sie nach dem Pro-

grammsymbol von Paint Shop Pro —
entweder Uber die Windows-Startleiste
oder auf dem Desktop.

5 starten Sie Paint Shop Pro — die

noch leere Programmoberflache sehen
Sie im nachfolgenden Bild.

[_[O]]

= H I = E 0 E RS E | EE wmse

ENrervNsBENNY T T REOT|T

Driicken Sie F1, um die Hilfefunktion zu aktivieren

Pinzeleigenschaften
Werkzeugeigenschaften

Bild: Keine 7
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Einlezen

Select Source

Sources:
DeskScan 1l 2.5

FotoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN
FotoSnap 32 ¥2.09.04 - TWAIN

Cancel |

Buelle auswahlen. .. |

g Fotol ook 32 V2. 09.04 - TWAIN - C:\WINDDWSATWAIN_32\L00K2_D9 AGF

Datei Edit Einstellungen Yorgaben DOptimierung  Hilfsprogramme

5 Rufen Sie nun aus dem

Menu Datei/lmport das Unter-
menu TWAIN auf.

6 Aus dem Untermenii bené-

tigen Sie zunachst die Funk-
tion Quelle auswéhlen.

7 Wanhlen Sie in dem Dialog-

feld das TWAIN-Modul aus,
das weitergehende Funktionen
bereitstellt — in unserem Fall
heil3t es FotoLook.

8 Nach dem Bestatigen beno-

tigen Sie die Option Einlesen
aus dem MenU Datei/Im-
port/ TWAIN.

9 Damit wird

O|¥|#(C. 0| T|D|uwl® 8]~ = [5] 8] |1a]d]2[+]+] 3] 7] ]

das TWAIN-

Modul gestartet.

B Das Fenster

i~ Yoransicht
™ Festhalten
Modus: Farbe AGE Grie: 24 Hochfomat
Zoall W] n . 10
e
Eingabe: m
Skalieren: lm __
Bereich: lm
Tonkurye: lm 3
Schérfe: m
Entrastern lm
Fabefiekt  [keine x| ]
i}
100%

sieht schon be-
deutend kom-
plexer aus —
man erkennt
gleich die erwei-
terte Funktiona-
litat.

Zoom | Schiiefen
Scannen

Infa | Waransicht | Bereit

i~ Bildinfo - Geschwindighkeit
Eingabe: »:0,00,v:0,00, B:8,27, H:11,69 Zall
Auzgabe: B:8.27, H:11,69 Zol

Eingsbe R 2586 G (255 B 255  Ausgabe R G B Grafe |2.7 Mb A
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Allem voran: Die Voransicht

Egal, ob Sie mit einem einfachen oder komplexen TWAIN-Modul ar-
beiten — der erste Schritt ist immer derselbe: Sie miissen erst einmal
einen Vorschauscan anfertigen.

Fe= 1 Kiicken Sie dazu auf die Schaltfl-

e |kl | che Voransicht — bei anderen TWAIN-
Modulen konnte diese Funktion auch
Vorschau oder Prescan heil3en.

Zall
|

Danach sehen Sie im Vorschaubereich
ein recht mickriges Bildchen, bei dem
kaum etwas zu erkennen ist.

100%

2 Verwenden Sie die Zoom-Funktion

[ 3 In einfachen TWAIN-Modulen fehlt
ke |Eigene | diese nutzliche Funktion oftmals.

Zall

Mit dieser Funktion wird die Vorschau
vergrofert, so dald eine Beurteilung des
Ergebnisses deutlich leichter fallt.

4 Als nachstes bendtigen wir das ne-
benstehende Symbol.

- Woransicht

P 5 Damit werden alle Anderungen, die

e [Eigene | Sie vornehmen, gleich im Vorschaubild
angezeigt.

Zall

So sieht das Vorschaubild gleich erheb-
lich besser aus — das liegt an den vor-
eingestellten Standardwerten, die
gleich zu einer Bildverbesserung fih-
ren.
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Sinnvolle Vorgabewerte

Unser Beispiel-TWAIN-Modul stellt standardmaBig Werte ein, die
das Bild automatisch verbessern.

Die besten Werte ermitteln

Die voreingestellten Werte sind gut — das heillt aber nicht, dal} sie
nicht noch besser eingestellt werden kénnen. Deshalb wollen wir
Ihnen nun der Reihe nach die Werte zeigen, die in unserem TWAIN-
Modul verandert werden kdnnen.

Modus; Farbe RGE 1 Da es sich bei dem Foto um ein
Farbbild handelt, lassen wir den vorein-
gestellten Wert Farbe RGB im Listen-
feld Modus bestehen.

CMYK-Scanner?

Im letzten Kapitel haben Sie ja bereits erfahren, daB zum Buch-
druck der CMYK-Farbmodus verwendet wird. In der Liste taucht
diese Einstellung ebenfalls auf. Das konnte die Vermutung nahe-
legen, daB der Scanner im CMYK-Modus scannen kann.

Dies ist aber nicht der Fall — alle Scanner scannen immer im
RGB-Modus. Wird die CMYK-Einstellung verwendet, erfolgt die
Konvertierung lediglich innerhalb des TWAIN-Moduls. Sie kénnen
sich damit also die Umwandlung im Bildbearbeitungsprogramm
sparen.

Eingahe: 200 ppi 2 Auch iber die Auflésung haben Sie

Skalieren: |50 % = im letzten Kapitel alles wichtige erfah-
ren — wir stellen in unserem Beispiel
den Standardwert von 300 dpi ein.

Da unser Foto recht grof} ist, stellen wir
einen Skalierungsfaktor von 50 % ein.

Verbesserung der Scanqualitat

Interessant sind die Werte, die im folgenden Bereich aufgefihrt sind
— damit kdnnen Sie die Qualitat des Bilds beeinflussen.
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Automatik | 1 Im Listenfeld Bereich finden Sie

: sechs verschiedene Optionen, um die
SchattensLichter .. . . K .
Diin/Dma .. Helligkeit, den Kontrast und die farbli-
Belichtung ... che Ausgeglichenheit des Bilds zu ver-
'eil-"S chiwarzpunkt .. ..
Histogramm ... andern.

Ganz einfach: Die automatische Einstellung

Wenn Sie es sich ganz besonders einfach machen wollen, verwen-
den Sie die Option Automatik. Dann ermittelt FotoLook selbstandig
die optimalen Werte.

Oft zum Ziel — aber nicht immer

Mit der automatischen Optimierung werden Sie in vielen Fallen
gute Ergebnisse erzielen — allerdings nicht bei allen Vorlagen.
Nehmen wir an, Sie wollen ein Motiv scannen, bei dem eine Farbe
dominiert — dies wiirde die Automatik als Farbstich interpretieren
und ihn automatisch korrigieren. Das Ergebnis ware damit ver-
féalscht.

Licht und Schatten

Jedes Bild teilt sich in verschiedene Bereiche auf.

1 Alle Bereiche, in denen viele helle

Bildpunkte vorhanden sind, werden
LLichterpartien“ genannt.

Dies ist in unserem Bild im Bereich des
Himmels der Fall.

2 Die Bildpartien, in denen die dunklen

Bildpunkte Uberwiegen, nennt der
Fachmann ,Schattenbereiche”.

In unserem Bild sind das zum Beispiel
die Bereiche des Walds und des
Rauchs.




Schatten/Lichter

— Schatten:

*x—n

 Lichter:

I 347 I~ Auto

0K | abbrechen |

— Min Dichbe:
Y o
I~ Auto
—Max Dichte: —————————————————
L e

| 2000 I Ao

ok | abbrechen |
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3 Wenn Sie die Funktion Schat-

ten/Lichter aus dem Listenfeld Bereich
aufrufen, konnen Sie das Aussehen die-
ser beiden Bildbereiche verandern.

Im oberen Feld stellen Sie ein, ob die
Schatten dunkler oder heller ausfallen
sollen — im unteren Feld werden die
Lichterpartien abgedunkelt oder aufge-
hellt.

4 sie konnen die Einstellung wahl-

weise Uber den Regler oder das Einga-
befeld vornehmen.

Zusatzlich kdnnen Sie FotoLook die pas-
senden Werte automatisch ermitteln las-
sen, indem Sie die Schaltflache Auto ak-
tivieren.

5 Uber die zweite Funktion im Listen-

feld Bereich — Dmin/Dmax — werden die-
selben Bereiche verandert, allerdings
auf eine etwas andere Art.

Probieren Sie verschiedene Werte tber
die Regler oder Eingabefelder aus, um
die Auswirkungen im Vorschaubild zu
begutachten.

Fir unser Beispiel bendtigen wir diese
beiden Optionen allerdings nicht.

Vorgeschlagene Werte

Nach dem Aufruf schlagt FotoLook jeweils Werte vor — Sie sahen
das in den Eingabefeldern. Das Feinjustieren dieser Werte ist
leichter, als wenn Sie vollstandig eigene Werte auswahlen miiR-

ten.
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Einfach nur heller oder dunkler

Die nachste Funktion — Belichtung — funktioniert weit einfacher, als
die zuvor erlduterten Funktionen.
Belichtung ] 1 Im nebenstehenden Dialogfeld wird
Belichtung: der Wert verandert.
* o &
% I~ Auto

ak I Abbrechen |

Je weiter Sie den Regler nach rechts
schieben, um so heller wird das Bild.

2 Dabei wird keine Riicksicht auf ein-

zelne Bildbereiche genommen — das
Bild wird einfach insgesamt heller oder
dunkler.

Optimierung uber Wei-/Schwarzpunkt

Besonders dann, wenn Ihr Bild einen Farbstich aufweist, ist die fol-
gende Funktion interessant, die (ber den Listeneintrag WeiB3-
/Schwarzpunkt aufgerufen wird.

1 Hier kénnen Sie erst einmal nur eine
Diriicken Sie die rechte Maustaste Liber der Funktion ein- Oder aUSSChalten: Farbba-

Yoransicht, um die Werte zu laden

lance erhalten.

— ek

K. |1?1 |n

ok I Abbrechen
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2 Bei Farbstichen im Bild missen Sie
Diriicken Sie die rechte Maustaste Uber der die Opt|0n deaktivieren — die angezeig-

Woransicht, um die ‘Werte zu laden

ten Werte unterhalb der Option werden
dann erweitert.

; Dort sehen Sie nun die einzelnen Farb-
[[¥i i kanale des Bilds.
| ] | 171 | i
| G | 171 | i
| B | 171 | i

0K | abbrechen |

3 Halten Sie den Mauszeiger Uber eine

Stelle im Bild, die reines Weil} zeigen
sollte — zum Beispiel im Bereich der
hellsten Wolkenpartien.

4 Wenn Sie dann klicken, merken Sie,

dal FotoLook den leichten Rotstich ent-
fernt hat.

Das etwas neutralere Bild sehen Sie
links.

Zauberei?

Mit Zauberei hat das Korrigieren wenig zu tun — das Programm
stellt lediglich den angeklickten Wert so ein, daB er zu einem
neutralen Farbton wird.

Ist der angeklickte Farbton also leicht rotlich, wird er in ein neut-
rales Grau libersetzt. Da dies auf das gesamte Bild libertragen
wird, ist anschlieBend der Farbstich nicht mehr vorhanden.
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Absolute Perfektion: Einstellungen tber das Histogramm

Bei unserem Beispielbild haben wir mit der zuletzt gezeigten Option
bereits das gewlinschte Ziel erreicht.
Hiztogramm - Hur Auswahl

Die letzte verfigbare Option — die
CR Cs C8 | auch gleichzeitig die leistungs-
starkste ist, wollen wir Ihnen nicht
verschweigen: Die Option Histo-
gramm.

Im nebenstehend gezeigten Dia-

logfeld lassen sich alle Bereiche
[1 e [ des Bilds sehr gezielt verandern.

Da diese Funktion in praktisch al-
len wichtigen Bildbearbeitungspro-

e e A grammen ebenfalls verfigbar ist,
[ 100% g0z e [To0x werden wir Sie lhnen im folgenden

Kapitel gesondert vorstellen.
ak. I Automatik. | Abbrechen |

Die mittleren Tone an-

dern

Bisher haben wir uns hauptsachlich um die dunklen und hellen Berei-
che des Bilds gekiimmert. Natlrlich gibt es aber auch Bereiche in je-
dem Bild, die weder das Eine noch das Andere sind.

Diese Bereiche werden im Fachjargon Mittelténe genannt. Diese Be-
reiche sollen nun korrigiert werden.

1 In unserem Bild gibt es
solche Bereiche vor allem am
Heck des Dampfers und im
Wasser.




Gamma 2.2 j

K.gire

Ivertieren

Gamma 1.2

Gamma 1.5

Gamma 1.8

Gamma 2.2

Impaortieren ...
Erzeugen/Bearbeiten ...

Gamma 1.8

Gamma eingeben | [ Ein 'wert zwizchen 0.2 und
40)

I Gamma 45

0K | Abbrechen |

Gamma 2.5 j

K.eine

Inwertieren

Gamma 1.2

Gamma 1.5

Gamma 1.3

Gamma 2.2

Impartigren ...
Erzeugen/Bearbeiten ...
Andere .
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1 Die Steuerung der mittleren Téne er-
folgt Uiber das Listenfeld Tonkurve.

Dort gibt es einige vorgeschlagene
Gamma-Werte. Wahlen Sie einen der
Werte aus, wenn Sie die mittleren Téne
des Bilds anpassen wollen.

Wenn der gewlinschte Gamma-Wert in
der Liste nicht enthalten ist, kénnen Sie
die Option Andere aufrufen — Sie sehen
dies links.

2 Die eigenen Werte kdnnen Sie im ne-
benstehenden Dialogfeld angeben.

Uberschreiben Sie hier einfach den ein-
getragenen Wert. Flr unser Beispiel ver-
wenden wir den erhdhten Wert von 2,5.

3 Nach dem Bestatigen wird der neue
Wert am Ende der Liste aufgefuhrt.

Anwenden des Gamma-Werts

Normalerweise betragt der Gamma-Wert bei FotoLook 1,8. Mit
dieser Einstellung wird das Original nicht veréndert.

Wenn Sie die Mitteltone des Bilds aufhellen wollen, miissen Sie
den Wert erhohen — wobei 4,0 der maximale Wert ist. Diesen Ext-
remwert werden Sie aber wohl nur selten benétigen — auBer Sie
verwenden eine extrem dunkle Vorlage.

Fiir dunklere Bilder muR der Gamma-Wert reduziert werden — der
minimale Wert ist hier 0,2.
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»Scharfe Bilder*

Wenn Sie die Bildscharfe erhéhen wollen, kdnnen Sie auf

el Lo =l die Funktion Schérfe zuriickgreifen.

Da unser Beispielfoto nicht die allerbeste Scharfe zeigt,

Hach haben wir hier in der Liste eine mittlere Scharfung ausge-

60 %)

Ehatat wahlt.
B0 %
Das Anpassen eigener Werte erfolgt — wie bei der letzten
Funktion Uber den Eintrag Eigene.
Mit dem Eintrag Erweitert kbnnen Spezialis-
Wit [Mitel (30 %] -] | ten im nebenstehenden Dialogfeld ganz ge-
Kermel: IAutomatik 'l Zielt E|nﬂUB auf d|e Schérfung deS BlIdS neh-

men.

Schiitzen:

Kontiast Schwellwert: [T =l | So kénnen Sie hier zum Beispiel die Schat-
tenbereiche eines Bilds ungeschérft lassen,

o | _ssteechen | weil dort am ehesten negative Wirkungen auf-
treten kdnnen.

Gedruckte Vorlagen — aber ohne Moirés

Wenn Sie gedruckte Vorlagen — wie etwa Zeitschriften — scannen,
werden Sie mit einem unschonen Muster begllckt: Dem Moire.

’5{;1 Es entsteht dadurch, dal ein Druck
immer aus lauter kleinen Punkten be-
E steht — das konnen Sie feststellen,
i wenn Sie einmal eine Lupe auf ein
izz Druckerzeugnis stellen.

i Werden diese Druckpunkte nun ge-
scannt und wieder ausgedruckt, ergibt
sich das besagte Muster.

Schlechte Scanner — gute Wirkung

Es klingt etwas merkwiirdig — ist aber so: Wenn Sie einen sehr
schlechten Scanner haben, werden Sie weniger mit Moirés zu
kampfen haben.

Wenn namlich der Scanner leicht unscharf scannt, ist das Moiré
weniger zu sehen, als bei perfekt scharfen Scans.



K.eine

B5 Ipi

85 Ipi
100 Ipi
120 Ipi
133 Ipi
150 Ipi
175 Ipi
200 Ipi
Andere .
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Einige TWAIN-Module bieten Funktionen an, um diese

=l Moirés zu vermeiden — so auch FotoLook. ,Entrastern” wird

21 diese Funktion meist genannt.

In dem Listenfeld kénnen Sie die Rasterweite des gedruck-
ten Erzeugnisses angeben. Welcher Wert hier passend ist,
hangt davon ab, was Sie scannen.

Bei Scans aus Tageszeitungen ist ein niedriger Wert richtig
— bei Hochglanzdrucks ein hoher. Um einige Versuche wer-

den Sie hier nicht herumkommen.

Zusatzeffekte — zusatzliche Erleichterungen

Farbeffekte

EI ll Hinzufiigen |

8 /7 BRIMIDSH
s 7 GakbA1.8
i ¢ SKTLIGHT

Info
Meutralizer

Laden |

Speichern |

Co ]

Lischen |

Je nachdem, welches TWAIN-Modul Sie benutzen,
kann es noch weitere Funktionen geben.

So bietet FotoLook zum Beispiel im Listenfeld Far-
beffekte Uber den Eintrag Wéhlen die Mdglichkeit
auf mitgelieferte Einstellungen zurlckzugreifen.

So gibt es Einstellungen zum Optimieren oder Ver-
fremden von Bildern.

Praktisch ist dabei, dal® mehrere Einstellungen
gleichzeitig verwendet werden koénnen. Sie brau-
chen dazu nur den Eintrag zu markieren und die
Hinzufiigen-Schaltflache anzuklicken.

Uber das Augensymbol kénnen Sie sich das Ergeb-
nis am Vorschaubild ansehen.

Speichern der Einstellungen

Die perfektesten Anderungen an den Einstellungen des TWAIN-
Moduls nutzen wenig, wenn Sie diese bei jedem neu zu scannenden
Bild erneut einstellen missen. Deshalb bieten gute TWAIN-Module
die Mdoglichkeit, die Einstellungen auf der Festplatte zu speichern. So
kénnen Sie bei anderen Bildern immer wieder darauf zurlickgreifen.
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Um die vorgenommenen Anderun-
gen zu sichern, rufen Sie die Men-
funktion Einstellungen/Sichern auf.

Speichern unter | 7]
Speichein JI’].I 2 Arheit j E‘Fl

Die Dateien werden von FotoLook
mit der Dateiendung AGF gespei-

chert.
D ateiname: |scamﬂagf Speichemn I
Dateityp: IAEFA Scanner® agf] j Abbrechen |

Das war’s — Scanvor-

gang starten

Nun, da alle Einstellungen perfekt vorgenommen und flirs nachste
Mal gespeichert sind, ist es nur noch eine Kleinigkeit bis zum fertigen

Scan:
1 Betatigen Sie die Scannen-
Scannen Schaltflache.

Bildinfo - Qualitst .

Eingabe: X.0.02, 0,00, B:6.25, H4.21 Zol 2 In FotoLook ist unter dem Vor-

Ausgabe: B:313, H:2,10 Zall - - . :

Sn;gPaSEAN 31D:Paramet2r uberpriifen SChanIId ein Ber?ICh7 In dem Z.u-
séatzliche Informationen angezeigt
werden ...

Bildinfo - Qualitat .. . .

Fingabe X002, 0,0, B:6.25, H4.21 Zol 3 ... dort kénnen Sie ablesen, wie

Ausgabe: B:3,13, H:2,10 Zoll . .

SHAPSCAM 310 : Daten werden eingelesen 53 % Welt FOtOLOOK mlt dem Scanvor-
gang ist.

Schlieben 4 Wenn der Scanvorgang been-

det ist, konnen Sie das TWAIN-
Modul-Fenster schlieRen — es wir
nun nicht mehr bendtigt.
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Vorschau bleibt erhalten

Das Vorschaubild bleibt bei den meisten TWAIN-Modulen beim
nachsten Start erhalten. Haben Sie also eine neue Vorlage einge-
legt, miissen Sie einen erneuten Vorschauscan anfertigen.

5 Danach sehen Sie das Bild im Arbeits-
fenster von Paint Shop Pro — die Ansichts-
grélRe wird dabei automatisch so angepal3t,
daR Sie das vollstandige Bild sehen.

2% Paint Shop Pro - dampfer.bmp

Datei Bearbeiten  Ansicht Bild Farben Ebenen  Auswahl Masken Schnappschul  Fenster  Hilfe
EHS - -t be G| = wi K

a dampfer.bmp [1:2] [Hintergrund]

K

ONPOFEILBRUNSOD P RELT|| S

Driicken Sie F1. um die Hilfefurktion zu aktivieren Bild: Keine
Das Bild in Paint Shop Pro
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Rander abschneiden

Wir haben den Scan wieder etwas grofier angefertigt — Sie kennen das ja
schon aus dem vorangegangenen Kapitel. Deshalb soll nun der tGberflis-
sige Rand abgeschnitten werden.

Auf der linken Seite finden Sie in der Werkzeugpalette das dazu not-
wendige Werkzeug — es sieht in fast allen Programmen gleich aus.

E dampfer.bmp [1:2] [Hintergrund]

- (O] =]

Ziehen Sie einen Rahmen
auf, der den Bildbereich um-
schliel3t — auch das Verfah-
ren kennen Sie ja schon aus
den letzten Kapiteln.

Auch hier konnen Sie den
Rahmen nach dem Aufzie-
hen noch dehnen.

Ein Doppelklick innerhalb
des Rahmens stellt den Be-

reich endguiltig frei.

Bilder speichern

Um die fertige Arbeit zu erhalten, missen Sie nun abschlielend das

Bild noch auf der Festplatte speichern.

Speichern unter

[ 7] %]

Speichern in: I 5 Arbeit

o = ol =

dampfer.brmp
gebaude. brp
rathaus. BMP
rathaus1.EMP
strommas.bmp

[rateiname:

Speichern I

[rateityp: “Windows oder 05/2 Bitmap [*.bmp]

j Abbrechen |
Hilfe |
Optionen... |

Rufen Sie die Menl-Funktion
DateiSpeichern unter auf. Al-
ternativ _dazu konnen Sie
auch das Tastenkirzel
verwenden.

Damit wird das nebenste-
hende Dialogfeld gedffnet.

Im Listenfeld Dateityp kdnnen
Sie das gewitinschte Dateifor-
mat auswahlen — wir haben
uns hier fir das BMP-Format
entschieden.
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Universelles Dateiformat

Da das BMP-Dateiformat von den meisten Bildbearbeitungs- und
anderen Programmen gelesen werden kann, ist es ein sehr uni-
verselles Dateiformat. So gibt es keine Probleme wenn Sie das
Bild beispielsweise in Ihr Textbearbeitungsprogramm iiberneh-
men wollen. Deshalb konnen Sie mit diesem Dateiformat nur we-
nig falsch machen.

Sehen wir uns das Ergebnis an, das die optimierten Scaneinstellun-
gen gebracht haben:

Das Ergebnis

Das Bild weist noch einige Fehler auf: Im Bereich des Rauchs erken-
nen Sie zum Beispiel Punkte. Dies waren Beschadigungen, die im
Originalfoto enthalten waren. Solche Anderungen kénnen Sie natir-
lich nicht Uber die Funktionen des TWAIN-Moduls ausgleichen.

Wie Sie solche Fehler mit Hilfe der Funktionen von Bildbearbeitungs-
programmen ausgleichen kénnen erfahren Sie im ibernachsten Ka-
pitel.

AuRerdem kénnte das Bild etwas ,frischere® Farben vertragen — auch
hier konnte unser TWAIN-Modul nicht weiterhelfen. Da praktisch alle
Bildbearbeitungsprogramme derartige Funktionen bereitstellen, kdn-
nen Sie die Verbesserung nachtraglich nachholen.

Wie derartige Optimierungen erledigt werden, erfahren Sie im nachs-
ten Kapitel.
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Das wird besser: schlechte
Bilder optimieren

Nun haben Sie in den vorigen Kapiteln erfahren, wie Sie Uber das
TWAIN-Modul das Beste aus lhren Scans herausholen kdnnen. In
diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Bilder ohne die TWAIN-Optionen
optimieren kénnen.

Jedem das seine — Welche Software darf es sein?

Bevor Sie mit der Bildoptimierung beginnen kdnnen, bendtigen Sie
erst einmal ein Programm, mit dem Sie die Aufgabenstellung erledi-
gen kénnen. Dafur bietet der Markt heute viele Varianten an. Nach-
folgend sehen Sie die innovative Programmoberflache von Soap, das
Sie zu einem sehr gunstigen Preis erwerben kénnen.

SOAP EINGANG / eI

Bildquelle TWAIN
wihlen aufrufen
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Die Programme unterscheiden sich durch sehr unterschiedliche Kon-
zepte. So richtet sich Soap besonders an Anfanger und wirbt mit einer
besonders intuitiven Bedienung. Erfahrene Nutzer vermissen dage-
gen einige elementare Funktionen.

Ulead-Programme fiur den Einsteiger

Besonders beliebt, und inzwischen auch weit verbreitet, sind die Pro-
gramme von Ulead — allen voran Photolmpact. Die Programme sind
besonders leicht erlernbar. Photolmpact tiberzeugt durch umfangrei-
che Bibliotheken, die einfach per Drag & Drop bedient werden kon-
nen.

Aulerdem bietet Photolmpact viele Funktionen an, um sehr schnell
und einfach dreidimensionale Objekte zu erzeugen, wie sie gerne auf
Web-Seiten verwendet werden. Letzlich kénnen auch die hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit und die sinnvollen Hilfsprogramme, die mitge-
liefert werden, Uberzeugen.

+ Photolmpact - Untitled - 1 [_[=]x]
Fle Edt View Fomal Effect Web ‘window Hep Suitch
ua] e = [ N =Y = o N e e e [ A N -1 %

Mode: Shape: Fixed size [in Pixels) Softedge:  Opiions Add

Mew *| |squae x| T J100 3: 100 3: 0 3:

i Untitled - 1 (1) 480x640 M= B3 | Gradient Galler,

-] Zl By[eaves -
/ Al [Light | whit | Testures | Spacisls | |
=l

¥

®
T
%
Bl
4
Q
£
&
<

| Laser | Pinwhesll | Piwheel2 || Pipeine | Plm 1
I
e
) g
o J/J \l/ & =
s o
= lelx]
[ Rose1 [ Fose2z | Rose3d || SpaceFligt | Spiral Clelt]
= =~ e
2Ny =ia
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| stom | Taget | Tomado

=
B
J

| 4Colors [ Cutain | Liear || Mable | Paralelogram

P
el @ .\ m

| Plid1 | Plad2  [Redimaginati.|| Rock | Sine'wave

=1 I N R 277

Fot Help. press F1 |




67

Fur die Perfektionisten: Photoshop

Als Standardprogramm fir die Bildbearbeitung hat sich in den ver-
gangenen Jahren Photoshop entwickelt, das inzwischen in der fiinf-
ten Version vorliegt.

Da das Programm ehemals vom Macintosh stammt, haben beson-
ders Einsteiger anfanglich Schwierigkeiten mit der Einarbeitung auf
der etwas ungewohnten Arbeitsoberflache.

Hat man sich aber einmal an die etwas andere Bedienung gewdhnt,
werden die Starken des Programms sichtbar: Auf Effekthascherei
wird verzichtet. Alle Funktionen sind sehr logisch aufgebaut.

Die hohe Arbeitsgeschwindigkeit, die Prazision und die Stabilitat des
Programms Uberzeugen besonders die Profis. Wo andere Pro-
gramme bei groRen Bilddateien in die Knie gehen, kann mit Photos-
hop sicher weiter gearbeitet werden.

L.|Adobe Photoshop [_[D]x]
Bearbeiten  Bjild Ebene Auswahl Fiter Apsicht Fenster Hilfe

Fite.psd @ 66.7% (Farbton/5 ttigung Farbton/S ittigung Maske)

Havigator “_ Infa [ Gptionen

Farbragler S/der “zeugspitzen ¥

[ =

Protokall | Aktionen 3
¥ |B [+ (3 standardaktionen =
P &r. rechtackige Schaltflie—

P @r. quadratische Schaltfs

P Grope runde Schaltfisiche 3|
[a]eC O @4

Ebenen ™ Kandle "L Pfad |
[Formal (=] Dackkratt: oo 3] %

I™ Transparente Bereiche schitzen

.. v

e6.7% | Dek: 2,07TM/7.53M P Einzoomen
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Welches Programm ist das richtige?

Ein ,richtiges” Bildbearbeitungsprogramm gibt es nicht. Es hangt viel
von der Aufgabenstellung und dem Geschmack ab.

Wollen Sie ganz schnell und einfach einen Scan in eine Einladungs-
karte einsetzen, sind Sie mit Programmen wie iPhoto Express — das
Sie ja bereits kennengelernt haben — oder auch Picture It! bestens
bedient.

Bei komplexeren Aufgabenstellungen werden Sie vielleicht lieber mit
dem Micrografx Publisher oder Paint Shop Pro arbeiten. Wenn Sie
professionell arbeiten, werden Sie um Programme wie Corel PHOTO-
PAINT™ oder Photoshop nicht herum kommen.

Letztlich hangt die Wahl nattrlich auch vom Preis ab — immerhin kos-
ten die Programme von ungefahr 100 DM fiir Soap bis weit Gber das
funfzehnfache fir Photoshop.

Bilder optimieren

In den vorangegangenen Kapiteln haben Sie erfahren, wie Sie ein
Bild optimal scannen kénnen. Nun kann es aber passieren, dal} dies
nicht gelingt — zum Beispiel, weil die Vorlage zu schlecht ist, oder weil
das TWAIN-Modul keine Einstellungen zulaf3t. Einen milungenen
Scan sehen Sie im nachsten Bild.

Wir wollen uns nun anse-
hen, wie Sie ein solches
Bild verbessern konnen.

Als Bildbearbeitungspro-
gramm haben wir uns
dieses Mal wieder Corel
PHOTO-PAINT™ in der
Version 8 ausgesucht —
hier finden Sie alle not-
wendigen Funktionen.

Falls Sie mit einer Vor-
gangerversion arbeiten,
macht das nichts — die Bedienung ist hier fast identisch.
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Beispielbild aus dem Netz

Wenn Sie diesen Workshop an unserem Originalbild nacharbei-
ten wollen, konnen Sie sich das Bild von unserer Homepage un-
ter http://www.gradias.de herunterladen. Sie finden es in der
Rubrik Biicher.

1 Offnen Sie als erstes (iber die Funk-

tion Datei/Offnen oder die Tastenkom-
bination (strg)+(0) das betreffende Bild.

2 Je nachdem, was Sie in den Vorein-
stellungen — die Sie mit (Strg)+(J) aufru-
fen kénnen, in der Rubrik Allgemein
eingestellt haben, wird das Bild entwe-
der in 100 % oder in der besten Pas-
sung angezeigt — dies sehen Sie im
nachsten Bild.

31 Corel PHOTD-PAINT 8 - Akw.tif !IEI:{
Datei Beabeiten Ansicht Bild Effekte Maske Dbkt Filn Estras Fenster Hife
[oeumsl:nel= -|4&a(ms alzalooe/a/Ee s
X if (24 Bit RGB-Farbe)Hintergrund » Objekte X ;
Al ~ =
E [ Transparenz spefren I e |
@
A EA = [ — gm
el |
b W
9 =i
ya i=Ifim]
@ 210
= F|Q
) =]
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T || ai |
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]
[l
EEE g 5
Zussmmerife 2| = O
Deckkiaft: | [on !
L]
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Driicken Sie Strg zum Addieren, Unschak zum subtrahieren und Stg+Umschalt fir XOR. Auslagem: 491 MB ¥3 wm Malarbe: I Papier: Fiillung \[’"ﬂ*!* >
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Eine Voruberlegung

Wenn Sie das Bild auf dem Bildschirm sehen, merken Sie gleich, dal
es schlecht ist — es ist flau und zu dunkel.

Was aber, wenn das Bild véllig in Ordnung ist, Sie aber den Bild-
schirm voéllig falsch eingestellt haben? Dann nehmen Sie vielleicht
Korrekturen vor, die gar nicht notwendig waren. Dadurch kdnnten Sie
aus einem guten Bild ein schlechtes machen.

Deshalb bieten viele Bildbearbeitungsprogramme — so auch Corel
PHOTO-PAINT™ — eine Option an, mit der Sie die Qualitat von Bil-
dern Uberprifen kénnen.

Die Wahrheit Giber das Bild: Das Histogramm

Um zu erfahren, wie das Bild wirklich beschaffen ist, miissen Sie fol-
gende Arbeitsschritte durchfiihren:

Histogramm [ 2] %]

e

~ Individuel

Bereich

Beginn: Ende:

Mittehwert: | 116.45  Sid -Abw.:

Mittel: 126 Prozent:

Pixet 353054

Ebene: | 104
4267 Piel: | 1405

~ Schneiden

Prozent: 5 :‘

Eanal: RGE-Kanile

[w Automatisch

Schichen | Hie |

1 Rufen Sie die Funktion
Bild/Histogramm auf.

2 Im nebenstehenden Dia-

gramm werden alle Pixel des
Bilds analysiert, und nach Ih-
rer Haufigkeit aufgelistet.

Links sind alle dunklen,
rechts alle hellen Pixel zu se-
hen — so wie es der Balken
unter dem Diagramm symbo-
lisiert.

Je hoher der ,Berg” im Dia-
gramm ist, um so mehr Vor-
kommnisse gibt es von dem
jeweiligen Helligkeitswert.

3 Bei perfekten Bildern er-

streckt sich der Berg Uber die
gesamte Diagrammbreite.
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4 Bei unserem Bild ist links

und rechts jeweils ein grolie-
rer Bereich, an dem gar
keine Werte vorhanden sind
— dies belegt die schlechte
Bildqualitat.

=

5 Die Lécher sagen namlich
aus, daf es im Bild weder
tief schwarze noch rein
weilde Pixel gibt. Genau das
nennt der Fachmann ,flaue
Bilder“. Das Bild zeigt dann
zu wenig Kontrast.

Ganz schnell: Automatische Optimierung

So, nun wissen Sie verbindlich, dal} das Bild Mangel aufweist — aber
was nun? Natirlich bietet Corel PHOTO-PAINT™ eine Mdoglichkeit
zur Korrektur:

1 Rufen Sie die Funk-

tion Bild/Anpassen/
Ebenenausgleich auf,
die Sie auch mit der
Tastenkombination

(StrgJ+(E] erreichen.
Ebenenausgleich EHE 2 Im dazugehoren_
i~ Pipetter-ibtastung . .
: . 0 < Beschneidung des Eingabewerts | 255 < den Dlalogfeld flnden
= 4

{+ Eingabewerte festlegen (‘
" Ausgabewerte festiegen z‘ S'e W|ederum ein H|S'

togramm — es sieht

—&ngleichen
Kenal |AGEKande 7| fast genauso aus, wie
| i arpassed | Optionen das zuvor gezeigte Di-

I agramm.

ey FaN

W 0 :I Komprimienung des Ausgabebersichs | 255 :I
& Prozentwert fiir Beschheiden anzeigen |10 :l [w Automatizch

== Zurucksetzen| Effekte  * | 0K Abbrechen | Hilte: |

- Bamma-Anpassung

3 Der Unterschied besteht aber darin,
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daf Sie sich hier die einzelnen Farb-
werte nicht nur ansehen kdénnen — sie
lassen sich auch verandern.

Cielclelizh 4 Der bequemste Weg besteht darin,
Eanal | RGB-Kanale [ die Option Autom. anpassen einzu-
ot schalten, die Sie links im Feld Anglei-
phionen...
chen sehen.

[+ B Damit Sie die Auswirkungen auch
im Originalbild sehen kénnen, missen
Sie auf das Augensymbol — unten links
im Dialogfeld — klicken.

&n 6 sie maogen diese Vorschaumaoglich-
keit nicht, weil deren Berechnung zu
lange dauert? Kein Problem. Klicken
Sie auf das Monitorsymbol...

Ebenenangleichung [2]=] 7 ...um d|e VOI’-

Original: Ergebnis:

schau in das Dialog-
 absrechen | feld zu Gbertragen.

i # Links sehen Sie dann
{EEE ] das Ausgangs-,

Zuriickget; .-
L] rechts das veran-
derte Bild.

@ @ Yorschau | =
M ] ::l Beschneidung des Eingabewerts | 255 ::l
= ~

— Fipetten-Abtastung

(+ Eingabewerte festlegen

i Ausgabewerte festlegen

—angleichen—————————
EKanal: RGE-Kanile ﬂ

|

Y

Ay
2 el ] TRt | a ::I K.omprimierung des Ausgabebereichs 255::'

r— Histagramm-Anzeigenausschritt — Gamma-Anpassung

Prozent: |10 :I [v Automatizch )I 1.00




73

Histogramm H
a.
Eereich  Individugl
Beginn: 0 Ende: 255 Ebene: 107
Mittelwert: | 13734 Std Abw.: E7.E7 Pisel: B134
Mittel 183 P t: 100.00
& e | ~ Schneiden
Pixel: 353054 PBrozent: 5 ::I
Kanal: RGE-Kanadle v Automatisch
Schlisfen Hie |

8 Durch die automatische

Korrektur erhalten Sie ein
erheblich besseres Bild —
kann Corel PHOTO-
PAINT™ zaubern?

Es hat fast den Anschein —
ein Mausklick reicht, um
aus einem schlechten ein
stark verbessertes Bild zu
machen.

9 Ein erneuter Aufruf der

Funktion Bild/Histogramm
bestatigt die Verbesserung
—nun gibt es in allen Berei-
chen Vorkommnisse.

Manuelle Tonwertkorrekturen

Automatiken sind prima — solange es klappt. Sie haben aber schon
beim TWAIN-Modul erfahren, dal} diese Korrekturmdglichkeiten ihre

Grenzen haben.

Bei Motiven mit groRen Flachen in einheitlichen Farben versagen sie.
Dann werden aus farbstichfreien Bildern auf einmal farbstichige Bil-

der.

Deshalb wollen wir nun das Bild ohne diese Automatikfunktion ver-
bessern — dann erkennen Sie auch sehr schnell, da® die Verbesse-
rung nichts mit Zauberei zu tun hat.
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Was sind Tonwerte?

Als Tonwerte werden die unterschiedlichen Farbtone eines Bilds
bezeichnet.

Mitteltone anpassen

Im ersten Arbeitsschritt sollen die mittleren Téne angepal3t werden —
Sie wissen schon: Die sogenannten Mittelténe des Bilds.

= 1 Beginnen Sie wieder mit dem Auf-
ruf der Funktion Bild/Anpassen/ Ebe-
nenausgleich.

I

i iy

2 m Diagramm sehen Sie zwei Er-

hebungen. Mit der grauen Flache
werden die Daten des Ausgangsbilds
angezeigt, mit der schwarzen Linie
die veranderten Werte — zunachst
sind beide Linien deckungsgleich.

Ji 1.35 der Regler im Feld Gamma-Anpas-

rammaﬁnpasw”gi 3 Um die Mittelténe zu andern, mul
sung verschoben werden.

Erhohen Sie den Wert liber den
Standardwert von 1.0, wird das Bild
heller. Im anderen Fall dunkeln Sie
das Bild ab.

4 AnschlieRend sehen Sie, dal’ der

Tonwertberg komplett nach rechts
geschoben wurde.

Mit dem neuen Gamma-Wert von
1.35 haben wir den Berg in die Mitte
des Diagramms verschoben.
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Wertanderungen

Bei Corel PHOTO-PAINT™ werden die Wertdnderungen nicht
etwa direkt nach der Eingabe angewendet. Sie wirken sich erst
dann auf das Bild aus, wenn Sie zu einem anderen Eingabefeld
wechseln. Wenn Sie also fiir die prazise Einstellung das Eintip-
pen in die Eingabefelder bevorzugen, klicken Sie abschlieBend
einfach in ein anderes Eingabefeld.

Den Kontrast erhohen

Nachdem das Bild nun insgesamt heller geworden ist, soll der Kon-
trast verstarkt werden. Sie wissen ja schon, daf3 der Grund dafir die
leeren Tonwertbereiche rechts und links im Diagramm sind. Also
»schneiden® wir diese Bereiche doch einfach ab:

55 = Beschneidung des Eingabewerts I@ 1 Links und rechts tGber dem Dia-
v

=

gramm sehen Sie zwei kleine Drei-
ecke sowie zwei Eingabefelder.

Damit kénnen Sie den Berg sozusa-
gen auseinanderziehen.

Beginnen Sie mit dem linken Wert. Er
wird soweit erhoht, dald die leeren
Bereiche verschwunden sind.

In unserem Beispiel ist dazu der Wert
55 ausreichend.

5 = Beschneidung des Eingsbewerts 200 = 2 Dasselbe wird auf der rechten
H Seite wiederholt — hier wird der Wert

allerdings um 55 reduziert.
. IM"‘ Sie sehen nun im Diagramm, daf}
Il || | (i keine leeren Bereiche mehr vorhan-

I den sind — weder auf der linken, noch
= = auf der rechten Seite.




3 Durch diese Arbeits-

schritte sieht das Bild
schon recht gut aus — es
ist deutlich kontrastrei-
cher. Damit wurde der
»,Grauschleier” aus dem
Bild entfernt.

Der Fachmann nennt
das: Die Brillanz des
Bilds wurde erhoht.

Farbneutral — Farbstiche entfernen

Nun wollen wir noch einen leichten Farbstich aus dem Bild entfernen.
Sie sehen gar keinen Farbstich? Zugegeben: Er ist nicht sehr kraftig
— die Werte im Histogramm belegen ihn aber:

Angleichen

Kanal: RGE+¥.ansle ﬂ

[ Autom, anpazzen  Optionen. ..
= -

ey
i ‘

N
N 2
=

PaN

I

1 Alle bisherigen Einstellungen wur-

den mit der Einstellung RGB-Kanal
im Feld Angleichen durchgefuhrt.

2 Wie Sie ja bereits aus den vorigen

Kapiteln wissen, bestehen Bilder aus
mehreren Farbkanélen.

Diese konnen auch einzeln verandert
werden — wahlen Sie dazu einfach
aus dem Listenfeld Kanal einen der
Kanale aus. Links sehen Sie den ro-
ten Kanal

3 Nebenstehend ist der griine Kanal
zu sehen.
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iy L

P s
12 ::I K.omprimierung des Ausgabebersichs [242 =

== e

N
Py sy
|2 E: Komprimierung des Ausgabebersichs | 240 ::I

4 |m blauen Kanal fallt der Farbstich
des Bilds am deutlichsten auf.

Sie sehen im Diagramm, daf} rechts
und links Teile fehlen, die wir bei der
Bearbeitung der Gesamtkanale ab-
geschnitten haben.

5 Mmit den Eingabefeldern oder den

Dreiecken unter dem Diagramm koén-
nen Sie diesen Milstand beheben.

Sie sehen unsere neuen Werte links.
Damit haben wir die ,verloren gegan-
genen“ Werte wieder zurtickgeholt.

6 Auch im Rotkanal sind kleinere

Korrekturen notwendig — die neuen
Werte sehen Sie in der Abbildung.

7 Durch die Anderungen ist das Bild
neutraler geworden — der Farbstich
ist entfernt — Sie kdnnen es im
nachsten Bild sehen.
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Wieder zuriick — Werte spater andern

Die Anderungen sind gegliickt — was aber tun, wenn Sie es sich
nachtraglich anders lberlegen? Dann wird es schwierig. Damit
Sie einmal eingestellte Werte jederzeit wieder andern kénnen,
bietet Corel PHOTO-PAINT™ eine besondere Funktion an: Die

Linsen.
1 Um eine neue Linse zu erstellen,
missen Sie die Funktion Objekt/Er-
stellen/Neue Linse aufrufen.
Hetisilines Ed 2 In dem Dialogfeld kénnen Sie
Linsentyp: auswahlen, was flr eine Linse Sie
Heligkeit-K ontrast- ntensitat - verwenden wollen — hier ist auch der
Farbton./5 attigunagHelligk eit .
Torkurve zuvor verwendete Ebenenausgleich
Beispiel/Ziel-Ausgleich Vorhanden

Grenzwert

Ebetenauzglsich
Abstufen

Werte von Linsen andern

Wenn Sie in einer eingestellten Linse die Werte d&ndern wollen,
bendétigen Sie die Funktion Objekt/Linse bearbeiten. Danach wird
dasselbe Dialogfeld aufgerufen — hier konnen Sie nun die Einstel-
lungen dndern.

Achten Sie aber darauf, daB beim Aufruf im Objekte-Andock-
Fenster das Objekt ausgewdhlt ist — sonst ist die Funktion ndm-
lich nicht verfiigbar.

Die Bildscharfe anpassen

Im Linsen-Dialogfeld finden Sie auch den Eintrag Schérfe — im fol-
genden Dialogfeld kénnen Sie den Grad der Schéarfung einstellen.
Unsere Werte sehen Sie in der Abbildung.

Schirfe 7]
Bandwert [%]: J |2D
Grenzwert: )' 100

0K | Abbrechen | Hife

- Zuriicksetzen Linsen L
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Im Objekte-Andock-Fenster sehen Sie nun
[ Transparenz speren | drei Eintrage: Den Hintergrund und die beiden
w [ verwendeten Linsen.

»  [_]Ebenenausgleich Linse 7 Durch diese Arbeitsweise konnen Sie lhre Mei-
» [l Hirtergrund nung bedenkenlos andern — eine sehr prakti-
sche Funktion!

Markierte Objekte erkennen

Markierte Objekte erkennen Sie im Objekte-Andock-Fenster libri-
gens an der roten Umrandung. Beim vorherigen Bild ist also der
erste Eintrag das aktuell ausgewahlte Objekt.

Damit ist unser Endergebnis erreicht. Es hat sich doch eine ganze
Menge getan, oder? Vergleichen Sie dieses Ergebnis doch einmal mit
dem Ausgangsbild.

Das Endergebnis

Warum die automatische Einstellung nichts mit Zauberei zu tun hat,
fragen Sie sich vielleicht noch?

Nun, weil dabei nichts anderes passiert, als das was wir soeben mit
den manuellen Schritten gezeigt haben: Corel PHOTO-PAINT™ un-
tersucht jeden einzelnen Farbkanal, und schneidet leere Bereiche ab.
So werden einerseits etwaige Farbstiche entfernt und andererseits
der Kontrast angepal3t.
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Wenn nichts mehr hilft:
Bilder retuschieren

Uber das Optimieren von gescannten Vorlagen haben Sie nun aus-
reichend erfahren. Wenn diese Schritte aber dennoch nicht reichen,
um ein gutes Bild zu erzielen missen Sie sich etwas anderes einfal-
len lassen.

Genau an diesem Punkt setzt die Bildretusche ein, die wir uns in die-
sem Kapitel naher ansehen wollen.

Mit Hilfe der Bildretusche kdnnen Sie einerseits kleinere Schonheits-
fehler im Bild beheben — andererseits sind aber auch groRe Bildma-
nipulationen mdéglich. So kénnen Sie sich zum Beispiel nach Mallorca
verfrachten, obwohl Sie niemals dort gewesen sind.

Die Ausgangssituation

| Fur diesen Workshop haben wir uns das ne-
benstehende Bild ausgesucht.

Hier gibt es mehrere Dinge, die korrekturbe-
durftig sind.

Beim Fotografieren hat der Fotograf nicht kri-
tisch in den Sucher geguckt — der Balkon auf
der rechten Seite ist doch sehr stérend.

Beim Scannen sind einige Fussel und Staub-
korner sichtbar geworden, die zum Beispiel
| beim rechten, rotlichen Haus storen.

~ Als letzte Aufgabenstellung wollen wir versu-
chen, ob der recht fade Himmel etwas inte-
ressanter gestaltet werden kann.

Die weilke Himmelsflache sieht doch recht
langweilig aus.
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Die Wahl der Software

Mit welchem Bildbearbeitungsprogramm Sie die Aufgabenstellung 16-
sen wollen, ist eigentlich recht egal — die bendtigten Werkzeuge wer-
den von allen gangigen Programmen bereitgestellt.

Wir werden Paint Shop Pro verwenden. Da Sie sich diese Software
aus dem Netz Uber http://www.jasc.de laden kdénnen, kdnnen Sie die
Arbeitsschritte auf jeden Fall nachvollziehen.

i Paint Shop Pro - tunm. bmp
Datei Bearbeiten Ansicht Bjld Farben Ebenen  Auswahl Masken SchnappschuB  Fenster  Hife

DEE&| > - ¢ BP0 2= wm K
’? B turm.bmp [1:1] (Hintergrund] H=lE3

Q ;

K|

1

<5

s}

o .
s =7
V4 e

j 4 Pinseleigenschaften |

% I Werkzeugeigenschaften

B =

7\’@ o

F Zoom

P 1 =

-

&

A

7 B
o]

Driicken Sie F1, um die Hilfefunktion zu akbivieren Bild: Keine 2

Paint Shop Pro ohne Internet

Sie haben keinen Internetanschluf? Kein Problem — sehen Sie
doch einmal auf den CDs nach, die verschiedenen Fachzeitschrif-
ten beiliegen. Dort ist diese Software auch oft enthalten.
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Wabhl der richtigen AnsichtsgroRe

Nun kann die Arbeit losgehen. Vorher sollten Sie aber darauf achten,
daf} Sie auch das ganze Bild sehen. Wenn das Bild auf die Arbeits-
flache paldt, zeigt Paint Shop Pro das Bild automatisch in der Origi-
nalgréRe an — wenn nicht, wird die DarstellungsgréRe so weit verklei-
nert, bis das Bild vollstandig zu sehen ist.

Nur ganze GroRen

In Paint Shop Pro kann die Darstellungsgréfe nicht frei einge-
stellt werden. Die Darstellung kann nur in festgelegten Stufen ein-
gestellt werden, die Sie unter anderem liber das Menii Ansicht
einstellen kénnen.

Um die DarstellungsgroRe auf das 1:1-Originalmald umzustellen,
mussen Sie folgendermalien vorgehen:

Karitrallen I 1 Am leichtesten verstellen Sie die An-
Finzelei haft . . ..

T sichtsgroRe (iber das Palettenfenster
Kontrollen, das Sie nebenstehend se-
hen.

Z . . .
m Im Listenfeld Zoom finden Sie alle ver-

fugbaren Ansichtsgrofien.

2 Sie sehen das Palettenfenster Kon-
trollen nicht auf der Arbeitsflache?

Leisten und Paletten ] 3 Dann miissen Sie die Menii-Funk-
g:{irmﬁ:lette tion Ansicht/Leisten und Paletten aufru-
Hist Fenst fen.
iyt Apbrechen |
StiI-F'aIett_e . . -
fasmbilente _ tite | Im nebenstehenden Dialogfeld kénnen
Sie auswahlen, welche der Paletten auf

der Arbeitsflache zu sehen sein sollen.




E turm_bmp [1:1] (Hintergrund]
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3 Das Palettenfenster Kontrollen rufen

Sie Uber die Bezeichnung Werkzeug-
leiste auf.

4 Sollte das Bild bei der 1:1-Ansicht
nicht vollstédndig in das Bildfenster hin-
einpassen, mussen Sie mit Hilfe der
Rollbalken durch das Bild schwenken.

Stellen ausbessern mit dem Kopierpinsel

Um den Balkon auf der rechten Seite zu entfernen, benétigen Sie den
sogenannten Kopierpinsel, den Sie in der Werkzeugleiste, die Sie
links auf der Arbeitsflache sehen, finden.

Z

F.ontrallen

‘Werkzeugeigenschaften I
Pinseleigenschaften

Faorm

. IHundung 'l Z

Starke

11 _J_I?

Deckfahigkeit Harte

— @ —

Dichte Schrittzshl

— o -

1 Wahlen Sie den Kopierpinsel in der
Werkzeugleiste aus.

2 zu jedem der Werkzeuge gibt es zu-
satzliche Einstelloptionen, die im Palet-
tenfenster Kontrollen untergebracht
sind.

Wechseln Sie dazu auf die Register-
karte Pinseleigenschaften.

Die von uns eingestellten Eigenschaf-
ten sehen Sie links abgebildet.
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Vor dem Verwenden des Werkzeugs sollen noch die Voreinstellun-

gen angepaldt werden.

P i

&z

Paint Shop Pro Einstellungen

Broweser I Andere Einstel
Riickgingia |  PluginFiter |
I auzzeiger/Grafiktablett

M auszeiger
[~ Prézisionszeiger flir das &rheiten mit der
¥ Urnii der 'werkzeugspitze anzeigen

1 Mit den voreingestellten Werten se-
hen Sie beim Malen nur ein Symbol des
Werkzeugs — wie links das vom Kopie-
renpinsel.

Mit dieser Einstellung fallt die Beurtei-
lung schwer wo Sie malen, da die
Grole des Pinsels nicht zu erkennen
ist.

2 Deshalb ist es besser, wenn zusatz-

lich die GroRRe des Pinsels zu sehen ist
— so wie links abgebildet.

3 Diese Einstellung kénnen Sie Uber

die Menifunktion Datei/Einstellun-
gen/Allgemeine Programmeinstellun-
gen verandern. Wechseln Sie in dem
Dialogfeld zur Registerkarte Mauszei-
ger/Grafiktablett.

Aktivieren Sie dort die Option Umri3 der
Werkzeugspitze anzeigen.
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4 |n der Rubrik Ansicht
Errowser | Andere Einstellungen | Lineale und Einheiten - iar i
M auszeiger/ Grafiktablett | Innpartfilter | Transparenz konnen Sle Ubrlgens an-
Filickgdngia I Plug-in Filter Ansicht | Dialogfenster und Paletten geben, Wle daS BlldfenS-
i ter bei Veranderungen der
¥ {Fenstergrole automatisch der Bildardbe anpassen, wenn das Bild vergroRert wird; An s IChth ro &e a nge pa Bt

W FenstergriPe automatisch der BidoroPe anpassan, wenn das Bild werkleinert wird,

werden soll.

Meve Bilder
¥ Vergriaherungsfaktor automatisch festiegen, wenn sin aroPes Bild geiffnet wird |

—Mach der Groenanderung
¥ Bei siner Anderung der Bildabmessungen die Fenstergrole dem Bild anpassen.

¥ Bei siner Bildvergienng den Zoomfaktor automatisch festlegen.

0Kk | oebvechen | i |

Den Kopierpinsel einsetzen

Was kdnnen Sie nun mit dem Kopierpinsel anstellen? Nun, Sie arbei-
ten damit ahnlich wie mit einem normalen Pinsel — allerdings gibt es
hier eine Besonderheit:

1 wenn Sie den Mauszeiger in das

Bild halten, sehen Sie das folgende
Symbol.

Halten Sie den Mauszeiger Uber eine
Stelle im Bild, an dem Sie Himmel se-
hen —in etwa dort, wo es das linke Bild
zeigt.

Klicken Sie nun einmal mit der Maus-

taste und halten Sie dabei die (Umschalt}-
Taste gedrickt.

2 Mit diesem Schritt bestimmen Sie
den sogenannten Ursprungspunkt.
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3 Wenn Sie nun tiber dem Balkon kli-
cken sehen Sie, daf® dort Weil3 als Mal-
farbe verwendet wird — auRerdem se-
hen Sie ein Kreuz neben dem Mauszei-
ger.

Paint Shop Pro malt ndmlich mit die-
sem Pinsel nicht mit einer Farbe, son-
dern mit einer anderen Bildpartie.

4 Das Kreuz kennzeichnet dabei die
Stelle des Bilds, die zum Malen ver-
wendet wird — dies ist der zuvor be-
stimmte Ursprungspunkt.

Ubermalen Sie nun Stiick fiir Stiick den
Balkon. Ob Sie dabei Striche ziehen
oder tupfen, ist egal.

Arbeitsschritt zuriicknehmen

Beim Malen kann es natirlich passieren, dal Sie sich vertun — was
dann?
I 1 So miissen Sie zum Beispiel immer

ein Auge auf das Kreuz werfen, um zu
sehen, womit Sie malen.

Wenn Sie das nicht beachten, kann es
passieren, dall Sie mit einer falschen
Bildpartie malen. Links sehen Sie, dal
dort versehentlich der Turm kopiert
wurde.

2 Wenn Sie das Versehen korrigieren
wollen, kénnen Sie die Funktion Bear-

beiten/Riickgéngig verwenden, die
auch Uber die Tastenkombination

(Strg)*+(Z) zu erreichen ist.
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3 Das Verfahren hat aber einen erheb-

lichen Nachteil: Sie entfernen damit
nicht nur den letzten Strich, sondern
auch die vorangegangenen — Sie mis-
sen also von vorn beginnen.

Riickgangig: Liste 4 Haben Sie im Menii Bearbeiten viel-
‘W ahlen Sie bitte die Betehle, die Sie widerufen mochten: Ie|Cht SChon dle Opt'on RUCkgangIg
il Zeit zeit A . . .
S S ———— Liste entdeckt? Damit rufen Sie folgen-

des Dialogfeld auf.

Hier werden alle vorgenommenen Akti-
onen aufgelistet.

Bickgingg | _Abbrechen (e Sie sehen dort, daB alle Striche in einer

einzigen Aktion zusammengefalit sind
— deshalb konnen Sie auch den letzten
Strich nicht zurticknehmen.

Paint Shop Pro Einstellungen 5 |n den A//geme[-
Browser I Andere Einstellungen I Lineale und Einheiten nen PrOgrammeII‘l-
M auszeiger/Grafiktablett I Impantfilter | Transparenz . .
Riickadngig | Flug-in Filter I Ainzicht I Dialogfenster und Paletten Ste/lungen flnden Sle
in der Rubrik Riick-
—Iv Funktion 'Fuckgangig’ akbiviersré ganglg el ne Optlona
¥ Speicherplatz auf Iﬂ MEte pro geifinetemn Bild beschrinken mit der Sie jeden ein-
I™ Burklionslste auf [3 =] Schite po geifnetem Bid beschinken. zelnen Pinselstrich
™ Daten komprimisren (Speicherverbrauch und Abesitsgeschwindigkeit sinken) a Uffu h ren kon nen:
¥ Speichemuffer mit jiedem Pinselstrich aktualisieren.
¥ Furktion "wiederherstellen aktivieren SpeICherPUﬁer mlt je-
dem Pinselstrich ak-
tualisieren.
[ ok | abbechen Hire |
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Riickgangig: Liste 6 Ist diese Option eingeschaltet, wer-
‘Wahlen Sie bitte die Befehle. die Sie widerufen mochten: den in der Ruckganglg_l_lste a”e einzel_
e nen Striche aufgelistet — Sie kdnnen sie
3 00:04 Kopierpinse| H (1
2 el nun nacheinander zuricknehmen.

a0:05 K.opierpinsel

Bilickgangig | Abbrechen | Hile |

Den Ursprungspunkt versetzen

Wie gehen Sie nun vor, wenn durch den Ursprungspunkt falsche Bild-
partien kopiert werden?

1 Der Ursprungspunkt ist nicht starr —

Sie kdnnen ihn jederzeit woanders pla-
Zieren.

Klicken Sie dazu einfach erneut bei ge-
drlickter (Umschalt}-Taste an eine andere
Stelle. So haben wir nun den Ur-
sprungspunkt oberhalb des Pinsels pla-
ziert, wie Sie im Bild sehen.

2 Ubermalen Sie auf die beschriebene

Art Stiick fur Stiick den gesamten Bal-
kon — das Ergebnis sehen Sie links.

So einfach kénnen Sie in Paint Shop
Pro Bildteile eliminieren, die Sie stéren!
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Nah ran — mit dem Lupen-Werkzeug

Als nachsten Arbeitsschritt sollen die Staubkdrner entfernt werden,
die sich beim Scannen ergeben haben. Dazu wird dasselbe Werk-
zeug verwendet.

Da die Staubkdrner in der 1:1-Darstellung kaum zu erkennen sind,
mul die AnsichtsgréRe verandert werden — dieses Mal wollen wir
aber ein anderes Verfahren verwenden.

Q 1 Inder Werkzeugleiste sehen Sie ein

Lupensymbol. Wahlen Sie dieses
Werkzeug aus.

2 Halten Sie die Lupe Uber die Stelle,

an der sich die Staubkorner befinden —
also unten rechts im Bild.

Zentrum der VergroRBerung

Dort, wo Sie mit dem Lupensymbol in das Bild klicken, befindet
sich nach dem VergréRBern die Bildmitte. Mit jedem Klick wird die
Ansicht um eine weitere Stufe vergroRert.

%

el [ 0N 3 Nach der VergroRerung der Ansicht

sind die Unregelmafigkeiten im Bild
besser zu erkennen.

VergréRern Sie mit diesem Verfahren
die Ansicht so weit, bis Sie alle Fehler
gut erkennen kénnen.
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Eine kleinere Pinselspitze wahlen

Wir bendétigen nun zwar dasselbe Werkzeug — aber mit veranderten
Einstellungen.

1 Wenn Sie namlich den Kopierpinsel

in das Bild halten, sehen Sie, dal} er fiir
die feinen Korrekturen viel zu grof} ist.

Mit diesem Pinsel wiirden Sie viel zu
viel Ubermalen.

2 Wechseln Sie deshalb in das Palet-
tenfenster Kontrollen zu den Pinselei-

genschaften.
Form . 3 Mit dem Feld Stérke kénnen Sie die
L] IHundung : - ﬂ Grole der Pinselspitze andern — wahl-
- Starke weise Uber den Schieberegler oder das
' [ — [1z Eingabefeld. Im Vorschaubild kénnen

Sie die GroRe des Pinsels mit den ge-
anderten Werten begutachten.

4 Plazieren Sie nun wieder einen
neuen Ursprungspunkt.

Achten Sie dabei immer darauf, daf
Sie eine Stelle markieren, an der kein
Fehler vorhanden ist.




5 Tupfen Sie mit lauter ein-
zelnen Mausklicks alle fehler-
haften Stellen an, um sie zu
Ubermalen.

Der fertig korrigierte Bildteil ist
nebenstehend abgebildet.

Bild zur Kontrolle abscrollen

Zur Kontrolle ist es empfehlenswert das gesamte Bild einmal in
der vergroBerten Ansicht anzusehen. Sicherlich werden lhnen da-
bei weitere Fehler auffallen, die korrigiert werden miissen. Viele
Fehler, die in der 1:1-DarstellungsgroBe nicht aufgefallen sind,
kdnnen Sie so entfernen.

Auch, wenn lhnen die Arbeit vielleicht lastig vorkommt — Sie soll-
ten diesen Kontrolldurchgang bei allen gescannten Bildern
durchfiihren. Dadurch sieht das Bild letztendlich sauberer aus.
Die Miihe lohnt sich in jedem Fall!

S I L L T 6 Nebenstehend sehen Sie das
fertig korrigierte Bild.

Der erste Teil der Aufgabe ist er-
ledigt — nun kdnnen wir uns dem
zweiten Teil widmen.
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Bildbereiche auswahlen

Im zweiten Teil des Workshops soll der Himmel ausgetauscht wer-
den. Bevor das mdglich ist, missen wir erst einmal den Himmel be-
stimmen, damit Paint Shop Pro weiR, an welchen Stellen Anderungen
durchgefiihrt werden sollen — Bereiche auswahlen wird das genannt.

e

Kaontrollen
Pinzeleigenschaften |
‘werkzeugeigenzchaften

Augwahlmodus Taleranz
|RreBwete x| 10 =
Randscharfe
ID 33

™ AuswahlAerbinden

i1 turm1.bmp* [1:1] (Hintergrund)

1 Fir diese Aufgabenstellung benéti-
gen Sie das Zauberstab-Werkzeug.

2 Bevor Sie den Zauberstab verwen-

den, sollten Sie einen Blick in die Pa-
lette Kontrollen werfen.

Wichtig ist dort der Toleranz-Wert. Er
legt fest, wie ahnlich die Farbwerte sein
mussen, bevor sie in die Auswahl auf-
genommen werden — je hdher der Wert,
um so weniger ahnlich missen die Far-
ben sein.

2 Halten Sie nun den Mauszeiger Gber
den Himmel.

Klicken Sie einmal mit der Maus.

3 Danach sehen Sie eine gestrichelte

Linie, die den ausgewahlten Bereich
kennzeichnet.

Keine Linie zu sehen!

Falls Sie keine Linie sehen, liberpriifen
Sie im Auswahl-Menii, ob die Option
Laufrahmen sichtbar eingeschaltet ist.
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4 Was ist beim letzten Mausklick pas-
siert?

Paint Shop Pro hat den Pixel unter-
sucht, auf den Sie geklickt haben und
hat alle umliegenden Pixel in den Aus-
wahlbereich aufgenommen, die eine
ahnliche Farbe aufweisen. Die Steue-
rung der Ahnlichkeit erfolgte tiber die
Angabe des Toleranzwerts.

B vielleicht haben Sie es schon be-

merkt: Es wurden nicht alle Bereiche
des Himmels erfalit.

Im Baum links sind viele Locher, die
nicht erfal’t wurden, weil sie nicht an
den erfalBten Bereich angrenzen.

6 Um diese Bereiche ebenfalls aufzu-

nehmen, bendtigen Sie die Funktion
Auswahl/Modifizieren/Ahnliche Berei-
che.

Mo =) Werkleinern...

Laufrahmen unzsichtbar Umzch+Strg+id Wergrolern...

Bandzcharfe... Strg+H
Auzdehhen
Ahrliche Berei

Umwandeln in ein nahtloses Muster
Umwandeln in eine Ebene Umsch+Stg+P

Datei offnen... Transparente Farbe...” Strg+T
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R e T s ; ‘ 7 Paint Shop Pro untersucht nun das

gesamte Bild und nimmt alle Farbtone
in die Auswahl auf, die im Toleranzbe-
reich liegen.

Sie sehen links, dal} dabei ein neues
Problem auftaucht — im Turm sind nam-
lich auch Farbtone, die innerhalb des
Toleranzbereichs liegen.

Also sind noch einige Nacharbeiten not-
wendig.

Mehr oder weniger? Auswahlbereiche andern

Auswahlbereiche sind nicht fur die Ewigkeit — sie kdnnen beliebig er-
weitert oder reduziert werden. Dazu kénnen Sie ein beliebiges Aus-
wahlwerkzeug verwenden.

In der Werkzeugleiste finden Sie namlich noch weitere Werkzeuge zum
Erstellen von Auswahlbereichen. Mit dem rechteckigen Symbol kénnen Sie
zum Beispiel rechteckige Bereiche erfassen. Mit dem Lasso-Werkzeug
kénnen beliebig geformte Bereiche aufgenommen werden — und genau
dieses Werkzeug bendtigen wir jetzt.

1 Auch fir dieses Werkzeug gibt es

Pinzeleigenschaften |

T —————— zusatzliche Optionen in der Palette

Kontrollen.
Auswahltyp

UL Stellen Sie hier in dem Listenfeld Aus-
Randscharfe i i _ - i
g wabhltyp die Option Punkt-zu-Punkt ein.

™ Antialiazing

™ AuswahlAerbindsn
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2 Um Bereiche aus

der aktuellen Auswahl
zu entfernen, missen

Sie die (Strg}-Taste dri-
cken.

Ein kleines Minus-
Symbol neben dem
Mauszeiger zeigt die-
sen Subtraktions-Mo-
dus an.

Klicken Sie nun in das
Bild. Setzen Sie dann
mit einzelnen Maus-
klicks nacheinander
Punkte, bis der Be-
reich eingeschlossen
ist, der die UberflUssi-
gen Auswahlbereiche
umschliel3t — Sie se-
hen das im rechten
Bild. Auf absolute Pra-
zision kommt es dabei
nicht an.

Auswahlbereich schlieen

Wenn Sie alle Punkte plaziert haben, miissen Sie doppelt klicken,
um die Form zu schlieBen. Paint Shop Pro verbindet dann den zu-
letzt plazierten Punkt mit dem Anfangspunkt.

Im Bereich des Himmels sind dagegen noch einige Lécher, die mit in
die Auswahl aufgenommen werden mussen.
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: 1 Um Bereiche in eine Auswahl aufzu-
& " nehmen, missen Sie beim Anklicken

die (Umschalt}-Taste drticken.

Ein kleines Plus-Symbol neben dem
Mauszeiger zeigt diesen Modus an.

2 UmschlieRen Sie mit der Form wie-
der grob den Bereich, der Lécher zeigt.

Auch hier brauchen Sie es nicht sehr
genau zu nehmen — Sie sehen eine
mogliche Form nebenstehend abgebil-
det.

1 turm1_bmp~ [1:1] (Hintergrund)

3 Nachdem der Auswahlbereich fertig

korrigiert ist, muf er noch umgedreht
werden — wir bendtigen namlich nicht
den Himmel, sondern den Rest des
Bilds.

Zum Umkehren von Auswahlbereichen
dient die Funktion Auswahl/Umkehren,
die Sie auch Uber die Tastenkombina-

tion (Umschalt}+(Strg]+(1) aufrufen kénnen.

Den fertigen Auswahlbereich sehen Sie
links abgebildet.
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Auswahlbereiche speichern

Auswahlbereiche bleiben nur so lange erhalten, bis Sie eine neue
Auswahl festlegen. Damit Sie keine doppelte Arbeit haben, sollten Sie
fertige Auswahlbereiche immer speichern.

Speichern als Alpha-Kanal 1 Rufen Sle daZU d |e Funktlon
Yerflighare Dateier: Auswahl/Als Alpha-Kanal speichern
Iturm‘l.psp j Yorzchau

auf.

Werfugbare Alpha-Kanale:

Nach dem Betatigen der Ok-Schalt-
flache ...

0K | ébbechen | Loochen | Hile

Neuer Kanal 2 .. kénnen Sie in einem geson-
Geben Sie bitte einen neuen Kanalhamen ein: derten D|alogfe|d einen Namen fur
[P Abbrechen den Alpha-Kanal angeben.

Dateiformat beachten

Wenn Sie Auswahlbereiche speichern, miissen Sie beachten, daR
diese nicht in jedem Dateiformat gesichert werden konnen. Das
BMP-Format unterstiitzt beispielsweise keine Alphakanale — TIF
dagegen schon.

Wenn Sie sicher sein wollen, daB alle Paint Shop Pro-Optionen
gesichert werden, die Sie verwendet haben, sollten Sie das Paint
Shop Pro-eigene Format PSP verwenden.

Mit Ebenen arbeiten

Nachdem die Gebaude per Auswahlbereich erfalt wurden, sollen sie
nun vom restlichen Bild getrennt werde — wir wollen den alten Himmel
sozusagen léschen.

Dazu wird die Ebenentechnik verwendet. Sie konnen sich das Arbei-
ten mit Ebenen so vorstellen, als wenn Sie mehrere Folien Uberei-
nander legen.
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Auf einer Folie befindet sich zum Beispiel der Himmel, auf einer dar-
Uberliegenden Folie die Gebaude. So kdonnen Sie einfach die Folie
mit dem Himmel gegen eine andere Folie austauschen, um einen
neuen Himmel zu erhalten.

Genau das wollen wir jetzt tun.

R~ 1 Rufen Sie die Funktion
_ Al d10fomal  ~I[6 % Auswahl/Umwandeln in eine
o, | lﬁlil—xl — X Bl Ebene auf. Im Palettenfens-

g a| 7 ter Ebenen sehen Sie dann
einen neuen Eintrag.

2 Klicken Sie auf das Sym-
Umgewande. .. Iﬁﬁl_l — | 100 INormaI jlsl% bOl, daS Sle reChtS neben
tinmund. | 0] @) | ——1 100 oma =] = dem Hintergrund-Eintrag se-

alg| . hen.
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alulmlbmp’ [1:1] [Umgewandelte Auswahl) [_ O] ] 3 Dam't blenden S|e den
i Hintergrund aus.

Im Bild sehen Sie nun anstatt
des Himmels ein Karomuster
— dieses verwendet Paint
Shop Pro, um transparente
Bildteile zu kennzeichnen.

Sie sehen: Mit diesem Ar-
beitsschritt ist das nachste
Zwischenziel erreicht: Der
alte Himmel ist nicht mehr zu
sehen.

Er ist aber noch im Bild vor-
handen: Ein erneuter Klick
auf das Symbol neben dem
Hintergrundebenen-Eintrag
wirde diese Ebene wieder
einblenden.

Im letzten Arbeitsschritt soll
nun ein neuer Himmel einge-
fugt werden.

Bilder per Drag & Drop importieren

Sehen wir uns nun an, wie Sie einen neuen Himmel in das Bild hin-
einsetzen konnen.
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[1:1] (Umgewandelte Auswahl}

p= [1:2] [Hinlelglund

Hintergrund... 1

..Umgewan_'de;.

| Hintergrund... | |

1 Als Motiv haben wir
uns das nebenstehende
Bild eines Himmels aus-
gesucht.

Bei der Auswahl des Fo-
tos haben wir darauf ge-
achtet, daf die Farbstim-
mung ungefahr zum vor-
herigen Bild paft.

2 Offnen Sie das Him-

mel-Bild, und stellen Sie
die beiden Bilder auf der
Arbeitsflache nebeneinan-
der.

3 Achten Sie darauf, da}

das Bild des Himmels ak-
tiviert ist.

4 Wechseln Sie in das

Palettenfenster Ebenen
und klicken Sie auf die
Hintergrundebene.

5 Halten Sie die Maus-

taste gedriickt und ziehen
Sie die Ebene in das an-
dere Bild.

6 Lassen Sie die Maus-
taste wieder los.

7 Sie sehen im Paletten-

fenster Ebenen, dalk Paint
Shop Pro nun automa-
tisch eine neue Ebene
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erstellt hat.

8 DaR der Eintrag Uber

allen anderen steht, be-
deutet, dal® der Himmel
alle anderen Ebenen
Uberdeckt.

Das soll natlrlich nicht
sein — schlieBlich gehort
der Himmel hinter die Ge-
baude.

Ebenenhierarchien per Drag & Drop andern

Auch das Andern der Ebenenanordnung kénnen Sie einfach mit der
Maus erledigen:

1 Kiicken Sie im Palettenfenster Ebe-
nen auf den Eintrag der neu eingefiig-
ten Ebene und halten Sie die Maus-
taste gedrickt.

2 Ziehen Sie den Mauszeiger nach
unten — wie es das Bild zeigt.

3 Wenn Sie die Maustaste wieder los-

lassen, wird die Ebene unterhalb der
Gebaudeebene eingefligt.

Hintergrund...

Hintergrund...

55%
o &l oalsl

Im Bild kdnnen Sie kontrollieren, dal
die Anordnung nun stimmt — der Him-
mel ist jetzt hinter den Gebauden.
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Ebenen an die richtige Position verschieben

Nach dem Einfiigen wurde die Himmelsebene willkirlich im Bild plaziert —
nun soll der Himmel genau im Bild ausgerichtet werden, so dal er harmo-
nisch in das Bild paf3t.

Dazu bendtigen Sie das Verschieben-Werkzeug, das Sie ebenfalls in
der Werkzeugleiste finden.

W 1 wenn Sie im Bild Klicken und die
Maustaste gedruckt halten, kénnen Sie
durch Ziehen mit der Maus die aktuell
markierte Ebene verschieben.

Wenn Sie die geeignete neue Position
gefunden haben, lassen Sie die Maus-
taste einfach wieder los.

2 DaR die helle Stelle des Himmels
zuvor auf der rechten Seite plaziert war,
hat uns nicht gefallen — das wirkte un-
natdrlich.

Deshalb soll die Ebene gespiegelt wer-
den.

Verwenden Sie dazu die Funktion
Bild/Spiegeln oder die Tastenkombina-

tion (Strg)+(M).

Danach wird der Himmel so verscho-
ben, bis er die nebenstehende Position
erreicht hat.

Sieht doch besser aus, als der alte
Himmel, oder?
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Rander aufweichen

Damit die Bildmontage weniger auffallt, sollen abschlieRend die Ran-
der der Ebenen verwischt werden — harte Kanten verraten namlich
die Retusche.

1 Markieren Sie im Palettenfenster

: : Ebenen die obere Ebene. Aktive Ebe-
Hintergrund... IE nen werden als eingedriickte Schaltfla-

Hintergrund... EI chen gekennzeichnet.
2 Rufen Sie die Funktion Ebenen/An-
b g/glchen/Ragduberggng auf. In einem
sibechen | Dialogfeld kénnen Sie angeben, wie

_ stark der Rand weichgezeichnet wer-
M den soll — ein Pixel ist in unserem Fall

ausreichend.

3 Das war's!

Alle Aufgabenstellungen dieses
Workshops sind erfiillt. Das Er-
gebnis kann sich sehen lassen.
Gegenulber dem Ausgangsbild hat
sich einiges getan.

Und das mit einem Bildbearbei-
tungsprogramm, daf nur etwas
mehr als 100 DM in der registrier-
ten Version kostet! Sieht man
dem Bild gar nicht an, nicht wahr?

g

7

Nur mit Paint Shop Pro?

Die vorgestellten Arbeitsschritte las-
sen sich uibrigens genauso oder
sehr ahnlich mit fast allen géangigen
Bildbearbeitungsprogrammen nach-
vollziehen.
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Schicke Anwendungsbeispiele

Der Scan ist fertig, optimiert und retuschiert?

Dann kénnen wir uns in diesem Kapitel ansehen, was Sie mit lhren
Scans so alles anfangen kdénnen. Ob Einladungskarte, Kalender oder
andere Druckerzeugnisse — alles kein Problem.

Viele Programme bieten eine groRe Sammlung interessanter Vorla-
gen an, in die Sie einfach |hre Scans einsetzen kénnen. Der Markt
solcher Programme wird immer grof3er: Ob Picture It!, Adobe Pho-
toDeluxe, Kais’s Soap oder auch Vektorgrafikprogramme wie
Windows Draw oder CorelDRAW, alle wollen es dem Anwender be-
sonders leicht machen.

Ob das gelingt wollen wir in diesem Kapitel ausprobieren.

Ein Kalender in LivePix

Fir unseren ersten Workshop haben wir uns das Programm LivePix
ausgesucht. Wir wollen ein einfaches Kalenderblatt erstellen, in das
eines unserer gescannten Fotos integriert werden soll.

Das gescannte Bild wurde na-
turlich bereits fertig optimiert.

Die dazu notwendigen Arbeits-
schritte kennen Sie ja schon
aus den vorangegangenen Ka-
piteln.

Unser Bild sehen Sie nebenste-
hend.
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Vorlagen in LivePix 6ffnen

Der Umgang mit LivePix ist auf Einsteiger abgestimmt — immer wie-
der tauchen Dialogfelder auf, in denen Hilfestellungen angeboten
werden, wie Sie eine Aufgabe bewaltigen kénnen.

["] Direkter Einstieg

—wilkommen bei Live P

ﬁ Eine Optian auswahlen:
@l Mit einer fertigen Yorlage oder mit einem gespeicherten Projekt beginnen

Ein neues Prajekt mit einer leeren Leinwand beginnen

n

¥ #lle Informationskarten anzeigen:

Der Galerie Fotos hinzufligen

Ed

Abbrechen

U] WuBten Sie bereits...? [ x|

Fertige Vorlage bzw. ein gespeichertes Projekt offnen:

@

Klicken Sie in der Galerie einmal auf das Miniaturbild des
Projekts, um es auszuwahlen.

Merwenden Sie ggf. die vertikale Bildlaufleiste, um weitere
Miniaturbilder zu sehen.)

Klicken Sie auf "Offnen”, um das ausgewahlte Projekt in einem
newen Projektfenster zu &ffnen.

I Diese Karte nicht mehr anzeigen Ok |

1 Gleich nach dem

Start des Programms
werden Sie gefragt,
wie Sie lhre Arbeit be-
ginnen wollen.

Wahlen Sie hier die

Option Mit einer ferti-
gen Vorlage oder mit
einem gespeicherten
Projekt beginnen aus.

Wir wollen namlich auf
eine Vorlage aus der
mitgelieferten Clipart
zurlckgreifen.

2 Danach erhalten
Sie in einem Dialogfeld
exakte Hinweise Uber
die weitere Vorge-
hensweise.

So erfahren Sie die
einzelnen Arbeits-
schritte, mit denen Sie
ein Foto austauschen
koénnen.

3 Nach dem Bestti-

gen wird die soge-
nannte Galerie
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geoffnet.

4 |n der Galerie verwaltet LivePix ei-

nerseits die mitgelieferten Fotos und an-
dererseits fertige Projekte.

5 Die Vorlagen sind in einzelne Kate-

gorien aufgeteilt. Wir haben uns aus der
Kategorie Kalender eine Vorlage ausge-
sucht.

6 Umein Vorlage zu 6ffnen, missen

Sie doppelt auf das Vorschaubild kli-
cken.

{:I LivePix 1.1 [_ O] x]

Datei Beabeiten Galerie Fenster Hife

CHEN © KNENENENENEN
Feierlichlceit Rahmen 1 Ericfpapier Schilder Wweb-Seiten Geschopfe Phartasie Zubehir
4] »
o 1 =

wim e 2 . m

11t [G] | troa0z @] | timaoz (5] | 111oene (3] | tioas 5] || 11oa0s (5]

== N F N N "
! ] g
[ -

im07 G| o G | timaos 5] ] emo G| e 5] | miwiz [5]

111041 31

7 Nach dem Offnen der Vorlage wird
die Galerie neben dem Arbeitsbereich
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angeordnet.

] LivePix 1.1 M= B

Datei Bearbeiten Objekt Foto Galeie Fenster Hilfe

T]1110406 [_ O[]

Frojekte

Leinwand

1100402

Klicken Sie auf ein Objekt, um e auszuwahlen Grife: 17.9 « 26,9, skalieren um 54%
Das gedffnete Dokument

Eigene Fotos in die Galerie aufnehmen

Um eigene Fotos in das Kalenderblatt aufnehmen zu kénnen, mus-
sen Sie erst einmal das betreffende Bild in die Galerie einflgen:
1 Kiicken Sie auf die Schaltflache

Fotos der Galerie hinzufiigen am
Fuld des Galerie-Fensters.
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B 2 Wahlen Sie im Di-

Suchenin | 3 Arbet =] =3 A
- r—— alogf_eld Offnep das
gewulinschte Bild aus

strommas.bmp

turm binp
[ i1 bmp
verlaul BMP Tt
mischau
Bezeichnung:  blume
Typ: BMP
GridBe: 781 KB
Dateinsme: [bhme.bmp fiffnen | Aifirenialk
Datsityp | Gemeirrsame Dateien = At =

3 ... das dann in einer ei-

genen Kategorie in die
Galerie eingefugt wird.

Bilder im Dokument austauschen

T]1110406 CeE| Jedes LivePix-Projekt
El B < : besteht aus verschiede-
nen Objekten.

Um diese bearbeiten zu
kdbnnen, missen Sie
dem Programm erst ein-
mal mitteilen, welches
Objekt Sie andern wol-
len.

Das geht ganz einfach.
Klicken Sie das betref-
fende Objekt einfach an
— wie zum Beispiel das
Foto in unserem Bild. Es
ist dann von einem Mar-
kierungsrahmen einge-
grenzt.

INICKEN 518 AUT 8N UDJEKT, UM &3 SUSZUMaNIEN Gridle: 17.9 % 26.9, skalieren um 54%
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1 Wenn das Bild ausgewahlt ist, kli-

: ’ cken Sie im Galerie-Fenster auf die Er-
Einfn’.’lg. " setzen-Schaltflache.

I;-'!rni;_'l;i.l'e ]

2 Danach wird das alte Foto gegen
das neue ausgetauscht.

3 Dadie Abmessungen des alten

Bilds nicht mit dem neuen lbereinstim-
men, mul} es nun angepaldt werden.

§T 11110406 =[0I

| Grobe 1794 259, skalieren um 54%
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3 Um das Bild zu verschieben, klicken

Sie darauf und halten Sie die Maus-
taste gedriickt — dann kénnen Sie das
Bild ziehen. Schieben Sie es an die
neue Position.

4 Soll die GréRe verandert werden,

missen Sie einen der Eckpunkte ankli-
cken und verziehen.

Eine gestrichelte Linie zeigt die neue
GroRe an.

B Wenn sie das Bild neu

justiert und skaliert haben,
brauchen Sie nur noch die
Zuschneiden-Schaltflache
zu driicken — dann wird das
Bild neu angepal’t.
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6 Die weich auslaufenden

Rander wurden dabei vom
vorherigen Bild ibernom-
men.

Soll die Breite des weichen
Rands verandert werden, ...

Opazitdt 100 |% Kante: {20 |2 7 ... erhohen Sie in
' iH e . der Symbolleiste am
Kopf des Arbeitsbe-

reichs den Wert Kante.

Je hoher der Wert ist,
um so weicher lauft
der Rand aus.

e gl 2 8 AbschlieRend skalieren

Bl arens omed s nq:l;zl wir noch den Textblock auf
LI 8 I7T I W W W D die selbe Art und Weise.
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Das Ergebnis speichern

E:|Als Optionen speichen [ %]
Auflisung

¢ Bildschirmauflisung
" Schnellausdruck
 Qualititsausdruck

& Benutzerdefiniert dpi

GriiBe: 5.4 MB

Cancel | 0K |

Nachdem das Kalenderblatt fertiggestellt ist,
muf die Datei nur noch gesichert werden.

Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Spei-
chern unter auf.

Dort konnen Sie die Datei zum Beispiel im
LivePix-eigenen Format LPI sichern — damit
bleibt die Arbeit editierbar.

177 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Alternativ dazu laldt sich die Ar-
beit auch in eins der gangigen
Pixelbildformate - wie etwa
BMP — exportieren.

LivePix wandelt dann die ge-
samte Seite in ein Pixelbild um
— die gewlinschte Auflésung
kénnen Sie im Dialogfeld ange-
ben.

GroRe Dateien

Vorsicht! Bei hohen Werten fiir
die Auflésung kénnen schnell
Dateien von an die 30 MByte
entstehen. Wie Sie die geeignete
Auflésung ermitteln, wissen Sie
ja schon aus dem Kapitel 3.

Unser fertiges Kalenderblatt
zeigt die nebenstehende Abbil-
dung.
MAI
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
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Hiibsche Umrandungen mit Soap

Als nachstes wollen wir ein gescanntes Bild mit einem hiibschen Rah-
men versehen — das Ergebnis kdnnen Sie dann zum Beispiel als Pos-
ter verwenden.

Dazu wollen wir Kai’'s Soap verwenden — ein Programm, das durch
seine ungewodhnliche Bedienung auffallt. Das merken Sie gleich,
wenn Sie Soap starten:

SOAP_PLAN i I |\l etalools

Licht&Kontrast

Die Bearbeitungsrdume von Soap

Bearbeitung in vielen Raumen

Die Bearbeitung von Bildern wird in Soap in verschiedene Raume
aufgeteilt. In einem Raum konnen Sie zum Beispiel die Farben
des Bilds anpassen, in einem anderen laBt es sich retuschieren.

Die Bearbeitung beginnt im Eingangs-Raum. Dort kénnen Sie Ihre
Bilder entweder in Alben ablegen, oder einfach auf der Arbeitsflache
plazieren. Um ein neues Bild aufzunehmen, klicken Sie auf das Datei-
Symbol.
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SOAP EINGANG

N &
Datei  Ordner
- = o
v Py
Bildquelle TWAIN
wihlen aufrufen

Bitte doppelt anklicken!

Albensammiung!

Das neu aufgenommene Bild wird zunachst im Vorbereitungs-Raum
geoffnet. Hier kdnnen Sie gegebenenfalls die unwichtigen Teile des
Bilds abschneiden. Ziehen Sie dazu an den Stegen, die Sie an den
Bildrandern sehen. AuRerdem kdnnen Sie hier die Bildqualitat Gber
die Optimieren-Schaltflache automatisch verbessern.
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Bei unserem Beispielbild sind keine An-
passungen notwendig.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das
Map-Symbol im Kopfbereich der Arbeits-
fliche — dann erscheint eine Schalter-
reihe.

Klicken Sie dort auf das vorletzte Symbol — damit wechseln Sie in den
sogenannten Montage-Raum.

SOAP Moniage: Rahmen & Text [Metalools

BildgroRen verandern

Das Bild wird auf einem Arbeitstisch plaziert — es flllt die Arbeitsfla-
che allerdings nicht ganz aus.

‘j’ 1 Deshalb soll das Bild erst einmal
vergroRert werden.

2 Klicken Sie es dazu an. Ein

schwach leuchtender Rahmen zeigt
das aktivierte Bild an.
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Starre GroRe

Die GroRe des Arbeitstischs ist leider starr — Sie konnen ihn we-
der vergroBern noch verkleinern.

3 Links neben dem Arbeitstisch se-

hen Sie einen Schieberegler, Uber
den Sie die Grofle des aktuell mar-
kierten Objekts verandern kénnen.

Schieben Sie den Regler nach oben,
um das Objekt zu vergréRern oder
nach unten, um es zu verkleinern.

4 VergroRern Sie das Bild soweit,

dal es die Arbeitsflache nahezu aus-
fllt.

Eine andere Farbe fiir den Untergrund

Der Untergrund ist standardmaRig Schwarz eingestellt — er kann aber
auch umgefarbt werden.
ey e 1 Rechts am Farbe-Schalter ist eine

Schublade. Klicken Sie auf die
Kante, ...

2 ... um sie zu dffnen.

In der Schublade finden Sie Regler,
mit denen Sie den Farbton der Hin-
tergrundflache verandern kénnen.

Uber den obersten Regler verandern
Sie den Farbton, mit dem mittleren
die Sattigung der Farbe — der untere
ist fir die Helligkeit zustandig.
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3 Nach dem Umférben kénnte das
Bild so wie nebenstehend aussehen.

An dem ,strahlenden” Bild erkennen
Sie, dal} das Bild-Objekt noch mar-
kiert ist.

Auflockern des Rands

Nun soll abschlielend der Rand des Bilds aufgelockert werden. Dazu
stellt Soap viele Muster bereit.

1 Links sehen Sie drei ver-

schiedene Alben, von denen im
& zugeklappten Zustand nur eine
Rénder Leiste zu sehen ist.

Hintergriinde

Objekte Klicken Sie doppelt auf das Ran-
der-Album.




2 Suchen Sie sich einen der

N L vielen Rander aus.

)
Rénder
7

3 Kilicken Sie das betreffende

Muster an und ziehen Sie es bei
gedruckter Maustaste in das
Bild.

Wenn Sie die Maustaste loslas-
sen, wird der Rand Ubertragen.

4 Danmit ist das Ender-

gebnis erreicht, dal’ Sie
Uber die Speichern-
Schaltflache als Pixel-
bild in einem der be-
kannten Formate spei-
chern kénnen.
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Rahmen austauschen

Falls Sie noch einen der anderen Rahmen ausprobieren wollen,
kénnen Sie den bestehenden Rahmen einfach durch Betétigen

der (Ent)-Taste 16schen und einen anderen auf die beschriebene
Art einfugen.

Eine Einladung in PhotoDraw 2000

Als letztes Beispiel wollen wir eine Einladungskarte zu einer fiktiven
Veranstaltung erstellen.

Fir diese Aufgabenstellung haben wir uns ein brandneues Programm
ausgesucht, das erst Ende des Jahres auf den Markt kommen wird:
Microsoft PhotoDraw 2000. Fir unser Beispiel greifen wir auf eine
Betafassung zuriick — die endgultige Version liegt ndmlich noch nicht
vor. So kann es passieren, daf} bei Ihnen einige Bildschirmabbildun-
gen etwas anders aussehen.

Dieses Programm arbeitet auf eine ganz neue — zunachst unge-
wohnte — Art. Es vereint ndmlich Vektorgrafik mit einem Pixelbearbei-
tungsprogramm. Dazu kommen viele Effekte in zwei- und dreidimen-
sionaler Form und Malfunktionen — ein Rundumschlag also.

Dank der vielen Vorlagen ist es in diesem Programm ein leichtes,
Einladungskarten zu erstellen.

Mit Vorlagen arbeiten

Sehen wir uns die notwendigen Arbeitsschritte an, um mit den Vorla-
gen, die im Paket enthalten sind, zu arbeiten:

1 Starten Sie PhotoDraw 2000.

—Create a new picture using

2 Sie werden von einem Assistenten

SR begrikt. Wahlen Sie die Option Design
: Template aus, um auf die Vorlagen-

sammlung zugreifen zu kénnen.

|

{~ Download From digibal camera

lwlglal

= Scan picture




Click a category and style for your
project.

) ‘Web Graphics
Banners Circular

Buttons

Click a category and style for your
project.

Announce...  Direct Mail

Irwitations  Postoards

2

Yo et

Tent Cards

Step 1 of 4

Mext b |

;I Cancel

RISTeTE T
Esir fairber o

ot L pmam
[y, ‘

Auturmn Direct Mail
Card

(L TET
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3 Auf der rechten Seite des Arbeitsbe-

reichs erwartet Sie der ndchste Assis-
tent.

Wahlen Sie in dem Listenfeld den Vor-
lagentyp aus ...

4 .. danach werden die zum Thema
verfugbaren Vorlagen angezeigt.

In unserer Vorabfassung war die Vorla-
gensammlung noch recht leer — das
Feld wird bei Ihnen schon deutlich ge-
fullter sein.

5 Wir haben uns eine Karte zum
Thema Herbst ausgesucht.

6 Kiicken Sie im Auflistungsfeld dop-

pelt auf das entsprechende Vorschau-
bild, um das Dokument zu erstellen.

AnschlieRend sehen Sie es auf der Ar-
beitsflache — wie in der folgenden Abbil-
dung. Praktisch ist die Verwandtschaft
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zu den anderen Programmen des
Office-Pakets — so fallt die Einarbeitung

leicht.
% Microsoft PhotoDraw - [Picturel] [_ O] =]
E\Ie Edit VYiew Insert Format Tools Arrange Window Help —I—I' =] 5'|
A X @ 4 2 ¢ 0 u 8§
Text Cuk Crop  Templates Draw Paint Fill COutline Color TouchUp  Effects
DwdHlE2ke |sreeglo-c-kmel s -wOo @@~ @

o1 o1 2 13 1 4 0 EERREEE e 1 9 1 10 01 11 1 12 1 13

ksl | T ermiplates

Click Replace and then click an
object in anather picture to replace:

the image in this template. Or, click
< Browse to replace the image with a
Margie's Travel | gl =™
Browse...
123 Oak Street ﬁ _I
Seattle, WA 92333 = |
555.555.0199 Picture Position

Warm Weather Getaways!

B 1 5 1 450 E g

Please Join Us for an

“Autumn Open House

Date:  October 17, 1998
Time: 5:00 pm to 9:00 pm
Wine & Cheese

1o a1 g 1 7

P - ol i Step 2 of 4
E ﬂ . . . . = LI Cancel | Next b |

[F7526.115em (i 264258 om v Hide[A| ~

w Hide ET |[For Help, press F1

Bilder austauschen

Nach dem Offnen des Dokuments ist in unserem Fall gleich das Bild,
das wir austauschen wollen, markiert. Sie erkennen das an dem Rah-
men der es umgibt.

Objekte markieren

Wenn ein anderes Objekt markiert ist, miissen Sie das betref-
fende Bild erst markieren. Klicken Sie dazu einfach auf das Bild,
so daB der Markierungsrahmen sichtbar wird.

ﬂ Browse. .. | 1 Kiicken Sie im Assistenten-Fenster

auf der rechten Seite der Arbeitsflache
auf die Browse-Schaltflache ...
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2 ... dann kénnen Sie im folgenden

Bildbrowser das gewinschte Bild aus-
wahlen.

Browse HE
Look in; e
[z Hard Disk (1) -]
=4 ] 54,_SCaM o~ Preview not
LA available
AW TIF blume brp dampfer bmp Fire psd
] kapitel
) TEMP
-] WEEDATE [—
L] WA = aebaude.bmp hirnmel.brp
Files af bype:
IA\I Supported Formnats [*.mix*. j
File name:
Cpen Cancel | 1athaus1.BMP strommas.bmp turm. bp -
Wartezeiten

Leider dauert das Einlesen der Bilder eine ganze Weile. Da hilft
nichts: Sie miissen warten, bis das gewiinschte Bild zu sehen ist.

T, ST

Margie's Travel

123 Oak Street
Seattle, WA 92333
555.555.019%

Warm Weather Getaways!

Texte austauschen

3 Danach sehen Sie auf der Arbeits-
flache das ausgetauschte Bild.

Als nachstes soll der voreingestellte Text ausgetauscht werden. Dazu
missen Sie wie folgt vorgehen.

1 Klicken Sie am
Fuld des Assistenten-

Mexk b |



a0 W B e

123 Oak Street
Seattle, WA 92333
555.555.0199

Ask about our Fall
Warm Weather Getaways!

e Join Us for an

Ik L7 8 S |

Vntere Dorfstrabe 15
o 80759 Miinchen ©
[Welefon 089/12345678
Ask about our Fall

Warm Weather Getaways!

e Join Us for an

123

Maxchen Meier —
¥
4 »
|Lucida Hatdwriting j
Size! m
Style: m

Click the text object you wart ta edit

Unitere Dorfstrabe 18 —

80758 Miinchen

ITeIelon (089/12345678

e

4 »
ILuclda Handwriting j
Size: |11,D pt -
Style: m

Fensters auf die
Schaltflache Next.

2 Damit wechseln

Sie zum Textassis-
tenten — dabei wird
automatisch der

erste Text markiert.

Tippen Sie im Einga-
befeld den neuen
Text ein — er wird
dann sofort im Bild
aktualisiert.

3 Nun miissen Sie
nacheinander die
verbleibenden
Schriftziige anklicken
und jeweils im Einga-
befeld den neuen
Text angeben.

4 Das war es schon — das Bild kénnte
dann wie folgt aussehen:
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% Microsoft PhotoDraw - [Picturel] [_ O] =]
E\Ie Edit VYiew Insert Format Tools Arrange Window Help -|5‘|5||
A X @ 4 2 ¢ 0 u 8§
Text Cuk Crop  Templates Draw Paint Fill COutline Color TouchUp  Effects
DwdHl2ke |ipeglo-c-kmel s -wOo @@~ @

IS W A A mEeertEEtE B Templates

. ih 20 Oktober 1998 -
Mixchen Meier aba il

bei unz zu Haus
Untere Dorfstralic 1B

80759 Miinchen
Telefon 089/12345678

2] »

Lucida Handwriting -
Size: 16,1 pt -
Style: Bold it

S 14 1 3 1oz o1 1

Step 3 of 4

LI Cancel | Next b |

[F7576. 78 em (3 418x183om v Hide[A| ~

Mexk b | B Verwenden Sie erneut die Next-

Schaltflache ...

nga;s

 Hide [T

6 ... um das letzte Assistenten-Fens-

Click Finish ta complete pour project.

‘You can ther: ter ZU Offnen

» Save your project as a .mix file.

) Do . . . .
el e D_ort erhalten Sie no"ch Hinweise, wie
R ok Sie nun vorgehen kénnen.

+ Prink your project.

Step 4 of 4

7 Kiicken Sie auf die Finish-Schaltfla-
che, um die Arbeit fertigzustellen.

Speichern der Datei

Rufen Sie die Funktion File/Save auf, um das Bild zu sichern. Pho-
toDraw 2000 unterstutzt die wichtigsten Dateiformate. Um aber alle
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Optionen zu erhalten, sollten Sie das PhotoDraw 2000-eigene Da-
teiformat mit der Dateiendung MIX verwenden. So kdnnen Sie spater
die Gestaltung noch andern.

Save As [7]x]

savein: [ (] Eigene Bider | ==

Save |
Cancel
Options. .,

File pame: |P\cture1 i =]

Save as bype: IPhUtDDraw *.mie) |

Speichern im PhotoDraw 2000-Dateiformat

Das war es schon — die Einladungskarte ist fertig! Das Ergebnis zeigt
das nachste Bild. Fir den sehr geringen Arbeitsaufwand kann es sich
sehen lassen!

Miixchen Meier

Untere Dorfstrafie 1B
80759 Miinchen
Telefon 089/12345678

Herrchen und Frauchen
% mochten feiern!

und zwar mit Euch!

Riesige Herbstparty

Datum: 20. Oktober 1998
Uhrzeit: ab 19.30 Uhr
bei uns zu Haus

AT S

Das Ergebnis
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Zuriick aufs Papier — Scans
drucken

Nachdem alle Arbeiten vom Scannen bis zum Gestalten des Druck-
werks fertig sind, fehlt nur noch eines: Das Drucken. Schlief3lich wol-
len Sie ja Ihre Einladungskarte nicht nur auf dem Bildschirm bewun-
dern.

Deshalb wollen wir Ihnen in diesem Kapitel zeigen, worauf Sie beim
Drucken achten mussen.
Die Ausgangssituation

Als Beispiel haben wir eine Einladungskarte ausgesucht, die wir in
iPhotoExpress gestaltet haben.

73 iPhoto Express - [karte. TPL[T] [1x] 671x393] =] E3 |
&Qalei Bearbeiten  Ansicht  Foto  Fenster 7 ;Iilzl

mi hedslickwunsche

- Jennifer
August 1998

Hilfe: aufrufen mit F1. ® | (S} | 1:1 |E| Lln.lmllEIIIIll :ll A4
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1 Umin iPhotoExpress das Bild zu

drucken, missen Sie in den Fertig-Mo-
dus schalten.

2 Danach werden in der Kopfleiste alle

Funktionen bereitgestellt, die Sie fur die
Ausgabe von Dateien bendtigen.

Hier finden Sie Funktionen zum Spei-
chern oder Exportieren des aktuellen
Dokuments.

3 AuRerdem sehen Sie dort auch eine

Option zum Drucken, die wir nun benoé-
tigen.

Andere Programme

Wenn Sie nicht mit iPhotoExpress arbeiten, finden Sie die ben6-
tigten Funktionen im Datei-Menii. Dort gibt es bei allen Program-
men die Option Drucken. Bei vielen Programmen wird zusitzlich
die Funktion Druckvorschau angeboten.

Mit der Druckvorschau arbeiten

In den meisten Programmen finden Sie eine Druckvorschau, damit
Sie bereits vor dem Ausdruck das zu erwartende Ergebnis kontrollie-
ren kénnen.

1 Wenn Sie das Drucken-Symbol aus-

wahlen, 6ffnet sich ein Popup-Mend, in

dem Sie die verfigbaren Funktionen
Neheneinander drucken fl n d en

Poster drucken

Dort wahlen wir die Option Nebenei-

. G I [J {:r [/ VV [J nander drucken.
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2 Mit dieser Funktion kdnnen Sie

gleich mehrere Karten auf ein Blatt Pa-
pier drucken — das spart Papier und
Zeit.

3 Nach dem Aufruf wird die Druckvor-

schau gedffnet. Dort sehen Sie die An-
sicht des aktuell eingestellten Papierfor-
mats. Da Sie von hier aus alle Druckop-
tionen verandern kénnen, haben Sie ei-
nen guten Uberblick, wie der Ausdruck
aussehen wird.

4 Die von iPhotoExpress vorgeschla-

genen Standardwerte sehen Sie im
nachsten Bild.

3 iPhoto Express - [Seitenansicht [1x) 671x393]

Diucken Einiichten  Madus: Kopien Option  Ansicht
@I @I INabeneinander - H [ Ausschneidelinien gl Schliehen
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Den richtigen Drucker auswahlen

Nun wollen wir die voreingestellten Standardeinstellungen an-
passen. Als erstes soll iPhotoExpress mitgeteilt werden, welcher
Drucker zum Druck verwendet werden soll.

Drucker einrichten HE
~Drucker
Name: 5 -0LOR 500 Eigenschaften |
Status: Bereit
Top: Epson Stylus COLOR 500
Ort: “A\BRENNERAEPSON
Fommentar:
i Papier Format
Gridlle: IAd 210 % 297 mm i % Hochformat
Zufuhr: IAutumallschE Zufubr b  Querformat
Eigenzchalten |
Epson Stylus COLOR 500 HE
Haupteinstellungen | Grafik. |
Dokumentarten; Automatisch
Girafik Fhato Yideo

Tinte: Vollfarbendruck

®

Fapierart

I MNormalpapier j Schwarz
Diuckoptionen

’V ¥ Miciciyeave I™ Schnell ‘

Papier-Format Papier-Quelle

|24 2104 297 o 7| [auomatische Zuuh =]
Kopien———————— [ Ausrichtung

’]W_ [ Kaopien sortieren ’7 * Portrait

" Reihentolge andem " Landscape

Uber...

I Standardeinstellungen |

0K I Abbrechenl Ul_:emehmanl Hilfe: |

1 Zur Druckerauswahl

dient das nebenstehende
Symbol.

2 Das Dialogfeld zur Aus-

wahl des gewlnschten Dru-
ckers kennen Sie sicherlich
schon aus anderen Anwen-
dungen.

Wahlen Sie im ersten Lis-
tenfeld den Drucker aus —
in unserem Beispiel den
Tintenstrahldrucker Epson
Stylus Color.

3 Kiicken Sie auf die Ei-
genschaften-Schaltflache ...

4 .. umdie Einstellungen
des Druckers zu verandern.

Je nach verwendetem Dru-
cker kénnen die verfiigba-
ren Optionen sehr unter-
schiedlich sein.

Die Einstellungen, die zu
unserem Drucker gehdren,
sehen Sie nebenstehend.
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Die richtigen Einstellungen wahlen

Sehen wir uns nun an, welche Einstellungen Sie besonders beachten
sollten. Bei anderen Druckertreibern kbnnen andere Optionen vor-
handen sein — wir gehen hier von unserem Beispieldrucker, dem Ep-
son Stylus Color aus.

D e 1 Uber das Feld Dokumentarten

' o wird eingestellt, ob es sich bei der
= Vorlage um eine Grafik oder ein

Grafik, Phata Yideo Foto handelt.
Mit der Option Auto ermittelt der
Druckertreiber selbstandig die rich-
tige Dokumentenart.
Tinte: Yolltarbendruck 2 Im Feld Tinte geben Sie an, ob

@ @ der Ausdruck in Farbe oder in

Schwarz

Schwarzweil} erfolgen soll.

Bei Probeausdrucken kdénnen Sie
hier Schwarzweil3 einstellen — dann
sparen Sie Tinte.

3 Wichtig ist die Option Druckmo-

dus — hier stellen Sie namlich die
Druckauflésung ein.

Um die bestmdgliche Qualitat zu er-
reichen, sollten Sie hier den hochs-
ten verfiigbaren Wert einstellen.

Probeausdrucke

Wenn Sie einen Ausdruck nur zum Testen machen wollen, lohnt
es sich im Listenfeld Druckmodus die geringere Auflésung einzu-
stellen — dann geht der Ausdruck namlich schneller.
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Das richtige Papier auswahlen

Beim Drucken mit einem Tintenstrahldrucker kommt es sehr auf das
verwendete Papier an.

Papierait Fur ,Massenausdrucke” konnen Sie natirlich nor-
N ormalpapier ~| males Fotokopierpapier verwenden — das ist am bil-
ligsten.

Dieses Papier saugt allerdings die Farbe ziemlich stark auf. Das sorgt
dafir, daf die einzelnen Druckpunkte ,zerflieRen“ — dadurch wird das
Bild einerseits etwas dunkler, andererseits fehlt dem Bild die Brillanz.

B Wenn Sie den perfekten Endausdruck anfertigen
EPSON HQ Glassy Papier =] wollen, sollten Sie anderes Papier verwenden.
Marmalpapi . .

;;go.ﬁmdﬂipofh FiUr jeden Tintenstrahldrucker werden besondere

EPSOM HO Glo

Papiere angeboten, die allerdings recht teuer sind.

Diese Papiere haben eine glatte Oberflache, so dafy
die Tinte nicht aufgesaugt wird. Dadurch erhalten Sie Ausdrucke mit
leuchtenden Farben. Wenn Sie ein solches Papier — das Glossy-Pa-
pier genannt wird — verwenden, missen Sie im Listenfeld die entspre-
chende Option verwenden.

Die besondere Papierkollektion

Sie bendtigen haufig Spezialpapiere, mochten aber nicht viel
Geld dafiir ausgeben?

Dann sollten Sie sich einmal die Data Becker-Papierkollektion an-
sehen. Hier erhalten Sie nicht nur hochwertiges Glossy-Papier,
sondern auch Spezialpapiere.

So kénnen Sie zum Beispiel Folien fiir den T-Shirt-Druck erhalten.
Damit drucken Sie Ihre Vorlage mit Ihrem Tintenstrahldrucker auf
eine Folie auf. AnschlieBend kénnen Sie das Motiv auf ein T-Shirt
aufbiigeln und die Folie wieder abziehen.

AuBerdem gibt es Papiere um Buttons oder Sticker zu drucken.
So kénnen Sie sich eigene Aufkleber herstellen.

Da all diese Papiere besonders giinstig sind, sollten Sie einmal
einen Versuch wagen!

Fiir ndhere Informationen iiber die Kollektion kénnen Sie sich
tiber die Internetseiten von Data Becker unter http:/www.databe-
cker.de informieren.



132

Das richtige Papierformat

Im unteren Bereich des Optionsfelds kdnnen Sie die Grofie des ver-
wendeten Papiers einstellen. Wie Sie es bestimmt schon von ande-
ren Programmen kennen, finden Sie im Listenfeld Papier-Format ei-
nige Standardformate.

Papier-Format Papier-Quelle AuRerdem kénnen Sie dort ein-
[£4 2104 297 mm =] [fueomatische zuiube =] - stellen, wie oft das Dokument

B Eiahiang ausgedruckt werden soll.
™ Kopien sortieren S & Portrait

|1 A
™ Eeihenfalge dndern " Landscape

Portrat und Landscape

Als Portrat bezeichnet man die hochkante Papierlage — als Lands-
cape die waagerechte. Sie erkennen dies auch an dem daneben-
stehenden Symbol.

Zusatzliche Druckoptionen

iPhotoExpress bietet einige weitere Druckoptionen, die wir uns nun
ansehen wollen — bei anderen Programmen kdnnen allerdings an-
dere zusatzliche Optionen vorhanden sein.
V¥ Auszchneidelinien 1 Wenn Sie die Option Ausschneideli-
nien einschalten, ...

2 ... wird eine gestrichelte Linie mit
i | ausgedruckt, damit die Einladungskar-
: % : ten leichter ausgeschnitten werden kon-
: | nen.
P 195
v Miglichst viele einpassen 3 Uber das Feld Option 6ffnen Sie ein

Einztellungen...

Men(, in dem Sie die Option Einstellun-
gen finden.
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Einstellungen [x] 4 indem Dialogfeld kénnen Sie vorge-
EJ E = ""” = ben, wie oft Sie das Motiv auf die Seite
Zeile Spalte drucken wollen.

Abstand: [£all]

AulRerdem kdnnen Sie hier den Ab-
stand zwischen den Motiven einstellen.

% 218 = v [0z =
V' Originalarcbe beibehalten

ok | ebbiechen | Hie |

Starten des Druckvorgangs
Nun, nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, kdnnen Sie
den eigentlichen Druckvorgang starten.

=] 1 Bei iPhotoExpress reicht zum Star-
ten ein Klick auf das nebenstehende

Symbol.
2 Danach werden die Daten zum Dru-
Bild wird gesendet. cker Ubertragen.

biz
HF Laser)et 444k PostS cript
an LPT1:

3 Wenn alles geklappt hat, kbnnen Sie
anschlie3end einen tollen Ausdruck be-
wundern.

Schlechter Ausdruck — was nun?

Und wenn nicht alles geklappt hat? Dann halten Sie vielleicht einen
zu dunklen oder farbstichigen Ausdruck in den Handen. Sehen wir
uns nun an, was Sie dann tun kénnen.

Im wesentlichen sind Sie dann auf Ihren Druckertreiber angewiesen
— stellt er keinerlei Optionen bereit, missen Sie auf Funktionen des
Bildbearbeitungsprogramms zuriickgreifen. In unserem Fall kbnnen
die Anderungen Uber den Druckertreiber vorgenommen werden — wir
brauchen also die eigentlichen Bilddaten nicht zu verandern.
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Epson Stylus COLOR 500 [ 2] %]
Haupteinstelungen Gralikl
- Farbanpassung
 Aus
 Windows
= Druckertreiber
;:;eucht;and Bid-
atoecht nOz
dok 4 +
e B w
slencets Heligksit 0%
Farbbalance | LI L
Kontrazt 0%
Halbtan

€ Keiti Halbtonyertatier
€ Error Diffusion
€ Dither-Muster B
€ Dither-Muster s

Standardeinztellungen I

Ok I Abbrachenl Upemehmenl Hilfe |

Epson Stylus COLOR 500

Haupteinztellungen Gralikl
- Earbanpassung

 Aug

£ yindows

& Druckertreiber

" Dither-Muster &

" Leuchtend Bid-
& Fotoecht ‘.,
4o 4 »
" Standard Eall\igkait —I U_°/!
Farbbalance | il t
Kontrast 0%
Halbtan
 Kein Halbtanverfahren
& Enror Diffusion
" Dither-Muster B

Standardeinstellungen I

0k I Abbrachenl Ui_:emehmenl Hilfe |

1 Sie missen dazu (iber die be-

reits beschriebenen Einstellungen
zur Registerkarte Grafik wechseln —
dort sind zunachst die meisten Ein-
stellungsoptionen deaktiviert.

Das liegt daran, dal} auf der Regis-
terkarte Haupteinstellungen die Op-
tion Auto eingeschaltet war.

2 Stellen Sie dort eine andere Op-
tion — zum Beispiel Photo ein ...

3 ... werden die Optionen verflig-
bar.

So kénnen Sie nun einstellen, wie

kraftig die Farben gedruckt werden
sollen. Wenn Sie ein Foto drucken,
sollte die Option Fotoecht aktiviert

werden.

Zusatzlich kénnen Sie die Art der
verwendeten Rasterung andern.
Dazu finden Sie in der Rubrik Halb-
ton vier verschiedene Optionen.

Wie sich die Einstellungen auf die
Rasterung auswirken, kdnnen Sie
am danebenstehenden Vorschau-
feld begutachten.
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Farbe und Helligkeit anpassen

Wenn Sie auf die Schaltflache Farbanpassung klicken, werden wei-
tere Optionen verfiigbar, mit denen Sie die Farbe des Ausdrucks an-
passen konnen — das ist wichtig, wenn Sie farbstichige Ausdrucke

erhalten.
s 1 Im ersten Feld kénnen Sie die
! lﬁtim - D—'/I Sattigung der Farben verandern. Ist
m i Ihr Ausdruck also zu farblos, kon-
Oﬁjaﬂte" Z nen Sie hier kraftigere Farben ein-
Griinantei 0% stellen.
4] »
Blauanteil 0%
2 Mit den drei Farbreglern kdnnen

Sie etwaige Farbstiche entfernen.
Erhéhen Sie zum Beispiel den
Blauwert, wird der Ausdruck blauer.

Viele Versuche

Bei der Farbkorrektur werden Sie um einige Versuche nicht her-

umkommen. Es bedarf einiger Ubung, um Farbstiche zu beseiti-

gen. Erschwerend kommt noch hinzu, da Drucker nicht nach

dem RGB-Farbmodell, sondern im CMYK-Modus drucken. Die

Farbmodelle haben Sie ja bereits im dritten Kapitel dieses Buchs

kennengelernt.
Bild

3 Wenn Ihr Ausdruck kontrastarm
d0E 4 »
A st oder eine falsche Helligkeit auf-
Ppd 1 2 weist, kdnnen Sie die Regler ver-
Kontrast 0% .
wenden, die rechts daneben zu se-
hen sind.

GroRere Schritte

Wenn Sie Kontrast oder Helligkeit verdndern wollen, sollten Sie
gleich gréRere Anderungen an den Einstellungen vornehmen.
Versuchen Sie Werte, die um 10 - 15 % erhoht oder erniedrigt
sind. Bei kleineren Werten werden Sie im Ausdruck kaum einen
Unterschied bemerken.
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781 iPhoto Express - [karte. TPL[T] (1x] 671x393] |- (O] ]
@Qalei Bearbeiten Ansicht Foto  Fenster 7 =& %]

i
Hilfe: aufrufen mit F1
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Optionen zum Andern da!

Wir haben bei unserem Epson-Drucker Uber die Einstellungen des
Druckertreibers die Moglichkeit, den Ausdruck anzupassen — was
aber, wenn Sie einen Drucker verwenden, dessen Treiber keinerlei
Einstellungsoptionen bietet?

Dann missen Sie auf die Funktionen zurlickgreifen, die lhr Bildbear-
beitungsprogramm bietet.

Anderung der Bilddaten

Sie miissen dann vorsichtig sein. Wenn Sie beim Druckertreiber
Anderungen an den Einstellungen vornehmen, indert sich am
Bild gar nichts. Die Anderungen beziehen sich lediglich auf den
Ausdruck.

Das ist anders, wenn Sie auf die Funktionen des Bildbearbei-
tungsprogramms zuriickgreifen. In diesem Fall hellen Sie — um
nur ein Beispiel zu nehmen — das Bild dauerhaft auf.

GlircKWwinsche

-, R

- Jennifer
August 1998

@@= wlow] =] ~
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Bei iPhotoExpress finden Sie die Optionen zur Korrektur in der Kate-
gorie Einstellen, die Sie im vorherigen Bild sahen. Die Funktionen,
die Sie verwenden kénnen, sind in den meisten Bildbearbeitungspro-

grammen sehr ahnlich.

Andern von Helligkeit und Kontrast

Helligkeit und Kontrast [ x]

Abbrechen |
Worschau |

Miniatur....

v Echtzeitvorschau ..
Zuriicksetzen |

Helligkeit: ~ —— |— =
J:r}we' ey = Hite |
Dﬁontrast: P J_ IU ﬁ
ﬁamma: 2 J— l@

Farbbalance

Abbrechen |
Worschau |
Miniatur |

V¥ Echtzeitvarschau |

Zurlicksetzen

I = her = Hife |
Dﬁr'u'n: R J— |-|2? j
e —_ J— 127

Um Helligkeit oder Kontrast des Bilds
zu andern, klicken Sie auf die Option
Beleuchtung.

Im nebenstehenden Dialogfeld kdn-
nen Sie die Einstellungen vornehmen.

Die drei Mdoglichkeiten — Helligkeit,
Kontrast und Gamma — haben Sie in
den vorangegangenen Kapiteln ja be-
reits kennengelernt.

Andern der Farbbalance

Weist |hr Bild einen Farbstich auf,
missen Sie die Option Farbe ver-
wenden.

Auch im nebenstehenden Feld ist gut
zu erkennen, daf} die Optionen quasi
denen gleichen, die Sie bereits beim
Druckertreiber kennengelernt haben.

Der einzige Unterschied besteht —
wie schon geschrieben — darin, da®
Sie in diesem Fall die Bilddaten an-
dern.

Echtzeitvorschau nutzen

Um die vorgenommenen Anderungen gleich am Originalbild beur-
teilen zu konnen, schalten Sie die Option Echtzeitvorschau ein.
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Andern der BildgroBe

Haben Sie es sich anders Uberlegt? Soll aus der kleinen Einladungs-
postkarte vielleicht ein DIN A4-Einladungsposter werden? Dann mis-
sen Sie die BildgroRe anpassen. Dazu dient die Option GréB8e &n-

dern.

GroBe andern

Abmessungen I Auflasung |

" Standard

|B4D % 480 Pixel 'l

¢ Frei
V' Werhaltris erhalten

Breite:

100

Hihe:

Einheit:

— Seitenanzicht

Aktives Bild
Breite:
Hihe:

E71
333

Pixel
Pixel

Auflasung: 120 Pixel/Zoll

Speicherbedarf: 773 kB

o]

Abbrechen

Aktueller Ducker:
HF Lazerlet 474k PostScript an LPT1:

Hilfe: Drucker... |

Bei iPhotoExpress sind diese
Anderungen — die im nebenste-
henden Dialogfeld vorgenom-
men werden — etwas unortho-
dox aufgebaut.

So koénnen Sie die neuen Ab-
messungen nur in den Einstel-
lungen Pixel oder Prozent vor-
nehmen.

Wenn Sie also ein bestimmtes
Zentimeter-Mald erhalten wol-
len, hilft nichts: Sie mlssen es
erst umrechnen.

€ Standaid
[ca0x480Piel =]
i+ Frai
W Werhknis erhalten

Breite: Iz’jn 3:
Hahe: {200 33
Einheit: |Prozent 'l

Abmessungen  Auflisung I

O Anzeige 95

 Diucker 500

 Frei

PirelZol

PixelZol

200 E Pizel/Zol

~ Seitenansicht

nagrafe Uberschr

Seitenansicht

1 Tragen Sie den umgerechne-

ten Wert in das Feld Breite oder
Héhe ein.

Falls Sie danach das Vorschau-
bild nicht mehr sehen, muf} auch
die Auflésung angepaldt werden.

2 Wechseln Sie zur Register-

karte Auflésung und erhdhen Sie
dort den Auflésungswert, bis das
Vorschaubild wieder zu sehen ist.
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Bildelemente neu anpassen

Das Andern der GréRe zieht allerdings Konsequenzen nach sich —
wie Sie nach dem Umrechnen sehen, sind die Schriften nun viel zu
klein, da sie nicht automatisch angepal3t werden.

728 iPhoto Express - [karte. TPL[T] (1/2x) 1342x786] |- (O] ]
%] Datei Beabeten Ansicht Foto Fenster 7 =18

Herzliche Gluckwinsche
Schrell -

Hifte aufrufen it F1 @l el = elu] =] 2

Um die Schriften neu anzupassen,

E mussen Sie zur Option Aufbessern

+ wechseln — dort finden Sie bei den

LR Kopfleisten-Symbolen auch die Op-
tion Text.

Klicken Sie dann einen Schriftzug im Bild an, um die folgende Sym-
bolleiste zu 6ffnen. Uber das Feld GréBe kdnnen Sie dann die neue
SchriftgroRe angeben.

Altributlsiste
Schriftart: Grafte: Sl

Avial j |54 jm Farbe: Text.. |
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Nach dem Andern aller betroffenen Bildelemente kénnen Sie dann
das Bild neu ausdrucken.

Interessante Zusatzoptionen

iPhotoExpress bietet noch eine weitere Mdglichkeit, Ausdrucke zu
beeinflussen, die wir lhnen nicht vorenthalten wollen. Alternativ zur
Druckvorschau konnen Sie namlich ein anderes Verfahren wahlen,
das wir Ihnen nun zeigen wollen.

DHiEKah 1 Rufen Sie die Meniifunktion
DruckerHF Laserlet 4/4k PastSeript Datei/Drucken auf’ um das ne-
Kopien: [T = ok | benstehende Dialogfeld zu 6ff-
I” Einpassen n Seite abbrechen | nen. Dort kénnen Sie zum einen

™ Bild harizontal zentrieren

einstellen, ob das Bild auf der
™" Bid vertial zgntrieren Seite zentriert werden soll, zum

Titel: |&f Dirucker... | anderen
Worschau... | Hilfe |

2 .. 5ffnen Sie tiber die Optio-
Kaibrerung | PostSript | nen-Schaltfliche ein weiteres
Dialogfeld.
Fanal: IMaster j

™| Kortrollpurikte 2eigen Dort sehen Sie die Sogenannte
I ARkeumuatiy shten | Tonwertkurve, die Sie ja schon
. von den Bildoptimierungen her

Lader.. | Speicher.. | kennen

Autbessenung anwender... | )

Deaktivieren Sie die Option Dru-

ok | abbrechen | Hile | cker-Voreinstellungen, um die
Funktionen des Dialogfelds zu
aktivieren.
Abdunkeln 3 Kiicken Sie dann auf die
Hervorheben

Schaltflache Aufbesserungen

Authelen . .. .

: anwenden, um ein Menu zu o6ff-
Mittelton in d Si hied
Hitiake i Andure e nen, in dem Sie verschiedene
Mittelton aufhellen Optionen finden, um bestimmte
Hervorheben & Schatten Bildbereiche zu andern.

Schatten

Kurve zuriickzetzen




Optionen [ ]

K.alibrierung | Posts c[iptl

™ DruckerVoreinstellungen

™ Akkurnulativ

Laden... |

Kanal: I M aster

™ Kontrollpunkte zeigen

Speichern... |

Glatten
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| Aufbeszerung anwenden...

Ok

| Abbrechen |

Hilie

So konnen Sie die Schatten,
Lichter oder die Mitteltbne eines
Bilds beeinflussen.

Diese Fachbegriffe kennen Sie
ja schon aus dem Kapitel 5.

4 Entsprechend der Auswahl

wird die Tonwertkurve verandert
— Sie sehen die gebogene Form
nebenstehend.

Durch diese Veranderung wer-
den die mittleren Tone des Bilds
aufgehellt — Schatten und Lich-
ter bleiben dagegen wie sie
sind.

5 werden dagegen Lichter und
Schatten verandert — die Mittel-
téne aber nicht — kdnnte sich die
Kurve wie nebenstehend gezeigt
verandern.

6 Probieren Sie einmal einige
Einstellungen aus, wenn Sie mit
Ihrem Erstausdruck nicht zufrie-
den sind.

Keine Anderung der Bilddaten!

Auch bei diesem Verfahren bleiben die Daten des Bilds unberihrt
— geandert werden lediglich die Druckeinstellungen.

Mit den in diesem Kapitel vorgestellten Verfahren sollte es lhnen ge-
lingen einen einwandfreien Ausdruck herzustellen. Viel Spal® beim
Ausprobieren!
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Keine Lust zum Tippen? OCR

Im letzten Kapitel wollen wir Ihnen noch ein weiteres Anwendungsge-
biet vorstellen, fir das Sie lhren Scanner verwenden kdnnen: OCR.
Die Abklrzung steht fiir Optical Character Recognition — das bedeu-
tet optische Texterkennung.

Dahinter verbirgt sich eine interessante Technologie. OCR-
Programme Ubersetzen namlich gescannte Pixelbilder in editierbaren
Text. Wenn Sie also einen gedruckten Text in Threm Textbearbei-
tungsprogramm weiter bearbeiten wollen, ist dies mit OCR-
Programmen maoglich, ohne dalk Sie den Text neu abtippen missen.
Das spart Zeit.

Was kann OCR-Software?

Bei den meisten Scannern werden Light-Versionen von OCR-
Programmen mitgeliefert. Diese Light-Versionen leisten meist nur ei-
nen Bruchteil dessen, was die Vollversionen an Funktionalitat bieten.
Bei einigen Scannern werden sogar begrenzt funktionsfahige Pro-
gramme beigelegt, die nur fir eine bestimmte Zeitspanne funktionie-
ren.

Wir wollen in diesem Kapitel zwei Programme einsetzen, die sehr un-
terschiedliche Mdglichkeiten bieten. Bei Cuneiform handelt es sich
um ein Sharewareprogramm, das Sie Uber http://www.ocr.com aus
dem Internet laden kénnen.

Beim zweiten Programm — caere OmniPage — handelt es sich um
eine Light-Version eines bekannten Texterkennungsprogramms.

Nicht immer erfolgreich

Erwarten Sie insgesamt noch nicht zu viel von der Leistungsfa-
higkeit der Programme. Die Erkennungsrate hangt sehr stark von
der Vorlage ab. Zierschriften werden zum Beispiel in den wenigs-
ten Fallen erkannt. AuBerdem miissen Sie die vorhandenen Wor-
terbiicher erst ergdnzen. Bei den ersten Durchgédngen wird des-
halb mehr Uberpriifung nétig sein.
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Texterkennung mit Cuneiform

Im ersten Beispiel wollen wir Cuneiform verwenden, das inzwischen

in der Version 3.1 vorliegt.

| i Cuneiform - TWAIN

lAzsign Language l_

1 Starten Sie das
Programm.

Nach dem Start
prasentiert das Pro-
gramm eine wenig
attraktive Arbeits-
oberflache — dafir
ist sie leicht ver-
standlich und Gber-
sichtlich.

2 Bevor Sie das Dokument scannen,

sollten Sie einstellen, welche Sprache
zur Uberprifung verwendet werden
soll.

Rufen Sie dazu die Funktion Ac-
tions/Set Language auf.

3 Wenn Sie die richtige Version aus

dem Netz heruntergeladen haben, kén-
nen Sie hier German im Listenfeld ein-
stellen.

4 Starten Sie nun den Scan- und Er-

kennungsvorgang durch einen Klick auf
die Scan & Recog-Schaltflache.

5 Danach wird das bekannte TWAIN-
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Modul-Fenster gedffnet.

3 FotoSnap 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDOWSATWAIN_32\SNAP2 D9.04\AGFAZ AGF [_ (O] <] 6 ES |St WiCh'
e || | b : tig, daR bei der
Meds: [etwazes =] Texterkennung

als Vorlagen-
Ausgabe: 1 typ die Option
Skalieren: 100 % - : Strich einge-
stellt ist — da-
#] mit wird ndm-
lich ein Bild
] gescannt, das
nur aus
Schwarz und
i) Weil} besteht.

= ~ Bildinfo - Geschwindigkeit
Schiiefen I Eingabe: #:0.31. 5,26, B:6.06, H:1.72 Zall
Seannen Ausgabe: B:6.0B, H:1.72 Zoll, Grioke: 114.6 Kb

DOptionen...
“aransicht I Bereit

7 Die Auswahl des passenden Bild-

ausschnitts kennen Sie ja schon. Ver-
ziehen Sie im Vorschaubild den Rah-
men auf die gewlinschte Grolie.

Mehrarbeit vermeiden

Sie sollten darauf achten, daB keine iiberfliissigen Bereiche er-
fat werden — Cuneiform versucht namlich alles in Buchstaben
umzusetzen.

Bei grafischen Elementen kénnen Sie skurrile Erkennungsergeb-
nisse erhalten. Sie miiBten dann viele liberfliissige Buchstaben
I6schen. Das kénnen Sie sich durch Auswahl des richtigen Be-
reichs ersparen.

Nach dem Scanvorgang werden in Cuneiform zwei Fenster gedffnet
— eines fur den erkannten Text und eines fur das gescannte Bild — Sie
sehen das im nachsten Bild.

Im Fenster des erkannten Texts werden alle Worte grunlich hervor-
gehoben, die nicht erkannt wurden oder nicht im Woérterbuch enthal-
ten sind.
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[ Cuneiform - ocr_pex

File Edit Actions Preferences View Window Help

Edit Window

Close

Expur\l Save As... | Append to... | Next Suspect | Validate Word | Next Page |

Achtung, fertig, Secan!

Die Vorher-Nochher-Show: So machen Sie dos
Die besten Einstellungen fir perfekrce Scons

Eeste aus Ihren Scans

Halien 2Sie Ihren Scanner bereits angeschlossen?
Oder steckt das gute 3tiick noch in der Ver-
packung? Mit diesew Buch gelingt der Einstieg ins
Seannen vow ersten Enopfdruek an.

Welcher Filcer fir welches Bild? 16 oder 256
Farben? Wie Zie mehr aus Ihren Bildern machen,
Effekte gekonnt einsetzen oder Fotos perfekt
restaurieren: Dieses Buch bietet Ihnen zahlreiche
Tips und Tricks, mit denen Ihr Foto auch auf dem
Papier grob rauskonmat.

Z Rr.annar znd BEnfrwara rir.htin inctalliaran

Zoom Window

]

Achtung, fertig, Scan!
Die besten Einstellungen fiir perfekte Scans

Hahen Sie Ihran Seanner herpite annesrchlnegen?
N R

Uberpriifung des OCR-Ergebnisses

Nun mull das Ergebnis kontrolliert und gegebenenfalls falsch er-
kannte Worte korrigiert werden.

pectekts Scfus Deate 1 Cuneiform markiert das erste her-
G vorgehobene Wort.
ngt der Einstieg ins Effekt
All. restaul
T Gleichzeitig wird dieselbe Position im

gescannten Bild markiert.

fin inctalliaran

(e Im nebenstehenden Beispiel wird ein

,a- als 0" interpretiert. Korrigieren Sie
das Wort im oberen Fenster.

rfekte Scans

Validate Word 2 Driicken Sie nach der Korrektur die
Schaltflache Validate Word. Alternativ
dazu konnen Sie auch die Tastenkom-
bination (Strg)+(W) verwenden.
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Damit wird die Markierung aufgehoben.
Sollte sich das Wort nicht im Worter-
buch befinden, wird es damit aufge-
nommen.

Worte ins Worterbuch aufnehmen

Falls ein Wort trotz Markierung korrekt ist, driicken Sie einfach
die Tastenkombination (Sirg}{W). Damit wird das unbekannte Wort
in das Worterbuch aufgenommen. Bei allen anderen markierten
Stellen, die das Wort enthielten, werden dann die Markierungen

aufgehoben.
Next Suspect 2 Umzum na?hsten marherten Wort
zu gelangen, kdnnen Sie entweder die
Schaltflache Next Suspect oder die
(Tab)-Taste driicken.
Uberschreibmodus

Cuneiform arbeitet automatisch im Uberschreibmodus. Wenn Sie
also einen Buchstaben eintippen, wird der dort befindliche Buch-
stabe automatisch geloscht. Um einen Buchstaben einzufiigen,
miissen Sie also zuvor die (Einf}-Taste driicken.

3 Arbeiten Sie

= sich nun Stick
Achrung, fertig, Scan! Die Vorher-Nachher-Show: So wachen Sie das fur StUCk Vor’

Die besten Einstellungfn fur perfekte Scans Beste aus Ihren Scans b|S a”e marklel’
Heben Sie Ihren Scamner bereits angeschlossen? Welcher Filter fiir welches Bild? 16 oder 256

Oder steckt das gute Stick noeh in der Ver- Farben? Wie Sie wehr aus Ihren Bildern wachen, ten Ste“en aus
peckung? Mit diesem Buch gelingt der Einstieg ins Effekve gekomnt einserzen oder Fotos perfekt

Scannen vom ersten Knopfdruck an. restauriersn: Dieses Buch bietet Ihnen zahlreiche

Tips und Tricks, mit denen Thr Foto auch auf dem dem Text ent-

Papier grob rauskomwt.

fernt sind.

Edit Window

Close | Export| Save As... [ Append to... Validate Word

Next Suspect

[Zoom Window =[]

. D_as fertig korri-
Achtung, fertig, Scan! gierte Dokument

sehen Sie links.
Die besten Einstellungen fiir perfekte Scans on e e

Haben Sie Ihren Scanner bereits angeschlossen?

Qder steckt das aute Stiick noch in der Ver-
3 Twh dpi 300 [5] DYR | 324 | Geman | spel | Jayou ||
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Erkannte Texte speichern

Nach der abgeschlossenen Uberpriifung kénnen Sie den Text als ei-
genstandige Textdatei sichern.

Save As... |

1 Rufen Sie dazu die Option Save As
aus der Schalterleiste auf.

2 Zum Speichern sind
l;"':‘jl"—;'“— S verschiedene Textformate
4 o= — vorhanden.

£3 sa_scan
& arbeit Wenn Sie auch die For-
matierungen erhalten wol-
z N len, Ifonnen Sie das RTF-
List Files of Type: Diives: (i Date|format Verwenden .
[Rich Teut Fomat - RTF =] [S | [~

3 Nachfolgend sehen Sie den in Win-
word geéffneten Text.

& Wicrosoft Word - OCR.RTF

@Qatei Bearbeiten  Anzicht  Einfuigen Format  Extras
[C[=]&) [&] [oox -] [« -]=]-] B[] [£]F] E]: IJ’I—I-@IEIEI_I_I_I

‘ |Slandald _Il |Anal L!| |8 J| | F I }(I UIABCIaAI
Dj LTl B B b A LB B ] |_IX| (R

Tabelle Fenster 2

Achtung, fertig, Scan!

2| Die besten Einstellungen fiir DieVoaPREr-NGOMREF-SHOW 550
) perfekte Scans machen Sie das Beste aus Thren

5 Scans

-|| Haben Sie lhren Scanner bereits

~|| angeschlossen? Oder steckt das gute elcher Filter fur welches Bild? 16 oder

Stick noch in der Verpackung? Mit
diesem Buch gelingt der Einstieg ins
Scannen vom ersten Knopfdruck an.

Scanner und Sofbware richhti instalieren

s EEk

286 Farben? Wie Sie mehr aus lhren
Bildern machen, Effekte gekonnt

Dieses Buch bietet lhnen zahlreiche Tips
und Tricks, mit denen Thr Foto auch auf
dem Papier groft rauskammt.

sinsetzen oder Fotos perfekt restaurieren:

Nt

15

Ab 1 14 |Bei 15cm Ze 14 5p 1

[1322  [MaK [END [ERw [OF
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Mit Formatierungen

Cuneiform hat dabei alle Formatierungen weitestgehend erhalten.
So ist kursiv gedruckter Text auch in der Textdatei kursiv — fett
gedruckter Text erscheint auch fett.

Worterbuch speichern

Nun kénnen Sie das Fenster schlief3en. Falls Sie das Bild speichern
wollen, kénnen Sie die Menu-Funktion File/Save Image verwenden.

Damit Sie die unbekannten Worte beim nachsten Scandurchgang
nicht erneut validieren missen, sollten Sie das Woérterbuch spei-

chern:
Close
List Of Words
Words: 151 —
das Merge I
installieren
machen
Nachher
rauskommt
richtig
Scan
Scannen
Software
und Save as...
Dict
_2dd_| [Replace] [_Del | Ui
Save As User Dictionary
D ateiname: Drdner:
Iwolleﬂ.usv cihcunei310
~ et ~
&9 cunei3l0
(17 aux32

(273 bin

1 Wenn Sie das Dokument iiber
die Close-Schaltflache schlielen ...

2 ... wird automatisch das neben-

stehende Fenster gedffnet, in dem
alle unbekannten Worte aufgelistet
sind, die Cuneiform beim Erken-
nungsdurchgang gefunden hat.

Prifen Sie, ob alle Eintrage darin
korrekt sind. Falls nicht, klicken Sie
das betreffende Wort an. Sie kon-
nen es dann uber die Schaltflachen
unter der Liste andern oder 16-
schen.

Klicken Sie dann auf die Schaltfla-
che Dict.

3 Die Wérterbiicher werden mit
der Dateiendung USV gesichert.
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Umwandeln bestimmter Bereiche

Es gibt einen anderen Modus in Cuneiform, den wir Ihnen nun kurz
vorstellen wollen.

1 Rufen Sie die Meniifunktion Pre-

ferences/Manual Layout auf. Ein
Haken vor dem Eintrag zeigt da-
nach die aktivierte Funktion an.

2 Nach dem Aufruf von Scan &
Recog sehen Sie dann das neben-

: ; !
undo | BROIIGE leichigemach; stehende Fenster.

e o e i
U ik,

Done

Redo

Hier werden alle Bereiche automa-
tisch markiert, in denen Cuneiform
Text erkannt hat.

Extract

Split Horz

Split Vert

Merge

Delete

Zoom

UnZoom

3 Wenn Sie Bereiche im Bild se-

hen, die von der Texterfassung
ausgeschlossen werden sollen, kli-
cken Sie auf den entsprechenden
Rahmen, und driicken Sie dann die
Delete-Schaltflache.

4 |n unserem Beispiel bendtigen
wir all die Bereiche nicht, in denen
die Uberschriften des Buchtitels zu
sehen sind

VergroRerte Ansicht

Wenn Sie eine Bildpartie nicht gut genug erkennen kénnen, ver-
wenden Sie die Zoom-Option. Damit vergroBern Sie die Ansicht
des Vorschaubilds.
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Unsere markierten Textblocke se-

i Manual layout 5 Entfernen Sie nacheinander alle
Done tiberfliissigen Bereiche.
oo | S0 i
Redo X X

hen Sie links.
Extract
g [ i §
Split Horz ""::"E-@j ﬁ
spiitvert | (S ]
Merge

S
Zoom

UnZoom

Bereiche hinzufiigen

Falls ein Bereich nicht markiert ist, in dem Text vorkommt, kli-
cken Sie auf die Extract-Schaltflache. Ziehen Sie dann im Vor-

schaubild einen Rahmen um den Bereich.

e | 6 Sstarten Sie den Scanvorgang
_ durch Klicken auf die Done-Schalt-

flache.

ians
Edit Window

CInsElExpnn| Save As...| Append to... | Next Suspect | Validate Word | Next Page |

Einfach annen, drucken, f so schnell ko

Sie nic e ist namlich [
Einstell nd das, d:

W nd ganze

Z

i

vie

Achtung, fertig, Scan! Die Vorher-hlachher-3how: 3o mochen Sie das
Die besten Einstellungen fiir perfekte Scans Beste aus Ihren Scans

GE - . . . [ .. ,L'J/
Zoom Window =10

Einfach scannen, drucken, fertig? Hal
Sie nicht zu einem perfekten Ergebr
Elnstellungssache Und welche EIHQ

[ W WL -

© TwWA dni 300 .jj_ 513 \E an | Spel | Dick woiter

7 Die weitere

Vorgehens-
weise ist mit
der bereits be-
schriebenen
identisch.
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Texte erkennen mit OmniPage Limited Edition

Das zweite Programm, das wir lhnen vorstellen wollen, lag unserem
Snapscan-Scanner bei: Omni Page Limited Edition. Wie Sie am Na-
men schon erkennen, handelt es sich dabei um eine Light-Version
eines Texterkennungsprogrammes.

Beim Installieren des Programms missen Sie einige Punkte beach-
ten:

Um OmniPage Limited Edition fiir die Produktregistrierung 1 Omn'Page gehOFt ZUu
korrekt zu konfigurieren, wahlen Sie bitte lhr Land in der

Dropdown-Liste aus. den PI’Og rammen, d|e S'e
Wenn lhr Land nicht aufgefiihit ist, wihlen Sie bitte nur elngeSCh rankt nUtzen
Anderes Land. k('jnnen i

T H o]

Nach 25 Sitzungen mis-
sen Sie es registrieren.
Ohne Registrierung ver-
weigert OmniPage an-
schlieRend seinen Dienst.

2 Geben Sie wahrend

der Installation die Spra-
che an, die zur Prifung
verwendet werden soll.

Damit werden die passen-
den Worterbucher instal-
liert.

Installationsoptionen [ ] 3 O mn | Pag e kan n d | re kt
Wahlen Sie das Textverarbeitungsprogramm, aus Ihrem beVOI‘ZUgten
das auf lhrem System installiert ist. TethearbeltungSprO-
gramm aufgerufen wer-
den.

' Microsoft Word fiir Windows
' Lotus WordPro
T WaordPerfect fur Windows

" Keines der angegebenen

Markieren Sie deshalb
Abbrechen| wahrend der Installation
das Programm, mit dem
Sie arbeiten.
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Text in das Textbearbeitungsprogramm laden

Sie haben mit OmniPage Limited Edition zwei Moglichkeiten Text zu
erkennen — diese wollen wir uns nun ansehen.

Sofortlosungen fiir perfekte Ergebnisse!

Scanbereich festlegen

In 3 Schritten einen tollen Ausdruck

Software auf der Festplatte einrichten

SCSI-Scanner perfekt installieren

Richtige Einstellungen fir das Speichern vornehmen
Bildoptimierung mit Helligkeit und Kontrast

Gestochen scharfe Bilder anfertigen

Den Bildschirmhintergrund &ndern

Textmanipulation fir ein perfektes Ergebnis
Textveranderungen korrekt eingeben

Farbkomposition: Objekte mit Verlauffarben ausfiillen
Eine Archivdatei erstellen

Auswahimarkierung schnell erweitern

Aus der Trickkiste: Maskenverwaltung mit Photolmpact
Pertekte lllusion beim Klonen von Bildteilen

GroBe der Vorschaubilder andern

Bilder per Drag & Drop in Corel PHOTO-PAINT™ importieren
Objekte per Drag & Drop verschieben

Objekte im Objektstapel verschieben

Objekte mit Randern versehen

Objekte mit der Maus verschieben

Bereiche per Drag & Drop in andere Dokumente verschieben
Druckoptionen einstellen

Bilder fir den Druck richtig aufhellen und abdunkeln

Verbindung zwischen Software und Scanner herstellen mit TWAIN

15
21
24
32

88
99

150
169
170
173
186
192
194
212
219
220
228
232
236
248
254
261
268

Test laden Einstellungen...

Beenden

Scanner laden

‘ TWAIN Compliant Scanner

Erste Seite: 1

Seiten

= Scannen |
O Alle Seiten im Stapel
© Anzahl der Seiten [0

@ Flachbett
O Aulomatischer Einzug

Emnstellung . l

Als Vorlage haben wir uns
die Auflistung der Work-
shops aus dem Data Be-
cker PC PraxisBuch Scan-
nen leichtgemacht ausge-
sucht.

Sie sehen die Vorlage ne-
benstehend abgebildet.

Erschwerend kommt neben
der feinen Schrift hinzu, daf}

die Seitenzahlen rechts-
bindig angeordnet sind.
AuRerdem ist die Uber-

schrift in einer fetten Schrift
gesetzt. Sehen wir uns an,
was OmniPage aus dieser
Vorlage macht!

1 Wenn Sie in Ihrem Textbearbei-

tungsprogramm — in unserem Beispiel
Winword — das Datei-Menu 6ffnen, se-
hen Sie dort zwei neue Eintrage. Wah-
len Sie dort die Funktion Text laden

aus.

2 Danach &ffnet sich ein Dialogfeld, in
dem Sie nur wenige Optionen finden.



Scannereinstellungen 3 Uber die Schaltflache Einstel-
! T lung kénnen Sie in einem geson-

2 B derten Dialogfeld die aktuellen Ein-
o | stellungen des TWAIN-Treibers

Uberprifen.

@ Letter O A4 O Legal

{Helh keit
il

Scan-Auflozung: I 300 d.p.i. _V_l

Llimef ago: Limitexd £ chtion 4 Vom eigentlichen Scanvorgang

und der Benutzung des TWAIN-
Treibers bemerken Sie gar nichts.

Gegen Ende des Vorgangs sehen
Sie einmal kurzzeitig ein Fenster.
Dort wird der Fortschritt der Erken-
nung grafisch angezeigt.

Seite 1: 41 % bearbeitet
Deutsch

Abbrechen I

diniik.age Limcd £ dkior 5 Danach wird in einem Dialogfeld

ASCIRich Text Format [RTF) die Konvertierung in das RTF-
| Dateiformat angezeigt.

Abbrechen Das war schon alles!

Keine gednderten Einstellungen

Mit diesem Verfahren konnen Sie keinerlei EinfluR auf die Einstel-
lungen nehmen — auch der verwendete Seitenausschnitt ist nicht
wahlbar. Wenn lhnen das nicht zusagt, miissen Sie die nachste
Variante verwenden, die wir lhnen vorstellen.
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Nun wird der erkannte Text sofort in das gedffnete Winword-Doku-
ment eingeflgt.

Gleich in der Uberschrift sehen Sie, dal bei der Texterkennung oft
noch nicht alles so klappt, wie es sollte. So sind in fast jeder Zeile
Erkennungsfehler, die Sie nach dem Einfiigen alle korrigieren mus-
sen. Ein Hinweis auf eventuell falsche Erkennungen fehlt — anders
als Sie es in Cuneiform kennengelernt haben.

Die Seitenzahlen sind Ubrigens — durch Tabulatoren getrennt — auf
der nachsten Seite des Dokuments eingefiigt worden. Damit kann
man allerdings nicht viel anfangen.

£ Microsoft Word - KAP9.DOC

@Qatei Bearbeiten Ansicht  Einfligen Format  Estras Tabelle  Fenster 7 il
mEFEEE R B R B EEEE R EOEE

||FIieBlext = [adial =) [0 =] [F] x| m]aec]2a)
Ei3-I-2-I-1-|-IE|-1-II-2-II-S-I-I4-I-5I-I-S-II-?-II-S-I-IS-I-1UI-I-11-II-1-I-13-I-A
Sofortl"oosungen fU'r perfek-
te Ergebnisse!

Werbindung zwischen Software und Scanner herstellen mit
TWWAIN

Scaribereich festlegen

In 3 Schriften einen tollen Ausdruck

Software auf der Festplatte einrichten

SCSlScanner perfekt installieren

Richtige Einstellungen fur das Speichern vornehmen
Bildoptimierung mit Helligkeit und Kontrast

Gestochen schade Bilder anfertigen

Den Bildschirmhintergrund dnderm o
Textmariipulation fir ein perfektes Ergebnis
Textveranderungen karrekt eingeben
Farbkompaosition: Objekte mit “erlauffarben ausfallen

Eine Archivdatei erstellen =
Auswahlmarkierung schnell erweitern S
Aus der Trickkiste: Maskenverwaltung mit Photolmpact ﬁ
__I=lEEl »
511 &b 1 1142 [Bei Ze Sp [[1702  [M2E [END [ERwW [OB

Rechtschreibkontrolle erforderlich

Da bei diesem Verfahren keine Korrekturmoglichkeiten vorhan-

den sind, miissen Sie die Rechtschreibkontrolle lhres Textbear-
beitungsprogramms verwenden, um die vielen Fehler zu beseiti-
gen.




155

Mit der OmniPage Arbeitsoberflache arbeiten

Anstatt den Text direkt in das Textbearbeitungsprogramm zu laden,
kénnen Sie auch mit der OmniPage-Arbeitsoberflache arbeiten — viel-
mehr Moglichkeiten haben Sie dort allerdings auch nicht.

*, OmniPage Limited Edition 1 Starten Sie Omni-
Datei  Bearbeiten Eorshau erkzeuge Einstellen  Registrieren  Hilfe Page lelted Edltlon
m[=] [s0% 21?2 mit einem Klick auf
das Programmsym-

bol.

{%I 2 Den Scanvorgang kénnen Sie mit ei-
= nem Klick auf das nebenstehende Sym-

bol starten
3 Falls Sie die Scanneroptionen ver-
‘ TWAIN Compliant S canner andern wollen, wahlen Sie die Schalt-
Frste Seite 1 flache Einstellung — um den Scanvor-
S gang zu starten die Schaltflache Scan-

iter =
O Alle Seiten im Stapel ml nen.
O Anzahl der Seiten Il]
I_Linslellung... I

4 Danach wird das gescannte Bild auf

der Arbeitsoberflache angezeigt. Soll
nur ein bestimmter Teil des Bilds ge-
scannt werden, legen Sie einen Teilbe-
reich durch Aufziehen eines Rahmens
fest.
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*; DmniPage Limited Edition - JOBO1

Datei Bearbeiten “orschau ‘Werkzeuge Einstellen Registrieren  Hilfe
N T
ml[=IENEEE 2]
-
- ™ - Hiben Sie auch germ
Sofortlésungen fiir perfekie Ergebnisse! .
Diann sind Jie I'C T'r
Veroindung zwischen Scteare orwd Seenner -rslalier mit THAIN 15 tischen Tips und Lri
Franbereicn lestiegen 21 | Lnd was swechl desr
In 3 Schritten giren 1ollen ALzd-ucy 24 1 austiftlich einem be
Scftware aul der Fastplatg eintichar k™4 AT el ob Aufus
SCSl-Seanner perfek: inslaliiaen a¥ und senst ickls Al
Fichtige Elnsteungen fr cas Speiztam vomehmen 82 umsetzzet.
e i
Bildogtirmierung T“ H_elhukeul un_d Aanirast 9% i PC Prasis-Rezeg
esinchen schare Bilde- anterigen 108 R
Dan Bildschirmhintergrund dndem 150 ll"men .;m'as:eude ®
Teuimanipuaticn fiir sin oerfsklas Ergebnis 169 Hotline hei'e;‘t kol
Texneerancerngen komakt gingaben 17 in PC Prazis-Ratgeb
Farbkargaztion: (hjakte: mit Verlautfzthe 1 zusiillan 173 ler die £berhand bel
Eing Arohivezter erstellen 188 wied St mit Hhrsar |
Ausidhdmakieneg suhnel. enme fem 182 Ll AL
Aus der Triskk ste: Mag<envenatang mit *hotol mpact 104 Thre DATA BECRE
Perfakte lusion oeim Klonen von Bicle =n 212
GrgBe dar Vorse-aubilecr dwar 245
Bilgher per Drag £ Dropin Canal PHOTO-PAINT™ impomiaren 240
Objete par Orag & Droo verschieben ]
Objedete im Oojehlslapel weigchizben *32
Objgte it Aanden- versehe: 236
Ohjakte mit der Meus verschieben 48
Bergiche per Drag & Crop in znde-e Dokumzn:e verschichon 254
Drugkit snen sinste len P
B dar fir dan Cr.ck ric fig au‘he kan und at.. wkaln 208
=
! 0 Seiten |
OCE 5 umdie Texterkennung zu starten

verwenden Sie die OCR-Schaltflache.

6 AnschlieRend kénnen Sie wahlen,

ob Sie weitere Seiten scannen wollen —
der Text wird dann zum Erfalten ,hin-

zuaddiert“ — oder ob das Scannen be-

endet werden soll.

g 7 Um den erkannten Text zu spei-
chern, klicken Sie auf das Disketten-
Symbol.
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Speichern unter
iob1] c:Yoplimit
- T — [_Abbrechen ]
=) docs [ e ]
one
-
Laulwerke:
- I [=1J'3 J
Dateityp fiir Text:
|word for Windows 6.0.7.0 (~.DOC) =l

Keine Korrekturmoglichkeit

8 Wwinhlen Sie das

Dateiformat aus, das
zum Speichern des
Texts verwendet wer-
den soll.

Leider haben Sie auch bei dieser Variante keinerlei Korrektur-
moglichkeit, so daB Sie die Moglichkeiten lhres Textbearbei-

tungsprogramms verwenden sollten.

Eine Bemerkung zum SchluB

Wenn Sie nur einmal kurz ausprobieren wollen, was Sie mit OCR-
Programmen anfangen kénnen, sind die Light-Programme verwend-

bar.

Sobald Sie allerdings akzeptable Ergebnisse bendtigen, sollten Sie
entweder die Vollfassungen erwerben, oder sich die vorgestellte

Shareware-Variante besorgen.

Fir den ernsthaften Einsatz sind die Light-Programme nicht zu ver-
wenden — dazu bieten sie zu wenig Méglichkeiten. Au3erdem ist die

Fehlerquote bei weitem zu hoch.
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Notfallkiste

Es klappt nicht alles so, wie es sollte? Dann sind Sie in diesem Kapitel
genau richtig — hier haben wir einige Punkte aufgegriffen, die immer
wieder zu Fragen fuhren.

Mein Scanner schafft 9.600 dpi!

Wow! Wie gigantisch! Das mul} ja eine super Bildqualitdt geben —
werden Sie vielleicht denken, wenn Sie die Werbeanzeigen der Scan-
nerhersteller betrachten.

2| Vergessen Sie’s! Das ist alles nur Kaufertduschung.

a0 ppi

igg EE: ~| Um den Scannerverkauf in die Hohe zu treiben, sind den
500 ppi Herstellern keine anderen Werbeaussagen mehr eingefal-
GO0 ppi

B00 phi len.

100E o Deshalb unterscheiden Sie in der Werbung zwischen ,opti-

1200 ppi
v scher und ,interpolierter* Auflosung — wobei der zweite
Wpai =| Wert in schwindelerregende Héhen greift: 9.600 dpi ist da-

bei ein oft genannter Wert.

Die wirklichen Fakten

Der einzige aussagekraftige Wert ist aber die optische Auflésung. Da-
mit wird festgelegt, wie fein der Scanner das Bild abtasten kann — je
héher dieser Wert, um so mehr Bilddetails werden erfalit.

Den zweiten Wert kdnnen Sie dagegen
— Bl e 1D7. M fwar 118K) ———————— mit jedem x-beliebigen Bildbearbeitungs-

B0 | Poe El _amecten || programm  erzeugen. Alle Programme
e T | au. bieten eine Option zum Andern der Aufl6-

— Ausgabegrofle; —————————————————— Sung an
Breite: IW cm - .
e Das nebenstehende D|alogfe_ld _stammt
—— e aus Photoshop — dort haben wir eine sehr
= T—— hohe Auflésung eingestellt. Das hat zur
Eroportionen erhalien . . .
a0 T Folge, daR ein Bild entsteht, das Uber 100

MByte auf der Festplatte einnimmt.
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Bei diesem Interpolieren — so nennt das der Fachmann — passiert
nichts anderes, als dall vom Bildbearbeitungsprogramm die fehlen-
den Punkte ,hinzugedichtet werden. Es kommen keinerlei Bilddetails
dazu. Den einzigen Vorteil, den Sie dabei haben ist eine stark vergro-
Rerte Datei :-))

Mein Scanner scannt mit 48 Bit!

Toll! Diese Werbeaussage ist schon etwas besser — aber auch nur
die halbe Wahrheit. Mein Scanner scannt nur mit 24 Bit! Und trotzdem
ist bei den Ergebnissen fast kein Unterschied zu sehen!

Prinzipiell ist es wirklich eine Leistungssteigerung, wenn

g:;fufen Ihr Scanner mit einer héheren Farbtiefe arbeitet — das sagt
Duplex namlich der Bit-Wert aus. So stehen mehr nuancierte Ab-
l;;i;i?lebFalben stufungen bereit, um die Details des Bilds wiederzugeben.
- arbe

v CMYK-Farbe Das Problem liegt hier bei den Bildbearbeitungsprogram-
LabiFarte men. Inzwischen bieten einige Programme die Unterstit-
Betikan zung von 48- oder gar 64-Bit-Bildern an. Links sehen Sie
8 Bit pro Kanal ein Menl von Photoshop.
EER Aber das nutzt wenig — wenn Sie in diesem Modus arbei-
Eaibizbelz.. ten, stehen nur noch sehr wenige Funktionen zur Verfii-
Profilkorvertienung gung, um das Bild zu bearbeiten.

Selbst, wenn aber alle Funktionen unterstltzt wiirden, hat-
ten Sie noch keinen grof3en Vorteil, da es fast kein Dateiformat gibt,
von dem Bilder mit mehr als 24 Bit unterstltzt werden.

Wenn die wenigen Dateiformate, die Sie zum Speichern verwenden
kénnen, von fast keinem der gangigen Programme erkannt werden,
haben Sie von dem vermeintlichen Vorteil wenig. Erst wenn durch-
gangig alle Programme diese Farbtiefe unterstlitzen, bringt sie dem
Anwender wirkliche Vorteile.

Informationsverlust beim Konvertieren

Wenn Sie die Bilder mit erh6hter Farbtiefe in ein normales Da-
teiformat exportieren, gehen die Vorteile verloren. Es mag zwar
sein, daB eine geringe Qualitdtssteigerung vorhanden ware —
diese diirfte aber kaum sichtbar sein.
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Alles voller Kastchen!

Mit diesem Problem haben viele Anwender wohl
am haufigsten zu kdmpfen — der Grund liegt in
einer falsch eingestellten Auflésung.

Das kann oft daher kommen, daR Sie ein Bild
vielleicht gescannt haben, damit es am Bild-
schirm gut aussieht — und das tut es auch.

Wenn Sie nun aber dasselbe Bild drucken, sind
lauter Kastchen — die Pixel des Bilds — zu sehen.

Grund dafir sind die unterschiedlichen Anforde-
rungen von Monitor und Drucker. Beide Gerate arbeiten namlich mit
unterschiedlichen Auflésungen.

Wenn Sie detaillierte Erlauterungen suchen, sollten Sie nochmals das
Kapitel 3 ,Alles ganz genau: Wichtiges beim Scannen beachten® le-
sen — dort ist alles ganz genau beschrieben.

Viel zu kleine Vorlagen

Wenn Sie haufiger Pal¥fotos oder ahnlich kleine Vorlagen scannen,
mussen Sie etwas beachten:

Bei Scannern, die nur mit einer maximalen optischen Auflésung von
300 dpi arbeiten, ist das Ergebnis namlich nur genauso gro3 wie das
Ausgangsbild — zumindest dann, wenn Sie die bestmdgliche Qualitat
erreichen wollen.

In solchen Fallen bieten Scanner Vorteile, die eine héhere optische
Auflédsung haben — zum Beispiel 600 dpi. Da die Preise standig im
fallen sind, haben viele preisglinstige Scanner bereits diese Auflé-
sung.

Wenn Sie einen solchen Scanner verwenden, ist das Ergebnis schon
doppelt so gro wie das Ausgangsbild. Weist der Scanner noch ho-
here Auflésungswerte auf, werden die Ergebnisse entsprechend gro-
Rer.
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Flaue Bilder miissen nicht sein!

Ihre Bilder sehen nicht so recht bril-

R .- | : =1 | lant aus? Der Grund daflr liegt oft in
einer fehlerhaften Tonwertkurve.

In allen gangigen Bildbearbeitungs-

programmen finden Sie eine Funk-

B tion, um die Tonwerte eines Bilds in

Mittelwer. 117.00 Tomert: grafischer Form aufzubereiten -

S st Histogramm wird das im Fachjargon

Pixel: 88447 Cache Level: 2 genannt_

Ein solches Histogramm zeigt die
Abbildung. Dort ist der Grund fir das flaue Bild gut zu erkennen: Auf
der rechten und auf der linken Seite sind keine Erhebungen zu sehen
— dort fehlen Tonwerte.

Wie Sie diesen Mi3stand korrigieren kénnen, haben wir im Kapitel 5
ausfuhrlich geschildert.

Zu groBe Dateien — trotz richtiger
Auflésung?

BildgraBe Sie wundern sich, warum ein Bild
 Bilimape:8.23M vonl ZL_J_m Beispiel 7 Zen_timetern
Breite: 2103 . Atbrechen Breite tUber 8 MByte gr_of& ist —und
e e das, trotz 300 dpi Auflésung?
: Auto

Ein solches Beispiel sehen Sie

— Alsgabegrope:

S o links.

Hhe: [053 [ cm =] E| Haben Sie den Grund bemerkt?
o EIEE EDEE Der Grund liegt in der MaReinheit
¥ Eroportionen srhaiten — dort sind namlich Pixel/cm einge-

[~ Bild neuberechnen mit: I Bikubisch vl stellt.
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Asgabegrope: Da 1 Inch aber 2,54 Zentimeter entspricht, ist
die Auflésung viel zu hoch.

Hine:  [4.59 | cm |

Breite: |7,Dl |cm |
}@ Nach der Umstellung der Maleinheit sehen
Sie, dal} die Auflésung keine 300 dpi, sondern
762 dpi betragt.

Durch diesen Irrtum kam das sehr grof3e Bild zustande. Dieser Irrtum
kann schnell passieren — deshalb sollten Sie auch stets einen Blick
auf die Dateigrofle werfen.

aufldsung: |76z Fixel/Inch

Sie sehen die DateigréRe meist innerhalb des Dialogfelds zur Gro-
Renanderung — so wie im zuerst gezeigten Bild. Dort ist die Dateig-
rélke im Kopfbereich abzulesen.

Mein Drucker druckt nicht

Diesem Problem werden Sie haufig dann begegnen, wenn Sie den
Scanner Uber die parallele Schnittstelle — Lpt — angeschlossen ha-
ben. Bei Druckern, die liber eine SCSI-Karte gesteuert werden, kann
dieses Problem nicht auftreten.

Da dieser Anschlul® namlich dann belegt ist, kann er nicht mehr fur
den Drucker verwendet werden.

Um dies auszugleichen, finden Sie an der Scannerriickseite einen zweiten
Anschluf}, an dem Sie den Drucker anschlieRen kénnen.

Der Drucker wird ,,durchgeschleift* — so nennt man diesen Vorgang im Fach-
jargon.

Er druckt trotzdem nicht!

Bei einigen — besonders preiswerten — Scannern kann es vorkom-
men, daB der Scanner eingeschaltet sein muf}, damit der durch-
geschleifte Drucker verwendet werden kann. Dieses Verfahren ist
wenig sinnvoll — wird aber leider gelegentlich verwendet.
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Der Scanner wird nicht erkannt

E3 Systemsteuerung

J Datei Beabeiten  Ansicht  ‘Wechselnzu  Favariten 2

8B & 5 £ B
32Bi-0DBC  Adaobe Akustische  Anzeige Berutzer  DatumUhr..
Garama Signale
2 & & N
Drucker  Eingabehif...  Energie Hardware Internet K.ennwirter
By CE
d O & 5
Landereins... Maus Modems  Multimedia  Metzwerk  GQuickTime
4T oA 8 &
2] [
Schriftatten  Software  Spielsteuer... Tastatur
|1 Objekie] markiert \_gj Arbeitsplatz v
Eigenschaften fiir System HE

Allgemein  Gerte-banager | Hardwara-F‘mfiIeI Leistungsmarkmalel

% Modelle nach Tvp anzeigen € Modele nach Anschiul anzsigen

4 fndere Komponenten
Angchlizze [COM und LPT)
udio-, Video- und Game-Controller
Bildzchirm

CD-ROM
Diskettenlaufwerk-Controller
Festplattenlaufwerk-Contraller
Grafikkarten

Laufwerke

Maus

7 Modam

Metzwerkkarten

-4& SCSI-Cartroller
Sestemkomponenten

*% Tastatur

Eigenschaftenl Aktualisierenl Entfernen | Drucken... |
Abbrechenl
Richtige Auswabhl

Der Grund ist meist in der Sys-
temsteuerung zu finden.

Starten Sie deshalb Uber das Un-
termenu Einstellen der Windows-
Startleiste die Systemsteuerung
und dort die Systemeigenschaften
Uber das System-Symbol.

Prifen Sie dort, ob lhr Scanner
aufgefihrt ist.

Falls Sie namlich den Rechner
bei ausgeschaltetem Scanner ge-
bootet haben, werden Sie den
Scannereintrag nicht finden —
deshalb kénnen Sie den Scanner
nicht benutzen.

Driicken Sie auf die Aktualisie-
ren-Schaltflache.

Danach sollte der Scanner in der
Liste aufgefuhrt sein.

Uberpriifen Sie gegebenenfalls zusitzlich noch, ob Sie iiber das
Dialogfeld Quelle wéhlen im Datei-Menui lhres Bildbearbeitungs-
programms den richtigen Scanner ausgewahlit haben. Vielleicht
haben Sie dort ein anderes Gerat — etwa eine Digitalkamera akti-

viert.
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Es fehlt ein Stiick vom Bild!

i FotoLook 32 ¥2.09.04 - TWAIN - CAWINDODWSATWAIN_32AL0D0K2_09.AGF Eln Fehlel", der Ielder
Datei Edit Einstelungen Vorgaben Optimieung  Hilfsprogramme 1
sehr vielen Scannern zu
O|#(#|2[8[C|D|wl® 3= =8 ¢| |u[F@ 2[+]+|3]o]+] ; ; i ;
— eigen ist — sie halten sich
I Festhalien nicht sehr genau an den
odus: Farbe RGE e, Grafe: Eigene it Rahmen, den Sle |m Vor_
Zoll .
= schauscan einstellen.
Eingabe: lm . . .
Skalieren: % - Seien Sie deshalb immer
Bereich: "/ gil-/5 chiwarzpunkt .. reCht grogzuglg bel der
Tokuwe: [Gemezz 7] Auswahl des zu scan-
schate:  [eine El nenden Bereichs.
Entrastem: lm .- - . .
Fabeokt  [Egereris x| Uberflissige  Bereiche
kénnen Sie spater leicht
mit dem Freistellungs-
il werkzeug entfernen — ein
— ~ Bildinfa - Qualitat .
zoom | [ n Eingsbe: 30,14, 0,27, B:3,80, H5 54 2ol solches Werkzeug finden
Scannen Ausgah_a- E-S,ED,_H 5.54 Zal . . . . .
inio | [ Voransieht | Mot B Sie in Jedem Bildbearbei-
Eingabe R |72 G[17 B[S  Ausgabs R[179 G (43 B[00  Gidbe [3475Mb 7 tungsprogramm

Unzufrie-
den mit dem TWAIN-Modul?

Sie haben ein TWAIN-Modul, bei dem Sie fast keine Einstellungen
vornehmen kénnen? Das ist schlecht. Leider wird in der Werbung sel-
ten auf die Moglichkeiten des TWAIN-Treibers hingewiesen — obwohl
diese Information auflerordentlich wichtig ist. Erschwerend kommt
hinzu, daf® die Module untereinander nicht ausgetauscht werden kon-
nen. Sie kaufen also oft ,die Katze im Sack®.

Sind Sie zufallig stolzer Besitzer des Corel-Pakets? Dann haben Sie
neben den leistungsstarken Programmen auch einige nitzliche Hilfs-
programme erworben — so zum Beispiel Corel SCAN.



iy CorelSCAN 3

‘wiahlen Sie eine Einstellung:
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I Standardeinstellung

Zuzammenfassung

=]
Einstellungen speichem...

Scanner
Treiber-Intertace
Kalibrierungsprafil
Seitengrole

Bildyp

Bildanzahl

Bildbe stimmungsort
Ziel

Farbtiefe

Endgiiltige Auflasung
Dekornprimierte Dateigribe
Effekt-Optionen

Worscannen I

Fotolook 32V2.09.04 - TwialN [Flachbett)a
Nein

Keine

Angepaltt

Farbfoto

1
Abbildung hoher Qualitat
chcoreldhscannen. cpt
RiGE [24 Bit]

300.0 DPI

52053 KB

@ o R - [[ o

O

Hilke |

< Zurtick. I Scannen I Abbrechen |

Wenn |hr Scanner von
Corel SCAN unter-
stitzt wird, kdonnen
Sie auf die erweiterten
Mdglichkeiten dieses

Programms  zurick-
greifen.
Corel SCAN unter-

stutzt viele der gangi-
gen Scannertypen.

Wenn Sie Bildbear-
beitungsprogramme

verwenden, die die sogenannte Plugin-Schnittstelle verwenden, kon-
nen Sie auf ein sehr leistungsfahiges Modul von Silverfast zuriickgrei-
fen. Das Modul ist ebenfalls fir die am weitesten verbreiteten Scan-
nertypen verfiigbar und bietet alle wichtigen Funktionen, um zu per-
fekten Scans zu kommen.

4* SilverFast Photo CD Bild 32

S X| 8/:/ 1] s 5 =
Scan-Typ:| 24 hit Farbe 'l Q t M@ !ﬁlﬁlﬁ

Filter:| Unscharfe Maski Vl
Flahmen:l Speichern Vl v | i | | .
Bildtyp:lStandard 'l

Original Scal % Ausgabe

e [

Faster O-Faktor MByte

|
=

. Photo
SilverFast c»

...| —_— laou _dpi |

?@hﬂaﬂ Beendenl Option I

Preszan-Fenster
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Wo sind die TWAIN-Dateien?

Die TWAIN-Module werden standardmaflig in einem Ordner im
Windows-Verzeichnis abgelegt. Das Verzeichnis heil3t TWAIN_32. Je
nachdem, ob Sie mehrere TWAIN-Module installiert haben, finden
Sie dort verschiedene Unterordner.

BN Explorer - C:AWINDOWSY\TWAIN_324L00K2_09.04

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Wechszeln zu  Favoriten  Extras 2

=0

Alle Ordner X
#-27 Temp ]
{Z0 Temporary Intemnet Files
Twain_32

Ulead. dat
{58] Werlauf
{11 Wangzamp

-] web
- Winshare
20 Winutils
B2 Winwaord
-2 Winwords
D WinZip

1

-

agfaZ. agf

Delsl1isu

french.msg

Idefault. agf

russian. msg

=l

agfaZini  agfasupico

[re}

o
=
51
=
2
=)

[la]

(&

L%
s,

Liesmichawri - Look32.ds

5,
L%

spanish.meg  supportwr  Tone3Zexe

japanese.m..

question.wri

uninstal.ico

|25 Obiektle)

|5.24 MB [Freier Speicher: 50 | 2] Arbeitsplatz

4

[EN E xplorer - C:\WINDOWS

_[0] x]

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Wechszeln zu  Favoriten  Estraz 2
Alle Ordner x | [Z Tonezzini ULead32.ini
123 Windows ;I ™ Tracer exe Ulvind0.ini
5| Ttembed.ini ‘g unin .ene
2 A3u_data %] Trembed.in ini407
{27 Adw_data o] f@uninsl.axe
[#1-23 All Users B Uninst16.exe
-2 Anwendungadaten unvise exe
{1 CatRoot Q}Unwiseﬂ exe
{21 Command =] User.dal
{11 Conlig =] User.dat
{1 Cookies [ Wigwenu.dil
- Corel “iewenu.hlp
- Cursors [E]viewer. exe
2] Desktop 1
Iﬁwabmlg.exe
-{#] Downloaded Program Files .
[1#] v angimg exe
-2 Epson w k
(3] Favoriten Sl
{1 Fonts = J _,I
|9 Objekt(e) markiert [379KB | B Abeitsplatz 7

Wenn Sie TWAIN-
Treiber ,per Hand”
entfernen wollen,
missen Sie neben
den  Ordnern im
Windows-Stammver-
zeichnis noch neun
Dateien entfernen, die
Sie links abgebildet
sehen.

Die Namen der Da-
teien beginnen alle
mit den Bezeichnun-
gen Twain und
Twunks.

AuBerdem muB in der Datei WIN.INI der [TWAIN]-Eintrag entfernt

werden.



