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Vorwort

Wenn Sie Photoshop erworben haben, erhalten Sie zusitzlich ein weiteres Programm, dem oft
wenig Beachtung geschenkt wird. Dabei handelt es sich bei ImageReady um ein sehr interessan-
tes und leistungsfihiges Programm.

ImageReady liegt als eigenstindiges Programm vor. Im Zusammenspiel mit Photoshop steht Ih-
nen ein leistungsstarkes Programmpaket zur Webseitengestaltung zur Verfiigung. Viele verbliif-
fende Funktionen sorgen fiir eine effektive Bearbeitung der weboptimierten Grafiken.

Alle Funktionen kdonnen innerhalb dieses Buches nicht erldutert werden. Ich werde Thnen aber
anhand vieler praktischer Arbeitsbeispiele die wirklich niitzlichen und bedeutenden Funktionen
vorstellen. Funktionen, die hier nicht besprochen werden, werden in der tiglichen Arbeit nur
selten benotigt — Sie verpassen also nichts.

Das Buch ist in verschiedene Workshops zu unterschiedlichen Themen aufgeteilt. In jedem Work-
shop wird schwerpunktmif3ig ein anderer Funktionsbereich von ImageReady vorgestellt. So ha-
ben Sie nach dem Durcharbeiten aller Workshops alle wichtigen Bereiche des Programms ken-
nen gelernt. Alle Beispieldateien, die verwendet werden, finden Sie auf der Buch-CD.

Da die Unterschiede in den letzten Programmversionen eher gering sind, konnen Sie mit kleinen
Abstrichen die Workshops auch mit Photoshop 6 und natiirlich auch mit dem neuen Photoshop
CS nacharbeiten, das gerade als Beta-Version erschienen ist. Hier und da konnten dann die Funk-
tionen vielleicht an anderer Stelle zu finden sein — die grundsitzliche Bedienungsweise hat sich
aber nicht verandert.

Falls Sie mehr tiber die Bedienung des ,Hauptprogramms“ Photoshop CS erfahren wollen, kann
ich Thnen das Buch ,,Photoshop® aus der Reihe Professional Series empfehlen, das ich ebenfalls
fiir den Franzis’-Verlag geschrieben habe. Dieses Buch wird Ende 2003 vollstindig in Farbe er-
scheinen.

Ich hoffe, es bleiben nach der Lektiire dieses Buches keine Fragen offen. Und wenn doch, kénnen
Sie sich gerne tiber meine E-Mail-Adresse GRADIAS@T-ONLINE.DE an mich wenden. Oder schauen
Sie einmal auf meiner Webseite HTTP://Www.GRADIAS.DE vorbei. Dort erfahren Sie, was ich sonst
noch so tue oder bisher getan habe.

Ich wiinsche Thnen viel Spafl mit ImageReady und diesem Buch!

A /x\,

MICHAEL GRADIAS
im Oktober 2003
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1.1 ImageReady erkunden

ImageReady bietet eine Vielzahl an Funktionen an. Die Bedienung ist Adobe-typisch aufgebaut.
Wenn Sie bereits mit der Bedienungslogik von Adobe-Programmen vertraut sind, wird Thnen
der Einstieg leicht fallen. Andernfalls ist ein wenig Einarbeitungszeit notwendig, da die Adobe-
Programme einen etwas anderen Aufbau zeigen, als Sie es vielleicht von anderen Windows-Pro-
grammen gewohnt sind.

Im ersten Kapitel dieses Buchs werden wir Thnen die Arbeitsoberfliche und die Bedienelemente
in einem kleinen Rundgang vorstellen.

1.1.1 ImageReady starten

Wenn Sie ImageReady tiber das Windows-Task-Mendi starten, wird die folgende Arbeitsoberfldche
sichtbar. Wir haben hier eine der mitgelieferten Beispieldateien gedffnet, die Sie im Verzeichnis
Apost/PHoTOSHOP 7/BEISPIELE finden.

Datei Bearbsiten Bid Ebsne Slices Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hife

4 Optimieren ™ Ebenen-Optionen

Einstellungen: | [Unbenannt ] - oL

GF Lossy: |00 2|0

LIt T _ Selekctir s 0] FarhenEQSS
Piccolo - s

- Diffusion - Dither:| 1003 | [O]

Markets

345 Madison Avenue, New York Cit

2,35 WB / -- GIF

| b0 Rezepte
[ (] Gastkiiche
I ||

S 5 OIS & e

Abb. 1.1 Die Arbeitsoberflache von ImageReady
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Programmunterschiede

Wenn Sie das Hauptprogramm Photoshop 7 6ffnen, werden Sie bemerken, dass hier die
Arbeitsoberfliche fast genauso aussieht. Die grundsitzliche Bedienung ist identisch. Nur
in einigen Bereichen unterscheiden sich die Programme, da ImageReady fiir die Webge-
staltung gedacht ist — Photoshop dagegen fiir Bildbearbeitungsaufgaben und die Vorbe-
reitung von Druckerzeugnissen. So konnen Sie beispielsweise Dateien, die im CMYK-
Farbmodell vorliegen, in ImageReady nicht 6ffnen. Dieses Farbmodell wird bei Drucker-
zeugnissen benotigt.

Falls Sie tibrigens noch keine Datei ge6ffnet haben, kénnen Sie einfach doppelt in den noch
leeren Arbeitsbereich klicken. Damit 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, das Sie auch mit der
Meniifunktion Darer/OreneN oder der Tastenkombination (r)+(0) erreichen.

Offnen w

Suchen ir: | |23 Beispiele M Qo ¥ 2 m-
- IS Droplets T rostharte.psd
iJ | ImageReady-Animationen ﬁReiseposter.de
Recent 'Endler.psd ﬁstempel.ai
h_‘ Altes Bild. jpg 'E Tomate, psd
- ¥ Eanner.psd @ ‘Wasserfall{168it).HE
@ ﬁBIume.psd
Desktop | | [EJDime.tF
=) Ente v
'E Ernte.psd

;) @] Haustir.ipa

; : Margenstimmmung. psd
Eigene Dateien g ek

@ Nudeln.jpg
(] Palme (ohvic). kE
@] Paprika.ipg
E 'EPiccoIo—Website.psd
Arbeitsplatz
D ateinarme: || M [ Offren ]
Metzwerkumngeb | Dateityp: |A||e lesbaren Formate M [ Abbrechen ]

D ateigrofe:

Abb. 1.2 Offnen von Dateien

In der unteren rechten Ecke des Dialogfelds finden Sie eine Schaltfliche, mit der Sie das
Dialogfeld skalieren kénnen. Die Bedienelemente links und oben kennen Sie vielleicht
schon aus anderen Windows-Programmen. Hier konnen Sie zu anderen Ordnern wech-
seln oder neue Ordner erstellen. Im Daterryp-Listenfeld konnen Sie gegebenenfalls eines
der Dateiformate auswihlen, die ImageReady unterstiitzt. Andernfalls werden alle unter-
stlitzten Dateitypen angezeigt.
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Uber die letzte Schaltfliche konnen Sie iibrigens in einem Menii den Ansicht-Modus verdndern.
Interessant ist hier die Option MINIATURANSICHT, die auch vom Windows-Explorer angeboten
wird. In diesem Modus werden Miniaturvorschaubilder verwendet. Damit fillt die Auswahl der
gewiinschten Datei meist leichter. Auch die anderen Ansicht-Modi entsprechen denen, die Sie
vom Windows-Explorer kennen.

mﬂeﬂ

Q F P E-

Suchen in: | | Beispiele

>3

Recert

@

Deskiop

=

Eigene Dateien

<]

Palme {CMYE)EF Paprika.jpg Piccolo-Website, psd

7

Postkarte.psd Reiseposter, pdf Stempel, ai

D ateiname: v [ Offren ]
|
Abbrechen

Arbeitzplatz

Metzwerkumgeb | Dateityp:

Abb. 1.3 Der Ansicht-Modus Miniaturansicht

1.2 Die Elemente des Arbeitsbereichs

Wir wollen uns jetzt die einzelnen Teile des Arbeitsbereichs ansehen. ImageReady ist sehr logisch
aufgebaut, auch wenn der Arbeitsbereich vielleicht zunichst ungewohnt erscheinen mag.

1.2.1 Das Arbeitsfenster

Der grofte Teil des Arbeitsbereichs ist leer, wenn Sie keine Datei gedffnet haben. Nach dem Off-
nen einer Datei wird diese im Arbeitsfenster zunichst so angezeigt, dass das Dokument vollstin-
dig zu sehen ist. Gegebenenfalls wird die Ansichtsgrofle entsprechend verkleinert, sodass das
Bild komplett angezeigt werden kann.

Jedes Dokument, das Sie 6ffnen, wird in einem eigenen Fenster angezeigt. Haben Sie mehrere
Dateien gedftnet, itberdecken sich diese teilweise. Mit einem Klick auf die Titelleiste eines Fens-
ters konnen Sie dies aktivieren. Es wird dann im Vordergrund angezeigt und kann bearbeitet
werden. Logischerweise kann immer nur eines der geffneten Fenster aktiv sein. Das jeweils ak-
tive Fenster erkennen Sie an der Hervorhebung — dies kennen Sie auch aus anderen Windows-
Programmen. So haben wir beim folgenden Beispiel das Dokument BannEr.psD aktiviert, die
Abbildung zeigt die Hervorhebung.
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[ﬁ Piccolo-Website.psd @ 100% (Original)

h 4fach

meet [TTO

-— / - Sek. bei 28,8 Kbit/s - | 2,62 ME / -- GIF

Abb. 1.4 Mehrere getffnete Dokumente

1.2.2 Die verschiedenen Ansichten des Dokumentfensters

Vielleicht ist es Thnen gleich aufgefallen: Uber dem Arbeitsbereich des Dokumentfensters sind
vier Registerkarten zu sehen. Hier konnen Sie ndamlich zwischen verschiedenen Darstellungs-
modi wahlen. Standardmafig ist hier die Option OriGINAL zu sehen — klar: damit wird das Original-
bild angezeigt. Spannender sind allerdings die anderen Registerkarten. Klicken Sie auf den Register-
kartenreiter OprimIERT, wird das zu erwartende Exportergebnis angezeigt.

Dabei werden die aktuellen Exporteinstellungen verwendet — aber dazu spater mehr. In diesem
Ansicht-Modus kénnen Sie sehr gut beurteilen, ob Sie die optimalen Exporteinstellungen ver-
wendet haben.

Piccolo
Markets

345 Madisor

100% - | T0.26 KB / 26 Sek. bei 28,8 Kbit/s 2,35 ME / T0.26 KB GIF

Abb. 1.5 Die optimierte Ansicht

Nun kann es passieren, dass Sie verschiedene Exporteinstellungen miteinander vergleichen wol-
len. Dafiir werden die beiden folgenden Ansichten benotigt. Bis zu drei Exporteinstellungen kon-
nen Sie mit dem Original vergleichen.
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Die Bearbeitung ist aber nur im ORriGINAL-Bereich moglich. Die anderen Fenster dienen lediglich
zur Ansicht.

1ccolo-Website. ps ac

!Original N Optimiert N 2fach | 4fach

- 4 -
Piccolo Piccolo
Markets Markets
345 Madison Avenue, New York City 21 212 345 Madison Avenue, New York City 2

1
(u}
n

alF 100% Dithering
1.707 KB Selektiv-Palette

Original: “Piccolo-VWebsite psd”
2,25 Me
2 Sek. bei 28,8 Kbit/s 225 Farben

Markets Markets

345 Madison Avenue, New York City 212 212 345 Madison / 1e, New York City 212

1
o]
n

PNG-24 JFEG &0 Qualitat
2.147 KB 933 Byte
2 Sek. bei 28 .8 Kbit/s 1 Sek. bei 28,8 Kbit/z

2,35 ME /64,98 KE —-

100% - | £4,98 KB / 24 Sek. bei 28,2 Kbit/s

Abb. 1.6 Die 4fach-Ansicht

1.2.3 Die Menufunktionen

Photoshop und ImageReady sind Programme, bei denen Sie noch sehr hiufig auf Meniifunktionen
zuriickgreifen miissen. Viele Funktionen sind nur tiber das Menii zu erreichen. Die Funktionen
sind thematisch sortiert und teilweise auch in Untermeniis untergebracht. Wenn fiir den
Funktionsaufruf Tastenkiirzel vorhanden sind, werden diese nach dem Mentieintrag angezeigt.

Ansicht  Fenster  Hife

Letzten Filter-anwenden Strg+F
Letzter Filter, .. Strg+alt+F

Verflissigen... Skrg+msch+

Aquarel...
Bundstiftschraffur...
Diagonal verwischen. ..
Farbpapier-Callage. ..
Freska...

Grobe Malerei...

Ialfilter :
Rendering-Filker
Scharfzeichnungsfilter
Sonstige Filker
Stilisierungsfilker
Strukturierungsfilter

v wTwy T ww

Grobes Pastell. ..

Abb. 1.7 Aufruf von MenUfunktionen

Wenn Sie hinter einem Mentieintrag drei Punkte sehen, signalisiert dies, dass nach dem Aufruf
die Funktionen in einem Dialogfeld bereitgestellt werden.
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1.2.4 Die Toolbox

Am linken Rand sehen Sie die Toolbox. Hier werden Werkzeuge fir die Bearbeitung des Doku-
ments angeboten. Sollten Sie die Toolbox nicht sehen, aktivieren Sie die Funktion FENSTER/WERK-
zEUGE. Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber einer Schaltfliche verweilen, wird in
einem Hinweisschildchen die Funktion der Schaltfliche angezeigt. In Klammern sehen Sie das
dazugehorende Tastenkiirzel.

Wird in der unteren rechten Ecke einer Schaltfliche ein kleines Dreieck angezeigt, sind weitere
Funktionen verfiigbar, die in einem gesonderten Flyout-Menii bereitgestellt werden. Zum Off-
nen des Flyout-Meniis miissen Sie nach dem Anklicken der Schaltfliche die linke Maustaste ge-
driickt halten.

5=1

L "$
K
i, 2¥,
2, &

%.[E » ] Rechteck
& T G Abgerundetes Rechteck

u / O Ellipse-warkzeug
@ Q\ \ Linienzeickr

ol

",
%) =
I @,
B00
@

e T R T

Abb. 1.8 Die Toolbox — rechts mit ge6ffnetem Flyout-Meni

Wenn Sie den Balken am unteren Ende des Flyout-Meniis anklicken, wird das Menii zur frei
schwebenden Symbolleiste. Sie sehen dies nachfolgend rechts abgebildet. Nach dem Anklicken
der Titelleiste kann die Symbolleiste mit gedriickter linker Maustaste frei auf der Arbeitsfliche
platziert werden.

I

%.[E- [] Rechteck

& T [ Abgerundetes Rechteck

ﬁ / O Ellipse-Werkzeug

@ q \ Liniznzeichrer
Jpmn. I

|, e ]

Abb. 1.9 Umwandeln des Flyout-Menus in eine Symbolleiste
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Auch die gesamte Toolbox kann frei im Arbeitsbereich verschoben werden. Verziehen Sie
die Toolbox nach dem Anklicken der Titelleiste mit gedriickter linker Maustaste auf die
gewiinschte neue Position. Ein Doppelklick auf die Titelleiste minimiert die Toolbox
iibrigens auf die Titelleiste. Dies ist niitzlich, wenn Sie Platz im Arbeitsbereich einsparen
wollen.

Falls Sie iibrigens die Hinweisschildchen — die so genannten QuickInfos — nicht sehen, rufen Sie
die Funktion BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/ALLGEMEINE auf, die Sie auch mit der Tastenkombina-
tion (r)+(K] erreichen. Neben einigen anderen Optionen finden Sie hier auch die Funktion
QuickINFOs ANZEIGEN, die aktivert werden muss. Uber das obere Listenfeld konnen Sie iibrigens
zu anderen Voreinstellungsbereichen wechseln.

- =
Voreinstellungen
| Allgemeine [w]
Earbwahler: | Adobe M Abbrechen
Interpalatian: | Glatt (Bikubisch) ] B
‘Wiederholen-Taste: | Strg+ldmsch+2 M
widerrufen-Schritte: Letzte Dataien:

Ciptionen

PostScript glatten Quickinfos anzeigen

Palettenpositionen speichern O Wwarnungen deaktivieren

Schriftnamen auf Englisch anzeigen O Auto-Aktualisierung von Dateien
il Wargang rmit Meldung abschlisfen

Alle Werkzeuge zuriicksetzen

Abb. 1.10 Verschiedene Voreinstellungen

Verschiedene Anzeigeoptionen

Im unteren Bereich der Toolbox finden Sie verschiedene Optionen, mit denen Sie unter anderem
die Ansicht des Dokuments verdndern konnen. Auflerdem gibt es hier auch interessante Vor-
schauoptionen.

Abb. 1.11 Einige interessante Optionen
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Die beiden oberen Schaltflichen werden verwendet, um die so genannten Imagemaps und Slices
im Dokument anzuzeigen. Imagemaps sind Bereiche, bei denen Verkniipfungen zu anderen
HTML-Dokumenten angebracht sind. Slices dienen zum Zerschneiden des Bilds in verschiedene
Einzelteile. Sie sehen im folgenden Bild, dass bei unserem Beispiel die Navigationselemente als
Slices definiert wurden. Das aktive Slice wird mit einer orangefarbenen Umrandung angezeigt
und ist klar erkennbar. Inaktive Slices werden ,,milchig“ dargestellt.

-t Markets
345 Madison Avenue, New York City 21

05| 06 |

Schén scharf!

Diz Wirkung von scharfern Essen it Winter erscheint vielen mtselhaft,
Wiz karmmt 25, dass Speisan, die normalerweise schweailtreibend wirken
und daher fir eine Abkihlung des Karpers sargen, anscheinend den
gegenteiligen Effekt haben, wenn es kalt ist?, Ganz einfach: Beim
Genuss van scharfem Essen setzt der Karper Endarphine frei, Diese
regen die Blutzirkulation nahe der Hautoberflache an, und da im Winter
in der Begel warme Kleidung getmgen wird, wird die entstehende
Warrme wan der AuBenluft isaliert, Im Frinzip wird alsa die inners
Warrme des Karpers an die Oberflache gehalt und dort gespeichern.,

7 | ~2.4 ME / 2,147 KB PNG-24

Abb.1.12 Die Anzeige der Slices

Die linke Schaltfliche der zweiten Zeile konnen Sie verwenden, um die Funktionalitit der Seite
zu priifen — eine Bearbeitung ist dann allerdings nicht moglich. Mit dieser Funktion ersparen Sie
sich den Export der Datei.

Piccolo
rEaedleis ol o

345 Madison Avenue, New York City

Abb. 1.13 Die Dokument-Vorschau

Mit der rechten Schaltfliche wird das Dokument im Webbrowser angezeigt.
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Falls Sie einen anderen Webbrowser verwenden wollen, kénnen Sie die Funktion DATEl/VoRr-
scHAU IN/ANDERE aufrufen und den gewiinschten Webbrowser auswihlen. Bei dieser Vorschau
wird neben einigen statistischen Informationen auch der gesamte Quelltext angezeigt. Nachfol-
gend sehen Sie die Vorschau im Netscape Navigator.

Datei Bearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen  Extras  Fenster  Hilfe

Format: Gernischt
Abmessungen: 6248 x 333H
Grofe: 356,7 KB

Eilder: 23

<HTHL>

<HEAD>

<TITLE»Piccolo-Website</ TITLE>

<METL HTTP-EQUIV="Content-Type" COMTENT="text/html; charset=iso-5559-1">
<!'—-— ImageReady Preload Script (Piccolo-Website.html) --3

<SCRIPT TYPE="text/javascript™s

[ 4] T
G A GHED [ookumectinoretodtisek) | S

Abb. 1.14 Die Vorschau im Webbrowser

Andere Webbrowser verwenden

Um andere Webbrowser in das Flyout-Menii aufzunehmen, muss eine Verkniipfung mit dem
Windows-Explorer erstellt werden. Wechseln Sie dazu in das Verzeichnis Apbose/PHoTtosHop 7.0/
Herpers/Preview IN. Nach dem Einftigen der Verkniipfung wird das Programm im Flyout-Menii
angeboten. So haben wir neben dem Internet Explorer auch den Netscape Navigator aufgenom-
men.

T e e
aﬁl E g Internet Explorer  Ctel+alt+P
i i @ Metzcape 7.0

=

Abb. 1.15 Einfligen eines weiteren Webbrowsers
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Den Ansicht-Modus andern

Die drei Schaltflichen in der folgenden Zeile dienen zur Umgestaltung des Arbeitsbereichs. Sie
konnen damit den Arbeitsbereich maximieren, was bei groflen Dokumenten niitzlich sein kann.
Mit der zweiten Schaltfliche aktivieren Sie den Voriscuirm-Modus. Hier wird das Menii noch
angezeigt — bei der rechten Schaltfliche dagegen nicht.

Das Fenster wird in diesem Modus auf die maximale Grofle skaliert und die Rahmen und Titel-
leisten entfallen. Das Dokument wird in der Mitte der Arbeitsfliche positioniert. Ist das Ment
nicht sichtbar, kann es dennoch tiber die Tastenkiirzel benutzt werden. Mit der Tastenkombination
(a )+(D) wird beispielsweise das Darei-Menii gedffnet.

2fach Y, dfach

4 Optimieren | Ebenen-Cptionen

Einstellungzn: | [Unbenannt] ~| €L

aF [+ Lossy: 0 »|@

Selektiy  [w|D]  Farben:[3]128 (v

Diffusion v Dither: | 100% % | (0]

Piccolo
Markets

345 Madison Avenue, New York City 212.555.1212

Alles frisch Rezepte Gastkéche Events Wir iber

Antonio Giavanni

fim kommenden Samstag begriBen wir Sie zu sinem Nachmittag der
kulinarischen Genisse mit dem weltbekannten kach Antania Giavan
der uns nicht nur in die Geheirmnisse seiner Kiche sinwaihen wird.
sondern auch Zubereitungstechniken aus seinemn neuen Buch
altalienisch Kachen varfihre, 3 racipes slice
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Abb. 1.16 Die Vollschirm-Ansicht

Noch mehr Platz schaffen

Mit einigen Tastenkiirzeln konnen Sie noch mehr Platz auf der Arbeitsfliche schaffen.
Wenn Sie die & )-Taste driicken, werden die Toolbox und alle anderen Fenster im Ar-
beitsbereich ausgeblendet. Driicken Sie die Taste erneut, um alle Fenster wieder einzu-
blenden. Driicken Sie zusitzlich die (& )-Taste, bleibt die Toolbox geoffnet — alle anderen
Fenster werden aber ausgeblendet. Diese Optionen konnen Sie verwenden, wenn Sie kurz-
fristig den Arbeitsbereich leeren wollen, beispielsweise um ein Zwischenstadium zu be-
gutachten.



1.2 Die Elemente des Arbeitsbereichs 21 | |

1.2.5 Verschiedene Optionen des Dokumentfensters

Jedes Dokument, das Sie 6ffnen, erhilt ein eigenes Dokumentfenster — das haben Sie schon er-
fahren. Jedes Fenster enthilt verschiedene Funktionen und stellt verschiedene Informationen
dar. Standardmiflig werden die Dokumentfenster mit einem horizontalen und einem vertikalen
Lineal eingeblendet. Die Lineale konnen Sie auch mit der Tastenkombination (srs]+(R) ein- oder
ausblenden.

Die Mafleinheit der Lineale ist Pixel. Dies ist auch sinnvoll, da Webseiten mit dieser Maf3einheit
bemessen werden. Standardméfig ist der Nullpunkt des Lineals in der oberen linken Ecke. Wenn
Sie auf den Schnittpunkt der Lineale klicken, konnen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine
Linie herausziehen, um einen neuen Nullpunkt zu bestimmen. Ein Doppelklick auf den Schnitt-
punkt der Lineale setzt den Nullpunkt wieder zurtick.

345 Madison Avem

Abb. 1.17 Versetzen des Nullpunkts

Hilfslinien platzieren

Aus den Linealen konnen Hilfslinien herausgezogen werden. Klicken Sie dazu in das horizontale
oder vertikale Lineal und ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine Hilfslinie aus dem
Lineal heraus. Nach dem Loslassen der Maustaste wird die Hilfslinie platziert.

Hilfslinien konnen Sie zum prizisen Konstruieren oder Platzieren von Elementen verwenden.
Die Hilfslinien wirken ,magnetisch — wenn Sie sich beispielsweise mit einer Ebene einer Hilfs-
linie nahern, schnappt die Ebene dort an. Damit die Hilfslinien magnetisch wirken, miissen Sie
allerdings die Option ANSICHT/AUSRICHTEN AN/HILFSLINIEN aktiviert haben.

345 Madison Avenue, New

Abb. 1.18 Platzieren einer Hilfslinie
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Verschiedene Informationen in der Statuszeile

Im Fuf3bereich der Dokumentfenster werden in der Statuszeile in verschiedenen Bereichen In-
formationen zum Dokument angezeigt. Mit einem Klick in den ersten Bereich kénnen Sie die
Darstellungsgrofie des Dokuments verdndern. In dem Ment, das Sie nach dem Anklicken 6ff-
nen, werden unterschiedliche Werte angeboten — ein freies Einstellen der Darstellungsgrofie ist
nicht vorgesehen.

Mit einem Klick in den zweiten oder dritten Bereich 6ffnen Sie das folgende Menii. Hier konnen
Sie einstellen, welche der vorgegeben Informationen angezeigt werden sollen. Neben der Bild-
grofie oder den Mafien sind auch Optionen zur zu erwartenden Ladezeit vorhanden. Dabei kon-
nen Sie zwischen verschiedenen Ubertragungszeiten wihlen. Auch die Stirke der Komprimierung
kann angezeigt werden.

Da zwei Bereiche vorhanden sind, kénnen Sie zwei verschiedene Informationen zum aktuellen
Bild einblenden. Suchen Sie sich diejenigen Informationen aus, die fiir Ihre Aufgabenstellung am
wichtigsten sind. In vielen Fillen wird dies der Dateigrofenvergleich und die Ubertragungsge-
schwindigkeit sein.

EPiccolﬂ-Website.psd @ 100% (Original)

Original

Dateigrafen Criginal/Optimiert
Optimiert-Infarmation
Eildabmessungen
Wasserzeichenstarke
Rickgangig-/iederherstelen-status

Criginal in Byke
Optimisrk in Bybe
Cptimiert: Einsparung

I? Grife/Ladezeit (Modem 9600 Bitjs) rse

3 GriiBe/Ladezeit (Maodem 14,4 Kbit/s) e hseln
L3 Gritfie/Ladezei: {Madern 28,8 Khitfs) zh bis hin
IE GréfelLadezei (Mocemf1SDN 55,6 Kbijs)  FALE fm A
03 « GriBe/Ladezeit (Dual-ISDM 128 Kblﬁ) n S
| 3 Griffie/Ladezeit (Kabel/DSL 256 Khilyg) e Farrme
é B GriiBe/Ladezeit (KabelDSL 354 kKbit/s) nneh, nick
ChE GriBe/Ladezeit (Kabel/DSL 512 kbit/s) Apropos

E Grifie/Ladezet (KabelfDSL 768 Khit/s) i”Pdm“cr‘E:z:
& 3 GréiBe/Ladezeit (Kabel 1 Mbit}s) i e
0 3 Grifie/Ladezeit (KabelT1 1,5 Mbit/s) [ —
| 3 GriBe/Ladezeit (2 Mbit)'s)

100% * | —- / —- Sek bei 128 Kbit/s - |

Abb.1.19 Auswahl der anzuzeigenden Informationen

Die Informationen werden berechnet, wenn Sie in der Kopfzeile in den OprimiERT-Modus
umschalten. Die Informationen sind sehr niitzlich, da Sie gegebenenfalls hohere Kompri-
mierungsraten fiir den Export einstellen konnen, falls die Dateigrofle zu grofl wird. Je
grofler die Datei ist, umso linger dauert die Ubertragung.

1.2.6 Arbeiten mit Palettenfenstern

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs finden Sie die Palettenfenster. Die Palettenfenster sind
in anderen Programmen kaum zu finden — fiir Adobe-Produkte sind sie jedoch typisch.
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Anfangs mag diese Art der Bedienung etwas irritieren — haben Sie sich an das Prinzip aber erst
einmal gewohnt, wird es Thnen sicherlich zusagen, da man damit sehr effektiv und bequem ar-
beiten kann. Die Palettenfenster sind zu verschiedenen Gruppen zusammengefasst. Sie erreichen
das jeweilige Palettenfenster iiber die Registerkarte im Kopfbereich.

b Farbregler {Fa felder\l\StiIe \
.
G E——

pls—————ous -
e —

Abb. 1.20 Wechsel zu einem anderen Palettenfenster

Die Palettenfenster konnen auch anders gruppiert werden. Klicken Sie dazu auf die Registerkarte
und halten Sie die linke Maustaste gedriickt. Sie konnen dann das Palettenfenster mit gedriickter
Maustaste in eine andere Gruppe ziehen. Eine gestrichelte Linie zeigt die neue Position an.

| Optimieren"\Ebengn-Optionen] Info

Einztellungen:
J Hex

R

¥ NECEE
alF . LOSSY: @ DE Indiziert :
Selekti . [C]  Farben: (2] 128 .

n Dither:|100% 3 | (O]

Abb.1.21 Umgruppieren von Palettenfenstern

Die Palettenfenster konnen auch ,angehdngt werden. Ziehen Sie den Registerkartenreiter dazu
an die untere Kante einer Palettenfenstergruppe — ein dicker Strich zeigt diese Option an.

J Rollover \J\Farhtabelle

“ Farbtabelle™,

b K events slice

Abb. 1.22 Aneinander hangen von Palettenfenstern — rechts das Ergebnis
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Die gednderte Zusammenstellung von Palettenfenstern konnen Sie jederzeit wieder riick-
gangig machen. Verwenden Sie dazu die Funktion FENSTER/ARBEITSBEREICH/PALETTENPOSITI-
ONEN ZURUCKSETZEN. Im selben Menii finden Sie iibrigens auch eine Funktion, um die ak-
tuelle Situation des Arbeitsbereichs zu speichern. So konnten Sie sich fiir verschiedene
Aufgabenstellungen unterschiedliche Arbeitsbereiche zusammenstellen.

Mit dem linken Symbol in der Kopfzeile konnen Sie das Palettenfenster ,aufrollen®. Nach dem
Minimieren werden nur noch die Registerkartenreiter angezeigt. So nehmen die Palettenfenster
nur sehr wenig Platz auf der Arbeitsfliche in Anspruch. Alternativ dazu kénnen Sie iibrigens
zum Auf- und Abrollen auch einfach doppelt in die Titelleiste des Palettenfensters klicken.

Ebenen *, Protokoll ™, &ktionen L3

Abb. 1.23 Aufrollen der Palettenfenster

Zusatzliche Optionen verwenden

In jedem Palettenfenster sehen Sie in der oberen rechten Ecke eine Pfeil-Schaltfliche. Damit 6ff-
nen Sie ein Menii, in dem Sie zusitzliche Informationen finden. Bei einigen Palettenfenstern
werden sehr viele zusdtzliche Funktionen angeboten — bei anderen weniger.

JFarbregler Farbfelder m @ Optionen ausblenden
I} i = Graustufenregler
G E— RGE-Farhe
] HSE-Farbreqler
g ———= -E
| w Web-Farbregler

Farbe als HTML kopieren
Urkehren
Erganzen

RiEE-Spektrum
Graustufenbalken
Akkuells Farben %

LY

v ieb-Kompatibilitat fir Farbe herstellen

Abb. 1.24 Zusatzliche Funktionen

Skalieren der Palettenfenster

Es gibt einige Palettenfenster, die eine Vielzahl von Eintragen enthalten konnen. Diese Paletten-
fenster konnen Sie in der Hohe und Breite anpassen, damit alle Eintrdge zu sehen sind. Klicken
Sie dazu in die untere rechte Ecke oder auf eine Kante.

Verziehen Sie das Palettenfenster mit gedriickter linker Maustaste auf das gewiinschte neue Mafi.
Im folgenden Bild sehen Sie das skalierte Esenen-Palettenfenster.
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Abb. 1.25 Das skalierte Palettenfenster

Zusatzliche Funktionen

Einige Palettenfenster zeigen eine Besonderheit: Wenn Sie auf den Doppelpfeil auf der Register-
karte klicken, werden zusitzliche Funktionen angezeigt. Wenn Sie mehrfach klicken, werden fol-
gende Stadien verftigbar. Aulerdem ist das OpTimIEREN-Palettenfenster wegen der Vielzahl an Op-
tionen breiter als die anderen Palettenfenster.

J ‘&Optimieren\J\E'benen-Optionen\(

IH=tellungen: @
@ Farben: @1_28

-

J = Optimieren‘J\E'benen-Optiongn\

Einstellungan: @-
|GIF EI Logsy: O T| @
Transparenz Hintergrund:jl
ke [im0%_ ) |

Dlnterlaced Wfeb-puzrichiung: | 0% >

I:l Yereinheitlichte Farbtabelle verwenden

_J - Optimieren\;LE'benen—Optionen\
Einstellungen: @
@ Farben: @1_28 .

Transparenz Hintergrund:

-

[

Abb. 1.26 Zusatzliche Optionen im Optimieren-Palettenfenster
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1.2.7 Die verschiedenen Palettenfenster

Nachfolgend wollen wir Thnen die verfiigbaren Palettenfenster im Uberblick vorstellen. Falls Sie
eines der Fenster nicht sehen: Sie konnen alle Palettenfenster iiber das FEnsTER-Menii 6ffnen oder
schlieflen.

Das Optimieren-Palettenfenster

Vermutlich werden Sie das erste Palettenfenster besonders hiufig verwenden. Hier werden ndm-
lich die Exporteinstellungen fiir das Bild eingegeben. Die drei Web-Dateiformate GIF, JPEG und
PNG werden fiir den Export angeboten.

Die Web-Dateiformate

Auch wenn es drei Standardformate gibt: Durchgesetzt haben sich bisher nur das GIF-
und das JPEG-Dateiformat. PNG fiithrt dagegen immer noch ein Schattendasein. Das GIF-
Dateiformat kann fiir plakative, grafische Elemente verwendet werden, da es nur 256 Far-
ben unterstiitzt. Das JPEG-Dateiformat ist dagegen besser fiir Fotos geeignet, da hier der
TrueColor-Modus unterstiitzt wird.

Je nachdem, welches Dateiformat Sie im oberen Listenfeld einstellen, werden unterschiedliche
Optionen bereitgestellt. Die GIF-Optionen sahen Sie bereits in den Abbildungen der vorherigen
Seite. Beim JPEG-Dateiformat gibt es einige Funktionen weniger — dieses Dateiformat lasst kaum
Einstellungsmoglichkeiten zu.

=%
J% Optimieren\kEbenen—Optionen L4
Einstellungen: | [Unbenannt] . @
JFEG Optimisren
——
e |
Hoch Qualtst: 60 > |10]
D Mehtere Durchgénge  Weichzeichnen: ED > |
[icc-proi Hintergrund: Ohne (3 |
[ EIF-metadaten erhalten

Abb. 1.27 Die JPEG-Optionen

Das PNG-Dateiformat gibt es in zwei Varianten: PNG-8 dhnelt dem GIF-Dateiformat — PNG-24
dem JPEG-Dateiformat. Entsprechend werden auch hier unterschiedlich viele Optionen ange-
boten.

Das Palettenfenster Ebenen-Optionen

Beim nichsten Palettenfenster dieser Gruppe kommt es auf die ausgewihlte Ebene an, welche
Optionen Sie dort vorfinden. Bei ,normalen® Ebenen kann lediglich die Ebenenbezeichnung
und die Deckkraft verindert werden. Dies sehen Sie links in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.
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Wenn bei einer Ebene Ebeneneffekte verwendet wurden, sind in diesem Palettenfenster Optio-
nen zum Anpassen des Effekts zu finden. Dies sehen Sie nachfolgend im rechten Bild.

Dptimierean j# Schlagschatten ™
Multiplizieren . Deckkraft: ilS% >

.\'\bstand:iS )l Farbe: | )l

Cptimieren j# Ebenen-Optionen

Marne: iRezepte

Wiinkel: 120° |3 ! I:‘ Globalen Winkel verwendan

: -
Deckkraft: llDU% )I Uberftillen:llj% }! GErGfe: |5 }l

Ebene spart Schlagschatten aus

Kontur:l ‘) [l Glstten

Stb’rung:lﬂ%

Abb. 1.28 Die Ebenen-Optionen

Um zu erfahren, welche Verdnderungen Sie bei den einzelnen Optionen vornehmen koénnen,
halten Sie den Mauszeiger tiber das betreffende Optionsfeld. In einem Hilfeschildchen wird die
Option niher erldutert. Die Anzahl der Optionen variiert sehr stark, je nachdem, welchen Effekt
Sie eingestellt haben. Bei einigen Ebeneneffekten ist eine grofle Anzahl an Optionen vorhanden —
wie etwa beim Effekt ABGEFLACHTE KANTE UND RELIEF.

=lEs
Cplimieren j¢ Schlagschatten L

Multipizieren ||  Deckkraft: |75% 3
Abstand: Farbe: >
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Abb. 1.29 Beschreibung der Option

Das Palettenfenster Farbregler

Im folgenden Palettenfenster stellen Sie die gewiinschte Farbe ein. Die Einstellungsbalken zeigen
die Farbverinderung an.

J Farhregler\Farbfelder\kStile i
I} R — |EE_ vl

a1 -
gl ———— [ [v]

Abb. 1.30 Das Farbregler-Palettenfenster
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Die gewiinschte Farbe konnen Sie durch Anklicken einer Farbe im Farbspektrum auswihlen.
Alternativ dazu konnen die Schieberegler der drei Farbbalken verschoben werden. Aulerdem ist
es moglich den Farbwert im Eingabefeld neben den Schiebereglern einzustellen.

ImageReady kennt zwei Farbfelder: die so genannte Hintergrund- und Vordergrundfarbe. Die
aktuellen Farbwerte werden in den beiden Vorschaubildern links neben den Schiebereglern an-
gezeigt. Zum Wechsel zwischen Vorder- und Hintergrundfarbe klicken Sie das betreffende Farb-
feld an. Klicken Sie ein weiteres Mal auf das Farbfeld, konnen Sie die gewiinschte Farbe im Fars-
WAHLER aussuchen.

Farbwahler

W ahlen Sie eine neus Yordergrundfarbe:

©
]
on
Os: |80
OB 22 %
OnR: |209
O |42
Op: 42
, <o |

[CIhur webfarben anzeigen [ Abbrechen | | K. |

-4

Abb. 1.31 Auswahl im Farbwahler

Falls Sie eine Farbe auswihlen, die nicht ,,websicher® ist, wird ein farbiges Quadrat unter den
Vorschaufeldern angezeigt, das eine Alternative enthilt. Klicken Sie darauf, um die dort vorge-
schlagene websichere Farbe zu iibernehmen.

J Farbregler \Farbfelder\kStile L2

qnq
GFI
QIBF
R ——=—

Abb. 1.32 Vorschlag einer Alternativfarbe

Es klingt zwar heute antiquiert, aber es soll ja noch Surfer geben, die ihre Grafikkarte
nicht auf den TrueColor-Modus eingestellt haben. Fiir diesen Fall gibt es in der Standard-
Farbpalette der websicheren Farben 216 Farben. Die verbleibenden 40 Farben werden fiir
die Systemfarben und den Webbrowser verwendet.
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Das Farbfelder-Palettenfenster

Welche websicheren Farben zur Verfiigung stehen, konnen Sie im FarsreLDER-Palettenfenster se-
hen, das Sie ebenfalls in dieser Gruppe finden. Dieses Fenster kann vertikal skaliert werden, um
alle Farben auf einmal anzuzeigen.

Farbregler j Farbfelder
JI
EREEEOEEOOCC

EREOTCEOECm0

EREECOOACOOCN

Abb. 1.33 Das Farbfelder-Palettenfenster

Auflerdem gibt es in dieser Gruppe noch das StiLe-Palettenfenster. Dieses Palettenfenster kann in
der Hohe und Breite angepasst werden. Hier finden Sie eine Anzahl verschiedener Effektzusam-
menstellungen. Auflerdem gibt es hier Vorlagen fiir Rollover-Schaltflichen. Dies sind Elemente,
die ihr Aussehen nach dem Uberfahren mit dem Mauszeiger oder dem Anklicken verindern.

| Farhregler\{‘Farhfelder\l Stile

Abb. 1.34 Verschiedene Ebeneneffekt-Zusammenstellungen

Uber das Pfeilmenii konnen Sie eine grofe Anzahl weiterer Stile laden, die thematisch
sortiert sind. So gibt es beispielsweise Stile, die sich besonders gut fiir Schriften oder
Schaltflichen nutzen lassen.
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Das Rollover-Palettenfenster

In der nichsten Palettenfenstergruppe finden Sie zunichst das RoLLover-Palettenfenster. Hier
werden die Schaltflichen-Elemente verwaltet. Um die verschiedenen Stadien anzuzeigen, miis-
sen Sie auf den Pfeil vor dem betreffenden Eintrag klicken. Dann werden die einzelnen Stati
aufgelistet.

_J Rollnver\Farbtabelle\lnfo

m "ormal

E Status: Orver
E=
Status: Down

Abb. 1.35 Die Rollover-Stati

Im Pfeilmenti finden Sie unter anderem die Option EiGenscHAFTEN. Hier kénnen Sie beispielsweise
im folgenden Dialogfeld die Gro3e der verwendeten Miniaturbilder verdndern. Auflerdem kon-
nen Sie hier einstellen, ob im Miniaturbild nur der Inhalt der Schaltfliche oder das gesamte
Dokument dargestellt werden soll.

ver-Hal e-Uptionen

= FElREE) ———————

Slices und Imagernaps einbeziehen

"] Animationsframes einbeziehen Abbrechen

— Miniaturen

— Miniaturen-Inhalt
(Ofe] i

O Gesarmtes Dokurnent

IMiniaturkennzeichen anzeigen

Abb. 1.36 Anpassen der Palettenfenster-Eigenschaften
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Das Palettenfenster Farbtabelle

Das nichste Palettenfenster dieser Gruppe ist zunidchst einmal leer. Verwenden Sie aus dem Pfeil-
menii die Funktion FARBTABELLE NEU AUFBAUEN. Dann werden die Farben des aktuell ausgewihlten
Slice im Palettenfenster angezeigt. Dabei werden die aktuellen Exporteinstellungen berticksich-
tigt.

Die Farben konnen natiirlich nur angezeigt werden, wenn das GIF-Dateiformat fiir den Export
eingestellt ist, da ja nur eine Beschrankung auf maximal 256 Farben vorhanden ist. Mit dem
Palettenfenster konnen Sie priifen, ob eine weitere Reduktion der Farbanzahl méglich und sinn-
voll ist.

Rollover ™ Farbtabelle

Abb. 1.37 Das Farbtabelle-Palettenfenster

Das letzte Palettenfenster dieser Gruppe enthilt Informationen zur Position und Gré8e von Ebe-
nen sowie zu Farbwerten. Besondere Funktionen gibt es hier nicht. Die Anzeige bezieht sich
dabei immer auf die Position des Mauszeigers. Wenn Sie den Mauszeiger bewegen, sehen Sie
jeweils die verdnderten Farbwerte. Die Grofenangaben dndern sich, wenn Sie ein anderes Slice
markieren.

| Rnllover\‘J\Farbtabelle\{ Info \
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Abb. 1.38 Das Info-Palettenfenster

Das Ebenen-Palettenfenster

In der folgenden Palettenfenstergruppe sind einige Palettenfenster enthalten, auf die Sie sicherlich
sehr hiufig zuriickgreifen werden. Im EBenen-Palettenfenster werden die Ebenen des Dokuments
verwaltet.

ImageReady arbeitet namlich mit unterschiedlichen Ebenen. Die Elemente werden sozusagen
yubereinander gestapelt*
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Im EBenENn-Palettenfenster gibt es verschiedene Funktionen, die in der Kopf- und Fuf3zeile des
Palettenfensters untergebracht sind. Hier konnen Sie zum Beispiel die Ebenen sperren oder ver-
meiden, dass in transparenten Bereichen gearbeitet werden kann.

In der Fuflzeile finden Sie Optionen zum Anbringen von Ebeneneffekten und zur Verwaltung
der Ebenen. Die Ebenen konnen in Ordnern — so genannten Sets — abgelegt werden, um Ord-
nung halten zu kénnen. Sie sehen nachfolgend rechts einen aufgeklappten Ordner.
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Abb. 1.39 Das Ebenen-Palettenfenster

Das Protokoll-Palettenfenster

ImageReady merkt sich alle Arbeitsschritte. In der ProtokorL-Palette werden die Arbeitsschritte
aufgefiihrt. So konnen Sie hier durch Anklicken eines Eintrags zu einem fritheren Arbeitsstadium
zuriickkehren.

Ebenenj Protokoll\l\hktionen. e
i a Optimiert-Einstellungen dndern
E Ebenenposition
E Ebenenposition
a Fra frans e En
Bl mensnranenige
a Schlagschatten

Abb. 1.40 Das Protokoll-Palettenfenster

Standardmifig bietet ImageReady bis zu 32 Riicknahmeschritte an. Haben Sie mehr Arbeits-
schritte durchgeftihrt, werden die ersten Eintrage geloscht. Normalerweise sollte diese Anzahl an
Riicknahmeschritten ausreichen. Sie konnen den Vorgabewert aber auch erhohen. Rufen Sie die
Funktion BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/ALLGEMEINE auf. Geben Sie im Optionsfeld WIDERRUFEN-
ScHRITTE den gewiinschten Wert an.
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Je grofler die Anzahl der WIDERRUFEN-SCHRITTE ist, umso mehr Festplattenspeicher wird benétigt.
ImageReady lagert namlich die Widerrufen-Schritte in einer Auslagerungsdatei aus.

~

A x
Voreinstellungen
| Allemeine vl
Farbwahler: | Adobe M Abbrechen
Interpalatian: | Glatt (Bikubisch) ] e
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a Wargang rmit Meldung abschlisfen

Alle Werkzeuge zuriicksetzen

Abb. 1.41 Erhodhen der Widerrufen-Schritte

Einige Tastenkombinationen

Mit der Tastenkombination (r)+(Z) konnen Sie den letzten Arbeitsschritt zuriickneh-
men. Um in der ProTokoLL-Palette einen Schritt zuriickzugehen, verwenden Sie die Tasten-
kombination (sre)+(&" )+(Z). Zum Wiederherstellen einer zuriickgenommenen Aktion wird
die Tastenkombination (re)+(& )+(Z) benotigt.

Im letzten Palettenfenster dieser Gruppe werden einige Aktionen angeboten. Dabei handelt es
sich sozusagen um ,Makros®, die aufgezeichnete Arbeitsschritte ablaufen lassen. Damit konnen
Sie einige Arbeitsabldufe schneller ausfithren. Dies ist niitzlich, wenn Sie beispielsweise an meh-
reren Ebenen dieselben Effekteinstellungen anwenden wollen oder identische Optimierungs-Ein-
stellungen zugewiesen werden sollen.

Eberen ™, Protokoll ™ Aktionen

|7 | l_ [# Drehen und Einzoormen

[ || I Drehen
[« |[ | I+ Einschrinkung auf 200x20.., |
|7 | l_ [ Einzoornen

|7 | l_ [ @efrorener Text
|7 | l_ [ Mehrere Grifen speichirn

¥ 1 | b Web-Seiten-vor

Abb. 1.42 Das Aktionen-Palettenfenster
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Das Animation-Palettenfenster

Die nichsten Palettenfenster werden standardméflig unten im Arbeitsbereich angeordnet. Sie
enthalten Funktionen fiir spezielle Aufgabenstellungen. Im ANimarion-Palettenfenster werden
die einzelnen Frames von Animationen — bewegten Bildern — verwaltet. Auch hier kann die Gro-
Be der Miniaturbilder verdndert werden.

HEII
J Anlmallon\lmagemap { Slice ™,
0.1 S
Unbegrenzt ¥ ‘1‘1 -l .‘ %, | B ﬁ <

Abb. 1.43 Das Animation-Palettenfenster

Die meisten Funktionen sind hier iiber das Pfeilmenii zu erreichen. In der Fuf3zeile des Paletten-
fensters werden links Navigationselemente zum Abspielen der Animation angeboten. Die Ani-
mation wird im Dokumentfenster angezeigt — unabhingig davon welchen Anzeigemodus Sie
dort verwenden.

% Banner.psd @ 100% (2fach) M= <)
I Ciriginal !Optimiert j 2fach ™ 4fach

_l_ (] S0 |I (ali] |1 =1 |2EID =250 200 |35EI |4DD |450
1.1.1.1 T | T L.1.1.1 T | 11,1, 1.1, 1.1 [ | 1.1.1.1 [
(N !—. )
Original: “Banner.psd”
262 ME
_l_ (] =tu |I {ali] 150 =00 =250 200 |?EEI |4DD |450
1.1.1.1 T | T | 1.1.1.1 T | 1.1.1.1 1.1, 1.1 lolol,l 11,11 [
T =
aIF 100% Dithering
44 .26 KB Adaptiv-Falette
17 Sek. bei 28.5 Khit/s 32 Farben
100% - | 44 36 KB £ 17 Sek. bei 28,8 Kbit/s b | 2,62 ME £ 44 36 KE GIF

Abb. 1.44 Anzeige einer Animation im Dokumentfenster

Eine Endlosschleife anhalten

Die Animation wird bei der Vorschau in einer so genannten Endlosschleife abgespielt. Ist
das letzte Filmbild erreicht, wird die Animation wieder von vorne abgespielt. Sie konnen
die Animation tiber die Stopp-Schaltfliche in der Navigationsleiste beenden, oder Sie
driicken einfach die (s)-Taste.
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Das Imagemap-Palettenfenster

Im néchsten Palettenfenster dieser Gruppe werden Funktionen zum Einstellen von Imagemaps
bereitgestellt. Mit Imagemaps konnen Sie Bereiche im Bild definieren, die Sie mit einem anderen
Dokument verkntipfen wollen.

Im URL-Eingabefeld konnen Sie die Seite angeben, zu der gewechselt werden soll. Die Adresse
kann sich auf eine externe Webseite oder das aktuelle Web beziehen. Im ZitL-Eingabefeld stellen
Sie ein, wo die Zielseite gedffnet werden soll. _sLaNK erstellt beispielsweise ein neues Webbrowser-
Fenster, in dem die Seite geladen wird.

=l

Animation Y Imagemap ™ Slice (+)
Abrnessungen ————————————— | Name: |Imagemap_tll |
wifeees | Bifglez | URL: |hitp: / fvvrw.gradias.de
yifaliz | wiEss | Ziel: |_blank

|

At |

Abb. 1.45 Das Imagemap-Palettenfenster

Das Slice-Palettenfenster

Im letzten Palettenfenster dieser Gruppe werden die Slice-Optionen fiir das markierte Slice ver-
waltet. Slices sind ,zurechtgeschnittene® Teile des Gesamtbilds. Der Vorteil von Slices besteht
darin, dass jedes Slice mit anderen Optimierungs-Einstellungen versehen werden kann. Auch
beim Slice-Palettenfenster gibt es ,,verborgene Optionen, die Sie mit einem Klick auf den Doppel-
pfeil im Registerkartenreiter einblenden kénnen.

Sie kénnen hier das Slice benennen oder eine Zieladresse eingeben. Auflerdem finden Sie hier
Informationen, ob ein Rollover-Status oder eine Verkniipfung vorhanden ist. In den unteren
Eingabefeldern kann die Position und Gréf3e des markierten Slice nummerisch exakt eingestellt
werden. Tippen Sie die gewiinschten neuen Werte in die Eingabefelder ein.

| hnimation\l\lmagemap\{ * Slice @

MNarne: |Picco|o-Website_D1 |

URL: |
jon[—aF iel: | |
[[ABMESSUNG:N ——— ) Meldung: | |

A EE |._-' | |
vao | o Eos |§
[ ] Proportionen erhalten

Abb. 1.46 Die Optionen des Slice-Palettenfensters
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Sie konnen im MEeLDUNG-Eingabefeld einen Text angeben, der in der Statuszeile des Web-
browsers eingeblendet wird. Der Text, den Sie im Arr-Feld eingeben, wird als Schildchen
beim Uberfahren des Slice mit der Maus im Webbrowser angezeigt.

1.2.8 Zusatzliche Palettenfenster

Das waren die Palettenfenster, die standardmifig auf der Arbeitsfliche eingeblendet sind. Uber
das FensTER-Menii erreichen Sie aber noch zwei weitere Palettenfenster, die fiir die Bearbeitung
von Textebenen wichtig sind: ZEicHEN und ABSATZ.

Im Zeicuen-Palettenfenster konnen Sie die Schriftattribute fiir die markierte Textebene einstel-
len. Jede Menge Optionen stehen dafiir zur Verfiigung. Fast wie bei einem Satzprogramm kén-
nen Sie hier Buchstaben- und Zeilenabstinde verandern, oder Schriftauszeichnungen wie Fett
oder Kursiv anbringen. Auch die Hohe oder Breite der Buchstaben kann verdndert werden. Die
Schriftauszeichnungen werden tiber Schaltflichen bereitgestellt, deren Symbole das Ergebnis dar-
stellen.

Besondere Schriftauszeichnungen

Die beiden ersten Schaltflichen der Schriftauszeichnungen bieten spannende Moglich-
keiten: Sollte der von Thnen gewihlte Schrifttyp beispielsweise keine fette oder kursive
Variante vorsehen, konnen Sie hier von ImageReady eine fette oder kursive Variante er-
zeugen lassen.

Im Assarz-Palettenfenster wird die Ausrichtung des Absatzes eingestellt. Auflerdem kénnen Ab-
stinde zum vorherigen oder nachfolgenden Absatz sowie Einziige am Anfang eines Absatzes ange-
geben werden. Sogar eine Silbentrennungsfunktion ist vorhanden.

=% |
feichen "[ Absatz ™, L4

|Times Mew Rornan F‘[il |Roman [1]

T [#10px [se] & [#acto  [v]
Ay B ate (v BM[&z00 v

IT ) 100% [w| T[] 100% [w] ~=[2]orx | =i-[2]orx
A2 @4Px vl Farce: | IEIE > —'g

TFTMTMEHETT T F

M dg |."'.brunden M

s — | .=[]o P

Silbentrennung

| Englisch {54}

Abb. 1.47 Zwei Palettenfenster flr Textoptionen

Die Optionen fiir die Silbentrennung erreichen Sie tiber das Pfeilmenti des Asarz-Paletten-
fensters. Hier konnen Sie unter anderem angeben, wie viele Trennungen aufeinander fol-
gen diirfen oder wie grof$ der Trennbereich sein soll.
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1.2.9 Die Optionsleiste

Ein Bedienelement fehlt noch: es ist oben im Arbeitsbereich zu finden. Falls nicht, konnen Sie die
Funktion FensTer/OprioNEN zum Einblenden verwenden. Die Optionsleiste ist ein besonderes
Bedienelement — es dndert sein Aussehen stindig.

Je nachdem, welches Werkzeug Sie in der Toolbox ausgewéhlt haben, werden in der Optionsleiste
die dazu passenden Funktionen bereitgestellt. So sehen Sie nachfolgend oben beispielsweise die
Optionen des Auswahlrechtecks und darunter die des Zauberstabs. Bei anderen Werkzeugen gibt
es teilweise sehr viele oder auch sehr wenige Optionen.

l E:] @@ ﬁ EI ‘Weiche Auswahlkante: Qlatten

l _:;:_\ | Q % IE Taoleranz: Glatten Benachbart I:‘ Alle Ebenen einbeziehen

Art: |N0rma| Ereite: | | Hiihe: |

Abb. 1.48 Die Optionsleiste

Die Bedienung der Optionsleiste

In der Eigenschaftsleiste finden Sie Schaltflichen, Options- und Eingabefelder. Einige Optionen
werden auch in Listenfeldern angeboten. Nachfolgend sehen Sie ein solches Beispiel abgebildet —
einige Listen enthalten allerdings sehr viel mehr Eintrége.

—
\ierkzeugspitze: E m Deckkraft: |1DD% >

Modus:

=

Abb. 1.49 Ein Listenfeld

Fiir Wertangaben gibt es Eingabefelder. Klicken Sie auf den Pfeil rechts neben dem Eingabefeld,
kann der Wert auch durch Verziehen des Schiebreglers verandert werden. Diese Situation sehen
Sie nachfolgend.

7 ‘Werkzeugspitze: g

Mlodus: Deckkraft: 62% %

Abb. 1.50 Werte mit dem Schieberegler anpassen

Die Verwendung des Schiebereglers ist etwas umstandlich, da ein prazises Einstellen hier
nicht moglich ist. Meist ist es besser, den gewiinschten Wert in das Eingabefeld einzu-
tippen.
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Einige Listenfelder bieten eine Vorschau der Eintrdge an — beispielsweise bei der Auswahl einer
Werkzeugspitze. Diese Auswahlfenster konnen Sie — wie von den Palettenfenstern bekannt — an
der unteren rechten Ecke skalieren.

itza:| @ '
Werkzeugspltze. |
S

Modus: |Normal M Druck: |50% }.|
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Abb. 1.51 Ein Palettenfenster in der Optionsleiste

Oben rechts sehen Sie einen Pfeil. Auch hier 6ffnen Sie nach dem Anklicken ein Menii mit weite-
ren Optionen. So konnen Sie beispielsweise diverse unterschiedliche Werkzeugspitzen laden.
ImageReady liefert eine ganze Menge verschiedener Werkzeugspitzen mit.

E ;)’4\‘ erkzeugspitze: . Modus: |Norma| [1] Druck: |5U% )] ‘
. . . [ BN ] ® Werkzeugspitzen zuriicksetzen. ..
1 2 5 3 12 [ 19 Werkzeugspitzen laden. ..
. . - LA werkzeugspitzen ersetzen. ..
5 = 12 17 21 27
- - - Faux-Spitzen
36 | 45 | &5 | 100 kalligraphiepinsel

| ISR
Matdrliche Spitzen
Quadratische Spitzen
Schlagschatten-Spitzen
werschiedens Spitzen

Abb. 1.52 Laden weiterer Werkzeugspitzen

Nach der Auswahl miissen Sie angeben, ob die neuen Werkzeugspitzen die bestehenden ersetzen
oder zusitzlich aufgenommen werden sollen.

Adobe ImageReady

werkzeugspitzen aus Matirliche Spitzen 2 .abr ersetzt

'2 Sollen die aktuellen Werkzeugspitzen durch
£ wierden?

[ abbrechen | [TErsefzen |

Abb. 1.53 Anflgen oder ersetzen der Werkzeugspitzen — das ist hier die Frage

Wenn Sie die Werkzeugspitzen anfiigen, kann es in dem Palettenfenster schnell sehr voll
werden, da viele Motive mitgeliefert werden.
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Die Liste wird nach dem Anfiigen entsprechend linger — gegebenenfalls miissen Sie das Paletten-
fenster vergroflern.
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Abb. 1.54 Weitere Werkzeugspitzen

Alles verstellt?

Sie konnen tibrigens jederzeit den urspriinglichen Zustand wieder herstellen. Wenn Sie
im Pfeilmenii die Option WERKZEUGSPITZEN ZURUCKSTELLEN auswéhlen, wird der Ausgangs-
zustand wieder hergestellt und die Standard-Werkzeugspitzen werden geladen. Wenn Sie
in der Eigenschaftsleiste auf die erste Schaltfliche klicken, konnen Sie in einem Menii
wihlen, ob eventuell vorgenommene Anderungen an den Einstellungen der Werkzeuge
zuriickgesetzt werden sollen.

Ein kleines Fazit

Das war es schon — damit ist unser Rundgang durch ImageReady beendet. Inzwischen sollte
Ihnen die Bedienung des Programms ein klein wenig vertraut sein, sodass wir im folgenden
Kapitel an die Arbeit gehen konnen ...
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2.1 Moderne Webseitengestaltung

In diesem Kapitel werden wir unsere erste Webseite gestalten. Sie wird noch nicht sonderlich
aufwindig sein — es soll erst einmal der Umgang mit den verschiedenen Werkzeugen geschildert
werden. Sie werden erfahren, wie Sie Formen erstellen und Ebenen verwalten. Auch die Farbge-
bung wird eine Rolle spielen.

Bevor es aber richtig losgeht, wollen wir uns erst einmal einer wichtigen Frage widmen: Was ist
modernes Webdesign?

Da haben wir gleich ein Problem: Mit der Mode ist das so eine Sache — sie dndert sich stindig und
schnell. Es ist nicht auszuschlieflen, dass mit dem Erscheinen des Buchs schon wieder ganz ande-
re Trends zu sehen sind. Momentan ist sehr schlichtes Design mit klaren Formen und dezenter
Farbgebung trendy. Das kann aber morgen schon wieder ganz anders sein ...

2.1.1 Was sind modern gestaltete Webseiten?

Wenn Sie viel im Web surfen, bekommen Sie schnell ein Gefiihl dafiir, was gerade aktuell ist. Die
hiufig besuchten Seiten grofler Magazine oder Portale werden meistens dem aktuellen Trend
angepasst. Selten aktualisierte private Webseiten sagen dagegen wenig tiber die aktuelle Gestal-
tung aus.

Viele Webseiten widmen sich dem Thema ,,Gestaltung im aktuellen Design®. Verwenden
Sie doch einfach einmal in einer Suchmaschine den Suchbegriff ,, Webdesign®. Sie werden
viele Links zum Thema finden. Vielleicht finden Sie ja auch die Informationen der Web-
adresse HTTP://WWW.IDEENREICH.COM interessant, die sich dem Thema Webdesign ausfiihr-
lich widmet. Hier gibt es viele Anregungen und Tipps, was gerade ,,in“ und ,,out® ist.

Interessante Webseiten

»Abgucken® ist iibrigens bei der Webseitengestaltung absolut erlaubt — kopieren natiirlich nicht.
Zur Orientierung dienen oft Webseiten grofler Zeitschriften, wie etwa HTTP://WWW.SPIEGEL.DE, HTTP:/
/Wwww.FOCUS.DE, oder auch Webseiten der Fernsehsender, wie etwa Hrrpe://www.N-TV.DE oder HTTP:/
/Www.DASERSTE.DE. Auch die Buchhindler HrTp://Www.AMAZON.DE oder HTTP://WWW.LIBRI.DE loh-
nen einen Besuch.

Daneben sind Portalseiten von Bedeutung, wie etwa HTTP://WWW.T-ONLINE.DE oder HTTP://
www.MsN.DE. Nicht zuletzt sollten die Sportseiten beachtet werden — hier kann man beispielsweise
die Webseiten HTTP://WWW.BUNDESLIGA.DE oder HTTP://Www.sPORT1.DE nennen. Viele andere Web-
seiten sind nicht weniger interessant.
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Wie deutlich sich Webseiten verindern konnen, sehen Sie am Beispiel der T-Online-Webseite.
Die beiden nachfolgend gezeigten Abbildungen liegen drei Jahre auseinander.
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Abb. 2.1 Die T-Online-Webseite 2000 (oben) und im Herbst 2003 (unten)
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Beim Vergleich der Seiten fillt auf, dass es heute weniger um ,,Schnickschnack®, sondern mehr
um die Inhalte geht. Aulerdem ist die Farbgestaltung dezenter geworden. Heute spielt der Inhalt
eine weit groflere Rolle, als die Navigationselemente der Seite — die sind oft sehr schlicht gehal-
ten. Vor drei Jahren war die Gestaltung noch ,,bunter und ,schnorkeliger®. Die Seiten wirkten
damals etwas verspielt — heute dagegen sehr sachlich.

Der Textformatierung kommt dagegen immer mehr Bedeutung zu. Viele kleine ,Hippchen sind
der Trend. Hier ein Tabellenfeld mit einem Bild und wenig Text, und dort ein weiteres Bild-
element mit etwas Text. Am Rand werden oft Schwerpunktthemen tabellarisch aufgelistet, um
schnell zu anderen Seiten zu wechseln. Die Navigationselemente sind sehr dezent und funktio-
nell aufgebaut. Es wird weniger auf schickes Design, als auf schnelle Bedienbarkeit geachtet. Genau
dieselben Gestaltungsmerkmale zeigt auch die Webseite des Stern-Journals HTTP://WWW.STERN.DE:
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Abb. 2.2 Die Webseite http://www.stern.de

Webseiten im Zeichen der Zeit

Die Gewichtung auf den Inhalt hat die Ubersichtlichkeit und Lesbarkeit der Seiten deut-
lich gesteigert. Die Seiten sehen ,luftiger aus und die einzelnen Themen sind durch die
saubere Strukturierung schnell zu erfassen. Noch vor einiger Zeit bewunderten die Web-
seitenbesucher die Navigationselemente, anstatt sich den Inhalten zu widmen. Es wurde
michtig ,geprotzt®, immer nach dem Motto: ,Schaut, wie prima wir die Webgestaltung
beherrschen. Heute bestimmt das Motto ,Das haben wir zu bieten® die Webseiten-
gestaltung — eine positive Entwicklung.
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Egal, welches Thema Sie wihlen: Dieselben Elemente und Strukturen finden sich auch auf der
Sportseite HTTP://WWW.BUNDESLIGA.DE wieder. Es ist interessant, wie sehr sich diese Seiten mit vol-
lig unterschiedlicher Thematik dennoch dhneln. Dies sind die Indikatoren fiir das, was gerade
»hipp® ist. Tauchen Elemente dagegen nur auf einer Webseite auf, kann man nicht von einem

Trend sprechen.
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Abb. 2.3 Eine weitere Webseite voll im Trend: http://www.bundesliga.de

2.1.2 Webseiten der ,Gurus*

Sie haben eigentlich ,ausgedient®: die Web-Gurus. So wird tiber Kai Krauses Programme heute
kaum noch geredet — oder arbeiten Sie noch mit Soap? Sie kennen Soap gar nicht? Soap war ein
Bildbearbeitungsprogramm, das unter anderem wegen der perfekten und innovativen Gestal-
tung der Programmoberfliche um 1997 voll im Trend lag. Heute ist das Programm verschwun-
den — zu viele Mankos gab es bei der praktischen Arbeit. Photoshop gab es damals tibrigens auch

schon ...
Die Web-Gurus zeigten lange Zeit, was alles moglich ist. Ausgefeilteste Designs und aufwindige
Grafiken zur Bedienung der Webseiten waren stark gefragt — heute bestimmen Rechtecke oder

andere einfache Formen das Bild. Die aktuelle Webseite eines Gurus sehen Sie im folgenden Bild.
Im Web konnen Sie auch die alten Versionen von HTTP://www.0ZONES.COM begutachten und die

Entwicklung feststellen.



2.1 Moderne Webseitengestaltung 47 I

Datei  Bearbeiten  Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras  Fenster Hilfe

B2 A SID) |cdmibwingng v vowommmeom, | &

Abb. 2.4 Die Webseite http://www.o0zones.com

Bei derartigen Webseiten spielt der Inhalt nur selten eine Rolle. Hier soll der Webbesucher kom-
men, staunen, sich freuen und dann weitersurfen.

Wie das bei der Mode so ist: Sie sollten Thre alten Werke aufheben. Es konnte eine Zeit
kommen, in der die alten Gestaltungselemente wieder modern sind. Die heutige Klarheit
gab es bei der manuellen Grafik auch schon einmal in den 50er- und 60er-Jahren. Damals
natiirlich noch nicht so perfekt wie heute mithilfe des Rechners ...

Far Vielsurfer

Wenn Sie intensiv im Web surfen, werden Sie feststellen, dass es nicht allzu lange dauert, bis sich
Trends etablieren und verbreiten. Erscheint die erste Webseite im neuen Styling, ziehen die ande-
ren meist binnen eines halben Jahres nach. Wenn Sie also regelmifig die ,, Trendsetter-Seiten®
besuchen, behalten Sie den Uberblick, wann die Trends wechseln.

Fiir eigene, private oder zumindest selten besuchte Webseiten, ergibt sich natiirlich ein Problem:
Lohnt sich der unvermeidlich hohe Zeitaufwand, um die Seiten neu zu gestalten? Hier muss
sicherlich ein Kompromiss gefunden werden. Vielleicht legen Sie ja — unabhingig vom aktuellen
Trend — einen Zeitabschnitt zur Aktualisierung fest, beispielsweise einmal pro Jahr oder Ahnli-
ches.
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2.2 Eine Webseite automatisch erstellen

Wollen Sie ganz fix eine einfache Webseitenvorlage erstellen? Dafiir bietet ImageReady eine be-
sondere Funktion an. Verwenden Sie die Tastenkombination (st ]+(N), um ein neues Dokument
zu erstellen. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie neben dem Titel auch die Grofie des Doku-
ments einstellen. Geben Sie hier das Standardmafl 800 x 600 Pixel ein. Auflerdem konnen Sie
angeben, wie die erste Ebene gefiillt sein soll.

Neue Datei
Marme: OhrieTitel-1 | | ——
- BliiE Abbrechen
Griife: [BO0X 600 [w]

Breite: |200 Pixel
Hohe: |500 Pixel

r— Inhalt der ersten Ebene

@ i
O Hintergrundfarbe
O Transparent

Abb. 2.5 Erstellen eines neuen Dokuments

Seitenmalle

Eins fillt bei der heutigen Gestaltung von Webseiten auch noch auf: Wurden frither Hohe
und Breite variabel gehalten, ist heute die Breite meist starr. Sie liegt bei ungefihr 800
Pixeln. Das liegt daran, dass es wohl kaum noch Websurfer gibt, die ihre Grafikkarte im
VGA-Modus (640 x 480 Pixel) betreiben. Andererseits ist noch nicht sichergestellt, dass
alle Nutzer die hohere Auflosung von 1.200 x 768 Pixel verwenden. Daher ist das Mittel-
maf ein guter Kompromiss.

Nach dem Bestitigen finden Sie ein leeres Dokument im Arbeitsbereich vor. Die Ansichtsgrofie
wird automatisch so eingestellt, dass das gesamte Dokument zu sehen ist — in diesem Fall betrigt
der Zoom-Faktor 50 %.

2.2.1 Mit Aktionen arbeiten

Nun konnten Sie beginnen Formen und Texte zu erstellen. Diese Aufgabe kann ImageReady aber
auch allein erledigen. Im AxTIONEN-Palettenfenster werden eine ganze Menge verschiedener Ak-
tionen angeboten. Dabei handelt es sich sozusagen um Makros, wie Sie sie vielleicht aus ande-
ren Programmen kennen.

Ganz am Ende der Liste finden Sie die Aktion mit der Bezeichnung WEB-SEITEN-VORLAGE. Die
Aktionen konnen iibrigens mit einem Klick auf das Dreieck vor dem Eintrag aufgeklappt wer-
den. Dann werden alle einzelnen Schritte samt den dazugehorenden Einstellungen angezeigt, die
beim Starten der Aktion automatisch abgearbeitet werden. Wenn Sie sich die Aktion ansehen,
werden Sie merken, dass eine ganze Menge verschiedener Arbeitsschritte in dieser Aktion enthal-
ten sind.
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Abb. 2.6 Aktionen einsetzen

Um eine Aktion zu starten, klicken Sie in der Fuf3zeile des Palettenfensters auf das Play-Symbol.
Dann werden alle aufgezeichneten Arbeitsschritte der Reihe nach abgearbeitet. Am Ende erhal-
ten Sie folgendes Ergebnis.

Neben Schaltflichen-Elementen finden Sie hier einige Blindtexte, die Sie gegen Ihre eigenen Tex-
te austauschen konnen. Zugegeben — das Ergebnis ist nicht sonderlich schick, aber immerhin
reichte ein einziger Mausklick daftir aus.
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Abb. 2.7 Die automatisch generierte Webseite
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2.3 Eine eigene Webseite erstellen

Nun wollen wir uns der Gestaltung der ersten, einfachen Webseite widmen. Erstellen Sie dazu ein
neues Dokument — wiederum mit den Maflen 800 x 600 Pixeln. Zu Beginn der Arbeit sollen
verschiedene Hilfslinien eingerichtet werden, um spiter die Form einfach und prazise ausrichten
zu konnen.

Datfiir bietet ImageReady eine sehr interessante Option an. Rufen Sie die Funktion Ansicut/HIrrs-
LINIEN ERSTELLEN auf. Im folgenden Dialogfeld finden Sie unterschiedliche Optionen vor. So kon-
nen Sie eine vorgegebene Anzahl an Hilfslinien gleichmifig verteilen oder einen festen Abstand
vorgeben. Auflerdem konnen horizontale und vertikale Hilfslinien nummerisch prazise erstellt
werden.

Die Funktionen sind auf zwei Bereiche aufgeteilt. Um eine Kategorie zu aktivieren, miissen Sie
das Optionsfeld tiber dem betreffenden Bereich markieren.

"y

?ilfslinien erstellen

 [¥IHarizantale Hilfslinien
® Hilfslinien, gleichmapig verteilt e

o) Pixgl zwischen Hilfslinien
O Pisel von oben (einzelne Hilfslinie)

— C¥ertikale Hilfslinizn

Hilfslinien, gleichmapia verteilt
Fixel gwischen Hilfslinien
D Pixel van links (einzelne Hilfslinie)

Warschau

O Yorhandene Hilfslinien 1oschen

Abb. 2.8 Optionen zum Erstellen von Hilfslinien

2.3.1 Einige Hilfslinien erstellen

Zunichst bendtigen wir einige horizontale Hilfslinien. Erstellen Sie als Erstes eine Hilfslinie bei
50 Pixeln. Aktivieren Sie dazu die dritte Option im oberen Bereich und tragen Sie den Wert in
das Eingabefeld ein.

Die Funktion hat leider ein Manko: Nach dem Erstellen jeder Hilfslinie muss das Dialogfeld
erneut aufgerufen werden. Die zweite Hilfslinie wird bei 57 Pixeln benétigt. Danach folgen wei-
tere Hilfslinien an den Positionen 85, 105, 106 und 136 Pixel.

Markieren Sie danach die Option zum Erstellen von vertikalen Hilfslinien. Die Option fiir die
horizontalen Hilfslinien muss dagegen deaktiviert werden. Erstellen Sie vertikale Hilfslinien an
den Positionen 100, 200 und 300 Pixel.

Fiir die ersten Arbeitsschritte soll das reichen — weitere Hilfslinien werden erst zu einem spéteren
Zeitpunkt benotigt. Wenn alles geklappt hat, sollten Sie anschlieffend die nachfolgend abgebilde-
te Anordnung im Dokumentfenster vorfinden.
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Abb. 2.9 Die fertig gestellten Hilfslinien

2.3.2 Optionen in ImageReady

Zwischen diesen Hilfslinien sollen nun verschiedenfarbige Rechtecke konstruiert werden. Zur
Konstruktion von Rechtecken wird im Formen-Flyout-Menii ein extra Werkzeug bereitgestellt.
Nach dem Aufruf werden die dazu verfiigbaren Funktionen in der Optionsleiste angeboten.

Vielleicht wundern Sie sich: Es sind gar nicht allzu viele Funktionen, die dort angezeigt werden.
Leider ist ImageReady hier sehr spirlich ausgestattet. Es ldsst sich fast gar nichts einstellen. Dies
ist etwas unverstiandlich, da Photoshop — der grofle Bruder — in diesem Bereich fantastische Funk-
tionen anbietet.
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Abb.2.10 Die verfugbaren Funktionen des Rechteck-Werkzeugs
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Photoshop starten

Die Konstruktion der benotigten Formen wire in ImageReady teilweise nur sehr umstdndlich
oder gar nicht zu realisieren. So wird es im Laufe dieses Buchs immer wieder vorkommen, dass
wir eine Stippvisite bei Photoshop machen missen. Zum Wechsel zwischen den Programmen
wird am Ende der Werkzeugleiste eine gesonderte Schaltfliche angeboten.

Springen zu Photoshop (St

Abb.2.11 Wechsel zu Photoshop

Nach dem Anklicken wird Photoshop gestartet und das Dokument dort gedftnet. Sie sollten
dann die folgende Situation vorfinden. Sie sehen die grofe Ahnlichkeit mit ImageReady — es sind
aber auch Unterschiede erkennbar. So gibt es einige andere Palettenfenster und eine Statusleiste.
Auch in der Werkzeugleiste sind einige Unterschiede festzustellen — hier werden auch deutlich
mehr Funktionen angeboten. Auflerdem werden in Photoshop die Lineale standardmiflig nicht
eingeblendet. Sie miissen stattdessen die Funktion Ansicut/LiNeaLE aufrufen, die Sie auch tiber
die Tastenkombination (st )+(R) erreichen.
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Abb.2.12 Die Arbeitsoberflache von Photoshop
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Sie brauchen iibrigens die Datei vor dem Wechsel der Programme nicht zu speichern. Die
Programme tibergeben jeweils automatisch die passenden Versionen des Dokuments. Wenn
Sie in Photoshop Anderungen vornehmen und zu ImageReady zuriickkehren, werden die
Veranderungen automatisch tibernommen. Dies gilt auch, wenn Sie beispielsweise mit
der Tastenkombination (& J+{ ) zwischen den Programmen hin- und herwechseln.

Nach dem Aufruf des Rechteck-Werkzeugs — das auch hier in einem Flyout-Menii untergebracht
ist — fallen weitere Unterschiede auf. In der Optionsleiste werden ndmlich diverse Funktionen
angeboten.

[ Adobe Photoshop
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht Eensker Hilfe
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Abb. 2.13 Die Optionen des Rechteck-Werkzeugs

Um Details zu erkennen, sollten Sie in der Werkzeugleiste doppelt auf das Zoom-Werkzeug kli-
cken — damit wird das Dokument ndmlich in der Originalgrofle angezeigt.

2.3.3 Die passende Farbe auswahlen

Es ist sinnvoll, vor dem Aufziehen der Rechteckform die gewtiinschte Farbe einzustellen. Dies
konnten Sie zwar auch nachtriglich erledigen — das ist aber arbeitsaufwindiger. Auch in Photoshop
kann eine Vorder- und eine Hintergrundfarbe definiert werden. Das linke Farbfeld kennzeichnet
die Vordergrund- und das rechte die Hintergrundfarbe.

Um einen Farbton zu dndern, klicken Sie auf das betreffende Farbfeld. Dann wird der Fars-
wiHLER aufgerufen. Stellen Sie hier die gewtinschte Farbe ein. Als Erstes benotigen wir fiir unser
Beispiel einen grauen Farbton. Stellen Sie dazu im hexadezimalen Eingabefeld die Farbnummer
#666666 ein.

Farbwahler X
‘ordergrundfarbe wahlen:

onp | oL |
jm-m
L Oe 5 % On o |

OR: 102 c.%
Oa: 102 M:%
OB 102 Y:%

4 = (666666 | e &

[Irur webfarben anzeigen

Abb. 2.14 Auswahl einer Farbe
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Die hexadezimalen Werte

Wenn Sie die Option NUR WEBFARBEN ANZEIGEN aktivieren, werden nur die websicheren
Farben angezeigt. Als ,websicher® gelten die 216 Farben, die in der Netscape-Farbtabelle
enthalten sind. Diese Farben werden auf fast allen Rechnern gleich angezeigt. Die Angabe
der websicheren Farben erfolgt bei den Grundfarben Rot, Griin und Blau in den Schritten
00, 33, 66, 99, CC und FF. Diese Schritte entsprechen den dezimalen Pendants 0, 51, 102,
153, 204 und 255. Die Farbangabe #FFFFFF entspricht dabei Weif3, #000000 steht fiir
Schwarz.

Nach dem Bestitigen sehen Sie das verdnderte Vorschaubild in der Werkzeugleiste. Es zeigt jetzt
den grauen Ton an.

2.3.4 Eine Rechteckform aufziehen

Damit beim Aufziehen der Rechteckform die Hilfslinien magnetisch wirken, muss die Option
ANsICHT/AUSRICHTEN aktiviert sein. Ein Haken vor dem Eintrag im Meni kennzeichnet die
Aktivierung. Im Untermenii ANSICHT/AUSRICHTEN AN finden Sie verschiedene Optionen, was mag-
netisch wirken soll. Neben den Hilfslinien konnen dies beispielsweise auch die Kanten des Do-
kuments oder die Slice-Kanten sein. Die Option DOKUMENTBEGRENZUNGEN sollte fiir unser Bei-
spiel ebenfalls aktiviert sein.

Klicken Sie in der Nihe der Hilfslinie und ziehen Sie das erste Rechteck in der nachfolgend links
abgebildeten Grofle auf. Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird das grau gefiillte Recht-
eck gezeichnet — Sie sehen es rechts.
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Abb. 2.15 Aufziehen eines Rechtecks

Mit diesem Arbeitsschritt hat Photoshop einige Aufgaben vollig selbststindig ausgefiihrt. Das
haben Sie nicht bemerkt?

Ein Blick in das Esenen-Palettenfenster belegt es. Dort ist neben der Hintergrundebene jetzt eine
weitere Ebene vorhanden. Photoshop ist ebenso wie ImageReady kein Programm, mit dem Vektor-
formen wie Rechtecke erstellt werden konnen. Deshalb ,,behilft“ sich Photoshop.

Es wurde namlich automatisch eine Ebene erzeugt, der eine Farbfiillung zugewiesen wurde — die
Vordergrundfarbe Grau. Auflerdem wurde automatisch eine Maske eingeftigt, die alle Bildteile
verdeckt, die nicht benétigt werden. Dies erkennen Sie an dem Symbol rechts neben der Ebenen-
miniatur.
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Abb. 2.16 Die neu erstellte Ebene

Wenn Sie Photoshop schon aus fritheren Versionen kennen, konnte Thnen der Begriff ,,Pfade
vielleicht geldufig sein. Die Formen bestehen aus Pfaden. Dies wird auch deutlich, wenn Sie ei-
nen Blick in das Prape-Palettenfenster werfen. Dort ist die Form ebenfalls als Miniaturbild zu
sehen. Pfade simulieren Vektorformen, wie sie aus Vektorgrafikprogrammen a la Adobe Illustra-
tor bekannt sind.

Ebenen Kandle

Abb. 2.17 Das Pfade-Palettenfenster

Die Darstellungsgréf3e andern

Nach demselben Muster sollen jetzt einige weitere Rechtecke erstellt werden. Dazu wird allerdings
eine vergroflerte Ansicht benotigt. Wir hatten ja zwei Hilfslinien sehr nah beieinander platziert.
Die passende Darstellungsgrofle kann in Photoshop etwas einfacher und flexibler als in
ImageReady eingestellt werden.

In der Statuszeile unter dem Arbeitsbereich finden Sie ganz links das Zoom-Feld. Hier kénnen
Sie einen beliebigen Wert bis zur maximalen Darstellungsgrofie von 1.600 % eintippen. Verwen-
den Sie hier beispielsweise den Wert 500 %.

Ear

Abb.2.18 Das Zoom-Feld

In Photoshop gibt es ein weiteres niitzliches Palettenfenster, das in ImageReady nicht vorhanden
ist: das Navigator-Palettenfenster.
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Hier konnen Sie einstellen, welcher Bildausschnitt sichtbar sein soll, wenn nicht das gesamte
Dokument zu sehen ist. Der rote Rahmen kennzeichnet den aktuellen Bildausschnitt. Sie konnen
ihn mit dem Mauszeiger verschieben. Im unteren Bereich finden Sie Bedienelemente, um die
Darstellungsgrof3e in Stufen zu verdndern. Links ist ein weiteres Zoom-Feld zum Eintippen des
gewiinschten Zoom-Werts.

J Navigator \J\Info

Abb.2.19 Das Navigator-Palettenfenster

Das nichste Rechteck soll auf einer neuen Ebene untergebracht werden. Dazu muss in der Options-
leiste die rechts abgebildete Option aktiviert sein.

AuBlerdem ist folgende Uberlegung nétig: Unser Dokument ist und bleibt ein Pixelbild. Daran
dndern auch die Vektorfunktionen nichts. Was passiert nun, wenn eine Vektorform in der ,,Mitte
eines Pixels“ endet?

Dann entstehen merkwiirdige Kanten, da Photoshop versucht zu mischen. ,Halbe Pixel gibt es
nidmlich nicht. Daher werden Mischfarben verwendet. Um dies zu umgehen, kénnen Sie in den
RecHTECK-OPTIONEN die Funktion AN PIXELN AUSRICHTEN aktivieren. Sie 6ffnen die Optionen mit
einem Klick auf die nachfolgend links abgebildete Pfeil-Schaltfliche.

m@aoo\&@

T Rechteck—Optionen
@ Chne Einschrinkungen

DQuadrat
DFeste arifie E: | |H: | | | @ ﬁ IE @ | |ﬁ|
DProportional EB: | |H: | | _—

I:‘ “orn Mittelpunkt aus

Meue Formebenes erstellen

Abb. 2.20 Die passenden Optionen einstellen

Vektorgrafiken und Pixelbilder ,vertragen® sich nicht. Das liegt in der Natur der Sache.
Daher miissen einige Dinge besonders beachtet werden, wie etwa das Problem der ,,hal-
ben Pixel®.

Die zweite Rechteckform soll direkt an die Unterkante der ersten Form anstoffen und sich bis
zum rechten Rand erstrecken. Beginnen Sie an der linken Kante des Dokuments mit dem Aufzie-
hen der Form. Wenn Sie den Mauszeiger nach rechts ziehen, wird der sichtbare Teil des Bilds
weitergescrollt, wenn die rechte Kante des Dokumentfensters erreicht ist.
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Abb.2.21 Die zweite Rechteckform

Die dritte Form soll auf derselben Ebene wie die zweite untergebracht werden. Dazu kénnen Sie
die Schaltfliche Dem FormBerREICH zUFUGEN in der Optionsleiste aktivieren oder einfach die [t J-
Taste driicken. Rechts neben dem Mauszeiger erscheint dann zur Verdeutlichung ein Pluszei-
chen. Sie sehen dies im folgenden Bild.

Ein Blick in das Esenen-Palettenfenster belegt nach der Konstruktion, dass keine weitere Ebene
hinzugekommen ist. Da es relativ aufwandig ist, Formen spater zwischen den Ebenen auszutau-
schen, sollten Sie sich vor der Konstruktion tiberlegen, welche Formen zusammen auf einer Ebe-
ne untergebracht werden sollen.
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Abb. 2.22 Der Additionsmodus

Die dritte Form erstreckt sich tibrigens zwischen den beiden nichsten Hilfslinien. Um anschlie-
Bend das erste Zwischenergebnis zu begutachten, konnen Sie doppelt auf das Handsymbol in der
Werkzeugleiste klicken. Damit wird eine Zoom-Stufe eingestellt, bei der das Dokumentfenster so
grof wie moglich skaliert wird und dennoch der gesamte Inhalt zu sehen ist. Um die Hilfslinien
zwischenzeitlich auszublenden, konnen Sie die Tastenkombination (st )+(H) verwenden.
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Abb. 2.23 Das erste Zwischenstadium

2.3.5 Weitere Formen effektiv erstellen

Es werden nun einige weitere Rechtecke benotigt, die so einfach wie moglich erstellt werden
sollen. Blenden Sie dazu zunichst die Hilfslinien wieder ein. Sie wirken namlich nur magnetisch,
wenn sie eingeblendet sind. Die neuen Formen sollen genauso grofl wie das zuerst konstruierte
Rechteck sein.

Daher konnen die Formen schnell durch Duplizieren erstellt werden. Das Duplizieren von Ebe-
nen konnen Sie per Drag & Drop-Aktion im EBenen-Palettenfenster erledigen. Klicken Sie auf
die zuerst erstellte Ebene und ziehen Sie diese mit gedriickter linker Maustaste auf das Papier-
symbol in der Fufileiste.

J Ebenen Y, Kanile . Ffade L
Fisieren: | | v+ @ Fléche

Abb. 2.24 Duplizieren einer Ebene
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Die duplizierte Ebene wird direkt iber dem Original platziert und auch gleich markiert. Um die
Ebene ganz nach oben im ,,Ebenenstapel zu verschieben, ziehen Sie sie einfach mit gedriickter
linker Maustaste tiber die dariiber liegende Ebene. Sie sehen dies rechts abgebildet. Eine Markie-
rungslinie zeigt die neue Position an.

=) =i
J Ebenen N\Kanélz:_- \I\Pfade o L3 J Ebenen N\Kanélz:_- \’\Pfade l
Deckkraft: 100% [» | Norrmal [3] Deckiraft: m

Fizieren: | | &+ @ Fléiche Fisderen: | | & < @ Fliche 100%

® |—!|@-Forme ® |—-|@-Forme

3(P2 ® |7

o | (o - o (el

o [ a

Abb. 2.25 Die duplizierte Ebene wird verschoben

Arbeiten mit Ebenen

Die Ebenen werden ,iibereinander gestapelt®. Der erste Eintrag bezieht sich dabei auf die
Ebene, die im Stapel ganz oben liegt. Der letzte Eintrag zeigt die Ebene, die ganz unten
liegt. Hoher liegende Ebenen kénnen Teile von darunter liegenden Ebenen verdecken.
Die verdeckten Teile werden wieder sichtbar, wenn die betreffende Ebene spiter verscho-
ben wird.

Erstellen Sie auf dieselbe Art ein weiteres Duplikat, das ganz oben im Ebenenstapel platziert
wird. So ergibt sich die folgende neue Anordnung — um alles zu erkennen, haben wir das Paletten-
fenster etwas verbreitert.

J Ebenen \‘\ Kandle \l\ Ffade

Fideren: [ | + +b @ Fléche

|—|‘@-Formn<opie
® rl‘@-mmz
E] |—‘ﬁ -Form1

o] [ 0
o0 @E O N ek

Abb. 2.26 Die duplizierten Ebenen
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Das Umfirben der neuen Ebenen kénnen Sie sehr einfach erledigen. Klicken Sie dazu doppelt
auf das Symbol fiir die Farbiiberlagerung — das ist das linke der beiden Miniaturbilder. Im Fars-
wAHLER kénnen Sie dann entweder den nummerisch exakten Farbwert #3399FF eintippen oder
den blauen Farbton aus dem Farbspektrum auswiéhlen.

Farbwahler | X

Grundfarbe aufnehrmen: Ok,

i E ;

Eigene
Mur Webfarben anzeigen

@®H: ° OL:
i Os: % Oa:
Os: % Ob: m
Or: (8 | S
Oe: 153 | M (35 %
OB Y:E%

[ | KL%

Abb. 2.27 Eine andere Farbe einstellen

Anschlieflend wird das rechte Duplikat mit dem Farbwert #fFCC33 versehen — einem Orange-
ton. Im EBenEeN-Palettenfenster sehen Sie anschlieffend die umgefarbten Miniaturbilder. Sie se-
hen die neue Anordnung im folgenden Bild.

J Ebenen \Kanéle \Pfade

Fizieren: | | o <+ @ Fléiche

ST

-|@ - Form 1 Kopie
-,
e
-

Abb. 2.28 Die umgefarbten Ebenen

Sie kénnen nun wieder zu ImageReady wechseln. Auch in Photoshop finden Sie am Ende der
Werkzeugleiste eine entsprechende Schaltfliche zum schnellen Wechsel.
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Nach dem Ausblenden der Hilfslinien ergibt sich jetzt das nachfolgend abgebildete Zwischen-
stadium:

webseltel.psd @ rginal

Original‘\Optimiert L 2fach Y dfach

0 |50 |1 0o |1 =1 |EUD |250 | |SDU 350
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Abb. 2.29 Das nachste Zwischenstadium

2.3.6 Ebeneneffekte anwenden

Die drei oberen Rechteckformen sollen nun mit einem Ebeneneffekt versehen werden. Wir wol-
len hier einen weichen Schatten anbringen. Markieren Sie dazu die Ebene im EBeNeNn-Paletten-
fenster, die den Effekt erhalten soll. Uber die nachfolgend gezeigte Schaltfliche in der Fuflzeile
offnen Sie ein Menti, in dem die verfiigbaren Effekte angezeigt werden. Wihlen Sie hier die Op-
tion SCHLAGSCHATTEN.

J Ebenen \J\Protokoll\ﬁktionen

MNarrnal . Decklraft:

Schlagschatten B verein: A B @

Schatten nach innen
|ﬂ e

A far

ill&n [ ﬁ.:i

Schein nach aufien

Schein nach innen
Abgeflachte Kante und Relief
Glanz

Farbiiberlagerung
Yerlaufsiiberlagerung
Musteriberlagerung

Kontur

Abb. 2.30 Auswahl eines Effekts

Nach dem Aufruf sehen Sie im Bild keine Anderung. Das liegt daran, dass die Sortierung der
Ebenen noch falsch ist. Der angebrachte Schatten kann nicht wirken, weil andere Ebenen dartiber
liegen. Sortieren Sie daher die Ebenen per Drag & Drop neu. Sie sehen die neue Anordnung im
folgenden Bild. Um die Formen besser unterscheiden zu konnen, wurden die Ebenen umbenannt.
Dazu miissen Sie einfach doppelt auf die Bezeichnung klicken. Sie wechseln dann in den Editier-
modus.
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J Ebenen\J\Protokoll\f\ktionen

Normal [se|peckiratt:[100% >
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|§ Effekte

|§ P Schlagschatten

& @ - Wittlere Farm
|§ |— ‘ﬁ - Rechte Form
mE| [

Abb. 2.31 Die neu sortierten Ebenen

Ebeneneffekte anpassen

Die Einstellungen des Schlagschattens werden im Palettenfenster EBENEN-OPTIONEN angepasst.
Dazu miissen Sie den Effekteintrag im Esenen-Palettenfenster markieren. Aber Vorsicht! Es darf
nicht die Formebene markiert sein. Fiir den Effekt gibt es einen eigenen Eintrag. Wenn Sie diesen
nicht sehen, miissen Sie das Dreieck links neben dem Effektsymbol anklicken, um die Effekte zu
offnen.

Die Werte konnen wahlweise durch Eintippen in das Eingabefeld oder durch Verziehen des
Schiebereglers verindert werden. Nach dem Bestitigen der Eingabe mit der (= )-Taste oder nach
dem Wechsel in ein anderes Eingabefeld wird das Ergebnis sofort aktualisiert — Sie kdnnen es
gleich im Dokument iiberpriifen.

Wenn Sie wissen wollen, was eine der Optionen bewirkt, halten Sie den Mauszeiger einen Mo-
ment iiber das Eingabefeld. In einem Schildchen wird die Funktion knapp beschrieben. Sie sehen
dies nachfolgend rechts. Links sehen Sie die von uns verwendeten Einstellungen abgebildet.

| Optimieren\| = Schlagschatten ':

Multiplizietren Deckkraft: -85% _)_
Abstand:iiT_} Farbe: I > |

Winke“iESl '\.-'ersaltzl_d‘es Schattens einstellen Lden

I:Iberftillen:|E_9_6 ¥ Grife: h? 3

Ebere spart Schlagschatten aus

Optirieren j% Schlagschatten
Multiplizieren vl Deckkraft: E% }l
Abstand: 10 Tl Farbe: - }—|

[
Wifinkel: 135 3 | [] Globaten Winkel verwenden

Uberfiillen:| 03 > Grife: [17 >

Ebene spart Schlagschatten aus

Abb. 2.32 Die verwendeten Einstellungen

Es ist normal, dass einige Versuche notig sind, um zum optimalen Ergebnis zu kommen.
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Ebeneneffekte kopieren

Den beiden anderen Formen der Kopfzeile soll jetzt derselbe Effekt zugewiesen werden. Da auch
dieselben Einstellungen verwendet werden, konnen Sie sich die Arbeit erleichtern. Ebeneneffekte
lassen sich namlich kopieren und auf andere Ebenen iibertragen.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf das Ebeneneffekt-Symbol. In dem Menii, das Sie
damit 6ffnen, werden diverse Funktionen angeboten. Unter anderem finden Sie dort auch die
Funktion EBENENSTIL KOPIEREN.

Ebene duplizieren
Ebene l&schen

Ebenen-Optionen. ..
Ebenensti 4

Ebenenstil einfiigen t!&

Ebenenstil in werbundene Ebenen einfiigen
Ebenenstil ldschen

Info

@

Neues ebenenbasiertes Slice i3
MNeuer ebenenbasierter Imagemap-Gereich

ANPassen. ..
w finderungen an Frame 1 prapagieren '~

Yarigblen. ..

Ebenenmaske hinzufiigen

=&
|§ Effekte
[= ¥ Schlagschatten |

Abb. 2.33 Funktionen des Kontextmenis

Markieren Sie danach die Ebene, der Sie den kopierten Ebenenstil zuweisen wollen. Rufen Sie
dann aus dem Kontextmenii die Funktion EBENENSTIL EINFUGEN auf. Wiederholen Sie dies bei der
letzten Ebene.

J Ebenen\J\Protokoll\J\Aktionen

Norrmal [w]peckiratt:[100% >
Fix: [1 & P @ verein: B % %

[ ]
r!@-mm -8

Effekte
3 Schlagschatten

,_ ﬂ - Mittlere Form <= §@

Effekte
&5 Schlagschatten

@

EIC)

99 @

Effekte
3 Schlagschatten
|0 Frame 1

idee @

Abb. 2.34 Die neuen Ebeneneffekte
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Sie konnen sich die Arbeit noch etwas leichter machen. Wenn Sie namlich die betreffen-
den Ebenen verbinden, konnen Sie die Funktion EBENENSTIL IN VERBUNDENE EBENEN EINFU-
GEN verwenden. Dies lohnt sich vor allem dann, wenn der Ebenenstil sehr vielen anderen
Ebenen zugewiesen werden soll.

So erhalten Sie jetzt die folgende neue Situation. Das Ergebnis wirkt schon etwas interessanter als
vorher.

websettel.psd @ rngina

OriginaI‘Optimiert L 2rach Y dfach
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Abb. 2.35 Das nachste Zwischenstadium

2.3.7 Textebenen einflgen

Als Nichstes sollen nun einige Textebenen erstellt werden. Sie konnen sich iiberlegen, ob Sie die
Schrifteinstellungen vor oder nach der Texteingabe vornehmen wollen. Die Vorgehensweise ist
egal — das ist Geschmackssache.

Wir haben uns die folgenden ZricHen-Einstellungen ausgesucht. Statt der von uns verwendeten
Schrift Eras Demt ITC kénnen Sie natiirlich auch eine ganz andere Schrift einsetzen, falls Sie
diese Schrift nicht auf Ihrem Rechner installiert haben. Beachten Sie bei den Einstellungen, dass
die Schrift in der Breite gestaucht wurde. Fiir die Glattung haben wir die Option SCHARF einge-
stellt.

| [Zeichen ™ absatz [+]
Regular
il Bz [o] fE0r (]
Ao (v swfEo (v
ITBox _[w] BFeox [w]

T T MEHETT T T

aalScharf

|Deutsch

Abb. 2.36 Die verwendeten Schrifteinstellungen
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Die Glattungseinstellungen sind besonders bei kleinen Schriften wichtig. Sie konnen mit
einer anderen Glattungseinstellung unter Umstanden die Lesbarkeit des Textes verbes-
sern.

Markieren Sie die oberste Ebene im EBenen-Palettenfenster, da die neue Textebene automatisch
iiber der markierten Ebene erstellt wird. Klicken Sie mit dem Text-Werkzeug auf die Position, an
der der Text beginnen soll. Tippen Sie den gewiinschten Text ein. Er wird mit einer Markierungs-
linie unterstrichen.

webseitel.psd @ rngina

Original ‘Optimiert tEfach t4fach
0 |SD |1 oo |1 i) |200 = HJD
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Abb. 2.37 Der neu erstellte Schriftzug

ImageReady erstellt automatisch eine neue Ebene, die mit dem eingegebenen Text benannt wird.
Textebenen werden mit einem T-Symbol im Miniaturbild dargestellt.

J Ebenen\J\Protokoll\a\ktionen

Marmal . Deckkraft: 100% 3
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Abb. 2.38 Die neue Textebene

2.3.8 Ausrichten von Ebenen

Der Schriftzug soll zur darunter liegenden Rechteckform ausgerichtet werden. Das Ausrichten ist
in ImageReady ein klein wenig umstdndlich. Sie miissen dazu in den folgenden Arbeitsschritten
vorgehen:
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1 Markieren Sie im Epenen-Palettenfenster die Ebene, zu der Sie den Text ausrichten wollen.
Aktivieren Sie anschliefend bei der Textebene das Verbindungssymbol. Es muss dann ein
Kettensymbol zu sehen sein.

| [ Ebenen™ protokal™| aktionen

Mormal - Deckkraft:| 100% 3
Fie: [0 o b @ verein: 3 T @y

Ebene verbunden ist
]

Abb. 2.39 Verbinden von Ebenen

Es ist wichtig, welche der verbundenen Ebenen markiert ist, da zu der markierten Ebene
ausgerichtet wird. Wiirden Sie die Textebene markieren, wiirde beim Ausrichten das Recht-
eck verschoben.

2 Wenn Sie das Bewegen-Werkzeug aufrufen, finden Sie in der Optionsleiste Schaltflichen zum
Ausrichten der verbundenen Ebenen. Die Symbole zeigen an, wie die Ausrichtung erfolgt.
Zentrieren Sie den Schriftzug horizontal und vertikal.

‘ o 4= E & 4
Abb. 2.40 Optionen zum Ausrichten

3 AnschlieBend muss die Verbindung wieder aufgehoben werden. Dies ist wichtig, da ansonsten
bei den folgenden Arbeitsschritten beide Ebenen betroffen wiaren. Markieren Sie dann die
Textebene.

4 Der Text soll in der Vertikalen nicht ganz prizise in der Mitte sitzen. Verwenden Sie daher die
(* )-Taste, um den Schriftzug drei Pixel nach unten zu schieben. Jeder Tastendruck verschiebt
die markierte Ebene um einen Pixel.

Original  Optimiert . 2fach
o S0 |100 |150
| 11,1, Lol, 1.1 11,1

Abb. 2.41 Der fertig ausgerichtete Schriftzug
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Weitere Schriftziige platzieren

Mit denselben Arbeitsschritten werden nun zwei weitere Textebenen eingefiigt, die ebenfalls zum
darunter liegenden Rechteck ausgerichtet werden. Hier wurden anschlieffend die Texte aber nur
um einen Pixel nach unten geschoben. AufSerdem wurde die Schriftgrole auft 22 Px reduziert.
Der rechte Schriftzug wurde auflerdem schwarz eingefirbt, da ein weifSer Schriftzug auf dem
orangefarbenen Rechteck schlecht zu lesen wire. So sollten Sie nach diesen Arbeitsschritten das
folgende Ergebnis erhalten.

O

Abb. 2.42 Die ersten fertigen Beschriftungen

Beim nichsten Schriftzug wollen wir Thnen eine besondere Moglichkeit von ImageReady vor-
stellen. Es miissen namlich nicht alle eingegebenen Buchstaben mit denselben Attributen forma-
tiert werden. Die zuvor verwendeten Einstellungen werden wieder im ZeicHEN-Palettenfenster
vorgeschlagen. Wir dndern zunichst nur die Farbe auf den Grauton #666666.

Tippen Sie dann den Text wie gewohnt ein. Der Text wird im oberen Bereich platziert. Den Ge-
dankenstrich erreichen Sie tibrigens am schnellsten tiber die Nummerntastatur. Driicken Sie dazu
die (a )-Taste und tippen Sie dann die Zahlen 0, 1, 5 und 0 auf der Nummerntastatur ein.

ﬁ WBESEI!E I psa @ |Hug !Unglna” I; Iﬁ E

0rigina|‘0ptimiert N 2fach Y d4fach

J Zeichen \J\Absatz
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&y Fae_v] m4g0[y]
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oo [u] dafsar []

Abb. 2.43 Ein weiterer Schriftzug

Sie konnen nun einzelne Buchstaben markieren und mit anderen Schriftattributen versehen. Die
Markierung erfolgt so, wie Sie es von Textbearbeitungsprogrammen gewohnt sind. Sie konnen
vor den ersten Buchstaben klicken und mit gedriickter linker Maustaste die Buchstaben markie-
ren.
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Die markierten Buchstaben werden schwarz unterlegt hervorgehoben. Sie konnen dann im Zz1-
cHEN-Palettenfenster die neuen Formatierungen einstellen. Wir haben einerseits eine fette Schrift-
variante ausgewihlt und andererseits die Schriftgrofle auf 34 Px erhoht.

m

Original
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Regqular
Towr w] fom [v]
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Abb. 2.44 Andern von Schriftattributen

2.3.9 Ein Logo konstruieren

Vor dem Schriftzug soll jetzt ein simples Logo platziert werden. Dazu werden weitere Rechteck-
ebenen benatigt. Es sollen drei Quadrate entstehen. Dabei reicht es wieder, wenn Sie ein Quadrat
konstruieren und die weiteren Quadrate durch Duplizieren erstellen.

Da die Quadrate sehr klein werden sollen, ist es empfehlenswert, zunéchst ein beliebig grofles
Rechteck aufzuziehen. Verwenden Sie dann die Tastenkombination (st )+(T), um die Formebene
zu transformieren. In der Optionsleiste konnen Sie nummerisch prizise Angaben zur Grofe
eingeben. Stellen Sie fiir die Breite und Hohe einen Wert von 10 Px ein. Bestitigen Sie danach die
Eingabe mit der (= )-Taste.

E}|§E§x:|131 |y: 28

Abb. 2.45 Die Einstellungen in der Optionsleiste

Die Quadrate werden mit den bereits verwendeten Farbtonen gefiillt. Nach dem Ausrichten er-
gibt sich folgendes Bild. Der Schriftzug wurde dabei per ,Augenmafl® ausgerichtet.

webseltel.ps rginal

lOriginaI‘Optimiert N 2fach M atach

m Dlgit-Wor Id - the News-Center

Abb. 2.46 Das fertige Logo
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Das obere Quadrat ist biindig mit der Schriftoberkante ausgerichtet. Da beim unteren
Quadrat die Unterlange des Textes berticksichtigt wird, muss hier die Ausrichtung ebenfalls
frei erfolgen.

Jetzt folgen noch einige Texte, die in dem grauen Balken platziert werden. Dies konnen wir im
»Schnelldurchlauf® erledigen, da Sie die Arbeitsschritte ja inzwischen kennen. Ein Textelement
wird im unteren Teil des Balkens platziert. Hier haben wir die Schriftgrofle auf 16 Px verdndert.
Auflerdem wirkt in diesem Fall der Glittungsmodus Stark besser. Der Schriftzug wird links-
biindig zur ersten Rechteckbeschriftung ausgerichtet.

= Digit—Wor Id - the News-Center
INFOS NEWS

(]

Suchen auf Digit-World

Abb. 2.47 Zwei weitere Textebenen

Rechts neben den Beschriftungen sollen Eingabefelder und eine Schaltfliche zum Suchen positi-
oniert werden. Bei diesen Aufgabenstellungen kann ImageReady nicht helfen. Daher platzieren
wir hier als ,Platzhalter Ausschnitte aus einem Screenshot.

{ =) webseite1.psd @ 100% (Origina

Original \Optimiert tEfach ‘\4fach

] |5|:|
| I
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-~ Digit—World - the News-Center
INFOS VRS

Suchen auf Digit-World

Abb. 2.48 Ein Platzhalter fir die Suchoption

Webdesign versus Programmierung

Auch wenn es von der Werbung gelegentlich suggeriert wird: Webseiten kénnen niemals
mithilfe eines einzigen Programms fertig gestellt werden. Sie benotigen in jedem Fall zu-
sitzlich einen Editor, der beispielsweise die Formular-Funktionalitit beherrscht. Image-
Ready ist ein gutes ,Zuarbeitungs“-Programm — nicht mehr und nicht weniger. Auch bei
der Verwendung von Text sind Editoren oft besser geeignet und bieten weitergehende
Funktionen an.
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Fiir die ndchste Schriftebene haben wir die Zeichengrofie auf 12 Px verdndert. Auflerdem wurde
die Glattungsoption ScHirFER verwendet. Je kleiner die Schriftgrof3e ist, umso wichtiger wird die
Einstellung im Glattungsfeld. Probieren Sie gegebenenfalls unterschiedliche Optionen aus. Je
nach verwendeter Option wirkt die Schrift etwas kriftiger und an den Kanten ,,sauberer

Wir haben den zweiten Teil der Zeile iibrigens wieder mit der fetten Schriftvariante versehen.
Auflerdem wurde diese Schriftebene ebenfalls linksbiindig angeordnet. So ergibt sich nun die
folgende neue Darstellung der Seite. Falls Sie sich iibrigens tiber das veridnderte Breitenmafl wun-
dern: Zu Beginn war unser Dokument 1.024 Pixel breit. Wir haben es erst jetzt auf die gewtiinsch-
te Breite von 800 Pixeln zurechtgeschnitten.

&wegsm!el.psa @ qug lUngmal I; |§E

!Original\Optimiert M 2fach Y dfach

_l'UI Lalal ’E? | |1EIIU\ Lol |1 ?U\ Ll |2?UI Ll
= Digit-World -t
INFOS NEWS ODUCTS

Aktuelle Position ::Startseite:Infos

Suchen auf Digit-World

250
Tolall

e News-Center

-- / -- Sek bei 28,8 Khit/s b | ~330 KB / -- JFEG .

Abb. 2.49 Das nachste Zwischenstadium

2.3.10 Ebenen in Ordnern sortieren

Inzwischen ist es im EBeNEN-Palettenfenster sehr voll geworden — wir haben ja eine ganze Menge
verschiedener Ebenen erstellt. Um den Uberblick zu behalten, ist es erforderlich, dass Sie die
Ebenen nach der Konstruktion immer gleich mit einem aussagekriftigen Namen versehen. Da
die Liste sehr lang ist, muss das EBeNEn-Palettenfenster stark vergroflert werden, um alle Eintrage
zu sehen. Sie konnen zusitzlich die Minaturbildgrofle verdndern, um kleinere Eintrige zu erzeu-
gen. Rufen Sie dazu aus dem Pfeilmenii die Option PALETTEN-OPTIONEN auf. Stellen Sie hier die
Option OHNE ein.

F-

enen-Fa e-uptionen

IWliniaturen

Abb. 2.50 Ausschalten der Minaturbilder
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Mit dieser Option werden nur noch Symbole angezeigt. Selbst dann ist die Liste noch sehr lang,
wie die folgende Abbildung belegt.
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Abb.2.51 Die bisher konstruierten Ebenen

ImageReady bietet die Moglichkeit an, Ordner —so genannte Sets — zu erstellen. Um Ordnung im
EBeneN-Palettenfenster zu halten, konnen Sie darin die Ebenen ablegen. Sie erstellen ein neues
Set durch Anklicken des Ordnersymbols in der Fufileiste des Palettenfensters. Der neue Ordner
wird iiber der aktuell markierten Ebene erstellt.

Um die gewiinschten Ebenen in den Ordner zu verschieben, kénnen Sie einfach Drag & Drop-
Aktionen einsetzen. Ziehen Sie die erste Ebene mit gedriickter linker Maustaste auf das Ordner-
symbol — so wie es nachfolgend in der rechten Abbildung gezeigt wird.

|[ Ebenen ™ Protokal ™, sktionen |[ Ebenen ™ Protokall ™, aktianen o

[Hindurchirken |3 |Deckkresft: 1005 |3 [Mormal [s|peckkraft:[100% 3|
Fic: ] o b @ verein: -3 % @, Fix: [ & & @ verein: -3 B @
i~ =l [-=en

[ ][ [&] oge ks unten =7

= | ] |:| m \Lego il ol = | ] |:| |ﬁ Logo rechts oben

[ (@ [&] Legse rechts unten ®|[ | |8 [&] cosso rechts unten

Digit-World - the News-Center Digit-World - the News—Center

Abb. 2.52 Neuen Ordner erstellen und Ebenen ablegen

Sie miissen die Ebenen der Reihe nach in den Ordner verschieben — alle auf einmal klappt leider
nicht.
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Um die Ebenenreihenfolge beizubehalten, ziehen Sie die unteren Ebenen jeweils an die Unter-
kante der Ebene im Ordner. Ein Strich kennzeichnet die Einfiigeposition. Sortieren Sie so alle
Logo-Ebenen in den Ordner.

J Ebenen \J\Protokoll\f\ktionen

Normal [ |peckiratt: 100 5
Fir: [ o b @ verein: A % %

J Ebenen\J\Protokoll\J\Aktionen
Mormal [se]peckkrart:[ 1005 5
Fie: (1 & b @ verein: ) % %
~ [ Satz 1

Loge rechts oben

. |ﬁ Loggo rechts unten

igit-"World - the Mews-Center

|_ |:| m Logo rechts oben
|_ . m Logggﬂrechts unten

Digit-"orld - the Mews-Center
[ |[T]o

9ll@l @ @ @

Abb. 2.53 Einsortieren von Ebenen in den Ordner

Das Umbenennen der Ordner funktioniert auf dieselbe Art wie bei den Ebenen. Klicken Sie zwei-
mal auf die Ordnerbezeichnung, um in den Editiermodus zu wechseln. Nach dem Eintippen der
neuen Bezeichnung kann die Eingabe mit der (= ]-Taste bestitigt werden.

|| Ebenen [ Frotakol™{ Aktionen

[Hindurchirken [ |Deckiraft: 10053 |
Fisc: [1 o 5 i Werein: 3 B B

Logol |

D |ﬁ Loga links unten

D |ﬁ Loga rechts aben

. |ﬁ Loggo rechts unten

Digit-World - the News-Center

Abb. 2.54 Umbenennen des Ordners

Im zweiten Ordner werden die Formen und Bezeichnungen der Registerkarte untergebracht,
sodass folgende neue Situation entsteht.

J Ebenen [ Protokoll ™ Aktionen )
Hindurchwirken . Deckkraft: | 100% 3

Fi: [ o b @ verein: -3 %5 @
| b e

INFOS
. m Linke Form

. m Mittlere Form

FRODUCTS

9 9 9 9 9 9 @
12 T e e

l:‘ m Rechte Farm

Abb. 2.55 Ein weiterer Ordner
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Die verbleibenden Ebenen — aufler dem Hintergrund — werden im letzten neuen Ordner unter-
gebracht. Aber Vorsicht: Dieser Ordner muss in der Ebenenhierarchie zwischen den beiden an-
deren Ordnern erstellt werden, um die bestehende Ordnung beizubehalten.

Ordner konnen ebenso wie Ebenen per Drag & Drop an neue Positionen geschoben werden. Da
Ordner mit einem Klick auf das Dreieck vor dem Ordnersymbol auf- und zugeklappt werden
konnen, entsteht eine erheblich bessere Ubersicht im Esenen-Palettenfenster.

Wenn nur die benotigten Ordner aufgeklappt werden, wird die Auflistung erheblich minimiert.
Sie konnten so die folgende Anordnung erhalten:

J Ebenen \J\Protokoll\hktionen

[Hindurchuirken [ |Deckkratt: 1005 3|

Fie: L] o o @ verein: -3 By &
|§||_ I [ Lege
| |= _ Balken
1 Schaltfliche
X Aktuellz Position ::Startseite:
A Suchen auf Digit-¥arld
= | 85 s
|§||_ B [ Registerkarte
|§||_ i tarygrun a

dl | Frame 1 .0 &0 & 9

Abb. 2.56 Ein letzter Ordner

Neue Ordnung

Mit diesen Sortierarbeiten sollte sich am Aussehen des Dokuments tiberhaupt nichts ver-
andert haben. Aus diesem Grund wurde auch der zuletzt erstellte Ordner verschoben.
Falls bei Ihnen die Ebenenreihenfolge verdndert erscheint, miissen Sie die Anordnung
gegebenenfalls nochmals tiberpriifen. Die Ordner werden in der Hierarchie ebenso tiber-
einander gestapelt wie die einzelnen Ebenen.

2.3.11 Weitere Elemente erstellen

Zum Abschluss des Workshops folgt nun noch ein wenig Fleiflarbeit. Es miissen namlich noch
einige Elemente konstruiert werden. In unserem Beispiel kommen verschiedene, unterschiedlich
eingefirbte Rechteckformen dazu.

Da Sie die notwendigen Arbeitsschritte alle schon kennen gelernt haben, soll die Konstruktion
jetzt im ,,Schnelldurchlauf™ erfolgen. Am linken Rand des Arbeitsbereichs soll eine Navigations-
leiste entstehen. Dazu werden diverse Rechteckebenen benétigt, die alle dasselbe Maf3 aufweisen.
Daher konnen Sie hier mit Duplikaten arbeiten, und die Duplikate dann entsprechend verschie-
ben und einfirben. Die Ebenen sollen jeweils 140 Pixel breit und 17 Pixel hoch werden. Erstellen
Sie die erste benétigte Ebene in dem bereits verwendeten Grauton #666666.
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Fiir die hellen Balken haben wir den Grauton mit dem hexadezimalen Farbwert #CCCCCC ver-
wendet. Nach dem Duplizieren wird das Duplikat jeweils um 18 Pixel nach unten geschoben.
Dazu konnen Sie die Pfeiltasten einsetzen.

!Original tgptimiert A Zfach Y dfach

_LD|||||5?III 1I:|D||||1$D|||

n Dlgi t-World - the News-Center
INFOS NEWS

Aktuelle Position =Startseite::Infos

Suchen auf Digit-World Suchen

DDI’\J| [=IL =
Lilyl,l 1.1

] IDIU-IIﬂ

Abb. 2.57 Verschiedene neue Rechteckformen

Wenn Sie die Pfeiltasten verwenden und zusitzlich die (&_)-Taste gedriickt haben, wird
die markierte Ebene gleich um 10 Pixel verschoben. So sind zum Verschieben nur wenige
Tastenanschlige notig.

Ordner duplizieren

Das Arbeiten mit Ordnern hat einen weiteren Vorteil. Wenn Sie die neuen Ebenen in einem
eigenen Ordner unterbringen, kénnen Sie den Gesamtblock leicht duplizieren. Ziehen Sie dazu
den Ordner auf das Ordnersymbol in der Fuf3zeile. Damit wird der Ordner samt der darin ent-
haltenen Ebenen dupliziert.

J Ebenen\Protokoll\ﬁktionen\ ..;‘-

| Hindurchrwirken | % |Deckkraft: 100% 3 |

Fix: L1 o o B versin: <3 B &
LI
® /| b o o
ol | > @

Abb. 2.58 Kopieren eines Ordners
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Wenn Sie den Ordner markieren, konnen Sie anschlieflend alle Ebenen auf einmal verschieben.
Wir haben dabei einen Abstand von 10 Pixeln zum dariiber liegenden Block verwendet.

INFOS  NEWS

Aktuelle Position = Startseite:Infos

Suchen auf Digit-World Suchen

| |DDI‘\J| [=1L s
L1l Lol

[=15 1)

| [=T=T7)
Lol Lalol, ]

[=]0; I %)
Ll

DDA'
[

Abb. 2.59 Der zweite Block ist fertig

Wiederholen Sie dies und erstellen Sie ein weiteres Duplikat, das ebenfalls einen Abstand von 10
Pixeln zum Block dariiber erhilt. Trotz der 38 Ebenen, die inzwischen im Dokument enthalten
sind, sieht es im EBeNeEn-Palettenfenster durch die verschiedenen Ordner sehr aufgeraumt aus,
wie Sie nachfolgend sehen.

_J Ehenen\Protokoll‘kﬁktionen\

Deckkraft: 100% ¥
Fix: L] o & B verein: -3 B4 9

| | b LBeks

ol e

([ | b ekt

B | b &

|§||_ [» [ Balken

|§||_ [» ] Registerkarte

it

Abb. 2.60 Die verschiedenen Ordner
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So ergibt sich das folgende neue Zwischenstadium.

Ewebsenﬂ psd @ BG,JMHgmm;
Efriginal\ont\miert L ztach Y 4fach

[0 Eo [Too i B

0

= Dlgit-Wor Id - the News Center
INFOS NEWS

Altuelle Position =Startseite:Infos

Suchen auf DigitWorld

T e == @y

Tne

—— # -— Sek. bei 28,8 Kbit/s ~1.4ME / -- JFEG

Abb. 2.61 Das nachste Zwischenstadium

2.3.12 Einen Verlauf einflgen

Fiir den nédchsten Arbeitsschritt ist wieder ein Wechsel zu Photoshop notwendig. Merkwiirdiger-
weise bietet ImageReady namlich das Verlaufswerkzeug, das in der Werkzeugleiste von Photoshop
vorhanden ist, nicht an. In ImageReady miissten Verldufe sehr aufwindig mit dem Ebenenstil
VERLAUFSUBERLAGERUNG erstellt werden.

Einen Auswahlbereich erstellen

Wechseln Sie zu Photoshop. Markieren Sie im EBenen-Palettenfenster den Hintergrund. Nun soll
sich der Verlauf nur tiber einen kleinen Bereich des Hintergrunds erstrecken. Fiir solche Auf-
gabenstellungen bieten ImageReady und Photoshop so genannte Auswahlbereiche an.

Auswahlbereiche kénnen beliebige Formen haben. Daher stellt Photoshop verschiedene Werk-
zeuge zum Erstellen von Auswahlbereichen zur Verfiigung. Die Funktionen werden in einem
Flyout-Menii bereitgestellt. Hier finden Sie beispielsweise Werkzeuge fiir rechteckige oder ovale
Auswahlbereiche. Rufen Sie das Werkzeug Auswahlrechteck auf.

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Bereich auf. Orientieren Sie sich bei der Grof3e
an der folgenden Abbildung — auf absolute Prizision kommt es hier nicht an.
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Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie eine gestrichelte Markierungslinie.

sws-Center

Abb. 2.62 Erstellen eines Auswahlrechtecks

Rufen Sie das Verlaufswerkzeug auf. Am schnellsten erreichen Sie dies mit der (G)-Taste. In der
Optionsleiste werden verschiedene Verlaufstypen angeboten. Wihlen Sie hier die Option LiNEa-
RER VERLAUF.

. |] e u==u | Modus: Deckkr.: | [“lurnkehren  [#] Dither  [#] Transparenz

Abb. 2.63 Die Verlaufsoptionen in der Optionsleiste

Im Listenfeld, das Sie iiber die Pfeil-Schaltfliche 6ffnen konnen, finden Sie diverse Verlaufsvor-
lagen. Um den Verlauf individuell anzupassen, klicken Sie auf das Vorschaubild. Damit wird das
folgende Dialogfeld geéffnet.

T —— ) 13

Vorgaben O i oK i
Abbrechen

Dﬂll

Marme: |Eigene | hew

—  “erlaufstyp: | Durchgehend .
Gléttung:

—

Linterbrechungen |

Dieckkrarft: % Positicn: I:I % Loschen

Farhe: I:III Position: EI % Lischen

Abb. 2.64 Die Verlaufsoptionen
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Der Verlauf kann tiber die Markierungspunkte unter dem Vorschaubalken angepasst werden.
Klicken Sie doppelt auf den linken Markierungspunkt, um im FarwAHLER den Grauton #CCCCCC
einzustellen. Das auf der rechten Seite vorgegebene Weif$ konnen Sie belassen.

|g g‘
& (a
Unterbrechungen |
Deckkraft: % Positicn: I:I % Lischen
|
Farbe: l:lzl Fosition: 3 Lischen
|

Abb. 2.65 Die angepassten Verlaufseinstellungen

Um den Verlauf anzuwenden, klicken Sie auf die linke Kante des Auswahlrechtecks und ziehen
Sie mit gedriickter linker Maustaste eine waagerechte Linie bis zum rechten Rand auf — die Hilfs-
linie kann dazu als Hilfe verwendet werden. So entsteht das nachfolgend rechts gezeigte Ergebnis.
Der Auswahlbereich wird danach nicht mehr benétigt. Sie konnen ihn mit der Tastenkombination

(9 )+(D) autheben.

Abb. 2.66 Der angebrachte Verlauf

2.3.13 Der letzte Schliff

Prinzipiell konnte die Arbeit jetzt erledigt sein. Es ist wenig sinnvoll, die Texte fiir die Navigations-
beschriftung in ImageReady zu erstellen — diese Arbeit ist eigentlich einem Webeditor vorenthal-
ten.

Das passende Programm

Professionelle Webdesigner achten bei Webseiten sehr auf moglichst kleine Dateigrofen.
Insofern bietet sich bei der vorgestellten Webseite auch an, in einem Webeditor Tabellen
zu erstellen und diese einzufirben. Wir wollten Thnen aber in diesem Kapitel die Mog-
lichkeiten von ImageReady beim Entwurf von Webseiten vorstellen.

Wir wollen rechts den Hauptbereich der Seite frei lassen — die Navigationsbeschriftung wollen
wir dagegen als letzten Arbeitsschritt noch einfiigen. Dabei reicht eine Textebene pro Block aus.
Wenn Sie die folgenden Einstellungen im ZeicHen-Palettenfenster vornehmen, ist der Zeilenab-
stand genau passend zu den Balken.
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[ Zeichen ™[ Absatz O
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Abb. 2.67 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Die Titelzeile wurde in jedem Block in der fetten Schriftvariante gehalten. Aulerdem wurde hier
Weifd als Farbe eingesetzt. So entsteht das folgende Endergebnis — eine topmoderne Webseiten-
gestaltung 5—)

W
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Abb. 2.68 Das Endergebnis
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Ein kurzes Fazit

Das Ergebnis kommt Ihnen ein wenig bekannt vor? Nun, wir bemerkten ja schon — abgucken ist
im Internet durchaus erlaubt. Die Gestaltung ist an eine sehr stark frequentierte Webseite ange-
lehnt. Blittern Sie doch einmal in den ersten Seiten dieses Kapitels. Vielleicht finden Sie ja das
Pendant ...

Wir wollten Thnen in diesem Kapitel zeigen, wie beispielsweise die Startseite von www.T-ONLINE.DE
entstehen konnte. Die wichtigsten Elemente der Konstruktion haben Sie in diesem Kapitel ken-
nen gelernt, sodass wir nun ein wenig mehr ins Detail gehen kénnen.
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3.1 Der Aufbau

In diesem Kapitel werden wir IThnen die verschiedenen Bereiche der Webseite vorstellen. Bei eini-
gen Einsatzbereichen kann ImageReady grofle Hilfe leisten — andere Gebiete sind Webeditoren
vorbehalten. So erfahren Sie in diesem Kapitel etwas tiber den Umgang mit Fotos und deren
Verfremdung. Dabei werden Sie einige der Effektfilter kennen lernen. Auch der Import von Da-
teien wird angesprochen. Die Arbeiten, die Sie bereits kennen gelernt haben, werden wir in die-
sem Kapitel nur noch am Rande behandeln. So werden beispielsweise immer wieder verschiede-
ne Rechteckformen benotigt, die Sie bereits im letzten Kapitel ausgiebig eingesetzt haben.

3.2 Die Navigationsleiste

Komplexe Webseiten enthalten oft zwei Navigationsbereiche. Einen fiir die Hauptkategorien der
Site und einen anderen fiir Unterbereiche. Andere Webseiten arbeiten mit nur einer Navigations-
ebene — wie beispielsweise die Netscape-Seite.

| & NETSCAPE.DE - C & Technik -Netscap =Joed|

. Datel Bearbeten Anzeigen Gehe Leseseichen Extras Fenster  Hilfe
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. = eMal 48 Anfang Jﬂ,Rad\u [My] Metscape.de  Elesezsichen

@ Netscape

network
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£~ Instant Messenger

P

Computer & Technik
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- Hardware
&7 Ein Service von Dell

- Software 7 CD-Kopieren jetzt verboten?
o #Aug der Traumm von DVD-Filmen
Uit alo Eotografio und Musikstiicken aus dem peltanoeole s
+ Audio & Video Internet; Die Bundestegietund (GiE2] RGN [FZEET VB

Dell online bestellen und

hat das Utheberrechtsgesetz
tolle |
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«Viren & Sicherheit
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+~IFA 2003

Download-Suche

Taglich neu: der Download des Tages
Bitte Suchbegriff eingeben:

Bitte Download-Rubrik
I Alle Rubriken =l Suchen

[ = B ©FE] | Datenibertragung von wiwnetscape.de...

Abb. 3.1 Die Webseite http://www.netscape.de
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Ein Beispiel fiir zwei Navigationsleisten zeigt die folgende Seite des Spiegel. Hier gibt es tiber dem
Hauptteil eine Navigation tiber Registerkarten und links eine tiber Schaltflichen.
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Abb. 3.2 Eine aufgeteilte Navigation

Momentan sind weniger aufwindig gestaltete Navigationen im Trend. Unterschiedlich gestaltete
Registerkarten kommen sehr hiufig vor. In vielen Fillen werden einfache Rechteckformen ver-
wendet. Auffallend ist aufSerdem, dass oft in der oberen linken Ecke das Firmenlogo oder ein
zierendes Element — wie etwa ein Foto — untergebracht sind.

3.2.1 Aufbau einer Kopfleiste

Fiir unser Beispiel soll eine Navigationsleiste fiir die Webseite eines Fufiballvereins aufgebaut
werden. Im oberen Bereich soll dabei ein Foto als Hintergrund eingesetzt werden. Dazu miissen
Sie zunichst ein neues Dokument erstellen, das wieder die Mafle 800 x 600 Pixel erhalten soll.
Dazu werden wieder einige Hilfslinien benétigt. Erstellen Sie zundchst zwei horizontale Hilfsli-
nien — eine bei 120 und eine weitere bei 150 Pixeln. Fiir die vertikalen Hilfslinien konnen Sie die
Option HILFSLINIEN, GLEICHMAf 1G VERTEILT anwenden. Stellen Sie bei dieser Option im Dialogfeld
HirrsLINIEN ERSTELLEN den Wert 5 ein, sodass sich sechs gleichmiflige Bereiche ergeben.

Fotos importieren

Den Import des Fotos konnen Sie wieder leicht per Drag & Drop erledigen. Offnen Sie das Foto,
das Sie auf der Buch-CD finden (Fuss5.TIF).
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ImageReady erkennt alle gdngigen Dateiformate. Wir haben das Foto bereits vorbereitet
und im TIF-Dateiformat gespeichert. Das Foto wurde bereits passend zurechtgeschnitten
und die Farben optimiert.

Rufen Sie das Bewegen-Werkzeug aus der Werkzeugleiste auf. Klicken Sie in das geoffnete Foto
und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste in das Webseiten-Dokument. Ein Handsymbol
kennzeichnet die Ablageoption.

Datei Bearbeiten Bild Eberme Slices Auswahl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe I

TE Oz Oo |L] (= gl‘—a——u—_r_'l_ 1

b@ ‘ |:| Ebene autornatizch auswihlan |:| Beqranzungsrahmen sinblendan

Abb. 3.3 Import eines Fotos

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die Ebene des Fotos im Webseiten-Dokument
abgelegt. Im EBeNEN-Palettenfenster sehen Sie, dass die Ebene tiber dem Hintergrund angeordnet
wird.

[ Ebenen™{ Protokel | Aktionen™, 9
Fix: [ & < @ \-'.erein.:.'-.-ﬁ = %

Abb. 3.4 Das importierte Foto

Die Mitte des importierten Fotos wird dort positioniert, wo Sie die linke Maustaste los-
gelassen haben.

Verschieben Sie die Fotoebene mit dem Bewegen-Werkzeug an die obere, linke Kante des Doku-
ments. Die Hilfslinien helfen bei der Ausrichtung.
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Abb. 3.5 Das korrekt positionierte Foto

3.2.2 Bilder mit Filtern verfremden

Das importierte Foto soll nun verfremdet werden. Das Motiv soll anschlieend nicht mehr er-
kennbar sein. ImageReady bietet im FirTer-Menii sehr viele Effekte an. Allerdings nicht alle Ef-
fekte, die in Photoshop verfiigbar sind. Daher ist ein erneuter Wechsel zu Photoshop nétig, zumal
auch die danach benétigten Einstellungsebenen in ImageReady nicht angeboten werden.

Die Verdnderung durch den Filter soll sich nur an den Stellen auswirken, wo das Foto zu sehen
ist. Daher miissen die transparenten Bereiche der Ebene ,,gesperrt® werden. Dazu wird die erste
Schaltfliche in der Kopfzeile des EBenen-Palettenfensters benotigt. Ist diese Schaltfliache akti-
viert, werden alle transparenten Pixel der markierten Ebene fixiert und konnen somit nicht ver-
andert werden.

J Ebenen W\ Kanila \’k Pfade

Fizieren: |j < @ Fliche

Abb. 3.6 Fixieren der transparenten Bereiche

Weitere Fixierungen

Die folgenden Schaltflichen konnen Sie ebenfalls zum Fixieren verwenden. Die zweite
Option arbeitet umgekehrt — hier werden alle Bildpixel gesperrt. Die dritte Schaltfliche
dient zum Fixieren der Ebenenposition. So kénnen Sie ein versehentliches Verschieben
vermeiden. Wird die letzte Schaltfliche aktiviert, kann an der Ebene nichts mehr verin-
dert werden — inklusive der Deckkraft und des Uberblendungsmodus.

Rufen Sie jetzt die Photoshop-Funktion FIrTER/WEICHZEICHNUNGSFILTER/ BEWEGUNGSUNSCHAREE auf.
Im folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen.



3.2 Die Navigationsleiste 87 | |

Dass Sie zunichst kein Motiv sehen, liegt daran, dass die Mitte der Ebene angezeigt wird — dort
ist aber nur ein transparenter Bereich. Klicken Sie deshalb in das Vorschaubild. Der sichtbare Teil
kann mit gedriickter linker Maustaste verschoben werden. Verschieben Sie den Bildausschnitt so
weit, dass das Foto zu sehen ist. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der rechten
Abbildung.

[——
Abbrechen _ Abbrechen
yorschat Yorschau
= 100% [+ = 100% =

winkel: E ®
Distanz: Pixel

wiinkel: ° @
Distanz: E Pixel

Abb. 3.7 Verschieben des Bildausschnitts (links) und die verwendeten Einstellungen

Nach dem Bestitigen finden Sie das folgende Ergebnis vor. Der Filter erzeugt ein ,,verwischtes“
Bild.

Abb. 3.8 Das verfremdete Bild

3.2.3 Bildteile verandern

Die Hilfslinien im oberen Bereich sollen nun verwendet werden, um einzelne Bereiche unter-
schiedlich zu verdandern. Die Verdnderung durch den Filter ist endgtltig. Das urspriingliche Bild
kann nicht mehr hergestellt werden.

Bei den jetzt folgenden Veridnderungen soll aber auf Flexibilitit geachtet werden. Wir wollen
erreichen, dass die Verdnderungen jederzeit wieder zuriickgenommen werden kénnen.
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Dazu bietet Photoshop eine besondere Funktion an: die so genannten Einstellungsebenen. Sie
verandern das Ergebnis nicht dauerhaft. Verwenden Sie das Auswahlrechteck, um das obere Feld
auszuwihlen — dies soll zuerst verdndert werden.

Abb. 3.9 Der erste ausgewahlte Bereich

In der FuBleiste des EBENENn-Palettenfensters sind einige Symbole, die in ImageReady fehlen. So
offnen Sie tiber die vierte Schaltfliche das folgende Menii, in dem die verfiigbaren Einstellungs-
ebenen aufgelistet sind. Wihlen Sie hier die Option FARBTON/SATTIGUNG.

Wollkanfarbe, ..
Werlauf, .,
Muster...

Tonwertkorrektur, .,
Gradationskuryen, ..
Farbbalance. ..

Helligkeitfkontrast. . .

Selektive Farhkorregr. i

Kanalmizer...
Wetlaufsumsetzung. ..

Deckkraft:

@ Fiche

Umkehren
Schwellerwert. .
Tontrennung. ..

Abb. 3.10 Die verfugbaren Einstellungsebenen

Vorteile der Einstellungsebenen

Es ist empfehlenswert, von den Einstellungsebenen so viel wie moglich Gebrauch zu ma-
chen. So behalten Sie die Option nachtriglich die Einstellungen eines Effekts zu veran-
dern. Da es keine erwdahnenswerten Nachteile gibt, sollten Sie immer die Einstellungs-
ebene verwenden, wenn die benétigte Funktion dort angeboten wird. Die ,,Gertichtekiiche®
berichtet, dass in der kommenden Photoshop-Version noch weitere Einstellungsebenen —
auch fiir Filter — bereitgestellt werden sollen.

Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie den Farbton und die Sittigung des Bilds verdndern. Auf8er-
dem kann die Helligkeit variiert werden. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der
folgenden Abbildung. Die Vorschau erfolgt direkt im Dokument — so konnen Sie gleich priifen,
ob die Werte geeignet sind.
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Wir haben zum einen die Sittigung des Bilds reduziert und zum anderen wurde es drastisch
aufgehellt.

— Bearbeiten: | Standard m
Abbrechen

=]

Earbton:

Sattigung:

i

Lab-Helligkeit:

1o0e

[CIFérben

Yarschau

Abb. 3.11 Die verwendeten Einstellungen

Einstellungsebenen wirken sich immer auf die gesamte Ebene aus. Dies kennen Sie schon von
den Farbiiberlagerungen der Rechteckformen. Durch den Auswahlbereich erstellt Photoshop aber
automatisch eine Maske. Dies sehen Sie im EBenen-Palettenfenster. An allen schwarzen Stellen
wirkt die Einstellungsebene nicht.

J Ebenen q\Kanélz:_- w\-Pfade e '\l-
Fisieren: | | « ++ @ Fléche

o | Ol
|i||_ DEbene1 a
o e o

Abb. 3.12 Die Einstellungsebene im Ebenen-Palettenfenster

Der Auswahlbereich wird nach diesen Arbeitsschritten automatisch aufgehoben. So ergibt sich
folgendes Stadium:

Abb. 3.13 Das nachste Zwischenstadium
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3.2.4 Auswahlbereiche einfarben

Bei den folgenden Auswahlbereichen soll dieselbe Funktion mit vollig anderen Ergebnissen ein-
gesetzt werden. Markieren Sie das nachfolgend gezeigte Feld mit dem Auswahlrechteck als Aus-
wahlbereich.

Abb. 3.14 Der nachste Auswahlbereich

Rufen Sie erneut die Einstellungsebene FARBTON/SATTIGUNG auf. Wenn Sie die FirBeN-Option ak-
tiveren, kann das Bild umgefirbt werden. Vielleicht kennen Sie dieses Verfahren noch von den
sephiafarbenen Fotos, die im Fotolabor hergestellt wurden. Auf dhnliche Art wirkt die FARBEN-
Option. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie in der folgenden Abbildung.

— Bearbeiten: | Standard

EI Abbrechen
& : ]

i
Farbton:

Lab-Helligkeit:

Farben

Worschau

ﬂ

Abb. 3.15 Umfarben des Bilds

Dabei entsteht ein rotliches Ergebnis.

Abb. 3.16 Das umgefarbte Feld
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Ziehen Sie das nichste Auswahlrechteck im Feld rechts daneben auf. Auch hier wird eine Ein-
stellungsebene FARBTON/SATTIGUNG eingesetzt. Hier kommt aber ein FArBTON-Wert von 60 zum
Einsatz. Beim darauf folgenden Feld verwenden wir einen FarsToN-Wert von 160. Auflerdem
wird hier die Las-HerLikerT auf dem Standardwert 0 belassen, ebenso wie beim darauf folgen-
den Feld, das mit dem Farsron 210 versehen wird.

Das letzte Feld erhilt den Farsron 300 und die Las-HerrLigkerr 10. Beim ersten Feld, das zuvor
freigelassen wurde, verwenden wir eine SATTIGUNG von -100, sodass eine Schwarzweifvariante
entsteht. Auch hier geben wir eine Las-HELLIGKEIT von 10 ein.

ar attigung
— Bearbeiten: | Standard |
.Earbton: . E
5 . ]
Lab-Helligkeit:
. = ]

[CIFarben

Worschau

ﬂ

Abb. 3.17 Entfarben des Felds

Damit sollten Sie das folgende Zwischenstadium erhalten:

sefes.ps e1 . rarbton. 1gun: . en

Abb. 3.18 Das nachste Zwischenstadium
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3.3 Logos konstruieren und importieren

Der nichste Bereich, dem wir uns widmen wollen, ist das Logo. Hier werden Sie kaum um den
Einsatz eines Vektorgrafikprogramms a la Illustrator oder CorelDRAW herumkommen. Es wire
viel zu aufwindig, komplexe Vektorformen in Photoshop oder ImageReady zu konstruieren.

Vielleicht haben Sie das Vereinslogo ja auch als gedruckte Vorlage, die eingescannt werden kann.
Wir haben fiir unser Beispiel ein Logo in CorelDRAW konstruiert — Sie finden es auf der Buch-
CD. Das Ergebnis wurde dann im EPS-Dateiformat gespeichert. Auch diese Datei ist auf der
Buch-CD enthalten (LoGo.Eps).

Abb. 3.19 Das konstruierte Vereinslogo

3.3.1 Vektorgrafiken in Photoshop 6ffnen

Vektorgrafiken und Pixelgrafiken vertragen sich nicht besonders gut — darauf hatten wir schon
hingewiesen. Photoshop bietet aber die Moglichkeit der Umwandlung von Vektorgrafiken in
Pixelbilder an.

Offnen Sie die EPS-Datei. Photoshop erkennt das Vektordateiformat und bietet im folgenden
Dialogfeld Optionen zur Umwandlung an. Stellen Sie die gewiinschte Bildgrofie und das Farb-
modell ein. Wenn die GLATTEN-Option aktiviert wird, entstehen saubere Kanten. Sie sollten da-
her diese Option stets aktivieren. Achten Sie auflerdem darauf, dass die Option PROPORTIONEN
ERHALTEN aktiviert ist, damit kein verzerrtes Ergebnis entsteht.

|Generisches EPS Format wird gerastert |54,
Bildgripe: 22K
Breite: 52 || Pixel :lﬁ
Hishe: |30 || Pivel
Aufidsung: 330 || Pixelsnch
Madus: | RGB-Farbe
&l Proportionen erhalten

Abb. 3.20 Optionen zum Rastern der Vektorgrafik
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Photoshop erstellt nach dem Bestitigen ein neues Dokument. Hier erkennen Sie auch die trans-
parenten Bereiche an dem Karomuster im Hintergrund.

Abb. 3.21 Das importierte Logo

Die Ebene des neuen Dokuments konnen Sie wie gewohnt mit dem Bewegen-Werkzeug in das
Webseiten-Dokument ziehen. Wenn Sie die Ebene per Drag & Drop in das Dokument ziehen,
wird sie tibrigens automatisch tiber der aktuell markierten Ebene eingefiigt.

Um die neue Ebene ganz oben im Ebenenstapel zu platzieren, miissen Sie aber zuvor die erste
Ebene im Webseiten-Dokument markieren. Um Ordnung zu halten haben wir iibrigens die zuvor
erstellten Einstellungsebenen in einem Ordner verstaut.

=
J Ebenen \Kanale L Pfade ﬁ

Hlndurchmrken Dreckkraft: 100%

Fixieren: ] & +b @@ Fldche 100%

|§ |— I:l Ebens 2

o [ o

o/ e a

Abb. 3.22 Die neue Ebene liegt ganz oben im Ebenenstapel

3.3.2 Ausrichten mit Hilfsebenen

Das Logo soll im oberen linken Feld mittig ausgerichtet werden. Dazu miissen Sie eine ,,Hilfs-
form* erstellen. Ziehen Sie dazu ein Rechteck genau in der Grofe des Feldes auf — Sie kénnen
dazu die Hilfslinien verwenden. Die Fiillungsfarbe spielt dabei keinerlei Rolle, da die Form nach
dem Ausrichten wieder geloscht wird.

Verbinden Sie die Logo- mit der Formebene. Achten Sie darauf, dass anschlieend die Form-
ebene markiert ist. Sie konnen dann iiber die Schaltflichen in der Optionsleiste des Bewegen-
Werkzeugs die Ebenen zueinander ausrichten. So erhalten Sie das nachfolgend abgebildete Er-
gebnis. Anschlieffend kénnen Sie die Formebene wieder 16schen.
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Abb. 3.23 Das ausgerichtete Logo

3.3.3 Ein plastisches Logo

Das Logo soll jetzt etwas interessanter gestaltet werden. Dazu soll wieder einer der Photoshop-
Effekte verwendet werden. Markieren Sie die Logo-Ebene und rufen Sie die Funktion Firrer/
RENDERING-FILTER/BELEUCHTUNGSEFFEKTE auf. Stellen Sie die abgebildeten Werte ein, wobei es nicht
ganz prazise auf die Einstellungen ankommt. Vielleicht gefallt Ihnen die Wirkung mit leicht ver-
anderten Werten besser ...

Beleuch ff =
eleuchtungseffekte |
B -
Spoichom: I Lisehion I Abbrechen |
— Lichtart; ISth vI A i O LN b
¥ Ein
Intensitat, Megativ 25 Aufhellen
Fokus: ENG fil Wit
~ Eigenschaften:
Elere I att 100 Glanzend
Material,  Flastkc 100 Metall
Belicht: Lnter 0 Uber
Umageb.: Megativ 9 Positiv

~ Relief-K.anal IGri.jn vI i P e
[ Wil entspricht vaoller Hhe
Flon= S e ! Hach

¥ Worschau Tk il

Abb. 3.24 Der Beleuchtungseffekt

Es sind meist einige Versuche notwendig, bis das gewiinschte Resultat erreicht ist, da das
Vorschaubild nicht dem Ergebnis entspricht.
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Nach dem Bestitigen erhalten Sie folgendes Ergebnis. Die Ebene wird dabei iibrigens endgiiltig
verdndert. Falls Thnen die Einstellungen zunichst nicht zusagen, miissen Sie die Tastenkombination
(r9)+(Z) verwenden, um den letzten Arbeitsschritt zuriickzunehmen. Erst danach kénnen Sie
andere Einstellungen ausprobieren.

Abb. 3.25 Das beleuchtete Logo

Abschlieflend erhilt die Logo-Ebene noch einen weichen Schatten. In Photoshop werden die
Einstellungen nicht in einem Palettenfenster, sondern im folgenden Dialogfeld vorgenommen.
Die Optionen sind allerdings weitestgehend identisch mit denen, die Sie bereits in ImageReady
kennen gelernt haben.

Ebenenstil W

= — Schlagschatten 0K
— Struktur
e Fiilmethade: | Multipiizieren | abbirechen
. - Meuar Stil...
[[]Schatten nach innen
e Winkel: Globalen Lichteinfall verwendsn Varschau
[[] Schein nach innen Distanz: pr——————— px
[[] Abgeflachte Kante und Relisf Uperfillen: =——o—[g  |% .
[ Kantur Grite i Elpx
[ struktur
ClGiene — Qualitst

[C]Farbiiberlagerung Kontur: Ij] DGI_étten

[]¥erlaufsiiberlagerung Stirung: e
[Inusteriberlagerung
[IKontur Ehene spart Schlagschatten aus

Abb. 3.26 Die verwendeten Schlagschatten-Einstellungen

Damit entsteht das nachfolgend gezeigte neue Zwischenstadium. Der Logo-Bereich soll nun noch
mit so genannten Scanlinien ergdnzt werden, die momentan recht modern sind. Dabei werden
die Bildteile abwechselnd in helle und dunkle Streifen aufgeteilt. Diesem Effekt werden Sie auf
vielen Webseiten begegnen.
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Abb. 3.27 Das fertige Vereinslogo

3.3.4 Scanlinien erstellen

Das Erstellen von Scanlinien ist ein klein wenig kompliziert. Folgende Arbeitsschritte sind dazu
notwendig:

1 Erstellen Sie ein neues Dokument in der Grofle von beispielsweie 50 Pixeln Breite und 6
Pixeln H6he. Da dabei ein winziges Dokument entsteht, miissen Sie einen sehr groffen Zoom-
Faktor einstellen — beispielsweise 1.200 %.

2 Ziehen Sie mit dem Auswahlrechteck einen Auswahlbereich auf, der exakt halb so hoch ist
wie das Dokument und der sich tiber die gesamte Breite erstreckt.

Abb. 3.28 Erstellen eines Auswahlbereichs

3 Rufen Sie die Funktion BEarBEITEN/FLACHE FULLEN auf. Stellen Sie im Listenfeld FULLEN MIT die
Option Scuwarz ein. Nach dem Bestidtigen wird der ausgewihlte Bereich mit Schwarz gefiillt.
Markieren Sie jetzt das gesamte Dokument als Auswahlbereich. Dies erreichen Sie am schnells-

ten mit der Tastenkombination (59 )+(A}.

m

Abb. 3.29 Markieren des gesamten Bilds
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4 Den Auswahlbereich konnen Sie jetzt mit der Funktion BEARBEITEN/MUSTER FESTLEGEN in die
Musterbibliothek aufnehmen. Vergeben Sie im Eingabefeld einen aussagekriftigen Namen
fiir das Muster.

m ustername w

Abbrechen

Abb. 3.30 Speichern des Musters

5 Um das obere Feld als Auswahlbereich zu laden, konnen Sie auf das Miniaturbild der Ebenen-
maske klicken — allerdings miissen Sie dabei die (519 )-Taste gedriickt halten. Das Mauszeiger-
symbol kennzeichnet die Auswahlerstellung.

J Ebenen \Kanéle \Pfade St b
Fisieren: [] & & @ Fléche

B @ - Far.

B @Em.
li“_ DEbenel

s [Jee~ a
6. 0 O ®© h @ .

Abb. 3.31 Laden einer Auswahl

6 Klappen Sie den Ordner wieder zu und markieren Sie den Ordner. Erstellen Sie nun eine
neue Einstellungsebene. Wiahlen Sie dabei den Eintrag HELLIGKEIT/KONTRAST. Stellen Sie die
nachfolgend abgebildeten Werte ein — damit wird das Bild abgedunkelt.

—~
elligkeit/Kontras =<
Helligkeit: 25 | Lokl

) Abbrachen

kontrast: El =1

Abb. 3.32 Abdunkeln des Auswahlbereichs

Das Markieren des Ordners ist notig, weil die Einstellungsebene tiber der markierten Ebene
erstellt wird.
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Ebenenmasken bearbeiten

Durch den Auswahlbereich wurde automatisch eine Ebenenmaske fiir die Einstellungsebene er-
stellt. Dies belegt auch ein Blick in das Esenen-Palettenfenster. Masken enthalten weifle und schwar-
ze Partien — das kennen Sie schon. Nur in den weiflen Bereichen wirkt die Einstellungsebene.
Dabher ist jetzt der gesamte obere Bereich des vorherigen Auswahlbereichs dunkler.

: =

J Ebenen \Kanéle \J\Pfade i
Harrnal [3] Deckkraft: [1003% >I|
|F|><|eren. L] o+ @ Fliche 100% & I|

El I:I Ebens 2 [
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|§||_ b B .hSetl

E‘rmﬂnenﬂ 5’14
6. 0 0O € & 3]

Abb. 3.33 Die automatisch erstellte Ebenenmaske

Funktionen fir Ebenenmasken

Die Ebenenmaske wird automatisch mit der Einstellungsebene verbunden — dies erken-
nen Sie an dem Kettensymbol. Wenn Sie auf das Kettensymbol klicken, wird die Verbin-
dung gelost. Dann konnten Sie beispielsweise die Ebenenmaske verschieben. Wenn Sie
die Ebenenmaske mit gedriickter (¢ )-Taste anklicken, wird die Maske deaktiviert. Dies
wird mit einer roten Durchkreuzung angezeigt. Wenn die Maske deaktiviert ist, wirkt
sich die Einstellungsebene auf die gesamte Ebene — also das gesamte Dokument — aus.

Standardmifig wird die Ebenenmaske markiert. Sie erkennen dies an der doppelten Umrandungs-
linie. Klicken Sie das rechte Miniaturbild mit gedriickter (r9)-Taste an, um die Ebenenmaske
erneut als Auswahlbereich zu laden. Rufen Sie die Funktion BEArRBEITEN/FULLEN MIT auf und ver-
wenden Sie die Option MusTer. Laden Sie das zuvor gespeicherte Muster aus der Bibliothek.

Fléche fiillen =
— Inhalt [ oK ]
Filllen mit: | huster vl
Abbrechen

Eigenes Muster:

— Fulimethod
Modus[ [ 7]

-&A )

Deckkraft [

Transpare

<

.d Scanlinien (1 & Pixel . RGE Madus)

Abb. 3.34 Fillen mit dem Muster
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Nach dem Bestitigen wird die Ebenenmaske mit dem schwarzweiflen Muster gefiillt. Da die
Abdunklung der Einstellungsebene nur an den weiflen Stellen wirkt, entsteht das Streifenmuster
— die Scanlinien. Die Auswahl kénnen Sie mit der Tastenkombination (v )+(D) autheben.

Abb. 3.35 Die fertigen Scanlinien

Aufwandige Bearbeitungen

Wir wollen noch einen Schritt weitergehen: Die Scanlinien sollen sich nicht iiber die gesamte
Breite, sondern nur im Bereich des Logos auswirken.

Maskierungen konnen frei bearbeitet werden. Bisher kannten Sie nur weifle oder schwarze Berei-
che. Es konnen aber auch Zwischentone verwendet werden. Je heller die grauen Zwischentone
sind, umso stdrker wirkt die Einstellungsebene.

Um Maskierungen direkt bearbeiten zu konnen, miissen Sie im KaniLe-Palettenfenster die Mas-
kierung einblenden. Dies erreichen Sie mit einem Klick auf das erste Feld. Danach ist ein Augen-
symbol zu sehen. Blenden Sie gleichzeitig die Farbkanile aus, indem Sie auf das Augensymbol
des RGB-Eintrags klicken.

Der Maskierungskanal ist allerdings nur zu sehen, wenn im EseNen-Palettenfenster eine Ebenen-
maskierung markiert ist.

E Ebenen | Kanale ™

1Mk T

| =

Abb. 3.36 Ausblenden der Farbkanéale
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Im Dokumentfenster sehen Sie danach die schwarzweifle Maskierung. So werden die Auswir-
kungen der Maskierung gut sichtbar. Dieses Bild konnen Sie nun frei bearbeiten — es sind allerdings
nur Graustufen moglich. Farben konnen in Maskierungskanilen nicht verwendet werden.

T webseite2. psd bei 100% (Helligkeit/Kontrast 1, Ebenenmaske)

Abb. 3.37 Der Inhalt des Maskierungskanals

Die Scanlinien sollen weich nach rechts ausblenden. Dazu wird ein Verlauf von Weif$ nach Schwarz
benotigt. Damit sich die Verdnderungen nur auf die weiflen Bereiche auswirken (an den schwar-
zen Stellen wirkt die Einstellungsebene sowieso nicht mehr), klicken Sie mit gedriickter (sr)-
Taste auf das Miniaturbild des Kanals. Damit wird ein Auswahlbereich erstellt, in dem alle wei-
Ben Stellen des Kanals enthalten sind.

R webseite2.psd bei 100% (Helligkeit/Kontrast 1, Ebenenmaske)

IHIHIHIHI-

Abb. 3.38 Laden des nachsten Auswahlbereichs

Um die folgenden Arbeitsschritte gut erkennen zu konnen, deaktivieren Sie die Option ANSICHT/
EINBLENDEN/AUSWAHLKANTEN. Dann werden die Markierungslinien fiir die Auswahl ausgeblendet
— die Auswahl wirkt aber dennoch.

Rufen Sie das Verlaufswerkzeug auf. Wenn Sie die Standardfarben fiir Vorder- und Hintergrund
(Weifl und Schwarz) nicht verindert haben, konnen Sie aus der Liste der Verlidufe den ersten
Eintrag auswihlen — hier wird von der Vorder- in die Hintergrundfarbe tiberblendet. Aktivieren
Sie aufSerdem den linearen Verlaufstyp.

@ [ moaoo ||

Abb. 3.39 Die verwendeten Verlaufseinstellungen
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Um die gewiinschte Position des Verlaufs gut beurteilen zu kénnen, ist es besser wenn die ande-
ren Ebenen gleichzeitig zu sehen sind. Dies ist moglich: Klicken Sie im Kanire-Palettenfenster
auf das Feld vor dem RGB-Eintrag. Danach wird die Maskierung nur noch als rétliche Uberlage-
rung angezeigt.

Abb. 3.40 Die Uberlagerte Maskierung

Ziehen Sie mit dem Verlaufswerkzeug bei gedriickter linker Maustaste von unten links nach oben
rechts eine schrige Linie, wie sie im linken Bild zu sehen ist. Nach dem Loslassen der Maustaste
entsteht das rechte Ergebnis.

Abb. 3.41 Aufziehen des Verlaufs

Wird die Uberlagerung ausgeblendet, sehen Sie im Maskierungskanal das folgende Ergebnis.

Abb. 3.42 Der eingefiigte Verlauf
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Sie konnen nun die Auswahlmarkierung wieder einblenden und die Auswahl aufheben, da sie
nicht mehr benétigt wird. Im normalen Ansichtsmodus erhalten Sie dann das nachfolgend ge-
zeigte Ergebnis.

Abb. 3.43 Das nachste Zwischenstadium

3.4 Ein zierendes Element gestalten

Oft werden zierende Elemente eingesetzt, die keine besondere Aufgabe besitzen. Manchmal wer-
den Fotos verwendet, um Bereiche voneinander zu trennen. Dies wollen wir jetzt unter dem
Logo auch einsetzen. Wir haben uns dafiir das folgende Foto ausgesucht, das Sie ebenfalls auf der
Buch-CD finden (Fuss1.TIF).

Abb. 3.44 Das zu importierende Foto

Ziehen Sie die Fotoebene mit dem Bewegen-Werkzeug per Drag & Drop in das Webseiten-Doku-
ment. Positionieren Sie die Ebene ganz oben im Ebenenstapel. Das Foto soll nun angepasst wer-
den. So ist es viel zu grof. Rufen Sie die Funktion BeARBEITEN/FREI TRANSFORMIEREN auf, die Sie
auch tiber die Tastenkombination (e J+(T]) erreichen.

Sie sehen dann um die Ebene herum Markierungspunkte, die zum Transformieren verwendet
werden konnen. Die mittleren Markierungspunkte dienen zum Dehnen der Ebene, die Eck-
markierungspunkte zum Skalieren. Alternativ dazu konnen Sie die Transformierung auch
nummerisch prizise tiber die Eingabefelder in der Optionsleiste vornehmen.
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dobe Photoshop
Datei Bearbeiten Bid Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hife

 eifoons | § wlonox | 200 |2 wlon |

Abb. 3.45 Transformieren des Fotos

Transformieren Sie das Foto so, dass es in das erste Feld passt. Wenn Sie dazu die Eckmarkierungs-
punkte verwenden, miissen Sie die (& ]-Taste gedriickt halten, damit die Proportionen erhalten
bleiben. So ergibt sich folgendes Ergebnis.

Abb. 3.46 Das transformierte Ergebnis

Laden Sie die transformierte Ebene als Auswahlbereich. Klicken Sie dazu die Ebenen im EBENEN-
Palettenfenster mit gedriickter (5o )-Taste an. Das Foto soll auf dieselbe Art eingefirbt werden wie
das rote Feld in der Navigationsleiste. Rufen Sie also wieder die Einstellungsebene FARBTON/SAT-
TIGUNG auf. Stellen Sie fiir den FarsroN 0, fiir die SATTIGUNG 50 und fiir die Las-HELLIGKEIT den
Wert 10 ein. Auflerdem muss die FArBeN-Option aktiviert werden.
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Das Bild passt sich so gut an.

Abb. 3.47 Das eingefarbte Foto

Wenn Sie mogen, konnen Sie auch hier Scanlinien anbringen — beispielsweise mit einer Ein-
stellungsebene HerLikerT/KonTRAST. Wir haben nachfolgend eine HELLIGKEIT von +40 verwen-
det, wollen aber im Folgenden auf diese Option verzichten. Wir wollten nur einmal zeigen, wie es
aussehen wiirde ...

Abb. 3.48 Erneuter Einsatz von Scanlinien

Kategorien der Webseite

Wir haben den Aufbau so gewihlt, weil in den einzelnen Rubriken der Webseite jeweils
die Farbeinstellungen der Navigationsleiste tibernommen werden kénnten. Das unter-
schiedliche Einfirben in den verschiedenen Kategorien ist eine oft verwendete Moglich-
keit der Strukturierung. So erkennt der Websurfer sofort, in welchem Bereich er sich ge-
rade befindet.



3.4 Ein zierendes Element gestalten 105 | |

So konnte bei der vierten Rubrik folgendes Ergebnis entstehen.

Abb. 3.49 Das blau eingefarbte Motiv

3.4.1 Ubernahme von Farben

Unter dem Foto soll ein weiteres Rechteck konstruiert werden. Hier konnte spiter eine zweite
Navigation untergebracht werden. Die Farbe des Rechtecks soll von dem eingefirbten Foto tiber-
nommen werden. Um die Farbe aus dem Foto aufzunehmen, markieren Sie die Fotoebene und
rufen Sie das Pipetten-Werkzeug auf. Sie finden es im Flyout-Menii iiber dem Zoom-Werkzeug
und kénnen es alternativ dazu mit dem Tastenkiirzel (1) aufrufen.

Klicken Sie mit dem Werkzeug auf die Position, an der Sie die Farbe aufnehmen wollen. Wir
nehmen beispielsweise einen mittleren Rotton aus dem unteren Bereich des Fotos auf. Sie sehen
anschlieflend im Vorschaubild der Vordergrundfarbe den aufgenommenen Farbton.

Abb. 3.50 Aufnehmen eines neuen Farbtons
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3.5 Ein weiterer Navigationsbalken

Mit der neuen Vordergrundfarbe kann jetzt der Navigationsbalken erstellt werden. Wenn Sie
eine Rechteckform aufziehen, wird der neu aufgenommene Farbton als Fiillung verwendet. Kon-
struieren Sie untereinander vier Rechteckformen. Sie haben alle eine Hohe von 87 Pixeln und
liegen jeweils einen Pixel auseinander.

Abb. 3.51 Vier Rechtecke fir die Navigation

Das unterste Rechteck konnen Sie wieder mit Scanlinien versehen. Dazu kann eine HELLIGKEIT/
Kontrast-Einstellungsebene eingesetzt werden. Geben Sie hier jeweils die Maximalwerte ein.

Helligkeit: wioo | [_cCK |

o Abbrechen
.guntrast: . .:. Yorschau

Abb. 3.52 Eine neue Einstellungsebene
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Damit ergibt sich das nichste Zwischenstadium.

7

Abb. 3.53 Das nachste Zwischenstadium

3.6 Die einzelnen Beschriftungen

Nun fehlt nur noch der Text. Die Texte gliedern sich in verschiedene Bereiche auf, die wir Thnen
jetzt der Reihe nach vorstellen wollen.

3.6.1 Die Titelzeile

Sie konnten die Titelleiste lassen, wie sie ist. Der Leerraum kann aber auch verwendet werden,
um den Vereinsnamen unterzubringen — eventuell gleich mit der Anschrift. Das bietet sich an, da
der Hintergrund so gestaltet wurde, dass Texte gut darauf ,stehen“. Durch das unscharfe
Hintergrundbild ist der Text gut lesbar.

Zur Beschriftung soll ein viel benutzter Schrifttyp eingesetzt werden. Die Schrift Verdana ist auf
die Bildschirmdarstellung ausgerichtet. Stellen Sie im ZricHeN-Palettenfenster eine Grofle von 35
Punkt ein. Als Farbe haben wir den Farbton #00CC33 gewdhlt. Er wurde aus dem beleuchteten
Logo tibernommen.
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Stellen Sie auf8erdem einen Zeilenabstand von 34 Punkt ein. Es soll ndmlich ein zweizeiliger Text
eingegeben werden. Die Schriftgrofle und die weiteren Einstellungen fiir die zweite Zeile sehen
Sie im rechten Bild. Hier sehen Sie auch, dass die Schriftgrofe mit einer Genauigkeit von einer
Stelle nach dem Komma angegeben werden kann.

J Zeichen \I\Absatz
|\r'erdana |Bo|d
T [zaspe [w] & [sare  [a]

[Tleox | Tioow

TF? BTHRTT TF

Aafscnrt_[v]

J Zeichen \J\ Absatz

|\r'erdana |Bo|d
S = |34 Pt
&l G

[T jeox | Tioow _

T TRTT TF

Aafsart ]

Abb. 3.54 Die verwendeten Schrifteinstellungen

Tippen Sie den gewiinschten Text ein. Am Ende der ersten Zeile miissen Sie die (~)-Taste drii-
cken, um zur zweiten Zeile zu wechseln.

FC HAND%RF von 1906’

Untere Dorfsirpﬁe 23 e 12300 Handgrf

r77 3 it o/

W

Abb. 3.55 Der eingegebene Text

Den Mittelpunkt erreichen Sie iiber die Nummerntastatur. Halten Sie die (& )-Taste ge-
driickt und tippen Sie die Nummernfolge 0149 ein.

Sicherlich haben Sie es schon bemerkt: Der Mittelpunkt ist viel zu grofl. Markieren Sie den Punkt
und stellen Sie eine Schriftgrof3e von 12 Punkt ein. Da anschlieflend der Punkt sehr tief platziert
ist, miissen Sie noch eine Grundlinienverschiebung eingeben. Verwenden Sie hier die Einstellung
5 Punkt.

Auflerdem sollen anschlieflend die Abstinde zum vorherigen und nachfolgenden Wort vergro-
Bert werden. Markieren Sie dazu das Leerzeichen vor dem Mittelpunkt und stellen Sie im Ein-
gabefeld HoORrIZONTAL SKALIEREN einen Wert von 160 % ein. Kopieren Sie das Leerzeichen und fii-
gen Sie es nach dem Mittelpunkt wieder ein. So sollten Sie das nachfolgend gezeigte Ergebnis
erhalten.
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er,

[ webselle l. ps el » andort von e

I — .,:‘ r! q 1". U .
| t FC HANDORF von 1906 elV.

Untere DorfstrafBe 23 + 12300 Handi‘brf

Abb. 3.56 Der fertige Schriftzug

Effekte anwenden

Wenn die neue Textebene markiert ist, konnen Sie iiber die erste Schaltfliche in der Fufizeile den
Effekt ABGEFLACHTE KANTE UND RELIEF aufrufen. Nehmen Sie in dem Dialogfeld die nachfolgend
gezeigten Einstellungen vor.

D Yerlaufsiiberlagerung
] musteriberlagarung
[ Keontur

Richtung: @ Mach oben O Unten

Hhe: °

Glanzkontur m DGl_étten

Lichterrmodus: |Neqativ rnultiplizieran

BT (| %
Tiefenrnodus: | Multiplizieren -

Deckkraft: —a— %

enenst

Stile — Abgeflachte Kante und Relief [T]
— Struktur

Fillloptionen: Standard Stil: | Abaeflachte Kante innen

[] 5chiagschatten Technik:

[[]Schatten nach innen Farbtiefe: Ep————==m lIl % -

[[]Schein nach aupen warschau

[[1 Schein nach innen R f—————| l:lpx

[ Kaentur

— Schattierung
D Struktur
kel .

[ alanz i
0O Globalen Lichteinfall verwenden

Farbiiberlagerung

Abb. 3.57 Die Effekteinstellungen

Wenn Sie das Dialogfeld so verschieben, dass der Text im Dokument zu sehen ist, kénnen
Sie beim Einstellen neuer Werte gleich die Auswirkungen begutachten, da die Bildschirm-
anzeige gleich erneuert wird.
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Klicken Sie dann im linken Bereich auf das Optionsfeld vor der ScHLAGSCHATTEN-Option, um
diesen Effekt ebenfalls anzuwenden. Klicken Sie auf die ScHLAGSCHATTEN-Bezeichnung, damit die
dazugehdrenden Optionen angezeigt werden.

enenst
Ztila — Schlagschatten k O i
— Struktur
IS ERETERR Fillmethods: |Multiplizieren || Abbrechen
!
CEEEEE || oo ——— [ T
[[]Schatten nach innen =
S v 7 Tl
ey Winkel: [¥] Globalen Lichteinfall verwenden Worschau
[ Schein nach innen B Dpx
Abgeflachte Kante und Relief Uperfiillen: —————y El % .
[ Kentur Grife: ———1 3 |px
D Struktur
[ Glanz — Qualitat
[C]Farbiiberlagerung Kontur: m DGI_&tten
D Yerlaufsiiberlagerung Stsrung: D %
[ Musteriberlagerung
D Kantur Ebene spart Schlagschatten aus

Abb. 3.58 Die verwendeten Schlagschatten-Optionen

So ergibt sich die folgende Titelzeile.

[ websele L. ps e1 - andort von e,

3= =1 B e
C|l FC HANDORF von 1908 !v.
: ndorf

~ Untere DorfstraBe 23 + 12300 Ha

1
HiH

Abb. 3.59 Die fertige Titelzeile

3.6.2 Die Rubriken-Beschriftung

Als Nichstes ist die Beschriftung der oberen Navigationsleiste fiir die unterschiedlichen Rubri-
ken an der Reihe. Hier wird derselbe Schrifttyp verwendet — allerdings mit verdnderten Einstel-
lungen.
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Es ist eine gute Idee, wenn hier derselbe Schrifttyp verwendet wird — allerdings in weiff und mit
einer Grofle von 20 Punkt. Zwischen den Rubriken haben wir jeweils vier Leerzeichen eingefiigt.
Der Schatteneffekt hat dieselben Einstellungen wie bei der Titelzeile erhalten.

Abb. 3.60 Die nachste Beschriftung

3.6.3 Die Navigations-Schriften

Auch fiir die Beschriftung der linken Navigationsleiste wird erneut die Schrift Verdana eingesetzt
— ebenfalls in weifl. Hier wurde eine Schriftgrofle von 12 Punkt und ein Zeilenabstand von 20
Punkt eingestellt.

Effekte kommen hier nicht zum Einsatz. Ist der erste Block fertig gestellt, konnen Sie diese Ebene
kopieren um die anderen Blocke zu fiillen.

MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE
ARCHIV

Abb. 3.61 Der erste fertige Block
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Nach der Eingabe der neuen Texte entsteht folgendes Ergebnis:

E-Jugend

s
MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE
ARCHIV

SPIELTAG
TABELLE
SPIELPLAN
ARCHIV

TORSCHUTZEN

SCORRERLISTE
SPIELERNOTEN
ARCHIV

Abb. 3.62 Die fertig gestaltete Seite

Den Flief3text fiir den Hauptbereich haben wir in dieser Beschreibung weggelassen. Diese
Arbeit ist einem Webeditor vorbehalten.

Wenn Sie die Ebenen der verschiedenen Bereiche in Ordner sortieren, konnten Sie die folgende
Anordnung im EBeNen-Palettenfenster erhalten:

[Ebenen " Kangle L Prads _ Q|
Deckkraft: (1003 [# |
Fideren: [ # 4+ @@ Flache 100% © |
|i||— P [ Mavigation

|i||_ [r [kepf

Abb. 3.63 Die in Ordnern sortierten Ebenen
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Wenn Sie jetzt den Navigations-Ordner duplizieren, kénnen Sie schnell die Einfirbungen fiir die
zweite Rubrik erstellen und dabei beispielsweise folgendes Ergebnis erhalten:

HJL!IIIIIIII
77|

E-Jugend

MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE
ARCHIV

SPIELTAG
TABELLE
SPIELPLAN
ARCHIV

TORSCHUTZEN
SCORRERLISTE
SPIELERNOTEN
ARCHIV

Abb. 3.64 Einfarbungen fur die zweite Rubrik

Legen Sie jetzt fiir jede Rubrik ein Set-Duplikat an und firben Sie die Einstellungsebenen und
die Formebenen um. Dies erledigen Sie sehr einfach, indem Sie zunichst fiir das Foto die Fars-
TON/SATTIGUNG-Werte der jeweiligen Rubrik verwenden. Klicken Sie anschlieend doppelt auf
das farbige Miniaturbild fiir die betreffende Rechteckform. Nehmen Sie mit der Pipette eine
Farbe aus dem Foto auf. Wenn das FarswinLER-Dialogfeld gedffnet ist, erscheint das Pipetten-
symbol, wenn Sie den Mauszeiger aus dem Dialogfeld herausbewegen.

Grundfarbe aufnehmen

MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE
ARCHIV

SPIELTAG /7
TABELLE
SPIELPLAN
ARCHIV

Abb. 3.65 Aufnehmen einer Farbe
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Abschlieflend konnten Sie die folgende Anordnung im EBenen-Palettenfenster vorfinden. Zu je-
der Rubrik existiert jetzt ein eingefirbter Set.

J Ebenen \J\ Kanale \l\ Ffade

Fixieren: [ ] 5 + @ Fliche 100%

[r [ Mavigation blau
|_ | |_ [ [ Mavigation grin
|_ | |_ [ [ Mavigation gelb
N | [] B [y Navigation

2 =y

[ [jRubriken

Abb. 3.66 Die fertige Anordnung im Ebenen-Palettenfenster

3.7 Rollover-Schaltflachen verwenden

Die folgenden Arbeitsschritte werden wieder in ImageReady durchgefiithrt. Wechseln Sie daher
wieder das Programm. Wir wollen Thnen namlich jetzt noch zeigen, wie die Schaltflichen funk-
tionstiichtig gemacht werden kénnen.

Hier bietet ImageReady eine ganz besondere und interessante Funktion an: den so genannten
Rollover-Status. In spiteren Kapiteln werden wir uns noch sehr eingehend damit beschiftigen.
In diesem Workshop wollen wir Thnen nur einen kleinen Einblick in die Moglichkeiten geben.

3.7.1 Die Slice-Funktion nutzen

Bevor eine Rollover-Funktion sinnvoll eingesetzt werden kann, muss das Bild erst einmal in Teile
zerschnitten werden. Dazu werden die so genannten Slices benoétigt. Fiir die Arbeit mit Slices
werden in einem Flyout-Menii in der Werkzeugleiste zwei Werkzeuge angeboten: eins zur Aus-
wahl von bestehenden Slices und eins zum Zerschneiden des Bilds in Slices.

T I

"
@a@ fSlice—Werkzeug k
g‘ j IW SIice—AuswahIwerkze% k

Abb. 3.67 Die Slice-Werkzeuge

Nach dem Aufruf des Slice-Werkzeugs sehen Sie eine Verinderung im Dokumentfenster: Dort ist
nun eine orangefarbene Markierungslinie zu sehen, die das gesamte Bild einschliefit.
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ImageReady erstellt ndmlich zunéchst automatisch ein Slice in der Grof3e des Dokuments. Da es
viele Slices geben kann, werden diese durchnummeriert. Die Nummern sehen Sie in der oberen
linken Ecke des Slice.

webseite . psd @ ramnat

Original , Optimiert Y, 2fach . 4fach

Abb. 3.68 Die Markierung des Slice

Im Stices-Menii finden Sie einige interessante Optionen, um Slices zu erstellen. Die Funktion
SLICES ENTLANG DER HILFSLINIEN ERSTELLEN ist beispielsweise niitzlich, um automatische Slices zu
erstellen. Die Funktion Stice UNTERTEILEN kdnnen Sie verwenden, um Slices nummerisch prizise
zu erstellen — dhnlich, wie Sie es von den Hilfslinien kennen. Im folgenden Dialogfeld werden die
horizontale und die vertikale Grofle angegeben.

1ce untertenen

Horizontal unterteilen in
® I:I vertikale, gleichmapig angeordnete Slices T

O Pixel pro Slice

Yertikal unterteilen in
® I:I horizontale, gleichmapig angeordnete Slices

(®) Pixel pro Slice

Yorschau

Abb. 3.69 Nummerisch préazise Aufteilung von Slices

In unserem Beispiel ist aber die Anwendung des Slice-Werkzeugs am sinnvollsten. Damit konnen
Sie rechteckige Bereiche im Dokument aufziehen, um ein Slice zu definieren. Slices konnen immer
nur rechteckig sein.

Da die Slices beim Export als einzelne Bilder gespeichert werden, ist nur die Rechteck-
form moglich. Bilddateien konnen grundsitzlich keine andere Form haben.
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Ziehen Sie rechteckige Sliceformen fiir die Navigationselemente der Rubriken auf. Die Hilfslini-
en wirken auch hier magnetisch, wenn sie aktiviert wurden.

.psd @ 100% 12
!Orlglnal‘\Optimiert ‘\2fach &‘h’ach

:go 11,1 |1?D| ||| |1$D| T
E # T / ;4.‘

Abb. 3.70 Aufziehen eines neuen Slice

Wenn das Slice aufgezogen ist, werden alle umliegenden Bereiche neu in Slices aufgeteilt, da
immer das gesamte Bild mit Slices versehen werden muss. Dies ist notig, damit beim Export
wieder ein rechteckiges Gesamtbild entsteht. Sie erkennen die neu entstandenen Slices an den
Nummern. Nach dem Aufziehen des ersten Slice ergeben sich so insgesamt funf Slices. Dies zeigt
auch die folgende Abbildung.

00% (0

psd @ o L
. 2fach L, 4fach

! Original

Abb. 3.71 Das erste fertige Slice

Darstellung des aktiven Slice

Es wird immer nur der Inhalt des ausgewidhlten Slice klar angezeigt. Alle anderen Slices
werden transparent dargestellt. Auflerdem ist die Auswahl an der farbigen Markierung
der Nummerierung zu erkennen. Die Auswahl eines Slice erfolgt mit dem Slice-Auswahl-
werkzeug.
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Nach jedem Aufziehen eines weiteren Slices werden die umgebenden Bereiche automatisch neu
aufgeteilt und das gerade erstellte Slice ausgewihlt.

!Orlglnal‘\_ptlmlert ‘\2fach X‘tfach

5 |1 oo |1 S0 |200 250 300 350 400 450 00
Lol IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

1FC FC HANDORF vo
gy Untefe DorfstraBe 23 +

Abb. 3.72 Das nachste fertig gestellte Slice

Sind alle Slices der Rubriken fertig, sollten Sie das folgende Ergebnis erhalten. Insgesamt ergeben
sich dabei acht Bildteile.

Original * Optimiert 2fach 4 afach

. L. NI 2 = B = U = M MU BTN = P = WM WO RO . N - W
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Abb. 3.73 Die fertige Slice-Aufteilung
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3.7.2 Rollover-Stati verwenden

Jedes Slice kann nun genutzt werden, um einen Rollover-Status anzubringen. Damit wird auf
Aktionen des Webseitenbesuchers reagiert. Wird beispielsweise der Mauszeiger iiber eine so de-
finierte Schaltfliche bewegt, kann sich der Inhalt der Webseite verdndern. Dies wollen wir jetzt
bei unserem Beispiel umsetzen. Zuvor muss aber links die rote Navigationsleiste sichtbar sein —
sie soll den Standardmodus anzeigen.

[ Ebenen™{ Frotokal™ Aktionen™,
[Hindorchirken [ag]peckiersft|120% )]
Fix: ] o b B verein: A 94 @

[ | b navigation ia

[0 | b (L Mavigation blau

T | b (2 Havigation griin

T | b L Mavigation geib

= b1
® (| b keer
[» ] Rubriken

Abb. 3.74 Die aktuelle Situation im Ebenen-Palettenfenster

Die Verwaltung der Rollover-Schaltflichen erfolgt in einem eigenen Palettenfenster. Nach der
Auswahl eines Slice mit dem Slice-Auswahlwerkzeug finden Sie dort die nachfolgend gezeigte
Situation vor. Alle erstellten Slices werden dort aufgelistet.

™| %
_J Rnllnver‘kFarbtabelle\lnfo s »]
== webseitez_07

FEm webseitez_0s
FEm webseitez_0s

FED webseitez_04

Abb. 3.75 Das Rollover-Palettenfenster
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Die Slices, die automatisch zur Komplettierung des Bilds generiert werden, sind nicht in
der Auflistung enthalten. Die Nummerierung dieser Slices wird iibrigens grau angezeigt.

Klicken Sie auf das Papiersymbol in der Fuflzeile des Palettenfensters, um einen neuen Status zu
erstellen. Standardmiflig wird zunéchst der Over-Status verwendet. Dieser Zustand tritt ein, wenn
der Webseitenbesucher den Mauszeiger tiber die Slice-Fliche halt.

Um den vorgegebenen Status zu verandern, klicken Sie doppelt auf den neu eingefiigten Eintrag.
Im nachfolgend rechts gezeigten Dialogfeld konnen Sie zwischen den verschiedenen Stati wih-
len.

_J Rollover{Farbtabelle\klnfo

EFEm webseitez_os

wver-status-Uptionen

Status

m webhzeiteZ 04

Oout
- Oun Abbrechen
- m webseite?2_03 O None

(@) Eigener:
(O Selected
Als Standard-Selected-Status verwenden

Abb. 3.76 Erstellen eines neuen Rollover-Status

Beim ersten Slice braucht keine weitere Anderung eingefiigt zu werden. Wird der Mauszeiger
iiber die erste Schaltfliche bewegt, soll ja das rote Menti angezeigt werden. Markieren Sie nun das
zweite Slice.

Dies konnen Sie entweder mit dem Slice-Auswahlwerkzeug erledigen oder Sie klicken einfach
den entsprechenden Eintrag im Roriover-Palettenfenster an. Erstellen Sie hier ebenfalls einen
neuen Rollover-Status.

_J Rollover.\I\Farbtabelle\lnﬂ: o

= [0 webseite2_04

= [ webseitez_03
m Status: Cwver

Abb. 3.77 Der nachste Rollover-Status
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Eigenschaften verandern

Beim zweiten Slice soll nun etwas passieren: Wenn namlich der Webseitenbesucher mit dem
Mauszeiger tiber das zweite Slice fahrt, soll die rote Navigationsleiste verschwinden und die gelbe
erscheinen. Klicken Sie also im Esenen-Palettenfenster das Augensymbol fiir die gelbe Ebene an
und blenden Sie auf8erdem die rote Ebene aus.

[ Ebenen™] Frotokol™ Aktionen™, {

fandircivirien [qa R 0,0 o
Fie: L] o & B Verein: -3 O &

[ || b L Mavigation iia

[ | b 2 Mavigation blau

[ || b L Mavigation griin

[ b e s

[ ][ | b Mavigation ret

= || b L Kot

[» ] Rubriken

Abb. 3.78 Ein- und Ausblenden von Ebenen

Wiederholen Sie dies jetzt fiir alle anderen Rubriken-Slices. Blenden Sie jeweils die dazugeho-
rende Farbe ein. Die Stati konnen zur Wahrung der Ubersichtlichkeit iibrigens auf- und zuge-
klappt werden, so wie Sie es auch von den Ebeneneffekten kennen. Abschlieflend sollten Sie die
folgende Anordnung vorfinden.

_J Rollover \J\Farbtabelle\l\lnfo .

‘ﬁ Notrnal

b AEE webseitez_0s
I+ m webseite2 05
I A webseitez o4
b RO webseitez_03

Abb. 3.79 Die fertigen Rollover-Stati
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Regeln fir Slices

Haben Sie sich vielleicht gefragt, warum nicht einfach die Rechteckform umgefarbt wur-
de? Nun, dies unterstiitzt ImageReady nicht. Wenn in einem Status ein neues Element
erstellt wird, erscheint es in allen Stati. Wird ein Element veridndert, erscheint die Ande-
rung ebenfalls in allen Stati. Daher muss dringend empfohlen werden, alle benétigten
Verdnderungen vor dem Anwenden der Rollover-Stati zu erstellen und entsprechend ein-
oder auszublenden. Ansonsten entsteht erhebliche Mehrarbeit, da neu konstruierte oder
veranderte Elemente in allen anderen Stati ausgeblendet werden miissen.

3.7.3 Rollover-Stati testen

Sicherlich wollen Sie gleich einmal testen, was die Rollover-Stati bewirken. Dies kénnen Sie di-
rekt im Arbeitsbereich ausprobieren. Ein Export des Ergebnisses ist dazu nicht notwendig. Um
die transparenten Bereiche der deaktivierten Slices auszublenden, verwenden Sie die Tastenkombi-
nation (¢ J+(H) oder deaktivieren Sie die Funktion ANsiCHT/EXTRAS.

Aktivieren Sie auflerdem in der Werkzeugleiste die Option DOKUMENT-VORsCHAU, die Sie auch
mit dem Tastenkiirzel (Y] erreichen. Wenn Sie dann den Mauszeiger tiber die Bezeichnungen der
Rubriken bewegen, verindert sich die Farbe des linken Meniis entsprechend. Befindet sich der
Mauszeiger nicht iiber einer Rubriken-Bezeichnung, wird die Standardfarbe Rot verwendet.
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Abb. 3.80 Testen der Rollover-Stati
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3.7.4 Das Ergebnis exportieren

Die Arbeit ist beendet. Was jetzt noch fehlt, ist der Export. Dabei gibt ImageReady erhebliche
Hilfestellungen. Zunachst muss die Funktion DATEI/SPEICHERN UNTER verwendet werden, um die
Originaldatei zu sichern. Sie erreichen diese Funktion auch tber die Tastenkombination

(re)+{© )+(S). Damit haben Sie jederzeit Zugriff auf die Originaldaten.

Als Nichstes muss ein webkonformes Ergebnis gesichert werden. Dabei werden die Einstellun-
gen verwendet, die im OpriMIEREN-Palettenfenster eingestellt wurden. Darum haben wir uns in
diesem Kapitel noch nicht gekiimmert — das folgt spater. Verwenden Sie zum Speichern die Funk-
tion DATEI/OPTIMIERT-VERSION SPEICHERN UNTER, die auch mit der aufwidndigen Tastenkombination
(re)+{@ )+(ar )+(S] aufgerufen werden kann. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie einstellen, ob
automatisch eine HTML-Datei erstellt werden soll. Nehmen Sie die nachfolgend abgebildeten
Einstellungen vor.

”p!lmlert—uersmn spelcnern unter m
Speicherm in: |E) arbeiten Q L’ £ G-

)

Recent

=

Desktop

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

Dateiname: |webseite2.html [ Speichern ]
Einzstellungen: | Standardeinstellungen
Slices, | Alle Siices

Abb. 3.81 Die verwendeten Exporteinstellungen

Nach dem Bestitigen erledigt ImageReady eine ganze Menge verschiedener Aufgaben, ohne dass
Sie dies zunéchst bemerken.

In dem Ordner, in dem Sie die Originaldatei erstellt haben, wird ein Unterordner angelegt. Hier
werden alle Dateien in einem webkompatiblen Dateiformat abgelegt, das zur Anzeige der Web-
seite in einem Webbrowser Threr Wahl benétigt wird. Dort finden Sie verschiedene GIF-Bilder
der unterschiedlichen Slices. Dies erkennnen Sie an den nachfolgend abgebildeten Miniatur-
bildern schon recht gut.

Waundern Sie sich nicht tiber die weifien Bilder. Das sind die Slices des Hauptbereichs. Fiir jeden
Status wird auch hier ein GIF-Bild erzeugt.
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Abb. 3.82 Automatisch erstellte Dateien

Automatische Dateibenennung

Die generierten Dateien wurden selbststindig mit durchnummerierten Dateinamen ver-
sehen. Diese automatisch vergebenen Namen konnen individuell angepasst werden. Dazu
erfahren Sie in den folgenden Kapiteln Niheres.

In dem Verzeichnis, in dem auch die Originaldatei gespeichert wurde, finden Sie auch die
dazugehorende HTML-Datei, die ImageReady ebenfalls erstellt hat. Wenn Sie diese Datei in Ih-
rem bevorzugten Webbrowser 6ffnen, erhalten Sie das Endergebnis. Probieren Sie die
Funktionalitdt der Schaltflachen ausgiebig aus.

Wenn Sie sich den Quelltext der HTML-Datei ansehen, werden Sie bemerken, dass ImageReady
beim Export umfangreichen JAVA-Quelltext erzeugt hat, der fiir die Rollover-Stati notwendig ist.
Auflerdem wurden Tabellenzellen erzeugt, in denen die verschiedenen Slices untergebracht wer-
den, sodass sich das Gesamtbild ergibt.

Sie konnen die fertige HTML-Datei in einem Webeditor Threr Wahl 6ffnen und gegebenenfalls
dort weiterbearbeiten, um beispielsweise die Elemente des Hauptteils zu platzieren. Hier konnen
Sie dann auch das weifle Bild fiir den Hauptteil 16schen — es ist iiberfliissig, wenn dort Inhalte
eingefiigt werden sollen.

Das fertige Endergebnis im Netscape Navigator sehen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbil-
dung.
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4.1 Weitere Funktionen kennen lernen

In diesem Kapitel soll eine Fotoshow erstellt werden. Dabei lernen Sie wieder einige weitere Funk-
tionen von ImageReady und Photoshop kennen. So werden wir zu Beginn einen Diastreifen ein-
scannen, der spiter als grafisches Element auf der Webseite verwendet werden soll.

Auflerdem erfahren Sie einiges tiber die Bearbeitung und Optimierung von Fotos. Und nicht
zuletzt sollen wieder einige Rollover-Effekte angewendet werden — dieses Mal lernen Sie aber
weitere Funktionen kennen.

4.2 Ein Foto scannen

Im ersten Arbeitsschritt soll ein Diastreifen eingescannt werden. Dazu benétigen Sie eine Durch-
lichteinheit fiir Thren Scanner. Oder Sie tiberspringen einfach diesen Arbeitsschritt und laden
sich das gescannte Ergebnis von der Buch-CD ;-) Sie finden es auf der CD unter der Bezeichnung
Dia.TIF.

Es ist egal, ob Sie das Bild mit Photoshop oder ImageReady scannen — die Vorgehensweise ist
identisch. Zunichst muss das TWAIN-Modul ausgewihlt werden mit dem Sie scannen wollen.
Rufen Sie dazu die Funktion DaTEl/IMPORTIEREN/TwaIN aUsWAHLEN auf. In ImageReady o6ffnen Sie
damit das folgende Dialogfeld, in dem Sie das gewiinschte Modul auswihlen kénnen. In unse-
rem Beispiel verwenden wir einen Epson-Scanner.

Quelle wahlen 5€)

Guellen:

EPSOM ThwialM 55.0 [32-32)
Fotolook 32%2.09.04 - TwialM 1.0 (3232

Abb. 4.1 Auswahl des TWAIN-Moduls

Nach der Auswahl des Moduls wird die Funktion DATEI/IMPORTIEREN/TWAIN IMPORTIEREN benétigt,
um das Arbeitsfenster zu 6ffnen.

Je nachdem, mit welchem Scanner Sie arbeiten, konnen die bereitgestellten Funktionen stark
differieren. In unserem Fall werden die nachfolgend abgebildeten Funktionen angeboten. Star-
ten Sie den Vorschauscan und stellen Sie anschlieBend den Bereich ein, der gescannt werden soll.
Die von uns verwendeten Einstellungen zeigt das Bild.
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Abb. 4.2 Das Epson TWAIN-Modul

Der Scan wird anschlieBend an ImageReady tibergeben.

‘ﬂldnbe imageReady
Datei Bearbeiten Bild Ebene Slices Auswahl  Filker

F@ ‘ [1Ebene automatisch auswahlen [ ] Begrenzungsrahmed

o OriamarCoptimart _Caroch Wtry]
[ oM [CPAR | O 0o 220 <O )
- =

Abb. 4.3 Derimportierte Scan
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4.3 Den Scan bearbeiten

Der Filmstreifen soll jetzt aufbereitet werden. Es gibt einige verbesserungsbediirftige Teile. Zuerst
sollen die Bereiche rechts und links abgeschnitten werden, die aufSerhalb des Filmstreifens liegen
—sie werden nicht benotigt. Fiir diese Aufgabenstellung wird das Freistellungswerkzeug benotigt,
das Sie auch iiber das Tastenkiirzel (C] aufrufen konnen.

1 Klicken Sie doppelt auf das Zoom-Werkzeug, um das Dokument in der Originalgrofe anzu-
zeigen.

2 Ziehen Sie eine vertikale Hilfslinie an die Fotokante. Diese Hilfslinie soll beim Zuschneiden
helfen, da der Diastreifen ein wenig schief eingescannt wurde. Dies kann beim Freistellen
gleich mit korrigiert werden.

. dia.tif @ 100% (Original) oE

Abb. 4.4 Positionieren einer Hilfslinie

3 Ziehen Sie mit dem Freistellungswerkzeug einen groben Rahmen auf. Die exakte Grofle wird
anschlieflend angepasst. Rechts haben wir die Kante zunéchst bis zur Hilfslinie gezogen.

Lo L L Lo o
) S O o [ T T o

Soe|
L

Sne
(LIl

Abb. 4.5 Aufziehen eines Rahmens



| | 130 4 Navigationen: Eine Fotoshow erstellen

4 Sie sehen an den Ecken und in der Mitte der Kanten Markierungspunkte, die verwendet wer-
den konnen, um die Grofle des Rahmens zu verandern. In der Mitte des Freistellungsrahmens

liegt der Drehpunkt.

Er kennzeichnet die Position um die gedreht wird — standardmif3ig ist dies die Mitte des
Rahmens. Wir wollen in unserem Beispiel aber um den unteren rechten Markierungspunkt
drehen. Ziehen Sie deshalb den Drehpunkt mit gedriickter linker Maustaste auf den
Markierungspunkt.

-- / —- Sek. bei 258 Khit/s Gl

Abb. 4.6 Verschieben des Drehpunkts

5 Scrollen Sie jetzt den sichtbaren Bereich so weit, dass der obere rechte Markierungspunkt zu
sehen ist. Wenn Sie den Mauszeiger ein wenig neben den Markierungspunkt halten, wird der
Drehmodus sichtbar. Wenn Sie das links abgebildete Mauszeigersymbol sehen, klicken Sie
und verdrehen den Markierungsrahmen mit gedriickter linker Maustaste.

Eine Vorschaulinie zeigt die zu erwartende Position an. Drehen Sie den Rahmen bis Sie das

rechts abgebildete Ergebnis erhalten.

% dia.tif @ 100% (Original)
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Abb. 4.7 Drehen des Markierungsrahmens
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6 Erstjetzt soll der Rahmen in der Breite und Hohe angepasst werden. Dazu dienen die mittle-
ren Markierungspunkte. Richten Sie den Markierungsrahmen so ein, dass er den Filmstreifen

umfasst.
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Hat der Markierungsrahmen die gewiinschte Grof3e, kdnnen Sie zur Bestitigung doppelt in-
nerhalb des Rahmens klicken oder einfach die (= )-Taste driicken. Beim nachfolgend rechts
abgebildeten Ergebnis sehen Sie tibrigens, dass der Scan nicht ganz perfekt ist — an der unte-
ren linken Kante bleibt ein weifler Streifen vom Umfeld iibrig.

Wenn in der Optionsleiste die Option LoscHEN aktiviert ist, werden dann die Teile auflerhalb
des Markierungsrahmens abgeschnitten. Bei der AussLENDEN-Option bleiben die Teile vor-
handen. Wenn die Ebene verschoben wird, werden sie wieder sichtbar.

E dia.tif @ 38,93% (... |; |§E @ dia.tif @ 38,93% (... ; E

OriginaI\Optimiert N Zfach OriginaI‘Optimiert N Zfach

-

Abb. 4.8 Zurechtschneiden des Diastreifens

Vorsicht beim Ansicht-Wechsel

Wihrend Sie den Markierungsrahmen verdndern, diirfen die Ansicht-Werkzeuge aus der
Werkzeugleiste nicht verwendet werden. Ansonsten schneidet ImageReady namlich das
Bild einfach zu — ohne weitere Nachfrage. Bei Photoshop ist dies anders. Dort wird zunéchst
nachgefragt, ob das Bild zugeschnitten werden soll. Verwenden Sie statt der Werkzeuge
die Funktionen im ANiscHT-Menii.
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4.3.1 Die Tonwerte anpassen

Auch beim sorgfiltigen Scannen kann es passieren, dass das Ergebnis nicht optimal wird. Dies
kann sich beispielsweise dadurch duflern, dass Schwarz nicht ganz schwarz oder Weif3 nicht ganz
weifd ist — der Kontrast ist nicht optimal, sagt der Fachmann dazu. ImageReady bietet Funktio-
nen an, um die Bildqualitdt zu optimieren.

Rufen Sie die Funktion BiLp/EINSTELLUNGEN/ TONWERTKORREKTUR auf, die Sie auch tiber die Tasten-
kombination (sro}+(L) erreichen. Im folgenden Dialogfeld werden die Optimierungsfunktionen
angeboten. Im rechten Bereich finden Sie drei Schaltflichen mit Pipettensymbolen. Verwenden
Sie die linke Schaltfliche, um Schwarz im Bild zu definieren. Wenn Sie den Mauszeiger aus dem
Dialogfeld herausbewegen, sehen Sie eine Pipette. Klicken Sie auf eine Stelle im Bild die schwarz
sein soll.

Tonwertkerrektur

— eafE M —
Tonwertspreizung: |0 1 233

Abbrechen
Lader...
Speichern...

Auto

Tonwerturnfang: El f ‘;*

worschau

Abb. 4.9 Bestimmen eines Schwarzpunkts

Nach dem Anklicken erkennen Sie am Histogramm, dass es verdndert wurde. Dies ist ein Indiz
dafiir, dass die angeklickte Position kein reines Schwarz zeigte. Alle Werte werden jetzt so ange-
passt, dass ein sattes Schwarz entsteht. Wiederholen Sie den Vorgang zur Bestimmung eines wei-
Ben Tons. Dazu wird die rechte Schaltfliche benotigt. Beim Weifs ist es schon so erkennbar, dass
eine Korrektur noétig ist. Das Bild zeigt dort ndmlich ein recht ,,dunkles“ Weif3.

Tonwertkorrektur

Tonwertspreizung: (@ | |1 | 235 |

Abbrechen
Lader...
Speichern...

Auto

Tonwerturnfang: D

Abb.4.10 Festlegen des Weil3punkts
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Diese beiden Korrekturschritte reichen schon, um den Kontrast des Bilds zu optimieren. Es ent-
stehen deutlich leuchtendere Farben, wie das Ergebnis belegt.

Dies spielt allerdings fiir die kommenden Arbeitsschritte keine besonders grofle Rolle, da die
Bildinhalte bald entfernt werden. Wichtig war in unserem Fall nur, dass Schwarz und Weif3 opti-
miert sind.
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Abb.4.11 Das optimierte Bild

4.3.2 Den Arbeitsbereich vergroéf3ern

Im nichsten Arbeitsschritt soll der Arbeitsbereich vergroflert werden. Der Diastreifen ist nim-
lich fiir die kommenden Aufgaben zu breit, wenn er auf die benotigte Hohe skaliert wird. Also
muss der Filmstreifen jetzt verlingert werden. Beim Scannen konnte dies nicht erledigt werden,
da die zur Verfiigung stehende Auflagefliche nicht ausreichte.

Rufen Sie die Funktion BriLp/ArBEITsFLACHE auf. Im folgenden Dialogfeld kénnen die Mafle ver-
andert werden. Stellen Sie fiir die neue Héhe den Wert 1.980 PixeL ein. Die Breite bleibt unverin-
dert. Wenn Sie die Option Rerativ aktivieren wird anstatt der absoluten Grof8e der Wert fiir die
Veridnderung angezeigt.

Im unteren Bereich sehen Sie eine Matrix. Klicken Sie auf ein Feld, um festzulegen in welche
Richtung die Arbeitsfliche vergrofiert werden soll. In unserem Beispiel also nach oben. Die Pfeile
zeigen die Richtung an.
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Abb. 4.12 VergroRRern des Arbeitsbereichs

Paosition:

Sie haben es bemerkt: Mit dem Bildinhalt hat diese Funktion nichts zu tun. Das Foto ist
anschlieffend genauso grofl wie vorher. Nur der Arbeitsbereich hat sich verdndert.

Sie sollten jetzt einen transparenten Bereich am oberen Rand sehen. Transparente Bereiche er-
kennen Sie am Karomuster.

B H]d.l]! 5 !' ,H! I |; |E£E

T‘ Original ‘Optimiert 2fach
(]

Abb. 4.13 Der dazugekommene Bereich

4.3.3 Bereiche auswéahlen

Leider ist wieder ein kurzer Abstecher zu Photoshop notwendig — aber beim nachsten Arbeits-
schritt fehlt wieder eine Funktion, die sich sehr arbeitserleichternd auswirkt. So wird es immer
wieder vorkommen, dass Sie voriibergehend zum Hauptprogramm wechseln miissen. Dies ha-
ben die Entwickler etwas ungiinstig gelost.
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Auswahlbereiche kénnen nidmlich nur in Photoshop transformiert werden. Wir benétigen jetzt
einen Auswahlbereich, um den leeren Bereich des Dokuments zu fiillen. Rufen Sie nach dem
Start von Photoshop das Werkzeug Auswahlrechteck auf.

Ziehen Sie den Rahmen grob in der gewiinschten Grof3e auf. Achten Sie darauf, dass danach die
Funktion ANSICHT/AUSRICHTEN AN/ DOKUMENTBEGRENZUNGEN aktiviert ist. Diese Option fehlt tibrigens
auch in ImageReady. Verwenden Sie dann die Funktion AUSWAHL/AUSWAHL TRANSFORMIEREN, UM
die genauen Maf3e einstellen zu kénnen.

Sie sehen danach Markierungspunkte, mit denen Sie die Grofle des Auswahlbereichs verindern
konnen. Am Bildinhalt wird dabei nichts verdndert. Ziehen Sie den Rahmen wie nachfolgend
abgebildet so grof} auf, dass er sich iiber zwei Fotos erstreckt. Auflerdem erhilt der Auswahl-
bereich die Breite des Dokuments.
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Abb. 4.14 Transformieren des Auswahlbereichs

Wenn die Einstellung passt, kénnen Sie die Transformierung mit der (= )-Taste oder einem Doppel-
klick innerhalb des Markierungsrahmens bestitigen.

Der Filmstreifen soll jetzt innerhalb des Auswahlbereichs dupliziert und in den leeren Bereich
geschoben werden. Driicken Sie dazu beim Verschieben die (se)- und die (" )-Taste. Am Maus-
zeigersymbol ist der Duplizierungsmodus schon zu erkennen. Die prizise Positionierung kon-
nen Sie anschliefend auch mit den Pfeiltasten erledigen. Da der Rand des Dokuments magne-
tisch wirkt, ist das genaue Positionieren am Rand kein Problem.
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Wenn Sie anschliefend die Auswahl mit der Tastenkombination (9 )+(D) autheben, wird der Aus-
wahlbereich mit der bestehenden Ebene ,,verschmolzen®.

Als Nichstes sollen die Fotos entfernt werden. Auch dies kénnen Sie mit einem Auswahlrechteck
leicht erledigen. Ziehen Sie einen Auswahlbereich auf, der den gesamten mittleren Teil umfasst —
inklusive der Stege zwischen den Fotos. Die werden spiter neu erstellt. Sie sehen die Auswahl
nachfolgend links. Loschen Sie den Inhalt des Auswahlbereichs mit der []-Taste. Das Ergebnis
sehen Sie rechts. In der Mitte ist jetzt ein ,,Loch® Falls Sie sich iibrigens die bisherige Arbeit
ersparen wollen: Das links abgebildete Ergebnis finden Sie unter dem Namen Dial.psp auf der
Buch-CD.

5 . T 8 —
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Abb. 4.15 Ausschneiden des inneren Bereichs

4.3.4 Das Foto scharfen

Sie kénnen jetzt Photoshop wieder verlassen. Im vorletzten vorbereitenden Arbeitsschritt soll
das gescannte Bild noch etwas geschirft werden. Dazu wird die Funktion FILTER/SCHARFZEICHNUNGS-
FILTER/ UNSCHARF MASKIEREN benotigt.

Im folgenden Dialogfeld werden die Einstellungen vorgenommen. Verwenden Sie eine STARKE
von 100 % und einen Raprus von 1 PixeL. Sie konnen das zu erwartende Ergebnis gleich im
Vorschaufeld begutachten. Ist dort nur das Karomuster zu sehen, verschieben Sie den sichtbaren
Bereich durch Verziehen mit gedriickter linker Maustaste.
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Abb. 4.16 Scharfen des Bilds

4.3.5 Andern der BildgroRe

Ein Arbeitsschritt fehlt noch: Das Bild soll seine endgiiltige Grofle erhalten. Da wir wieder das
Standardmaf$ 800 x 600 Pixel fiir die Gestaltung der Webseite verwenden wollen, soll das Bild 600
Prxer hoch werden.

Rufen Sie die Funktion Briip/BiipGroBE auf. Geben Sie im Hone-Eingabefeld den neuen Wert
ein. Wenn die Option PROPORTIONEN ERHALTEN aktiviert ist, wird die dazugehorende Breite auto-
matisch errechnet.

Bildgrofe
— aktuelle Grofe: 2,32 ME
uelle Grofie =
Ereite: 409 Pixel I_]
Hohe: 1930 Pixel Abbrechen

— Meug Grofe: 218 KB

Breite; Pixel
Hishe: Pixel
Prozent:

Propaortionen erhalten
Qualitdt: | Glatt (Bikubisch) [l

[ &ktionsaptionen...

Abb. 4.17 Andern der BildgréRe
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Ziehen Sie nach der Verkleinerung der Bildgré8e die Ebene in ein neues Dokument, das wieder
800 x 600 Pixel grof3 sein soll. Positionieren Sie die Ebene mit einem Abstand von etwa 50 Pixeln
vom linken Rand.

——
ﬁfutngalerie.psd @ 100% (Original)
Original Y Optimiert " 2fach

[ =] =
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=
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100% ¥ -- f -- Sek bei 28,8 Kbit/s ~2E0KE { -- GIF

Abb. 4.18 Die fertige Vorlage

4.4 Weitere Fotos optimieren

Diese Vorlage wollen wir fiir unsere Fotogalerie verwenden. Dazu benétigen wir jetzt weitere
Fotos. In unserem Fall sind das verschiedene Digitalkamerafotos, die alle eine sehr gute Qualitit
haben. Dennoch sind einige Korrekturen und Optimierungen notwendig. Da wir diverse Fotos
benotigen, wollen wir die notigen Arbeitsschritte nur an einem Foto zeigen. Dieselben Schritte
sind dann bei allen anderen Fotos ebenfalls erforderlich.

Wie wiederkehrende Arbeitsschritte an weiteren Fotos automatisch durchgefithrt werden
konnen, erfahren Sie im Kapitel 7, wenn die Aktionen beschrieben werden.

Neben der Optimierung ist ein weiterer Arbeitsschritt bei allen Fotos nétig: Die Fotos werden
jeweils in zwei verschiedenen Gréfen benétigt. Das Miniaturbild soll anschlieSend im Filmstrei-
fen positioniert werden und eine groflere Variante wird fiir die Positionierung im rechten Be-
reich eingesetzt.
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4.4.1 Tonwertkorrekturen vornehmen

Digitalkamerafotos haben heutzutage eine sehr gute Qualitit. Trotzdem lassen sich die Bilder
meist im Tonwertumfang optimieren. Oftmals ist der Kontrast verbesserungswiirdig. Nehmen
Sie die folgenden Optimierungsschritte vor:

1 Offnen Sie das Foto. Wir haben die Fotos im TIF-Dateiformat auf der CD abgelegt. Sie begin-
nen alle mit der Dateibezeichnung Foro. Offnen Sie beispielsweise das Foto mit dem Namen
Forol 1.1ir. Beim Offnen werden die Bilder stets in einer Darstellungsgrofie angezeigt, bei der
das Bild vollstindig zu sehen ist — in unserem Fall sind dies 25 %.

iginal "\ Cptimiert Y, Zfach . dfach

—- # — Sek. bei 28,8 Kbit/s

Abb. 4.19 Eins unserer Beispielbilder

2 ImageReady bietet einige Funktionen zur automatischen Bildkorrektur an. Die Funktionen
BiLD/EINSTELLUNGEN/ AUTO-TONWERTKORREKTUR und BILp/EINSTELLUNGEN/AUTO-KONTRAST sind
durchaus einen Versuch wert und bringen in vielen Fillen ein gutes Ergebnis. Alternativ dazu
konnen Sie die Funktion BiLp/EINSTELLUNGEN/ TONWERTKORREKTUR aufrufen, die Sie auch iiber
die Tastenkombination (st }+(L) erreichen. Hier finden Sie unter anderem die Schaltfliche
Avurto, die ebenfalls eine automatische Korrektur bewirkt.

onwer rrektur

T kaifRE ] ————
Tonwertspreizung El I:l

Abbrechen
Laden
e S e s et e e

Ok

Tonwertumfang: D

 ———— Warschau

Abb.4.20 Das Tonwertkorrektur-Dialogfeld
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Der Aufruf des Dialogfelds hat den Vorteil, dass Sie hier neben der automatischen Kor-
rektur auch weitere Verdnderungen vornehmen kénnen. Daher sollten Sie stets diese Va-
riante verwenden.

3

Wenn Sie die VorscHAU-Option aktiviert haben und das Dialogfeld zur Seite schieben, kon-
nen Sie die Auswirkungen der Veridnderung gleich begutachten.

T foto11.4if @ 25% (Original)

|| original ¥ Cptimiert ~ 2fach L 4fach
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a

| Tonwertkorrektur

3 i - 4 Y i .
. o e I [ —
3 * ‘ e "% Tonwertspreizung: El D
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Abb. 4.21 Die automatische Korrektur

Mit der automatischen Tonwertkorrektur werden der Schwarz- und der WeifSton automa-
tisch korrigiert, was zu einer Kontrastoptimierung fithrt. Damit sehen die dunklen Bereiche
(die Schatten) und die hellen Bereiche (die Lichter) besser aus. Wenn die Mitteltone des Bilds
verdndert werden sollen, muss der so genannte Gammawert angepasst werden.

Der Gammawert wird im mittleren Eingabefeld tiber dem Histogramm verdndert. Geben Sie
hier einen Wert von 1,1 ein, um die mittleren Tone etwas aufzuhellen.

Tonwertkorrektur
T KaakRsE [v]
Tonwertspreizung: |0 11 233
Abbrechen
e e e e e
Tonwerturnfang: EI / J 45*
| [¥]waorschau

Abb.4.22 Anpassen des Gammawerts
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Beim Gammawert ist 1,0 der Standardwert. Niedrigere Werte dunkeln das Bild ab, héhere
Werte hellen es auf. Gewohnlich werden die Werte um 0,1 oder 0,2 korrigiert. Stiarkere
Veranderungen wirken sich oft negativ aus.

4.4.2 Weitere Optimierungen

Neben den Tonwerten kénnen bei Digitalkamerafotos oft auch die Sittigung und die Schirfe
optimiert werden. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig.

1 Rufen Sie die Funktion BiLp/EINSTELLUNGEN/ FARBTON/SATTIGUNG auf, die Sie auch iiber die Tas-
tenkombination (st J+(U) erreichen. Je nachdem, wie Thnen stark leuchtende Farben gefallen,
konnen Sie einen Wert von 20 oder 30 fiir die SATTIGUNG ausprobieren. Zu stark gesittigte
Fotos wirken etwas unrealistisch, daher ist hier etwas Vorsicht geboten.

W

Earbton: B0 |
Sattigung: i BEN Abbrechen
Helligkeit: i 3] Laden...
' i '
Yorschau
O Kolorieren

Abb. 4.23 Erhohen der Sattigung

2 Mit dem zuvor abgebildeten Werten erzielen Sie folgendes Ergebnis:
m

-- [ -- Sek. bei 28,8 Khit/s

Abb. 4.24 Das nachste Zwischenergebnis
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3 Nach den Bildoptimierungen soll das Foto auf die benétigte Grofe verkleinert werden —
momentan ist es noch viel zu grof8. Rufen Sie die Funktion BiLp/BiLpGrof3 £ auf. Verwenden
Sie fiir die Breite einen neuen Wert von 450 Pixeln. Wenn Sie die Option PROPORTIONEN ERHAL-
TEN aktiviert haben, brauchen Sie sich um den Wert fiir die Hohe nicht zu kiimmern — er wird
nach der Eingabe des BreiTe-Werts automatisch angepasst.

Bildgrobe

— Aktuelle Grope: 9,00 MB

; T 7
Breite: 2048 Pixel
Hihe: 1536 Pixel Abbrechen
— Meus Grife: 446 KB
Breite Pl
Hihe Phel

Prozent

Proportionen erhalten
Qualitit:  [Glatt (Bikubisch)

O Aktionsoptionen...

Abb. 4.25 Anpassen der GroRRe

4 Im vorletzten Schritt soll die Schirfe des Fotos optimiert werden. Klicken Sie zunichst dop-
pelt auf das Zoom-Werkzeug, damit das Foto in der Originalgrof3e angezeigt wird. Nach dem
Anpassen der Grofe ist es namlich recht klein, da der vorherige Darstellungsmafistab nicht
verandert wird.

Rufen Sie dann die Funktion FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARE MASKIEREN auf. Stellen
Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildeten Werte ein. Falls Ihnen die Schiarfung zu stark
erscheint, konnen Sie auch eine STARKE von 50 % ausprobieren.

Unscharf maskieren m‘

‘ Ok ]

- 100% N

Starke: %
Badiuz: Fixel
Schwellenwert: Stufen

Abb. 4.26 Scharfen des Fotos
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Reihenfolge beachten

Die Reihenfolge der Optimierungsschritte ist wichtig. So kann die Schirfung erst nach
dem Zuweisen der passenden Grofle vorgenommen werden, da beim Skalieren die Pixel
»vermischt —interpoliert — werden. Fiir die Bildkorrekturen sollten moglichst viele Pixel
im Bild vorhanden sein, da dann die Analyse besser moglich ist. Daher miissen diese Schrit-
te vor dem Andern der Grole durchgefiihrt werden.

5 Nach dem Bestitigen erhalten Sie das folgende Ergebnis — es ist erheblich besser als das bereits
gute Ausgangsbild. Speichern Sie das Ergebnis unter einem anderen Namen. So haben wir die
optimierten Bilder jeweils mit einer 1 am Anfang des Dateinamens versehen.

ﬁ 1foto11 .psa @ 100% IUrlgma“ ; IEEE

!Original N Optimiert ¥ 2fach Y dfach
o

—- / —- Sek. bei 22,2 Kbit/=s

Abb. 4.27 Das erste Ergebnis

6 Fiir die Darstellung im Filmstreifen der Webseite wird eine weitere Variante des Fotos beno-
tigt. Da das Bild verkleinert werden soll, ist es empfehlenswert, die Scharfung nach dem Spei-
chern zuriickzunehmen.

Wechseln Sie dazu zum ProtokoLL-Palettenfenster. Hier werden alle Veranderungen aufge-
fithrt, die Sie am Bild vorgenommen haben. Wenn Sie dort auf den vorletzten Eintrag klicken,
wird die Scharfung zurtickgenommen.

| Ebenen\| Prntokoll\."\ktionen- N

E Tonwerthorrektur

a Farbton/Sittiqung bearbeiten
2 =] ]
E Unzchart maskiaren

Abb. 4.28 Zurlicknehmen von Arbeitsschritten
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7 Sie konnten natiirlich noch einen Arbeitsschritt weiter zuriickgehen und auch die vorherige
Groflendnderung zurticknehmen. Rufen Sie dann erneut die Funktion Birp/BiLpGroOf3E auf.
Stellen Sie eine neue Breite von 88 Pixeln ein. Schirfen Sie danach das Ergebnis. Wenn Sie
dieselben Einstellungen wie zuvor verwenden wollen, konnen Sie einfach die Funktion Fii-
TER/UNSCHARF MASKIEREN aufrufen, die Sie auch mit der Tastenkombination (st )+(F] erreichen.
Damit wird der zuletzt eingesetzte Filter ohne Aufruf des Dialogfelds mit den vorherigen
Einstellungen erneut angewendet.

7] Original ‘\Optimiert M 2ach
B

(]

Abb. 4.29 Die nachste Variante

8 Speichern Sie dieses weitere Ergebnis unter einem anderen Dateinamen. Verwenden Sie dazu
die Funktion DATEI/SPEICHERN UNTER. Geben Sie dieses Mal beispielsweise eine 2 am Beginn
des Dateinamens ein.

9 Zum Abschluss ist noch etwas Fleiflarbeit notig: Alle Arbeitsschritte, die bei diesem Foto
notig waren, miissen nun auch bei den anderen Fotos abgearbeitet werden. Falls Sie dazu
keine Lust haben, konnen Sie auch die Dateien auf der beiliegenden Buch-CD verwenden.
Wir haben Thnen die Arbeit bereits abgenommen ...

4.5 Die Webseite gestalten

Die fertigen Fotos sollen jetzt zur Gestaltung der Webseite eingesetzt werden. Offnen Sie alle
kleinen Fotos und das Webseiten-Dokument, die Mehrfachauswahl erfolgt so, wie Sie es vom
Windows-Explorer kennen.

Suchenin | 3 abeiten Q2
—~ (E0Bider Fuss5
= T tfotol.psd \Dgo‘ens
[ T tfctos.psd B automtiebseite.psd T logo.psd
T tfctod.psd B diat psd &) scaniinie. tiF
B 1fctos.psd [] dia. iF T webseitel.psd
T tfctos.psd & fotor b T webseitez.psd
Desktop || B 1Fokot.psd =) foto.F
T 1fatol.psd ] fatoa.ti
. T 1fata1z.psd &) fatos b
% t &) fatos.ti
Eigene Dateien %;DEDT:L
tol L.t
[ fotorz.ti
&) Fuss L b
Arbeitsplalz
Bisteaena | fotogalerieped" "Zfoto psd" "Zoto3 ped” "2f | Dffnen
Metzwerkumgeb | Dateiyp: | lle lesbaren Formate [ abbrachen |

Abb. 4.30 Auswéahlen mehrerer Dateien
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Die Fenster werden alle tiberlappend angezeigt. Mit der Funktion FENSTER/DOKUMENTE/NEBENEI-
NANDER kénnen die Dokumente auch so angeordnet werden, dass alle gleichzeitig zu sehen sind.

W

Datei Eearbeiten Bild Ebene Slices Auswahl Filker Ansicht  Fenster  Hilfe I
q |Fenstergr6Be anpassen

T ﬁfotogﬁlene psd @ 66.67% (Original)
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Abb. 4.31 Die gedffneten Dokumente

Ziehen Sie die Fotos mit dem Verschieben-Werkzeug der Reihe nach per Drag & Drop in das
Webseiten-Dokument. Die genaue Position ist zundchst einmal egal. Wir positionieren die Ebe-
nen spiter prizise. Sie konnen die einzelnen Foto-Dokumente anschlieffend schlieflen, da sie
nicht weiter benotigt werden.

4.5.1 Die Stege effektiv erstellen

Zwischen den Fotos sollen schwarze Stege angebracht werden. Dazu folgende Uberlegung: Sie
konnten fiir einen Steg natiirlich eine Rechteckform-Ebene konstruieren und diese Ebene dann
entsprechend oft duplizieren.

Es geht aber auch viel einfacher. Da die Ebenen ja beim Stapeln die darunter liegenden Teile
verdecken, kann auch einfach eine einzelne schwarz gefiillte Ebene erstellt werden, die den ge-
samten mittleren Bereich abdeckt. Achten Sie darauf, dass diese Ebene direkt unter der Film-
streifenebene positioniert wird.

Durch derartige ,Riickwirts“-Uberlegungen konnen Sie oft viel Arbeitszeit einsparen.
Auflerdem entsteht so auch eine bessere Ordnung im EBenEN-Palettenfenster. Statt der
neun Ebenen fiir die einzelnen Stege ist so nur eine Ebene notwendig.
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=%}
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Abb. 4.32 Einfugen einer Formebene

So ergibt sich die folgende neue Ausgangssituation.

-ﬁ fotogalerie.psd @ 100% (Original)
Original Y, Cptimiert { 2fach " dfach

==
O OGO

e [ e
iLedieiledi] L
)

Sina|

100% * -- [ -- Sek. bei 28,8 Khit/s - ~560 KB 4 -- GIF

Abb. 4.33 Die neue Formebene

4.5.2 Die Ebenen sortieren

Auch beim Sortieren der Ebenen kann einige Arbeitszeit eingespart werden. Hier bietet
ImageReady nidmlich ebenfalls interessante Hilfestellungen an.
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Markieren Sie die Ebene, die ganz oben im Filmstreifen positioniert werden soll. Rufen Sie
die Funktion EBENE/EBENENPOSITION EINSTELLEN auf. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie ein-
stellen, wie die Ebene positioniert werden soll. In unserem Beispiel soll die Ebene 5 PixeL vom
oberen Rand des Dokuments angeordnet werden.

Ebenenposition festlegen

(A
Harizontal: |Linke Kante | |68 Pixel

' CI=H
Vertikal: [Obere Kante |5| |F'ixe|

Abb. 4.34 Festlegen der Ebenenposition

Wiederholen Sie dies nach dem Markieren der Ebene, die ganz unten im Filmstreifen positi-
oniert werden soll. Verwenden Sie hier aber im Listenfeld VErTikaL die Option UNTERE KANTE
und den Wert - 5 PIxeL.

ﬁfﬂtngﬂl&rie.psd @ 01,5% (Original)

!Original\Optim\ert  zrach Y Afach
e 50 f00  [150  [200

-- # - Sek. bei 28 8 Kbit/s

Abb. 4.35 Zwei Ebenen sind korrekt positioniert

Verbinden Sie jetzt alle Ebenen, die im Filmstreifen positioniert werden sollen. Wenn Sie
dann das Verschieben-Werkzeug aufrufen, kénnen Sie die Schaltflichen in der Optionsleiste
verwenden, um alle Ebenen linksbiindig zueinander auszurichten. Auflerdem gibt es hier die
Moglichkeit, in der Vertikalen fiir alle Ebenen denselben Abstand herzustellen.
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Obere Kanten der verbundenen Ebenen werteilen

Abb. 4.36 Verteilen der Ebenen

4 So wurden mit wenigen Arbeitsschritten alle Ebenen passend ausgerichtet, was zum folgen-
den Ergebnis fihrt. Dies ist deutlich einfacher, als wenn alle Ebenen einzeln nummerisch
prézise platziert werden miissen. Die Verbindungen konnen Sie jetzt wieder auftheben — sie
werden nicht mehr bendétigt.

E fotogalerie.psd @ 100% (Driginal)
!Originalwptimiert L 2fach L dfach
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Abb. 4.37 Die fertig ausgerichteten Ebenen

Reihenfolge beachten

Die Reihenfolge der Anordnung richtet sich danach, wie die vertikale Positionierung vor
dem Ausrichten war. Objekte, die in der Vertikalen etwas hoher positioniert waren, wer-
den dann zuerst berticksichtigt. Wenn Sie also Wert auf eine bestimmte Reihenfolge der
Fotos legen, miissen Sie die Ebenen zuvor entsprechend platzieren.
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4.5.3 Einen interessanteren Hintergrund entwerfen

Im folgenden Arbeitsschritt soll der Hintergrund der Webseite etwas interessanter gestaltet wer-
den. Dazu sind ein paar Vorarbeiten nétig. Da der Filmstreifen gleich mit einem Effekt versehen
werden soll, miissen die beiden Ebenen zu einer zusammengefiihrt werden. Markieren Sie dazu
die Ebene mit der gescannten Vorlage und rufen Sie die Funktion EBENE/MIT DARUNTER LIEGENDER
AUF EINE EBENE REDUZIEREN auf, die Sie auch iiber die Tastenkombination (st )+(E] erreichen.

J Ehenen\Protokoll\hktlonen

st e :1 oon
Fix: [ & & @ versin: B B %

1 ElEbeneE
|§‘|_ ElEbene1
=[]
e[

«dl |

Abb. 4.38 Die zusammengefiihrten Ebenen

Das Zusammenfiithren von Ebenen hat unwiderrufliche Folgen: So kann die Rechteck-
form nicht mehr bearbeitet werden. Auflerdem ist dieser Schritt endgtltig. Das spatere
Trennen der Ebenen wire dann sehr aufwiandig. Daher sollten Sie vorsichtig mit dem
Rastern von Ebenen sein.

Einen Effekt anwenden

Wenden Sie jetzt an dieser Ebene den Effekt ScHemn NacH aUuf3EN an. Verwenden Sie dabei die
folgenden Einstellungen:

Dptimieren j# Schein nach auBen ™,
Megativ multiplizierer Deckkraft: | 75% 3
I > Farbe; T‘

Stirung: 0% > |

Oberfiillen: |0% > Grife:

Abb. 4.39 Die verwendeten Effekteinstellungen

Im Dokument sehen Sie zunichst keinen Unterschied, da der Effekt bei dem hellen Hintergrund
nicht wirkt.
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Daher soll der Hintergund jetzt neu gefiillt werden. Markieren Sie dazu die Hintergundebene
und rufen Sie die Funktion BEarBEITEN/FLACHE FULLEN auf. Stellen Sie im VErRwENDEN-Listenfeld
die Option ScHwARZ ein.

Flache fiillen

_ [t
derwenden: Schwarz || Abbrechen

— Fllimethode
Deckkraft: ([1003%

Madus: [Mormal [l

[ Transparente Bereiche beibehalten

Abb. 4.40 Fillen des Hintergrunds

Danach ist auch der Filmstreifen-Effekt gut zu erkennen. Aber der Hintergrund soll noch etwas
interessanter werden ...

= fotogalerie.psd @ 100% (Original)

-- / -- Sek. bei 28,8 Kbit/s

Abb. 4.41 Der Effekt des Filmstreifens ist jetzt zu erkennen

Haben Sie es bemerkt? Die Einkerbungen am linken Rand des Filmstreifens sehen noch nicht
sehr gut aus. Das Weif3 soll dort entfernt werden. Markieren Sie dazu die Filmstreifenebene.
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Rufen Sie das Zauberstab-Werkzeug auf und stellen Sie die folgenden Werte in der Optionsleiste
ein. Wichtig ist dabei der Additionsmodus, damit alle vier Einbuchtungen erfasst werden kon-
nen. Der Toreranz-Wert legt fest, wie dhnlich die Farben dem angeklickten Farbton sein miissen,
um in die Auswahl aufgenommen zu werden.

-

Abb. 4.42 Die Zauberstab-Einstellungen

_*;\ ‘ ™ |E|t| FEI Toleranz: 'lg____j Glétten Benachbart D.ﬁ.lle Ebenen einbeziehen

Klicken Sie die Einkerbungen nacheinander an, um sie in die Auswahl aufzunehmen. Verwenden
Sie dann die (' }-Taste, um den Inhalt der Auswahl bei der aktuellen Ebene zu 16schen. Heben Sie
die Auswahl mit der Tastenkombination (sr)+(D) auf. Danach entsteht das nachfolgend gezeigte
Ergebnis. Die Locher des Filmstreifens sollen Weif3 bleiben, weil dort der Effekt ScHEIN NACH
AUl N ungliicklich wirken wiirde.

'P_;,ﬁ fotogalerie.psd @ 100% (COriginal)
!OriginallOptimiert L 2fach_ Y, dfach

Abb. 4.43 Die ausgeschnittenen Einkerbungen

Scanlinien einsetzen

Auch beim Hintergrund sollen wieder die modernen Scanlinien eingesetzt werden — Sie hatten
das Verfahren ja schon im letzten Kapitel kennen gelernt. In diesem Fall sollen aber schmalere
Streifen zum Einsatz kommen. Stellen Sie dazu eine Dokumenthshe von vier Pixeln ein. Aktivie-
ren Sie die Funktion BEARBEITEN/MUSTER DEFINIEREN, um die Scanlinien als Muster verwenden zu
konnen.

Die Scanlinien sollen iiber einen Ebeneneffekt eingefiigt werden. Da es sich beim Hintergrund
momentan nicht um eine Ebene handelt, muss dieser zunichst umgewandelt werden. Klicken
Sie doppelt auf den Eintrag der Hintergrundebene. Bestitigen Sie die Standardeinstellungen des
Dialogfelds, das damit ge6ffnet wird.

Stellen Sie nun den Ebeneneffekt MUSTERUBERLAGERUNG ein. Verwenden Sie dabei die folgenden
Einstellungen.
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Durch die geringe Deckkraft scheint der schwarze Untergrund stark durch. Der Effekt wirkt rela-
tiv unauffillig. Das ist so gewollt.

(=[]
Cptimieran :|¢ Musteriberiagerung L
| Mormal |Vl Deckkraft: |15% 3|
Muster: -
[

Skalierung: |100% 3 Mit Ebene verbindan

Abb. 4.44 Die verwendeten Effekteinstellungen

Anders als bei Photoshop wird das Muster unter der Bezeichnung BENUTZERDEFINIERTES
Muster am Anfang der Liste ausgewéhlt. Die von Photoshop bekannten Miniaturbilder
werden nicht angeboten — stattdessen finden Sie das grofle Vorschaubild vor.

Damit ist das nichste Zwischenstadium erreicht. Es sieht schon recht interessant aus. Aber es
folgen noch einige Arbeitsschritte.

L fotogalerie.psd @ 100% (Original) g@
Original , Optimiert . 2fach . 4fach

~ | ~510KE / - GIF

Abb. 4.45 Das nachste Zwischenstadium
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4.5.4 Die Titelbeschriftung einfligen

Oben rechts soll eine Bezeichnung fiir die Seite eingeftigt werden — im unteren Bereich wird
spiter die vergroflerte Variante des Fotos eingefiigt. Die von uns verwendeten Schriftattribute
sehen Sie nachfolgend links. Beachten Sie dabei, dass wir die Laufweite der Schrift erhoht und die
Buchstabenbreite reduziert haben. Falls Sie diesen Schrifttyp nicht auf Ihrem Rechner installiert
haben, konnen Sie natiirlich auch eine andere Schrift auswihlen, die Ihnen gefillt.

Als Farbe haben wir Schwarz eingestellt. Der Schriftzug soll namlich ebenfalls mit dem Effekt
SCHEIN NACH AU EN versehen werden. Die von uns verwendeten Einstellungen sehen Sie nachfol-
gend rechts.

=/
Zeichen "l, Absatz L

T (330 P[] @R 18rx [v]
dy|[&amte [ av[as v
IT & 1005 || T [Ez0x  [w]
a2 2o [w| Farve: I >
T 7T MHTTL 2T

‘i] aalSchérfer &I

Cptirnieren j# Schein nach aufen L3

| > Farbe: | . b3 ]

Stirung: (0% >

iPrézise |q

[Englisch {usa)

Oberfillen: 2% 3|  aGripe: |12 >

Abb. 4.46 Die Einstellungen fur die Uberschrift

Damit entsteht folgendes Ergebnis. Der Scanlinieneffekt ist in diesem Fall ein Bestandteil des
Schrifttyps. Wenn Sie ihn bei einer anderen Schrift einsetzen wollen, miissen Sie die bereits be-
kannten Arbeitsschritte anwenden.

bS] fotogalerie.psd @ 100% (Original) [._HE]E
!Original N Optimiert Y 2fach Y, 4fach
0

Abb. 4.47 Der fertig gestaltete Schriftzug

Die Ausrichtung des Schriftzugs haben wir mit einem ,,Hilfsrechteck® erledigt. Das Recht-
eck begann an der rechten Kante des Filmstreifens und reichte bis zum rechten Rand des
Dokuments. Zu dieser Form wurde der Schriftzug zentriert.
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4.5.5 Das vergroRRerte Foto erstellen

Ein Element fehlt jetzt noch — die vergroflerte Darstellung des Fotos. Sie soll erscheinen, wenn
der Webseitenbesucher auf eines der Miniaturbilder klickt. Dazu miissen die bereits vorbereite-
ten Fotos per Drag & Drop in das Dokument gezogen werden. Positionieren Sie diese erst einmal
grob. Das genaue Ausrichten erledigen wir im Anschluss.

T fotogalerie.psd @ 100% (Original) =)

Original , Optimiert . Zfach . dfach

4,6 MB /- GIF

Abb. 4.48 Die importierten Fotoebenen

Ordnung schaffen

Verbinden Sie diese neuen Ebenen und richten Sie sie zentriert zueinander aus. Um die Ebenen
unter dem Schriftzug zu zentrieren, miissen Sie zum Abschluss die Schriftebene in die Verbin-
dung aufnehmen und markieren. Dann konnen die verbundenen Ebenen zum Schriftzug ausge-
richtet werden. Die Ausrichtung bezieht sich namlich immer auf die markierte Ebene. Nach dem
Ausrichten konnten die Verbindungen wieder gelost werden.

Blenden Sie danach alle Ebenen mit den vergroflerten Fotos aus. Sie sollen erst nach dem An-
klicken der Miniaturbilder sichtbar sein.

Um den Uberblick zu behalten, sollten Sie die vielen Ebenen im EBenen-Palettenfenster sortieren
und benennen. Wir haben uns dabei fiir die folgende Anordnung entschieden. Das untere Foto
im Filmstreifen hat dabei die Nummer 1 erhalten. Die Miniaturbilder bekamen jeweils einen
erlduternden Zusatz.
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Abb. 4.49 Die Ebenenanordnung nach dem Sortieren und Umbenennen

Viele Effekte auf einmal einstellen

Die Verbindungen lassen sich tibrigens auch fiir das Anwenden von Effekten nutzen. Weisen Sie
beispielsweise einem der vergrofierten Fotos die folgenden Einstellungen fiir den Effekt ScHemN
NACH AU EN zu.

: =/
Cptirieren j# Schein nach aufen : Lr

Megativ multiplizierer Dackkraft: }?5% >

| > Farbe: > |

Storung: 0% >

Uberfiillen: |1D% > Grife; |15 >

% | I

Abb. 4.50 Einstellungen fur den Effekt der gro3en Fotos

Klicken Sie nach dem Zuweisen des Effekts mit der rechten Maustaste auf das Effektsymbol im
EBeNEN-Palettenfenster. In dem Kontextmenii finden Sie die Option EBENENSTTIL KOPIEREN. Wenn
Sie nach dem Kopieren das Kontextmenii erneut 6ffnen, ist auch die Funktion EBENENSTIL IN
VERBUNDENE EBENEN EINFUGEN verfligbar. Damit konnen Sie dieselben Einstellungen auf alle Foto-
ebenen in einem Rutsch tibertragen.

Oft lohnt es sich, Ebenen voriibergehend zu verbinden — beispielsweise, um dieselben
Effekteinstellungen zu iibertragen. Dies ist eine sehr schnelle und einfache Variante.
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J Ebenen \J\ProtokolN\a\ktionen
[Hormal [ |eckiratt: [100s 3
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Ebene duplizieren
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Ebenen-Optionen.. .
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Ebenenstil einfigen
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Yariablen...

Ebenenmaske hinzufligen

Abb. 4.51 Ubertragen von Effekteinstellungen

Ein fertiges Foto wollen wir Thnen vor dem Ausblenden der Ebene noch vorstellen. So sollte die
Gesamtkomposition aussehen. Das Ergebnis kann sich schon sehen lassen — jetzt kommt die
Funktionalitit der Seite an die Reihe.

Efﬂtngahrie.psd @ 100% (Original)

ok
P __Fr T Fw e Fo e P FE  En Fw fm o o [m ]
E

== £ -- ek, bei 26,8 Kbit/s ~4,1 MB / - GIF

Abb. 4.52 Die fertige Komposition
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4.6 Slices definieren

Wir benotigen jetzt wieder einige Slices, um anschliefend Rollover-Schaltflichen zu erstellen.
Auch hier wollen wir Thnen die Arbeit natiirlich wieder so leicht wie moglich machen. ImageReady
bietet einige interessante Hilfestellungen zum Konstruieren von Slices an.

In unserem Beispiel sollen die Miniaturbilder als Schaltflichen wirken. Laden Sie dazu die erste
Schaltfliche als Auswahl. Dies klappt am schnellsten, wenn Sie die betreffende Ebene mit ge-
driickter (v )-Taste anklicken. Rufen Sie dann die Funktion AUSWAHL/SLICE AUS AUSWAHL ERSTELLEN
auf.

Abb. 4.53 Ein Slice, das aus einer Auswahl entstand

Auf diese Art kénnen Sie alle weiteren Slices erstellen. Die Bereiche zwischen den Slices werden
von ImageReady automatisch ebenfalls in Slices aufgeteilt, damit das Bild vollstindig erhalten
bleibt. So ergeben sich letztlich 19 Teile, aus denen das Bild zusammengesetzt ist.

Abb. 4.54 Die fertigen Slices
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Es gibt noch ein weiteres Verfahren zum leichten Erstellen von Slices. Nehmen wir an, Sie haben
noch kein Slice im Dokument erstellt. Markieren Sie eine der Miniaturbildebenen und wechseln
Sie zum RoLLovER-Palettenfenster.

Mit der linken Schaltfliche in der Fu8zeile kann ein so genanntes ebenenbasiertes Slice erstellt
werden. Damit ersparen Sie sich die Umwandlung der Auswahl. Rechts sehen Sie nachfolgend
das Ergebnis nach der Umwandlung. Dort wird automatisch der Over-Status angeboten. Im
Dokument sehen Sie dieselbe Anordnung wie zuvor.

Rollover ™, Farbtabelle ™, Info ™

E i

!;-f.ﬂ fotogalerie_Bild 8 kI =

Bl [
Rollover basierend auf Ebene erstellen

Abb. 4.55 Erstellen eines ebenenbasierten Slice

4.7 Rollover-Schaltflachen erstellen

Die Slices konnen jetzt verwendet werden, um die Rollover-Stati einzufiigen. Dabei werden die
folgenden Stati angeboten:

Q

Q

Der Status Over entsteht dann, wenn ein Websurfer den Mauszeiger iiber das Slice hilt und es
dabei nicht anklickt.

Down tritt ein, wenn der Webbesucher ein Slice anklickt und bleibt bestehen, solange die
Maustaste gedriickt wird.

Crick entsteht ebenfalls beim Anklicken des Slice — allerdings reicht ein einmaliges Anklicken.
Der Status bleibt so lange bestehen, bis der Mauszeiger aus dem Rollover-Bereich bewegt
wird.

Der Status Out wird standardmifig angeboten. Er entsteht, wenn der Mauszeiger aus dem
Slice herausbewegt wird.

Wird die Maustaste tiber dem Slice losgelassen, entsteht der Status Up. Bei einigen Browsern
entsteht dieser Status nach einem Doppelklick.

Der Status SELECTED entsteht, wenn auf das Slice geklickt wird. Der Status bleibt aktiv, bis ein
anderer Rollover-Status eintritt. Wiahrend dieser Status aktiv ist, kdnnen weitere Stati eintre-
ten — wie etwa der Over-Status einer anderen Schaltfliche.

Aktivieren Sie die Option ALS STANDARD-SELECTED-STATUS VERWENDEN, damit dieser Status
zunichst verwendet wird, wenn die Seite im Webbrowser geoffnet wird.
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U Der Status EiGener funktioniert nur im Zusammenspiel mit der Erstellung von JAVA-Quell-
code. Daher ist diese Option nur fiir erfahrene Programmierer geeignet.

(J None hat durchaus einen Sinn. Hier wird zwar nichts ausgefiihrt. Diese Option kénnen Sie
aber verwenden, damit ein Status fiir eine spitere Verwendung ,vorgemerkt* wird.

4.7.1 Die Rollover-Stati definieren

Nachdem Sie die verschiedenen Stati kennen, kénnen wir uns nun dem Einrichten der Rollover-
Stati widmen. In der Praxis werden Sie oft nur einige wenige Stati benétigen. Markieren Sie mit
dem Slice-Auswahlwerkzeug das Slice, bei dem ein Rollover-Status eingefiigt werden soll.

In unserem Beispiel beginnen wir mit dem obersten Miniaturbild. Sie erkennen die markierten
Slices zum einen an der andersfarbigen Markierung und zum anderen an der klaren Darstellung.
Alle anderen Slices wirken ,,milchig®

G erie. %o (Onginal
I Original ‘Optlmlert tEfach ‘4fach
m

Abb. 4.56 Markieren eines Slice

Wechseln Sie zum Rorrover-Palettenfenster. Die Slices wurden automatisch alle nach der Slice-
nummer benannt. Sie konnen die Bezeichnungen dndern, indem Sie den betreffenden Eintrag
doppelt anklicken. Damit wechseln Sie in den Editiermodus. Klicken Sie zum Erstellen eines
Rollover-Status auf das Papiersymbol in der Fufileiste. Zundchst wird dann standardmiflig der
Over-Status angeboten.

Rollover | Farbtabelle ™ infa ™

| fotogalerie_08

fotogalerie_0&

g’g# fotogalerie_03

Abb. 4.57 Erstellen eines Rollover-Status
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Mit einem Doppelklick auf den Rollover-Eintrag 6ffnen Sie folgendes Dialogfeld, in dem Sie den
gewiinschten Status einstellen konnen. Unser erster Rollover-Status kann aber wie vorgegeben
bestehen bleiben.

H="=ver-§1atus -uptmnen

Status
®5 Cout

Obown Oun
O Click @ [Mone

O Eigener:

O Selected

Alz Standard-Selected-Status verwendean

Abb. 4.58 Auswahl des Rollover-Status

Wenn der Webbesucher mit dem Mauszeiger iiber eines der Miniaturbilder fihrt, soll das betref-
fende Miniaturbild veridndert dargestellt werden. Neben der Sichtbarkeit der Ebenen konnen
auch die Ebeneneigenschaften wie die Deckkraft oder der Uberblendungsmodus verdndert wer-
den. So verwenden wir den Modus LumiNanz, bei dem das Minaturbild schwarzweif$ erscheint.

Ce

J Ebenen\J\Protokoll\hktionen L&

Lurninanz . Deckkraft:imo% >
Fiz.: u j "I" & Versin: E % %

iy Bild? b @
|—||— BiIdS b @ [—
o[ |[T]remre b0

A 16 0 = 8 5l

Abb. 4.59 Andern des Uberblendungsmodus

Achten Sie darauf, dass im EBeNen-Palettenfenster die richtige Ebene markiert wird — die
Auswahl erfolgt nimlich nicht automatisch zusammen mit dem Slice.

Sie sehen die Anderung anschlieBend im Dokument und aufferdem im Rorrover-Palettenfenster.

Natiirlich soll nicht nur etwas passieren, wenn der Webbesucher den Mauszeiger iiber ein Miniatur-
bild hilt.

Das néchste Ereignis, auf das reagiert werden soll, ist das Anklicken eines der Minaturbilder. Sie
haben zwei Moglichkeiten, einen weiteren Status zu erstellen. Wenn Sie im RoLLover-Paletten-
fenster den Slice-Eintrag markieren, wird nach dem Anklicken des Papiersymbols die Ausgangs-
situation verwendet. Ist der Over-Status markiert, bleiben die vorgenommenen Anderungen nach
dem Duplizieren erhalten.
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Da unser Miniaturbild nach dem Anklicken schwarzweif$ bleiben soll, verwenden wir die zweite
Variante. Nach dem Anklicken soll die vergrofierte Darstellung angezeigt werden. Dafiir bietet
sich am besten der SeLEcTED-Modus an, da hier das Foto sichtbar bleibt, auch wenn der Web-
besucher mit dem Mauszeiger tiber ein anderes Miniaturbild fihrt.

Stellen Sie daher nach dem Duplizieren im Rorrover-Palettenfenster diesen Modus ein. AufSer-
dem muss im EBenen-Palettenfenster die dazugehorende Ebene mit der vergroferten Darstel-
lung eingeblendet werden. Dies sehen Sie nachfolgend rechts.

=

_J Ebenen { Protokel ™| Aktionen rl

Hormal [s¢ |Deckicraft: 1005 >
Fiz.: m j '%' @ versin: ‘E % %

[ | ElBild?kl.
|_||_ Bild? ]
|i||— DBiIdSkI.

|

Abb. 4.60 Erstellen eines weiteren Status

Wenn Sie beim Laden der Webseite keinen leeren Bereich, sondern das erste vergrolerte
Foto sehen wollen, konnen Sie fiir diesen Status auch die Option ALs STANDARD-SELECTED-
StaTUS VERWENDEN einstellen. Es gibt durchaus Sinn, dass das erste Foto bereits beim La-
den der Webseite angezeigt wird.

Nun folgt leider wieder ein wenig Fleiflarbeit. Alle anderen Slices miissen ndmlich jetzt mit den-
selben Einstellungen versehen werden. Arbeiten Sie also fiir alle anderen Ebenen dieselben Arbeits-
schritte ab. Um die Ubersichtlichkeit im Rorrover-Palettenfenster zu bewahren, konnen Sie hier
die Eintrdge auch zuklappen — so wie Sie es bereits von den Ebenen kennen.

fotogalarie 05

Abb. 4.61 Die zugeklappten Status-Eintrage
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4.7.2 Rollover-Stati testen

Sicherlich wollen Sie gleich ausprobieren, ob alles geklappt hat. Sie brauchen dazu die Datei
nicht unbedingt zu exportieren oder in einem Webbrowser zu betrachten. Das Testen ist direkt
im ImageReady-Arbeitsbereich moglich.

Aktivieren Sie dazu die DokUMENT-VORSCHAU, die Sie tiber die Werkzeugleiste einstellen konnen.
Alternativ dazu finden Sie diese Option auch im Bitb-Menii. Um die Inhalte gut zu erkennen,
sollten Sie mit der Tastenkombination (s J+(H) die Extras ausblenden, sodass die Slice-Markie-
rungen nicht mehr zu sehen sind.

Da wir bei unserem Beispiel mit einem leeren Bereich anstatt der vergroferten Darstellung be-
ginnen, entfirben sich nur die Miniaturbilder, wenn Sie den Mauszeiger dariiber bewegen. Bei
unserem Beispiel ist es ungiinstig mit dem groflen Foto zu beginnen, da damit ja auch gleichzei-
tig das erste Miniaturbild entfirbt wire.

Es ist tibrigens sehr interessant dabei das RorLover-Palettenfenster zu beobachten. Hier wird der
jeweils gerade aktuelle Status angezeigt. Nachfolgend sehen Sie den aktivierten Over-Status im
Rorrover-Palettenfenster.

{ﬂ fotogalerie.psd @ 100% (Original) Q@

!Oriqinal\omimiart N 2rach Y 4fach

7
B %;-,}F fotagalerie_10

—
[ %:1# fotogalerie_0&

-- ¢ -- Sek. bei 28 8 Kbit/s .57 ME / —- GIF

Abb. 4.62 Der aktive Over-Status

Klicken Sie auf das Miniaturbild, wird der SeLecTED-Status sichtbar. Das vergroflerte Foto wird
dann angezeigt — das Miniaturbild ist weiterhin schwarzweifi.
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Abb. 4.63 Die vergroRerte Darstellung im Selected-Modus

Das vergroflerte Foto bleibt bestehen, wenn der Mauszeiger iiber ein anderes Miniaturbild be-
wegt wird. Dies sehen Sie im folgenden Bild.
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Abb. 4.64 Ein anderes Stadium
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4.7.3 Das Ergebnis exportieren

Was jetzt noch fehlt, ist das Speichern des Ergebnisses. Dabei verwenden wir wieder die Standard-
einstellungen — um die optimalen Einstellungen kitmmern wir uns erst im néchsten Kapitel. Sie
hatten schon im letzten Kapitel erfahren, dass ImageReady automatisch eine ganze Menge ver-
schiedener Dateien erstellt. In diesem Workshop entstehen weit mehr Dateien, da fiir alle Slices
die jeweiligen Stati als gesonderte Bilder gesichert werden.

Die Dateien werden dabei automatisch nach den eingestellten Namen im Rorrover-Paletten-
fenster benannt und mit Zusitzen versehen, um die einzelnen Stati voneinander zu unterschei-
den. Dabei konnen recht lange Dateinamen entstehen, was bei der Gestaltung von Webseiten
nicht besonders empfehlenswert ist.

HTML-Quellcode beachten

Lange Dateinamen fithren auch zu einer ,Aufblidhung® der HTML-Datei, da bei dem au-
tomatisch generierten Quelltext natiirlich haufiger auf die Bezeichnungen der Navigations-
elemente verwiesen wird. Daher ist es durchaus sinnvoll, auf einigermafien kurze Datei-
namen zu achten.

Sie konnen auf die Benennung der Dateien Einfluss nehmen. Im Unterment DATEI/AUSGABE-
EmNsTELLUNGEN finden Sie diverse Vorgaben, die angepasst werden konnen. Das folgende Dialog-
feld konnen Sie auch mit der Tastenkombination (ste}+(at )+(H) 6ffnen. Hier werden die Optionen
fiir den HTML-Quelltext angepasst.

Hilfreich sind hier die Hilfeschildchen, die erscheinen, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Mo-
ment iiber einer Option verweilen. Sie erhalten dort nahere Erlduterungen zu den Auswirkungen
einer Funktion.

Ausgabe-Einstellungen

Einstellungen: | Standardeinstellungen ] £ Ok J
i ]
— Formatierung orherige ]

Tag-Schreibweise: [BODY [v] :
Attrib -Schreibweise: | ROWSPAN M
Einzug:llf{rs [ Laden. |

E —1
Zeilenenden: | Stellt Art und Stirke der in HTML zu verwendendean Einrl'.ickung 2in hern ]

— Kodierung

Kornmentare einfligen

[ attribute stets anzeigen

Irrner Alt-Attribut hinzufigen

Cale Tags schliefen

[Jcode fiir GoLive S (oder friher) einbeziehen
Mull-Rander an Body-Tag einbeziehen

Abb. 4.65 Verschiedene HTML-Optionen

Die Optionen werden in verschiedenen Rubriken zusammengefasst, die Sie tiber das obere Listen-
feld erreichen.



4.7 Rollover-Schaltfla

n erstellen 165 I

So finden Sie in der Stices-Rubrik Optionen, um auf die Benennung der Slice-Bilder Einfluss zu
nehmen.

Ausgabe-Einstellungen

Einstellungen: | Standardeinstellungen £ Ok J
ﬂ Slices Ei Abbrechen
— Slice-Ausgabe [ orherige ]
(&) Tabelle erstellen =
Leere Zellen: [GIF, IMG wsH
TD ¥&H: | Automatisch ( Lesen. )
Abstandhalter-Zellen: |Autamatisch {unten)

(O CsS erstellen
Eezugnahmne: |Mach D

— Standardrmapige Slice-Benennung
[Dakurnent-Nam [ v |+ | Unterstreichung v |+ |Enenername od [+ |+
|anne [ ]+[ane [ ]+|anre

Beizpiel: Meinelatei_01

Abb. 4.66 Die Slice-Optionen

Dabei kann der gewiinschte Dateiname aus maximal sechs Teilen zusammengesetzt werden, die
iiber die unteren Listenfelder ausgewdhlt werden konnen. In jedem der Listenfelder stehen die-
selben Optionen zur Verfiigung. Am Ende der Liste sind auch Verbindungszeichen, wie Leer-
schritte oder ein Bindestrich, zu finden. Wie der Dateiname mit den aktuellen Einstellungen
aussehen wird, ist unter den Listenfeldern abzulesen.

Dokument-MNarme
"slice”
Ebenennarne
“Ause] Slice-r (1,23 )
Slice-Mr (01, 02,03 ..
A Slice-Nr.{a.b.c..)
B lcanr ¢ B, C ) fdEn [ie] [ OK |
—E MMTT 1 (Daturm) E Abbrechen

| MMATT L {Datum) :
MMTT (Daturn) [ worherigs |
TTHMJ (Datum) B
TTrM (Daturn) MG wWaH Nachste
JIJIMMITT (Daturn) -
JUMMTT (Daturm prnatisch [e] Laden_..
LITTrAM (Daturn) brnatisch funten) ~ =
Unterstreichung
Bindestrich hiD

| | Leerschritt

| ohne q

+|Unterstreichung s |+ Ebenennarne od [+ |«

ofne [+ |onne [s]+ cnne [v]
Brispial: Meinebatei_01

Abb. 4.67 Diverse Optionen zur Slice-Benennung
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In der Rubrik DaTEIEN spEICHERN finden Sie Moglichkeiten, die Dateinamen zu beeinflussen. Hier
kann auflerdem festgelegt werden, ob und in welchem Unterordner die Dateien gespeichert wer-
den sollen.

lusgahe—ﬁnstellu ngen

Einstellungen:  |Eigene vl [ oK J
ﬂ Dateien speichern M
— Dateibenennung [ Vorher g ]
|Slice-Marme s |+|Bindestrich  [se|+ | Trigger-hame [ ]+ =
|Uniterstreichung [« |+ |Rollover-Status [ |+ (onne [+]+
|ahne ]+ orne ]+ et [s]
Beizpiel: Meinslice-MeinTrigger_over.qgif [W]
— Dateinarmenkompatibilitat
Windaws Mac 05 9 UM

— Cptimierte Dateien

[¥]Bilder in Ordner ablegen: |Galerie

Hintergrundbild beim Speichern kopieren
Copyright einfligen

Abb. 4.68 Die Dateibenennung beeinflussen

Insgesamt werden beim Export 35 Dateien in dem Unterordner erstellt. Dazu kommt noch die
HTML-Datei. Die Zahl ergibt sich durch die acht Fotos in jeweils drei Varianten, den leeren
Untergrund, die zehn Stege und die automatisch generierten Slices zur Vervollstindigung der
Webseite.

Wenn Sie mehrere Webseiten erstellen, sollten Sie jeweils einen anderen Unterordner zu-
weisen, um die Ubersicht zu behalten, welche Dateien zu welcher Webseite gehoren.

Das Ergebnis konnen Sie nun noch in dem Webbrowser Threr Wahl betrachten. Viel Spafl beim
Ausprobieren der Seite! Sie sehen das Endergebnis auf der nidchsten Seite abgebildet.

Ein kleines Fazit

Natiirlich kann das Ergebnis viel weiter ausgefeilt oder auch ganz anders ausgestaltet werden. Sie
konnten beispielsweise auch von entfirbten Miniaturbildern ausgehen, die ihre Farbe erst beim
Uberfahren mit der Maus zeigen.

Nattirlich konnten mit der vergrélerten Darstellung der Fotos auch erlduternde Beschriftungen
eingefiigt werden. Oder, oder, oder ... Ihrer Kreativitit konnen Sie hier freien Raum lassen. Aber
das alles wiirde den Rahmen eines Workshops in diesem Buch sprengen.

Stattdessen haben wir auch in diesem Kapitel Wert darauf gelegt, dass Sie einige interessante
Funktionen von ImageReady niher kennen lernen.
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|@fntogalerie - Microsoft Internet Explorer [;“E]m
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favariten  Exkras 7 .",'
a i . ~ 3 3 »
\_/} Zuriick J B @ \;Ij p suchen ‘f/\? Favatiten eMedlen @ D}g - :\f @ @ Links

Abb. 4.69 Das Endergebnis in der Webbrowser-Ansicht
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5.1 Das erwartet Sie in diesem Workshop

Nachdem wir Thnen in den vergangenen Kapiteln eine Menge tiber die Konstruktion der Web-
seitenelemente gezeigt haben, wird in diesem Kapitel der Bereich der Konstruktion nur knapp
behandelt. Einige neue Funktionen lernen Sie aber dennoch kennen — beispielsweise das Erstel-
len eines Zweifarbenbilds.

Wir wollen Thnen jetzt die Exportmoglichkeiten von ImageReady vorstellen — das Programm hat
nimlich eine ganze Menge zu bieten. Die Formen unserer Webseite sind einfach und klar gehal-
ten — das ist momentan gerade modern. Schlicht ist nimlich angesagt.

5.2 Ein Duplex-Bild erstellen

Die erste Aufgabenstellung muss wieder in Photoshop erledigt werden — ImageReady unterstiitzt
nimlich nur Bilder, die im RGB-Farbmodus vorliegen. Das gibt auch Sinn, da vom Web ja keine
anderen Farbmodelle unterstiitzt werden. Photoshop unterstiitzt dagegen auch die Farbmodelle,
die fur Druckerzeugnisse benotigt werden.

Dazu gehort auch das Duplex-Farbmodell. Dabei kénnen zwei oder mehr festgelegte Farben
eingesetzt werden. Wir wollen die folgende Vorlage verwenden. Sie finden das Bild auf der Buch-
CD unter dem Namen MASCHINE.PSD.

% maschine. psd @ 100% (RGB)

Abb.5.1 Die verwendete Vorlage
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Im Menti Birp/Mobus finden Sie die verschiedenen Farbmodi, die von Photoshop unterstiitzt
werden. Wandeln Sie das Bild zunéchst mit der Funktion GrausTureN um. Duplex-Bilder konnen
nidmlich nur aus Schwarzweifibildern erstellt werden. Rufen Sie nach der Umwandlung die Funk-
tion BrLo/Mopus/DurLex auf. Im folgenden Dialogfeld werden die Farben eingestellt. Maximal
vier Sonderfarben konnen Sie verwenden.

atrt oo [
Abbrechen
Druckfarbe 1: ¢ |=cca933 |
Druckfarbe z: | ¢ [PANTORE 105U |
orschau
Druckfarbe 3: | | [y
Druckfarbe 4: | |
[_Earben dberdrucken.. | | B |

Abb.5.2 Umwandlung in ein Duplex-Bild

Um die verwendeten Farben zu veridndern, klicken Sie auf das betreffende Farbfeld. Im Fars-
wAHLER konnen Sie dann den gewtinschten Farbton einstellen. Die von uns ausgewihlten Farben
sehen Sie in der vorherigen Abbildung. Damit entsteht das nachfolgend links gezeigte Ergebnis.
Anschlieend haben wir das Bild mit der Funktion BiLp/EINSTELLUNGEN/TONWERTKORREKTUR mit
einem Gammawert von 0,7 abgedunkelt, sodass das rechte Ergebnis entsteht.

Abb.5.3 Das Duplex-Bild, rechts mit einem Gammawert von 0,7
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5.2.1 Das Duplex-Bild umwandeln

Sie konnen das Duplex-Bild jetzt mit der Funktion Bio/Mopus/RGB in ein webkompatibles
Farbmodell konvertieren.

Sie konnen aber auch einfach ein neues Dokument im RGB-Farbmodus erstellen. Unser Web-
seiten-Dokument soll wie immer 800 x 600 Pixel grof$ sein. Wird anschlieflend das Duplex-Bild
in das Webseiten-Dokument gezogen, konvertiert Photoshop die Ebene automatisch in den RGB-
Modus, da es natiirlich nur ein Farbmodell in einem Dokument geben kann. Es wird jeweils das
Farbmodell des Zieldokuments berticksichtigt.

Abb. 5.4 Das konvertierte Bild

Das Foto soll nun auf die benotigte Grof3e skaliert werden. Verwenden Sie dazu die Tastenkom-
bination (%9 )+(T]) und geben Sie in den Eingabefeldern der Optionsleiste fiir die Breite und Hohe
einen Wert von 50 % ein.

5.3 Das Dokument vorbereiten

Sie konnen jetzt zu ImageReady wechseln, da die kommenden Schritte dort leichter durchzuftih-
ren sind. So lassen sich dort effektiv Hilfslinien erstellen. Sie haben die Funktion Ansicut/HILEs-
LINIEN ERSTELLEN ja bereits zur Geniige kennen gelernt.

Erstellen Sie vertikale Hilfslinien an den Positionen 115, 120, 125 und 265 Pixel. Dazu wird noch
eine horizontale Hilfslinie auf der Position 288 Pixel benotigt. Schieben Sie die linke Kante der
Fotoebene anschlieflend auf die vertikale Hilfslinie bei 120 Pixeln. Die anderen Hilfslinien wer-
den spéter fur die Konstruktion von Rechteckformen und zum Ausrichten von Textobjekten be-
notigt. So sollten Sie nach diesen Arbeitsschritten die folgende Anordnung im Dokumentfenster
vorfinden.
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Efriginal\omimiert L ztach Y dfach

@ |ED || oo 150 200 [2E0 200 250 400 450 SO0 ==
ORI v ANTRRYONTON et B B BT B B BT L

~

— / —— Sek bei 28 8 Khit/=s 229 ME / —— GIF

Abb.5.5 Vorbereiten des Dokuments

5.3.1 Rechteckformen erstellen

Jetzt werden zwei Rechteckformen benétigt. Unter dem Foto wird zwischen den Hilfslinien ein
Rechteck mit der Farbe #CC9933 aufgezogen. Im unteren rechten Bereich entsteht ein Rechteck
mit dem Farbwert #FFCC66.

-- # —- Sek bei 255 Kbit/'s bt ‘ 4,58 ME / -- GIF

Abb.5.6 Zwei fertige Rechtecke
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Bei den anderen Rechtecken wollen wir es uns leichter machen — die sollen namlich alle dieselbe
Farbe erhalten. Stellen Sie als Vordergrundfarbe den Farbton #330000 ein. Markieren Sie die
Hintergrundebene und rufen Sie die Funktion BEARBEITEN/FLACHE FULLEN auf. Stellen Sie im VEr-
WENDEN-Listenfeld die Option VORDERGRUNDEARBE ein.

Flache fiillen

7 e
Yerwenden: |Wordergrundfarbe v | e

— Filllmethode
i
Deckkraft: musﬂ

Madus: |Narmal [v]

Transparente Bereiche beibehalten

Abb.5.7 Fillen des Hintergrunds

Da der Hintergrund unter allen anderen Ebenen liegt, wurden mit diesem Arbeitsschritt drei
»Rechtecke in einem Rutsch erstellt. Die Farbtone wurden iibrigens an die Farben des Duplex-
Fotos angepasst. Der mittlere Farbton stammt aus dem Foto, die beiden anderen Farbt6ne ent-
standen durch Aufhellen oder Abdunkeln dieses Farbtons. So entsteht das folgende, plakative
Zwischenergebnis.

] OhneTitel-1 @ 81,38% (Original) =X

Original  Optimiert . 2fach . 4fach

-— # —— Sek. bei 28,8 Kbit/s ~4.6 ME / - GIF

Abb. 5.8 Das erste Zwischenergebnis



I 176 5 Export: Die richtigen Exporteinstellungen verwenden

Linien hinzuftigen

Im linken Bereich bendtigen wir jetzt ein paar Linien, die durch Duplizieren erstellt werden
sollen. Sie sollen die Farbe des Rechtecks unter dem Foto erhalten. Rufen Sie das Pipetten-Werk-
zeug auf und klicken Sie auf dieses Rechteck, damit der Farbton als Vordergrundfarbe definiert
wird. Rufen Sie das Linienzeichner-Werkzeug aus dem Formen-Flyout-Menii auf. In der Options-
leiste konnen Sie die Linienstirke einstellen. Verwenden Sie hier einen Wert von 2 Pixeln.

Stirke: | Stil: E VI

F \ ‘ |E| || ‘PfE“Ef Dn"mfang DEnde Farrin... |

Abb.5.9 Die verwendeten Linienattribute

Ziehen Sie eine Linie mit einer Breite von 122 Pixeln auf. Sie soll auf der vertikalen Position 275
Pixel angeordnet werden. Wenn Sie nach dem Klicken auf die Startposition der Linie die (& J-
Taste gedriickt halten, wird die Linie genau waagerecht. Um die Linie genau konstruieren zu
konnen, ist es sinnvoll, eine groflere Darstellungsgrofe zu verwenden — beispielsweise 200 %.

T OhneTitel-1 @ 200% (COriginal)
Original ", Optimiert  2fach  4fach

.

Abb.5.10 Aufziehen der Linie

Damit die Breite und die Position beurteilt werden kann, sollten Sie beim Aufziehen der Linie
einen Blick in das INro-Palettenfenster werfen. Links unten werden dort die Koordinaten ange-
zeigt.

| Rollo\rer\l\Farhtabelleﬂ Info

R: 204 bee B 122
# G: 153 L 0
B E1 A A i}
Dk:  100% D: 122

s 122 + B
* 2 GPFE, | 5} :

Abb.5.11 Die Koordinaten im Info-Palettenfenster
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Dass die Linie einen Pixel breiter ist als der Bereich links macht nichts, da das Rechteck daneben
ja dieselbe Farbe hat. So umgehen Sie aber einen Mischbereich, der sich am rechten Rand erge-
ben konnte.

Als Néchstes werden fiinf weitere Linien benétigt, die jeweils 30 Pixel Abstand voneinander ha-
ben sollen. Diese Aufgabe kénnen Sie leicht per Drag & Drop erledigen. Duplizieren Sie dazu die
gerade erstellte Linie im EBenen-Palettenfenster. Ziehen Sie dazu das Farbiiberlagerungs-Miniatur-
bild mit gedriickter linker Maustaste auf das Papiersymbol in der Fufileiste.

Sie diirfen daftir nicht das Maskierungs-Miniaturbild verziehen, dann ist ndmlich das
Papiersymbol deaktiviert.

Wenn Sie jetzt das Bewegen-Werkzeug aufrufen, kann das Duplikat schnell mit den Pfeil-Schalt-
flichen verschoben werden. Wenn Sie dabei die (¢_)-Taste gedriickt halten, wird das Linienduplikat
mit jedem Tastenanschlag um 10 Pixel verschoben.

Duplizieren Sie danach das Duplikat und verschieben diese neue Ebene um denselben Wert.
Dieser Vorgang muss wiederholt werden, bis insgesamt sechs Linien entstanden sind. Um im
EBeNeN-Palettenfenster die Ubersicht zu behalten, sollten Sie die Linien in einem eigenen Ordner
unterbringen. Sie sollten danach die folgende Anordnung im Esenen-Palettenfenster erhalten.

=l
J Ebenen \J\F‘rntokoll\k.ﬁ.ktinnen\ G
i anaron [w]mstrat 1% _3)

Fix.: |_1 o "I" B Yerein: E ’9‘5 ‘Tg

|_ . |ﬁ Ebene Z Kopie &
(i . |ﬁ Ebene 2 Kopie 4
l_ . |ﬁ Ebene 2 Kopie 3
C | )@ ] evene 2 opie 2
=
=

. |ﬁ Ebene 2 Kopie
B [ e
| B

I |

Ehene 1

Abb. 5.12 Die neuen Linien im eigenen Ordner

Das Unterbringen in einem eigenen Ordner hat einen weiteren Vorteil: Wir benétigen namlich
dieselben Linien noch einmal. Duplizieren Sie dazu einfach den Ordner, indem Sie ihn mit ge-
driickter linker Maustaste auf das Ordnersymbol ziehen. Firben Sie danach die Linien alle in
dem Farbton des Hintergrunds ein. Sie erinnern sich: Wir verwendeten den Farbton #330000.
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Wenn Sie im EBeNen-Palettenfenster den Eintrag fir den duplizierten Ordner markieren, konnen
Sie mit den Pfeiltasten den gesamten Ordnerinhalt auf einmal verschieben. Dazu muss natiirlich
das Verschieben-Werkzeug aktiviert sein. Schieben Sie den Ordner bis zur Hilfslinie — so, wie es
das folgende Bild zeigt.

bene 2 Kopie 7
bene 2 Kopie 8
bene 2 Kopie 9
bene 2 Kopie 10

Ebene 2 Kopie 11

o
o
2
o
o
2
=
o
2
e
o
2
&
o
2
&
o
]
0
o
3
H
o
3
e
o
3
£
o
]
&
o
e

449|999 & 9 9 9 9§
5 ) e e e

v

Abb.5.13 Verschieben des Ordnerinhalts

Das Unterbringen in einem Ordner hat noch einen Vorteil, den wir jetzt nutzen wollen. Wenn
der Ordnereintrag im EBeNEN-Palettenfenster weiterhin markiert ist und Sie die Tastenkombina-
tion (sro )+ ) verwenden, werden alle Linien auf einmal transformiert. Ziehen Sie die Linien auf
eine Breite von 145 Pixeln. Das entspricht der Breite des darunter liegenden Rechtecks.

. m Ebene 2 Kopie 11
[ O3 Satz 1

Abb.5.14 Transformieren des Ordnerinhalts

Wenn Sie Ordner geschickt einsetzen, kann eine Menge Arbeitszeit eingespart werden.
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5.3.2 Textebenen einfligen

Als Nichstes werden einige Texte und Symbole im Dokument benotigt. Die Texte benotigen wir
einerseits fiir die Headline und andererseits fiir die Navigation. Fiir globale Links sollen aufler-
dem einige Symbole angebracht werden, die aus Sonderzeichen konstruiert werden.

Zwei Worte werden fiir die Uberschrift benétigt. Sie erhalten dieselben Schriftattribute. Nur die
Farbe unterscheidet sich. Fiir das Wort ,,Welcome* verwenden wir die Farbe #FFCC66. Das deut-
sche Pendant ,,Willkommen* erhilt den Farbton #CC9933. Das entspricht den beiden Farbtonen
der bereits konstruierten Rechtecke.

Die ausgewihlten Schriftattribute sehen Sie nachfolgend abgebildet. Beachten Sie die Glattungs-
option. Hier haben wir ScHARF eingestellt, da bei der verwendeten Schriftgréf3e damit ein gutes
Ergebnis entsteht.

feichen \[ Absatz ™, L4

Werdana % | |Eold v
T #sor [w] f@#ate [v]
A | buto vl AY =0 vl
IT %1005 [»| T [& 1005 [v)
A% [#0Fx [s| Farbe: ¥

T7FTMBRTT T T

‘il Ag [Scharf | % I

| Deutzch

Abb.5.15 Die verwendeten Schriftoptionen

Positionieren Sie die Textebenen ungefihr wie im folgenden Bild. Ganz prizise kommt es dabei
auf die Position nicht an — wir haben hier die Variante ,,pi mal Auge® gewihlt. Als Gestaltungs-
element ist es nur wichtig, dass beide Textebenen sehr nah aneinander gertickt werden.

Welcome

Abb.5.16 Die beiden Textebenen der Headline

Sollen die Ebenen zentriert im rechten Bereich angeordnet werden, miissen Sie wieder
mit Hilfsrechtecken arbeiten. Dieses Verfahren hatten wir IThnen bereits vorgestellt.
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Fiir die Navigationsbeschriftung wird ebenfalls ein Schrifttyp verwendet, den Sie oft auf Web-
seiten antreffen: die Schrift Arial ist als Bildschirmschrift gut geeignet, da sie gut lesbar ist. Auch
hier kommen zwei Farben zum Einsatz. Einerseits wir die Farbe des Hintergrunds verwendet.
Mit dem Farbton #330000 werden die englischen Bezeichnungen eingefirbt. Die deutschen Aqui-
valente erhalten den Farbton des groflen Bereichs. Hier kommt also der Farbton #FFCC66 zum
Einsatz.

3

il [v| [Regular s
i @ 1zrx [w] AEste  [v]
Al| - ato [se] B¥p|Eo v/
IT 1005 v T (& 100% [v
A3 [#oPx [w] Farbe: »

TT7TTHRTT T T

M aa|5charf M

|Englisch WI=ry]

Abb.5.17 Die nachsten bendtigten Schrifteigenschaften

Die Texte werden knapp tiber den konstruierten Linienebenen angeordnet. Auch hier betragen
die vertikalen Abstinde jeweils 30 Pixel. Zur seitlichen Ausrichtung haben wir die Hilfslinien
verwendet, sodass sich folgendes Bild ergibt.

% webseite3.psd @ 100% (Original)
! Original , Optimiert 4, 2fach " dfach
0

Welcc

Abb.5.18 Die Navigationsbeschriftung
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Symbolschriften einsetzen

Abschliefiend sollen jetzt noch drei Symbole eingefiigt werden, um dem Webbesucher Kontakt
per Telefon, Post und E-Mail zu erméglichen. Diese Symbolgruppe soll links tiber der Navigations-
beschriftung untergebracht werden.

Dabei wollen wir uns der Symbole einer Schrift bedienen, sodass wieder das Textwerkzeug ver-
wendet werden kann. Da das ,,Erraten® der bendotigten Zeichen vermieden werden soll, sollten
Sie auf das Windows-Programm cHarmap.EXE zuriickgreifen. Hier konnen Sie die gewiinschten
Zeichen bequem aussuchen. Sie finden die erforderlichen Zeichen tbrigens im Zeichensatz
WinGpiNGs. Wihlen Sie die folgenden drei Symbole aus:

¥ Zeichentabelle = Dm

Schiiftart; | € ‘Wingdings lie] (_nite)
P2l % A - = @%
) e . 5y o A Y F Py P P
T2 65| 2 (Rl @ || T |02 |2 |CG|O|S
&y (| & (] 2 2 vo |2 % [erled @ (o [m |T|O
QO] ¢ | & |||+ 8@ =" 0]|T0| DS D
al &] o| & of o o ole|eo|e|d & o o @ «x]s
G & of Bl - |0 | - |O(O|O(@|@® O n |O|A|+|4&|%
o+ | ;| | B || 1 | © | | B B B DD DD DB D
O[O[F[%| 4|2 || F> P R0 e | LT[R
R} <[> | £]v|C[D]0[0€ | > MV[R][A[<]v]€]

Zeichenauswiahi: |ﬁ'aj; guswahlen] Kopieren

] Erweiterte &nsicht

[Zeichencods - 0:28

Abb.5.19 Auswahl aus einer Symbolschriftart

Stellen Sie fiir diese Schriftart in ImageReady die folgenden Schriftattribute ein. Die Farbe ent-
spricht wieder dem grof8en Rechteck. Der Text kann tiber die Zwischenablage mit der Tasten-
kombination (s )+(C]) eingefiigt werden.

Zeichen ‘[ Absatz ™, L4

| wingdings ] | Requiar
T [2lzsrx [v] ##ate [v]
AV %] puta vl ay (=0 vl
[T & 1005 [w| T v/
A3 [S]oPx  [s] Farbe: »

TF TR TT T ¥

Deutzch VI Ag | Stark VI

Abb. 5.20 Die Einstellungen fiir die Symbole
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Zwischen den einzelnen Buchstaben wird jeweils ein Leerzeichen eingefiigt, fiir das die horizon-
tale Skalierung von 30 % eingestellt wurde. Wir haben den Text anschlieflend rechtsbiindig zum
Text angeordnet.

Das war es schon. Bei diesem Stadium wollen wir unsere Webseite belassen. So ergibt sich folgen-
des Endergebnis. Sieht doch ganz nett aus, oder?

% webseite3.psd @ 100% (Original) [=1 %

Original ., Optimiert

Welcome

-- { - Sek. bei 25,8 Kbit/s = | ~380 KB / -- GIF

Abb.5.21 Die fertig gestaltete Webseite

Einfache Formen und miteinander harmonierende Farben sind momentan im Trend.
Wollen wir hoffen, dass das auch noch in einigen Wochen bei Erscheinen dieses Buchs
der Fall ist ...

5.4 Die Webseite in Slices aufteilen

Vielleicht erahnen Sie schon den folgenden Arbeitsschritt? Genau: Das Ergebnis muss wieder in
Slices aufgeteilt werden, damit die einzelnen Bereiche anschliefSend mit den passenden Export-
einstellungen versehen werden kénnen.
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Beim Erstellen von Slices ist es sinnvoll, nicht allzu viele Teile zu erstellen. Zunichst wollen wir
wieder auf Hilfsmittel zuriickgreifen, die ImageReady anbietet. Markieren Sie dazu im EBENEN-
Palettenfenster den Eintrag der Fotoebene.

Rufen Sie dann die Funktion EBENE/NEUES EBENENBASIERTES SLICE auf. Sie sehen anschlieflend ne-
ben dem Ebeneneintrag ein Messersymbol, das anzeigt, dass fiir diese Ebene ein Slice existiert.

=]
J Ebenen \J\F‘rntokoll\k.ﬁ.ktinnen\ *

Fir: [ & +5 @ Yerein: -3 T By
= |[]@[]rorme i
= |8 [
® |7 |[7]|Evene 1 P
® || rtwrans 8y

d = 1 | . O = & @&

Abb.5.22 Erstellen eines ebenenbasierten Slice

Sie konnten danach die folgende Slice-Aufteilung im Dokumentfenster sehen. Die Ansicht der
Slices wird namlich automatisch aktiviert, wenn auf eine der bereits vorgestellten Varianten ein
Slice erstellt wird. Die Hilfslinien haben wir zur besseren Ubersicht iiber die Meniifunktion An-
sicHT/EINBLENDEN/HILESLINIEN ausgeblendet.

E webseite3.psd @ 100% (Original)

Original

TECHNIK

Abb.5.23 Ansicht des automatisch generierten Slices
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Vielleicht haben Sie schon bemerkt, dass das automatisch generierte Slice die Nummer 2 trigt,
obwohl ja nur ein einzelnes Slice zu sehen ist. Das liegt daran, dass ImageReady automatisch
weitere Slices erstellt, damit das Gesamtbild komplettiert wird.

Die automatisch generierten Slices werden nur dann angezeigt, wenn die Funktion AnsicHT/EIN-
BLENDEN/AUTO-SLICES aktiviert ist. Dann erhalten Sie die folgende Ansicht. Sie sehen nun, dass es
bereits vier Slices gibt, die von oben links nach unten rechts durchnummeriert werden.

wil kY58

Abb.5.24 Hier werden auch die automatisch generierten Slices angezeigt

Erstellen Sie fiir die beiden Rechteckformen ebenfalls ebenenbasierte Slices. So ergibt sich an-
schlieflend folgende neue Anordnung.

Abb.5.25 Zwei weitere ebenenbasierte Slices
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Einschrankungen

Mit der Funktion StLices/SLICE UNTERTEILEN kénnen markierte Slices horizontal und verti-
kal aufgeteilt werden. Dabei kann entweder eine definierte Anzahl oder die Slice-Grof3e
eingestellt werden. Fiir ebenenbasierte Slices ist diese niitzliche Funktion allerdings nicht
verfigbar.

Slices automatisch tbernehmen

Momentan befinden sich noch zwei automatisch erstellte Slices im Dokument. Sie kdnnen dieses
Slices in Benutzer-Slices umwandeln. Klicken Sie das betreffende Slice dazu mit dem Slice-Aus-
wahlwerkzeug und der rechten Maustaste an. Im Kontextmenti finden Sie die Option IN BENUT-
ZER-SLICE UMWANDELN.

v Slices einblenden

flle Slices auswahlen

Slice duplizieren. ..
Slices zusammenfiigen
Slice unterteilen. .,

Slices verbinden
‘erbindung des Slice aufheben

In Banutzer.—SI_iF%umwandeln

‘Worschau anzeigen 13
Yorschau in »
Springen zu 3

Abb.5.26 Umwandlung automatisch generierter Slices

Diese Funktion konnen Sie fiir die beiden automatisch generierten Slices verwenden, sodass das
gesamte Bild aus Benutzer-Slices besteht.

Slices verbinden

Mit Slices haben Sie unter anderem den Vorteil, dass Sie Bereichen des Bilds unterschiedliche
Exporteinstellungen zuordnen konnen. Dies konnte aber auch mit einigem Arbeitsaufwand ver-
bunden sein.

Nehmen wir an, bestimmte Slices sollen mit denselben Exporteinstellungen versehen werden. Es
wire aufwindig, wenn Sie dann fiir jedes Slice erneut die Einstellungen anpassen miissen. Daher
bietet ImageReady eine Hilfestellung an. Slices konnen namlich miteinander verbunden werden,
und zwar unabhingig davon, wo die Slices im Dokument angeordnet sind.

Markieren Sie dazu zunichst die Slices, die verbunden werden sollen. Verwenden Sie dazu das
Slice-Auswahlwerkzeug. Halten Sie beim Anklicken des zweiten Slice die (¢ ]-Taste gedriickt. Nur
dann ist die Mehrfachauswahl méglich. Sie erkennen die markierten Slices an der orangefarbenen
Umrandungslinie.
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ﬁwehseitelpsd @ 100% (Optimiert)

Abb.5.27 Markieren mehrerer Slices

Klicken Sie die ausgewihlten Slices mit der rechten Maustaste an. Im Kontextmenti finden Sie
diverse interessante Funktionen. Rufen Sie hier die Funktion Stices verBINDEN auf. Das Set, das
damit entsteht, wird zur Verdeutlichung andersfarbig dargestellt. Aulerdem ist rechts ein
Verbindungssymbol zu sehen. Fiir jedes weitere Set wird eine andere Farbe verwendet. So erhal-
ten Sie einen guten Uberblick iiber die bestehenden Verbindungen.

7l webseite3.psd @ 100% (Optimiert)

2riginal Optimiert

Abb.5.28 Das neue Slice-Set wird andersfarbig hervorgehoben

Uber die Funktionen des Kontextmeniis kann die Verbindung auch wieder aufgehoben
werden. Weitergehende Funktionen finden Sie tibrigens im Stices-Menii. Hier konnen
Sie Slices beispielsweise auch speichern und laden.
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5.5 Die optimalen Exporteinstellungen

Die Exporteinstellungen werden im OptimiereN-Palettenfenster vorgenommen. Wir wollen Th-
nen nun die wichtigsten Funktionen vorstellen. Grundsitzlich kann das Ergebnis in vier ver-
schiedenen Dateiformaten optimiert werden — allerdings werden Sie vermutlich nur auf zwei
Formate zuriickgreifen.

(] Das GIF-Dateiformat unterstiitzt maximal 256 Farben, und ist dadurch auf plakative Grafi-
ken und Bilder mit wenigen Farben beschrankt. Fiir Farbverldufe eignet sich das Dateiformat
daher nicht.

(J Das JPEG-Dateiformat unterstiitzt den TrueColor-Modus mit 16,7 Millionen Farben und
eignet sich daher besonders fiir die Umwandlung von Fotos. Durch die Artefakte, die bei
diesem Komprimierungsverfahren entstehen, ist dieses Dateiformat beispielsweise fiir die
Darstellung von scharfkantigen Schriften weniger geeignet.

] Beim PNG-Dateiformat gibt es zwei Varianten: PNG-8 unterstiitzt wie das GIF-Format 256
Farben, PNG-24 dagegen den TrueColor-Modus. Dieses Dateiformat hat sich bisher allerdings
nicht im Web durchsetzen konnen. Daher ist es riskant dieses Format zu verwenden. Es wird
niamlich nicht von allen Webbrowsern unterstitzt.

(]

Das WBMP-Dateiformat ist ein spezielles Format, das nur zwei Farben unterstiitzt: Schwarz
und Weif3. Dieses Dateiformat kommt bei mobilen Geridten wie beispielsweise Mobiltelefonen
zum Einsatz.

Qualitativer Verlust

Jedes dieser Dateiformate fiithrt zu einem qualitativen Verlust. Entweder werden Farben
zur Dateiverkleinerung entfernt oder dhnliche Farbbereiche zusammengefasst. Je nach
Stirke der Komprimierung wird die Verschlechterung deutlich sichtbar. Daher ist das
Komprimieren stets ein Kompromiss zwischen Bildqualitit und Dateigrofie.

Im OprimiereN-Palettenfenster finden Sie im oberen Listenfeld verschiedene vordefinierte Export-
einstellungen fiir die unterschiedlichen Dateiformate. Diese Vorlagen eignen sich, wenn Sie sich
»um nichts weiter kiimmern“ wollen. Oft werden Sie damit bereits ordentliche Ergebnisse erhal-
ten.

J = Optimieren \J\Ebenen—Optionen

Einstellungen: | [Unbenannt]
e e T

GIF GF 128 Dithering (o7
alF 125 kein Dither’ing% o]

Selektiv + GIF 22 Dithering
== GIF 32 kein Dithering

Diffusi?n alF &4 Dithering

alF &4 kein Dithering
v
[A Transparen GIF Web-Palette

Kein Transpatd JFEG hoch
———————| IPEG mittel
[interiaced | IPEG riedria
| PN3-24
PNG-2 128 Dithering
[Unbenannt]

Verainheitlic

Abb.5.29 Verschiedene Voreinstellungen
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5.5.1 Optimieren der Vorlage

Das Originalbild ist 1.010 KByte grof8. Das konnen Sie in der Statusleiste ablesen, wenn Sie die
entsprechende Option eingeblendet haben. Wenn Sie beispielsweise die 2racH-Ansicht aktiviert
haben, sehen Sie im rechten Teil des Dokumentfensters zunidchst einmal nichts.

Bmﬂ:el!z!.psa @ 100% I”ach]

!Original  Optimiert Y 2fach < 4fach

02/ R

o5 |

Original: “webseite3.psd” Keine Ausvahl; “webseiteZ psd”
1010 KE =
-- Sek. bei 28,8 Khit /s

100% + | — ¢ —— Sek. bel 26,8 Kbit/s - | 1010KE / — GF -

Abb.5.30 Die optimierte Ansicht ist zunachst leer

Das liegt daran, dass die OptiMIERT-Ansicht zunidchst generiert werden muss. Wenn die Ansicht
automatisch berechnet werden soll, aktivieren Sie die Option AUTO-REGENERIEREN, die Sie im Pfeil-
menti des OpTIMIEREN-Palettenfensters finden. Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird die Opri-
MierT-Ansicht bei jeder Anderung der Exporteinstellungen automatisch neu berechnet. Daher
sollten Sie diese Option stets aktivieren.

J¢ Optimier  Optionen ausblenden

B Droplet erstellen. ..

Einstellungen speichern. ..
Einstellungen laschen

Auf Dateigrafe optimieren. ..

Darstelungen erneuern

Regenetisren

Abb.5.31 Automatisches Aktualisieren der Vorschau
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Nach dem Aktivieren der Option sehen Sie einerseits die optimierte Variante und zum anderen
die Dateigréf8e der komprimierten Version. Beim Umwandeln in das GIF-Dateiformat bleiben
ganze 39,55 KByte iibrig.

Keine Auswahl: “webseiteZpsd®

-- Sek. bei 28,8 Kbit/s

1010 KB / 29 E5 KE alF 52

Abb.5.32 Die aktualisierte Optimiert-Ansicht

Wenn Sie mit dem Slice-Auswahlwerkzeug ein oder mehrere Slices markieren, werden die
Optimierungswerte fir die Auswahl angezeigt. Dabei ist es egal, ob Sie die Auswahl im ORIGINAL-
oder OpTiMIERT-Bereich vornehmen. Bei der Auswahl des Foto-Slice wird tbrigens erkennbar,
dass dieses bereits 29,98 KByte in Anspruch nimmt — also etwas mehr als 3/4 der gesamten Datei-
grofe.

100% Dithering
29,92 KB Selektiv-Palette
12 Sek. bei 22,8 Kbit/= 256 Farben

1010 KE / 29,98 KB GIF .

Abb.5.33 Die Daten des Foto-Slice

Die Optimierungseinstellungen fiir die Auswahl werden unter dem Dokument angezeigt.
Sollten Sie diese Einstellungen dort nicht finden, aktivieren Sie die Funktion ANsicuT/
OPTIMIERUNGSINFORMATIONEN EINBLENDEN.
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Da die GIF-Komprimierung ja durch eine Reduzierung der Farbanzahl kleinere Dateien erzeugt,
ist die Information interessant, welche Farben in der Farbtabelle enthalten sind. Die verwende-
ten Farben fiir das markierte Slice werden im FarsraBeLLE-Palettenfenster angezeigt. So hat
beispielsweise das nachfolgend markierte Slice insgesamt 17 verschiedene Farben.

KT

NEUES

TECHNIK

100 % Dithering
1,829 KB Selektiv-Palette
2 Sek. bei 25.8 Kbit/=z 17 Farben

Abb.5.34 Diese Farben sind in der Farbpalette enthalten

Wenn Sie ein Slice markiert haben, bei dem die JPEG-Komprimierung eingestellt wurde,
bleibt das FarsraBELLE-Palettenfenster natiirlich leer, da es hier ja keine Beschrinkung der
Farbanzahl gibt.

Sie wundern sich, woher die vielen Farben kommen? Offensichtlich besteht doch das Slice nur
aus einem hellen und einem dunklen Braunton. Nun, die schrigen Kanten der Schrift werden
mit dem so genannten Anti-Aliasing gegléttet. Damit kein hisslicher ,, Treppenstufeneffekt® zu
sehen ist, werden an den Kanten die Farben der Schrift und des Hintergrunds gemischt.

Dies wird gut sichtbar, wenn Sie die Darstellungsgrof3e stark erhohen. So haben wir beim folgen-
den Bild einen Zoom-Faktor von 600 % verwendet. Dort sehen Sie, dass tatsichlich weit mehr
Farbtone benotigt werden, als man zunéchst vermuten konnte.

Abb.5.35 Die benétigten Farben werden sichtbar
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Weil die Zwischentone fiir das Anti-Aliasing verwendet werden, ist Vorsicht bei der Farb-
reduktion geboten. Wenn namlich Farben entfernt werden, werden die Schriftkanten un-
sauberer.

5.5.2 Das JPEG-Dateiformat

Wir hatten schon darauf hingewiesen, dass das JPEG-Dateiformat besonders gut fiir Fotos geeig-
net ist. Andererseits hatten wir festgestellt, dass das Foto in unserem Beispieldokument einen
groflen Teil der Dateigrofle ausmacht.

Daher wollen wir jetzt die Optimierungseinstellungen fiir das Foto-Slice dandern. Markieren Sie
dazu dieses Slice mit dem Slice-Auswahlwerkzeug. Stellen Sie im OpTiMIEREN-Palettenfenster das
JPEG-Format ein. Folgende Optionen werden hier angeboten:

e

J = Optimieren\I\Ebenen-Optionen Lr

Einstellungen: | JPEG hoch -@
JPEG [#] optinmiren
quats e 3]

I:l Mehrere Durchginge  Weichzeichnen: iU_)_!

——
IC=Profil Hintergrund:| > |

[T ExIF-metadaten erhalten

Abb. 5.36 Die JPEG-Optionen

Auch in diesem Palettenfenster geben die Hilfeschildchen nihere Erlduterungen zu den Optio-
nen an. Sie erscheinen, wenn Sie den Mauszeiger einen Moment tiber eines der Optionsfelder
halten.

=&l

J = Optimieren\J\Ebenen-Optionen L4

g

I:lMehrere Durchginge  Weichzeichnen: |0

12C-Profil

Al Lirt, al
[Reduziert Eilddefekte durch \Weichzeichnen
[ ]ExIF-Metadaten erhalten

Abb.5.37 Informationen zu den Komprimierungsoptionen

Die Stirke der Komprimierung wirkt sich auf die Dateigrof8e aus. Je geringer der Wert im QuaLi-
TiT-Eingabefeld ist, umso kleiner wird die Datei — umso schlechter wird aber auch die Bild-
qualitdt. Hier miissen Sie sich an den geeigneten Kompromisswert ,herantasten®. Beobachten Sie
nach dem Andern der Werte das Bild in der OprivierT-Ansicht.
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Probieren Sie aus, bis zu welchem Komprimierungsfaktor die Artefakte nicht zu sehen sind. In
der vergroflerten Ansicht wird die Funktionsweise des JPEG-Dateiformats sichtbar:

Abb.5.38 Die JPEG-Artefakte

Das Prinzip der JPEG-Komprimierung

JPEG teilt das Bild in 8 x 8 Pixel grofle Bereiche ein. Innerhalb der Bereiche werden &hn-
liche Farben zu einem Farbton zusammengefasst. Je hoher die Komprimierungsrate ist,
umso weniger dhnlich miissen die Farben sein, um zu einer Farbe zusammengefasst zu
werden. Dadurch werden bei hohen Komprimierungsraten die 8 x 8 Pixel groflen Berei-
che sichtbar. Der Fachmann sagt: ,Die Artefakte werden sichtbar.“

Je niedriger der eingegebene Wert ist, umso starker wird das Bild komprimiert. Um die Halfte der
GIF-Dateigrofle zu erreichen, reicht ein Wert von 60 aus. Dabei ist kein qualitativer Verlust er-
kennbar. Ein Viertel der GIF-Dateigrof3e erreichen Sie mit einem Wert von 30. Die Qualitit ist
dabei noch vollig ausreichend. Bei niedrigeren Werten entsteht allerdings eine Verschlechterung,
die nicht mehr im Verhiltnis zur Reduzierung der Dateigrofle steht.

- Oplimieren\J\Ebenen—Optionen

Einstellungen: | JPE mittel ¥l
JFEG Optirieren

Mittel Qualitit: =]
I:‘ Mehrere Durchginge  Weichzeichnen:
ICC-Frofil Hintergrund:

[ ] EsIF-Metadaten erhalten

Abb.5.39 Erhdhen des Komprimierungsfaktors
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Um die Sichtbarkeit der Artefakte zu reduzieren kann die WEeicHzEICHNEN-Option ver-
wendet werden. Da damit aber das Bild unscharf wirkt, muss diese Option behutsam
eingesetzt werden.

Slices auswahlen

Wenn Sie begutachten wollen, wie grofl die Gesamtdatei nach dem Export wird, missen alle
Slices markiert werden. Wenn das Slice-Auswahlwerkzeug aktiv ist, wird die Funktion AuswaHL/
ALLE SuicEs verfiigbar, die Sie auch iiber die Tastenkombination (¢ )+(A) erreichen.

Ist dagegen ein Auswahl-Werkzeug aktiv, wird hier die Option ALLES AUSWAHLEN angeboten, mit
der fur das gesamte Dokument ein Auswahlbereich erstellt wird. Nach dem Auswihlen aller Slices
sehen Sie in der Statuszeile, dass die urspriingliche Dateigrofie auf ganze 14 % reduziert werden
konnte — und das ohne sichtbare Verschlechterung der Bildqualitt!

T webseite3.psd @ 100% (2fach)
! Criginal Y, Optimiert | 2fach \ dfach

Semischt: “webseited psd”
14,56 KB
6 Sek. bei 28,8 Kbit/s

Original; “webseitedpsd”
1010 KB

100% ¥ 14,56 KB / & Sek. bei 28,8 Kbit/= = 1010 KB £ 1456 KB --

Abb.5.40 Die Dateigrof3e wurde drastisch reduziert

5.5.3 Das GIlF-Dateiformat

Alle anderen Slices sollen im GIF-Dateiformat exportiert werden. Wir hatten ja schon darauf
hingewiesen, dass sich die Artefakte negativ auf die Kanten von Schriftziigen auswirken. Hinzu
kommt auflerdem, dass die JPEG-Dateigrofle in diesen Fillen oft hoher ist, als beim GIF-Datei-
format.
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Die qualitative Verschlechterung sehen Sie in der folgenden Abbildung. Flichen, die eigentlich
einfarbig sein miissten, sind nun mit Artefakten belegt. Deshalb sollten Sie in diesen Bereichen
auf das JPEG-Dateiformat verzichten.

Original: webseiteZ psd” JFES 30 Qualitdt
1010 KB 3,924 KB
2 Sek. bei 28,2 Kbit/s

Abb.5.41 Nachteile des JPEG-Dateiformats

Fiir das GIF-Dateiformat stehen die folgenden Optionen im OpTivIEREN-Palettenfenster zur Ver-
fiigung. Dazu miissen Sie aber mehrfach auf das Doppelpfeilsymbol im Registerkartenreiter kli-
cken. Andernfalls werden ndmlich nur die wichtigsten Optionen in einem verkleinerten Paletten-
fenster angezeigt.

[+ Optimiaren ™ Ebenen-Optionen™, 0

[Urbenannt] v@v
el 3]0
Transpfarepz Hintergrund: T ,@.
[Tinteriaced Web-Ausri;htung:;

| [werainhaitichts Farbtabels verwendan

Einstellungan:

Abb. 5.42 Die GIF-Optionen

Die wichtigste Option ist die Angabe der maximalen Farbanzahl in der Farbpalette. Dabei wird
nur der Hochstwert festgelegt. Kommen in dem markierten Slice weniger Farbtone vor, wird
diese Anzahl verwendet.
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So werden beispielsweise in den beiden verbundenen Slices nur 70 Farben benétigt. Klicken Sie
dazu in der OpriMiErT-Ansicht eins der beiden Slices an. Sie sehen die verwendeten Farbténe im
FArBTABELLE-Palettenfenster.

| | Rollover

Abb.5.43 Die benétigten Farbtdne in der Farbtabelle

Die mit einer ungefiillten Raute gekennzeichneten Farbtoéne sind tibrigens websichere
Farben. Alle anderen Farben sind Zwischentone.

Ist die Farbanzahl geringer als 256, tritt auch keine qualitative Verschlechterung des Ergebnisses
auf. Natiirlich kénnen Sie die Dateigrole weiter reduzieren, indem Sie die maximal mégliche
Farbanzahl heruntersetzen. Allerdings kénnen Sie dabei unter Umstinden nur wenige Byte ein-
sparen.

So ergeben sich gerade 239 Byte weniger, wenn die Farbanzahl auf 35 halbiert wird. ImageReady
entfernt dabei automatisch die Farben, die sich besonders dhnlich sind, sodass kein grofder
Qualititsverlust entsteht.

Abb.5.44 Halbieren der Farbanzahl
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Elegante Mdglichkeiten zur Dateigréf3enreduzierung

Neben der Reduzierung der Farbanzahl bietet ImageReady fiir das GIF-Dateiformat weitere
Maoglichkeiten an, um die Dateigrofle zu reduzieren und die Qualitit zu optimieren.

Im Listenfeld unter dem Dateiformat konnen Sie Einfluss auf die Zusammenstellung der Farb-
tabelle nehmen und damit eine optimale Qualitdt erreichen. Insgesamt werden dort neun ver-
schiedene Optionen angeboten.

J = Optimieren\Ebenen—Optionen

Einstellungen: | [Unbenannt] - @

alF Lossy: ;D > ! =)

Salektiv | | ]} Farben EE |w l
pEzEnty ] Dither: | 100% 3| (O]
Eeol O (100% |

Adaptiv Hintergrund:| >
Weh —

] Stirke: | 100% |

Eigene —
2 Eb-husrichtung: | 0% ¥

Graustufen

L MacoS
Schwatzweil
Windows

Farbtaballe verwenden

Abb.5.45 Verschiedene Farbtabellen-Optionen

[ Mit der Option PerzepTiv werden bevorzugt Farben in die Farbtabelle aufgenommen, die
vom menschlichen Auge besser wahrgenommen werden. Damit erreichen Sie in vielen Fillen
eine gute Qualitit.

(] Die Serexriv-Option wird standardmiflig vorgegeben und geht noch einen Schritt weiter.
Hier haben breitere Farbbereiche und Webfarben Vorrang. Meist erzielen Sie mit dieser Op-
tion die qualitativ besten Ergebnisse mit einer hohen Farbtreue.

(] Die Option ApapTIv erstellt eine Farbtabelle mit den am haufigsten im Bild vorkommenden
Farben. Bei unserem Beispiel hitte diese Option keine Auswirkungen, da sowieso weniger
Farben im Bild vorhanden sind, als wir fiir die maximale Farbanzahl festgelegt hatten.

(] Die Wes-Option sorgt dafiir, dass ausschlieflich websichere Farben in der Farbtabelle ver-
wendet werden.

Die anderen Optionen bieten sich fiir ganz spezielle Aufgabenstellungen an.

(] Ist die Option EiGene aktiviert, konnen die Farben der Farbpalette frei zusammengestellt
werden. Sie konnen dann im Farbwihler den gewiinschten Farbton auswihlen. In der Praxis
werden Sie wohl eher selten auf diese Moglichkeit zuriickgreifen, da sie mit den im Bild vor-
kommenden Farbtonen nichts zu tun hat.

Bei den folgenden Optionen ist ein Andern der Farbpalette nicht moglich — es handelt sich um
feststehende Zusammenstellungen.

U Die GrausTuren-Option wandelt die aktuellen Farbtone der Farbpalette in Graustufen um. Es
entsteht also ein schwarzweifles Ergebnis.



5.5 Die optimalen Exporteinstellungen 197 I

L MacOS bietet die Standard-Farbpalette an, die maximal 256 Farben enthalten kann.

U Bei der Scawarzwerf3 -Option werden lediglich die beiden ,,Farben“ Schwarz und Weif3 ange-
boten, was beim Einsatz des WBMP-Dateiformats interessant ist.

(] Bei der letzten Option — Winpows — werden die Standardfarben der Windows-Systempalette
angeboten.

Gewichtende Farbreduktion

ImageReady verfiigt tiber eine ,intelligente Option, wichtige von unwichtigen Bildbereichen zu
unterscheiden und unterschiedlich zu optimieren. Dazu kénnen beispielsweise Alphakanile ver-
wendet werden. Weifle Bereiche der Maskierung werden als wichtig angesehen, schwarze Berei-
che als unwichtig.

Auflerdem koénnen Text- und Vektorformebenen fiir die Gewichtung herangezogen werden. Sie
erreichen die Option tiber die Schaltfiche rechts neben dem zuvor beschriebenen Listenfeld. Im
folgenden Dialogfeld wird markiert, was zur Gewichtung herangezogen werden soll.

"

Farbreduktion verandern

Werwenden
[
[ Alle Yektorformebenen

Kanal: |Ohne Iil

[ [8]4 ]
abbrechen

Yorschau

Abb. 5.46 Unterschiedliche Gewichtung von Bildbereichen

Bei unserem Beispiel ist diese Option eher uninteressant. Wenn Sie aber beispielsweise
Text auf einem unwichtigen Hintergrund platzieren, kann diese Option erhebliche Vor-
teile bringen.

Storungsfilter einsetzen

Wenn sehr wenige Farben verwendet werden, versucht ImageReady die fehlenden Farben durch
Rasterungen auszugleichen. Dithering nennt dies der Fachmann. Dabei werden unterschiedliche
Optionen fiir die Art der Rasterung bereitgestellt, die Sie im néchsten Listenfeld finden.

Um das Prinzip zu erliutern, verwenden wir das Foto-Slice, bei dem die Anderungen deutlich
werden. Die anderen Slices eignen sich wegen der einfarbigen Flachen weniger. Bei Verldufen
wirkt sich das Dithering dagegen sehr stark aus.

Wir haben fiir das Beispiel die Farbanzahl des Foto-Slice drastisch reduziert. Ganze 3 Farben
werden beim folgenden Bild verwendet und das Motiv ist dennoch zu erkennen. Wir haben hier
auflerdem die Dithering-Option KeiNn DiTHER eingestellt. Dabei stoflen die Farbflichen direkt
aneinander.
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Um die Auswirkungen gut erkennen zu konnen, haben wir eine Darstellungsgrofie von 200 %
eingestellt.

Abb.5.47 Drei Farben ohne Dithering

Bei der Option Dirrusion wird eine zufillige Verteilung eingesetzt. Dabei werden die aneinander
angrenzenden Pixel sozusagen ,gemischt“. Das Ergebnis sehen Sie nachfolgend links abgebildet —
diese Standardvorgabe sollten Sie verwenden, da damit das beste Ergebnis erzielt wird. Rechts
sehen Sie die Option MUSTER, bei der die Pixel ,sortiert” wirken. Das Ergebnis wirkt weniger
realistisch.

Abb.5.48 Zwei Dithering-Verfahren. Links Diffusion, rechts Muster

Die STORUNGSFILTER-Option am Ende der Liste kann eingesetzt werden, wenn Nahtmuster
an den Kanten von Slices vermieden werden sollen. Diese ,,Nihte“ konnen durch Reduk-
tion der Farbanzahl gelegentlich entstehen, wenn Sie zusammengehorende Flichen in
mehrere Slices zerteilen.



5.5 Die optimalen Exporteinstellungen 199 I

Die Stirke des Ditherings wird im Eingabefeld rechts daneben eingestellt. Maximal 100 % sind
hier moglich. Beim Dithering kann tibrigens auch eine Maskierung zur Gewichtung eingesetzt
werden.

Sie 6ffnen das folgende Dialogfeld iiber die Schaltfliche rechts neben dem Eingabefeld DiTHER.
Waurde eine Option aktiviert, kann im unteren Bereich angegeben werden in welcher minimalen
und maximalen Stirke das Dithering vorgenommen werden soll.

=

Dither-Einstellung verandern
— Werwenden
e
[T aslle Wektarformebenen Abbrechen
Kanal: |Chne [#]¥arschal
— Diither
—) . Dt
Minirum: Maximum: =] 1003

Abb.5.49 Verwendung von Masken zur Gewichtung

Transparenzen verwenden

Das GIF-Dateiformat hat einen entscheidenden Vorteil gegeniiber dem JPEG-Dateiformat: Sie
koénnen hier namlich eine Farbe festlegen, die als transparent gilt. So konnen beispielsweise Bil-
der simuliert werden, die nicht rechteckig sind.

Dazu muss im OprivierT-Palettenfenster die TranspARENT-Option aktiviert werden. Welche Far-
be transparent wirken soll, legen Sie im FarpraseLLE-Palettenfenster fest. Markieren Sie die be-
treffende Farbe und verwenden Sie die erste Schaltfldche in der Fuflleiste, um die Farbe als trans-
parent zu deklarieren. Die Farbe erhilt dann eine Markierung und wird am Ende der Farbpalette
angeordnet.

Rollowver ™ Farbtabelle

Abb.5.50 Festlegen einer transparenten Farbe

Sie konnen in der FarsTaBELLE auch mehrere Farbtone als transparent festlegen.
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Wenn Sie mit Ebeneneffekten gearbeitet haben, kénnen Sie im HiNTERGRUND-Feld angeben, wie
der Hintergrund behandelt werden soll. Wir haben zur Demonstration das Beispiel aus unserem
Workshop im Kapitel 3 verwendet.

Mit der OuNE-Option werden alle Farbtone mit weniger als 50 % Transparenz vollstandig trans-
parent — die anderen vollstindig deckend — angezeigt. Je nach Vorlage kann dabei beispielsweise
ein Schatten verschwinden, was Sie nachfolgend links abgebildet sehen, oder schwarz werden.
Dies sehen Sie rechts.

webselle L. ps pumier webselte L. ps pumier
Original Optimiert‘\2fach ‘\4fach Original Optimiert‘\Efach ‘\4fach
01 B8, =g

Abb.5.51 Festlegen der Transparent-Optionen

Alternativ dazu kann die zu verwendende Hintergrundfarbe frei festgelegt werden. Sie kdnnen
die aktuelle Vorder- oder Hintergrundfarbe einsetzen oder eine Farbe aus dem Farbwihler aus-
wihlen.

webselte L. ps primer

Original Optimiert Y 2fach ™, 4fach

FC
._ mHua

Abb.5.52 Festlegen einer eigenen Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe kénnen Sie dann mithilfe Ihres Webeditors definieren. Dies ist eine
bessere Variante, als den gesamten einfarbigen Hintergrund mit als Bild zu speichern,
weil einige Byte damit eingespart werden konnen.
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5.5.4 Zusatzliche Optionen in der Farbtabelle

Die FarBTABELLE bietet einige erwahnenswerte Funktionen an, um die Farbzusammenstellung zu
beeinflussen. Die Farben konnen Sie durch Anklicken auswihlen. Dabei konnen Sie auch mehre-
re Farben gleichzeitig auswahlen. Halten Sie dabei die (& )-Taste gedriickt, um zusammenhin-
gende Bereiche zu markieren, oder die (19 )-Taste, um nicht zusammenhingende Farbfelder aus-
zuwihlen. Markierte Farben werden mit einer Markierungslinie umrandet.

Rollover ™ Farbtabelle

[ _
[ o
| [ ]e]

Abb.5.53 Markieren von Farbfeldern

Wenn Sie vermeiden wollen, dass Farben gedithert werden, konnen Sie nicht websichere Farben
zu websicheren Farben verschieben. Verwenden Sie dazu nach dem Markieren von Farbfeldern
die zweite Schaltfliche in der FufSleiste des Palettenfensters. Sie sehen dann das folgende Symbol.
Dieses Verschieben kann mit einem erneuten Klick auf die Schaltfliche jederzeit wieder aufgeho-
ben werden.

Abb.5.54 Verschieben von Farben zu einer websicheren Farbe

Um zu vermeiden, dass einzelne Farben irrtiimlich verindert werden, konnen Farben fixiert wer-
den. Dazu dient die dritte Schaltfliche. Ein Kasten unten rechts in der Ecke kennzeichnet die
Sperrung.

Abb.5.55 Sperren von Farben
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Die vorletzte Schaltfliche in der Fuf3zeile dient dazu, die aktuelle Vordergrundfarbe in die Fars-
TABELLE aufzunehmen. Mit dem Miilleimersymbol kénnen Sie Farben aus der FARBTABELLE 16-
schen.

Interessant ist iibrigens auch ein Blick in das Pfeilmenii dieses Palettenfensters. Hier gibt es di-
verse interessante Funktionen — beispielsweise zum Sortieren der Farben nach unterschiedlichen
Kriterien.

Neue Farbe
Farbe |&schen

Farbrabells neu aufbauen

Alle Farben auswahlen

Alle Farben in Auswahl auswablen

Alle web-kompatiblen Farben auswahlen

Alle nicht-Web-kompatiblen Farben auswahlen
Auswahl aller Farben aufheben

Gewahlte Farben fixieren
Alle Farben lgsen

Ausgewahlten Farben Transparenz zuordnen
Zuordnung aller transparenten Farben aufheben

fusgewahlte Farben zur Web-Palette verschisben
Web-Verschiebung Fiir alle verschobenen Farben widerrufen

‘erschiebung widerrufen Fir alle Farben

Nicht sortiert
| Sortieren nach Farbton ™
 Sortieren nach Luminanz a3

Sortieren nach Haufigkeit

Kleine Farbfelder
Grofie Farbfelder

<

Farbtabelle laden...
Farbtabelle speichern. ..

Abb.5.56 Diverse Funktionen, die Sie im Pfeilmeni finden

Sortieren Sie beispielsweise die Farben nach der Haufigkeit, um zu erkennen, welche Farben
entfernt werden konnen, ohne dass dies grofie Auswirkungen auf das Exportergebnis hat.

Abb.5.57 Die Farben wurden nach der Haufigkeit sortiert

Farbtabellen konnen tiber die Funktionen im Pfeilmenii gespeichert und bei anderen Bil-
dern wieder geladen werden.
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Auch im Pfeilmenii des OpTivIEREN-Palettenfensters gibt es eine interessante Funktion, die wir
Ihnen nicht vorenthalten wollen. Mit der Funktion AUF DATEIGROf3 E OPTIMIEREN wird im folgen-
den Dialogfeld ein Wert fiir die gewiinschte Dateigrofie festgelegt. ImageReady ermittelt dann
automatisch die geeigneten Ausgabeoptionen — wahlweise fiir das ausgewihlte oder auch alle
Slices.

Auf DateigroBe optimieren

Gewinschte Dateigrope: B2 KB [ K ]
— Beginnen mit —— T

(& Aktuelle Einstellungen
(0 &IF /JPEG autornatisch wihlen

— Werwenden

(& pktuelles Slice
() Jedes Slice
) Alle Slices

Abb. 5.58 Optimieren nach Dateigrof3e

Das PNG-Dateiformat

Abschlieflend noch eine Bemerkung zu den beiden PNG-Dateiformaten. Da die Optionen wei-
testgehend mit denen des GIF- beziehungsweise JPEG-Dateiformats identisch sind, konnen wir
uns deren Erlduterung sparen.
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6 Animation: Ein Werbebanner gestalten und animieren
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6.1 Bewegte Bilder —der Aufbau einer Animation

In diesem Kapitel gerit alles in Bewegung. Es geht namlich um Animationen. Viele Werbebanner
bedienen sich der Animationstechnik. Hier hat ImageReady einige interessante Funktionen an-
zubieten, wenn auch die Funktionsvielfalt nicht allzu grof ist. Anzumerken ist aber, dass das
Interesse an bewegten Werbebannern in der jiingeren Vergangenheit nachgelassen hat. Scheinbar
geht es den Webbesuchern nun mehr um die Inhalte als um optische Effekte.

Auch in diesem Kapitel wollen wir der Konstruktion nur wenig Raum widmen und Ihnen
stattdessen die Animationsfunktionen naher vorstellen. ImageReady stellt einige Funktionen bereit,
um die 25 Bilder, die fiir eine Animation pro Filmsekunde notig sind, schnell und einfach zu
erstellen.

6.1.1 Einige Animationsbeispiele

ImageReady liefert einige Musteranimationen mit. Sie finden diese im PnorosHor 7.0-Ordner
\BE1sPIELE\IMAGEREADY- ANIMATIONEN. An diesen Beispielen ist auch gut zu erkennen, welche Ani-
mations-Aufgabenstellungen Sie mit dem Programm erledigen kénnen. Offnen Sie beispielsweise
die Datei MIXER.PSD.

Abb. 6.1 Eine der Beispielanimationen

Diese Animation besteht aus einer gezeichneten Vorlage mit vier unterschiedlichen Zeichnun-
gen. ImageReady bietet fiir diese traditionelle Animationstechnik wenig Hilfestellung an.
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Sie konnen fiir solche Aufgaben die fertigen Bilder in ImageReady importieren — beispielsweise
mit dem Scanmodul — und dann passend positionieren. Mehr Hilfestellung kann ImageReady
nicht bieten. Welche Bilder alle in der Animation enthalten sind, kénnen Sie im ANIMATION-
Palettenfenster feststellen, das standardmiflig am unteren Rand der Arbeitsfliche angeordnet
wird.

ﬁnimalinn\lmagemap\l\Slice \
1 7 = i 3 vl

Abb. 6.2 Die einzelnen Bilder der Animation

Wenn Sie sich die Animation in bewegten Bildern ansehen wollen, verwenden Sie die Navigations-
elemente in der Fuf3zeile des Palettenfensters. Die Anzeige erfolgt dann im Dokumentfenster —
unabhingig davon, ob hier die OriGINAL- oder OpTimiERT-Ansicht eingeschaltet ist.

Original ‘\Optimiert

Animation ™ Imagernap ™, Slice

& o1s- @ o5 @

Unbegrenzt | <0 <l

Abb. 6.3 Betrachten der Animation

Animationen sind genauso aufgebaut wie Rollover-Effekte. Je nach Animationsbild werden Ebe-
nen ein- oder ausgeblendet. Um eines der Animationsbilder zu bearbeiten, kann es im ANIMATI-
oNn-Palettenfenster markiert werden. Alternativ dazu gibt es auch im Esenen-Palettenfenster
Navigationselemente zur Auswahl des Frames — so werden die einzelnen Animationsbilder nim-
lich genannt.
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Wenn das EBeNen-Palettenfenster breit genug gezogen wird, ist auch die Frame-Nummer erkenn-

bar.

[ Ebenen ™[ Fratokal™ Aktionen ()
[Morma [ |peckkratt: 100 3|

Fise.: @]j & @ verein: 3 T @y
[® [ | [T]aus: Photashep 5 Classroam in o
[ | |[#] reprena
[ | |[#]Treptenz
® | |[#]reprenz
[ |[ |[] Trepen
B[ |[F]mixer 2

EllF B - [
Al IfpFramez | . [0 | O &l F |

Wi 3hlt ndchsten Frame in Animation aus

Abb. 6.4 Wechsel zu einem anderen Frame

Einblenden von Elementen

Die nichste Animationsart wird in der Beispieldatei Hanp.psp deutlich. Zunéchst wird das Off-
nen der Hand nach dem zuvor gezeigten Prinzip erledigt. Insgesamt sind vier verschiedene Bil-
der notig, bis die Hand vollkommen geoffnet ist. Anschliefend bleibt das Bild der gedffneten
Hand statisch — es verdndert sich nicht weiter.

it
n Origimal ™, Cptimiert

Abb. 6.5 Die gedffnete Hand

Die weiteren Bewegungen entstehen dadurch, dass Schritt fiir Schritt weitere Textebenen einge-
blendet werden. Der Schriftzug, der letztlich erscheint, ist auf verschiedene Ebenen aufgeteilt —
fiir jeden einzelnen Buchstaben eine Ebene. Durch das nacheinander Einblenden der verschiede-
nen Ebenen entsteht der Eindruck der Bewegung. Dieser Animationstyp wird relativ haufig ver-
wendet, da der Aufbau sehr einfach ist.
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Im letzten Filmbild sind alle Ebenen eingeblendet und der Schriftzug ist vollstindig zu lesen.

]
n Original ¥, Optimiert 2fach 4fay

Abb. 6.6 Die komplettierte Animation

Bewegen von Elementen

Beim nichsten Animationstyp werden einzelne oder mehrere Ebenen im Dokument bewegt. Es
besteht auch die Moglichkeit nur die Maske einer Ebene zu bewegen. Ein solches Beispiel finden
Sie in der Datei BomsEt.psp. Die Lunte wird dabei von einer Ebenenmaske verdeckt, die Stiick fiir
Stiick verschoben wird.

4E0b x &0h

Abb. 6.7 Animation durch Verschieben einer Maske

Auch alle anderen Transformierungsoptionen konnen fiir die Animation verwendet werden:
Ebenen konnen gestaucht oder gedreht werden. Natiirlich ist auch das Neigen innerhalb der
Animation machbar.

Effekte animieren

Es gibt Sonderfille fiir die Animation, dazu gehort das Verbiegen von Text. Dass diese Option
ebenfalls animiert werden kann, belegt die Beispielanimation FRUCHTE-ANIMATION.PSD. Hier ver-
biegt sich der Text kontinuierlich. Dies ist deshalb ein Sonderfall, weil ImageReady nicht allzu
viele animierbare Verzerrungseffekte anbietet. Die Filter-Effekte konnen beispielsweise nicht ani-
miert werden. Hier sind aufwindigere Schritte notig.



6.1 Bewegte Bilder — der Aufbau einer Animation 211 I

IOriginaI lOptimiert ‘2fach ‘4fach

Abb. 6.8 Verzerren eines Effekts innerhalb einer Animation

Ebeneneffekte animieren

Der Hinweis auf die wenigen animierbaren Effekte bezieht sich nicht auf die Ebenen-
effekte. Die Einstellungen der diversen verfiigbaren Ebeneneffekte konnen Sie ndamlich
alle innerhalb einer Animation verdndern.

Viele Bewegungen in einer Animation

ImageReady liefert im Verzeichnis \BEispiELE eine Datei mit, bei der viele verschiedene Animations-
teile integriert sind: BANNER.PsD. Hier lohnt sich ein Hineinschauen, zumal die Animation auch
sehr attraktiv gestaltet ist. Nachfolgend sehen Sie zwei Frames abgebildet.

Original = Cptimiert 2fach 4fach

—— / - Sek. bei 28,3 Khbit/s - | 2EEME f -G i}

Original =, Optimiert 2fach 4fach

2EEME f -G F

Abb. 6.9 Eine interessante Beispielanimation
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6.2 Aufbau eines Banners

Wir wollen jetzt ein Banner autbauen, bei dem verschiedene Animationsarten eingesetzt werden
sollen. Banner begegnen Thnen in der Zwischenzeit recht hiufig im Netz. Mit Bannern kénnen
Sie beispielsweise Werbung fiir Thre Webseite oder ein Produkt machen.

Es ist aber auch etwas Vorsicht geboten: Inzwischen nerven die Banner oft die Anwender, sodass
sie Werbeblocker installieren. Diese Utilities nutzen es aus, dass Banner Standardmafle haben. So
werden meist einfach alle Bilder, die diesen Banner-Standardmafien entsprechen, ausgeblendet.

Die Arbeitsweise der Werbeblocker beachten

Die Arbeitsweise der Werbeblocker sollten Sie bei der Gestaltung beriicksichtigen. Falls
Sie ndmlich eine ,normale“ Grafik in den Bannermaflen erstellen, kann es passieren, dass
der Webbesucher sie nicht sieht, weil sie vom Werbeblocker als ein Werbebanner einge-
stuft wird.

Ein Standard-Bannermaf ist 468 x 60 Pixel. Dies ist die volle Bannergrofle. Dazu kommen halbe
Bannergroflen von 234 x 60 Pixel oder kleine Banner mit 137 x 60 Pixel. Gelegentlich werden
Banner auch in etwas anderen Groflen eingesetzt — wie etwa 88 x 31 Pixel.

6.2.1 Ein neues Dokument einrichten

ImageReady hilft schon bei der Erstellung eines neuen Dokuments. Mit der Funktion DAtEl/NEU
werden namlich im Grof3 e-Listenfeld Standardgroflen zur Bannergestaltung angeboten. Fiir unser
Beispiel soll ein Banner in der vollen Grofe erstellt werden.

e

Heue Datei
Marne: [OhneT itel- 1 | [——r—
Al Abbrechen
Gripe: | 1024 x 768 [v]
Breite: | Eidene

Hahe: | 540 x as0
500 x 600 L
— Inhalt def 1024 x V68 |8

©O'Welb |y Barrier (468 % 60)
OHinter Halnes Web-Banner (340  60)
OIrans IWikro-web-Banner (28 x 31)

‘Webseite (600 x S00)
ImageReady-Standard

Abb. 6.10 Erstellen eines neuen Dokuments

Bei der Gestaltung von Bannern und anderen Webgrafiken entsteht ein Problem: Banner sind
sehr klein. So werden Sie oft in einer vergroferten Darstellung arbeiten miissen, um die Details
erkennen zu konnen. Daran lisst sich nichts dndern — das liegt in der Natur der Webseiten-
gestaltung.
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Wir wollen fiir unser Banner das Beispiel aus dem Kapitel 4 umarbeiten. Offnen Sie dazu dieses
Dokument. Verbinden Sie alle Miniaturbildebenen mit der Ebene des Filmstreifens. Rufen Sie
die Tastenkombination (st )+(T) auf, um die verbundenen Ebenen gemeinsam zu transformieren.
Stellen Sie in der Optionsleiste fiir die Breite einen neuen Wert von 105 Pixeln ein und fiir die
Hoéhe 504 Pixel. Bestitigen Sie die Veranderung durch Driicken der (= )-Taste.

| H: 504 Py

Abb.6.11 Die neuen Werte der verbundenen Ebenen

In der Optionsleiste werden tibrigens nur eingeschriankte Optionen angeboten — im Gegensatz
zu Photoshop. Um auf alle Optionen beim Transformieren Zugriff zu haben, miissen Sie die
Funktion BEARBEITEN/ TRANSFORMIEREN/ PER EINGABE aufrufen. Im folgenden Dialogfeld konnen Sie
beispielsweise auch angeben, ob die Proportionen erhalten bleiben sollen.

Per Eingabe transformieren

Fosition [ = )
e : Pixel
Abbrechen
Relativ
Skalieren
Breite: |105] Pixel

Hihe: |50 Pixel

Prozent: [Sds

Proportionen erhalten

[IMeigen ———— [ [“lDrehen

Horizontal: winkel: @

Wertikal:

Abb. 6.12 Nummerisch prazise Transformation

Ziehen Sie die Hintergrundebene per Drag & Drop in das neue Banner-Dokument, ebenso wie
die gerade transformierten verbundenen Ebenen. Zum Positionieren konnen Sie die Pfeiltaste
verwenden. Den Filmstreifen haben wir 10 Pixel vom linken Rand angeordnet.

% banner1.psd @ 100% (Original)

IOriginaI\Optimiert \2fach \4fach

Abb.6.13 Die verschobenen Ebenen
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6.2.2 Anpassen der Textebene

Auch die Textebene soll in das neue Dokument itbernommen werden. Hier sind aber neue Ein-
stellungen fiir die Schrift notig. So haben wir die Schriftgrofle auf 40 Pixel reduziert und die
folgenden weiteren Einstellungen vorgenommen. Aulerdem wurde der Text mit dem Zusatz ,,.de
erganzt.

Durch die Reduzierung der Schriftgrofle miissen auch die Einstellungen des verwendeten Effekts
SCHEIN NACH AUBEN angepasst werden. Sie sehen die neuen Einstellungen nachfolgend rechts ab-
gebildet.

Zeichen "[ Abzatz ™, L

|."'|Iien Encounters vl Reqular

T =40px [v| &3 13rx [v]
A /3] dute vl Ay [ s vl
IT & 1005 [w]| T [Rleox  [w]
AR @UPX VI Farbe: | [ >

TF7FTTMDHRTT T F

Dreutsch vl Ay |Schirfer VI

2ptirnieren 4 % Schein nach aupen

|Negativ multiplizierer@ Deckkraft: 5?5% }!

I > Farbe: ! -

Stirung: !D% > !

|Pr§zise VI

Uberfiillen:

Abb. 6.14 Die neuen Einstellungen fiir die Textebene

Anschlieflend konnen Sie das Fotogalerie-Dokument schliefen. Die anderen Elemente werden
im Banner nicht benétigt. So erhalten Sie nun die folgende neue Situation im Banner-Doku-
ment.

rﬁ banner1.psd @ 100% (Original)

OriginaI‘Optimiert ‘2fach ‘4fach
[u] =

Abb. 6.15 Die neue Situation

Rickwarts arbeiten

Bei Animationen wird oft ,,riickwirts“ gearbeitet. So entsteht zunidchst das Ergebnis, das
am Ende der Animation zu sehen sein soll. Danach werden die Frames erstellt, die notig
sind, um zu diesem Endergebnis zu gelangen. Auf diese Art haben ,,manuelle Trickfilmer*
frither meist gearbeitet. Diese Arbeitsweise ist leichter und genauer — zum ,Endergebnis
hinarbeiten ist meist unkalkulierbar.
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6.3 Aufbau der Animation

Wie Sie ja schon erfahren haben, bestehen Animationen aus vielen Einzelbildern. Bei Kinofilmen
sind es 24 Bilder pro Sekunde und im Fernsehen 25 Bilder. Im Web werden meist 15 Bilder pro
Sekunde eingesetzt.

Das Trickfilmprinzip beruht darauf, dass das menschliche Auge zu trége ist, um die un-
terschiedlichen Einzelbilder zu erfassen. Daher entsteht der Eindruck eines bewegten Films,
obwohl in Wirklichkeit jedes einzelne Filmbild steht.

Die Animation soll vom Ende her aufgebaut werden. Dazu wird zuerst ein neues Filmbild (Fra-
me) benotigt, das dem bisherigen Filmbild entspricht. Klicken Sie dazu im Anxivation-Paletten-
fenster auf das Papiersymbol. Anschlieffend sehen Sie zwei Miniaturbilder. Klicken Sie auf das
erste Miniaturbild, um es zu markieren. Die markierten Miniaturbilder werden grau umrandet
dargestellt.

S}
J Animation \l\lmagemap\kSIice \ L

1 z

as - s -
e |

AEAEE

Unbegrenzt *

Abb.6.16 Erstellen eines neuen Frames

Ein blinkender Schriftzug

Damit sich die Veridnderungen, die jetzt am ersten Filmbild vorgenommen werden sollen, nicht
auf alle Filmbilder auswirken, miissen Sie im Pfeilmenii des EBeNen-Palettenfensters die Option
ANDERUNGEN AN FRAME 1 PROPAGIEREN ausschalten.

Schieben Sie anschlieffend die Textebene, nach dem Aktivieren des Verschieben-Werkzeugs, mit
den Pfeiltasten so weit nach rechts aus dem Bild, dass die Textebene gerade nicht mehr zu sehen
ist.

FE banner1.psd @ 100% (Original)

IOriginal‘Optimiert tzfach ‘4fach
0 S0

Abb. 6.17 Der Schriftzug ist nicht mehr zu sehen
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Mit diesem Arbeitsschritt ist prinzipiell die erste Animation fertig gestellt: der Schriftzug blinkt
niamlich. Im ersten Bild ist er da, im zweiten nicht. Dann wird die Animation wieder von vorne
abgespielt. Das Blinken ist natiirlich nicht besonders spannend. Diese Aufgabenstellung hitten
Sie iibrigens auch erledigen konnen, indem Sie einfach im ersten Filmbild die Ebene des Schrift-
zugs ausblenden.

,Fahrende“ Schriften

Wir haben die Ebene verschoben, weil die Schrift nicht blinken, sondern in das Bild hineinfahren
soll. Das Hereinfahren ins Bild konnten Sie manuell bewerkstelligen: Sie erstellen ein weiteres
Frame, bei dem die Textebene um einige Pixel verschoben wird. Diese Arbeitsschritte wiederho-
len Sie so oft, bis der Schriftzug wieder auf der urspriinglichen Position ist. Dies wire natiirlich
eine erhebliche Arbeit.

Aber keine Bange, dafiir bietet ImageReady eine Hilfestellung an. Rufen Sie aus dem Pfeilmenti
des Anmvation-Palettenfensters die Funktion DazwiscHEN EINFUGEN auf, nachdem Sie das erste
Frame markiert haben. Damit wird das folgende Dialogfeld geoffnet.

Hier wird angegeben, wie viele Bilder automatisch eingefiigt werden sollen. Dabei berechnet
ImageReady selbststindig die Unterschiede der Position, der Deckkraft und der Effekte, wenn die
entsprechende Option aktiviert wurde.

Dazwischen einfiigen

Dazwischen einflgen: |Néchster Frame [i] | Ok |

Hinzuzufligende Frames: Abbrechen

— Ebenen

(® Alle Ebenen
O Ausgewahlte Ebene

— Pararmeter
Stelle

Deckkraft
Effikte

Abb. 6.18 Einfligen weiterer Frames

Nach dem Bestitigen sind entsprechend viele neue Bilder im Anmvarion-Palettenfenster zu se-
hen.

Animation Imagemap Slice

o

05.-
IP“’% El'a

Unbegrenzt

4 -1I

Abb. 6.19 Die neu eingefligten Frames
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Insgesamt sehen Sie jetzt im ANmvation-Palettenfenster neun Frames — die beiden Ausgangsframes
und die sieben neu eingefiigten. Wenn Sie sich die einzelnen Frames ansehen merken Sie, dass
der Schriftzug bei jedem Filmbild ein wenig mehr zu sehen ist.
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Abb. 6.20 Betrachten eines Frames

Durch die Anzahl der eingefiigten Frames bestimmen Sie, wie schnell der Schriftzug in das Bild
fahren soll. Bei unserem Beispiel dauert es demnach ungefihr eine halbe Sekunde, bis der Schrift-
zug vollstindig zu sehen ist.

Fachjargon

Die neu eingefiigten Frames werden im Fachjargon tibrigens Zwischenphasen genannt,
die beiden Ausgangsframes Keyframes oder auch Schliisselbilder. Die Keyframes sind Bil-
der, bei denen gravierende Anderungen im Bild passieren. Dies konnte zum Beispiel eine
Richtungsidnderung beim Verschieben oder das Erscheinen eines neuen Elements im Bild
sein.

6.3.1 Standzeiten beachten

Unter jedem Frame wird angezeigt, wie lange dieses Frame zu sehen ist. Bei unser Beispiel-
animation sehen Sie dort den Wert 0 S. Das bedeutet, dass jedes Filmbild so schnell erscheint, wie
es geladen werden kann. Dadurch entsteht der Eindruck einer flieenden Bewegung.

Soll ein Bild lingere Zeit zu sehen sein, muss ein hoherer Standwert eingegeben werden. Sie
erreichen ein Menii mit verschiedenen Vorgabewerten, wenn Sie auf das Pfeilsymbol unter dem
Miniaturbild klicken.

Markieren Sie zunéchst das erste Filmbild und stellen Sie dort eine Standzeit von 2 Sekunden ein.
Dieselbe Standzeit soll dann anschlieffend auch dem letzten Frame zugewiesen werden. Alle an-
deren Bilder bleiben ohne Verzégerung.
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Abb.6.21 Einstellen der Standzeit

6.3.2 Ein ,durchlaufender” Filmstreifen

Fiir den Filmstreifen haben wir uns eine Animation ausgedacht, bei der ImageReady leider keine
Hilfestellung anbietet. Hier soll Frame fiir Frame erstellt werden. Es soll der Eindruck entstehen,
der Filmstreifen wiirde ,durchlaufen“ — wie ein Film im Kino.

1 Markieren Sie das erste Filmbild. Klicken Sie in der Fufleiste auf das Papiersymbol, um ein
Duplikat des ersten Frames zu erstellen.

2 Daalle Ebenen mit den Miniaturfotos verbunden sind, reicht es aus, wenn Sie irgendeine der
Ebenen auswihlen. Rufen Sie dann das Verschieben-Werkzeug auf. Verschieben Sie die Ebe-
nen mit den Pfeiltasten um 31 Pixel nach oben.

Sie erinnern sich? Durch Driicken der (& )-Taste wird die Ebene um 10 Pixel nach oben ge-
schoben. Damit entsteht eine Situation, bei der der Steg zwischen zwei Fotos genau in der
Bildmitte zu sehen ist. Sie Standzeit fiir dieses neue Frame muss auf 0 S. eingestellt sein.
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Abb. 6.22 Ein neues Frame
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3 Als Nichstes wird ein Duplikat des gerade neu erstellten Frames benétigt. Klicken Sie dazu
erneut auf das Papiersymbol in der Fufizeile des ANmvaTION-Palettenfensters.

Das neu erstellte Frame wird automatisch markiert, sodass Sie sofort beginnen konnen auch
hier die Ebenen zu verschieben, zumal auch die Ebenenmarkierung ebenso wie das zuvor
ausgewihlte Werkzeug aktiv bleibt. Fiir diese Ebene soll eine Standzeit von 1 S. eingestellt
werden. Hier ist das gesamte neue Filmbild zu sehen, wenn Sie auch diese Ebene um 31 Pixel
verschoben haben.
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Abb. 6.23 Das nachste Stadium

4 Jetzt kommt etwas Fleiarbeit auf Sie zu. Alle folgenden Filmbilder sollen mit denselben
Arbeitsschritten nach oben geschoben werden. Dabei erhilt jeweils das Mittelbild eine Standzeit
von 0 S. und das komplettierte Bild von 1 S. Wenn alles geklappt hat, ist im Filmbild Nummer
15 das letzte Foto vollstindig zu sehen. So sollten Sie die folgende Anordnung vorfinden:
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Abb. 6.24 Das Durchlaufen ist fertig
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B Uber die linke Schaltfliche in der FuBlleiste stellen Sie ein, wie oft die Gesamtanimation abge-
spielt werden soll. Im Modus UnBEGRENZT wird die Animation wieder von vorne gestartet,
wenn das Ende erreicht ist. Der Film wird in einer ,,Schleife* abgespielt, sagt der Fachmann
dazu.

(magernp ™, Slice

Animation

13
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Unbegrenzt = | <l B |

Abb. 6.25 Unbegrenztes Abspielen der Animation

6.3.3 Das Leuchten animieren

Die weitere Arbeit soll jetzt am bisherigen Ende des Films stattfinden. Wechseln Sie also zum
letzten Frame der Animation.

Aber halt, da ist doch ein Fehler in der Animation, werden Sie vielleicht denken. Das stimmt —
wir wollen aber zu Gunsten des Arbeitsaufwands nicht pingelig sein. Um die Schleife korrekt zu
schlielen, hitte noch ein Filmbild angehidngt werden miissen, da ja jetzt nach dem Frame 15
gleich das vollstindige erste Foto zu sehen ist. Das Halbbild fehlt. Um dies umzusetzen, miisste
der Filmstreifen nach unten erginzt werden.

Fiir eine korrekte Schleife miisste das letzte Foto dem ersten entsprechen. Sie werden aber fest-
stellen, dass der Fehler im ablaufenden Film kaum auffillt, da der Betrachter sofort den herein-
kommenden Schriftzug sieht und so abgelenkt wird.

Im letzten Filmbild ist momentan der Schriftzug mit voller ,,Leuchtkraft zu sehen. Duplizieren
Sie dieses Filmbild und dndern Sie im neuen Frame die Effekteinstellungen wie nachfolgend
abgebildet. Wir haben hier den Grof e-Wert halbiert.

Cptirieren j¢ Schein nach aufen

|Negativ rultiplizieter YI Deckkraft: |

I > Farbe: ! > !
Stirung: |O% »
|Pr§zise EI

42

Oberfiillen:

ariofe:

Abb. 6.26 Andern der Effekteinstellungen

Stellen Sie fiir das neue Frame eine Standzeit von 0 S. ein. Dadurch wirkt der Schriftzug weit
weniger leuchtend. Sie sehen das neue Ergebnis im folgenden Bild. Diese beiden neuen Film-
bilder sollen jetzt verwendet werden, um ein mehrfaches ,,Blinken® zu erreichen.
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Abb. 6.27 Zuriicknehmen des Leuchteffekts

Frames verschieben

Jetzt liegen zwei verschiedene Situationen vor: einmal leuchtet der Schriftzug stark und einmal
schwach. Das starke Leuchten soll insgesamt fiinfmal zu sehen sein, das schwache dazwischen
viermal. Natiirlich konnten Sie weitere Duplikate erstellen und jedes Mal den Effektwert veran-
dern. Es geht aber auch leichter.

1 Wechseln Sie zum vorletzten Frame und erstellen Sie insgesamt vier Duplikate durch mehr-
faches Anklicken des Papiersymbols in der Fuflzeile. Die vier Duplikate sollen eine Standzeit
von 0 S. erhalten. Um die Standzeit von mehreren Frames in einem Rutsch zu dndern, mar-
kieren Sie die betreffenden Frames mit gedriickter (¢ )-Taste.

Abb. 6.28 Markieren mehrerer Frames

2 Anschliefend konnen Sie die gewiinschte Standzeit in dem Menii auswéhlen, das mit einem
Klick auf eines der Pfeilsymbole geoffnet wird.
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Abb. 6.29 Einstellen der Standzeit fir mehrere Frames
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& Erstellen Sie jetzt drei Duplikate der weniger stark leuchtenden Schriftebene. Auch hier wird
eine Standzeit von 0 S. benétigt. Sie sollten jetzt insgesamt 31 Filmbilder in der Animation
vorfinden.

Abb. 6.30 Die duplizierten Filmbilder

4 Diese duplizierten Frames konnen Sie per Drag & Drop zwischen die zuvor erstellten Dupli-
kate verschieben. Ziehen Sie beispielsweise das Filmbild Nummer 28 mit gedriickter linker
Maustaste hinter Frame 23. Ein Balken zeigt wihrend des Verschiebens an, wo das neue Bild
eingefiigt wird.

J hnimation\klmagemap\kSlice

Abb.6.31 Verschieben eines Frames

B Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, wird das Frame an der markierten Stelle eingefiigt.
Die fortlaufende Nummerierung bleibt aber erhalten.

J Animation Irnagernap i Slice ™,

Abb. 6.32 Das verschobene Duplikat

6 Auf dieselbe Art miissen Sie jetzt auch die drei anderen Duplikate verschieben, sodass die
Filmszene mit einer stark leuchtenden Variante endet. Stellen Sie hier eine Standzeit von 2 S.
ein.

Da die Miniaturbilder schlecht zu erkennen sind, kénnen Sie tiber die Paletten-Optionen
im Pfeilmenti eine groflere Miniaturbildvariante auswiahlen.
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6.3.4 Ausblenden des Schriftzugs

Zum Abschluss der Animation soll der Schriftzug ausgeblendet werden. Da es ja am Ende der
Animation wieder von vorne losgeht, wiirde mit dem jetzigen Stand der Schriftzug schlagartig
verschwinden. Das geht aber auch eleganter. Der Schriftzug soll langsam aus dem Bild verschwin-

den. ,Ausblenden wird dies genannt.
1 Markieren Sie das letzte Filmbild und erstellen Sie ein Duplikat. Blenden Sie hier im EBenEN-
Palettenfenster die Schriftebene aus.
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Abb. 6.33 Ausblenden des Schriftzugs

2 Verwenden Sie jetzt wieder die Funktion DazwISCHEN EINFUGEN aus dem Pfeilmenii. Achten
Sie darauf, dass die Option VoriGER FrRaME im oberen Listenfeld ausgewihlt ist. AuBerdem
muss im unteren Bereich die DEckkrarT-Option aktiviert sein. Nur dann wird nidmlich die
Anderung des Deckkraftwertes beriicksichtigt. Das Ausblenden einer Ebene ist nichts ande-
res, als die Deckkraft der Ebene auf den Wert 0 zu setzen.

Dazwischen eln!ugen
Dazwischen einfligen: |V0riger Frame ( O |
Hinzuzufigende Frarmes: Abbrechen
— Ebenen
() Alle Ebenen
O Ausgewshite Ebene
— Parameter
Stelle
Dieckkraft
Effekte

Abb. 6.34 Einfugen weiterer Frames
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3 Wasbei dieser Aktion passiert ist, konnen Sie nach dem Bestitigen leicht im EBenen-Paletten-
fenster nachvollziehen. Beim ersten neu eingefiigten Bild wurde eine Deckkraft von 67 %
verwendet, beim zweiten Bild nur 33 %. Durch diese geringere Deckkraft ,,verschwindet® der
Schriftzug.
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Abb. 6.35 Ausblenden des Schriftzugs

4 Dajetzt das letzte Filmbild mit dem ersten Filmbild identisch ist, ist der ,,Kreislauf* geschlos-
sen. Der Betrachter der Animation wird den Anfang oder das Ende des Films nicht mehr
erkennen.

6.4 Film testen und exportieren

Animationen, die Sie im Web verwenden wollen, sollten nicht zu lang werden — schon wegen der
bedeutenden Ladezeiten. Unsere Beispielanimation hat die Grenzen eigentlich schon tiberschrit-
ten. Die verwendeten 34 Filmbilder sind schon eine ganze Menge ...

Natiirlich wollen Sie jetzt erst einmal sehen, ob die Animationsarbeit geklappt hat. Verwenden
Sie zum Starten der Animation die Navigationselemente in der Fu8zeile des ANivaTION-Paletten-
fensters.
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Abb. 6.36 Prifen der Animation



6.4 Film testen und exportieren 225 | |

Dass die Animation innerhalb des Arbeitsbereichs in Echtzeit abgespielt wird, diirfen Sie nicht
erwarten. Daher ist es empfehlenswert, die Funktion DATEI/VORscHAU IN zu verwenden und die
Animation in Threm bevorzugten Webbrowser anzuzeigen. Neben der Animation wird im
Webbrowser auch der dazugehoérende Quellcode angezeigt. Aulerdem finden Sie dort die ver-
wendeten Exporteinstellungen.
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Transparenz-Dither, MNicht interlaced, 0 % Web-Ausrichiung

»

<HTHL>

<HEALD>

<TITLE>bannerl</TITLE>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type™ CONTENT="text/html; charset=iso-8§559-1">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF LEFTMARGIN=0 TOPMARGIN=0 MARGINWIDTH=0 MARGIMNHEIGHT=0>

<!-- ImageFeady S3lices (bannerl.gif) -->

<IMG 3RC="Bilder/bannerl.gif" WIDTH=465 HEIGHT=60 ALT="':

<!—--— End ImageReady 3lices --»

</BODY>

</HTML>

@ Fertig a Arbeitsplatz

Abb. 6.37 Die Vorschau im Webbrowser

Temporare Dateien

ImageReady speichert bei dieser Vorschau alle notigen Dateien im tempordren Verzeich-
nis Thres Betriebssystems. Gegebenenfalls konnen Sie dort auch éltere Vorschaudateien
finden.

Lassen Sie die Animation einige Male ablaufen, um das Ergebnis genau priifen zu kénnen. Einige
Dinge fallen Thnen vielleicht beim einmaligen Betrachten nicht auf, wie etwa die Beurteilung der
passenden Standzeiten.

Fiihren Sie nach der Kontrolle gegebenenfalls Korrekturen durch. Vielleicht erscheint Ihnen ja
die Animation zu lang oder eine Bewegung zu langsam. Da eine Korrektur der automatisch ein-
gefligten Bilder nicht moglich ist, miissen Sie in diesem Fall alle automatisch generierten Bilder
l6schen und mit der Funktion DAzwISCHEN EINFUGEN eine geringere Anzahl von Bildern einstel-
len. Je weniger Bilder automatisch eingefiigt werden, umso schneller liuft anschlieend die Be-
wegung ab.
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6.4.1 Optimieren der Animation

Beim Export einer Animation gibt es einige Dinge zu bedenken. Immerhin miissen hier 34 Bilder
optimiert werden und nicht ein einzelnes. Geben Sie zunichst die Optimierungseinstellungen
ein. Das GIF-Format miissen Sie verwenden, da JPEG keine Animationen unterstiitzt. Wir schla-
gen zundchst die folgenden Einstellungen vor. Damit ergibt sich eine Dateigr63e von 145,4 KByte
— das ist gerade noch akzeptabel.
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Abb. 6.38 Die verwendeten Exporteinstellungen

Bei der Erstellung der perzeptiven, selektiven oder adaptiven Farbtabelle werden alle Filmbilder
beriicksichtigt. Daher dauert das Erstellen der OprimiErT-Ansicht einen kleinen Moment.

Rufen Sie aus dem Pfeilmenti des ANmmaTion-Palettenfensters die Funktion ANIMATION OPTIMIEREN
auf und stellen Sie die folgenden Optionen ein. Sind diese Optionen aktiviert, wird die Datei-
grofe deutlich verkleinert

Animation optimieren

Optimierung durch

Eegrenzungsrahrnen

Entfernen redundanter Pixel Abbrechen

Abb. 6.39 Optimieren der Animation
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DateigréofRen reduzieren

Ist die Option BEGRENZUNGSRAHMEN aktiviert, bleibt bei jedem Filmbild nur der Bereich
erhalten, der sich gegeniiber dem vorherigen Filmbild veridndert hat. Mit der Option Ent-
FERNEN REDUNDANTER PIXEL werden alle Pixel, deren Farbe sich gegeniiber dem vorherigen
Bild nicht gedndert hat, als transparent dargestellt. Wenn sich grofere Bereiche im Film
nicht verdndern, konnen mit diesen Optionen eine Menge KByte eingespart werden. In
unserem Beispiel bleibt beispielsweise der rechte Bildteil eine ganze Weile unverindert.

Dadurch, dass die Farben aller Filmbilder beriicksichtigt werden, entsteht eine ziemlich ,,bunte®
Farbtabelle. Wir haben die Farbanzahl bei 256 belassen, da sich eine geringere Farbanzahl nur
unwesentlich auf die Dateigr6f8e auswirkt.

Abb. 6.40 Die verwendete Farbtabelle

6.4.2 Exportieren des Ergebnisses

Nachdem die Animation fertig gestellt ist, konnen Sie das Ergebnis exportieren. Rufen Sie die
Funktion DATEI/OPTIMIERT-VERSION SPEICHERN UNTER auf.

Den Exporteinstellungen kommt in diesem Fall keine besondere Bedeutung zu — stellen Sie im
Daterryp-Listenfeld die Option NUr BILDER (*.GIF) ein, damit das GIF-Bild gespeichert wird. Eine
HTML-Datei wird nicht benétigt, da dort sowieso nur das GIF-Bild platziert wird.

Drateiname: |banner1.gif Ill [ Speichern ]
D ateityp: |ﬂs]urEiIder [.qif]. o M [ Abbrechen l
Einstellungen: | Standardeinstellungen Iil

Slices: Alle Shces

Abb. 6.41 Die verwendeten Ausgabeeinstellungen
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Das Ergebnis kénnen Sie in eine HTML-Datei einfiigen oder als gesondertes animiertes GIF-Bild
verwenden.

6.5 Ein paar interessante Funktionen

Alle Animationsmoglichkeiten konnen kaum in einer einzigen Beispielanimation untergebracht
werden — die wichtigsten Funktionen haben wir Thnen allerdings vorgestellt. Es gibt aber noch
weitere Funktionen, die durchaus erwihnenswert sind. Diese wollen wir [hnen jetzt kurz vorstel-
len.

Viele der Funktionen finden Sie im Pfeilmenii des ANimarioN-Palettenfensters. Rufen Sie dort die
Funktion ANIMATION LOSCHEN auf. Dann werden alle Frames der Animation entfernt — aufler das
erste Filmbild. Alle Ebenen bleiben dabei so erhalten, wie sie im ersten Frame gestaltet waren.

Wenn Sie ein anderes Stadium weiterverarbeiten wollen, miissen zunichst alle Frames ausge-
wihlt werden. Auch dazu findet sich eine Funktion im Pfeilmenii. Klicken Sie dann das Frame,
das Sie erhalten wollen mit gedriickter (19 )-Taste an, um es abzuwihlen. Die verbleibenden Film-
bilder konnen Sie dann mit einem Klick auf das Miilleimersymbol in der Fufizeile des Paletten-
fensters loschen.
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Abb. 6.42 Markieren aller Frames bis auf eins

Filmbilder umkehren

Der Text lief bei unserem Beispiel in das Bild hinein. Vielleicht tiberlegen Sie es sich nach-
traglich und Sie hitten es lieber, dass der Text aus dem Bild herauslauft? Auch fiir derar-
tige Aufgabenstellungen finden Sie im Pfeilmenii eine Funktion. Verwenden Sie die Funk-
tion FrRaMES UMKEHREN, um die Reihenfolge der markierten Filmbilder umzukehren. Die
Frames werden danach entsprechend umsortiert.

Eine weitere interessante Moglichkeit wird im Pfeilmenti des ANimaTION-Palettenfensters ange-
boten. Die beiden Funktionen FraMEs Aus EBENEN ERSTELLEN und FRAMES AUF EBENEN REDUZIEREN
konnen Sie ebenfalls zur Arbeitserleichterung einsetzen.

Falls Sie bei einem Dokument in Photoshop oder ImageReady verschiedene Ebenen erstellt ha-
ben, kann die erste Funktion eingesetzt werden, um aus den einzelnen Ebenen Filmframes zu
machen. Werden die unterschiedlichen Ebenen nicht mehr benotigt, kann die zweite Funktion
aktiviert werden. Dabei wird pro Frame eine Ebene erstellt. Das Editieren ist danach in diesem
Fall aber nicht mehr moglich. Dafiir ist das Dokument anschlieflend tibersichtlicher.
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Die Dateigrofle des optimierten Dokuments kann durch die Reduktion auf Ebenen
iibrigens nicht verkleinert werden. ImageReady reduziert namlich die Ebenen intern au-
tomatisch auf eine Ebene, ohne dass dies zu erkennen wire.

6.5.1 Optionen fur transparente Bereiche in Animationen

Wird eines der Filmbilder mit der rechten Maustaste angeklickt, erscheint ein Menti mit drei
Optionen.
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Abb. 6.43 Funktionen des Kontextmenis

Die Angaben bestimmen, wie bei der Anzeige des folgenden Frames verfahren wird. Dies ist
bedeutend, wenn mit einer Hintergrundtransparenz gearbeitet wird. So wird namlich festgelegt,
ob das aktuelle Filmbild durch die transparenten Bereiche des folgenden Filmbilds sichtbar ist.

Soll das aktuelle Frame vor der Anzeige des nachfolgenden Frames komplett geloscht werden,
missen Sie die Option AUF HINTERGRUND WIEDERHERSTELLEN verwenden. Damit ist das aktuelle
Filmbild durch die transparenten Bereiche des folgenden Filmbilds nicht zu sehen.

Bei der Funktion NicHT ENTEERNEN wird das aktuelle Filmbild nicht geloscht. Damit sind das
aktuelle und die anderen Frames durch die transparenten Bereiche des nachfolgenden Frames
sichtbar.

In den meisten Fillen wird die Standardeinstellung Automatisch die beste Wahl sein — hier er-
mittelt ImageReady selbststindig die passende Methode. Ist beim nichsten Frame eine
Hintergrundtransparenz vorhanden, wird das Frame geldscht.

Die Einstellung wird durch Symbole links neben der Standzeit angezeigt. Nachfolgend haben wir
links zur Verdeutlichung die Option NICHT ENTFERNEN und rechts die Option Aur HINTERGRUND
WIEDERHERSTELLEN aktiviert.

Abb. 6.44 Zusatzliche Symbole
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6.5.2 Funktionen im Ebenen-Palettenfenster

Auch im EBenen-Palettenfenster gibt es ein paar erwihnenswerte Zusatzfunktionen fur die
Animationsgestaltung. Wenn Sie Anderungen durchfiihren, werden diese standardmifig nur
am aktuellen Filmbild oder am Rollover-Effekt ausgefiihrt.

In der Kopfzeile des EBenen-Palettenfensters finden Sie Schaltflichen, um Verinderungen auf alle
anderen Filmbilder zu uibertragen. Dabei wird getrennt, ob die Ebenenposition, die Ebenen-
sichtbarkeit oder die Ebenenstile vereinheitlicht werden sollen.

Ebenen { Fratokel ™ aktionen
[Hormal s |peckirart: 1005 3]
Fiz: L] o B @ Yerein: ﬁ,% %
® |7 [T JFotogaterie0e
£ Effekte
& €3 Schein nach auPen
®| [==su1K
@ [==suzu
| |=—=suzu
@ |==¢idsk
Al I Framez0| . [0 | O & T

Abb. 6.45 Vereinheitlichen von Ebeneneigenschaften

Auflerdem konnen Sie auch die Funktion AnpasseN aus dem Pfeilmenii des EeNen-Palettenfensters
verwenden. Im folgenden Dialogfeld wird angegeben, welche Eigenschaften angepasst werden
sollen.

Ebene anpassen

— &nzupassende Frames ——————
O
) aktuelles Slice/Imagermap-Status Abbrechen
O Alle Bollover

— Anzupassende Objekte
Ebenenposition
Sichtbarkeit der Ebene
Ebenenstil

Abb. 6.46 Vereinheitlichen Uber die Anpassen-Funktion

Vorsicht beim Anpassen!

Beim Vereinheitlichen ist etwas Vorsicht geboten. Es kann leicht passieren, dass sich Frames
im Film befinden, bei denen keine Anpassung gewiinscht ist. Einzelne Frames konnen
aber nicht ausgespart werden.
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6.5.3 Import-Optionen flr Animationen

Auch beim Import bietet ImageReady Unterstiitzung fiir Animationen an. Mit der Funktion
DatEl/IMPORTIEREN/ORDNER ALS FRAMES kann der Inhalt eines ganzen Ordners auf einzelne Frames
verteilt werden. Jedes Bild des Ordners wird dann in einem eigenen Frame platziert. Nach dem
Bestitigen erstellt ImageReady ein neues Dokument, in das alle Bilder des Ordners eingefiigt
werden.

'Ordner suchen m

‘Wahlen Sie einen Ordner Fir Bilder aus, die als Anirmation
impartiert warden

=) Franziss

[ 0K ] [ Abbrechen ]

Abb. 6.47 Ubernahme von Bildern aus einem Ordner

Diese Funktion eignet sich besonders gut, wenn alle Einzelbilder bereits fertig vorbereitet
in einem Ordner abgelegt wurden. Dies konnte sich beispielsweise bei einer Diaschau
anbieten.
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7.1 Arbeitsablaufe automatisieren

Falls Sie Arbeiten haben, die bei vielen Dokumenten durchgefithrt werden miissen, bieten sich
automatische Arbeitsabldufe an. ImageReady stellt dafiir die so genannten Aktionen bereit. So
konnen Sie schnell grofie Bildmengen bearbeiten und in ein webkompatibles Grafikformat um-
wandeln.

Das Arbeiten mit Aktionen ist relativ einfach und bietet eine Menge Optionen. Arbeitsschritte
werden an einem Dokument aufgezeichnet und konnen danach an beliebigen anderen Doku-
menten ausgefithrt werden.

7.1.1 Einige Beispielaktionen

ImageReady liefert verschiedene Beispielaktionen mit, die im AxkTIONEN-Palettenfenster unterge-
bracht sind. Eine Aktion hatten Sie ja bereits kennen gelernt, als wir im Kapitel 2 eine Webseite
automatisch generiert haben. Daneben werden aber auch weitere, interessante Aktionen angebo-
ten.

=
Ebenen ™, Protokoll ™ Aktionen *

|7 | l_ [p Auszoormen

[ || I Brennender Text

[« ||| b Doppelstatus-Schaltfliche

|7 | |— [¢ Drehen und Einzoanman

[ |[ | I Drehen

[ || I Einschrankung auf 200x200 F...

|7 | l_ [p Einzoornen

|7 | l_ [ @efrorener Text

|7 | l_ [P Mehrere Grifen speichiern

¥ ||| b Web-Seiten-Vorlage

Abb. 7.1 Die mitgelieferten Aktionen

Die Aktionen sind hierarchisch aufgebaut. So, wie Sie es schon aus anderen Palettenfenstern
kennen, kénnen Sie auch hier die Eintrige mit einem Klick auf das Dreiecksymbol ein- oder
ausblenden.

Beim Aufklappen eines Eintrags wird deutlich, dass teilweise sehr viele Arbeitsschritte fiir das
Ausfihren einer Aktion notig sind. So haben wir beim folgenden Bild beispielsweise die Ein-
z0oMEN-Aktion aufgeklappt.
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Wenn Sie sehen wollen, welche Einstellungen fiir eine Funktion verwendet wurden, klicken Sie
auf das Dreieck vor dem betreffenden Eintrag. Dies sehen Sie nachfolgend rechts abgebildet.
Dort sind die Einstellungen der Transformation zu sehen.

=l
Ebenen ™4, Protokoll ™ Aktionen L2 | Ebenen\kProtokoll\{ Aktionen

|7 r == Einzooren -~ W |— = Einzoornen
rd [» Sichtbarkeit der Ebene rd [» Sichtbarkeit der Ebene
|7 Ebene duplizieren 3 W Ebene duplizieren
[+ [+ Sichtbarkeit der Ebene [# [¢ Sichtharkeit der Ebene
|7 I_ [+ Aktuelle Ebene t-ansformisren W |— = fktuelle Ebene transfarmieran
[ Frame duplizieren Position #: O
|7 I Sichtbarkeit der Eb Fuosition ': O

L el Puositionieren: Relativ
[+ Machsthintere Ebene auswihlen Prozentsatz der Skalierung: %.23%
|7 Ebene duplizieren Horizontal neigen: 0

5 E Wertikal neigen: O
[ [+ Sichibarkeit der Ebene

Frame duplizieren

|7 I_ [+ Aktuelle Ebene tr-ansformieren v

Abb. 7.2 Die hierarchisch aufgebauten Aktionen

7.1.2 Eine Aktion ausprobieren

Natiirlich wollen wir gleich einmal ausprobieren, was Sie mit den Aktionen erledigen konnen.
Was wir zunichst benotigen ist eine Vorlage. Dazu soll mit einfachen Mitteln ein ansprechender
Schriftzug gestaltet werden.

Erstellen Sie ein neues Dokument mit einer Héhe von 300 Pixeln und einer Breite von 500 Pi-
xeln. Wandeln Sie den Hintergrund in eine Ebene um — dies erledigen Sie am schnellsten mit
einem Doppelklick auf den Eintrag im EBenen-Palettenfenster.

Erstellen Sie eine Textebene, fiir die die nachfolgend gezeigten Einstellungen benétigt werden.
Wir verwenden fiir das Beispiel den Schriftzug ,,ROTATION* Richten Sie die Textebene anschlie-
Bend zentriert zum Hintergrund aus.

Zeichen "[ Abzatz ™, L:

| rial Black [w| |Fequar [
T =leorx [v| &= 13r [v]
A auto s BY (S50 [w]
IT & 1005 [w| TR 100% [w]
a3 [@orx [s| Farbe: I >

TF?7FTMDHRTT T F

Dreutsch vl Ay |Schirfer VI

Abb. 7.3 Die verwendeten Schrifteinstellungen
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So sollten Sie jetzt die folgende Ausgangssituation vorfinden. Noch nicht sehr attraktiv—aber das
andern wir gleich ...

5 " ——
‘ﬁ rotation. psd @ 100% (Original)
Efriqinil\Opllmlert M zrach Y afacn

o [Em [0 [i=n, 200, 00
ntanena B B o U B B SR e B B JE R s

ROTATION

- [ -- Sek. bei 28 8 Kbit/s

Abb. 7.4 Die Ausgangssituation

7.2 Mit Stilen arbeiten

Um die Vorlage attraktiver zu gestalten, konnten Sie jetzt beispielsweise dem Hintergrund und
der Textebene verschiedene Ebeneneffekte zuweisen. Aber auch in diesem Fall bietet ImageReady
Hilfestellungen an.

Im Srite-Palettenfenster finden Sie diverse vorgefertigte Effektzusammenstellungen. Uber das
Pfeilment konnen sehr viele weitere Stile geladen werden, die zu unterschiedlichen Themen-
bereichen zusammengefasst sind.

| Farbregler\Farbfelder\{ Stile

J
o
"
|
=

)

Abb. 7.5 Verschiedene mitgelieferte Stile

Die Dreiecke in der oberen linken Ecke kennzeichnen Rollover-Stile. Dabei werden in
den unterschiedlichen Stati verschiedene Effekteinstellungen verwendet.
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Um einen der Stile an einer Ebene anzuwenden, miissen Sie nur die Ebene markieren und dann
auf das gewiinschte Miniaturbild im StiLe-Palettenfenster klicken. Fiir den Hintergrund haben
wir uns den Stil mit der Bezeichnung FEUERGLAS ausgesucht — fiir den Schriftzug den Stil mit der
Bezeichnung SCHALTFLACHE-VIOLETT. Mit wenigen Mausklicks sieht das Ergebnis gleich viel schi-
cker aus.

VEY S AN

-- / -- Sek. bei 25 .8 Kbit/=z

Abb. 7.6 Zwei Stile wurden zugewiesen

Wenn Sie im EBeNEn-Palettenfenster die Ebeneneffekte aufklappen, wird deutlich, aus welchen
Effekten der angewandte Stil zusammengesetzt ist. So kommen beim Schriftzug gleich finf ver-
schiedene Ebeneneffekte zum Einsatz.

i=/ed

J Ebenen \kProtokoll\kAktionen G

[Marmal | v |peckkratt: 1003 |3
Fix.: |_] e ‘%’ @ Yerein: % % %

Effekte
9 Schlagschatten

€3 Schein nach innen

9 Abgeflachte Kante und Relief

€3 Farbiiberlagerung

EICICIE K]

9 “erlaufsiberlagerung

|§||— |:|EbeneD

<l 1= Frame 1

Abb. 7.7 Die Ebeneneffekte der Textebene
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Falls Thnen einzelne Einstellungen nicht zusagen, konnen Sie die Effekte natiirlich im Paletten-
fenster EBENEN-OPTIONEN verdndern.

7.2.1 Starten einer Aktion

Bei dieser fertigen Vorlage soll jetzt eine der mitgelieferten Aktionen ausprobiert werden. Dazu
haben wir uns die Aktion DrEHEN UND EINZOOMEN ausgesucht. Markieren Sie die Textebene und
starten Sie die Aktion mit einem Klick auf das Play-Symbol in der Fuf8leiste des AxTioNEN-Paletten-
fensters.

| Ebenen\J\Protokoll\| Aktionen
[« |[ | I» Auszoomen

[« || I» Brennender Text
[+ | [ | > Doppelstatus-Schaltfliche

[«¢ || I Drehen und Einzoomen

[« || I» Drehen

[« | [ | I» Einschrsnkung auf 200200 Fixel
|7 ||— b Einzoornen

[ || > Gefrorener Text

[« | [ | I Mehrere Gripen speicharn
[+ || > web-Seiten-vorlage

otz st
Abb. 7.8 Starten einer Aktion
Dann heif3t es einen Moment warten. ImageReady arbeitet der Reihe nach alle Schritte der Ani-

mation ab. Anschlielend fillt auf, dass der Schriftzug im ersten Filmbild sehr klein geworden ist
und sich das ANmvation-Palettenfenster gefiillt hat. Insgesamt sind dort 12 Filmbilder zu sehen.

-- / —- Sek, bei 28,8 Kbit/s

Anlmatlon Imagemap Slice

Abb. 7.9 Die automatisch generierte Animation
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Ein Blick in das EBenen-Palettenfenster zeigt, dass es auch dort voll geworden ist. Fiir jedes Film-
bild ist eine neue Textebene entstanden. Wenn Sie eine der neu entstandenen Ebenen markieren
und einen Blick in das ZricHen-Palettenfenster werfen, wird schnell sichtbar, was ImageReady
verandert hat: die Schriftgrofle wurde gedndert. Dies sehen Sie nachfolgend in der rechten Abbil-
dung.

i=/ed
J Ebenen\J\Protokoll\ﬁktionen Lr
Normal s |peckiratt: 1005 3 =led
Zeichen | Absatz pr
Fic: L] 7 @ veren: - B Gy | |."\ria| Elack |Regular

| |[T] roTamion kopie b @ |2 T F428 [v] AR0577|v]
| |[T] roTamion kopie 2 b & i |2 euto [:I" e -v
| [T ] roTaTion Kopie 3 b & T | T 100% )
T | |[T] roTamion kopie 4 7] _T Farbe.-

| |[T] roTamion kopie 5 b & TTTMBRTTTY
| |[T] roTamion kopie & b &

|Deutsch

aa|5ch§rfer

<l | Frame 7 @, d O & 3

Abb.7.10 Die automatisch generierten Ebenen

Wenn Sie die Animation abspielen, sehen Sie, dass der Schriftzug Bild fiir Bild grofier wird. Au-
Berdem rotiert er wahrenddessen. Darum hatten wir auch das Dokument recht hoch angelegt. So
sind auch die Zwischenstadien erkennbar.

— -
E rotation.psd @ 100% (Original)
! Orlglnalwptlmlert N 2fach | 4fach

—- # - Sek. bei 28 2 Kbit/s

S\lce

hhhhhﬁ

a
Unbegrenzt = | <= 4| Ib "no &l 'ﬁ (€] I 3.z

Abb.7.11 Eine der automatisch generierten Zwischenphasen
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Wenn Sie all diese Arbeitsschritte ,manuell durchgefiihrt hitten, wire einige Arbeitszeit
angefallen. Das belegen schon die elf neu entstandenen Ebenen, die alle einzelnen bear-
beitet werden miissten.

Auch andere Aktionen lohnen einen Test. Neben den Animations-Aktionen finden Sie auch Ak-
tionen, die sich auf Textebenen auswirken und beispielsweise ,brennenden oder ,,gefrorenen*
Text erstellen.

Im folgenden Bild sehen Sie das Ergebnis, das mit der Aktion BRENNENDER TEXT entsteht. Damit
der Effekt besser wirkt, haben wir den Hintergrund deutlich abgedunkelt.

2 brennen.psd @ 100% (Original)

Original‘\Optimiert L 2fach Y d4fach

RUTATION

-- ¢ —- Sek. bei 28,8 Kbit/s

Abb.7.12 ,Brennender” Text

Arbeitstechniken

Bei diesen Arbeitsschritten wird nicht mit den bereits bekannten Ebeneneffekten gear-
beitet. Hier wird die Textebene gerastert — ein spéteres Editieren ist also nicht mehr mog-
lich. Anschlieflend werden verschiedene Effekte angewendet, die im FiLter-Menti zu fin-
den sind.

7.3 Eigene Aktionen erstellen

Im folgenden Workshop wollen wir uns nun an die Arbeit machen und eine eigene, umfangrei-
che Aktion erstellen, die spiter Arbeitszeit einsparen soll. Wir wollen dabei ein Foto bearbeiten,
optimieren und mit Effekten versehen. Die Aktion soll dabei so ausgerichtet sein, dass ein spite-
rer Eingriff auf die verwendeten Einstellungen moglich bleibt.
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Laden Sie zunichst ein Foto, das in etwa den anderen zu verarbeitenden Fotos entspricht. Wir
haben uns das folgende Motiv ausgesucht. Sie finden die Datei unter dem Namen Foro_opT.psp
auf der Buch-CD.

m

! Original %, Optimiert Y. Zfach . 4fach

Fe [ 7o Jwo, Jew [ [, T

21,745 | -- / —- Sek, bei 28,8 Kbit/s 8,99 ME / —- GIF

Abb. 7.13 Das verwendete Ausgangsmotiv

Dieses Foto soll nun so bearbeitet werden, dass am Ende zwei Bildgrolen entstehen, die fiir das
Web optimiert wurden. AuSerdem soll die optimierte Version gespeichert werden.

1 Erstellen Sie eine neue Aktion. Klicken Sie dazu auf das Papiersymbol. Im folgenden Dialog-
feld konnen Sie einen Namen fiir die Aktion angeben. Gegebenenfalls kann hier auch ein
Tastenkiirzel eingestellt werden, mit dem die Aktion spiter gestartet werden kann.

[

Harne: |FDt00|3timieren| | [ Aufzeichnen |

Funktionstaste: Umsch [ |Strg-Taste Abbrechen

Abb. 7.14 Erstellen einer neuen Aktion

2 Starten Sie die Aufzeichnung der Aktion iiber die Aufzeichnungs-Schaltfliche in der Fuf3zeile
des AxTioNEN-Palettenfensters. Um den aktiven Aufzeichnungsmodus zu verdeutlichen, ist

die Schaltfliche anschlieflend rot gekennzeichnet. Sie sehen dies in der nachfolgend gezeigten
Abbildung.
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| Ebenen\kProtokoll\| Aktionen

[« [T | I Einzoomen

[ [ | [ Gefrorensr Text

[« | [ | [+ Mehrere GrifBen speichern

[« ||| [» Web-Seiten-orlage

| roupng

Abb.7.15 Starten der Aktion

3 Rufen Sie die Funktion BiLp/EINSTELLUNGEN/TONWERTKORREKTUR auf, die Sie auch tber die
Tastenkombination (st )+t ] erreichen. Wir verwenden hier die Auto-Option und stellen zu-
sitzlich einen Gammawert von 1,1 ein.

Tonwertkorrektur

Kanal:RGB ]
Tonwertspreizung: El 1.1] 233

Ok

Abbrechen

Laden...
Speichern...

Auto

SHRERE

Tonwertymtang: [0 | Al
I ] [ warschan

Abb.7.16 Korrektur der Tonwerte

4 Verwenden Sie anschliefend die Funktion Biip/EINSTELLUNGEN/ FARBTON/SATTIGUNG, die auch
mit der Tastenkombination (sr)+(U] aufgerufen werden kann. Erhohen Sie den SiTTiGuNG-
Wert auf 30.

Farbto nI-SEttigung
Farbtan: &0 —r—
Sittiguna: 230
Helligkeit: [0 | [_Lladen. |
worschau
[Ckolorieren
| ———— |
| ee——— |

Abb. 7.17 Erh6hen der Sattigung
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5 Als Nichstes soll die GroRRe des Bilds verdndert werden. Rufen Sie dazu die Funktion BiLp/
BiipGrOBE auf. Stellen Sie im folgenden Dialogfeld eine neue Breite von 360 Pixeln ein. Die
dazupassende Hohe wird automatisch berechnet, wenn die Option PROPORTIONEN ERHALTEN
aktiviert ist.

Bildgrofe
— aktuelle Grope: 900 ME =
Ereite; 20482 Pixel [_]
Hihe: 1536 Pixel Abbrechen

— Meue Grofe: 285 KE

Breite: Pixel
Hihe: Pixel
Prozent:

Proportionen erhalten

Qualitit: [ Glatt (Bikubischy [~

[ ket ionsoptionen...

Abb. 7.18 Einstellen einer neuen Bildgroie

6é TImageReady bietet in diesem Dialogfeld Zusatzoptionen speziell fiir die Aufzeichnung an, die
Sie tiber die Option AKTIONSOPTIONEN aktivieren konnen. Danach werden Funktionen in ei-
nem erweiterten Bereich des Dialogfelds bereitgestellt. Die Optionen sind interessant, wenn
die spiter mit der Aktion zu verarbeitenden Bilder unterschiedliche Mafle oder Proportionen
aufweisen.

So konnen Sie in dem Listenfeld angeben, ob bei den Bildern, die mit der Aktion bearbeitet
werden, die Breite oder Hohe angepasst werden soll. Auch eine prozentuale Verinderung ist
moglich.

alktionsoptionen

Bild einpassen anhand: | Brejte

CHicht vergropern | EFEite

Hahe
Breite und HOhe
Prozent

Abb. 7.19 Anpassen der Bildbreite

Wird die Option NicHT VERGROR ERN aktiviert, bleiben alle Bilder unverindert, die bereits
kleiner sind als das angegebene Maf.

7 Nachdem das Foto fertig optimiert ist, soll abschlieBend noch die Schirfe angepasst werden.
Rufen Sie dazu die Funktion FILTER/SCHARFZEICHNUNGSFILTER/ UNSCHARF MASKIEREN auf. Verwen-
den Sie dabei beispielsweise die nachfolgend abgebildeten Werte. Falls Sie eine geringere Schirfe
wiinschen, stellen Sie einen niedrigeren STARKE-Wert ein.
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Unscharf maskieren E

Stike: %
Badius: Pixel
Schwellerwert: Stufen

Abb.7.20 Scharfen des Fotos

Effekte anwenden

Bevor das Foto mit einem Schlagschatten versehen werden kann, sind ein paar vorbereitende
Arbeitsschritte notig.

1 Wechseln Sie zum Esenen-Palettenfenster. Duplizieren Sie die Hintergrundebene, indem Sie
die Ebene auf das Papiersymbol ziehen.

2 Damit der Schlagschatten, den wir anbringen wollen, zu sehen ist, muss die Arbeitsfliche
vergroflert werden. Verwenden Sie dazu die Funktion Birp/ArsertsrLACHE. Stellen Sie die fol-
genden Werte ein.

lrbeltsﬁche
— Aktuelle Grife: ZB5KE ————————
Ereite: 360 Pixel EEE
Hehe: 270 Pice

— MNeue Grope: 493 KB

Breite: Pixel
Hiihe: Pixel

[“]Relativ

Position: gt.

Abb. 7.21 VergroRern der Arbeitsflache
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Vorausschauende Einstellungen

Bei der Wahl der Einstellungen ist etwas Vorsicht geboten. Hier miissen Sie beriicksichti-
gen, dass weitere Fotos bearbeitet werden sollen, die vielleicht v6llig andere MafSe auf-
weisen. Daher sollten Sie unbedingt die ReLaTiv-Option verwenden. Dabei bleibt ndmlich
die aktuelle Bildgrofle unberiicksichtigt und das Bild wird um die eingegebenen absolu-
ten Werte vergroflert. Beachten Sie auflerdem, dass das Markierungsfeld oben links in der
Ecke aktiviert wird, um das Bild lediglich nach rechts und unten zu erweitern.

3 So sollten Sie jetzt das folgende neue Stadium vorfinden. Der Hintergrund wurde iibrigens
mit der aktuellen Hintergrundfarbe gefillt. In unserem Beispiel haben wir die Hintergrund-
farbe #EEEEEE verwendet.

E!u'u_op!.psa @ 100% ulrlglna“ ;I . E

!OriginaI‘Optimiert N 2fach Y, 4fach

-- / -- Sek. bei 28 .8 Kbit/=z

Abb. 7.22 Das erste Zwischenstadium

Falls Thre Hintergrundfarbe auf einen anderen Wert eingestellt sein sollte, brauchen Sie
keine Bedenken zu haben: Wir zeigen Thnen spiter, wie Sie nachtréglich Eintridge in die
Aktion einfiigen oder Einstellungen korrigieren konnen. Arbeiten Sie also zundchst mit
der anderen Farbe weiter.

4 Wenden Sie an der duplizierten Ebene den ScHiaGscHATTEN-Ebeneneffekt an. Stellen Sie dabei
die nachfolgend abgebildeten Werte ein.
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[ Optimieren " # Schlagschatten ™,

Multiplizieren Deckhkraft: |75%
#bstand: > Farbe: | [N

<
winkel: 135° 3 | Globalen Winkel verweandan

0% > Grijfe: (10

Ebene spart Schlagschatten aus

il

|

Oberfiillen:

¢

Abb. 7.23 Anwenden eines Ebeneneffekts

Wenn Sie zum AkTIONEN-Palettenfenster wechseln, werden Sie bemerken, dass dort automa-
tisch mehrere ScHLaGscHATTEN-Eintrige eingefiigt wurden — jede Anderung eines Werts hat
nidmlich einen eigenen Eintrag erhalten.

| Ebenen\ProtokolN Aktionen
l_ b Unzchart maskieren

Ebene duplizieren
l_ b Farbe definieren
] [ Arbeitsfliche

b Schlagschatten
[p Schlagschatten
[ Schlagschatten

B R R Y

Abb. 7.24 Mehrere Schlagschatten-Eintrage im Palettenfenster

Zum Abschluss sollen die nicht fir den Schatten benétigten Hintergrundbereiche entfernt
werden. Verwenden Sie dazu die Funktion BiLp/ZuscHNEIDEN mit den folgenden Einstellun-
gen. Beachten Sie dabei, dass im oberen Bereich des Dialogfelds die Option PIXELFARBE UNTEN
RECHTS aktiviert ist, da bei den beiden anderen Optionen nichts vom Bild abgeschnitten wiir-
de.

W

— Basiert auf
(O Transparente Pixel
O Pixelfarbe oben links Abbrechen
®
— Entfernen
Cben Links
[“Junten [#]Rechts

Abb. 7.25 Zuschneiden des Ergebnisses



I 248 7 Automatismen: Mit Aktionen arbeiten

7 Damit erhalten Sie das folgende Ergebnis:

-- [ -- Sek. bei 28,8 Kbiti=

Abb. 7.26 Das erste Ergebnis

Ergebnis speichern

Dieses erste Ergebnis soll nun gespeichert werden. Dabei ist aber zu beachten, dass Sie keinen
neuen Dateinamen angeben diirfen. Dies hitte nimlich zur Folge, dass beim spdteren Ausfithren
der Aktion alle bearbeiteten Dateien diesen Namen erhalten wiirden. Daher miissen Sie anders
vorgehen.

Auflerdem muss beachtet werden, dass ImageReady das Speichern der Originaldatei innerhalb
der Aktion nicht unterstiitzt.

Da Photoshop weit mehr Befehle fiir die Aktionen unterstiitzt, konnen Sie die Aktion
gegebenenfalls auch dort aufzeichnen. Die Vorgehensweise ist dabei dieselbe. Auflerdem
ist es natiirlich moglich, die Aktion in zwei Aktionen aufzuteilen und dabei einen Teil in
Photoshop und einen anderen in ImageReady aufzuzeichnen.

1 Halten Sie an dieser Stelle die Animation an. Dazu wird das Quadrat-Symbol in der Fuf3zeile
des AxTiONEN-Palettenfensters benotigt. Rufen Sie anschliefSend aus dem Pfeilmenti die Funk-
tion UNTERBRECHUNG EINFUGEN auf.

2 Im folgenden Dialogfeld kann ein erliuternder Text eingegeben werden. Weisen Sie hier
beispielsweise darauf hin, dass der Anwender der Aktion zunichst die Originaldatei spei-
chern soll.
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W

Ieldung: [T
Speichern Sie die Criginaldatei]
Abbrechen

Abb. 7.27 Stoppen der Aktion

Speichern Sie die Originaldatei in einem neuen Ordner. Erstellen Sie im Windows-Explorer
Unterordner fiir die zu exportierenden Dateien. Sie kénnen dazu auch die nachfolgend ge-
zeigte Schaltfliche verwenden, die Sie im Dialogfeld der Funktion DATEI/SPEICHERN UNTER fin-
den.

| 3 arbeiten

I Eilder ﬁfoto_opt. psd
I Galerie ﬁfotogalerie. psd

i 1fotal.psd ﬁlogo.psd

O 2 /&

Abb. 7.28 Erstellen eines neuen Unterordners

Nach dem Anklicken der Schaltfliche wird der neue Ordner mit einer Standardbezeichnung
erstellt. AuBerdem wird in den Editiermodus gewechselt. So konnen Sie gleich die gewiinsch-
te neue Bezeichnung fiir den Ordner eintippen. Sie sehen diese Situation im nachfolgenden
Bild.

eichern unter
Speicherr in: | £ arbeiten
o IC)Eilder ifoto_opt.psd
|;J () Galeris ﬁfotogalerie. psd
Recent ﬁlfotol.psd ﬁlogo.psd
ﬁlfotoS.psd ﬁmaschine.psd
ﬁlfotoq.psd ﬁrotation.psd
@ 'ﬁlfotoS.psd 'ﬁtechnik.psd
Desktop ﬁlfotos.psd 'ﬁwebseitel psd
ilfotog.psd iwebseite&psd
- ﬁlfotoll.psd ﬁwebseite&psd
\:} 2 Fotot2.psd ] Cptimiert_]
Eigene Dateien %;iztz;izj b‘,

Abb. 7.29 Erstellen eines neuen Unterordners

In diesem neuen Unterordner kénnen Sie jetzt das Ergebnis speichern, ohne dass Sie einen
neuen Namen vergeben miissen. Anschlieffend kann die Aufzeichnung durch Anklicken des
Aufzeichnungssymbols im AxTiOoNEN-Palettenfenster fortgesetzt werden.
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Stellen Sie die gewiinschten Ausgabewerte fiir das optimierte Ergebnis ein. So haben wir die
folgenden Einstellungen verwendet. Ubrigens werden auch hier mehrere Eintrige erzeugt,
wenn Sie verschiedene Werte dndern.

J = Optimieren \Ehenen—Optionen\
Ein=stellungen: | JPESS hoch @
JPES Optimiieren
Hach Qusitst: 6o > |[0]

D Mehrere Durchginge  Weichzeichnan: iD »
[Ticc-profi Hintergrund:| >

[ClExF-Metadaten erbalten

Abb. 7.30 Die verwendeten Optimierungseinstellungen

6 Verwenden Sie die Funktion DATEI/OPTIMIERT- VERSION SPEICHERN UNTER, um das Bild mit den
aktuellen Optimierungseinstellungen zu speichern. Damit ist der erste Teil der Aktion abge-
schlossen.

7.3.1 Der zweite Teil der Aktion

Im zweiten Teil der Aktion soll das Bild verkleinert und als getrennte Datei gespeichert werden.
Sie konnen dazu wahlweise die bestehende Aktion fortsetzen oder eine neue Aktion erstellen.
Wir haben uns fiir die erste Variante entschieden.

1 Rufen Sie die Funktion EBENE/AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN auf. Damit werden die beiden
Ebenen zu einer Ebene zusammengefiihrt. Ein getrenntes Bearbeiten ist anschlieend nicht
mehr moglich — so kann beispielsweise der ScHLAGScHATTEN-Ebeneneffekt nicht mehr ange-
passt werden. Dies ist in unserem Fall aber erwiinscht.

2 Wir wollen jetzt das Bild verkleinern. Durch das Reduzieren auf eine Ebene bleibt dabei die
Proportion des Schattens erhalten. Rufen Sie die Funktion BiLp/BiLpGrof  auf und reduzie-
ren Sie die Breite auf 100 Pixel.

& Schirfen Sie das verkleinerte Bild. Wenn Sie dieselben Werte wie zuvor einsetzen wollen, kon-
nen Sie einfach die Tastenkombination (r )+(F ) verwenden. Dann werden die vorherigen Werte
ohne Neuaufruf des Dialogfelds angewendet.

ﬁ!n!n_ﬂpl.psa @ 10... |; Iia

T| Original \o;-timiert
[TfE0 0 c

Abb.7.31 Das verkleinerte Foto
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4 Da fiir den Export dieser Variante dieselben Exporteinstellungen verwendet werden sollen,
brauchen Sie hier nicht erneut die Einstellungen zu veridndern — Sie konnen gleich sie Funk-
tion DATEI/OPTIMIERT- VERSION SPEICHERN UNTER aufrufen.

5 Damit ist die Aktion fertig gestellt. Sie konnen die Aufzeichnung daher stoppen. Es ist ziem-
lich voll geworden im EBenen-Palettenfenster ...

| Ebenen\l Aktionen

= Foto optimieren
[ Tomwertkorrektur
[ Farbton#Sattigung bearbeiten
[ Bild skalieren
[ Unscharf maskieren

Ebene duplizieren

O Ooood

[p Arbeitsfliche

b Schlagschatten
[# Schlagzchatten
[ Schlagzchatten

[ Globalen Lichteinfall einztellan

O O

[ Zuschneiden
[¢ Stop
[ Cptimisrung auf JPEG setzen

b Dptimierung auf JPEG setzen

[ Cptimisrt-Yersion speichern
Reduzieren

[+ Bild skalieren

[ Unscharf maskieren

R e e e R e R N R RN R R R R U RN

o o o

[ Optimiert-Yersion speichern i

H @ » & @

Abb. 7.32 Die komplettierte Aktion

7.3.2 Aktionen nachtraglich bearbeiten

Nachdem die Aktion fertig gestellt ist, wollen wir Thnen natiirlich noch zeigen, wie die Zusam-
menstellung verdndert, erginzt oder korrigiert werden kann. Hier bietet ImageReady einige
Moglichkeiten an. Sie konnen einen beliebigen Eintrag anklicken und den Aufzeichnungsmodus
erneut starten. So soll nach dem Duplizieren der Ebene am Beginn der Aktion die Hintergrund-
farbe definiert werden. Starten Sie nach dem Markieren die Aktion erneut.

| Ebenen\| Aktionen

=F Foto optirieren
[¢ Tonwertkorrektur
[¢ Farbton/Sattigung bearbeiten
[+ Bild skalieren
b Unscharf maskieren

Ebene duplizieren

T

[» Arbeitsfliche

A d & & dl Al A Al

[» Schlagschatten

Abb. 7.33 Erneutes Aufzeichnen
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Rufen Sie mit einem Klick auf das Hintergrund-Farbfeld den FarswiHLER auf und stellen Sie dort
die gewtiinschte Farbe #EEEEEE ein.

Farbwahler

Wahlen Sie eine neus Hintergrundfarbe:

[Irur webfarben anzeigen [ abbrechen | | oK |

Abb. 7.34 Auswahl einer neuen Hintergrundfarbe

Wenn Sie anschlieflend die Aufzeichnung der Aktion stoppen, finden Sie den neuen Eintrag in
der Aktion wieder.

Aktionen

= Foto optimieran

[p Tonwertkorrektur
[ Farbton/Ssttigung bearbeiten
[ Bild skalieren
[ Unscharf mazkieren
Ebene duplizieran

b Farbe definieren

OO OO00oO

[ Arbeitefliche

[ Schlagschatten
[ Schlagschatten
D Schlagschatten

R R B B VRV e Ve N e

[ Globalen Lichteinfall einstellen

Abb. 7.35 Einfligen eines neuen Schritts

Falls Sie die Reihenfolge der Eintrige verandern wollen, konnen Sie dies per Drag & Drop
im AKTIONEN-Palettenfenster erledigen. Die Eintrdge kénnen so nachtréglich nach Belie-
ben neu sortiert werden.
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7.3.3 Aktionseinstellungen verandern

Wenn Sie viele Bilder mit einer Aktion bearbeiten, wird es sicherlich haufig vorkommen, dass die
Einstellungen der Optimierungen nicht fiir alle Bilder gleichermaflen geeignet sind. Fiir solche
Aufgabenstellungen bietet ImageReady eine besondere Option an.

Neben vielen Eintriagen sehen Sie links ein deaktiviertes Feld. Wenn Sie darauf klicken, erscheint
ein Dialogfeldsymbol. Dies symbolisiert, dass die Aktion an dieser Stelle unterbrochen wird.
Beim Abspielen der Aktion wird dann das dazugehorende Dialogfeld gevffnet und Sie konnen
gegebenenfalls verinderte Werte eingeben.

| Ehenen\l Aktionen

=] | = Fato aptimieren bl

E [¢ Tonwertkorrektur

| Farbton/Sattigung bearbeiten
.
Dialogreld aktivieren fdeaktivieren

b Unzcharf maskieran

Ebene duplizieran

r [# Farbe definieren
I

[# Arbeitsfliche

AU YAIAA

[# Schlagzchatten b

Abb. 7.36 Aktivieren des Dialogfelds

Mit dieser Option werden tibrigens die standardmiflig eingestellten Werte nicht verdn-
dert. Bei jedem Ausfithren der Aktion wird zunédchst der vorgegebene Wert vorgeschla-
gen, und kann gegebenenfalls verdndert oder aber bestitigt werden. Dies ist eine sehr
elegante Variante, von der Sie sicherlich hiufig Gebrauch machen werden.

Sollen die eingestellten Werte dauerhaft verdandert werden, konnen Sie beispielsweise doppelt auf
den Eintrag klicken. Dann wird das dazugehorende Dialogfeld geoffnet und Sie kénnen neue
Einstellungen vornehmen. Alternativ dazu konnen Sie auch aus dem Pfeilment die Funktion
ERNEUT AUFZEICHNEN aufrufen.

|
Meue Aktion...
Duplizieren: "FarbtonfSattigung bearbeiten”
Léschen "Farbton/Sattigung bearbeiten”
Ausfihren: "FarbtonfS&ttigung bearbeiten™
Aktionsordner erneut durchsuchen

Aufzeichnung beginnen
Erneut aufzeichnen: "FarbtonSattigung lﬁarbeiten"

3

Unterbrechung einfigen. ..
Einfiigen: Ausgabeordner Festlegen. ..
Einfiigen: Optimierungseinstellungen auf GIFE9a setzen

Aktionsoptionen. ..
Stapelverarbeitungsoptionen, ..

Droplet erstellen, ..

Abb. 7.37 Erneutes Aufzeichnen einer Aktion
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Wenn Sie die Aktion zuklappen, zeigt ein rotes Dialogfeldsymbol an, dass bei einigen — aber nicht
bei allen — Schritten ein Dialogfeld aktiviert ist. Klicken Sie das Feld an, um alle Dialogfelder auf
einmal zu aktivieren. In diesem Fall wird ein schwarzes Symbol angezeigt.

Aktionen
[ ||| [ Doppelstatus-Schaltfliche

|7 | I_ b Drehen und Einzaomen

|7 | I_ D Drehen

[ [[ | [+ Einschrinkung auf 2005200 Fixel
[« ||| [ Einzoomen

[ || I Gefrorener Tesxt

|7 | I_ b Mehrere Grifen speichern

|7 | I_ D Web-Seiten-"Yorlage
[l |

Abb. 7.38 Einige Dialogfelder sind aktiviert

Sollen einige der aufgezeichneten Arbeitsschritte nicht ausgefiihrt werden, kénnen Sie auf das
Augensymbol vor dem Eintrag klicken. Ist das Augensymbol nicht zu sehen, wird dieser Arbeits-
schritt nicht ausgefiithrt. Ein roter Haken vor dem Haupteintrag symbolisiert, dass einige der
Arbeitsschritte deaktiviert wurden.

2y
-

Aktionen

[ Tomwertkorrektur

b Farbton/Sittiqung bearbeiten
[ Eild skalieren
D Unscharf maskieren

Ebere duplizieren

[ Farbe definisren

OO0 O0O000.

[ Arbeitzfliche

VR I VB B N N AR

D Schlagschatten

Abb. 7.39 Deaktivieren einiger Arbeitsschritte

7.3.4 Testen der Aktion

Zum Abschluss muss die Aktion noch auf etwaige Fehler getestet werden. Dazu sollten Sie ein
anderes zu bearbeitendes Foto wihlen. Wir haben ein weiteres Foto auf der Buch-CD abgelegt,
das Sie beispielsweise verwenden kénnen: Foro_opT1.psp.

Beim Testen sollten Sie fiir die Optimierungsschritte Tonwertkorrektur und Sittigung das Dialog-
feld aktivieren. Aulerdem sollten die beiden Arbeitsschritte zum Speichern erst einmal deaktivert
werden. Erst wenn alles klappt, sollten die Ergebnisse gespeichert werden.
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M

!Original N optimiert ™ 2fach . 4fach
o 200 400 E00

-- / —- Sek. bei 288 Kbit/s

Abb. 7.40 Das nachste zu optimierende Bild

Wenn Sie die Aktion starten, wird bei der eingefiigten Unterbrechung das folgende Dialogfeld
angezeigt. Hier konnen Sie entscheiden, ob die Aktion fortgesetzt oder unterbrochen werden
soll.

W

; i“‘) Speichern Sie die Originaldatei

[ sStop | [Fortianreny

Abb. 7.41 Der Unterbrechungshinweis

Brechen Sie bei unserem Beispiel die Aktion an dieser Stelle ab, weil bereits in diesem Stadium
ein Manko deutlich wird: Das Bild hat ndmlich keinen Hintergrund. Also muss die Aktion hier
korrigiert werden.

Bei Photoshop werden Fotos zunichst als einfaches Hintergrundbild geodffnet. ImageReady
offnet dagegen Fotos auf einer neuen Ebene. Standardméflig arbeitet ImageReady nam-
lich immer mit Ebenen. Wenn Fotos in Photoshop im PSD-Dateiformat gesichert wer-
den, wird beim Offnen in ImageReady die auf den Hintergrund reduzierte Einstellung
ibernommen.
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B 'n!n up“ E H E "“H IHH H!“ I; IE; E
! Orlglnal\_ptlmlert \Efach t‘h’ach

-- / -- Sek. bei 28 8 Khit/s

Abb. 7.42 Ein Fehler in der Aktion — es ist kein Hintergrund vorhanden

Die Korrektur muss nach dem Definieren der Vordergrundfarbe eingefiigt werden. Hier miissen
wir ein kleines Problem losen: Innerhalb der Aktion muss die Hintergrundebene markiert wer-
den. Beim Aufzeichnen wird beim Auswihlen einer anderen Ebene der Ebenenname verwendet.

Da die Ebenen aber unterschiedliche Bezeichnungen haben kénnen, wiirde so ein Fehler in der
Aktion entstehen. In unserem Beispiel sieht die Situation wie nachfolgend abgebildet aus — bei
anderen Dokumenten konnte dort die Bezeichnung HINTERGRUND zu sehen sein.

Ebanen | sktionen
Mormal Deckkraft: 100% | 3

Fiz: [ & 4 & Yerein: ﬁ%%

|—||— EEbene1

Al I+ 1

Abb. 7.43 Die aktuelle Situation vor der Korrektur

Einsatz einer nicht vorhandenen Funktion

Jetzt haben wir folgendes Problem: Wir bendtigen eine Funktion, bei der die unten liegende
Ebene ausgewihlt wird — unabhingig davon, wie diese Ebene heifit.

Leider haben wir eine solche Funktion zum Aufzeichnen nicht gefunden. Aber beim Durchsto-
bern der mitgelieferten Aktionen taucht genau die gesuchte Funktion auf: sie heif§t NACHSTHINTERE
EBENE AUSWAHLEN.
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Wie dieser Befehl zustande kommt, konnen wir Thnen leider nicht sagen — aber man kann ja auch
nicht alles wissen ...

Sie konnen diese Funktion aber natiirlich in der eigenen Aktion verwenden. Sie finden den Be-
fehl beispielsweise in der Aktion GErrORENER TEXT. Rufen Sie die Funktion DUPLIZIEREN aus dem
Pfeilmenti auf.

J Aktionen
|— = Gefrorener Text
D Stop

|— D’ Farbe definieren

Ebene duplizieren

MNichsthintere Ebene auswihlen
Wichsthintere Ebene auswahlen
Ebene rendern

Ebene duplizieren

|— D Ebenen—Cptionen

D Ebenen=til

& & R 2] ] %] & & R] R A

D Arbeitzfliche drehen

Abb. 7.44 Duplizieren eines Befehls

Diesen duplizierten Befehl konnen Sie jetzt einfach mit gedriickter linker Maustaste auf die ge-
wiinschte neue Position ziehen. Platzieren Sie ihn unter dem Befehl zum Vergroflern der Arbeits-
fliche.

J Aktionen

=7 Foto optirnieren
[ Tonwertkorrektur
D Farbton/Sittiqung bearbeiten
[ Bild skalieren
D Unscharf raskieren
Ebene duplizieren

[¢ Farbe definieren

T o

[ Arbeitsfliche

& %] & %] ] &) & & &

Abb. 7.45 Verschieben des duplizierten Befehls

Starten Sie jetzt das Aufzeichnen der Aktion. Dabei miissen Sie beachten, dass der zuvor dupli-
zierte Befehl markiert ist, da die Aufzeichnung im Anschluss an den markierten Befehl fortge-
setzt wird.

Die Ebene im Hintergrund soll jetzt mit der vorher neu festgelegten Hintergrundfarbe gefillt
werden. Rufen Sie dazu die Funktion BearsEITEN/FLACHE FULLEN auf und stellen Sie im VERWEN-
DEN-Listenfeld die Option HINTERGRUNDEARBE ein.
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Fldche fiillen
— Inhalt
“erwenden:
— Filimethode
Dieckkraft:
Madus: [Normal
[ Transparente Bereiche beibehalten

Abb. 7.46 Fillen des Hintergrunds

Stoppen Sie danach das Aufzeichnen der Aktion wieder. Anschlieffend soll ja der Schlagschatten
bei der duplizierten Ebene eingestellt werden. Dazu muss natiirlich die andere Ebene wieder
ausgewihlt werden. Auch hier soll wieder ein Befehl der Aktion GEFRORENER TEXT tibernommen
werden.

Die Funktion, die jetzt benotigt wird, heif$t NAcHSTVORDERE EBENE AUSWAHLEN. Dieser Befehl muss
hinter das Fiillen der Fliche gezogen werden. So ergibt sich die folgende Situation im Paletten-
fenster.

|| Aktionen o

= Foto optirmieran
[ Tonwertkorrektur
D Farbton /Sittigung bearbeiten
[ Bild zkaliaren
[ Unscharf maskieren
Ebene duplizieren
[ Farbe definisren
[ Arbeitzfliche

R e o o i

Michsthintere Ebene auswihlen H
[ Fldche fiillen

[ Schlagschatten

MY

Abb. 7.47 Die nachste tibernommene Funktion

Die korrigierte Aktion kann jetzt erneut getestet werden. Um dazu das Ausgangsfoto wieder zu
laden, verwenden Sie am einfachsten die Funktion DATEI/ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION. Da das
Dokument ja zwischenzeitlich nicht gespeichert wurde, wird damit das urspriingliche Foto wieder
geoftnet.

Nach dem Ausfiihren der Aktion sehen Sie, dass jetzt alles klappt. So konnen die deaktivierten
Funktionen zum Speichern wieder eingeschaltet werden. Sie sollten an der Stopp-Stelle der Akti-
on das folgende Ergebnis erhalten.
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oto_opt1.ps rigina

IOrlglnaI ‘Optlrmert tEfach t4fach

-- [ -- Sek. bei 28,8 Kbit/=

Abb. 7.48 Das optimierte Ergebnis

7.3.5 Erstellen eines Droplets

Die fertige Aktion kann jetzt an beliebigen Fotos angewendet werden. ImageReady speichert alle
Aktionen als eigenstindige Dateien mit der Dateiendung *.isa im Verzeichnis IMAGEREADY ACTIONS
ab.

Dieses Verzeichnis kann sich, je nach verwendetem Betriebssystem an unterschiedlichen
Orten befinden. Bei Windows XP finden Sie es beispielsweise im Verzeichnis DOKUMENTE
UND EINSTELLUNGEN/(BENUTZERNAME )/ ANWENDERDATEN/ADOBE/IMAGEREADY/7.0/EINSTELLUN-
GEN/IMAGEREADY AcCTIONS. Beim Benutzernamen miissen Sie den Namen angeben, unter
dem Sie sich bei Windows XP angemeldet haben.

Bei jedem Start liest ImageReady automatisch alle Aktionen ein, die sich in diesem Verzeichnis
befinden.

Getrennte Aktionen

Photoshop- und ImageReady-Aktionen sind nicht kompatibel. Bei Photoshop werden
alle Aktionen eines Sets in einer Datei zusammengefasst, die die Dateiendung *.atn tragt.
In Photoshop konnen Aktions-Sets auch geladen und gespeichert werden. Dies klappt in
ImageReady nicht. Die Verwaltung von Aktionen ist in Photoshop komfortabler. Insofern
gibt es viele Griinde, alle moglichen Arbeitsschritte in Photoshop aufzuzeichnen und nur
die Optimierungsschritte als ImageReady-Aktion zu verwenden.
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Sie haben die Moglichkeit, Aktionen in ausfithrbare EXE-Dateien umzuwandeln. Gehen Sie dazu
folgendermafien vor:

1 Die einfachste und schnellste Maoglichkeit besteht darin, dass der betreffende Eintrag aus
dem AxTioNEN-Palettenfenster auf den Windows-Desktop gezogen wird.

[ || I Einschrénkung auf 200w200 Fixel
W H_ D Einzoormen
W ”_ [p Gefrorener Test
W | I_ [» Mehrere Gripen speichern
rd H_ [ Wreb-Seiten-Yorlage
W |E [ Foto optimieren
® > G G

Abb. 7.49 Erstellen einer Verkniipfung auf dem Desktop

2 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird auf dem Windows-Desktop eine Verkniipfung

erstellt. Die Verkniipfung erhilt automatisch den Namen der Aktion. Sie sehen das Ergebnis
nachfolgend.

Abb. 7.50 Die Verknlpfung

3 Sie konnten jetzt beispielsweise Dateien, die Sie umwandeln wollen, aus dem Windows-Ex-
plorer auf das Verkniipfungs-Symbol ziehen. Falls ImageReady noch nicht gestartet ist, wird
das Programm gestartet und die Aktion bei den betreffenden Bildern ausgefiihrt. Anschlie-
Bend konnen Sie ImageReady gegebenenfalls wieder schliefen.

4 Wenn Sie Bilder lediglich in ein webkompatibles Dateiformat umwandeln wollen, konnen Sie
das Droplet-Symbol im Orptimieren-Palettenfenster aktivieren. Dann werden die aktuellen
Optimierungseinstellungen zur Umwandlung der Bilder verwendet.

=3

J ¥ Optimieren \J\Ehenen-Optionen
Einstellungen: | JPEG hoch . q
JPES Optimiere

[Hach (] Qualitst:e0 > |[0]

I:l Mehrere Durchginge  Weichzeichnen:

Abb. 7.51 Ein Droplet zur Optimierung von Bildern
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Weitere Optionen

Fiur Droplets werden weitere, interessante Optionen angeboten. So erreichen Sie beispielsweise
das folgende Dialogfeld STAPELVERARBEITUNGSOPTIONEN tiber das Pfeilment des AkTiONEN-Paletten-
fensters.

Interessant sind hier besonders die Optionen im unteren Bereich. Hier konnen Sie angeben, ob
die Aktion im Hintergrund abgearbeitet werden soll. Ist diese Option aktiviert, konnen Sie wih-
rend des Ausfithrens der Aktion in anderen Programmen weiterarbeiten — ImageReady ,,meldet*
sich erst wieder, wenn die Aktion abgearbeitet ist. AuBerdem kann hier angegeben werden, wie
beim Auftreten eines Fehlers verfahren werden soll.

Stapelverarbeitungsoptionen

— Speichern F Farta :
O Original {gleicher Mame und Crdner)
T Abbrechen
In: |Demselben Ordrer wie Original m
Wahlen...

Eei doppeltern Drateinamen:

| Zwei Ziffern hinzufligen (01 ]

Dateinarnen andern fir:
W indoss
Mac 059
Unis

— Ausfihren
[ i Hintergrund ausfiibren
[CIgilder anzeigen
ol Linterbrechen wor dem Speichern

Eehler:  [Stop [v]

Abb. 7.52 Zusétzliche Droplet-Optionen

Um das versehentliche Uberschreiben bereits vorhandener Dateien zu verhindern, kon-
nen Sie einstellen, das Nummern an die doppelten Dateibezeichnungen angehdngt wer-
den.

7.4 Automatismen von Photoshop

Im letzten Teil dieses Kapitels wollen wir Thnen einige Photoshop-Funktionen vorstellen, die
ebenfalls sehr interessant sind. So bietet Photoshop beispielsweise eine Option zur automati-
schen Erstellung von Webgalerien an. Diese Option wollen wir Thnen an einem Beispiel niher
erldutern, da Sie damit enorm viel Arbeitszeit einsparen konnen. Zudem bietet Photoshop er-
weiterte Optionen fiir die Automatisierung an — ein paar interessante Optionen werden Sie noch
kennen lernen.
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Zunichst ist es sinnvoll, dass die Fotos, die in eine Webgalerie aufgenommen werden sollen, alle
in einem gesonderten Windows-Ordner zusammengefasst werden. Beim Sortieren konnen Sie
die Funktion ANsicHT/MINIATURANSICHT aktivieren, damit das Sortieren leichter fillt.

Shgi-bilder alerie
: Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten  Extras 2 iNortDn Ankivirus E - #’
eZurUck - o @ @ pSuchen '
Ordner s
@ [ BILDER19 —
[ [ BILDERZD 5

& IC3) BILDERZ1
& |C3) BILDERZZ
® () BILDERZS
[ | BILDER24
[ |3 BILDER2S
& |C3) BILDERZ6
& |C3) BILDERZT
[ () BILDER2S
[ | BILDER29
& IC3) BILDER30
& |C3) BILDER31
@ () BILDERAZ
[ | BILDER33
@ ICJ) BILDER34
& |C3) BILDER3S
= [ BILDER4S
= 3 n62'z002
I3 Bearbeit
D

hbil16143. PG Lil16144. PG Lil16145. PG kil16146, PG

bil16147. PG Lil16148.1PG Lil16149. PG Lill6150. PG

Weg

150 Objektele) (Freier Speicherplatz: 52,0 GE)

a Arbeitsplatz

Abb. 7.53 Sortieren von Bildern im Windows-Explorer

7.4.1 Erstellen einer Webgalerie

Photoshop bietet im Verzeichnis DATEI/ AUTOMATISIEREN verschiedene interessante Funktionen an.
Rufen Sie hier die Funktion WeB-FOTOGALERIE auf.

Droplet erstellen. ..

Datei-Informationen. ..

Bedingte Modusanderung. ..

Seite einrichten. ., Umsch+Strg+F ey
¥ Bild einpassen. ..
Drucken mit Yorschau, .. Strg+P )
Bildpaket. ..
Drucken, .. Alt+3trg+P

Kontakkabzug I1...

Ein Exemplar drucken  Alt+Umsch+Strg+R Mehrseitige PDF in PSD...

Springen zu 3

Beenden

Abb. 7.54 Verschiedene Automatisierungs-Funktionen

Im folgenden Dialogfeld werden unterschiedlichste Funktionen bereitgestellt, um die Gestaltung
der Webseiten anzupassen. Das Vorschaubild rechts gibt einen Uberblick iiber das zu erwartende
Ergebnis.
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—
Web-Fotogalerie

— Site

; QK
j g Abbrechen
E-Mall: |gradias@t-online.de |
Erweiterung: ‘_mm
— Ordner

Durchsuchen... | E:%Digi-Bilder \BILDER49 galerie®,

Alle Unterordner einschlispen

E: \Digi-Bilder “BILDER43 Y Galerie_fertigh

& Einige Optionen
Knnen fiir dizsen St
evtl. nicht verwendet
werden

— Optianen: ‘Scnutz

|
!T

Inhalt: |Eigener Text

Eigener Text:

I _
¥
o
a

Schrift:
Schriftarad:
Earbe: [Schwarz || [I] Deckkratt: %
pesion: [cenrert ]

Abb. 7.55 Das Dialogfeld zur Gestaltung von Web-Fotogalerien

Im StiL-Listenfeld sind verschiedene Layout-Vorlagen zu finden. Teilweise weisen die Vorlagen
recht interessante Gestaltungen auf — andere Vorlagen sind ganz einfach gestaltet. Sehen Sie sich
einmal die verschiedenen Miniaturbilder an. So wollen wir einmal die Vorlage VERTIKALE PRASEN-
TATION 2 ausprobieren.

[ —
Web-Fotogalerie

- sie
: 5 Abbrechen
E-Mail: |gradias@t-online.de |
Erweiterung: | htm E'
Crdner

Durchsuchen... | E:\Digi-Bilder YBESTEY

Alle Unterordner einschliepen

Ziel E: “Digi-Eilder W Gallary %

ﬁ! Einige Optionen
i ;| Bariner w kinnen fiir diesen Stil
el | evtl. nicht verwendet
werden,

Abb.7.56 Auswahl eines Stils

Photoshop tibernimmt automatisch im E-MaiL-Eingabefeld Thre E-Mail-Adresse aus den
Systemeinstellungen.
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Im OrpNEr-Bereich kénnen zwei Ordner ausgewihlt werden. Im ersten Ordner sollten sich die
zuvor zusammengestellten Ausgangsfotos befinden. Die zweite Option legt den Zielordner fest,
in dem die Ergebnisse gespeichert werden sollen.

Ordner &

Durchsuchen... | E:\Dbigi-Eilder \EILDER43qalerie

alle Unterardner einschliefen

Ziel... E: “Drigi-Bilder "BILDER4 3 WIalerie _fartig'

Abb. 7.57 Festlegen des Ausgangs- und Zielordners

Optionen der einzelnen Bereiche anpassen

Im unteren Bereich des Dialogfelds werden unterschiedliche Optionen angeboten, um das Aus-
sehen der Webgalerie anzupassen. Dabei werden tiber das OptioNeN-Listenfeld verschiedene Be-
reiche der Webseite ausgewihlt.

Mit dem ersten Eintrag werden die BANNER-Optionen angepasst — das ist der Bereich am Kopf der
Webseite. Hier kann beispielsweise der Name der Webseite und des Fotografen sowie das Datum
der Erstellung angegeben werden.

— Optionen: | Bafner [P it v i,

Mame der Site: |Adobe ‘Web Photo Gallery

Fotograf: |Michae| Gradias

kontaktinfarmationen:
Daturn: | 18.10.2003

Schrift; |arial vl

Schriftgrad:

Abb. 7.58 Festlegen der Banner-Daten

Die beiden folgenden Rubriken — Grof3 Bitper und MINIATUREN — legen fest, ob und wie die
Fotos skaliert werden sollen. Aulerdem konnen Sie angeben, welche Dateiinformationen zur
Beschriftung oder fiir den Titel verwendet werden sollen.

Bilder vorher bearbeiten

Wenn Sie die Bilder beispielsweise optimieren wollen, bietet es sich an, auf das automati-
sche Skalieren zu verzichten, da dabei kein Optimieren moglich ist. Falls sich im Zielord-
ner im Unterverzeichnis iMAGES bereits Bilder befinden, werden diese verwendet. Die Mi-
niaturen miissen allerdings dennoch erstellt werden. Sie werden in einem gesonderten
Unterordner mit der Bezeichnung THuMBNAILS abgelegt.
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— Optionen: | Srafke Bilder T

[“IBilder skalieren: |Mittel 350 | Piel

JPEG-Clualitat: | Mittel

<

5
arop

a

¥ klein
Dateigraope: =

i

Randbreite: Pixal

Als Titel verwenden: [¥] Dateiname [ Titel
[] objektbeschreibung ] copyrignt
[CBildrechte

Sehrift
Schriftgrad:

Abb. 7.59 Die Einstellungen der grof3en Bilder

Bei den Miniaturen konnen Sie zusitzlich angeben, wie viele Spalten und Zeilen verwendet wer-
den sollen — dies ist fiir die Vorlagen von Bedeutung, die auf Tabellenzellen basieren. Aulerdem
fehlt hier die Méglichkeit, den Komprimierungsgrad festzulegen.

— Optionen: | Miniatlren

Gripe: |Mittel 75 | Pikel
Spalten: Reifen:
Randoreite: (0 | Pixel
&ls Titel verwenden: [v] Dateinarne [CTitel
] Ohbjektbeschreibung 1 Copyright
[CBildrechte
Sehrift
Schriftgrad:

Abb. 7.60 Die Optionen der Miniaturen

Im Bereich EiGene FArBEN kénnen neben der Hintergrundfarbe die Farben der Beschriftung und
der Links eingestellt werden. Mit einem Klick auf eines der Farbfelder kann im FARBWAHLER eine
neue Farbe festgelegt werden.

Optionen: | Eigene Farben

Hintergrund: I:I Banner: I:l
Text: |:| Aktiver Link: |:|
Link: |:| Besuchter Link: |:|

Abb.7.61 Festlegen eigener Farben
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In der letzten Kategorie — Schutz — werden die Copyright-Angaben eingestellt und formatiert.

— Optionen: | Schutz |
Inhalt: |Eigener Text [v]
Eigener Text:
Schrift; |Arial [v]
Schriftarad: |36 Pt [w]
Farbe: [Schwarz || [l Deckkraft: [100 |
Position: | Zentriert [l
Drehen: |Nein [v]

Abb. 7.62 Optionen fiir das Copyright

Jetzt heift es eine Weile warten. Je nachdem, wie viele Bilder in der Webgalerie verwendet wer-
den, kann es eine ganze Weile dauern, ehe alle Bilder umgewandelt sind. Wenn alles fertig be-
rechnet ist, 6ffnet Photoshop das Ergebnis automatisch in Threm Standard-Webbrowser.

(] N==

. Datei Bearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras Eenster Hife |

%% File: /€ (Digi-Bilder/BILDER 49/ Galerie_Fertigfindex, htm
|

o [ eMail 48 Anfang JJ Radio MY] Metscape.de | EJLesezsichen

bil16134.jpg

@ & & OFE] | vokument Done (007 Sek.)

Abb. 7.63 Die fertige Web-Fotogalerie

Die Web-Fotogalerie enthilt JAVA-Quellcode, der alle 10 Sekunden automatisch das néchs-
te Bild 14dt.
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Wenn Sie tibrigens nachtriglich die Funktion DATEI/ AUTOMATISIEREN/ WEB- FOTOGALERIE erneut auf-
rufen und ein anderes Layout wihlen, werden nur die HTML-Dateien ausgetauscht, was sehr
wenig Zeit in Anspruch nimmt. So konnen Sie schnell unterschiedliche Varianten testen, um
auszuprobieren, welcher Stil Thnen am ehesten zusagt. Nachfolgend sehen Sie den Stil Horizon-
TAL BLAU UND GraU abgebildet.

: Datei EBearbsiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2

eZuruck - e Ia @ @ pSuchen *Favnriten QMedien 6‘ @' QDi @ @

Abb. 7.64 Ein anderer Stil

7.4.2 Modernere Vorlagen

Momentan kursieren gerade die ersten Beta-Fassungen der neuen Photoshop-Version, die keine
Versionsnummer mehr tragen wird, sondern die Bezeichnung CS (Creative Suite). Uns liegt eine
englischsprachige Beta-Fassung vor.

Wir wollen Thnen abschlieflend noch einen ganz kurzen Vorgeschmack auf die neue Version
geben. Die Funktionalitdt hat sich hier nicht verdndert. Die angebotenen Vorlagen sind aber um
einiges atraktiver geworden. Sie wurden modernisiert und entsprechen so eher dem jetzt gerade
aktuellen Trend.
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Datei Bearbeiten Anzeigen Gehe Lesezeichen Extras Fenster Hilfe

Adobe Web Photo Gallery
18.10.2003

FILE: bil16Z246, jpg

TITLE:

DESCRIFTION:

CREDITS:

COPYRIGHT:

= & gg Cokurnent: Daone (0002 Sek,)

Abb. 7.65 Ein Stil aus Photoshop CS

7.4.3 Weitere Photoshop-Automatismen

Photoshop bietet natiirlich neben den Aktionen fiir das Webdesign auch Automatismen fiir
Druckerzeugnisse an. Die Optionen des Printdesigns unterscheiden ja Photoshop von ImageReady.
So ist es beispielsweise mit der Funktion DATEl/AUTOMATISIEREN/BILDPAKET moglich, die Bilder ei-
nes Ordners zu drucken.

Dabei stehen verschiedene Layouts zur Verfiigung, um zahlreiche Fotos auf einem Blatt Papier
unterzubringen. Bei den vorhandenen Layouts wird das Blatt Papier so gut es geht ausgenutzt.
Die Fotos kénnen dabei sogar unterschiedliche Grofien haben. Aulerdem ist auch eine Beschrif-
tung der Fotos vorgesehen.

Natiirlich kénnen solche Seiten auch ,,per Hand“ zusammengestellt werden. Dies wiirde
aber eine ganze Menge Arbeit machen.
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Bildpaket
— Quelle
|
Werwenden: |DatE| M i
alle Unterordner einschliefen
E: \Digi-Bilder SBILDER4 9 \galerie \bill 6169.JPG
— Daokurnent
Seitenformat: |2.0 % 10.0 Inch [v]
Layaut: |(1)5%7 (4)2 5x3.25 (2)1 512 ]
Auflsung: (300 | [Pheetsinch [v]
Modus: |RGE-Farbe [w]
Alle Ebenen reduzieren
— Beschriftung
Inhalt: | Dateiname ]
Eigener Text: | |
Sehrift: | Arial [v]
Schriftorad: [12Pt [
Farte: - Deckkraft: %
Fosition: |Zentriert [1]
Cirehen: |Nein M

Abb.7.66 Zusammenstellen eines Bildpakets

Kontaktabziige drucken

Eine Funktion konnen Sie bestimmt ganz gut gebrauchen, wenn Sie mit vielen Fotos arbeiten —
zum Beispiel bei einer Sammlung von Digitalkamerafoto.

Um den Uberblick zu behalten ist es ratsam, Ubersichten auszudrucken. Fiir solche Aufgaben-
stellungen bietet sich die Funktion Dater/ AuToMATISIEREN/KONTAKTABZUG IT an. Hier werden sehr
viele Miniaturbilder auf einer Seite untergebracht. Auch hier werden die Dateien eines vorgege-
benen Verzeichnisses eingelesen. Ist die Option ALLE UNTERORDNER EINSCHLIER EN aktiviert, werden
alle Ordner, die sich im angegebenen Ordner befinden, ebenfalls mit eingelesen.

Automatische Konstruktion

Photoshop 6ffnet bei dieser Funktion alle Dateien des Ordners und skaliert sie auf die
erforderliche Grofle. Anschlieffend wird das Ergebnis in einem neuen Dokumnet ange-
ordnet. Sie konnen dieses automatisch erstellte Dokument am Ende fiir eine weitere Ver-
wendung speichern.
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ntaktabzug

— Quellordner [ oK ]
= - Abbrechen

[¥] &lle Unterardner einschliefen

r— Dokurrent
Breite: |576 | [Pucel
Hihe: (720 | [Poeel

AuflBsung: |72 | [Pixel/inch

Madus: |RGB-Farbe

Alle Ebenen reduzieren

— Miniaturen
Platzieren: |Zuerst von links nach .+

Spalten: Breite: 114 Pixel
Zeilen: D Hohe: 29 Pixel
Dateiname als Objektbeschreibung verwenden

SErift: [Arial Schriftarad:

Abb. 7.67 Anfertigen eines Kontaktabzugs

7.4.4 Aktionen in Photoshop

Photoshop bietet neben den Automatismen auch erweiterte Moglichkeiten beim Aufzeichnen
von Aktionen an. Das wurde schon erwihnt. Aber nicht nur das: Es werden auch zahlreiche
Aktionen zu unterschiedlichen Themen mitgeliefert, die Sie iiber das Pfeilmenii laden konnen.
Sie sind in Sets zusammengefasst.

Befehle. atn
Bildeffekte, atn
Produkkion. akn

Strukburen. akn [!

[ Fratokell | Aktionen “Wa-varg ()| ovteffekie.atn
|7|E = (] Standardaktionen il

|7 E b Wignette {Auswahl)

[ [E1| B Rahmenkansl - S0 Fixel |=

W[ | B Holzrshmen - 50 Pl

| B Schiagschatten (Schrife)

W[ | b Wasserspiegelung (Sch..

[V [E| B Eigenes REE n Graustu..

M| B GeschmolzenesBli

~® @ » @ & @

Abb.7.68 Laden von Aktions-Sets
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So finden Sie im Rahmen-Set die Aktion RAHMEN GEBURSTETES ALUMINIUM, mit der Sie das folgen-
de Ergebnis erzielen. Probieren Sie auch einmal die anderen Aktionen aus — es sind viele interes-
sante dabei.

Abb. 7.69 Erstellen eines Bilderrahmens per Aktion

Zu guter Letzt

Wie Sie in diesem Kapitel vielleicht bemerkt haben, lohnt es sich durchaus, wenn Sie sich mit
dem nicht ganz einfachen Thema Aktionen auseinandersetzen. Sie kdnnen damit sehr effizient
viele Aufgabenstellungen erledigen.

Wir haben — aufgrund der begrenzten Seitenzahl — nur einen kurzen Abriss tiber die Funktions-
vielfalt geben konnen. Alle Funktionen, die Sie hdufiger benotigen werden, haben wir aber ange-
sprochen.

Funktionen, die eher in das Kapitel Programmierung fallen, haben wir dabei absichtlich wegge-
lassen, zumal grof3e Teile auch mit Aktionen erledigt werden konnen. So halten wir beispielsweise
die Funktion BiLb/VARIaBLEN eher fiir weniger wichtig. Hier konnen Sie Bildverdnderungen tiber
Datenbanken steuern.
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8.1 Wie es nach der Arbeit weitergeht

In diesem Kapitel wollen wir Thnen zeigen, was Sie mit den fertigen Ergebnissen anfangen kon-
nen, die Sie in ImageReady erstellt haben. Dabei werden wir Ihnen verschiedene Webeditoren
vorstellen, die sich im Laufe der Zeit etabliert haben.

Voraussetzung ist dabei, dass Sie das in ImageReady erstellte Ergebnis als HTML-Datei gespei-
chert haben. Diese HTML-Dateien konnen Sie namlich mit einem beliebigen Webeditor weiter-
bearbeiten.

Auflerdem werden wir Thnen in diesem Kapitel noch einige Funktionen vorstellen, die bei der
Arbeit mit HTML-Dateien niitzlich sind.

8.1.1 Den Quelltext begutachten

ImageReady erzeugt beim Export der HTML-Datei automatisch den kompletten Quellcode —
inklusive des nétigen JAVA-Quelltextes zur Steuerung der Navigationselemente. Ein Blick in den
Quelltext belegt dies.

Im folgenden Bild haben wir den Quelltext mit der Funktion ANZEIGEN/SEITENQUELLTEXT des
Netscape Navigator 7 ge6ffnet. Dort sehen Sie etwas JavaScript-Code im Header der Webseite.

von: e Jdrranzis varbeien sertel. himl -Netscape

.| Datei Bearbeiten Angeigen Hilfe

<html>

<head:>

<titlerwebseiteZ</titlex

smeta HTTP-EQUIV="Content-Type” COHTEHT="text/html;: charset=iso-8559-1">
<!—— Imagekeady Preload Script (webseiteZ.psd) --»

<script TYPE="text/javascript™s

ol —

function newImage (arg) {
if (document.images) |
rslt = new Image():;
relt.sro = argr
return rslt;

i

function changeImages () |
if (document,images &£ (preloadFlag == true)) {
for (war i=0; i<changelmages.arguments.length; i+=2) {
docwnent [ change Images . arguments[1i] ] .5re = changeImages.argunents[i4+1]

}

Abb. 8.1 Der von ImageReady automatisch erzeugte Quelltext
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Beim Begutachten des Quelltextes fillt auf, dass dort auch Kommentare eingefiigt sind, die das
Lesen des Quelltextes erleichtern. Sie sehen die Kommentare im folgenden Bild griin hervorge-
hoben. Au8erdem ist der Aufbau in Tabellenzellen erkennbar.

—
‘@ Quelle von: file:///D:/Franzis5/arbeiten/webseite 2. html -Netscape M
. Datei Bearbeiten Angzeigen  Hilfe

P

</SCRIPT>

<!-- End Prelgad Script —-->

</head:>

<body BGCOLOR=#FFFFFF LEFTMARGIN=0 TOPMARGIN=0 MARGINWIDTH=O MARGINHEIGHT=0 OHLOAD="preloadImages(): ™

<!—— TmageReady Slices (webseitel.psd) -->

<table WIDTH=S00 BORDER=0 CELLPADDING=0 CELLSPACIHG=(0>

<tr>

<td COLSPAN=G>
<imyg SRC="Bilder/wehseite2 01.gif"™ WIDTH=200 HEIGHT=120 ALT=""></td>
<ftrr
<tr>
<td ROWSPAN=Z:
<imyg HAME="webseit=2 02" SRC="Bilder/webseite2 02.gif" WIDTH=133 HEIGHT=4G0 ALT="">

<td>
<imyg SRC="Bilder/webhseite2 03.gif"™ WIDTH=134 HEIGHT=30 ALT=""»</td>
<td>
<a HREF="#"
OHMOUSEOVER="change Images (' webseite2 02, 'Bllder!webse1:&2_027webselte2_04
OHMOUSEOUT="change Images (' webseitez 02', 'Bllderfmehse1:527D2.glf', 'ehsei{l
<img SRC="EBilder/wehseiteZ 04.gif" WIDTH=133 HEIGHT=30 BORDER=0 ALT=""></a> =
<td>
<a HREF="#"
OHMOUSEOVER="change Images (' webseiceZ 02°', 'Bllderfwebsei:eZ_Dz—webseltEZ_DS
OHMOUSEOUT="change Images (' webaeicel 02°', 'Bllderfwebsei:ez_uz.gif', 'wehsei
<img SRC="Bilder/webhseitez 05.gif" WIDTH=133 HEIGHT=30 BORDER=0 ALT=""></ax
<td>

<a HREF="#"
OHMOUSEOVER="change Tages | webseite? 02', 'Bilder/wehseiteZ D2-wehseite2 06
OHMOUSEOUT="change Images | ' webseiteZ 0Z', 'BllderfwehseitEZ_DZ.gif', 'wehsel
<img SRC="Bilder/webseiteZ 06.gif" WIDTH=134 HEIGHT=30 BORDER=0 ALT=""></a>

Abb. 8.2 Der Quelltext wird kommentiert

Ausgabe-Einstellungen beachten

Die Kommentare werden nur eingefiigt, wenn Sie in den AusGABE-EINSTELLUNGEN die ent-
sprechende Option aktiviert haben. Verwenden Sie die Funktion DATEI/AUSGABE-EINSTEL-
LUNGEN/HTML und aktivieren Sie die Option KOMMENTARE EINFUGEN.

8.2 Die Webseiten im Webeditor

Nach dem Begutachten des Quelltextes wollen wir uns die Seiten in einigen Webeditoren anse-
hen — die wenigsten von Ihnen werden sicherlich die HTML-Datei direkt, ohne einen Webeditor,
bearbeiten ;-)

8.2.1 Die Webseite in GoLive CS

Ganz neu ist die Beta-Version des Webeditors Adobe GoLive CS — die Nachfolgeversion von
GoLive 5. Wir haben eine englische Beta-Version vorliegen. Wenn Sie dort die gestaltete Fu3ball-
Webseite 6ffnen, finden Sie die folgende Anordnung vor:
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x lobe GoLive CS M

Eile Edit Type Special Ste Disgram  Wiew Window Help

Bofnelv] B 7 7 [ /] mmr=s s020 1M D, YR EDLR

Layout L4 | = ‘ Saurce | = ‘ Preview 3 ‘ PDF Preview 5 | ¥ |: Inspector . View

b Hesd  Tie: webssis? Properties| Basic | More | Link | color Profie

Source EBilderjwebseite2_0g.gf  [&I0)

Width

Height 450

Untere DorfstraBe 23 « 12300 Hg| ¥

Alk Text

s 1

MANNSCHAFT
TRAINER i

HISTORIE - == hi
x|z
ARCHIV £ Color watches

e A AN EE=E e
SPIELTAG
TABELLE i E
SPIELPLAN Hex Value:

ARCHIV

TORSCHUTZEN

SCORRERLISTE
SPIELERNOTEN
ARCHIV b |: €55 “Layers . Table - Library

4 |

% <html> <body> <table> <tr> <td> <img> = 100% = + 73Ex52F v

Abb. 8.3 Die Arbeitsoberflache von GoLive CS

Ein leistungsfahiges Programm

Mit GoLive bietet Adobe einen leistungsfiahigen HTML-Editor an. Sie konnen damit auch
umfangreiche Websites verwalten. Cascading Style Sheets werden ebenso wie XML,
DHTML oder Formulare und Scripte unterstiitzt, um hier nur einige wenige Beispiele zu
nennen.

Sie haben bestimmt die Ahnlichkeit zu ImageReady oder Photoshop bemerkt. Von Version zu
Version versucht Adobe die Programme besser aufeinander abzustimmen — so auch bei der neuen
Version.

Dennoch liegt es in der Natur der Sache, dass die Programme unterschiedlich aufgebaut und zu
bedienen sind. SchliefSlich werden ja vollig andere Werkzeuge benétigt, um HTML-Dateien zu
bearbeiten. Der Grundaufbau — links die Werkzeuge und rechts die Palettenfenster mit verschie-
denen Kategorien — ist aber auch hier zu finden.

Sie werden aber nicht darum herum kommen, einige Einarbeitungszeit zu investieren, wenn Sie
die vielfaltigen Bearbeitungsmoglichkeiten annahernd ausnutzen wollen. Klar, dass wir im Rah-
men dieses Kapitels nur einige, wenige interessante Moglichkeiten vorstellen konnen — alles an-
dere wiirde den Rahmen sprengen.
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Sehr niitzlich und ungewdhnlich ist die so genannte Outline-Ansicht, die Sie mit dem vierten
Registerkartenreiter im Kopf des Dokumentfensters aktivieren konnen. Hier werden alle HTML-
Tags der Reihe nach angezeigt. Durch die hierarchische Anordnung haben Sie einen sehr guten
Uberblick tiber die Struktur des Dokuments.

Layaut (4 | = |Snurce [ | = |Preview ] |PDF Preview 5 |

Yo @ hm v
A o @ head ~
o @ otie v
<<J € meta v
\I__?J ImageFeady Preload Script (webseite2. pad)
<<<I <> script v
<<<I_QJ End Preload Script
thesd |
<<<I < 5 hody v
<<<I_Q_| ImageReady Slices (webseite2 pad)
o =2 e ~
Heom
Hom
| ‘Q €* jmg ¥
™
&l

H e i

H e n———
e |

‘ﬂli‘ End ImageFeady Slices

ooy |

ki

+ zhtml=

Abb. 8.4 Die Outline-Ansicht von GoLive CS

Wenn Sie tief genug in den hierarischen Aufbau ,eindringen®, kénnen Sie alle Attribute der Tags
direkt verandern. Klicken Sie einfach den gewiinschten Eintrag an. Dann kann im Editiermodus
ein neuer Wert eingegeben werden.

4 o @ table w @

‘iéil()E kr -
Hog-m|

| > img v B r st = Eilder/webseitez_01 .qif
[ _width &l T

r  height 120

Abb. 8.5 Andern von Werten
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Site-Verwaltung mit GoLive

Eine Stirke von GoLive liegt in der Site-Verwaltung. Die Bearbeitung einzelner Webseiten kommt
in der Praxis eher selten vor. Besteht ein Web aber aus vielen Seiten, muss beachtet werden, dass
die Links stets aktuell sind. Daher ist die Site-Verwaltung wichtig.

Mit der Funktion FiLe/New Site konnen Sie eine bereits bestehende Site importieren. Ein Assis-
tent hilft bei den notwendigen Arbeitsschritten.

GoLive Site Wizard %]

Importing Files from a Folder

Select the Folder of existing files that you want ko use as the basis for the new site. GoLive
uses this Folder For the new site’s web-content folder and creates additional Folders For the
site's web-data and web-settings, and a new site file,

Click Browse to select the folder of existing files,

1| Digradias\GRADIAS.CE) ‘

Flease select the home page of the existing site.

"W | Di\gradias\GRADIAS. DE}index, hkm ‘
I:‘Create Generic Home Page

e e

Abb. 8.6 Importieren einer Site

Das Einlesen der Dateien kann — je nach Umfang des Webs — eine ganze Weile dauern. Anschlie-
Bend werden die Dateien im folgenden Fenster hierarchisch aufgelistet.

G eradias. site * [B[f=)] %)

es “zkernal “Colors “Font Sets Diagrams “I Publish Server| Colections |2 Errors . Extras
JGRADIAS.DE/ !

. Mame = | Status | Locked | [, Mame = | Status | Filsname Sta.
& [ _notes 1]
g ) bed
- [ buch
- [3) fotos
£
)
)
)

- I3 oradia

- 03 orafik

- L3 person

- L) zeitschr

= @ buch23. htm

e @ buchtipp. htm
@ buchtippz. htm

- &

- @ Fatos.hkm

e @ haftung.htm

e @ haupt. htm

- @ index.htm

& 3 links. bt

= @ uberl.htrn o

23 items [ i | [ Oitems

e e e - - )

LSRN AW I . P

(3]

Abb. 8.7 Die importierte Site
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Um eine der Seiten zu 6ffnen, miissen Sie diese nur doppelt anklicken.

Sie haben verschiedene Optionen, um die Links aller Seiten des Webs zu priifen. Mit der Funkti-
on Srte/Crean UP SITE konnen Sie im folgenden Dialogfeld einstellen, welche Optionen tiberpriift
werden sollen.

Clean Hp Site "p!mn! E
@ Refresh View
~ Add Used

s (ill be copied into web-content fold:
Shiow List of Files to Copy

External references

Colars

Fant Sets

- Remove
[IFiles Mak Linked (Wil be moved ta trash.}
Shiow List of Files to Remove
[Jurused External references
[unrused Calars
[Jurused Font Sets

[Joon't show again

Set as default i Ok i i Cancel i

Abb. 8.8 Uberpriifen des Webs

Der Aufbau in Tabellen

Die von ImageReady exportierten Seiten werden in Tabellen aufgebaut. Dies ist in GoLive gut zu
erkennen.

% webseite m

Layout [ | = | Source [E] | |Preview [ ] |PDF Preview [ |

¥ Head Title: webseitez

i .

MANNSCHAFT

Abb. 8.9 Der Aufbau in Tabellenzellen
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Die Seite ist vollstindig in Tabellenzellen integriert. So besteht der weifle Hauptteil rechts aus
einem weiflen Pixelbild. Wenn Sie dies nach dem Markieren 16schen, sehen Sie die verwendeten
Tabellenzellen.

e

FOWR . WE

wanscuae  A-Jugend SENTHERE
s g B-Jugend g g

SRR S

HISTORIE

ARCHIV

SPIELTAG
TABELLE
SPIELPLAN
ARCHIV

TORSCHUTZEN
SCORRERLISTE

[ —————

+ <html> <body> <table= <tr> <td> = 100% ~ + 624x486 » |

Abb.8.10 Das weil3e Bild fir den Hauptteil wurde geldscht

Mal3e der Tabellenzellen korrigieren

Nach dem Loschen fillt auf, dass die Hohe der Tabellenzellen nicht korrekt angegeben wurde. So
sind die Navigationselemente alle verrutscht. Dies konnen Sie aber schnell korrigieren. Markie-
ren Sie dazu die Tabellenzellen der Navigationselemente. Klicken Sie die Tabellenzellen der Reihe
nach mit gedriickter (& )-Taste an. Die dicken Markierungsrahmen kennzeichnen die aktuelle
Auswahl.

A-Jugend d¥ 'C-Jugend D-Jugend @ E-Jugend

Abb.8.11 Markieren mehrerer Tabellenzellen
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Die Eigenschaften einer Tabellenzelle werden im InspEcTOR-Palettenfenster angepasst. Wechseln
Sie dazu in die Kategorie CeLL. Hier finden Sie diverse Optionen zur Gestaltung der markierten
Tabellenzellen.

ﬂ% Inspector \ Wigw g

Table |R0w |Ce|| |Text |

Vertical Alignment | Default
Horizontal Alignment | Defaulk

Fow Span I:l [ecalor I:l
Column Span I:l

Width | || auto
Height | || auto
[ IHeader Style [ Mo Text Wrap
[JEgImage | Il G| |

Add Row/Column

Delete FuowColumn e ji

Abb.8.12 Die Optionen der Tabellenzellen

Stellen Sie im Eingabefeld HEIGHT eine absolute Zellenhohe von 30 Pixeln ein. Das entspricht
nidmlich der Hohe der Navigationselemente.

ﬂ% Inspector \ Wigw g

Table |R0w |Ce|| |Text |

Vertical Alignment | Default
Horizontal Alignment | Cefaulk

Row Span I:l [Jecalor I:l
Column Span I:l

Width | || auto
Height [30 || Pixel
[[THeader style [Imo Text Wrap
[ ]EgImage | i &|[» |

Abb. 8.13 Festlegen einer absoluten Hohe

Tabellenzellen konnen in absoluten Werten oder auch prozentual zur Seite angegeben
werden. Wenn Bilder in Tabellenzellen untergebracht werden, ist das Einstellen von abso-
luten Werten sinnvoller.
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Anschlieflend stimmt die Zusammenstellung der Webseite wieder. Sie kénnen nun den groflen
freien Bereich verwenden, um dort Inhalte einzugeben — beispielsweise Text oder Bilder.

Layout 3 | = |Source | = |Preview 3 |PDF Preview 25 | @

b Head Title: webseite2 Propertizs: % S 0l By

2 """"" - et == /8 TN [ | S i 5 T o
FC|l = FC HANDORF von 1906 e.V.

SHY/  untere DoristraBe 23 + 12300 Handorf

Abb. 8.14 Korrektur der Tabellenzellenhdhe

Tabellen in Tabellen

Innerhalb des grofen Hauptbereichs der Seite konnen Sie Tabellen auch verschachteln.
Innerhalb einer Tabellenzelle kann auch eine neue Tabelle mit mehreren Zeilen und Spal-
ten positioniert werden. So ldsst sich der Hauptbereich ebenfalls iibersichtlich struktu-
rieren.

8.2.2 Die Bearbeitung mit FrontPage

Ein anderer, weit verbreiteter Webeditor stammt von Microsoft. Mit FrontPage lassen sich Web-
seiten sehr komfortabel anpassen. Die Bedienung des Programms ist recht tibersichtlich. AufSer-
dem erleichtern eine Menge Assistenten die Arbeit.

Natiirlich unterstiitzt auch FrontPage die Verwaltung von Webs. In Berichten konnen Sie hier die
verschiedensten Informationen tiber die Website zusammenstellen — zum Beispiel wo fehlerhafte
Links vorhanden sind.

Der Arbeitsbereich teilt sich in verschiedene Kategorien auf, die Sie tiber die Symbole am linken
Rand des Arbeitsbereichs erreichen.

Im Darei-Menii finden Sie Optionen zum Offnen einer einzelnen Datei oder eines Webs. Wir
haben nachfolgend die HTML-Datei Wesserte3.utM gedffnet, die aus ImageReady exportiert
wurde. Als Erstes fillt hier auf, dass die Tabellenzellen zunichst nicht voneinander unterschieden
werden konnen. Dennoch ist natiirlich auch diese Datei vollstindig aus Tabellenzellen zusam-
mengesetzt.
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E Microsoft FrontPage - D:\Franzis5\arbeiteniwebseite 3. html = |5 E
stei  Bearbsten Ansicht Enfigen Format  Extras  Tabelle  Frames  Fenster 2 Frage hier eingzben ~
E-HEBEGRY LR - [ EOES
== A4l

rmal + Times New Roman -3uzp - F K U

Ansichten Fotogalerie. html

Seite

g

Ordrer

iip

Berichte

& M B

Navigation

) PRODUKT
&g e

Hyperlinks

&

Aufgaben

I ]
S3hormal | EIHTHL Quvarschau | « | ol

Fettig A = 5 Sekunden bei 26,6
S—

Abb. 8.15 Die Arbeitsoberflache von FrontPage

Durch Anklicken kann das Bild einer Tabellenzelle markiert werden. Markieren Sie zum Beispiel
das Pixelbild unten rechts, das den Hauptbereich kennzeichnet. Loschen Sie das Element mit der
()-Taste. Anschlieend wird auch die gepunktete Markierung der dazugehérenden Tabellenzelle
sichtbar.

Abb. 8.16 Ein Pixelbild wurde geléscht
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste in die leere Tabellenzelle klicken, werden in einem Kontext-
menti diverse Tabellenfunktionen angeboten. Rufen Sie hier die Funktion ZELLENEIGENSCHAFTEN
auf.

Ausschneiden
Kopigten

Einfiigen

Zeilen einfligen
Spalten einflgen
Zellen teien. ..
Seiteneigenschaften. ..

Tabelleneigenschaften...

;elleneigenschq%en. o
a3y

Absatz...
Zeichen...

Hyperlink. ..

Abb. 8.17 Die Funktionen des Kontextmenis

Im folgenden Dialogfeld werden die Zelleneigenschaften angepasst. So kénnen Sie im Bereich
HiNnTERGRUND die Farbe dndern. Rufen Sie aus dem Listenfeld, das Sie mit einem Klick auf das
Farbfeld 6ffnen, die Option WEITERE FArBEN auf, da die von uns benétigte neue Hintergrundfarbe
nicht in den Standardfarben enthalten ist.

| Zelleneigenschaften

Layouk
Horizontale Austichtung: IStandard vl I” Breite angeben:
€ in Rixel
: ] . ID B

Wertikale Ausrichtung: IStandard vl (D et
Zeilenerstreckung: |1 ﬂ ™ Héhe angeben:

s € in Fixel
Spaltenerstreckung: 1 0 =5
E q I j I € in Prozent

[~ Enthalt Oberschrift
[ Kein Umbruch

Rahimen
Farbe: I vl Heller Rahmen: I. Automatisch 'l
Dunkler Rahmen: I. Automatisch 'l
Hintergrund
Earbe:

I_ 'l
™ Hintergrundbil [ BulianaliEdi

I Standardfarben:

HE EEEEEN
Farmatyvorlage. .. |

ONONCINEN
—

nsuchen. .. | Ei_genschaften...l

J Abbrechen I Ubernehmenl

Dokumentfarben:

Abb.8.18 Andern der Hintergrundfarbe
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Damit wird ein weiteres Dialogfeld ge6ffnet. Hier kdnnen Sie wahlweise eine neue Farbe aus dem
Farbspektrum auswihlen oder einen Farbwert angeben. Tippen Sie im WEerT-Eingabefeld den
neuen Farbwert #FFCC66 ein. Dieser Wert entspricht der Farbe des Pixelbilds, das wir zuvor
geloscht haben.

Weitere Farben m

‘ wert: IFFcc66
Iame;

Benutzerdefiniert. .. |
/ Wahlen. .. |

Meu:
‘ . kel

Ok I abbrechen |

Abb. 8.19 Einstellen einer neuen Hintergrundfarbe

Nach dem Bestitigen sieht das Dokument wieder so aus, wie zu Beginn. Nur besteht der Haupt-

teil jetzt nicht mehr aus einem Pixelbild, sondern aus der gerade festgelegten neuen Hintergrund-
farbe.

MENSCHEN

Abb. 8.20 Die neu definierte Hintergrundfarbe

Das Festlegen der Hintergrundfarbe bietet mehrere Vorteile. Durch den Wegfall des Pixel-
bilds wird die Dateigrofie des Webdokuments ein wenig kleiner — das Pixelbild kann nam-
lich jetzt geloscht werden. Aufierdem haben Sie die Moglichkeit das leere Tabellenfeld
anderweitig zu nutzen, beispielsweise um Text darin zu platzieren.



8.2 Die Webseiten im Webeditor 287 | |

Mengentext einfligen

In den leeren Bereich soll jetzt nichts sagender Blindtext eingeftigt werden. So konnen wir IThnen
zeigen, wie Sie Mengentexte in FrontPage formatieren konnen. Tippen Sie den gewiinschten Text
ein, sodass Sie vielleicht die folgende Situation erhalten.

Da FrontPage iiber eine Rechtschreibpriifung verftigt, sehen Sie jetzt jede Menge unterkringelter
Worte. Dies ist in Ordnung — schliellich ergibt der eingegebene Text ja keinen Sinn.

Welcome

crem ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscine elit, sed diem nonummy nibh ]
euismod tincidunt ut lacreet dolors magna gliguam erat volutpat. Ut wisis enim ad minim
eniam, quis nostud exerci tution wllatncorper suscipit lobortis nisl ut aliquin e ea ]

commede conseguat. Dius te feumfacihss D autem dolor n hendrent m wulputate welt
et usto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzrl delentt au gue duis dolore te
feugat nulla facilisi

Lerem ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit. sed diem nonumeny nibh
euismod tincidunt ut lacreet dolore magna alignam erat volutpat. Ut wisis enim ad minim
swam, quis nostrud exerct tion ullameorper susciptt lobortis msl ut ahquip ex ea
commodo conseguat. Duis te feugifacilisi. Duis autem dolor in hendrerit in wulputate welit
esse molestie consequat, vel ilum dolore eu feugiat nulla facilisis at wero eros et accumsan
et dusto odio dignissim qui blandit pracsert nptatm rzzil defent an gue duis dolore t2
feg Tt enim ad minim veniam, quis nostrud exerci taion ullameorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex en commeode consequat.

Abb. 8.21 Eingegebener Blindtext

Der Text soll nicht bis an den Rand reichen. Dafiir bietet FrontPage in den TABELLENEIGENSCHAFTEN
eine Option an. Stellen Sie aber den TExTABSTAND auf einen hoheren Wert ein, entsteht ein Prob-
lem, das Sie nachfolgend abgebildet sehen. Da sich die Tabelleneigenschaften auf alle Zellen be-
ziehen, entsteht ein vollig falsches Ergebnis.

Tabelleneigenschaften

Layout

Austichtung: IStandard - l
Textfluss: IStandard - I

Textabstand: Ilﬂ_ﬁ
Zelenabstand: IU :’

Abb. 8.22 Ein falscher Abstand
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Sie miissen in diesem Fall also auf ein anderes Verfahren zuriickgreifen. Wir hatten ja schon
erwihnt, dass Tabellen auch ineinander verschachtelt sein konnen. Diese Mglichkeit soll nun
genutzt werden.

1 Platzieren Sie den Textcursor vor dem ersten Wort. Fiigen Sie dann iiber die abgebildete Schalt-
fliche in der Symbolleiste eine neue Tabelle mit einer einzigen Tabellenzelle ein. Das Menii
bleibt ge6ffnet, wenn Sie die linke Maustaste gedriickt halten.

1% 1 Tabele

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipisg
euizmed tincidunt ut lacreet dolore magna aligua

Abb. 8.23 Einfuigen einer neuen Tabelle

2 In dieser neue Tabelle soll jetzt der Mengentext positioniert werden. Markieren Sie den ge-
samten Text. Markierter Text wird zur Verdeutlichung farbig dargestellt. Sie konnen den mar-
kierten Text per Drag & Drop in die neue Tabelle ziehen. Sie sehen dann den nachfolgend
gezeigten Einfiigemauszeiger.

Abb. 8.24 Verschieben des Textes

3 Dieneue Tabelle hat automatisch eine schwarze Umrandungslinie erhalten. AufSerdem ist die
Ausrichtung der Tabelle noch falsch. Sie finden jetzt die nachfolgend abgebildete Situation
Vvor.
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Abb. 8.25 Die neue Tabelle mit Inhalt

4 Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Stelle in der neuen Tabelle klicken, an der sich
kein Text befindet, konnen Sie aus dem Kontextmenii die Funktion TABELLENEIGENSCHAFTEN
aufrufen.

Stellen Sie im folgenden Dialogfeld eine Rahmenstirke von 0 ein. Aulerdem wird fiir den
TEXTABSTAND ein Wert von 10 benotigt. Sie kdnnen die Auswirkungen gleich testen, indem Sie
die UerNEHMEN-Schaltfliche verwenden. So lassen sich gegebenenfalls noch Korrekturen ein-
geben.

Tabelleneigenschaften

Layout
Austichtung: |¥ Breite angehen:

. " in Pixel
i Textfluss: Standard - 100 i
Lorem ipsum dolor L | | G Rl

sutsmod tmeidunt ub | Teytabstand: 10 ﬁ ™ Hehe angeben:

Trurirn VEITUAML, Hus o zellenabstand: o i’ 0 i Pixel
ea commodo conse £ in Prozent

vulputate veltt esze
Bros et accumsan et

845 g\'y&'sv \d\,\‘?\,l.?}:,?\ i ke Starke: ID ﬁ Heller Rahmen: I B automatisch -l
Lorem ipsum dolor Earbe: I I v|  Dunkler Rahmen: I B sutomatisch 'l

eutsmed tncidunt ut

Rahmen

I~ Sowohl Rahmen der Zellen als auch der Tabelle anzsigen

Abb. 8.26 Formatieren der Tabelle

Texte formatieren

Zum Abschluss soll der Text noch mit anderen Attributen versehen werden. Die standardmif3ig
verwendete Schrift sieht nicht sehr gut aus. Um die Attribute von Texten zu dndern, muss der
betreffende Text markiert werden.
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Die Formatierungen konnen Sie dann tiber die Funktionen der Symbolleiste vornehmen. Im
zweiten Listenfeld werden die Schriften angezeigt, die Sie auf Threm Rechner installiert haben.
Dabei ist es praktisch, dass die Schriftbezeichnungen im betreffenden Schrifttyp angezeigt wer-
den. So haben Sie gleich einen Uberblick iiber die Wirkung.

Wir wihlen fiir unser Beispiel die Schrift VErDANA, die auch schon bei den anderen Schriften des
Dokuments verwendet wurde.

lﬁ Microsoft FrontPage - D:\Franzis5\arbeiteniwebseite Z‘

© Datei Bearbeiten  Ansicht  Einflgen  Format  Extras  Tabell

D-m-H83 E- SV iR

ENormaI . |Times MewRoman - |3 ftzpt) « | F X
ansichken T Jypfllpaight BT :I

- i UnDv ety Do AL D 0T

T Tniver sty Rom LT

i T vacation MT ﬂy&@lﬂ@@
T Verdana

T Vieterim LET %

T Viner Hand I8

T Cffngd

J@ B it Ganied
: T Weather nu-r]7_ ,n-V “?']7 GMELV *_l
Beichte T vwebdings ioe g W o 5 e de =

Ordner

Abb. 8.27 Auswahl eines Schrifttyps

Im Listenfeld rechts daneben wird die Schriftgrofle ausgewéhlt. Stellen Sie hier den Wert 2 (10pT)
ein.

E Microsoft FrontPage - D:lFranzis5larheiten\v»'

.EDatm Bearbeiken  Ansicht  Einflgen  Formatb  Extr

rF-HRE R &6V ¥

;-Normal + ‘erdana 2 {i0pt) -

" Skandard
Ansichten Fotogalerie. Html

L]

Abb. 8.28 Auswahl der SchriftgréRe

SchriftgréRen

Bei der Webseitengestaltung werden die Schriftgroflen nicht in Punkt angegeben. Des-
halb steht diese Bezeichnung in Klammern und dient nur zur Orientierung. Die Schrift-
grofie wird in den Werten von 1 bis 7 angegeben. 2 ist eine gingige Grof3e fiir die Gestal-
tung von Flief3text.
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Die Webseiteneinstellungen anpassen

Einen Eintrag des Kontextmentis wollen wir zum Abschluss noch verwenden. Mit der Funktion
SEITENEIGENSCHAFTEN kénnen Sie im folgenden Dialogfeld unterschiedliche Optionen veridndern,
die sich auf die gesamte HTML-Seite beziehen.

Auf der Registerkarte ALLGeMEIN konnen Sie beispielsweise den Titel des Dokuments anpassen.
Die Bezeichnung, die Sie im Eingabefeld verwenden, finden Sie spdter in der Titelzeile des
Webbrowser-Fensters wieder.

Seiteneigenschaften W

Allgermnein |Hintergrund I Seitenr dnder I Benutzerdefiniert I Sprache I

Adresse: IFiIe:,l',l',l'D i [FranzisSfarbeitenfwebseiteSa,html

Tikel: IWiIIkomen bei M&M Technics|

Basizadresse: I

Standardzielframe: I ﬂ

Hintergrundsound
Durchsuchen, .. |

Adresse:

Durchliufe: IU j ¥ Eontinuierlich

Abb. 8.29 Eingeben eines Webseiten-Titels

Auf der Registerkarte HINTERGRUND finden Sie verschiedene Optionen zur Gestaltung von Links.
Auflerdem konnten Sie hier einstellen, ob ein Hintergrundbild verwendet werden soll. Bei unse-
rem einfachen Beispiel benétigen wir diese Optionen nicht. Im Normalfall werden Sie diese Op-
tionen allerdings einsetzen miissen.

Seiteneigenschaften W

Allgemein  Hintergrund ISeitenrénderI Benutzerdefiniertl Sprache I

Formatisrung

] \Wasserzeichen

I Durchsuchen... | Eigenschaften...

[~ Hyperlink-Rollovereffekke aktivieren

Rolloverfarmat. . . |

Fatben

Hinbergrund: | [ | = I Hyperlink: B outomatisch v I
Text: B Automatisch 'I Besuchter Hyperiink: | M Automatisch 'I
Aktiver Hyperlink: B automatisch vI

Abb. 8.30 Verschiedene Hintergrund-Optionen

Dabei wollen wir es in diesem kurzen Workshop zur Einfithrung in FrontPage belassen. Sie kon-
nen sich innerhalb des Programms das Endergebnis in einer Vorschau ansehen — Sie brauchen
dazu keinen Webbrowser zu laden. Links unter der Arbeitsfliche finden Sie drei Ansichtsoptionen.
Neben der Quelltextanzeige finden Sie hier auch eine Registerkarte fiir die Vorschau.
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Microsoft FrontPage - D:\Franzis5\arbeiten\webseite 3a. html

Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen  Format  Extras  Tabele Frames Fenster 2 Fras
D-=2-H=® =1 & & .

fotogalerie. html

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy
nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat, Ut
wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tution ullamcorper suscipit

Hyperlinks lobortis nisl ut aliguip ex ea commodo consequat, Duis te feugifacilisi. Duis
autem dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
ﬁ dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim gui blandit praesent luptatum zzril delenit au gue duis dolore te
Aufgaben feugat nulla facilisi.

Lorem ipsum dolar sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy
nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat, Ut
wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tution ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat, Duis te feugifacilisi. Duis
autem dalor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
daolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim gui blandit praesent luptatum zzril delenit au gue duis dolore te
feugat nulla facilisi. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci taion
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex en commodo consequat,

CaMormal EIHTML S Yarschau

Abb. 8.31 Das Ergebnis in der Vorschau

8.2.3 Die Webseite in Dreamweaver MX

Das dritte Programm, das wir Ihnen niher vorstellen wollen, hat ebenfalls sehr viele Anhinger
gefunden: Macromedia Dreamweaver MX. Auch dieses Programm bietet alles, was das Herz des
Webdesigners hoher schlagen ldsst.

Von der einfachen Formularerstellung, tiber das Einbinden und Bearbeiten komplexer Skripte
bis hin zur komfortablen Site-Vewaltung kann das Programm tiberzeugen. Sie merken es be-
stimmt schon: Dies ist unser bevorzugtes Programm ...

Eins darf aber nicht verschwiegen werden: Dreamweaver MX ist anders aufgebaut, als es Neu-
einsteiger vielleicht von anderen Programmen gewohnt sind. Nach der Standardinstallation konn-
ten Sie von der nachfolgend gezeigten Anordnung auf der Arbeitsoberfliche ,erschlagen wer-
den.

Um effektiv mit Dreamweaver arbeiten zu kdnnen, benétigen Sie einige Einarbeitungs-
zeit, die sich aber lohnt, wenn Sie viel mit der Webseitengestaltung zu tun haben.
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Datei Bearbeiten Ansicht  Einflgen Modifizieren Text Eefehle Sike Fenster Hife

 Einfiigen | | is » Design
» Code
» Anwendung

 Dateien

Datei= Beatheiten- Ansichtw  Sikew
fHC|S R E|D

P' el l ) sPD [se] |Lokale ansicht

v 1CCO10 FIE) site - 5P (D1|SPDISPD-HALC . DE)
- Markets BB AT

Bed

bilder

Seiten

gewerbe.jpg

gradias. jpg

halchter.gif

haupt. htm

haus.jpg

hist.htm

hvaors.hibm

345 Madison / 1e, New York

index. htrn
kand.nif

« Antworten

Erlernen uon Macromedia Dreamweaver
Mx

Heues uon Macromedia

Readme-Datei

BI5a408 . B4KI24Sek Lehrginge

~ Eigenschaften Inhalt aktualisieren
Klicken Sie auf "Aktudlisieren”, um uon

Fomat | keine A [ standerdsonit [ | Grae [ I : 4 rmacromedia com die nevesten Inhalte abzurufen
C — Mea

[ Listenelement... |

Abb. 8.32 Die Arbeitsoberflache von Dreamweaver MX

Dreamweaver kann aber auch vollig anders aussehen. Rufen Sie die Funktion BEARBEITEN/VOREIN-
STELLUNGEN auf, die Sie auch iiber die Tastenkombination (v J+(U) erreichen. Verwenden Sie hier
die Schaltfliche ARBEITSBEREICH ANDERN.

K.ategorie Allgemein

Codeformat
Code-Hinweise
Eggegmlwh’e'hung Dateien in neusm Fenster dffnen

-Shile ..
Dateitypen / Editoren W arnung beim Offren schreibgeschiitzter Dateien

E::g::r;hilfe Hyperlinks beim Yerschieben von Dateien aktualisierer:

Farbe fiir Cod
F:Ls?erw o Arbeitshereich andern...

Layoutansicht

Dakumentoptionen: [ Beim Start nur Sitsfenster zeigen

Abb. 8.33 Anpassen des Arbeitsbereichs

Nach dem Aufruf konnen Sie im folgenden Dialogfeld wihlen, ob der Arbeitsbereich wie in der
Version 4 angezeigt werden soll. Im Zuge der Vereinheitlichung der Programme des MX-Pakets
wurde ndmlich der Aufbau der Arbeitsoberflichen angepasst. Aktivieren Sie die Funktion
DREAMWEAVER 4- ARBEITSBEREICH.
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‘wahlen Sie das Arbeitsbereich-Lapout, das lhnen am besten gefillt. Sie kionnen
daz Layout auch zpater in den Woreinstellungen wechseln.

() Dreamweaver Mx-hbeitzbereich

HomeSite/Coder-5til

Abb. 8.34 Auswahl des Arbeitsbereichs-Typs

Diese Anderung wird erst bei einem Neustart des Programms durchgefiihrt. Nach dem Neustart
konnten Sie die folgende Anordnung vorfinden — die verschiedenen Fenster sind frei schwebend
auf dem Windows-Desktop untergebracht.

Vs

o Piccolo-Website {arbeiten/Piccolo-Website. html) - Macrome dia Dreamweaver MX
» Design

ode
| & 8B 5 [k pedowiie (36, @ | C <& (. E| Een

» Dateien

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen  Modfisioren Text Befehle Ste Fenster  Hife

~ Antworten

5 Erlernen uon Macromedia
~

Piccolo bravmscar b

Markets Heues ven Macromedia
Readre-Datei
Lehrgiinge
Inhalt aktualisieren
Klicken Sie aut "Alctualisieren”, um won

macromedia.com die neuesten Inhalte

Datei Bearbelten Ansicht Site  Fenster  Hilfe

B by l&C|V 4 6o

Remate Site [an.. [ Gra [Lokale Dateien [an. [ Grofe[Typ
Bl Site - HV (Dihsw,. .. Ordner
Urn die Dateien auf Threm Webserver ; Qrdner
anzuzeigen, missen Sie sine Remote-Site
definieren,

Ordrier
Ordner
Ordner
Ordrier
Fusshal Ordner
gymnast Ordrer
laufen Ordner
Mews Ordner 13.10.20
tanz Ordner 26.9.200
kennis Ordner
tt Ordner

000000000000

Eild, 28K E Bu. fiecolo-Website_D9gif 63 () Al
|Ficooio_eb | H[208 | Hyperlink | |63 () [BBeasiten | [Grahe auriicksstzen] g
Mep | | dabstand| | Ziel Babmen| | = =
(& DO Hoabstand|  MiearGu|  |gp[3  Ausichten

Abb. 8.35 Die frei schwebenden Fenster
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Wir wollen noch einen Schritt weitergehen. Blenden Sie die Palettenfenster auf der rechten Seite
des Arbeitsbereichs aus. Dies konnen Sie am schnellsten mit einem Klick auf das Kreuzsymbol
oben rechts in der Titelleiste erreichen. Wenn ein Palettenfenster benétigt wird, konnen Sie es
iiber das FEnsTER-Menti oder per Tastenkiirzel schnell 6ffnen.

Auch die EinruGen-Leiste links neben dem Arbeitsfenster konnen Sie ausblenden. Sie kann mit
der Tastenkombination (s )+(%2 ] jederzeit wieder eingeblendet werden. Auch das Site-Fenster kann
geschlossen werden — es ldsst sich mit dem Tastenkiirzel () wieder einblenden. Ubrig bleibt das
Dokumentfenster und die EiGenscHAFTEN-Palette unter dem Dokumentfenster.

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen Modifizieren Text Befehle Site Fenster Hilfe
[ & (F]| 5 [ recsowsse 109, @, | C < 0,13,
]

Piccolo

- Markets

345 Madison Avenue, New York City 212.555.1212

3
<ty <tables <t ¢t cimgs E411377 | 84K 124 5ek a
g B2t | Ouliceolo-wsbsite_Ogi | 635 Ak @
[ 1 = Huperlink &%) [@Bearbeiten | [GréRe auriicksetzen
Map l:l y-AbstandI:l Ziel Bahmen l:l EE =
(K| OO Hebstend | |Miedrmu [ @[y Ausisheen

Abb. 8. 36 Eine spartanische Ansicht

Auch wenn es zundchst nicht so erscheinen mag — aber diese Ansicht reicht zum effizienten
Arbeiten wirklich aus. Dies werden Sie bald merken, wenn Sie sehr hiufig Anderungen an Web-
seiten vornehmen miissen.

Das Geheimnis ist die EiGENsCHAFTEN-Leiste. Hier werden stets die benotigten Funktionen ange-
boten, je nachdem was fiir ein Element Sie ausgewahlt haben. Der Weg tiber das Menti ist so nur
sehr selten notig. Nur beim ersten Aufbau einer Seite werden Funktionen benétigt, die in den
unterschiedlichen Palettenfenstern bereitgestellt werden.

Die EiGeENscHAFTEN-Leiste wurde von den Adobe-Programmen ,abgeschaut® — ebenso wie
die Palettenfenster. In Adobes Satzprogramm PageMaker wird die Eigenschaftsleiste schon
lange Zeit verwendet. Von Photoshop und ImageReady kennen Sie dieses niitzliche Ele-
ment auch schon.
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Site-Verwaltung mit Dreamweaver

Auch Dreamweaver bietet eine komfortable Verwaltung von Websites an. In einem eigenen Fens-
ter wird die Struktur des Webs angezeigt. Der hierarische Aufbau entspricht der Ansicht im
Windows-Explorer.

M
Datei Eearbeiten Ansicht  Ske  Fenster Hilfe
[EW b [smome S 8ClV 1400
Lokale Dateien | AL, | Gn'jﬁah o) |Gaandert |Ausgacheckt o |A
= ED Site - Gradias (D\gradia... Ordner 19,10,2003 11:44 -
B bed Ordrer 6820031536 -
B2 buch Ordner  22.3.200302:25 -
B Fokos Ordner 22,3.200302:25 -
B qradia Ordner  22.8.200302:25 -
- arafik Ordner 2282003 02:25 -
H Eﬁ person Ordner 7.9,2003 01:05 -
#-E3) zsitachr Ordner 22.8.200302:25 - =
fjl: buchz3.htm 4KE Mozila H... 6.8.2003 01:00 -
é‘: buchtipp. bt 3KE Mozila H... 7.8.2003 19:37 -
@ buchtipp2.htm 1KE Mozila H... 2.8.2003 19:32 -
1! down.htm 19KE Mozila H... 25.7.2002 22:30 -
~ig!  Fotos.htm 3KE MozilaH... 6.5.2003 19:31 -
f_ haftung. htm 11KE Mozila H... 13.4.2001 0050 -
d| haupt.htm SKE Mozila H... 6.5.200319:33 -
3| index.htm 4E MozilaH,.. 4.8.2003 14:47 -
j_ lirks hikrn Z9E Mozila H... 13.4.2001 00:25 -
3| uberl htm 11KE Mozila H... 4.3.2003 00:28 -
videotip, gif 18KE GIF Image  4.8.2003 1356 -
videotiou, aif 15KE GIF Imaoe  4,8,2003 13:57 -
I: Titel: GRAFISCHES ATELIER MICHAEL GRADIAS Datum: 6.5.2003 19:33 Grofe: SKB H

Abb. 8.37 Die Site-Verwaltung in Dreamweaver

Mit der dritten Schaltfliche erreichen Sie die folgende Sitemap-Ansicht, bei der die Verlinkungen
zwischen den Dateien gut erkennbar sind.

M

Datei Eearbeiten Ansicht  Ske  Fenster Hilfe
E WE) o SN0t 1 - a0

Site-Mavigation: @] index.htm

=2 =]
INHOHTHA i hem
S+ indechim v baohim
b INHOHTRA B»é.‘: haupthtm
g milhtm Ehvg)  indiaktm
v badhim  Eg itk
Bb@'{‘ haupt htm : é»g’.‘* indeshtm
S indtahtm INHOHTR
Frg)  inhibim mi.kim

'(| I = |

b 100% . Bereit

Abb. 8.38 Die Sitemap-Ansicht
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Mit der Funktion Srte/HYPERLINKS FUR GANZE SEITE PRUFEN oder der Tastenkombination (srg )+
konnen alle Links des Webs tiberpriift werden. Neben fehlerhaften Links werden in dem Bericht
auch verwaiste Dateien und externe Hyperlinks aufgelistet.

w Ergebnisse

Hyperlink-Priifer

Anzeigen: | Externe Hyperlinks [Hyperlinks zu Seiten auferhalb der Site, nicht gepriift)
B Dlateien | Externe Hyperlinks |
o a haupt.htm mailto:gradiasi@e-online. de =
ﬂ a link.=.htm hittpef i jasccomd
a link.=.htm hittpot i jasc.ded
a link.z.htm hiktpet b et e Ao nS.Com
a link.=.htm hiktped e ulead. ded
a link.z.htm hittpot hwww micragraf. comd
a link.=.htm hittpet iz oreleomd
a link.=.htm hittpet e microsoft.comiwindowsdsoftwared|o..
a link.=.htm hittpattgfu.com
a link.z.htm httpet . macromedia.com
a link.=.htm hittpet . adobe de
4415 gezamt, 1260 HTML, 142 verwaist 14153 alle Hyperlink.s, 13630 K, 0

Abb.8.39 Uberpriifung der Links

Uber die Registerkarten am Kopf des Palettenfensters erreichen Sie weitere Berichte. So kénnen
Sie auch den gesamten Quelltext aller Dokumente der Site tiberpriifen. Dreamweaver gibt neben
fehlerhaftem Quellcode auch Hinweise auf veraltete oder ungliicklich verwendete HTML-Tags.
Dabei wird vermerkt in welcher Zeile des Quellcodes der Fehler ist und was bemingelt wird. Die
Fehler werden ausfiihrlich erldutert.

w« Ergebnisse

| {Iberpriifung

B | Datei | Zeile | Beschreibung |
@ E bl htm 2 In HTRAL 4.0 warde CEMTER werworfen.
@ & balhtm 4 ASCH-Wert ardfer alz 127 gefunden; HTML-Dokumente dirfen ...
=] E balhtm 2 In HTML 4.0 wurde CEMTER werworfen.
E bt htm 2 In HTRAL 4.0 worde CEMTER werworfen.
- E baZhtm ] In HTMIL 4.0 wurde CEMTER werworfen.
E baz.htm 8 In HTML 4.0 wurde CEMTER werworfen.
E bad htm i In HTRAL 4.0 warde CEMTER werworfen.
E babhtm ] In HTMIL 4.0 wurde CEMTER werworfen.
o biakhtm 12 Zeilenende ist wor dem abschlieBenden Anfiihrungszeichen erre...
& bak.htm 13 » zwizchen Tags gefunden. Werwenden Sie die entsprechenden ..
E bak.htm ] In HTML 4.0 wurde CEMTER werworfen.
= bhavhtm 2 In HTRAL 4.0 worde CEMTER werworfen.

Abb. 8.40 Berichte der Site-Uberpriifung
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Weitere Hilfsmittel

In der Statuszeile des Dokumentfensters gibt es einige weitere Hilfsmittel, die die Arbeit erleich-
tern. Wenn Sie ein Element im Dokument markiert haben, sehen Sie links in der Statuszeile die
dazugehorenden HTML-Tags. Wenn Sie eines der Tags anklicken, werden in der EIGENSCHAFTEN-
Leiste die entsprechenden Optionen angeboten, um das Tag zu dndern.

'ORSCHUTZEN

CORRERLISTE
i

<bodyr <tabler <tre gtds (imaf

Bild, 2k E Bu. fiidertwebseitez_08.0if| £3([5) Al |<leers vl 2

H Hyperlink. @ B @ Eearbeiten ] [Gro&e zurucksetzen]
Map I:l y- .l'-\bstandlzl Ziel Bahmen |:|
[E] i O w H-Abstand l:INledr Q. l:l @ @ Ausrichten

Abb. 8.41 Die Optionen des Tags

Wird das Tag in der Statuszeile mit der rechten Maustaste angeklickt, finden Sie in dem Kontext-
meni die Funktion Tac BEARBEITEN. Nach dem Aufruf wird ein Fenster mit den vollstindigen
Attributen eingeblendet. Die Attribute konnen direkt in dem Fenster bearbeitet werden. So er-
sparen Sie sich den Wechsel in die HTML-Ansicht, die es natiirlich auch gibt.

'ORSCHUTZEN Tagbearbeiten: <IMG NAME="webseiteZ 05"
‘CORRERLISTE SRC="Bilder/webseitez 08.gif"
. - i WIDTH=8 HEIGHT=450 ALT="">

<body> <tabler <tr= <td> <imgz

B Bild, 2K Bles7 | Alt @
I@! H'450 | Hyperink |7' 3 | @ Eearbsiten | [Grife zuriicksstzen| 2
Map |—| W-Abstand |_ Ziel Bahmen | | == =
E_J | O w H-Abstand S Miedr. Gu. | ——— @ h Ausrichten

Abb. 8.42 Anpassen der Attribute

Rechts finden Sie viele verschiedene Standard-Fenstergroflen fir unterschiedliche Bildschirm-
auflosungen. Eine Erlduterung wird in Klammern angezeigt. So ldsst sich das Dokumentfenster
schnell auf eine geeignete Grofle einstellen. Im Feld rechts daneben wird in der Statuszeile die
Ubertragungsdauer der Webseite angezeigt.

S92

536 x 196 (640 x 480, Standard)

600 x 300 (640 x 480, Maximiert)

760 % 420 (800 x 600, Maximiert)

795 x 470, (832 x 6524, Maximiert) |
955 x GDDL’\SID% ¥ 763, Maximiert)

Cd4 x 378 (WebTV)

————  Grifien bearbeiten...
745 4 505

Abb. 8.43 Verschiedene FenstergréRen
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Das Dokument bearbeiten

Abschlielend soll die in ImageReady vorbereitete Fuf3ball-Webseite bearbeitet werden. Hier wollen
wir Thnen die Imagemaps vorstellen. Dabei handelt es sich um Bereiche, die mit Dateien ver-
kntipft werden konnen.

Sie kennen dies bereits von den Slices aus ImageReady. Im Unterschied dazu konnen Imagemaps
aber auch ,,unformige® Polygone sein und zudem miissen sie nicht als gesonderte Bilddatei vor-
liegen. Sie konnen beliebig auf den Bildern platziert werden.

Imagemaps werden auch von ImageReady unterstiitzt. Dafiir werden gesonderte Werkzeuge und
sogar ein eigenes Palettenfenster bereitgestellt.

Anirnation j Imagemap\kSlice

Abmessungen ——————————  Mame: |Imagemap_tll |
«[a1ee | B [Ez19 | oL |
yi|[Ezes | H &m0 | zi: |

At |

Abb. 8.44 Das Imagemap-Palettenfenster in ImageReady

Wir haben diese Moglichkeiten von ImageReady nicht naher beschrieben, da der Einsatz
von Imagemaps im Webeditor meist viel einfacher ist.

Offnen Sie jetzt mit der Funktion Dater/OreNeN die Fuflball-Webseite. Sie kénnen alternativ dazu
auch die Tastenkombination (st )+(0) verwenden. Markieren Sie das weifle Pixelbild im Haupt-
bereich und 16schen Sie es mit der (- }-Taste.

& webseltel (arbeiten. selte . him - Macromedia Ureamweaver

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen Modifizieren Text Eefehle Site Fenster Hilfe
\Tltel MW @ |c w0 E]|

S P HAND%RF von 1906 !v
* Untere DorfstraBe 23 - 12300 Handorf

d u.ﬂu,_—p_u,j C=Jugend’ D-Jugend E-Jugend

>

Abb. 8.45 Ldschen eines Pixelbilds

Falls die Darstellung bei Thnen anders aussieht: Im Menii, das Sie iiber die letzte Schaltfliche
offnen, finden Sie verschiedene Optionen, welche Hilfsmittel im Dokument angezeigt werden
sollen.
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So finden Sie hier unter anderem Optionen, um die Tabellenrahmen ein- oder auszublenden.
Stellen Sie die folgenden Optionen ein.

|

&lle visuellen Hilfsmitkel aushlenden Strg+Umschaltbaste+1 | [

Head-Inhalt v Ebeneritehmen
Lineale Strg+alt+R Frame-R.ahmen
Raster Skrg+alt+a v Imagemaps

Tracing-Eild Unsichtbare Elemente

Enbwurfsansicht oben

Abb. 8.46 Verschiedene Ansichtsoptionen

Fiir die Entwurfsphase sind tibrigens auch die Optionen LiNEALE und RasTer niitzlich. So erhalten
Sie eine gute Orientierung beim Positionieren von Elementen. Nach dem Abschluss der Design-
phase storen diese Elemente aber eher und sollten daher wieder ausgeblendet werden.

seite? (arbeiten seitel. - Mac lia Dre T

Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Modifizieren Text Befehle 3Site Eenster Hilfe

‘ Titel; [webseitez |

'Fc HANDORF von 1906
listers Dogeiiie 33¥ 12000 10

A-Jugend FBSugenc C-Jugend D-Jugend E-Jugend

Al
MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE
ARCHIV

SPIELTAG
TABELLE
SPIELPLAN
ARCHIV

TORSCHUTZEN
SCORRERLISTE
SPIELERNOTEN
ARCHIV
v
<bodys <tables <t <rds 2444617 . 93KI 265k

Abb. 8.47 Raster und Lineale erleichtern die Entwurfsarbeit

Nach dem Léschen des Pixelbilds ist iibrigens in Dreamweaver keine Korrektur notig.
Das liegt daran, dass das Programm den Quelltext ,,in Ruhe® lisst. Andere Programme
verandern selbststindig den Quellcode und sind daher gelegentlich unberechenbar.
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Ein Imagemap erstellen

Markieren Sie das Pixelbild links in der Navigationsleiste. Hier sollen diverse Imagemaps ange-
bracht werden, um die Beschriftungen zum Verlinken benutzen zu konnen. Nach dem Markie-
ren des Bilds finden Sie in der EigenscHaFTEN-Leiste links unten drei verschiedene Formen fiir
Imagemaps vor. Neben der rechteckigen Form gibt es dort auch eine Kreisform und eine Vieleck-
form.

TORSCHUTZEN

SCORRERLISTE
SPIELERNOTEN
ARCHIV

<body> <rablex <tre <td: cimgz

Bild, 14K B Gu. idertuwebssitez_02.0if| €3 [
L — T
Map [ | ymbstand[ | Ziel
[k ORI Habstond[ |miedeow| ey

Abb. 8.48 Verschiedene Imagemap-Formen

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck tiber der ersten Bezeichnung auf. Nach
dem Loslassen sehen Sie ein hellblau markiertes Rechteck. Die vier Markierungspunkte kdnnen
zum nachtriglichen Anpassen der Grofie verwendet werden. Die drei Stadien sehen Sie in den

nachfolgenden Bildern.

MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE

2 ¥ wil

MANNSCHAFT
TRAINER
HISTORIE

TRAINER
HISTORIE

Abb. 8.49 Erstellen eines Imagemaps

In der Eigenschaftsleiste konnen Sie dann einstellen, mit welcher HTML-Datei das Imagemap
verlinkt werden soll. Sinn gibt dies aber natiirlich nur bei der Verwendung innerhalb einer Website.
Bei einzelnen Dateien ist dies wenig niitzlich.

<body: <map: <areax

o | Hotspor Hyperlink. [P ann.kitrr|
[Pl

Ziel |

Map fwebseii2_o2tzp |
k (OO

Abb. 8.50 Verlinken des Imagemaps
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8.3 Effekte fur Animationen

Zum Abschluss wollen wir Thnen noch ein ganz anderes Programm vorstellen: Animation Shop
von Jasc. Vielleicht kennen Sie das Bildbearbeitungsprogramm Paint Shop Pro — diesem Pro-
gramm liegt Animation Shop in der Version 3 bei.

ImageReady kann eine ganze Menge — das haben Sie ja im Laufe dieses Buchs erfahren. Aber es
gibt auch Bereiche, in denen das Programm keine Losungen anbietet. Solch einen Bereich wollen
wir Thnen nun mit Animation Shop vorstellen.

Falls Sie das Programm nicht besitzen, konnen Sie sich eine Trial-Version tiber die Web-
adresse HTTP://www.jAsC.DE herunterladen. Sie konnen damit das Programm fiir 30 Tage
testen.

Nach dem Start finden Sie eine recht triste Arbeitsoberfliche vor. Das Programm ist ndmlich
sehr einfach gehalten — daher ist es aber auch ziemlich leicht zu erlernen und zu bedienen. Mit
der nachfolgend abgebildeten Schaltfliche wird der Assistent zur Erstellung einer Animation
gestartet.

Datei Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

|H=¥mDSHREB| o> oV i 28062 X5 ) |[o/=Hnm| W
animations-wizard| * P* | a n | "|

Zoom [ ] |
|fRQa+g¢ 7,7 0A /0

Erstellzn einer neuen Animation mit dem Animations-ywizard

Abb. 8.51 Die Arbeitsoberflache von Animation Shop

Animationseffekte verwenden

Animation Shop konnen Sie gut einsetzen, um bei GIF-Animationen bewegte Effekte ein-
zusetzen. Dieses Feature bietet ImageReady gar nicht an. Es ist eher von Pradsentations-
programmen oder auch Videobearbeitungsprogrammen bekannt. ImageReady kennt da-
gegen nur die manuell zu erstellenden Blenden. Diese Option haben Sie in den vergangenen
Kapiteln bereits kennen gelernt.
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Der Assistent fragt diverse Einstellungen fiir die zu verwendenden Bilder ab. Es ist zu empfehlen,
dass die Bilder bereits alle aufbereitet vorliegen. So sollten sie optimiert, gegebenenfalls mit
Ebenenstilen versehen und exportiert worden sein.

Animations-Wizard w

Einzelbilder, deren Abmezsungen von den
Werten der Animation abweichen, muzzen
wahrend der Animationzerstellung in den
Einzelbildrahmen plaziert werden. An welcher
Stelle mochten Sie die Bilder positionieren?

o

" Zentriert in der Fahmenmitte

Falls ein Bild nur einen Teil dez Bahmens Fullk,
wie zoll der Rest des Rahmens gefiillt werden?

& Wit der Leinwandfarbe
" Mit dem Inhalt des vorangehenden Bildes

[ GriBe anpaszen

< Zurlick, I Wweiter = I Abbrechen Hilfe:

Abb. 8.52 Arbeitsschritte des Assistenten

Sie konnen unter anderem angeben, wie lange jedes einzelne Bild zu sehen sein soll. Die Angabe
erfolgt dabei in 1/100 Sekunden.

Animations-Wizard m

YWie mochten Sie die Animation wiedergeben?

" Animation I'I = 'l mal wiederashen

Wie lange soll jedes Einzelbild der Animation
wiedergegeben werden [in 1/100 Sekunden]?

10 _:l!

< Zurlick, I Wwleiter = I Abbrechen Hilfe:

Abb. 8.53 Angabe der Standdauer

Im folgenden Schritt des Assistenten konnen Sie die Bilder angeben, die der Animation hinzuge-
fiigt werden sollen. Wir verwenden fiir ein Beispiel die Fotos der Fotogalerie, die im Kapitel 4
erstellt wurde.
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Animation Shop unterstiitzt dabei auch die PSD-Dateien, die wir mit ImageReady erstellt hat-
ten. Nach dem Aufnehmen der Bilder kann die Reihenfolge gegebenenfalls noch veridndert wer-
den. Markieren Sie das betreffende Bild und verwenden Sie die Schaltfliche Nacu oBeN oder
NACH UNTEN.

!ﬂ]l‘ﬂdllﬂl‘l!-n]zdra E

‘wiahlen Sie die Bilder aus. die in lhre Animation
eingefiigt werden zollen.

Bild hinzquigenl "Wach oben
Bild [ozchen | Mach unten |
«Zuiick | ‘weier> | Abbrechen | Hire |

Abb. 8.54 Aufnahme diverser PSD-Dateien

Nach dem Bestdtigen werden alle Bilder der Animation nebeneinander in einer Art Filmstreifen
angezeigt. Wir haben bei der folgenden Abbildung den Zoom-Wert auf 1:2 eingestellt, damit
einige Bilder zu sehen sind.

i Jasc Animation Shop - Animation

Datei Bearbeiten Ansicht  Animation  Effekke  Fenster Hife

|gsw%p DS EBB/ o> cr|snaooB/exy [2l=nmE W
“«amr e m|a |>|;5‘

Zoom:|1:2 | |
[wa+H4 745 0A /DO

nmmation H - EInZelbilder

Abb. 8.55 Die aufgenommenen Fotos
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Animation Shop bietet verschiedene Effekte an, um die Bilder zu verindern. Markieren Sie das
Filmbild, das Sie verindern wollen. Rufen Sie die Funktion EFFEKTE/SPEZIALEFFEKT EINFUGEN auf.
Im folgenden Dialogfeld finden Sie jede Menge verschiedener Effekte vor. Die Einstellungen ei-
nes Effekts konnen mit der KoNriGURIEREN-Schaltfliche verindert werden. Nach dem Berechnen
des Effekts wird ein bewegtes Vorschaubild angezeigt.

Spezialeffekt einfiigen w

r Startbild r Effekt

& Animationsbild

" Leinwandfarbe

" Diese Farbe

— Richtung

r Effekt in entaegengesetzter Bichtung
einfligen

— Effekt-Eigenschaften
[]4
Effektlange: Effekt: \_I
— 2l {Poster " i~| | Abbrechen |

Bilder pro Sekunde: Konfigurieren. .. | Hilfe |
— 10EpS
Voo f e Yaorschau anzeigen v

Der Effekt enthalt inggezamt 20 Einzelbilder.

Abb. 8.56 Einfligen eines Spezialeffekts

Was die einzelnen Effekte bewirken, konnen Sie in dem Schild ablesen, das erscheint, wenn Sie
den Mauszeiger einen Moment {iber das Listenfeld halten. Ein Beispiel zeigt die folgende Abbil-
dung.

Effiekt; &I

Poster -l Abbrechen |

Der Spezialeffekk "Poster” vervwandel: das Farbspektrum des Bildes in
Konfigeine Reihe won Farbblicken, wodurch das Bild das Aussehen eines
— Paosters annimmt.

Morschau & - opyright @ 2000 Jase Inc., alle Rechte vorbehalen,

Abb. 8.57 Beschreibung eines Effekts

Nach dem Bestitigen fiigt Animation Shop die entsprechende Anzahl neuer Filmbilder ein. Jedes
neue Filmbild wird dabei automatisch berechnet — so, wie Sie es auch von der Funktion DAzwiscHEN
EINFUGEN aus ImageReady kennen.
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=] Animation1* [1:4] - Einzelbilder

EA0 Y10 E:11 %10 E:12 V0

Abb. 8.58 Die automatisch generierten Filmbilder

Zwei Filmbilder interessant tiberblenden

Neben den Effekten, die ein einzelnes Filmbild dndern, konnen Sie auch zwei Filmbilder mit
unterschiedlichsten Effekten ineinander iiberblenden. Dazu wird die Funktion EFrEKTE/BILDUBER-
GANG EINFUGEN benotigt. Im folgenden Dialogfeld werden beide Ausgangsbilder sowie der
dazwischen animierte Ubergang angezeigt.

Bildiibergang einfiigen H

— Starthid——— ~Ubergang — Enudbild

¢ Animationsbild
" Leinwandfarbe
" Diese Farbe

— Ubergangseigenschaften

{* &pimationsbild

" Leinwandfarbe

" Diese Farbe

ﬂ

.. i 0K
Ubergangs-Lanage: Ubergang:

— ) s« [ s] | _Atbechen
Bilder pro Sekunde: Kanfigurieren... | Hilfe: |

_J— 10 EpS

R Yorschau anzeigen v

Dier Ubergang enthalt insgezamt 20 Einzelbilder.

Abb. 8.59 Anwenden eines Ubergangs

Auch hier bietet Animation Shop eine grofSe Anzahl von Effekten an — teilweise sind recht auf-
windige Varianten darunter. Auch hier werden nach dem Bestitigen neue Filmbilder gerendert
und in den Film eingefiigt.
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Eine interessante Option erreichen Sie mit der Funktion ErrexTE/TEXT- EFFEKT EINFUGEN. Hier kann

Titeltext mit vielen verschiedenen Animationseffekten im Film untergebracht werden. Auch hier
lohnt sich das Experimentieren.

“Text-Effekt einf"-tigen w

r— Startbild — Effikt — Text

' Animationsbild
" Leinwandfarbe
" Diese Farbe

— Text definieren

" Animationsbild
' Leinwandfarbe

" Diese Farbe

™ . - In n

— Effekt-Eigenschaften

ak.
Effekt-Lange: Effekt: 4|
—_ J— 2058k Fahre | Abbrechen |

Bilder pro Sekunde:

-— |7 10EpS
1o0onononng i Yorschau anzeigen v

FKonfigurieren... | Hilfe |

Dier Effekt enthalt insgesamt 20 Einzelbilder.

Abb. 8.60 Einfligen von Texteffekten

Vielleicht haben Sie die Beispiele auf den Geschmack gebracht. Animation Shop ist ein

recht interessantes Programm, das als Ergidnzung zu ImageReady verstanden werden kann.
Positiv ist auch der sehr niedrige Preis des Programms.
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