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Vorwort

Digitale Bilder sind schon ldngere Zeit ,,in“. Nun riicken auch digi-
tale Filme immer mehr in den Vordergrund. Camcorder und Video-
bearbeitungskarten werden immer giinstiger.

Mit Pinnacle Studio 10 haben Sie eine sehr interessante Software er-
worben, um Ihre Filme leicht zu bearbeiten. Das Programm bietet eine
ganze Menge spannender Funktionen an, die Sie oft nicht einmal in
teuren Spezialprogrammen vorfinden — die Uberginge des mitge-
lieferten Programms Hollywood FX sind hier nur als ein Beispiel zu
nennen.

Um Pinnacle richtig ,,ausreizen® zu kdnnen, lohnt sich ein tieferes
Einsteigen in das Programm. Schritt fir Schritt erfahren Sie in die-
sem Buch, wie Sie auch komplexe Aufgabenstellungen bewiltigen
kénnen. Von der Aufnahme bis zur Produktion einer interaktiven DVD
lernen Sie kennen, was Pinnacle zu bieten hat. Und das ist eine gan-
ze Menge ...

Auf der Webseite htzp://www. franzis. de finden Sie ibrigens die verwen-
deten Beispieldateien. Vielleicht interessiert Sie ja das Thema Video-
bearbeitung im Allgemeinen. Dann kénnte fiir Sie vielleicht das Buch
»Digitale Videopraxis® interessant sein, das ich in der HotStuff-Rei-
he von Franzis geschrieben habe.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs nur noch wenige
Fragen zum Thema. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne tber
gradias@t-online.de an mich wenden. Oder besuchen Sie einmal mei-
ne Webseite unter hzp://www. gradias. de.

Ich wiinsche Thnen viel Spaf3 mit Ihrem Videoequipment und diesem
Buch.

Michael Gradias
im Februar 2006
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Der erste Film

Mit Pinnacle Studio haben Sie ein leistungsfihiges Programm zur
Videobearbeitung erworben. In diesem Kapitel wollen wir IThnen die
Arbeitsoberfliche von Pinnacle 10 kurz vorstellen. Sie lernen dabei
die einzelnen Arbeitsbereiche des Programms kennen. In einem ers-
ten Workshop werden dann die grundsitzlichen Funktionen der
Videobearbeitung mit Pinnacle Studio vorgestellt.

Pinnacle bietet verschiedene TV- und Videokarten an. Wir arbeiten
mit der Studio DeLuxe-Version, zu der die abgebildete Steckkarte ge-
hort, die in einen freien PCI-Slot des Rechners eingeschoben werden

muss.

1.1 Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von Pinnacle Systems

Wir haben uns fiir diese — etwas teurere — Videoschnitt-
karte entschieden, da mitihr neben digitalen auch analoge Videos eingele-
sen und wieder ausgegeben werden kdnnen. Dies ist interessant, wenn Sie
beispielsweise alte Videokassetten bearbeiten wollen.
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(LI Nahere Informationen iiber die angebotenen Pinnacle-
Karten finden Sie unter der Webadresse HTTp:/ /Www.PINNACLESYS.DE.

Neben zwei Firewire-Anschliissen gibt es auf der Karte nur noch eine
»Sammelbuchse“. Die Ein- und Ausgangsbuchsen sind in einer ge-
sonderten Box untergebracht. Das ist recht praktisch, da so das stén-
dige ,,unter den Tisch krabbeln“ zum Anschlieflen der Verbindungen
entfillt. Als gesondertes Kabel liegt der Firewire-Anschluss vor.

1.2 Die Anschlussbox mit separatem Firewire-Kabel

Bei dem von uns verwendeten Camcorder handelt es sich um das
Modell NV-DS30EG von Panasonic. Dieser Camcorder hat den Vor-
teil, Giber einen digitalen Eingang — DV-In — zu verfiigen, sodass die
Ergebnisse auch auf DV-Videobidndern gesichert werden kénnen.

1.3 Der Camcorder Panasonic NV-DS30EG
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Espresso-Tipp!

1.1 Pinnacle Studio 10 starten

Wir gehen nun davon aus, dass Sie Pinnacle Studio bereits erfolgreich
installiert haben. Nach dem Start des Programms finden Sie die fol-
gende Arbeitsoberfliche vor. Es wird ein mitgelieferter Beispielfilm
angezeigt.

1.4 Die Arbeitsoberflache von Pinnacle Studio 10
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Sehen wir uns nun der Reihe nach die unterschiedlichen Bereiche der
Arbeitsoberfliche von Pinnacle Studio an. Pinnacle Studio teilt die
Arbeitsoberfliche in die drei grundlegenden Schritte der Video-
bearbeitung auf. In der Kopfzeile finden Sie die drei Kategorien AUF-
NAHME, BEARBEITEN und FiLm ERSTELLEN. Die erste Kategorie stellt
Funktionen bereit, um das Filmmaterial aufzuzeichnen. Sie sehen
dabei die folgende Aufteilung.
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1.5 Die Aufnahme-Kategorie

Die Ansicht unterscheidet sich — je nachdem, ob Sie einen Camcor-
der angeschlossen haben oder analoges Filmmaterial aufzeichnen
wollen. Die letzte Variante sahen Sie in der vorherigen Abbildung. In
der Kategorie BEARBEITEN — die ja schon gezeigt wurde — wird das
Filmprojekt zusammengestellt, werden Titel und Uberblendungen
eingefligt sowie etwaige Bildverdnderungen vorgenommen.
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Die letzte Kategorie — FILM ERSTELLEN — stellt die Funktionen bereit,
die fiir die verschiedenen Exportvarianten erforderlich sind. Egal, ob
Sie das Ergebnis als E-Mail versenden oder auf eine DVD brennen
wollen: die nétigen Funktionen finden Sie hier.

SRR AL A0Y
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1.6 Die Kategorie Film erstellen

1.2 Die Bereiche der Arbeitsoberfliche

Widmen wir uns nun dem BEARBEITEN-Modus. Hier werden Sie die
meiste Zeit arbeiten. Im oberen linken Bereich ist das so genannte
Album zu sehen. Standardméflig ist hier die erste Rubrik getffnet, in
der Miniaturbilder des aktuellen Films angezeigt werden. Auf der lin-
ken Seite des Albums sind sieben Registerkartenreiter angeordnet,
uber die die anderen Bereiche des Albums gedffnet werden kénnen.
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Dies zeigt die nachfolgende Abbildung. Mit dem zweiten Reiter wer-
den beispielsweise die Uberginge angezeigt. Pinnacle Studio 10 stellt
eine grofie Anzahl solcher Uberginge zur Verfiigung, mit denen eine
Filmszene effektvoll in die folgende tiberblendet werden kann.

1.7 Das Album

Bei einigen Alben sind unterschiedliche Kategorien verfiigbar, die tiber
das Listenfeld ausgewihlt werden konnen.

[Boean -
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1.8 Auswabhl einer Kategorie

In einigen Alben — wie etwa beim Titel-Album — wird nur
eine Pfadangabe benétigt. Der aktuelle Pfad wird angezeigt. Er kann iiber
das Ordnersymbol verdndert werden. Damit wird das gdngige Dialogfeld
DATEl 6FFNEN ausgewdhlt.

Passen die verfugbaren Elemente nicht auf eine Seite des Albums,
erscheinen rechts Bedienelemente zum Navigieren innerhalb der vor-
handenen Seiten des Albums. Nachfolgend sehen Sie eine solche Si-
tuation — hier gibt es drei Albumseiten.
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1.9 Wechseln der Albumseiten

Der Vorschaubereich

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie das Vorschaufens-
ter. Dort konnen Sie den aktuellen Film ansehen oder Titel, Uber-
ginge und Standbilder begutachten. Unter dem Vorschaubild gibt es
Bedienelemente zum Navigieren.

Auflerdem wird der Timecode des Films angezeigt. Mit dem Schiebe-
regler unter den Bedienelementen konnen Sie schnell die gewiinsch-
te Position im Film ansteuern.

Die Pfeil-Schaltfliche oben rechts wird tibrigens bendtigt, um den
Film auf die volle Bildschirmgroéf3e zu vergrofiern.

1.10 Das Vorschaufenster
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Wenn Sie eine DVD erstellen wollen und Mentus verwendet haben,
kénnen Sie Gber die DVD-Bezeichnung die Bedienelemente zur
DVD-Steuerung einblenden — diese Situation sehen Sie im nichsten
Bild.

1.11 Die Bedienelemente der DVD-Steuerung

Das Filmfenster

Im unteren Bereich der Arbeitsoberfliche wird das so genannte Film-
fenster angezeigt. Hier sehen Sie das aktuelle Filmprojekt mit den
eventuell eingefiigten Titeln und Ubergéngen.

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten der Darstellung, auf die wir
spiter detailliert eingehen werden. Die standardmiflig eingestellte
Ansichtsoption STORYBOARD-ANSICHT zeigt die folgende Abbildung.

1.12 Das Filmfenster
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Wenn Sie Elemente des Filmfensters doppelt anklicken, wird im obe-
ren Bereich ein Bearbeitungsfenster gedffnet — die so genannte
Toolbox. Hier werden zusétzliche Funktionen angeboten. Die Funk-
tionen eines Ubergangs sehen Sie im folgenden Bild.

1.13 Die Toolbox

Bei einigen Tools — wie etwa den DVD-Titeln — nimmt die Toolbox
den gesamten Arbeitsbereich ein.

Kapitol #

1.14 Das Bearbeitungsfenster der DVD-Titel
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Meniifunktionen

Einige Funktionen erreichen Sie auch uber das Windows-typische
Menii — beispielsweise zur automatischen Erstellung von Filmen oder
zum Hinzufiigen von Sound.

1.15 Die Meniifunktionen

Die einzelnen Einstellungen werden in einem gesonderten Dialogfeld
vorgenommen.

Ein Beispiel zeigt das nédchste Bild. Hier konnen Sie die Einstellun-
gen des Camcorders anpassen.

Pinnacl Studss Pius Setup Optiomen. |
| | - | |
Adnshrmgerss
Wikt Te-Standord Setarrerrhitin.
(et PV 3008 Pl s B0 A€ < | - | =]

At I Engarsy Wideormcorder
Parestia PETV X008 PAL S2arae IR Ak € %] [ Afabusererathing

Saenensiveneung wihrend der Wetadname 1+ Dstareate

1 Aotz - ragh At und Dot Lottt} [=]
= Mtomatizch - rach Inhak Lacers 0817 KR/ Sok

7 Heus Saene erstaben sle i Sakunden Schyeber: 37571 K0 /Sek
" Lomtaste, un ere Soene qu srsteten) [ Test Datongate
ok Asbrechen | (v

1.16 Optionen in den Dialogfeldern

In der rechten oberen Ecke des Arbeitsbereichs finden Sie im ersten
Block drei Schaltflichen. Mit den beiden ersten konnen Sie Arbeits-
schritte zuriicknehmen oder wiederherstellen. Uber die letzte Schalt-
fliche wird die Hilfe zu Pinnacle aufgerufen.
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Die beiden Schaltflichen des zweiten Blocks konnen Sie nur nutzen,
wenn Sie online sind. Dann verzweigen Sie mit der ersten Schaltfliche
zur Pinnacle-Support-Webseite. Mit der zweiten Schaltfliche lassen
sich zusétzliche Inhalte freischalten.

o)
D fn D

1.17 Zusétzliche Inhalte freischalten

1.3 Einen Film aufnehmen

Nachdem Sie nun die grundlegenden Bedienelemente kennen gelernt
haben, wollen wir an die Arbeit gehen, den ersten Film tiberspielen
und anschlielend bearbeiten.

Wird ein Firewire-Anschluss verwendet, ist nur ein einzel-
nes Kabel zum Ubersplelen von Bild und Ton notwendig. Bei der Uberspie-
lung von analogem Filmmaterial werden dagegen getrennte Anschliisse fiir
Bild und Ton verwendet.

=» Suchen Sie den Firewire-Anschluss Ihres Camcorders. Bei dem
von uns eingesetzten Modell Panasonic NV-DS30 befindet er sich
rechts unter dem aufgeklappten LCD-Monitor. Sie sehen die Po-
sition nachfolgend mit einem Pfeil gekennzeichnet. Sorgen Sie fiir
die Stromversorgung des Camcorders.

1.18 Der Firewire-Anschluss des Camcorders
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=» Verbinden Sie den Camcorder mit dem mitgelieferten Kabel, um
den Anschluss zum Rechner herzustellen. Stellen Sie anschlielend
den Camcorder auf den Wiedergabemodus VCR ein. Dies sehen
Sie nachfolgend in der rechts gezeigten Abbildung. Sehen Sie hier
gegebenenfalls im Handbuch Thres Camcorder-Modells nach, um
festzustellen, wie dieser Modus zu aktivieren ist.

1.19 AnschlieBen des Camcorders

= Wenn Sie mit Windows XP arbeiten, sollte der Camcorder auto-
matisch erkannt werden und im folgenden Dialogfeld Pinnacle
Studio zur Bearbeitung angeboten werden.

Eventuell werden hier noch weitere Programme aufgelistet — je
nachdem, welche Programme Sie noch zur Videobearbeitung in-
stalliert haben.

‘ Gerat fiir Digitalvideos

~ = | Eei joder Werbindunasherstellung mit dem Gerat kann
dieselbe fktion durchasfuhrt werdsn.

Welche Aktion sol durchgefhrt werden?
E tideo beatbeken
2 mit Pinnacle Studio

Q Keine Aktion durchfihren

1.20 Starten eines Videobearbeitungsprogramms

=» Nach dem Bestitigen wird Pinnacle Studio 10 gestartet und der
Aufnahmebereich gedffnet. Sie konnten dann eventuell die ge-
zeigte Anordnung vorfinden — die Ansicht hidngt hier von den bei
der letzten Aufnahme verwendeten Einstellungen ab.
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Poraeis PCTUX00 PAL Toar.
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Tiet pr=c-1000
Belet zrTMn |
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1.21 Die Ansicht im Aufnahmemodus

=» Zum Andern der Einstellungen fiir den Kameraanschluss aktivie-
ren Sie die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche des Steuerpults. Wech-
seln Sie im Dialogfeld zur AUFNAHMEQUELLE-Registerkarte und
dndern Sie dort die Einstellung im Vipeo-Listenfeld auf die Opti-
on PaNnasoNic DV-GERAT. Bei einem anderen Camcorder-Modell
wird eine entsprechende Angabe angezeigt. Damit wird der
Firewire-Anschluss als Eingangsquelle verwendet.

Fianacis Studi Pias Satog Optianan -

1= dugrmativh - nach Aufrahmazet und Datum Laufwork () (&}

1™ dugrmatisch - rsch Inhet Lesan 12 KRSk
10 Sekunden Schrsten 3753 KESSek

» 5 (" Test Datergate

oK | Abbeachen Hitie

1.22 Die Kamerasteuerungs-Einstellungen

=» Sie kénnen nun die Gelegenheit nutzen, um auch gleich die ande-
ren Voreinstellungen anzupassen. Aktivieren Sie im Bereich DATEN-
RATE das Ordnersymbol, um in einem gesonderten Dialogfeld die
gewiinschte Festplatte zur Speicherung des Films auszuwaihlen.



28 Kapitel 1 @

LIl Achten Sie darauf, dass Sie eine defragmentierte Fest-
plattenpartition mit ausreichender freier Kapazitat aussuchen. Videofilme
bendtigen eine ganze Menge Festplattenspeicher.

Mit der Schaltfliche TEST DATENRATE konnen Sie die Leistungs-
fahigkeit der Festplatte ermitteln. Dieser Test sollte bei der ersten
Verwendung von Pinnacle Studio unbedingt durchgefiihrt wer-
den.

~Datenrate
Laufwerk (Fi) |E‘
Lesen: GEE13 KB/Sek.
Schreiben: 56071 KB/Sek.

[~ Datenrate
Laufwerk (21 |% |
Lesen: 30812 KB /Sek.

Schreiben: 37631 KB/Sek.

( Test Datenrate

( Test Datenrate

1.23 Test der Festplattenperformance

Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung wird in einem geson-
derten Dialogfeld angezeigt. Aulerdem wird hier angegeben, ob
die Geschwindigkeit der Festplatte fiir die DV-Aufnahme ausreicht.

Test zur Ermittlung der Datenrate X

Lesen: 37654 KB ASek.
Schreiben: 37695 KB/Sek.
Max Speicherung: 33888 KB /Sek

( oK ;

1.24 Das Ergebnis der Festplattenuntersuchung

=» Von Bedeutung sind auch die Optionen des Bereichs Szenener-
kennung. Pinnacle Studio kann ndmlich feststellen, wann Sie eine
Aufnahme gestartet oder gestoppt haben. Fiir jeden Neustart der
Aufnahme wird bei der ersten Option eine neue Szene mit einem
eigenen Miniaturbild erstellt. So ersparen Sie sich einerseits das
spitere Zerschneiden des Films und andererseits lassen sich so
misslungene Szenen schnell 16schen.
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Die folgenden Optionen sind fiir die Uberspielung von analogem
Filmmaterial niuitzlich, bei dem kein Timecode vorhanden ist. Hier
kann die Trennung anhand des Filminhalts erfolgen.

Szenenerkennung wahrend der Videoaufnahme
& sukomatisch - niach Aufnahmezett und Datum
" ukomatisch - niach Inhal:

" Neue Szene erstellen alle I 10 Sekunden

£~ Keine automatische Szenenerkennung (dricken Sie die
Leettaste, um eine Szene zu erstellen)

1.25 Optionen zur Szenentrennung

BRI Damit jedes einzelne Filmbild eindeutig identifiziert wer-
den kann, wird bei DV-Kameras automatisch eine bildgenaue Zeitsteuerung

mit aufgezeichnet. Dieser so genannte Timecode kann zur spdteren Steue-
rung wieder ausgelesen werden.

= Die AUFNAHMEFORMAT-Registerkarte dient zur Einstellung der
Aufnahmequalitit. Verwenden Sie hier im ersten Listenfeld die
Option DV, um die Aufzeichnung in bestmdglicher Bild- und
Tonqualitdt durchfithren zu kdonnen. Allerdings beansprucht die-
se Option auch den meisten Festplattenspeicher.

‘Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen .

Aufnamenuells  Aunahmefomat | Proisk Jungen | Video: und Aud

e |

~Voreinstellungen

[ov =] [embesten | valle D¥-Qualtst

- - audiosinstelungen

T 7 audio einbindzn e

Komprimierung: Kompririerung:

[0 videa Encoder | [per |
Breite: Hohe:  Bldrate: Kanale: Samplerate:

720 [s7s [= | [16-6t (sterec =] [48 e =
© Qualtit * Daterrate KBj5ek.
[\')7 3600

Ok | Abbrechen ( Hilfe

1.26 Die Einstellungen der Aufnahmequalitat
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=» Nach dem Bestitigen iiber die OK-Schaltfliche dndert sich die
Darstellung der Arbeitsoberfliche — Sie sehen dann einen symbo-
lischen Camcorder.

1.27 Die Arbeitsoberflache mit der Kamerasteuerung

Aufnahme ab!

Nachdem die passenden Voreinstellungen vorgenommen wurden,
kann nun die Aufnahme beginnen. Zum Start des Films konnten Sie
theoretisch die Steuerungstasten des Camcorders verwenden. Das ist
aber nicht notig — leichter ist die ,,Fernsteuerung® des Camcorders
Uber den Rechner.

Dazu dienen die Bedienelemente auf dem symbolisch abgebildeten
Camcorder. Spulen Sie erst einmal das Videoband auf die Position,
an der Sie mit der Aufzeichnung beginnen wollen.



é Der erste Film 31

Um Festplattenkapazitdt zu sparen, muss nicht das ganze
Videoband auf den Rechner {iberspielt werden — suchen Sie einfach die
Position, an der die Filmaufnahme beginnen soll. Die Anzeige des Films er-
folgtim Vorschaufenster oben rechts auf der Arbeitsflache von Pinnacle Stu-
dio 10.

Um die exakte Position zu finden, kdnnen Sie auch die Schaltflichen
»+“ und ,,-“ verwenden. Damit wird das Band jeweils ein Filmbild
vor- oder zurlickgespult.

0:00: 00.00
11 Pause

1 Frame nach varne

1.28 Einzelbildweise Navigation

Die Aufnahme wird tiber die Schaltfliche AUFNAHME STARTEN des
Steuerpults gestartet. In einem gesonderten Dialogfeld wird der Name
derVideodatei vorgegeben. Auflierdem konnen Sie hier angeben, wann
die Aufnahme angehalten werden soll. Der standardméflig vorgege-
bene Wert bezieht sich auf die freie Festplattenkapazitdt. Dabei wird
die Aufnahmequalitét berticksichtigt.

‘Videoaufnahme =]

Geben Sie eine Bezeichnung i diese Aufnshme sin:

[ Testfin] =]}

Aufrshme anhalten nach:

13 Minsten |25 Sehunden

I Hach Aufrahme autom, "SmartMovie' erstelen.

) 0V st

Wach dem Start kann dis Aufzeichnung mit Hife der
Q MPEG-Auinshne Schaltflache "Aufnahme anhalten” bzw, mit Hife der
- “Esc"-Taste angehalten werden.

E e

{ Mufabmg staten | [ Eevstellungen
e H

1.29 Starten der Aufnahme
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Die Stop-Funktion konnen Sie beispielsweise auch gut bei
analogen Aufzeichnungen einsetzen, wenn als Aufnahmequelle ein Fern-
sehbild dient. So ldsst sich zum Beispiel die Dauer verwenden, um nach
der Aufnahme eines Spielfilms die Aufzeichnung selbststandig zu beenden
— wie Sie es von der Timer-Funktion eines Videorekorders kennen.

Nach dem Start der Aufnahme kénnen Sie im Vorschaubereich oben
rechts den Film betrachten. Auflerdem werden Miniaturbilder im
Album abgelegt. Ein Zwischenstadium zeigt die folgende Abbildung.

1.30 Ubertragen der Filmbilder

(LRI Pinnacle Studio erkennt anhand der Filmdaten automa-
tisch, wann die Filmaufnahme unterbrochen wurde. Fiir jede neue Szene
wird im Album — das oben links zu sehen ist — ein neues Vorschaubild ein-
gefiigt.
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Wenn die gewiinschten Filmszenen tibertragen sind, kann die Auf-
nahme tber die Schaltfliche AUFNAHME ANHALTEN des Steuerpults ge-
stoppt werden.

In unserem Beispiel ist die Aufnahme knapp eine Minute lang. Der
Timecode kann unterhalb des Vorschaubilds abgelesen werden. Der
Beispielfilm wurde in mehrere Szenen unterteilt, die Sie links im Al-
bum sehen.

1.31 Die fertige Aufnahme

Bereits an dieser kurzen Filmsequenz erkennen Sie den
enormen Speicherbedarf bei Filmen. Fiir die knappe Filmminute wurde tiber
190 MByte Festplattenspeicher bendtigt. Den reduzierten Festplattenspei-
cher kdnnen Sie im so genannten Diskometer oben im Steuerpult ablesen.
Hier wird die freie Festplattenkapazitat auch grafisch angezeigt.
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Speichern des Projekts

Zum Abschluss kann der Film noch als Projekt gespeichert werden.
In den Projekten werden neben dem eigentlichen Film auch alle Be-
arbeitungen, Titel, Effekte oder Ahnliches mit gespeichert. Rufen Sie
dazu die Funktion DATEI/PROJEKT SPEICHERN auf, die Sie auch tiber
die Tastenkombination (s )+(S) erreichen. Geben Sie hier einen aus-
sagekriftigen Namen ein. Projekte werden mit der Dateiendung *.sTX
gesichert.

|vSpuklnn| unter r?‘

Spelchemin: [ 3 My Piowcts *| =
2 Temailmpiet
B et ste

Zulstal BB M i 1.5t
vesrreradets O B Mo Fkmst

I p—
€
e
Engere [ sbeven
58
Acbetiplaty
.

Holswbumge  [iininuses [P 1 3¢ =1 (" Speichem
ung

D sl [ Stucic 10 vt [ 2] = { Abbrechen

1.32 Speichern des Projekts

1.4 Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, konnen Sie den
Camcorder ausschalten. Spulen Sie die Kassette gegebenenfalls zuvor
noch auf die gewiinschte Stelle. Das ist mit den Schaltflichen der
symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera selbst. Nun soll der
aufgenommene Film bearbeitet werden.

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus uiber die BEARBEITEN-Register-
karte unter dem Mentii. Um die Schwachstellen zu erkennen, konnen
Sie den Film zunichst einmal ansehen. Dazu dient der Player rechts
im Bild. Klicken Sie im Album auf das Vorschaubild der Szene, die
Sie ansehen wollen.
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Die Bedienelemente zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise
Ricklauf entsprechen denen, die Sie vom Videorekorder kennen. Die
beiden Pfeilsymbole rechts neben der Timecodeanzeige konnen Sie
verwenden, um einzelbildweise vor- oder zurtickzuspulen. Der
Schieberegler unter dem Vorschaubild dient zum schnellen Ansprin-
gen eines bestimmten Filmbereichs.

Der Schieberegler ist sehr praktisch. Sie kénnen ihn
ebenso fiir einen schnellen Suchlauf wie auch fiir ein langsameres Abspie-
len des Films verwenden. Klicken Sie dazu den Schieberegler an und zie-
hen Sie ihn entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste
auf die gewiinschte Position.

Unter dem Vorschaubild im Album sehen Sie einen Balken, der an-
zeigt, wo Sie sich innerhalb des Films befinden. Die entsprechende
Szene wird dabei farbig hervorgehoben. Sie sehen dies nachfolgend
links im mittleren Filmminiaturbild abgebildet.

1.33  Betrachten des Films im Player. Links ist die Position innerhalb des
gesamten Films zu sehen

Das Filmfenster verwenden

Den unteren Bereich der Arbeitsoberfliche nimmt das so genannte
Filmfenster ein. Hier ist zur Zeit noch alles leer. In diesem Bereich
wird die Filmzusammenstellung angezeigt.
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Neben d;m Film sehen Sie hier auch, ob Uberblendungseffekte, Ti-
tel oder Ahnliches eingefiigt wurden. Im Laufe dieses Workshops wird
dieser Bereich mit verschiedenen Symbolen und Miniaturbildern ge-
fulle.

B ot Mein Film 1

1.34 Das Filmfenster ist noch leer

Soll eine Filmszene in das Filmfenster tibertragen werden, klicken Sie
einfach die betreffende Szene im Album an und ziehen sie mit ge-
driickter Maustaste in das Storyboard. Als Storyboard wird die An-
sicht bezeichnet, in der jede Szene mit einem Miniaturbild gekenn-
zeichnet ist.

1.35 Ubernahme einer Szene in das Filmfenster

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird das Miniaturbild der
Szene im Filmfenster angezeigt.
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Verweilen Sie mit dem Mauszeiger einen Moment tiber dem Vor-
schaubild, sehen Sie den Start- und Endpunkt, den Filmnamen so-
wie das Aufnahmedatum in einem Schildchen.

B s Mein Film 1+

amae
Testfilm 1 [2.24] 24.02.2004 17:06:15F
Dauer=s.05

1.36 Ein Hinweisschild mit den Daten der Szene

Ubertragen Sie nun auf dieselbe Art und Weise die gewiinschten Sze-
nen in das Filmfenster. Unser Beispielfilm soll mit der zweiten Szene
beginnen. Danach folgen die anderen Szenen. Ziehen Sie diese Sze-
nen in das Storyboard. Die letzten beiden Szenen werden nicht be-
notigt.

Alle anderen Szenen sollen in der urspriinglichen Reihenfolge in das
Storyboard eingefiigt werden. Sie konnen diese Aufgabenstellung auch
»in einem Rutsch* erledigen, indem Sie die Vorschaubilder im Album
mit gedriickter (& )-Taste anklicken. Dann werden alle Szenen mar-
kiert und kénnen gemeinsam in das Filmfenster tibertragen werden.

I = | [restin 1.

1.37 Mehrere Vorschaubilder wurden markiert
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Nach der Ubertragung sollten Sie im Filmfenster die nachfolgend
abgebildete Anordnung wieder finden. Im Album werden die bereits
ins Storyboard tbertragenen Filme mit einem Haken versehen, so-
dass sofort erkannt werden kann, welche Filme noch nicht verwen-
det wurden.

B ¢ Mein Film 1 = ‘

1.38 Die libertragenen Szenen

[T Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem
darin, dass die urspriingliche Szenenanordnung nicht beibehalten werden
muss. Sie konnen die Szenen auch véllig anders anordnen.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

Sie konnen die Ansicht im Filmfenster verdndern. Am oberen rech-
ten Rand des Filmfensters finden Sie drei Symbole fiir die verschie-
denen Ansichtstypen.

%:E’ =
= storyboard-Ansicht

1.39 Verschiedene Ansichtsarten

Die erste Schaltflache aktiviert die standardmaéf3ig aktive STORYBOARD-
ANsIcHT. Mit der zweiten Schaltfliche wird in die so genannte
TIMELINE-ANSICHT umgeschaltet. Hier wird der Film wie eine ,,aus-
gebreitete Filmrolle® angezeigt.

Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala im Verhéltnis zur Filmldnge. Die
Audiospur fiir den Ton wird getrennt angezeigt und kann auch ge-
trennt bearbeitet werden — aber dazu spiter mehr.
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1.40 Die Timeline-Ansicht zeigt den Film im Verhaltnis zur Filmlange

Die Grofle der Zeitskala konnen Sie verdndern. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf die Zeitskala, die tiber den Vorschaubildern
zu sehen ist. Dort finden Sie verschiedene Vorgabewerte fiir die
Skalierung. Verwenden Sie hier beispielsweise fiir eine ibersichtliche
Darstellung die Option (GESAMTFILM.

B oS Mein Film | * )

1.41 Grofe der Zeitskala dandern

Anschlieflend wird der komplette Film angezeigt.

1.42 Die verdnderte Zeitskala-Ansicht
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Espresso-Tipp!

Die dritte Schaltfliche konnen Sie verwenden, um in den so genann-
ten LisTENMODUs umzuschalten. Hier werden alle Szenen tabellarisch
aufgefiithrt. Anfangs- und Endzeit kdnnen hier ebenso abgelesen wer-
den wie etwaige zugeschnittene — getrimmte — Szenen. Diese Ansicht
dient eher der Organisation von Szenen und wird daher wohl selten
zum Einsatz kommen.

1.43 Die Listenansicht ist gut fiir die Szenenorganisation geeignet

Schalten Sie nun in die STORYBOARD-ANSICHT zuriick — fiir den An-
fang ist diese Einstellung am besten geeignet. Wenn Sie ein Story-
board-Vorschaubild doppelt anklicken, wird ein neues Fenster her-
ausgefahren, in dem verschiedene Einstellungen vorgenommen wer-
den konnen.

1.44 Andern der Clipeigenschaften
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Alternativ zum Doppelklick kann dieses ,, Werkzeug“ auch tiber das
Kamerasymbol links iiber der Zeitachse gedffnet oder geschlossen
werden.

1.45 Das Werkzeug zum Andern der Clipeigenschaften

Uber das rechte Symbol wird dasselbe Fenster ge6ffnet. Dabei wer-
den aber andere Funktionen — ndmlich zur Bearbeitung des Tons —
angeboten.

1.46 Werkzeuge fiir die Audiobearbeitung

Verschiedene Werkzeuge

Am linken Rand der jeweiligen Fenster finden Sie verschiedene Sym-
bole. Uber diese Schaltflichen werden jeweils neue Fenster gedffnet,
die unterschiedliche Werkzeuge fur die verschiedensten Aufgaben-
stellungen zur Verfiigung stellen. Hier finden Sie im Hauptfenster bei-
spielsweise Optionen fiir Effektiibergidnge, zur Gestaltung von Film-
titeln, zur Anzeige von Standbildern sowie fiir Soundeffekte. Das mitt-
lere Fenster dndert sich dabei je nach Aufgabenstellung.
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1.47 Die Ansicht der Ubergangseffekte

Einfiigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme begin-
nen meist mit einem Filmtitel — das soll auch bei unserem Film nicht
anders sein.

Klicken Sie in der STORYBOARD-ANSICHT doppelt auf das erste Story-
board-Bild, um das Clipbearbeitungs-Werkzeug zu 6ffnen. Klicken Sie
dort auf das zweite Symbol, um den Titelgenerator zu aktivieren.

B

[E}{Einen Titel erstellen oder bearbeiten

1.48 Offnen des Titelgenerators

Sie sollten dann die folgende Anordnung auf der Arbeitsfldche sehen:
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1.49 Die Titelansicht

Verwenden Sie die Schaltfliche OVERLAYTITEL, um einen Titel zu er-
zeugen, der iber dem Filmbild liegt. Der Titelgenerator wird dann
in einem eigenen Fenster ge6ffnet. Hier finden Sie jede Menge Funk-
tionen, um den Filmtitel zu generieren. Die rot gestrichelte Linie zeigt
die videosichere Zone an.

FINRACLE ETODIS FLUE T

1.50 Der Titelgenerator
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Alles, was Sie innerhalb dieses Bereichs platzieren, wird spéter auch
ganz sicher auf dem Fernsehschirm zu sehen sein. Klicken Sie in den
videosicheren Bereich, um ein Texteingabefeld zu erstellen. Sie sehen
dann einen Markierungsrahmen mit acht Markierungspunkten.

1.51 Das Texteingabefeld

Tippen Sie den gewiinschten Text ein. Wir haben den Titel AUF DEM
BAUERNHOF eingegeben. Verwenden Sie am Ende jeder Zeile die (< -
Taste. Der Text wird zunédchst mit den Standardeigenschaften verse-
hen.

Sie konnen sich aussuchen, ob Sie die Texteigenschaften
vor oder nach der Texteingabe verdndern. Der Vorteil der von uns vorge-
stellten Variante besteht darin, dass der Text gleich sichtbar ist und so bes-
ser beurteilt werden kann.

PR =

1.52 Der eingegebene Text
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Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden. Nun kénnten Sie
der Reihe nach alle Attribute — wie Schrifttyp, Schriftgrofle, Schrift-
effekte und so weiter — nacheinander dndern. Es geht aber auch viel
leichter. Der Titelgenerator bietet ndmlich eine Vielzahl vorgefertig-
ter Vorlagen an, die Sie einfach Gibernehmen und dann anpassen kon-
nen. Dies ist die schnellere Variante.

Markieren Sie dazu zunichst den gesamten, eingetippten Text. Das
klappt am schnellsten mit der Tastenkombination (s J+(A). Der Schrift-
typ und die Schriftgréfie werden mit den Bedienelementen Giber dem
Arbeitsbereich verdndert. Stellen Sie zunéchst eine Schriftgréfie von
80 ein. Wihlen Sie einen Schrifttyp, der IThnen gefillt. Wir haben die
Schrift mit der Bezeichnung AMERICANA verwendet, sodass folgendes
Zwischenstadium entsteht.

1.53 Der markierte Text

Aktivieren Sie nun rechts neben der Arbeitsfliche die STANDARD-
Registerkarte, um einen so genannten Dekostil auszuwéhlen. Hier fin-
den Sie eine ganze Menge Vorlagen fiir Schriften mit Konturen, Schat-
ten, Verlaufseinfirbungen und Ahnlichem.
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_QQUBH' 0:00:04. 00

1.54 Aufruf der Dekostile

Die von uns verwendete Variante sehen Sie im néchsten Bild. Wenn
Sie den Mauszeiger liber eine der Vorlagen halten, werden in einem
gesonderten Fenster einige Varianten zur Auswahl angeboten.

1.55 Der angewendete Dekostil

Die Dekostile miissen nicht bleiben, wie sie vorgegeben werden. Uber
die BENUTZERDEFINIERTE-Registerkarte konnen die jeweiligen Eigen-
schaften verdndert werden. Dies geschieht in drei Rubriken.

Hier kdnnen Sie beispielsweise die Farbe oder die Art und Stérke von
Kontur und Schatten einstellen. So sind Ihrer Kreativitdt keine Gren-
zen gesetzt. Die neuen Werte sehen Sie in der nachfolgenden Abbil-
dung.
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1.56 Anpassen der Effekteinstellungen
Klicken Sie nun den Markierungsrahmen an, um den gesamten Text-

block zu markieren. Geben Sie dann im Eingabefeld rechts tiber der
Arbeitsoberflidche eine Schriftgréfle von 100 ein.

Aul demy

-

Bauernhof |

1.57 Der fertig formatierte Text

Zum Zentrieren des Textes konnen Sie die Tastenkombination (v )+ )
verwenden. Damit wird der Text einerseits in der Breite zentriert aus-
gerichtet und andererseits der Gesamttextblock in der Hohe ebenfalls
mittig ausgerichtet. So ist das Endstadium erreicht. Sie sehen das
Ergebnis in der folgenden Abbildung.
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1.58 Der fertige Titel

Um den fertigen Titel in Pinnacle Studio 10 zu tibernehmen, verwen-
den Sie am besten die (f2)-Taste. Hier sehen Sie jetzt im Arbeitsbereich
eine verdnderte Darstellung. Der Titel ist nun auch in den Vor-
schaubildern des Storyboards eingefiigt, wie die nachfolgend gezeig-
te Abbildung belegt.
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1.59 Der eingefiigte Titel
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Die Standdauer festlegen

Nun sollten Sie abschlieSend noch die Standzeit des Titels vorgeben.
Klicken Sie dazu im Clipbearbeitungs-Fenster in das DAUER-Eingabe-
feld und tragen Sie dort eine Standzeit von 5 Sekunden ein.

Diauer; 0z 00:fE. oo - M
-

1.60 Angabe der Standzeit

Die Angabe der Zeiten erfolgt bei Timeline-Werten immer
in der Form von 00:00:00:00. Damit sind Stunden:Minuten:Sekunden:Ein-
zelbilder gemeint. Der letzte Wert geht immer nur bis 24, da pro Sekunde
Filmzeit 25 Einzelbilder aufgezeichnet werden. Nach dem 24. erfolgt die
Umstellung auf die ndchste Sekunde. Mit dieser Darstellung ist ein bild-
genaues Ansteuern jedes Einzelbilds im Film moglich.

Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schon, wenn der Film sofort startet. Kaum hat
das Auge das Bild nach dem Start wahrgenommen, geht es schon los.
Eleganter — und ublicher — ist ein ,,Einblenden® des Films. Dabei ist
zunéichst eine Farbe zu sehen, die dann in das Filmbild tbergeht. So
kann sich das menschliche Auge an den Film gew6hnen.

Das Erstellen von Ubergangseffekten — zu denen auch das Einblen-
den gehort — ist in Pinnacle Studio 10 ebenfalls sehr leicht moéglich.

Rufen Sie dazu iiber die zweite Schaltfliche die Ubergangseffekte auf.
Gleich das erste Symbol dient der Einblendung.

Klicken Sie den Einblendungseffekt an und ziehen Sie ihn mit ge-
druckter linker Maustaste vor das erste Vorschaubild in der STORY-
BOARD-ANSICHT.
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1.61 Ubertragen eines Ubergangseffekts

Klicken Sie doppelt auf das Ubergangseffekt-Symbol, um die Dauer
des Ubergangs einzustellen. Tragen Sie hier einen Wert von einer Se-
kunde ein — also den Timecode 0:00:01:00.

1.62 Andern der Effekteinblendungsdauer

Den Filmtitel mit einblenden

Wenn Sie den Film nun im Vorschaufenster abspielen, werden Sie
bemerken, dass der Filmtitel sofort erscheint, wiahrend das Bild ein-
blendet. Aulerdem ,,ragt” der Filmtitel in die zweite Filmszene hi-
nein. Schoner wire es aber, wenn der Titel gemeinsam mit dem Bild
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einblenden wiirde. Diese Aufgabenstellung konnen Sie aber nur in der
TIMELINE-ANSICHT erledigen. In der TIMELINE-ANSICHT sehen Sie, dass
derTitel auf einer extra Spur untergebracht ist. Durch die Spuren ist
es moglich, Film, Ton und andere Effekte getrennt voneinander zu
bearbeiten.

Um den Titel ebenfalls einzublenden, ziehen Sie den Einblendungs-
effekt einfach vor das Titelvorschaubild. Die Dauer der Einblendung
sollte der des Bilds entsprechen — verwenden Sie auch hier eine Se-
kunde. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung:

1.63 Einblenden des Filmtitels

Um die Details in der TimeLNE-AnsicHT besser erkennen zu
konnen, sollten Sie die Skalierung der Zeitachse voriibergehend dndern.
So haben wir beispielsweise die Zeitskala auf die Darstellung 30 Sexunben
eingestellt.
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Die Filmgeschwindigkeit @ndern

Wie Sie vielleicht bemerkt haben, ist der Titel nur kurz zu sehen, da
die erste Filmszene recht kurz ist. Das soll jetzt gedindert werden.

Dies konnten Sie erledigen, indem Sie die Dauer des Titels entspre-
chend verdndern — dann wiirde aber der Filmtitel in die zweite Film-
szene hineinragen. Um dies zu verhindern, soll die erste Filmszene
entsprechend verldngert werden.

Klicken Sie dazu doppelt auf das Miniaturbild der ersten Szene — nicht
des Titels! Wechseln Sie in dem Fenster zur letzten Kategorie. Hier
finden Sie den Videoeffekt STANDARD-RTFX/(GESCHWINDIGKEIT.

Edkt hinrifigem

1.64 Aufruf eines Videoeffekts

Klicken Sie doppelt auf diesen Eintrag, um den Videoeffekt zu tiber-
nehmen. Sie kdnnen dann die Geschwindigkeit anpassen. So konnen
Sie entweder eine Zeitlupe oder einen Stroboskopeffekt simulieren.

Bevor die Geschwindigkeit verdndert werden kann, muss aber noch
eine Vorarbeit erledigt werden. Standardmaéflig werden ndmlich immer
alle Spuren gemeinsam angepasst. Andern Sie also die Filmspur, wird
auch der Titel mit angepasst.

Um dies zu verhindern, kénnen Sie einzelne Spuren sperren und so
von einer Verdnderung ausschlief3en. Klicken Sie dazu auf das Schloss-
Symbol am Ende der Titelspur. Nach dem Einrasten der Schaltfliche
wird die Titelspur grau dargestellt — als Symbol, dass eine Bearbei-
tung nun nicht mehr moglich ist.
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1.65 Sperren der Titelspur

Die Verdnderung der Geschwindigkeit kann durch Verschieben des
Schiebereglers im Toolbox-Fenster erfolgen. Alternativ dazu kénnen
Sie aber auch den gewiinschten Wert in das Eingabefeld rechts ne-
ben dem Schieberegler eintippen.Wir verwenden einen neuen Wert
von 50 %.

1.66 Andern der Geschwindigkeit

Geringere Werte als 100 % verldngern die Filmszene. Dadurch ent-
steht ein Zeitlupeneffekt. Werte tiber 100 % erhdéhen die Geschwin-
digkeit — die Szene wird dann kiirzer. So kdnnen Sie gegebenenfalls
Zeitrafferaufnahmen erstellen. Die neue Situation sehen Sie in der
nachfolgend gezeigten Abbildung. Die Sperrung der Titelebene kann
wieder aufgehoben werden.
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1.67 Die reduzierte Geschwindigkeit

Nachdem die Aufgabe erledigt ist, konnen Sie das Toolbox-Fenster
mit einem Klick auf das Kreuzsymbol oben rechts wieder schliefien.

Verlangern des Titels

Um den Titel auf die neue Linge der Filmszene zu verldngern, kon-
nen Sie Drag & Drop-Aktionen verwenden. Wenn Sie den Mauszeiger
uber die rechte Kante des Titelclips halten, sehen Sie das nachfolgend
abgebildete Mauszeigersymbol.

‘ﬁ

1.68 Verlangern des Titels

Ziehen Sie dann mit gedriickter linker Maustaste die Kante bis zum
Ende der Filmszene. So ergibt sich die abgebildete Situation.

1.69 Derverldngerte Titel
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Die Kanten der Clips wirken ,,magnetisch“. Ndhern Sie sich
einer Kante, schnappt diese an. So ist das prazise Ausrichten an der Kante
des Titelclips leicht. Wiirden Sie dagegen den Schieberegler verwenden,
hilft diese Option nicht.

Filme trimmen

Sicherlich passiert Ihnen das auch gelegentlich: Beim Filmen verrei-
B3en Sie die Kamera und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild.
Oder eine Szene enthilt tiberfliissige Filmteile, die entfernt werden
sollen.

Solche Filmteile konnen Sie natiirlich mit Pinnacle Studio nachtrig-
lich aus dem Film herausschneiden. Dies wollen wir Ihnen nun vor-
stellen. Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste he-
rauszuschneidende Szene ist. Dazu kdonnen Sie am besten den
Schieberegler im Player verwenden. Ist die erste Stelle ungefihr ge-
funden, muss das Einzelbild gesucht werden, bei dem das Heraus-
schneiden beginnen soll.

Sehr hilfreich sind dabei die beiden Pfeiltasten rechts neben der
Timeline-Anzeige im Player. Mit dem nach oben zeigenden Pfeil
wechseln Sie ndmlich zum néichsten Einzelbild — alternativ konnen
Sie auch die (X)-Taste verwenden. Ein Bild zuriick gelangen Sie mit
dem nach unten zeigenden Pfeil oder der (Y)-Taste. So kénnen Sie sich
Stiick far Stiick an den Fehler ,,herantasten®.

- ,'m"".‘“."‘;” é, 0:00:50. 15 %:
(o) :
WE [1 Frame zuriick 4]

1.70 Schrittweises Wechseln der Filmbilder

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Moglichkeiten, einen Filmbereich zu
entfernen. Wir schlagen folgenden Weg vor:



56 Kapitel 1 i

=» Wenn Sie den Anfang des zu entfernenden Filmbereichs gefun-
den haben, konnen Sie den Film an dieser Stelle ,,zerschneiden.
Cuip TEILEN heiflt die entsprechende Funktion, die Sie tiber die
abgebildete Schaltfliche erreichen.

mEE B -

1.71 Zerteilen des Films

Das Filmbild, das im Player zu sehen ist, wird nach der Film-
teilung zum ersten Bild der zweiten Szene.

=» Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der TIMELINE-ANSICHT ein
neues Vorschaubild. Im Album taucht die neu entstandene Szene
aber nicht auf. Das Zerschneiden bezieht sich ausschlie3lich auf
den zusammengestellten Film — nicht auf den Originalfilm.

W i Men Fim1®
] [
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1.72 Die neu entstandene Szene
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=» Nun kénnten Sie die Szene mit dem unerwiinschten Inhalt 16-
schen. Wir wollen Ihnen noch eine andere Variante vorstellen, bei
der die Filmdaten erhalten bleiben — zerschneiden Sie den Film
daher nicht.

Klicken Sie dazu doppelt auf das Vorschaubild der Szene mit der
zu entfernenden Filmpartie. Damit 6ffnen Sie das Clipbearbei-
tungs-Fenster.

| T eattien 1 [44 K] 24 012 2004 17065

[ i Main Film 1

0 [T

1.73 Das gedffnete Clipbearbeitungs-Fenster

=» Unter den Vorschaubildern sind neben dem Schieberegler zwei
Begrenzungsschieber zu sehen. Mit diesen Schiebern konnen Sie
am Anfang und am Ende des Films Teile abschneiden. Versetzen
Sie den rechten Schieber nun so weit nach links, dass der uner-
winschte Filmbereich entfernt wird. Auch hier kénnen Sie am
besten wieder die Einzelbildschaltung unter dem linken Vor-
schaubild verwenden, um das betreffende Filmbild aufzufinden.
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1.74 Szenenanfang begrenzen (trimmen)

=» Auf diese Art kénnen Sie den Film bequem ,,zurechtschneiden®.
Suchen Sie fehlerhafte Stellen und schneiden Sie diese auf die
eine oder andere Art aus dem Film heraus. Eventuell entstehen
dabei lauter kleine Filmschnipsel.

Sie kénnen diese Arbeit iibrigens auch per Drag & Drop direkt in
der Timeline erledigen. Achten Sie darauf, dass an der Kante des
Films der abgebildete Mauszeiger zu sehen ist.

1.75 Der Trimmen-Mauszeiger

=» Diese Arbeit muss nun beim gesamten Film fortgesetzt werden.
Das kann — je nach Qualitédt der Originalaufnahme — eine ganze
Weile dauern.
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Aber die Arbeit lohnt sich, da das Ergebnis nach dem Entfernen
misslungener Filmteile sauberer und professioneller aussieht.
Uberfliissige Filmschnipsel kénnen Sie tibrigens markieren und
durch Driicken der [~ ])-Taste l6schen.

Umsortieren von Filmszenen

Falls die Szenen nicht in der richtigen Reihenfolge vorliegen, konnen
Sie das Umsortieren ebenfalls per Drag & Drop-Aktionen durchfiih-
ren. Gegebenenfalls konnen Sie auch mehrere Szenen markieren und
diese gemeinsam per Drag & Drop auf eine neue Position verschie-
ben.

=» Klicken Sie die zu verschiebende Szene an und halten Sie die lin-
ke Maustaste gedriickt. Die Szene wird zur Verdeutlichung der
Markierung blau eingeférbt.

1.76 Markieren der Szene

=» Verschieben Sie mit gedriickter Maustaste die Szene an die ge-
wiinschte neue Position. Wihrend des Verschiebens zeigen zwei
Vorschaulinien die Léinge des Films an. Sind die Vorschaulinien
griin eingefirbt, kann der Film an dieser Position eingefiigt wer-
den.

1.77 Verschieben der Szene
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=>» Ist die korrekte Position erreicht, lassen Sie die Maustaste los. Die
Szene wird dann hier eingefiigt.

1.78 Die verschobene Szene

Den Endtitel einfiigen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films
noch ein Endtitel angebracht werden. Da wir zum Start des Films
einen Overlay-Titel verwendet hatten, der iber dem laufenden Film
eingeblendet wurde, wollen wir Thnen zum Abschluss eine andere
Variante vorstellen:

Der Endetitel soll auf einem stehenden Filmbild platziert werden. Dazu
bietet Pinnacle Studio eine interessante Moglichkeit an. Das Bild, das
verwendet werden soll, befindet sich am Ende des Films — die folgende
Abbildung zeigt das erforderliche letzte Filmbild. Einige wenige Film-
bilder wurden am Filmende abgeschnitten.

1.79 Das Endbild des Films

Wechseln Sie nun uber die vierte Schaltfliche auf der linken Seite in
den Aufnahmemodus fiir Standbilder. Beachten Sie, dass die Optio-
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nen FiLm und FLIMMERN REDUZIEREN aktiviert sind. Aktivieren Sie dann
die AUFNAHME-Schaltfliche, um das Bild aufzunehmen, das in der
Player-Vorschau zu sehen ist.

1.80 Aufnahmemodus fiir Standbilder

Nach der ,,Aufnahme® wird das Filmbild rechts im Vorschaubereich
des Fensters angezeigt. Sie sehen dies im folgenden Bild.

1.81 Das aufgenommene ,,Foto“

Sie kénnen nun entscheiden, ob das Foto in den Film eingefiigt oder
als Bilddatei gespeichert werden soll. Sie konnen zum Speichern ver-
schiedene, gingige Bilddateiformate verwenden.

Dazu gehoren beispielsweise das BMP-, JPEG- oder TIFF-Datei-
format. Das Speichern des Bilds hat den Vorteil, dass Sie spéter noch
einmal auf das Bild zuriickgreifen kdnnen. Daher sollten Sie diese Va-
riante wahlen.
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Wenn Sie nach dem Speichern im Album auf die vierte Registerkarte
wechseln, finden Sie dort alle lesbaren Bildtypen, die sich in dem an-
gegebenen Ordner befinden. In unserem Beispiel ist dort nun das auf-
genommene Foto zu sehen, das wie die Filmszenen per Drag & Drop
in den Film tibertragen werden kann. Platzieren Sie das Bild am Ende
des Films.
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1.82 Das Foto wurde am Ende des Films eingefiigt

Um die Standzeit des Fotos zu dndern, konnen Sie entweder am rech-
ten Rand des Vorschaubilds in der TIMELINE-ANSICHT ziehen oder Sie
rufen aus dem Meni die Funktion TooLBOX/CLIPEIGENSCHAFTEN AN-
DERN auf. In dem neuen Fenster konnen Sie dann die prizise Anga-
be der Standdauer vornehmen. Wir haben hier eine Standzeit von 10
Sekunden eingegeben.

1.83 Andern der Standdauer des Fotos
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Nun soll dieses Foto fiir den Endtitel verwendet werden. Rufen Sie
die Funktion TooLBox/TITEL ERSTELLEN auf. Erstellen Sie den Overlay-
Titel mit der Bezeichnung ENDE. Alle Formatierungen entsprechen
denen des Eingangstitels — lediglich die Schriftgrofie wurde auf 200
verdndert. Zentrieren Sie den Schlusstitel in der Héhe und in der
Breite zum Bild. Stellen Sie hier ebenfalls eine Dauer von 10 Sekun-
den ein. Danach entsteht die folgende neue Anordnung in der Time-
line.

B ) é_o B o ol =

1.84 Der fertige Film mit Schlusstitel

Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus. Wenn er abgespielt wird, zeigt
sich — oder besser ,,hort man® — aber ein Manko. Durch die Schnitte
ist natiirlich auch immer wieder der Ton unterbrochen. Auflerdem
fehlt der Ton beim neu eingefiigten Schlusstitel. Das wirkt nicht sehr
professionell und soll deshalb jetzt gedndert werden. Die ,, Ton-
schnitte sind durch die senkrechten Trennlinien auch in der Tonspur
zu erkennen.

LA

1.85 Die zerschnittene Tonspur

Um den Ton getrennt vom Filmbild bearbeiten zu kénnen, muss die
Bildspur gesperrt werden. Dies konnen Sie mit einem Klick auf das
Schloss-Symbol am rechten Rand des Filmfensters erledigen. An-
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schlieflend sieht das Clipbearbeitungs-Fenster anders aus. Mit einem
Klick auf die Tonspur einer Szene wird der Ton grafisch im Clip-
bearbeitungs-Fenster angezeigt:

1.86 Der Toneditiermodus

Haben Sie eine Szene mit abgeschnittenen Teilen markiert, werden
diese in der Tonspur hervorgehoben. Nun soll der Ton an den Film
angepasst werden. Dies konnen Sie auf verschiedene Art erledigen.
In unserem Fall kommt dem Originalton keine grofie Bedeutung zu
— es handelt sich nur um ,,Nebengerdusche“. Um den Tonschnitt zu
umgehen, kdnnten Sie beispielsweise den Ton von getrimmten Sze-
nen verwenden.

Musikstiicke erstellen

In unserem Beispiel gibt die Verwendung des Originaltons wenig Sinn.
So kénnen Sie ihn auch entfernen und durch neuen Sound — beispiels-
weise Musik — ersetzen. Dafiir bietet Pinnacle Studio verschiedene
interessante Moglichkeiten an. Dazu missen allerdings zunédchst die
bestehenden Audioclips entfernt werden. Gehen Sie dabei folgender-
mafien vor:
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=» Markieren Sie die Audioclips und 16schen Sie diese — das klappt
am schnellsten mit der [+ )-Taste.

1.87 Markieren der Audioclips

=» Nach dem Léschen der Audioclips sehen Sie eine leere Audiospur
— wie in der folgenden Abbildung.

1.88 Die leere Audiospur

=» Stellen Sie fest, wie lang der Gesamtfilm ist. In unserem Beispiel
dauert der Film 1 Minute, 0 Sekunden und 15 Filmbilder. Dies
konnen Sie leicht feststellen, wenn Sie zum Filmende wechseln
und den Wert im Timecodefeld ablesen.

=» Wechseln Sie zum Filmanfang und rufen Sie iiber das Menii die
Funktion TooLBOX/SMARTSOUND MUSIK ERSTELLEN auf. Im Fens-
ter sehen Sie dann folgende Optionen, die zum ,,Komponieren*
eines Musikstiicks verwendet werden konnen.

Unsere Einstellungen zeigt die Abbildung. Tragen Sie im DAUER-
Eingabefeld den zuvor ermittelten Wert der Filmlédnge ein.

(8 B MNG P&

1.89 Optionen zum Erstellen der Hintergrundmusik
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Espresso-Tipp!

=» Um den fertigen Soundtrack in die Timeline zu {ibertragen, ver-
wenden Sie die Funktion Zum FiLMm HINZUFUGEN. Der Soundtrack
wird an der aktuellen Bildposition eingefiigt, und zwar auf der
dritten Tonspur, die fiir Hintergrundmusik vorgesehen ist.

T i e i 7 o m e [ -

1.90 Die fertige Hintergrundmusik

Das war’s!

Das war es schon. Klar, es konnten noch viele weitere Verbesserun-
gen angebracht werden — aber das wiirde den Rahmen dieses Kapi-
tels sprengen. So konnten Sie zwischen den Szenen teilweise noch
Uberblendungseffekte anbringen oder Kommentare einfiigen. Aber
schlie3lich wollen wir ja in den kommenden Kapiteln auch noch The-
men haben ... Ein wichtiger Bearbeitungsschritt fehlt aber dennoch:
Der fertige Film muss noch gespeichert werden.

1.5 Der Export des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung né-
tig: Alle Varianten — ob Video-CD, Super-Video-CD oder DVD - ver-
schlechtern die Bildqualitét. Sie ist zwar sehr gut, entspricht aber nicht
dem Original.
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Das erreichen Sie nur mit einer Variante — indem Sie den fertigen Film
zurlick auf ein Videoband tibertragen. Wenn Ihr DV-Camcorder tiber
einen DV-In-Eingang verfiigt, ist dies kein Problem. Wechseln Sie dazu
in die Kategorie FiLm ERSTELLEN. Hier finden Sie Optionen, um den
Film in den verschiedenen Qualititsstufen zu exportieren.

1.91 Die Kategorie Film erstellen

[ZICEELRN Ml Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall zuriick auf ein Vide-
oband iiberspielen, um die bestmogliche Qualitadt zu erhalten. Auch dann,
wenn Sie zusatzlich eine CD oder DVD erstellen wollen.

Speichern des Projekts

Neben dem Export zum Zielmedium miissen Sie mit der Funktion
DATEI/PROJEKT SPEICHERN das Projekt sichern. Sie kdnnen alternativ
dazu auch die Tastenkombination (srs)+(S] verwenden.
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Die Studio-Dateien mit der Dateiendung *.sTX enthalten die Verwei-
se zu den Originalfilmdateien und die Zusammenstellungen des
Schnittfensters.
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1.92 Speichern des Projekts

Die Originalfilme sind nicht im Studio-Projekt enthalten.
Sie diirfen daher nicht geloscht werden. Das Projekt enthalt lediglich den
Hinweis, wo sich der Originalfilm auf der Festplatte befindet.

Exporteinstellungen anpassen

Nun kénnen Sie die Exporteinstellungen fiir das Filmprojekt dndern.
Um den Film auf einem DV-Band zu speichern, wechseln Sie zur
Registerkarte BAND ERSTELLEN. Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche
kénnen Sie das abgebildete Dialogfeld 6ffnen, in dem die Optionen
fiir die Ausgabe eingestellt werden.
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1.93 Die Optionen zum Ubertragen auf Band
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Uber die weiteren Registerkarten kénnen Sie beispielsweise die Ein-
stellungen zum Erstellen von AVI- oder MPEG-Dateien vornehmen.
Interessant ist auch die Option DVD-Daten vorzubereiten.

Um eine DVD zu erzeugen, kdonnen die Einstellungen auf der
Registerkarte Disc ERSTELLEN verwendet werden.

Im Bereich BRENNOPTIONEN wird festgelegt, ob lediglich die Dateien
erstellt oder auch gleich die DVD gebrannt werden soll. Auflerdem
kénnen Sie die Bildqualitit variieren.
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1.94 Optionen fiir DVD-Dateien

Wenn die Disc-Registerkarte aktiviert wurde, sollten Sie nun die fol-
gende Anordnung vorfinden:
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1.95 Erstellen einer DVD

Verwenden Sie die Schaltfliche Disc ERSTELLEN, um den Berechnungs-
vorgang des Films zu starten. Jedes einzelne Filmbild muss nun be-
rechnet — gerendert — werden.

im0 o 1918
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1.96 Starten des Rendervorgangs
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Das Berechnen aller einzelnen Bilder kann erhebliche Zeit in An-
spruch nehmen. Den Fortschritt kénnen Sie an der griinen Uberla-
gerung unter dem Player beobachten. Bei grofieren Filmprojekten soll-
ten Sie die Berechnung ,,iiber Nacht“ durchfiihren.

1.97 Fortschrittsbalken im Player

Der erste Film ist fertig

Damit ist Ihr erster Film fertig gestellt. In diesem Workshop haben Sie
die wesentlichen Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt. So
konnen wir uns in den kommenden Kapiteln an die Details machen.
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Die perfekte Filmaufzeichnung

Schon bei der Aufnahme bietet Pinnacle verschiedenste interessante
Optionen an, die wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen wollen. Die
passenden Einstellungen sind wichtig fiir eine optimale Bildqualitét.

Die Aufnahmemodi unterscheiden sich im analogen und digitalen
Modus. Beide Verfahren lernen Sie in diesem Kapitel ndher kennen.
Wenn Sie die folgende Anordnung im Aufnahmebereich sehen, kon-
nen Sie analoges Filmmaterial aufzeichnen. Die Optionen werden
uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche angepasst, die Sie im Steuer-
pult unten rechts finden.

2.1 Aufzeichnung von analogem Filmmaterial
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2.1 Die Aufnahmequelle auswédhlen

Je nach verwendeter Hardware konnen Sie das Filmmaterial Gber
unterschiedliche Eingidnge aufzeichnen. Die von uns eingesetzte
Videoschnittkarte Studio DelLuxe bietet dabei alle erdenklichen Mog-
lichkeiten.

Analoge Aufzeichnungen

Hi 8-Rekorder werden beispielsweise oft iiber Cinch-Kabel ange-
schlossen. Damit wird eine geringere Bildqualitit erzielt als beim
SVHS-Eingang, der beispielsweise bei Videorekordern und einigen
Camcordern verwendet wird. Hier ist in diesem Fall folgende An-
schlussvariante notig — rechts sind die beiden Kabel fiir Stereoton an-
geschlossen.

Die obere Reihe der Anschlussbox wird fiir die Eingidnge verwendet
— die untere Reihe fiir die Ausgénge.

2.2 Die SVHS-Anschlussvariante

Die bessere Bildqualitét einer SVHS-Ubertragung gegen-
iber dem VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim SVHS-Videosignal die
Farbinformationen in einer Leitung und die der Helligkeit in einer anderen
Leitung tibertragen werden. Beim VHS-Signal sind dagegen beide Werte in
einer Leitung untergebracht und kdnnen sich so gegenseitig storen. Dadurch
entsteht die etwas schlechtere Bildqualitat.
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Nach dem Start von Pinnacle Studio 10 und dem Wechsel zur AUF-
NAHME-Kategorie missen Sie nun als Erstes die Einstellungen aufru-
fen.

=» Wechseln Sie im Dialogfeld zur Kategorie AUFNAHMEQUELLE. Im
ViDEO-Listenfeld sehen Sie die installierte Hardware. Im folgen-
den Beispiel ist dies eine PCTV-Karte.
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2.3 Auswahl der analogen Steuerung
=» Nun miissen Sie noch den Eingang auswihlen, der angesteuert

werden soll. Beim Cinch-Eingang handelt es sich ndmlich ebenso
wie beim SVHS-Eingang um einen analogen Eingang.

=» Klicken Sie dazu auf die abgebildete Schaltfliche, um das Video-
Panel zu 6ffnen.

2.4 Offnen des Video-Panels
=» Stellen Sie hier ein, ob der Cinch-Eingang (CoMPOSITE) oder der

SVHS-Eingang (S-VIDEO) verwendet werden soll. Ist eine PCTV-
Karte installiert, finden Sie hier auch die TuNER-Option.
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2.5 Auswahl des Videoeingangs

=» Klicken Sie erneut auf die Schaltfliche, um das Bedienfeld wieder
zu schlieBen. Offnen Sie nun mit einem Klick auf die gegeniiber-
liegende Schaltfliche das Audio-Bedienfeld. Hier konnen Sie an-
geben, ob der Ton mit aufgenommen werden soll.

®
\J

2.6 Das Audio-Bedienfeld

Auflerdem kénnen Sie im Steuerpult die gewiinschte Aufnahme-
qualitit einstellen. Auch AVI-Filme kénnen Sie komprimieren. Dafiir
stehen drei Vorgabequalititsstufen zur Verfiigung. Je mehr Punkte auf
der Schaltflache zu sehen sind, umso besser ist die Bildqualitéit — dafir
wachsen aber auch die Dateigrof3en.

s S i o)
[PESTE gt vt

(" Actnahme staten | (" Enstetungen

2.7 Anpassen der Aufnahmequalitat
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Digitale Aufzeichnungen

Bei digitalen Aufzeichnungen haben Sie es leichter. Ist im EINSTEL-
LUNGEN-Dialogfeld die Camcorder-Option aktiviert, siecht das Steuer-
pult anders aus.

Sie kénnen dann nur zwischen zwei Qualitdtsstufen wihlen. Darauf
kommen wir spéter noch zu sprechen.

Falls der Camcorder nicht eingeschaltet wurde oder die Verbindung
uber das Firewire-Kabel noch nicht hergestellt ist, wird dies in einem
gesonderten Dialogfeld moniert.

(e ——

2.8 Das Steuerpult fiir die digitale Aufzeichnung

2.2 DieEinstellungsoptionen

Nun wollen wir uns den Aufnahmeoptionen im Einzelnen widmen.
Dabei beginnen wir zunichst mit den Moglichkeiten, die Sie bei der
Aufnahme von analogem Filmmaterial haben.

Einstellungsoptionen fiir die analoge Aufnahme

Der obere Bereich des Steuerpults wird von Pinnacle als Diskometer
bezeichnet. Hier wird der freie Festplattenspeicher grafisch und nu-
merisch dargestellt. Um die aktuelle Festplatte zu wechseln, klicken
Sie auf das Ordnersymbol.
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2.9 Das Diskometer

Im folgenden Dialogfeld konnen Sie den gewiinschten Ordner aus-
wihlen, in dem die aufgenommenen Filme gespeichert werden sol-
len. Geben Sie hier auflerdem den Namen der zu erstellenden Datei
an.
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2.10 Die Pfadangabe

Filmaufnahmen benétigen eine erhebliche Menge an Fest-
plattenspeicher. Pro Filmminute werden ungefahr 230 MByte Festplatten-
speicher bendtigt, was knapp 4 MByte pro Sekunde entspricht. Daher muss
die Festplatte auch in der Lage sein, diese 4 MByte pro Sekunde schreiben
zu kdnnen - dieses Kriterium erfiillen aber die meisten der modernen Fest-

platten.

Rufen Sie nun das Einstellungen-Dialogfeld auf. Wechseln Sie hier
zur AUFNAHMEQUELLE-Registerkarte. Dort finden Sie die folgenden
Optionen vor:
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2.11 Die Aufnahmequelle-Optionen

Folgende Optionen sind dabei interessant:

=» Stellen Sie im Listenfeld TV-StanDaRD die Option PAL ein, das
ist die in fast ganz Europa gingige Fernsehnorm. SECAM wird in
Frankreich und einigen osteuropéischen Lidndern verwendet.
NTSC in den USA und Japan.

[JCEELRN Al Der PAL-Fernsehstandard arbeitet mit einer Bildgréfe von
720 x 576 Pixeln und zeichnet 25 Einzelbilder pro Sekunde auf.

=» Die Funktion EINGANG VIDEORECORDER kann die Vorschau gleich-
mafliger machen, wenn die Hardware diese Option unterstiitzt.
Falls Probleme auftauchen, kénnen Sie diese Option versuchs-
weise deaktivieren.

=» Die Option AUFNAHMEVORSCHAU sollten Sie aktivieren, um das
Filmbild wéihrend der Aufzeichnung im Player betrachten zu kon-
nen. Andernfalls kann die Kontrolle nur iiber den Kontrollmonitor
des Ausgabegerits erfolgen. Falls Ihre Hardware nicht leistungsfé-
hig genug ist, konnte das Deaktivieren dieser Option sinnvoll sein.

Sehr interessant sind die Optionen im Bereich Szenen-

ERKENNUNG WAHREND DER VIDEOAUFNAHME. Viele andere Videobearbeitungs-
programme bieten eine solche Funktion nicht an.
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Die Uberlegung bei der Szenenerkennung ist die folgende: Wenn Sie
beim Filmen die Aufnahme stoppen und anschlielend wieder fort-
setzen, entsteht eine neue Szene. Fiir die weitere Bearbeitung ist es
nitzlich, wenn die so entstehenden Szenen getrennt sind. So lassen
sich beispielsweise die verschiedenen Szenen umsortieren.

Wenn Sie eine DV-Aufzeichnung vornehmen, kann die Szenen-
trennung vom Camcorder iibernommen werden — dies ist bei der
analogen Aufnahme nicht moglich. Daher ist die erste Option auch
deaktiviert.

Pinnacle Studio kann aber die Aufnahme analysieren und selbststén-
dig feststellen, wo die Szenentrennung erfolgt.

=» Bei der Option AUTOMATISCH - NACH INHALT sucht Pinnacle Stu-
dio im Film Situationen, in denen der Filmbildinhalt gravierend
gewechselt wird. Dies sollte im Normalfall eine neue Szene sein.
Ausnahmesituationen sind hier verdnderte Lichtverhéltnisse —
beispielsweise beim Aufblitzen einer Lichtquelle.

=>» Die niichste Option NEUE SZENE ERSTELLEN ALLE X SEKUNDEN bie-
tet sich an, wenn bei der Aufnahme die Kamera nicht gestoppt
wurde und so kein Zeit-/Datumsstempel auf dem Band vorhan-
den ist. Geben Sie den gewiinschten Zeitabstand zum Erstellen
einer neuen Szene in dem Eingabefeld ein.

=» Die letzte Option KEINE AUTOMATISCHE SZENENERKENNUNG kon-
nen Sie verwenden, wenn Sie selbst bestimmen wollen, wann ein
neues Miniaturbild angelegt werden soll. Driicken Sie dann zum
Erzeugen einer neuen Szene bei der Aufnahme jeweils die Leer-
taste.

Die Registerkarte AUFNAHMEFORMAT bietet in diesem Modus lediglich
die Optionen AVI und MPEG an. Auflerdem kann die Aufnahmequa-
litdt variiert werden.

Alle anderen Optionen sind in diesem Modus deaktiviert.
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2.12 Die Aufnahmeformat-Optionen

Allgemeine Optionen einstellen

Auf der nichsten Registerkarte — PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN — fin-
den Sie einige allgemeine Optionen fiir die Arbeitsumgebung.

=» Ist die Option PROJEKTE AUTOMATISCH SPEICHERN UND LADEN akti-
viert, sichert Pinnacle 10 in regelméifligen Abstdnden das Projekt.
Das hilft bei etwaigen Programmabstiirzen.

=>» Daneben haben Sie die Moglichkeit, grofiere Miniaturbildgréf3en
fiir die Darstellung im Storyboard auszuwihlen.

=» Pinnacle bietet zusitzliche Inhalte und Funktionen zum Kauf an.
Sollen diese angezeigt werden, aktivieren Sie die Premium-Optio-
nen.

=>» Die drei Optionen im Bereich STANDARDDAUER werden verwen-
det, um Werte festzulegen, die beispielsweise standardmaéflig fiir
die Dauer einer Uberblendung eingesetzt werden sollen. Die Zeit-
angabe erfolgt in Sekunden und Frames.

=» Wihrend der Bearbeitung erstellt Pinnacle Studio automatisch
diverse Hilfsdateien — beispielsweise fiir die Vorschau. Den Ord-
ner, in dem diese Hilfsdateien abgelegt werden sollen, konnen Sie
im néichsten Bereich angeben. Mit der LoscHEN-Funktion kén-
nen diese Dateien entfernt werden.
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Falls Sie Festplattenspeicher freigeben wollen, konnen diese Hilfs-
dateien tbrigens jederzeit auch mit der Funktion DATEI/HILFs-
DATEIEN LOSCHEN entfernt werden. In einem Dialogfeld wird der
dadurch freigegebene Speicherplatz angegeben.
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2.13 Freigeben von Festplattenspeicher

Es lohnt sich durchaus, nach der Fertigstellung von Pro-
jekten zu priifen, ob durch das Loschen der Hilfsdateien Speicher freigege-
ben werden kann. Bei groferen Filmprojekten kdnnten namlich sehr grofie
Dateimengen in diesem Ordner abgelegt worden sein, die Sie nach der Fer-
tigstellung ja nicht mehr bendtigen.

=» Im Bereich Ber HINZUFUGEN EINEs Disc-MEeNUs finden Sie drei
Varianten, die fiir die Bearbeitung von DVD-Meniis interessant
sind. Mit den Optionen kénnen Sie festlegen, ob Links zum Meni
automatisch erstellt werden, oder ob beispielsweise ein Abfrage-
dialog eingeblendet werden soll.

| Plmac b Sracis Pben. Satups Giptionen %]
| onl | v
Mmtmtnrg [rn——
[ Frofokin minmacch rchem und e | | (bgings;  [ReVRandbd: atstiriansgi
I Grodie Roryscard-Mrsaturen srasigen (ot = | CELB = 1 R =

5 Propn it s
S ——
¥ Fremms Fitr, women e .

Projltiorms
= Wit erster Prpsiteln
" Format fur nes Projede:
[ =]
Al T @ 5T 25 Framse Sk
4 vt

oK (" atzracren e

2.14 Die Optionen der Projekt-Voreinstellungen
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=» Im Bereich PROJEKTFORMAT kdnnen Sie andere Formate einstel-
len. In der Liste FORMAT FUR NEUE PROJEKTE finden Sie diverse
Voreinstellungen.

Die Optionen der Registerkarte Video- und Audio-Voreinstellungen

Auf der letzten Registerkarte finden Sie verschiedene Hardware-
optionen fiir die Video- und Audioteile des Films.
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2.15 Audiooptionen

Im Bereich VIDEOOPTIONEN kann die Qualitdt der Vorschau verdndert
werden. Unterstiitzt Thre Grafikkarte die 3D-Beschleunigung, wih-
len Sie die Option HARDWARE-BESCHLEUNIGUNG AKTIVIEREN. Dann
werden beispielsweise Uberginge schneller berechnet. Falls Darstel-
lungsprobleme entstehen sollten, sollte diese Option deaktiviert wer-
den.

Das Hintergrund-Rendern sollten Sie aktivieren, damit die Berech-
nung von Ubergingen oder Titeliiberlagerungen sowie Effekten im
Hintergrund erfolgt. So kdonnen Sie wahrenddessen die Arbeit fort-
setzen. Mit der Codec-Option legen Sie fest, ob die Vorschau fiir eine
spitere Ubertragung auf DV-Band oder fiir eine Disc optimiert wer-
den soll.

Im unteren Bereich werden die Audiooptionen eingestellt. Hier ge-
ben Sie an, iiber welchen Eingang Filmkommentare aufgenommen
werden sollen. Falls Thr Audio-System dies unterstiitzt, konnen Sie
hier auch die SURROUND-SOUND-Option aktivieren. Im letzten Feld
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muss der Laufwerksbuchstabe des CD-ROM-Laufwerks eingestellt
werden.

Zusétzliche Aufnahmeoptionen

Zusitzliche Optionen fiir die Aufnahme finden Sie im Video-Bedien-
feld, das Sie ja schon kurz kennen gelernt haben. Mit den vier Reg-
lern konnen Sie die Helligkeit, den Kontrast, die Schirfe und die
Sittigung des aufgenommenen Filmbilds anpassen.

Ziehen Sie die Regler nach oben, um das Filmbild aufzuhellen, den
Kontrast zu verstirken, das Bild zu schérfen, die Farbtonung zu 4n-
dern oder die Farbsittigung zu erhéhen.

In der Mitte liegt der jeweilige Normalwert. Durch das Ziehen der
Regler nach unten erreichen Sie die gegenteilige Wirkung.

Yuleomrany.
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2.16 Optionen des Video-Bedienfelds

Diese Funktionen kdnnen Sie beispielsweise verwenden,
um altes Filmmaterial global zu verbessern. Sind nur einzelne Szenen
verbesserungsbediirftig, sollte die Korrektur in der spdteren Bearbeitung
vorgenommen werden. Sie konnen dann namlich die betroffenen Szenen
unabhdngig vom Gesamtfilm korrigieren.
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Die Einstellungsoptionen der digitalen Aufzeichnung

Erfolgt die Aufnahme tber den digitalen Firewire-Anschluss, sind
weitestgehend dieselben Einstellungsmoglichkeiten gegeben. An ei-
nigen Stellen gibt es allerdings Unterschiede oder erweiterte Moglich-
keiten, die wir Thnen nun vorstellen wollen.

Auf der Registerkarte AUFNAHMEQUELLE konnen Sie bei der Szenen-
erkennung die erste Option aktivieren: AUTOMATISCH - NACH AUFNAH-
MEZEIT UND DATUM. Damit werden die Original-Camcorder-Daten
ausgelesen. Es spricht nichts dagegen, diese Option zu aktivieren —
sie liefert die optimale Szenentrennung.
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2.17 Die Optionen bei der DV-Aufnahme

Auf der Registerkarte AUFNAHMEFORMAT stehen dann im VOREIN-
STELLUNGEN-Listenfeld zwei Optionen zur Verfiigung.

Pinnacle Studio Plus S

Aufnahmeauelle  Aufnabr
|:Vurs\nstellungsn

2.18 Die Voreinstellungen

Planen Sie die Aufzeichnung einer DVD, SVCD oder VCD, finden
Sie hier die richtigen Einstellungen. Die Aufnahme kann dann gleich
im passenden MPEG-Dateiformat erfolgen.



86 Kapitel 2 @

Das MPEG-Dateiformat komprimiert die Bilder. So entste-
hen drastisch kleinere Dateien. Allerdings ist dies mit einem Bildqualitats-
verlust verbunden. Die Ausgangsqualitdt bleibt dabei nicht erhalten.
Gegebenenfalls wdre eine Neuaufnahme nétig, um die Originalqualitat zu
erhalten.

Im rechten Listenfeld werden die unterschiedlichen Qualitdtsstufen
fiir die verschiedenen CD-Formate bereitgestellt. Es werden jeweils
die passenden Einstellungen fiir die jeweilige Option angeboten — das
Andern der Optionen ist nur bei der Option BENUTZERDEFINIERT
moglich.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
Aunshmeauals  Autnshmsfomat | Projsktorsinstellungen | Vidso- und udioVorsinctellunen |
Woreinstellungen
[rpecs | |Hohe Qualicat (pvD) | DWD-kempatibel
Hohe Onalitat (DD)
videosi Mittlere Qualitat (SVCD) i
‘ideoeinstellungen Mieeirige Quslitat (vides (D) Eoe\nstellunlgen
Eerutzerdefiniert Audia einbinder Ogtionen.
Komprimierung:
MPEG B! Jipec Layer 2 =
MPEGZ -1
o - Kandle: Samplerate:
- ' 16-Bit {Sterec » 48 kHz -
% 576 ~| ¥ schrel-kodierung I =z x] I &
" Qualitat 1% Dateriate KBits/Sek. | —MPEG-Aufn
5 5800 [Kodierung in Echtzeit =]
oK | Abbrechen Hilfe

2.19 Die verschiedenen CD-Formate

Auf den anderen Registerkarten gibt es keine Unterschiede. Nach dem
Schlieflen des Dialogfelds konnen Sie im Steuerpult auch zwischen
den zuvor angegebenen Qualitidtsstufen wihlen.

DV oder MPEG

Im Steuerpult kann ebenfalls eingestellt werden, ob die Aufnahme im
DV-Format oder in der komprimierten MPEG-Variante aufgezeich-
net werden soll. Aktivieren Sie die entsprechende Option im unteren
Bereich des Steuerpults.
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2.20 Aufzeichnen in Vorschauqualitat

Bei der MPEG-Aufnahme konnen Sie viel Festplattenkapazitit ein-
sparen.

Die Aufnahme erfolgt dabei ndmlich in einer geringen Bildgréfie, die
fiir die Ausgabe des Films auf einer DVD oder CD vollig ausreicht.
Wird allerdings spéter die volle Bildqualitidt bendtigt, sollten Sie die
DV-Aufzeichnung wihlen.

2.3 Die Aufnahme starten

Nun sind nur noch wenige, vorbereitende Arbeiten notig, um mit der
Aufnahme beginnen zu konnen.

=> Falls Sie einen lingeren Film von Ihrem DV-Camcorder iiber-
spielen wollen, ist es empfehlenswert, das Netzteil des Camcor-
ders anzuschlief3en.

Ansonsten konnten Sie Gefahr laufen, dass wihrend der Aufnah-
me der Akku leer ist. Suchen Sie den Anschluss fiir das Netzteil.
Bei dem von uns verwendeten Modell befindet er sich unter dem
Akku.
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2.21 Der Netzteilanschluss des Camcorders

=» Verbinden Sie den Camcorder nun mit dem Netzteil.

2.22 Anschluss des Netzteils

=» Schalten Sie den Camcorder an und wechseln Sie fiir die Aufnah-
me in den VCR-Modus.

(IO Wenn Sie analoges Filmmaterial aufnehmen wollen, muss
das Quellgerat eingeschaltet und gestartet werden, da hier die Steuerung
durch Pinnacle entfallt — diese ist nur tiber den Firewire-Anschluss mog-
lich.

=» Verwenden Sie nun die Schaltfliche AUFNAHME STARTEN des Steuer-
pults, um die Aufnahme zu starten.
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Bei der Namensvergabe ,,denkt“ Pinnacle Studio iibrigens mit.
Neben der Grundbezeichnung wird eine Nummer angegeben. Bei
einer folgenden Aufnahme wird automatisch weiter nummeriert,
sodass ein versehentliches Uberschreiben vermieden wird.

Videoautnahme

Geben Sis sine Bezsichnung fir diss Aufnahme sin:

[z =)

126 Minuten |48 Sekunden

"Aanahme anhalten nach:

I Mach Aufnshme sutom, "SmartMavie” erstellen,

Nach dem Start kann die Aufzeichnung mit Hife der
Schaltflache “aufnahme anhalken" baw. mit Hifs der
"Esc'-Taste angehalten werden,

( Aufnahme S‘an,% ( ‘Abbrechen )

2.23 Automatisches Nummerieren des Films

=» Mit der Schaltfliche AUFNAHME STARTEN beginnen Sie die Auf-
nahme. Pinnacle generiert nun automatisch fiir jede aufgenom-
mene Szene ein neues Miniaturbild.

iden 2

2.24 Automatisch generierte Miniaturbilder

=» Um die Aufnahme zu beenden, kénnen Sie im Steuerpult die nun
verfligbare Schaltfliche AUFNAHME ANHALTEN verwenden — oder
Sie driicken alternativ dazu die [<}-Taste.
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) MPEG Aufnabme
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2.25 Anhalten der Aufnahme

(IR Es kann immer nur ein Film im Album gedffnet sein. Star-
ten Sie die Aufnahme erneut, wird automatisch ein neues Album angelegt.

Ausgelassene Frames beachten

Im Player sehen Sie unter dem Vorschaubild und dem Timecode noch
ein Feld, in dem die so genannten ausgelassenen Frames angegeben
werden.

Im Normalfall sollten bei der Aufnahme keine Frames ausgelassen
werden. Achten Sie daher darauf, dass am Ende der Aufnahme der
Wert immer noch bei 0 ist.

Auithanma

—
Musgel Frames. [ )

2.26 Anzeige der ausgelassenen Frames

Wurden mehrere Bilder ausgelassen, sollten Sie die Aufnahme wie-
derholen. Fehlen ndmlich mehrere Filmbilder, konnte dies im Film
sichtbar werden — er ,,ruckelt“ dann. Grund fir fehlende Frames kann
eine zu langsame oder fragmentierte Festplatte sein.
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Die Festplatte vorbereiten

Wichtigstes ,,Bauteil“ im Rechner, fur die fehlerfreie Aufzeichnung
des Filmmaterials, ist nach dem Prozessor die Festplatte. In Anbe-
tracht der sehr niedrigen Preise fiir eine neue Festplatte, wire es eine
gute Idee, dem Rechner eine eigene Festplatte zu spendieren, die nur
fiir die Videobearbeitung reserviert wird.

Ist dies nicht moglich, sollten Sie aber tiber eine eigene Partition fiir
die Videobearbeitungsaufgaben nachdenken. Neben einer besseren
Organisation bleiben Ihnen auch Probleme mit der Fragmentierung
erspart.

Um die Festplatte zu optimieren, verwenden Sie bei der Auswahl ei-
nes Laufwerks im Windows-Explorer den Mentipunkt EIGENSCHAF-
TEN aus dem Ment der rechten Maustaste. Auf der EXTrRAas-Register-
karte finden Sie die Option DEFRAGMENTIERUNG.

u['igenschaﬂen von Volume (E:) @

| Freigabe AL Suhetheit | Konlingent |
| Allgemein Extias Hardware | Moten |
Fehleriberpriifung

@ Bei'wahl diezer Option wird das Wolume

auf Fehler uberpruft,

R

[efragmentierung

1% BeiWahl dieser Option werden die Dateisn auf
= dem Volume defragmentiert

Jetzt defragmentieren...

Sicherung

Bei'wahl diezer Option werden die auf derm
“olume gespeicherten D ateien gesichert,

2.27 Defragmentieren des Datentragers
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Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Programm Norton Sys-
temWorks. In der Kategorie Norton Utilities finden Sie die Funktion
SpeeD Disk. Dies Programm ist etwas leistungsfihiger als das Win-
dows-Pendant. Nachfolgend sehen Sie links die zerstiickelten — frag-
mentierten — Dateien. Rechts wurden die einzelnen Fragmente wieder
zusammengesetzt. So ist ein kontinuierlicher ,,Schreibfluss“ auf dem
Laufwerk gewihrleistet.

LRI Die Defragmentierung kann — je nach GroRe der Festplat-
te — eine ganze Weile dauern. Bei einer 100 GByte-Platte, wie in unserem
Beispiel, ist es sinnvoll, die Defragmentierung iiber Nacht durchzufiihren.

2.28 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities

Bei fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht
nacheinander ,,in einem Stiick“ geschrieben werden. Windows verwendet
zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses ,,Springen* kann sich
bei der Videoaufzeichnung negativ auswirken.

Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normaler-
weise schreibt Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte.
Durch den so genannten Schreibcache werden die Daten erst einmal
im Hauptspeicher behalten. Erst bei geringerer Systemauslastung
werden die Daten auf die Festplatte geschrieben.
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Da bei Videoaufzeichnungen grofie Datenmengen entstehen, gibt es
keine geringere Systemauslastung. So kénnte es passieren, dass es
Bildaussetzer gibt, weil Windows XP den Datenfluss unterbricht, wenn
die Daten auf die Festplatte geschrieben werden. Wenn Sie Bildaus-
setzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache deaktivieren.

=» Klicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an
und rufen Sie in dem Popupmenii die Funktion VERWALTEN auf.
Wihlen Sie in der COMPUTERVERWALTUNG die Rubrik GERATE-
MANAGER aus und 6ffnen Sie dort die LAUFWERKE mit einem Klick
auf das Plussymbol.

(@Cumputerwmﬂltung g@}
\|g Datei  Aktion  Ansicht  Fenster 2 |;|E|i|
¢~ B@EEFE 2 =§
IE Computerverwakung (Lakal) B

-, System

: 1] Ereigrisanzeige

: Freigegebene Ordner

% Lokale Benutzer und Gruppen

H Leistungsprotakolle und Warnungen
: % Gerate-Manager

& Datenspeicher

. echselmedien

: Defragmentierung
Datentragervernaltung

& Dienste und Anwendungen

(- Anschiiisse (COM und LFT)

@, audio-, video- und Gamecontroller

'§ Computer

Diskettencontroller

J4 Diskettenlaufwerke

% DYDICD-ROM-Laufuerke

Grafikkarts

IDE ATAJATAPL-Controller

IEEE 1284.4-Gerdte

- TEEE 1284, 4-kompatible Drucker

IEEE 1394 Bus-Hostcontroller

) Laufwerke
fiig Datertriger

Hetzwerkadapter

Frozessoren

speichervalumes

i Systemgerdte
Tastaturen

& UsB-Contraller

2.29 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung

=» Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem
Kontextmenii die EIGENSCHAFTEN-Option auf. Auf der Register-
karte RIcHTLINIEN finden Sie die Option SCHREIBCACHE AUF DEM
DATENTRAGER AKTIVIEREN. Wird diese Option deaktiviert, schreibt
Windows XP die Daten sofort auf den Datentrager, was die Bild-
aussetzer verhindert.
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‘Eigenschaften von WDC WD1000BB-00CAAD e

| Allgemein | Fihiiien | yohmes | Trelber|

Schreiboache und sicheres Entfemen

Steigem det Datentiagerisistung Kicken Sis aul das Symbol
“Hardvare sicher sntfemen’ im Infabereich der T asklsiste, um
dieses Gert vom Computer 2u entfermen

Diese Einstellung aktiviert den Schreibcache zum Steigem der
Datentragerlsistung. abet ein Stiomaustall oder Geratefehler
karn Datenverlust oder -beschadigung verursachen.

2.30 Deaktivieren des Schreibcaches

Wenn Sie mit einem dlteren Betriebssystem arbeiten — wie
etwa Windows 98 — konnen Probleme mit der Dateigrofie entstehen. Die-
ses Betriebssystem unterstiitzt ndmlich nur Dateigréf3en bis 2 GByte. Bei
der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon nach etwa 10 Minu-
ten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten hier eine ,,Stiickelungslosung*
an. Ansonsten muss der Anwender die Filme in passende ,,Hdppchen*
schneiden.

Die perfekte Aufnahme
Die perfekte Aufnahme des Filmmaterials ist die Voraussetzung fiir
die weitere Bearbeitung. Daher sollten Sie sich die vorgestellten Op-
tionen ruhig genau ansehen. So sparen Sie sich uberfliissige Arbeit,
weil eine Aufnahme eventuell wegen unguinstiger Einstellungen wie-
derholt werden muss.

Da die Einstellungen bei der ndchsten Aufnahme erhalten bleiben,
brauchen Sie sich nur einmal um die passenden Einstellungen zu
kiimmern.
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Mit dem Album arbeiten

Dieses Kapitel wollen wir nutzen, um Ihnen die vielfdltigen Moglich-
keiten zu zeigen, die Sie bei der Arbeit mit dem Album haben. Hier
werden die Filme ndmlich nicht nur verwaltet. Sie konnen die Sze-
nen auch verbinden und vieles mehr.

Dabei werden wir Thnen natiirlich auch die verschiedenen Kategori-
en vorstellen, die das Album anbietet.

3.1 Offnen von Videodateien

Wenn die Aufnahme fertig gestellt ist, konnen Sie in die BEARBEITEN-
Rubrik wechseln. Dort sehen Sie dann den gerade aufgenommenen
Film im Album.

Falls nach einem Start von Pinnacle Studio noch kein Film geoffnet
ist, finden Sie die folgende Anordnung vor. Hier werden die Filme
und Unterordner des aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Offnen Sie
den gewilinschten Film mit einem Doppelklick oder wechseln Sie in
einen der angezeigten Ordner.

[Fime: -1 BDO

D Alte Filme

W ceiugend 1

T cejugend 2

T ojugend

-t 12.01 2006 20-15-32
Phoenix 06.01.2006 20-16-41
Phoenix 30.12.2005 20-16-48
T Testfim 1

T Testiim

TVE 01.01.2008 20-16-54
Tv5 03.01.2006 21-16-52
Tv5 03.01.2006 22-55-42
Tv5 08.01.2006 20-15-12

3.1 Das leere Album
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Mit einem Klick auf das Ordnersymbol 6ffnen Sie ein Dialogfeld zur
Auswahl eines neuen Verzeichnisses. Wihlen Sie die betreffende AVI-
oder MPEG-Datei aus.

[ Giten 2]

Suchen i | =3 Fime x| =0l

LAk Filne
. B -l 1.4

(EH) 200 27125005 15264500
Neteeshusgels  Datreume fnee 12 2008 2015 %2 mpn =1 Ofinen
g =
Dl | [Ty ——— =1 (" Avbrachen

3.2 Offnen einer Filmdatei

Wenn fur die Datei bereits eine Szenenerkennung besteht, werden die
Miniaturbilder der Szene eingelesen. Falls die Szenenerkennung noch
nicht durchgefiihrt wurde, erledigt Pinnacle Studio dies nach der
Auswahl der Datei. Dies kann — je nach Léinge des Films — unter
Umstédnden eine Weile dauern.

Die Szenenerkennung wird in einer getrennten Datei mit
der Dateiendung *.scn gespeichert. Die Datei wird im selben Verzeichnis
wie die Filmdatei abgelegt. Diese Datei sollte daher nicht geldscht werden.
Sie hat librigens nichts mit der Datei zu tun, die beim Speichern eines Pro-
jekts erstellt wird.

Nach dem Offnen der Datei sehen Sie die Miniaturbilder im Album.
Enthélt der Film mehr Szenen als auf eine Albumseite passen, wer-
den automatisch weitere Albumseiten erstellt. Die Navigation erfolgt
uber die Symbole oben rechts im Album.



@ Mit dem Album arbeiten 97

I 'y | [Phoenix 06.01,2006 20-15-41.mpg - [is] | Seite2ven20 ¢ v

Bla|Zz

&

2
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3.3 Die geladenen Szenen mit den Miniaturbildern

Die Albumansicht kann tiber die Funktion ANSICHT/KOMMENTAR-
ANSICHT verdndert werden. Sie sehen in diesem Modus weniger Minia-
turbilder im Album.

Dafiir werden zusitzlich der Szenenname und die Dauer der Szene
eingeblendet. Diese Variante zeigt das folgende Bild. Dieser Modus
ist beispielsweise dann niitzlich, wenn Sie die Szenen benennen wol-
len — aber dazu spéiter mehr.

T | [Prosenis 06.01.2006 20-15-4Limeng - B D

3.4 Die Kommentaransicht des Albums
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3.2 Nachtragliche Szenenerkennung

Die Szenenerkennung kann auch nachtriglich durchgefiihrt werden.
Dies ist interessant, wenn Sie beispielsweise eine bereits fertige Film-
datei 6ffnen, die nicht mit Pinnacle Studio aufgenommen wurde.

=» Markieren Sie das betreffende Miniaturbild im Album. Die Funk-
tionen konnen entweder Uiber das ALBUM- oder das Kontextmenti
aufgerufen werden.

Cobm Dearboten Aveste Mum Tooker Sebg Wi

3.5 Optionen zur Szenenerkennung

=» Mit der ersten Option zur Szenenerkennung — SZENEN UNTERTEI-
LEN — konnen Sie im folgenden Dialogfeld angeben, wie lange jede
der Szenen dauern soll.

Ausgewiihlte Szenen unterteilen w

Anzahl Sekunden pro Szens?
o
oK | Abbrechen

3.6 Unterteilen der Szene

=» Die Option SZENENERKENNUNG UBER VIDEOINHALT ist fiir analoge
Filmaufnahmen sinnvoll. Die letzte der Szenenerkennungsoptionen
— SZENENERKENNUNG UBER AUFNAHMEZEIT UND -DATUM — kénnen
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Sie dagegen fiir digitale Filmaufzeichnungen verwenden. Diese
Option ist nur verfiigbar, wenn die Aufnahme Datum- und Zeit-
stempel enthilt. Dies ist bei Camcorderaufnahmen der Fall.

3.3 Informationen des Albums

Neben der Anzeige des Miniaturbilds einer Szene werden noch wei-
tere Informationen zum Film angeboten. Wenn Sie mit dem Maus-
zeiger einen Moment tiber einem der Miniaturbilder verweilen, wird
ein Schild eingeblendet. Solange Sie den Mauszeiger nicht bewegen,
bleibt dieses Schild stehen.

Dort wird einerseits angezeigt, zu welchem Zeitpunkt im Verhéltnis
zum Gesamtfilm die Szene beginnt, andererseits konnen Sie die Dauer
der Szene ablesen. Wird eine digitale Aufzeichnung verwendet, wird
auflerdem das Aufnahmedatum angezeigt. Der Timecode wird in
Minuten:Sekunden:Filmbilder angegeben. Sie sehen dies in der néchs-
ten Abbildung.

3.7 Einblenden eines Hinweisschildes

Im KoMMENTARANSICHT-Modus konnen Sie den Namen der Szene
verdndern. Markieren Sie dazu das betreffende Miniaturbild.

8| szene 7 22052004 17.57:21
Dauer =1:31 18

3.8 Markieren einer Szene
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Mit einem weiteren Mausklick auf die Bezeichnung der Szene wech-
seln Sie in den Editiermodus — Sie sehen dies in der Abbildung.

Szene 6 22052004 17.53.25
Dauer = 2151

Szene T 22052004 17:57:21
Dauer = 1:31.18

3.9 Der Editiermodus

Tippen Sie den gewiinschten neuen Bezeichnungstext ein. Nach dem
Eintippen kénnen Sie die Eingabe mit der (~)-Taste bestitigen.

FuBbalispiel
Szens 6 221052004 17:5325

&

Szene 7. 22.05.2004 17:57:21
Dausr=1:31.19

3.10 Der eingegebene Text

(LR Wenn Sie bei der Bezeichnungsangabe einen Zeilenum-
bruch erzeugen wollen, miissen Sie neben der (= )-Taste zusatzlich die & -
Taste driicken.

Ist die Szenenbezeichnung linger als zwei Zeilen, wird der Text un-
gliicklicherweise im KoMMENTARANSICHT-Modus abgeschnitten. So
sehen Sie nachfolgend, dass die dritte Zeile nicht mehr zu sehen ist.

Szene 7. 22.05.2004 17:57:21
Dausr=1:31.193

3.11 Die abgeschnittene Bezeichnung
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Im SzEnENANsICHT-Modus wird allerdings der komplette Text im
Schild angezeigt. Dies sehen Sie im nédchsten Bild. Insofern kénnen
Sie ruhig auch lingere Bezeichnungen verwenden, wenn Sie dies be-
absichtigen. Sie werden sicherlich meistens im SZENENANSICHT-Mo-
dus arbeiten.

Sl Cooer = 2u1s 0

3.12 Der lange Bezeichnungstext im Hinweisschild

Vorschau des Films

Wenn Sie sich den Inhalt einer Szene ansehen wollen, markieren Sie
die betreffende Szene im Album. Verwenden Sie die Navigations-
elemente des Players, um den Film zu starten oder zu stoppen. Sie
kénnen alternativ dazu zum Starten auch doppelt auf das Miniatur-
bild klicken. Ein Balken unter dem Miniaturbild der Szene zeigt an,
welche Stelle des Gesamtfilms gerade angezeigt wird.

3.13 Vorschau des Films

Wenn Sie sich innerhalb der Szene nicht beim ersten Filmbild befin-
den, wird im Kontextmeni eine neue Funktion aktivierbar: MINIA-
TUR EINSTELLEN. Nach dem Aufruf wird zur Anzeige der Szene das
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Filmbild verwendet, das im Player zu sehen ist. Diese Funktion ist
sinnvoll, falls das erste Filmbild kein typisches Motiv fiir die Szene
zeigt.

/] ‘ S
Wisdergabe Leertaste
Zum Prajekk hinzufligen

Kopieren Srgtc

Seenen kambinieren
Szene teilen

Szenen unterteilen

Szenenerkennung lber Videoinhalt
Szenenetkennung tber Aufnahmezelt und -Datum

w Seitenverhaltnis 4:3
Sekenverhlnis 16:9

Miniatir einstellen [}
Saene im ProjekE suchen

| v Szemenansicht
Kommentaransicht

3.14 Erstellen eines neuen Miniaturbilds

Um wieder das alte Miniaturbild einzustellen, miissen Sie
nur erneut auf die betreffende Szene klicken. Dann wird ja im Player auto-
matisch das erste Bild der Szene angezeigt. Nun kdnnen Sie erneut die Funk-
tion MiniaTur EINSTELLEN aufrufen, um wieder das erste Filmbild zur Darstel-
lung der Miniatur zu verwenden.

Szenen auswdhlen

Um zwischen den Szenen im Album zu wechseln, kdnnen Sie die Pfeil-
tasten verwenden. Sie haben noch weitere Moglichkeiten, die Tasta-
tur zur Auswahl einzusetzen:

Sie konnen auch mehrere Szenen markieren. Die Auswahl erfolgt so,
wie Sie es beispielsweise vom Windows-Explorer kennen. Um zusam-
menhéidngende Szenen auszuwihlen, muss beim Anklicken der Szene
die (¢ )-Taste gedriickt werden. Sollen nicht zusammenhingende Sze-
nen markiert werden, verwenden Sie die Tastenkombination (& )+(r).
Um alle Szenen auf einmal zu markieren, kann die Tastenkombina-
tion (e )+(A) verwendet werden.
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Dabei werden alle Szenen des Films markiert — auch diejenigen auf
den nicht sichtbaren Albumseiten. Diese Funktion ist niitzlich, wenn
alle Szenen auf einmal in das Storyboard iibertragen werden sollen.

Eine weitere Auswahlmaoglichkeit besteht durch das Aufziehen eines
Rahmens. Klicken Sie neben die Vorschaubilder und ziehen Sie mit
gedriickter, linker Maustaste einen Rahmen auf.

Alle Miniaturbilder, die vom Rahmen beriihrt werden, werden dabei
in die Auswahl aufgenommen. Sie erkennen die Auswahl an den blau-
en Hervorhebungen — wie nachfolgend abgebildet.

= | fe-iogend 1. = D

3.15 Szenenauswahl durch Aufziehen eines Rahmens

3.4 Szenen kombinieren und unterteilen

Haben Sie bei der automatischen Szenenerkennung zu viele Szenen
erhalten? Oder wollen Sie die Szenen aus thematischen Griinden zu-
sammenfassen? Kein Problem: Auch dafur bietet Pinnacle Studio
Losungen an.

Mehrere Szenen kdnnen zu einer neuen Szene zusammengefasst und
auch wieder aufgeteilt werden:
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=» Markieren Sie dazu im Album die Szenen, die Sie zusammenfas-
sen wollen. Es konnen allerdings nur nebeneinander stehende Sze-
nen kombiniert werden.

e S BD

_'Ijh'

=
HLL_

3.16 Markieren von Szenen

=» Rufen Sie aus dem Kontextmenii die Funktion SZENEN KOMBINIEREN
auf. Sie sehen anschlieBend, dass aus den drei Miniaturbildern eins
wurde. Das Miniaturbild wird vom Szenenanfang tibernommen.

NOBBREE

3.17 Die kombinierte Szene

=» Die neu entstandene Szene kdnnen Sie jederzeit wieder mit den
bereits beschriebenen Funktionen des Kontextments teilen.

3.18 Erneutes Teilen der Szene
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=» Wenn Sie im Player ein anderes Bild als das Startbild der Szene
sehen, wird Gbrigens die Funktion SZENE TEILEN verfiigbar. Damit
wird die Szene an der aktuellen Position ,,zerschnitten®.

Um ein versehentliches Zerschneiden einer Szene zuriick-
zunehmen, kénnen Sie iibrigens die Tastenkombination (st )+(Z) verwenden.
Zum Wiederherstellen einer Aktion kann die Tastenkombination (st )+(Y) ver-
wendet werden. Diese Funktionen erreichen Sie auflerdem auch iiber das
BEeArRBEITEN-Mendi.

3.5 Im Album suchen

Die Szenenbezeichnungen im Album sind nittzlich — vor allem bei
umfangreichen Filmprojekten. Sie sollten daher regen Gebrauch von
dieser Option machen. So kénnen Sie die Funktion ALBUM/SZENEN
NACH NAMEN AUSWAHLEN verwenden, um eine Szene anhand der Be-
schreibung wiederzufinden.

Im abgebildeten Dialogfeld wird angegeben, welche Szenenbezeich-
nungen gesucht werden sollen. Hier ist auch eine Verkniipfung von
Begriffen oder die umgekehrte Suche moglich — dazu muss die NicHT-
Option aktiviert werden.

Szenen nach Mamen auswahlen .

Schilsselworter

Mgkt O Und T

& Oder

ok (" Abbrechen

3.19 Suchen einer Szenenbezeichnung

Szenen, die den Suchbegriff enthalten, werden nach dem Bestétigen
im Album blau markiert. Befindet sich die Szene nicht auf der aktu-
ellen Albumseite, wird die betreffende Albumseite automatisch geoft-
net.
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3.20 Gefundene Szenen

Auffinden von Szenen

Sie wollen eine Szene im Schnittfenster suchen? Dann konnen Sie die
Funktion ALBUM/SZENE IM PROJEKT SUCHEN nach dem Markieren ei-
ner Szene aktivieren. Die betreffende Szene wird dann ebenfalls blau
markiert.

Umgekehrt funktioniert es iibrigens genauso. Markieren Sie eine Sze-
ne im Schnittfenster, um das Pendant im Album aufzufinden. Verwen-
den Sie dazu die Funktion SZENE 1M ALBUM SUCHEN.

B iz MeinFim2*

ipeigenschaften
Léschen

Ausschneiden Strg+y
Kuopieren Strg+C
Einfiigen Stk

Clp teilen
Clps kombiisren

Ubergangseffekt in ausgewdhite Clips kapieren
Uberblendeffekt entfernen

Disc-Kapitel einrichten
Zurtick zum Meni
Piniatur efmrichben

3.21 Szenenim Album suchen

3.6 Dieverschiedenen Album-Kategorien

Das Album ist in sieben verschiedene Kategorien unterteilt. Bisher
haben wir uns nur dem Video-Album gewidmet. Nun sind die ande-
ren Kategorien an der Reihe.
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Sie erreichen die verschiedenen Kategorien tiber die Registerkarten-
reiter links neben dem Album.

3.22 Die Album-Kategorien

Die Uberginge-Kategorie

In der zweiten Kategorie finden Sie Ubergéinge. Mit den unzihligen
Ubergingen konnen Sie interessante Wechsel zwischen den Szenen
anbringen. Die Navigation zwischen den unterschiedlichen Album-
seiten erfolgt auf die bereits bekannte Art und Weise.

d
&
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.
E | 20-bergange - H Seite 1 von 3 D

\
H

K || 4
L+ BN
-
3
H
e

-0
T
=

e e e e e e

Wz
“E

3.23 Die Uberginge-Kategorie
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Um einen besseren Uberblick tiber die zahlreichen verfiigbaren Uber-
ginge zu erhalten, finden Sie im Listenfeld verschiedene, thematisch
sortierte Rubriken.

20-Ubergange
STANDARD-UBER GANGSEFFEKTE
20-Obergznge
Alpha Magic
Hellywand FX Fiir Studia
Fliegende Fenster
Extra Fx
i i [
Fun-Paket
HF-SAMMLUNG 1
wisch- und Uberblendsffekte
Kacheln und Fragments
Balken
Bléicke und abgeschraghe Objskte
Partikel

Grundformen b

Fled

&

Komplexe Farmen

Toren und Rander

Abschal-, Krausel- und Weleneffekte
RiFfelungen und Krelse

Orgarische Formen |

3.24 Verschiedene Rubriken

Pinnacle Studio wird mit Hollywood FX 6.0 ausgeliefert.
Dabei handelt es sich um eine Sammlung von leistungsstarken Ubergén-
gen. Sie erkennen diese Ubergénge neben der HFX-Bezeichnung im Listen-
feld auch an der andersfarbigen Darstellung der Miniaturbilder.

Wenn Sie einen der Uberginge anklicken, wird im Player eine Vor-
schau des Ubergangs angezeigt. Zur Darstellung werden zwei ,, Tab-
leaus® mit den Buchstaben ,,A“ und ,,B“ verwendet.

Je nach Komplexitit des Ubergangs kann die Anzeige unter Umstin-
den einen kleinen Moment dauern und anfinglich eventuell auch et-
was ruckeln. Sie sehen nachfolgend den sehr komplexen Ubergang
PLS-VERDREHUNG UND FORMEN aus der Rubrik HFX-SammLUNG 1/
SPEZIALEFFEKTE. Rechts ist die Vorschau des angewendeten Effekts ab-
gebildet.
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3.25 Ein Ubergang in der Vorschau (links) und das Ergebnis

Bei den Hollywood FX-Effekten finden Sie verschiedene Effekte mit
einer PRO-Bezeichnung. Sie erkennen sie an einem Schatztruhen-
symbol oben links. Diese besitzen ohne Freischaltung ein Wasserzei-
chen, das im Filmbild eingefiugt wird.

Diese Uberginge dienen nur zur Demonstration. Um auch diese Ef-
fekte verwenden zu kénnen, miissen Sie die Hollywood FX PRO-Ver-
sion erwerben. Auf der rechten Seite des Albums finden Sie ein Bild,
das eine Schaltfldche ist. Sie kGnnen damit zu einer Webseite mit wei-
teren Informationen wechseln.

| Formen und paeel 2

= - @,’j Hollywood FX-Ubergangseffekte
L 'm |8 [|'®

® ® Oy O

|E,! || E| ==

B na| | ’

3.26 Zusatzliche Effekte von Hollywood FX PRO
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Die Titel-Kategorie

Die nichste Album-Kategorie bietet verschiedene Vorlagen fiir Titel
an. Einige Titel sind recht simpel — andere dagegen aufwindig gestal-
tet. Die Bearbeitung des Titels ist erst nach dem Platzieren im Story-
board mdglich. Mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild im Story-
board wird dann das Titelbearbeitungsfenster gedffnet.

L LI LTI T

3.27 Die Vorlagen im Titel-Album

Das Standbilder-Album

In der folgenden Kategorie des Albums werden Standbilder verwal-
tet. In diesem Album werden auch digitalisierte Schnappschiisse aus
einem Film aufgenommen. Auch hier gibt es — aufler der Moglich-
keit ein anderes Verzeichnis zu 6ffnen — keine weiteren Optionen.

(IRl Sie konnen Bilder in den géngigen Bitmap-Dateiformaten
BMP, JPG, TGA und TIF importieren. AuBBerdem wird auch das Vektorgrafik-
Dateiformat WMF unterstiitzt. So haben Sie alle Optionen, um Arbeiten, die
Sie in anderen Programmen erstellt haben, in Pinnacle Studio zu verwen-
den. So kdnnten Sie auch beispielsweise auf die Funktionen des Titel-
generators verzichten und den Titel in einem anderen Grafikprogramm er-
stellen.
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3.28 Das Album fiir Standbilder

Die Album-Kategorie Meniis

Die néichste Album-Kategorie enthilt eine ganze Menge verschiede-
ner DVD-Menii-Vorlagen. Auch hier gibt es keine weiteren Funktio-
nen. Die Bearbeitung der Meniis erfolgt wiederum nach dem Einfii-
gen in das Storyboard iiber ein gesondertes Arbeitsfenster im Titel-
generator.

11 1 B ] )

3.29 Die Album-Kategorie Meniis

Titelgenerator-Dateien werden iibrigens als externe Dateien gespei-
chert. Sie erhalten die Dateiendung *.DTL.

(IR Einige der Meniis sind mit einem animierten Hintergrund
versehen. Sie erkennen diese DVD-Meniis am Symbol in der rechten unte-
ren Ecke. Meniis mit animierten Hintergriinden wirken sehr professionell.
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Das Soundeffekte-Album

In der nichsten Kategorie werden Soundeffekte verwaltet. Die An-
ordnung sieht hier etwas anders aus. Durch Anklicken eines Sound-
effekts konnen Sie sich den Effekt anhoren — die Steuerung erfolgt
dabei tiber die Navigationselemente des Players.

s BDO

3.30 Die Soundeffekte

Pinnacle liefert viele verschiedene Soundeffekte mit. Sie sind thema-
tisch sortiert in verschiedenen Unterordnern des Verzeichnisses SOUND
EFrFECTs untergebracht. Um in das Stammverzeichnis zu wechseln,
verwenden Sie die Schaltfliche mit dem Pfeil im Ordner.

(] e Exmiosiones ud Erdrae

3.31 Pinnacle liefert viele Soundeffekte mit

(AUl Sounddateien kénnen in den gédngigen Dateiformaten WAV
und MP3 importiert werden. AuBerdem ist der Import des Tons einer AVI-
Filmdatei moglich.
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Das Menii Musik anzeigen

Im letzten Meni werden ldngere Musikstiicke aufbewahrt, die eben-
falls in den gingigen Musikdateiformaten unterstiitzt werden. Sie
kénnen Musikstiicke zum Beispiel zur Vertonung ganzer Filme ver-
wenden.

Dot Bewboten A Sbum fooken Sehp Hie

3.32 Das Menii Musik anzeigen

3.7 Elemente aus verschiedenen Dateien

Es kann immer nur ein Album in einer Filmdatei gedffnet sein —
dariiber haben wir schon berichtet. Aber dennoch kénnen Sie spéter
im Schnittfenster Szenen aus unterschiedlichen Alben verwenden. In
den Hinweisschildchen konnen Sie ablesen, aus welcher Filmdatei die
betreffende Filmszene stammt.

3.33 Das Hinweisschild mit Quellenangabe
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Fazit

Sie haben es sicherlich bemerkt: Mit dem Album haben Sie eine gan-
ze Menge an interessanten Funktionen zur Verfiigung. Im Laufe der
tdglichen Arbeit werden Sie vermutlich sehr hiufig auf die Funktio-
nen des Albums zuriickgreifen.
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Mit Filmszenen arbeiten

Der Film ist im ,,Kasten®, die Moglichkeiten des Albums sind ausge-
schopft. Dann kann es nun an die Arbeit gehen. Die Szenen miissen
zu einem Film zusammengestellt werden. Diese Arbeit wollen wir
Thnen in diesem Kapitel vorstellen.

Sie werden erfahren, wie Sie die Liange von Filmszenen verdndern
kénnen. Auflerdem lernen Sie die Moglichkeiten nidher kennen, die
Sie nach dem Platzieren in der Timeline haben.

4.1 Szenen in das Videoprojekt iibernehmen

Um Szenen in das Videoprojekt zu iibernehmen, miissen die betref-
fenden Szenen im Album markiert werden. Um nebeneinander lie-
gende Szenen zu markieren, kénnen Sie die (& )-Taste verwenden.
Sollen vereinzelte Szenen eingesetzt werden, klicken Sie die betref-
fenden Miniaturbilder mit gedriickter (s )-Taste an.

E,_ |
| [Video T H Seite 1von 2

4.1 Markieren von Szenen im Album
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Die markierten Szenen kénnen nun einfach per Drag & Drop in das
Filmfenster gezogen werden. Sie sehen dann das nachfolgend gezeigte
Mauszeigersymbol.

B ot Mein Film2*

4.2 Ubertragen der Szenen in das Filmfenster

Die Szenen werden nach dem Loslassen der linken Maustaste in das
Filmfenster iibertragen. Die Reihenfolge entspricht dabei der im Al-
bum - in welcher Reihenfolge Sie die Szenen dort markiert haben,
spielt keine Rolle! Die Szenen werden nach dem Einfiigen tibrigens
gleich alle markiert, wie die blaue Hervorhebung belegt.

B MemFin2 Edl | P e

4.3 Die eingefiigten Filmszenen

Alternativ zur Drag & Drop-Variante konnen Sie die betref-
fenden Filmszenen im Album auch nach dem Markieren mit der Tasten-
kombination (sre)+(C) kopieren und sie im Filmfenster mit der Tasten-
kombination (e)+(V) wieder einfiigen. Die Drag & Drop-Variante ist nicht
nur die bequemere - sie ist auch schneller.

Alle Filme, die in das Filmfenster ibernommen wurden, werden im
Album mit einem Haken versehen.
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4.4 Im Filmfenster verwendete Szenen werden gekennzeichnet

Werden Szenen im Filmfenster geldscht, wird auch die Hervorhebung
im Album wieder entfernt.

Die passende Ansicht wédhlen

Die STORYBOARD-ANSICHT, die standardméflig vorgegeben wird, ist fiir
den Videobearbeitungsneuling die richtige Wahl. Hier haben Sie ei-
nen guten Uberblick tiber den gesamten Film.

Sobald Sie aber den Film ernsthaft bearbeiten wollen, ist die TIMELINE-
ANSsICHT besser geeignet. Hier kann auch die Lange der Filmszenen
beurteilt werden. Diesen Modus sehen Sie im folgenden Bild. Sie er-
reichen ihn tber die zweite Schaltfliche im Kopf des Filmfensters.

4.5 Aktivieren der Timeline-Ansicht
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Falls der Film nicht komplett zu sehen ist, konnen Sie mit der rech-
ten Maustaste auf die Zeitskala klicken. In dem Kontextment finden
Sie verschiedene Vorgabewerte zur Anpassung der Zeitskala.

Da die von uns verwendeten Szenen keinen allzu langen Gesamtfilm
ergeben, ist die GEsAMTFILM-Option geeignet, bei der die Zeitskala so
eingestellt wird, dass alle Szenen des Films in der Timeline angezeigt
werden. Ist der Film dagegen sehr lang, ist diese Option nicht geeig-
net, da dann von den einzelnen Szenen nichts mehr zu erkennen wire.

W i MenFinl )
-

4.6 Die Gesamtfilm-Ansicht

Szenen markieren

Um eine Szene bearbeiten zu konnen, miissen Sie diese markieren.
Klicken Sie dazu auf die betreffende Szene.

Die markierten Szenen erkennen Sie an der blauen Hervorhebung.
Nachfolgend wurde beispielsweise die zweite Szene des Films mar-
kiert.

B ]z Mein Film 2

4.7 Markieren der zweiten Szene
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4.2 Szenen bearbeiten

Haben Sie die Szene markiert, kbnnen Sie diese auf unterschiedliche
Art und Weise bearbeiten. Die verschiedenen Moglichkeiten, die Ih-
nen Pinnacle Studio anbietet, wollen wir Ihnen nun der Reihe nach
vorstellen.

Szenen sortieren

Die Szenen wurden nicht in der gewlinschten Reihenfolge in das Film-
projekt ibernommen? Kein Problem — das Umsortieren konnen Sie
sehr leicht per Drag & Drop erledigen.

=» Verschieben Sie die markierte Szene mit gedriickter linker Maus-
taste. Die Dauer der Szene wird durch zwei vertikale Linien ge-
kennzeichnet. Solange Sie diese Linien in der Farbe Rot sehen, ist
ein Einfligen an dieser Position nicht mdoglich, da Szenen nicht in
die Mitte einer anderen Szene verschoben werden kénnen. Einen
entsprechenden Hinweis sehen Sie in der Titelzeile des Schnitt-
fensters.

G ol Eindugen nur awi

g

ddnelsbalectubed

,

4.8 An dieser Position ist ein Einfiigen nicht méglich

=» An den Kanten anderer Szenen werden die Linien griin angezeigt
— dort ist das Einfiigen mdoglich. So soll hier die markierte Szene
zwei Szenen weiter geschoben werden.
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B Wi Men Fiim 2

4.9 Hierist das Einfiigen moglich

=» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird die Szene um-
sortiert.

B Moin Film 2

4.10 Die neue Anordnung

=» Sollen mehrere Szenen in ,,einem Rutsch® umsortiert werden, ist
die Verfahrensweise dieselbe. Markieren Sie die betreffenden Sze-
nen. Die Vorschaulinien beziehen sich dann beim Verschieben auf
die Gesamtldnge der markierten Szenen.

B Wi ein Film 2 5 m &

4.11 Verschieben mehrerer Szenen
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=» Nach dem Loslassen der Maustaste werden die markierten Sze-
nen an der neuen Position eingefiigt. So haben wir die beiden
markierten Szenen nach hinten verschoben.

T i bein Film 2 4 m i
\ 2 i

4.12 Die umsortierten Szenen

=» Die markierten Szenen miissen zum Verschieben nicht unbedingt
aneinander angrenzen. Markieren Sie die Szenen dann gegebe-
nenfalls mit gedriickter (swo}-Taste. Eine solche Situation zeigt das
nédchste Bild.

£ hin Fim 2 ]

4.13 Markieren mehrerer Szenen

Filme trimmen

Alle Szenen werden nach der Ubernahme aus dem Album standard-
maéflig komplett ibernommen. Nun kann es aber vorkommen, dass
Sie nicht die gesamte Szene bendtigen — weil sie vielleicht zu lang ist,
oder weil sich am Anfang oder Ende der Szene Bildfehler befinden.

In solchen Fillen konnen Sie die Szene ,,zurechtschneiden® — trim-
men nennt das der Fachmann. Sie haben zum Trimmen verschiede-
ne Moglichkeiten, die wir IThnen nun vorstellen wollen.
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=>» Mit einem Doppelklick auf die betreffende Szene 6ffnen Sie die
so genannte Toolbox — ein Fenster, das iber dem Filmfenster ge-
offnet wird. Die Vorschaubilder zeigen links das erste und rechts
das letzte Filmbild der Szene an.

4.14  Offnen der Toolbox

=» Unter den Vorschaubildern wird der Timecode der Szene ange-
zeigt. Rechts beziehungsweise links neben den Timecodefeldern
gibt es zwei Schaltflichen fir die einzelbildweise Steuerung. Zwi-
schen den Vorschaubildern finden Sie die Navigationselemente,
um den Film zu starten oder zu stoppen.

Mit der ersten Schaltfliche wechseln Sie zum Anfang der Szene
und die letzte Schaltfliche kdnnen Sie verwenden, um den Film
in einer ,,Schleife® kontinuierlich abzuspielen. Dartiber wird der
Timecode des aktuellen Filmbilds angezeigt. Die Vorschau des
Films erfolgt im Player rechts neben der Toolbox.

=» Unter diesen Bedienelementen finden Sie einen Schieberegler, den
Sie verwenden kénnen, um den Film zu trimmen. Grof3e Schalt-
knopfe symbolisieren den Filmanfang und das Filmende.

=» Wihrend Sie einen der Schaltkndpfe verschieben, wird im Vor-
schaubild der Toolbox und des Players das neue Endbild ange-
zeigt.
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4.15 Verschieben des Schaltknopfs

=» In unserem Beispiel ist am Ende ein Kameraschwenk. Davon soll
ein Teil abgeschnitten werden. Ziehen Sie den Schieberegler so
weit nach links, bis das gewiinschte Stadium erreicht ist. Wenn Sie
den Schieberegler sehr langsam ziehen, konnen Sie den Film
bildgenau zurechtschneiden. Wihrend des Ziehens wird tibrigens
im Filmfenster der Gesamtfilm angepasst, sodass keine Liicke ent-
steht.

by 710 14] 1400000 114830

4.16 Der neue Endpunkt des Films
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=» Wenn Sie die Aufgabe ganz genau erledigen wollen, kénnen Sie
die Pfeiltaste fiir die Einzelbildnavigation verwenden, die Sie ne-
ben dem Timecode sehen. Der Schieberegler wird dabei automa-
tisch mit verschoben.

Endzeit t\mmen durch -1 Frame {Alk+linker Pfeil)

4.17 Die Einzelbildschaltung

Espresso-Tipp!

=» Eine ,,grobere“ Variante besteht darin, den Film iiber den Play-
Schalter zu starten. Der Schaltknopf zeigt die aktuelle Position im
Film an.

4.18 Abspielen des Films
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Ist die gewiinschte Stelle des neuen Filmanfangs erreicht, dri-
cken Sie auf die nachfolgend abgebildete Schaltfliche. Dann wird
der linke Schieberegler automatisch auf die aktuelle Bildposition
verschoben.

Hierfiir kénnen Sie iibrigens auch die (1)-Taste einsetzen. Beim
Andern der aktuellen Endzeit wird die entsprechende Schaltfliche
unter dem rechten Vorschaubild aktiviert. Hier kann alternativ die
(O)-Taste verwendet werden.

o 7 55.01] 18 00,2003 114821

glmmala-h

4.19 Eine neue Startzeit einsetzen

=» Die Anderungen koénnen jederzeit wieder zuriickgenommen oder
neu eingestellt werden. Ziehen Sie einfach den Regler an den lin-
ken Rand, um das Trimmen des Anfangs wieder zuriickzuneh-
men.

o 7 5.01] 1 00,2003 114821

4.20 Herstellen des alten Filmanfangs
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=» Soll eine weitere Szene getrimmt werden, klicken Sie die betref-
fende Szene im Filmfenster an. Sie wird dann in der Toolbox an-
gezeigt.

Ist das Trimmen erledigt, muss das Toolbox-Fenster geschlossen
werden. Verwenden Sie dazu entweder das Kreuzsymbol oben
rechts im Fenster oder die abgebildete Schaltfldche.

:ql{ ot Mein Film2
ey
[indoo-Teckie GFromniectinton], SO0

4.21  Schlie3en der Toolbox

(IR Im Fachjargon wird der Anfangspunkt des Films iibrigens
In-Point und der Endpunkt Out-Point genannt.

Filme per Mausaktionen trimmen

Ein ganz anderes Trimmverfahren konnen Sie per Mausaktionen di-
rekt im Filmfenster durchfiihren. Diese Variante wollen wir Ihnen nun
vorstellen.

=» Markieren Sie die Szene, die Sie trimmen mdchten. Es kann nim-
lich immer nur die markierte Szene verdndert werden. Wenn Sie
dann den Mauszeiger auf eine der Kanten halten, zeigt das Zeiger-
symbol die mogliche Trimmoption an. Beachten Sie daher immer
die Form des Mauszeigers.

Nachfolgend haben wir die zuvor getrimmte Szene markiert. Dabei
erscheint das abgebildete Mauszeigersymbol. Dies symbolisiert,
dass der sichtbare Teil des Films verldngert werden kann.
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4.22  Der Film wird verlangert

=» Zum Verlingern des Films am Filmende ziehen Sie jetzt die Film-
kante nach rechts. Ziehen Sie die Kante nach links, wird der Film
weiter verkiirzt. Das neue Filmende konnen Sie im Player-Fens-
ter beobachten.

4.23 Trimmen des Films

=> Ist eine Szene noch vollstindig vorhanden, zeigt das Mauszeiger-
symbol die Trimm-Moglichkeit an.

4.24 Das Trimmsymbol fiir den Endpunkt
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=» Am Szenenanfang wird dementsprechend ein nach rechts zeigen-
der Pfeil angezeigt — Sie sehen das in der folgenden Abbildung.
Beim Trimmen einer Szene wird ibrigens automatisch der Gesamt-
film immer so angepasst, dass keine Liicke entsteht.

4.25 Das Trimmsymbol fiir den Filmanfang

=» Wird der Anfang einer Szene getrimmit, ist zunéchst eine Liicke
zu sehen — wie die folgende Abbildung belegt.

4.26 Eine Liicke ist zu sehen

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird diese Liicke auto-
matisch geschlossen und die folgenden Szenen werden entspre-
chend nach links gertickt. Der Gesamtfilm ist dann auch entspre-
chend kirzer. Dies sehen Sie in der nidchsten Abbildung.

4.27 Die Liicke wird geschlossen
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(ISR Das Vorschaubild zeigt tibrigens immer das erste Bild der
Szene. Wird der Anfang getrimmt, wird demnach auch das Vorschaubild
verdndert. So behalten Sie stets einen guten Uberblick.

=» Falls Sie die Kanten nicht gut erkennen kénnen, weil sie zu klein
angezeigt werden, verdndern Sie die Zeitskala. Auch diese Aufga-
be kann per Drag & Drop erledigt werden.

Klicken Sie in die Zeitskala und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Ziehen Sie den Mauszeiger nach rechts, um die Skala
zu vergrofiern.

4.28 Vergrofiern der Zeitskala

Das Kontextmenii nutzen

Es lohnt sich, ab und zu einen Blick in das Kontextmenii zu werfen.
Je nach aktuellem Arbeitsbereich werden hier interessante und arbeits-
erleichternde Funktionen angeboten.

Im Filmfenster finden Sie beispielsweise die abgebildeten Funktionen
vor, wenn sich die aktuelle Filmposition in der Mitte einer Szene be-
findet. So kdnnen Sie unter anderem eine Szene kopieren und sie an
einer anderen Position im Film wieder einfiigen.

Das Umplatzieren einer Filmszene klappt mit der AUSSCHNEIDEN-
Funktion. Fir einige der Funktionen sind auch Tastenkombinationen
verfiigbar.
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4.29 Die Funktionen des Kontextmeniis

4.3 Szenen teilen und kombinieren

So wie Sie Szenen im Album trennen und wieder zusammenfiigen
konnen, ist dies auch im Filmfenster moglich. Diese Moglichkeit kon-
nen Sie beispielsweise verwenden, um unerwiinschte Teile aus einer
Szene herauszuschneiden.

=» Wechseln Sie zu der Stelle, an der die Szene getrennt werden soll.
Verwenden Sie dann zum Teilen des Clips das Rasierklingensymbol
— dies ist die schnellste Variante. Alternativ dazu konnen Sie auch
aus dem Kontextmentu die Funktion CLIP TEILEN aktivieren.

0|

4.30 Teilen eines Clips



é Mit Filmszenen arbeiten 131

=» Nach dem Teilen sehen Sie zwei Vorschaubilder — jedes zeigt das
erste Bild der betreffenden Szene. Sie erkennen die Trennung an
der vertikalen Linie.

4.31 Die geteilte Szene

=» Die geteilten Szenen kénnen Sie nun getrennt bearbeiten, ver-
schieben oder auch l6schen. Geteilte Szenen konnen Sie jederzeit
wieder zu einer Szene zusammenfligen. Markieren Sie die betref-
fenden Szenen. Im Kontextmenii wird dann die Funktion Crips
KOMBINIEREN verfiigbar.

4.32 Kombinieren von Szenen

=» Welche Szenen kombiniert werden kénnen, erkennen Sie iibrigens
an den vertikalen Linien. Ist eine Linie durchgezogen, kann die
Szene nicht mit der folgenden Szene kombiniert werden. Ist die
Linie gestrichelt, ist die Kombination dagegen moglich.
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4.33 Diese Linie zeigt, dass hier eine Kombination nicht moglich ist

Espresso-Tipp!

Die ,,unzerschnittenen“ Szenen

Nun meinen Sie vielleicht, dass geteilte Szenen ,,zerschnitten® sind —
das Rasierklingensymbol ist ja ein Indiz dafiir. Dies ist aber bei der
Videobearbeitung nicht mdglich.

Auch wenn vom Schnitt geprochen wird, ist immer noch der Gesamt-
film vorhanden. Dies belegt ein Blick in die Toolbox einer geteilten
Szene. Sie sehen dort, dass beim ersten Teil der zerschnittenen Sze-
ne lediglich das Filmende getrimmt wurde.

4.34 Das getrimmte Ende
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Beim zweiten Teil der geteilten Szene wurde dagegen der Anfang ge-
trimmt.

4.35 Der getrimmte Anfang

Pinnacle Studio erledigt also beim ,,Zerschneiden“ quasi nur auto-
matisch verschiedene Arbeitsschritte. Namlich:

=» Duplizieren der Szene.
=» Einfiigen des Duplikats hinter der Originalszene.
=» Trimmen des Filmendes der ersten Szene.

=» Trimmen des Filmanfangs der zweiten Szene bis zu genau der
Position, an der der erste Teil endet.

All diese Arbeitsschritte ersparen Sie sich mit der Verwendung des
Rasierklingen-Werkzeugs. Praktisch, nicht wahr?

4.4 Weitere Funktionen

Zum Abschluss des Kapitels sollen noch einige weitere Funktionen
erldutert werden, die bei der Bearbeitung der Szenen erwdhnenswert
sind.
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Getrennte Bearbeitung von Bild und Ton

Alle Arbeitsschritte, die wir bisher gezeigt hatten, bezogen sich auf Bild
und Ton. Neben dem Filmbild wurde so beispielsweise auch immer
der Ton getrimmt. Sie kdnnen aber auch jede Aktion getrennt fiir die
Bild- oder Tonspur durchfiithren. Dazu miissen Sie lediglich die Spur
sperren, die nicht bearbeitet werden soll. Die Sperrung erfolgt tiber
die Schaltfliche am Ende der Spur. Wenn Sie den Mauszeiger tiber
das Symbol bewegen, wird die Schaltfliche sichtbar. Sie sehen dies
nachfolgend bei der Tonspur.

. ‘ 4.36 Schaltflachen werden sichtbar
Hauptaudiospur sperren

Nach dem Sperren einer Spur wird die Spur zur Verdeutlichung grau
dargestellt. Auflerdem ist das verriegelte Schloss-Symbol in der Schalt-
fliche zu sehen.

79 = 1 mﬂ[ﬁ
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4.37 Sperren der Bildspur

Wird nach dem Sperren der Bildspur die Audiospur bearbeitet, kann
diese ebenfalls in der Toolbox getrimmt werden. Dabei konnte dann
allerdings eine Liicke entstehen, da der verbleibende Ton nicht auto-
matisch ,aufrutscht®.

In der folgenden Abbildung sehen Sie auflerdem, dass Hinweise in
der Titelzeile des Filmfensters angezeigt werden — hier beispielsweise
der Hinweis, dass der Filmclip wegen der Sperrung nicht ausgewaihlt
werden kann.
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Auflerdem sehen Sie die Liicke in der Tonspur, die durch das Trim-
men entstanden ist.

e 7141143 14032000 11 8321

-] Clip ki icht suspwiit warden, wesn de Spur gespant it
o (TFT ] T

4.38 Trimmen der Audiospur

Weitere Optionen der Toolbox

Die Eingabefelder in der Kopfzeile der Toolbox konnen Sie tibrigens
auch verwenden, um den Namen einer Szene zu dndern. Rechts kon-
nen Sie die Dauer der Szene einstellen. Wenn Sie den vorgegebenen
Wert verdndern, wird die Szene am Ende entsprechend getrimmt.

18 Wideo 7 [1:41.14] 14.03.2003 11:48:21

4.39 Die Kopfzeile der Toolbox bietet Eingabefelder an

Insert-Schnitte einfiigen

Sie haben es bemerkt: Pinnacle Studio schlief3t automatisch immer
alle Liicken, die sich beim Verschieben von Filmszenen ergeben konn-
ten.
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Nun kann es aber Situationen geben, bei denen Sie diese Liicke be-
notigen, um dort beispielsweise eine andere Filmszene einzufiigen.
Dieses Verfahren nennt der Fachmann Insert-Schnitt. Auch diese
Option beherrscht Pinnacle Studio. Gehen Sie dazu folgendermafien
vor:

=> Platzieren Sie zunichst die betreffende Szene im Filmfenster. Sper-
ren Sie dann die Audiospur. Stellen Sie die gewlinschte Dar-
stellungsgrofle der Zeitskala ein. Dazu kénnen Sie auch die Lu-
pen-Schaltflichen links unter dem Filmfenster verwenden. Damit
wird die Skalierung stufenweise vergrofiert oder verkleinert.

4.40 Die Grundszene

=» Die Szene zeigt ein Gebdude. Ein Insert-Schnitt kdnnte nun
beispielsweise eine Detailaufnahme desselben Gebdudes zeigen.
Dazu soll zunéchst der bestehende Film zerschnitten werden. Su-
chen Sie die betreffenden Stellen im Film und zerschneiden Sie
ihn mit der Rasierklinge.

4.41 Zerschneiden der Szene
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=» Markieren Sie die rechte Szene und schieben Sie diese nach rechts,
um etwas ,,Platz zu schaffen. Durch die gesperrte Audiospur ent-
steht so eine Liicke, die nicht automatisch geschlossen wird. Die
Szene wird automatisch am Ende entsprechend gekiirzt.

4.42 Nach dem Verschieben entsteht eine Liicke

=» Ziehen Sie nun die Szene, die in die Liicke eingefiigt werden soll,
in das Filmfenster. Sie erkennen im néichsten Bild, dass die einge-
fiigte Szene ldnger ist als die Liicke.

4.43 Einfligen
einer neuen Szene

=>» Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie, dass Pinnacle
Studio die eingefuigte Szene automatisch am Anfang und Ende
getrimmt hat, sodass sie in die Liicke passt.

4.44 Die getrimmte eingefiigte Szene
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=» Nun kénnten Sie gegebenenfalls die Tonspur wieder entriegeln.
So haben Sie jetzt eine Szene erhalten, bei der durchgingig der
Ton der ersten Szene verwendet wird. Der Ton des dazwischen
geschnittenen Filmteils wurde nicht verwendet. Nattrlich funkti-
oniert dieses Verfahren auch ,andersherum®. So kénnen Sie die
Filmbildspur sperren und beim Ton einen Insert-Schnitt durch-
fithren.
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Filme korrigieren und optimieren

Bisher haben wir immer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangs-
material gearbeitet. Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung Ih-
rer Filme so sein — beim heutigen Stand der automatischen Filmauf-
nahmen passieren ja keine Aufnahmefehler mehr ;=) Falls der unwahr-
scheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts: Zu dunkle
oder zu kontrastarme Filme sowie Farbstiche kdnnen korrigiert wer-
den. Dies wollen wir Thnen in diesem Kapitel vorstellen.

5.1 Ein Musikvideo automatisch generieren

Pinnacle Studio 10 bietet eine interessante Funktion an, um Musik-
videos automatisch zu schneiden. Diese Funktion wollen wir Ihnen
in unserem ersten Beispiel ndher bringen. Dazu miissen Sie zunéchst
die Szenen im Filmfenster platzieren, die fir den Musikclip verwen-
det werden sollen. Die dazu notwendigen Arbeitsschritte haben Sie
ja bereits kennen gelernt, sodass sich die folgende Anordnung im Film-
fenster ergeben konnte.

\ﬁl
b 1 ol \Hl

5.1 Die eingefiigten Szenen des Films
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Klicken Sie nun doppelt auf eine der Szenen, um die Toolbox zu 6ff-
nen. Wechseln Sie iiber den fiinften Registerkartenreiter zur Rubrik
SMARTMOVIE ERSTELLEN.

5.2 Die Toolbox SmartMovie erstellen

Der erlduternde Text in der Sprechblase wird zum Link, wenn Sie den
Mauszeiger dartiber halten. Dies erkennen Sie an der Unterstreichung.
Wenn Sie den Link anklicken, kénnen Sie im nachfolgend rechts ge-
zeigten Dialogfeld angeben, woher die Musik stammen soll. Wéhlen
Sie hier die Option EINE VON SMARTSOUND GENERIERTE HINTERGRUND-
MUSIK. Wir wollen auch die Musik automatisch generieren.

1 Ene Do ous dom Veramchois "Meine Murk.” .
1 s Wb shack, von ssner AudorLD
e vor SimastS oured germtiin Hidmsgporedenick.

o ) (asorechen

5.3 Erstellen einer Hintergrundmusik

Espresso-Tipp!
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Nach dem Aufruf dndert sich die Toolbox-Ansicht. Dort werden nun
die SmartSound-Optionen angezeigt. Fiir die angebotenen Musik-
richtungen gibt es jeweils verschiedene Varianten. Probieren Sie doch
einmal die folgenden Einstellungen aus. Im oberen rechten Feld stel-
len Sie eine Dauer von 0:02:30:00 ein.

5.4 Die verwendeten SmartSound-Optionen

Espresso-Tipp!

Achten Sie darauf, dass im Player das erste Filmbild zu sehen ist und
rufen Sie die Funktion ZuMm FiLMm HINZUFUGEN auf. Das Musikstiick
wird immer an der aktuellen Position in der Hintergrundmusik-Spur
des Filmfensters eingefiigt.

5.5 Das eingefiigte Musikstiick
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Wenn Sie das Ergebnis tiber den Player betrachten, wird die Musik
generiert. Uber die Titelzeile des Filmfensters konnen Sie nun zur
SmartMovie-Toolbox zuriickkehren.

5.6 Wechseln zur SmartMovie-Toolbox

Im oberen Listenfeld finden Sie diverse verschiedene Musikstil-
richtungen. Wihlen Sie hier die Option MUSIKVIDEO - LANGSAM UND
ROMANTISCH.

5.7 Unterschiedliche Musikstile

Wird die Option CLIPS IN ZUFALLIGER REIHENFOLGE VERWENDEN
deaktiviert, bleibt die Reihenfolge der Szenen beim automatischen
Schneiden des Films erhalten. Mit dem Schieberegler RELATIVE LAUT-
STARKE legen Sie fest, wie dominant die eingefiigte Musik im Verhilt-
nis zum Originalton des Films sein soll. Wird der Schieberegler ganz
nach rechts geschoben, ist nur die Hintergrundmusik zu héren.
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Auflerdem gibt es zwei Bereiche, um Text fiir den Filmvorspann und
Nachspann einzugeben. Jede Zeile besteht aus zwei Eingabefeldern.
Wenn Sie in eines der Eingabefelder klicken, kdnnen Sie neuen Text
eingeben. Sie kdnnen mit der (5 )-Taste zwischen den Feldern wech-
seln. Mit der Tastenkombination & ]+ ) bewegen Sie sich riickwirts.
Der links eingegebene Text wird spéter kleiner angezeigt als der Text
in den rechten Feldern.

[Mustaten - nguam e memariisch
T Clips in 2ufalligar Raihanfolge varwendan

Michasl
Pinnacie Studio

5.8 Die SmartMovie-Optionen

Sie konnen jetzt die Schaltfliche SMARTMOVIE ERSTELLEN verwenden,
um das automatische Schneiden des Films zu starten. Es dauert — je
nach Linge des Films — einen Moment, ehe der Film fertig gestellt
ist.

Analysiere Audio. . (5%)

5.9 Berechnen des Films

Pinnacle schneidet automatisch den Film taktsynchron zur Musik und
fiigt Uberblendungen ein. Da zu lange Szenen zurechtgeschnitten
werden, ist es sinnvoll, wenn die Szenenldnge ungefihr doppelt so lang
wie die Musik ist.
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Der Film, der in unserem Beispiel automatisch entstanden ist, kann
sich sehen lassen. Neben den Titeln sehen Sie die eingefiigten Uber-
blendungen sowie die deutlich kiirzeren Szenen. So erhalten Sie mit
wenigen Mausklicks einen schicken Film.

5.10 Der fertig geschnittene Film

Wenn Sie eine Szene doppelt anklicken, sehen Sie in der Toolbox, dass
die Szene automatisch getrimmt wurde. Ein solches Beispiel finden
Sie in der nachfolgenden Abbildung.

5.11 Eine automatisch getrimmte Szene
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Sie konnen Korrekturen vornehmen, wenn Sie die Smart-
Movie-Toolbox noch nicht verlassen haben und so beispielsweise den Titel-
text anpassen. Beim Bestdtigen wird dann lediglich der Titel verdndert. Soll
der Film nachtrédglich gedandert werden, miissen die Szenen einzeln bear-
beitet werden.

5.2 Videoeffekte verwenden

Pinnacle Studio 10 bietet eine Menge verschiedener Optionen an, um
Bilder zu optimieren oder durch Bildeffekte zu verfremden. Diese
Videoeffekte erreichen Sie, wenn Sie nach dem Doppelklicken auf eine
Szene zur siebten Registerkarte wechseln.

Die Toolbox ist in zwei grundlegende Bereiche aufgeteilt. Links wer-
den alle Videoeffekte aufgelistet, die bei der aktuell markierten Szene
angewendet wurden. In der rechten Liste werden die verschiedenen
Videoeffekte thematisch sortiert angezeigt, die Pinnacle in der Grund-
ausstattung anbietet.

fele mae - &

5.12 Die Videoeffekte-Toolbox

Neben der Grundausstattung konnen Sie tiber die Pinnacle-Home-
page diverse Upgrades erwerben. Neben zusitzlichen Ubergangs-
effekten fiir Hollywood FX werden auch Pakete mit weiteren DVD-
Menitis, Sounddateien oder Videoeffekten angeboten. Besuchen Sie
einmal die Pinnacle-Webseite Uber die Adresse hup://www. pinnacle-
sys.com.
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Im Consumerbereich werden die verschiedenen Zusatzpakete aufge-
listet. Zusitzlich gibt es dort Demos mit dem Inhalt der Pakete. Ein
Stobern lohnt sich!

Privatanwender

Wan balengt sin Upgrade aul Ssudis Plus Varsion 107
Grends, dis

T i Upgrade aul Pinnscts Shudls WadlaSaite Verbon 10 piachen

I SEA SOl I

5.13 Zusatzliche Infos auf der Pinnacle-Homepage

Um zunéchst einmal einen Uberblick iber die verfiigbaren Videoef-
fekte zu erhalten, konnen Sie einen der Effekte markieren. Sie sehen
das Ergebnis mit den Standardeinstellungen im Player-Fenster, ohne
dass der Filter am Film angewendet wird.

5.14 Die Vorschau eines Videoeffekts
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Um einen der Effekte anzuwenden, klicken Sie ihn einfach doppelt
an. Der angewendete Effekt wird dann in der linken Liste aufgefiihrt
und mit einem Haken versehen. Im rechten Bereich werden dann die
zum Effekt verfiigbaren Einstellungsoptionen eingeblendet — Sie sehen
dies im folgenden Bild.

5.15 Die Ansicht nach dem Anwenden eines Videoeffekts

Sie konnen mehrere Videoeffekte an derselben Szene anwenden. Ver-
wenden Sie dazu die Schaltfliche EFFEKT HINZUFUGEN. Die verfiigba-
ren Optionen der Videoeffekte unterscheiden sich deutlich. Bei eini-
gen Effekten finden Sie nur wenige Einstellungsmaoglichkeiten vor —
bei anderen sind es dagegen sehr viele. So sehen Sie nachfolgend die
Optionen des BLENDENFLECK-Videofilters.

5.16 Die Optionen des Blendenfleck-Videofilters

Sehen wir uns nun der Reihe nach an, welche Videoeffekte Piqnacle
Studio 10 zu bieten hat und was die einzelnen Optionen fiir Ande-
rungen bewirken.
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Die mitgelieferten Videoeffekte sind in verschiedenen Kategorien sor-
tiert, die Sie am jeweiligen Symbol vor dem Namen erkennen.

g Mit den CLEANING-EFFEKTEN werden Bildfehler beseitigt. So

konnen Sie beispielsweise automatische Farbkorrekturen vor-
nehmen oder Verwacklungen eliminieren.

iZ] Mit ZEITEFFEKTEN lésst sich die Geschwindigkeit der Wiederga-

be variieren. Das Aussehen der Videoszene verdndert sich bei
diesen Effekten nicht.

= Die STILISIERUNGSEFFEKTE lassen sich einsetzen, um den Video-
film zu verfremden. So kénnen Sie den Film zum Beispiel so
umwandeln, als wire er Anfang des vergangenen Jahrhunderts
gedreht worden.

[@] Mitden OVERLAY-EFFEKTEN werden die Overlay-Funktionen an-
gewendet, wie beispielsweise die Funktionen BILD-IN-BILD und
CHrROMA-KEY.

Die FUuN-EFFEKTE erzeugen weniger ernst gemeinte Ergebnisse.
So kénnten Sie zum Beispiel das Fimbild explodieren lassen.

*:'| Mit den FARBEFFEKTEN werden die Farben des Filmbilds verédn-

dert. Dies kann zur Bildoptimierung oder -verfremdung einge-
setzt werden.

5.3 Die Standard-RTFX-Videoeffekte

Die Videoeffekte werden in verschiedene Kategorien aufgeteilt, die Sie
uber die Liste links erreichen. In der ersten Kategorie — STANDARD-
RTFX-Effekte — gibt es funf Videofilter, die hdufiger verwendet wer-
den.
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Die automatische Farbkorrektur

Wenn Sie Filmszenen verwenden, die einen Farbstich aufweisen, kon-
nen Sie diesen mit Hilfe des Videoeffekts AUTOMAT. FARBKORREKTUR
beseitigen. Dieser Videoeffekt wirkt so dhnlich wie der automatische
Weiflabgleich von Camcordern. Nachfolgend sehen Sie rechts das mit
den Standardeinstellungen korrigierte — farbneutralere — Ergebnis. In
den Optionen kdnnen Sie auflerdem die Helligkeit der Mitteltone
verdndern. Hier sind Eingaben von 0.7 bis 1.4 mdglich. 1.0 ist der
Standardwert. Hohere Werte hellen das Bild auf, niedrigere Werte
dunkeln es ab.

5.17 Die Wirkung der automatischen Farbkorrektur

Das Berechnen eines Videoeffekts fiir die gesamte Szene dauert ei-
nen Moment. Diese Arbeit wird im Hintergrund erledigt, wenn dies
in den Voreinstellungen angegeben ist. Ist das Rendern noch nicht
beendet, sehen Sie einen griinen Balken in der Zeitskala. Aufierdem
sehen Sie im néchsten Bild, dass die Szene mit einem Symbol gekenn-
zeichnet ist, an dem der angewendete Cleaning-Effekt zu erkennen
ist.

5.18 Der Fortschitt des Renderns
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Wenn Sie einen bereits angewendeten Videoeffekt wieder 16schen
wollen, konnen Sie den betreffenden Eintrag in der linken Liste mar-
kieren und das Miilleimersymbol in der Fufizeile der Toolbox an-
klicken. Sollen die vorgenommenen Einstellungen auf die Standard-
einstellungen zuriickgesetzt werden, verwenden Sie die ZURUCKSET-
zEN-Schaltflache rechts im Toolbox-Fenster.

Der Videofilter Rauschunterdriickung

Dieser Plug-in-Videoeffekt kann verwendet werden, um ein ,rau-
schendes Bild“ zu gliatten. Das so genannte Rauschen kann unter
anderem auch durch die Anwendung der automatischen Farb-
korrektur entstehen. Als Nebeneffekt dieses Filters konnen Artefakte
auftreten. Diese konnen Sie mit dem Schieberegler SCHWELLENWERT
reduzieren. Je weiter Sie den Schieberegler nach rechts schieben, umso
weniger wirkt sich der Videoeffekt aus. Der Standardwert betrégt 0.15.
Es sind Werteingaben von 0.00 bis 1.00 moglich.

Der Stabilisieren-Videofilter

Einige Camcorder besitzen Optionen zum Stabilisieren des Bildes. So
kénnen Verwacklungen, die durch unbeabsichtigte Kameraschwenks
entstehen, vermieden werden. Ahnlich arbeitet dieser Videofilter.
Dabei wird das Bild um ungefihr 20 % vergrof3ert. Der sichtbare
Bildausschnitt wird dann jeweils so platziert, dass die Verwacklungen
verschwinden. Wie beim Camcorder ist hier aber etwas Vorsicht ge-
boten, da es bei erwinschten Kameraschwenks zu ,,stockenden®
Schwenks kommen kann, da Pinnacle versucht, das Bild zu stabili-
sieren. Weitere Optionen werden fiir diesen Videofilter nicht angebo-
ten.

Der Videofilter Geschwindigkeit

Sie haben einen zu schnellen Kameraschwenk aufgenommen, oder
wollen eine Zeitlupe erstellen, bei der der Film in einer anderen Ge-
schwindigkeit abgespielt wird, als er aufgenommen wurde?
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Dann ist dieser Videofilter genau das Richtige.
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5.19 Die Optionen des Geschwindigkeit-Videofilters

Sie konnen auch uber den Schieberegler eine stufenlose Geschwin-
digkeitsdnderung einstellen. Werte von 10 bis 500 sind hier mdglich.
Bei Werten, die tiber 100 liegen, wird die Filmlédnge reduziert. Dann
entsteht ein Zeitraffereffekt. Der Film wird dabei schneller abgespielt,
als er aufgenommen wurde. Wenn Sie beispielsweise die Geschwin-
digkeit halbieren, wirkt ein zu schneller Kameraschwenk harmoni-
scher. Aktivieren Sie die GLATTEN-Option, um ein sauberes Ergebnis
zu erhalten. Auflerdem kann der Film riickwiérts abgespielt werden.

Beim Videofilter GescHwinbickeiT bleiben alle Fimbilder er-
halten, sofern Sie die Geschwindigkeit verringern. Wird die Geschwindig-
keit erhoht, werden so viele Filmbilder gleichmé&Big aus dem Film entfernt,
bis die gewiinschte Geschwindigkeit erreicht ist.

Der Videoeffekt Pan_Zoom

Diesen Videoeffekt konnen Sie nutzen, um in das Bild hinein- oder
herauszuzoomen. Auflerdem kann die Position des Filmbilds veridn-
dert werden. Diese Aufgabenstellung kann allerdings einfacher und
priziser mit den Videooverlay-Funktionen erledigt werden, die wir
Ihnen im néchsten Kapitel vorstellen werden.
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5.20 Der Videoeffekt Pan_Zoom

5.4 Die Studio Plus-RTFX-Videoeffekte

Die Videoeffekte dieser Kategorie sind nur verfiigbar, wenn Sie die
Plus-Version von Pinnacle 10 erworben haben. Die 24 Videoeffekte
verindern das Filmbild auf unterschiedlichste Art und Weise. Mit der
HFX-Filter-Funktion wird Hollywood FX gestartet — ein gesonder-
tes Programm zum Erstellen von Ubergangs- und Videoeffekten.

Der Videoeffekt Alter Film

Spannend ist der Videoeffekt ALTER FiLM. Der Name sagt bereits aus,
wozu Sie ihn verwenden kénnen. Damit machen Sie einen nagelneu-
en Film zur Raritdt der 30er Jahre. In der PRESET-Liste kénnen Sie
zwischen vier Varianten wéhlen, wie der Film erscheinen soll. Wih-
len Sie hier beispielsweise die Option VERKRATZT.

() Ater Fim. Praset | Goia =

Fate T I—

5.21 Die Preset-Optionen

Im FarBe-Listenfeld konnen Sie dann zwischen drei Farbgebungen
wihlen. Die SEPIA-Variante ist oft am besten geeignet.
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5.22 Die Farbe-Optionen

Mit diesen Einstellungen entsteht das Ergebnis links.

o )
A O T &

5.23 Das Ergebnis des Videoeffekts Alter Film

Der Buntglas-Videoeffekt

Der nichste Videoeffekt ldsst das Bild so aussehen, als wire es aus
lauter ungleichméifligen Glasstiicken zusammengesetzt. Neben der
horizontalen und vertikalen Groéf3e konnen Sie die Grofie der FUGE
zwischen den ,,Glasstiicken® einstellen.

5.24 Der Buntglas-Videoeffekt
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Der Pragung-Videoeffekt

Mit dem PrAGUNG-Videoeffekt konnen Sie reliefartige Oberflichen
erstellen. Dabei wird ein grauer Grund verwendet. Damit dieser
Videoeffekt wirkt, sollten Details im Bild vorhanden sein.

Espresso-Tipp!

In der PreseT-Liste gibt es drei Vorgabewerte fur die Stirke des Ef-
fekts. Hier sind allerdings die Optionen MITTLERE PRAGUNG und
LEICHTE PRAGUNG vertauscht. Je hoher Sie den Wert einstellen, umso
weniger ist vom Ausgangsbild zu sehen. Im folgenden Bild sehen Sie
die Wirkung des Maximalwerts.

5.25 Der Pragefilter

Der Softener-Videoeffekt

Mit dem Videoeffekt SOFTENER wird der Film auf unterschiedliche Art
weichgezeichnet — er erscheint etwas unscharf. Dies kdnnen Sie zum
Beispiel fiir romantische Stimmungen nutzen. Die Stérke des Effekts
wird mit den beiden Werten WEICHZEICHNEN und VERLAUF reguliert.
In der PreseT-Liste finden Sie drei Vorgaben in verschiedenen Stér-
ken.
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Der Weichzeichnen-Videoeffekt

Mit dem WEICHZEICHNEN-Videoeffekt kann das Filmbild unscharf ein-
gestellt werden. Unscharfe Filmbilder konnen beispielsweise gut als
Untergrund fiir Filmtitel verwendet werden.

Sie kénnen entweder das gesamte Bild oder Teile davon weich-
zeichnen. Mit den Schiebereglern HorizoNTAL und VERTIKAL wird die
Starke der Weichzeichnung festgelegt. Mit den vier anderen Schiebe-
reglern werden die weichzuzeichnenden Bereiche prozentual festge-
legt. So kénnen auch Teile des Bilds verdndert werden — dies ist eine
interessante Funktion.

5.26 Weichzeichnen von Bildteilen

Overlay-Effekte

Die folgenden drei Effekte sind Overlay-Videoeffekte: BiLp-IN-BILD,
CuHroMA-KEY und Luma-KEey. Die Overlay-Effekte sind in einem ge-
sonderten Toolbox-Bereich nochmals enthalten — daher werden die-
se Effekte an spéiterer Stelle beschrieben. Auch der Fun-Videoeffekt
2D-EprToR gehort zu den Overlay-Effekten.

Der Bewegungsunschirfe-Videoeffekt

Den Videoeffekt BEWEGUNGSUNSCHARFE kOnnen Sie verwenden, um
die Bildwirkung zu simulieren, die entsteht, wenn die Videokamera
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verrissen wird. In der PResgT-Liste finden Sie drei verschiedene vor-
eingestellte Werte. Mit den Schiebereglern konnen Sie den Winkel und
die Lénge anpassen. So konnten Sie zum Beispiel die nachfolgend ab-
gebildete Situation erreichen.

5.27 Der Videoeffekt Bewegungsunscharfe

Der Blendenfleck-Videoeffekt

Bei Gegenlichtaufnahmen bilden sich Reflexe, die mit diesem Video-
filter simuliert werden konnen. Die Reflexe entstehen beim Fotogra-
fieren durch den Aufbau der Linsen und sind unterschiedlich, je nach-
dem welches Objektiv Sie benutzen. Im Presets-Listenfeld werden
verschiedene Varianten angeboten.

5.28 Verschiedene Presets

Im RicuTuNG-Listenfeld konnen Sie zwischen acht verschiedenen
Richtungen wihlen, in denen die Blendenflecke verlaufen sollen.
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5.29 Die Richtung-Optionen

Durch Anklicken eines der TypP-Miniaturbilder kénnen Sie das Er-
scheinungsbild verdndern.

5.30 Einen Blendenfleck-Typ auswahlen

Der Erdbeben-Videoeffekt

Der ErDBEBEN-Videoeffekt verwackelt das Filmbild. Es entstehen
»Doppelbilder”. In der PreseT-Liste finden Sie drei Optionen. So
kann zum Beispiel auch das HANDZITTERN simuliert werden.

5.31 Der Erdbeben-Videoeffekt

Der Videoeffekt Lupe

Den Videoeffekt LuPE konnen Sie nutzen, um einen Teil des Video-
films zu vergroflern.
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Die Position und den Umfang der Vergréflerung konnen Sie in den
Optionen verdndern. In den Presets sind unterschiedliche Arten der
Vergroflerung aufgefiihrt. Witzig wirkt das Preset SUPERLUPE, das Sie
im folgenden Bild sehen.

5.32 Der Videoeffekt Lupe

Der Wassertropfen-Videoeffekt

Mit dem nichsten Effekt dieser Kategorie konnen Sie das Filmbild
so erscheinen lassen, als wirden Sie einen Stein in Wasser werfen.
Dann ergeben sich Wellen, die durch das Filmbild verlaufen.

Mit den Schiebereglern HorizoNTAL und VERTIKAL legen Sie den Ur-
sprungspunkt der Wellenlinien fest. Die Standardwerte 0/0 platzieren
die Welle in der Bildmitte. Im AnzaHL-Listenfeld finden Sie Werte von
1 bis 8, die die Anzahl der Wellen bestimmen. Mit dem Wert UNEND-
LICH entstehen stdndig neue Wellen. Die Werte fiir die HOHE und BREI-
TE legen die Grofie der Wellenform fest. Der Wert fiir die LICHTBRE-
CHUNG verdndert das Aussehen der Wellenform.

5.33 Die Parameter des Wassertropfen-Videoeffekts
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Die beiden folgenden Bilder zeigen zwei verschiedene Stadien des
Videoeffekts.

5.34 Der Effekt am Anfang (links) und in der Mitte der Filmszene

Der Videoeffekt Wasserwellen

Beim Videoeffekt WASSERWELLEN entstehen — im Gegensatz zum vor-
herigen Videoeffekt — gerade Linien. Auch hier finden Sie in der
PreseT-Liste verschiedene vorgegebene Werte. Neben der Richtung
der Wellen kénnen Sie in den Optionen auch die Anzahl der Wellen
sowie die Hohe und Breite einstellen.

5.35 Der Wasserwellen-Videoeffekt

Der Beleuchtung-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt konnen Sie zum Beispiel verwenden, um unglick-
lich belichtete Filme zu korrigieren. Gegenlichtaufnahmen lassen sich
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so beispielsweise optimieren. Die Brillanz des Videofilms ldsst sich
deutlich verbessern.

5.36 Das Ausgangsbild

Mit den nachfolgend abgebildeten Einstellungen entsteht ein deut-
lich verbessertes Ergebnis.

5.37 Das Filmbild wurde verbessert

Die Farbkorrektur

Den nichsten Videofilter dieser Kategorie konnen Sie verwenden, um
die Helligkeit, den Kontrast, den Farbton oder die Sittigung des Film-
bilds zu verdndern. Die Bezeichnung FARBKORREKTUR ist daher etwas
irrefiilhrend. Dieser Effekt ist dann sinnvoll, wenn das gewiinschte
Ergebnis mit der automatischen Farbkorrektur nicht erreicht werden
kann. In der langen Liste sind am Ende Optionen aufgefiihrt, um die
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Farbkanile Rot, Griin und Blau zu bearbeiten. Dies ist sinnvoll, um
Farbstiche aus dem Bild zu entfernen.

5.38 Optionen der Farbkorrektur

Espresso-Tipp!

Helligkeit und Kontrast steuern

Wir wollen Thnen die Méglichkeiten an einem Beispiel vorstellen. Das
abgebildete Filmbild lédsst sich verbessern — es ist bei triibem Wetter
aufgenommen worden. Es ist etwas zu dunkel geraten und zeigt kaum
leuchtende Farben.

5.39 Ein wenig brillantes Ausgangsbild
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> Weisen Sie den FARBKORREKTUR-Videofilter zu. Stellen Sie eine
Helligkeit von 25 ein, um das Bild aufzuhellen. Das hellere Er-
gebnis konnen Sie im Vorschaubild des Players begutachten.

5.40 Erhohen der Helligkeit

=» Zur Verstirkung des Kontrastes stellen Sie nun den KONTRAST-
Wert auf 30 ein. Sie sehen das neue Stadium im folgenden Bild.

5.41 Erhohen des Kontrastes

=» Erhohen Sie im letzten Arbeitsschritt den SATTIGUNG-Wert auf
80. Sie erkennen dann, dass das Bildergebnis nun deutlich bril-
lanter aussieht.

So kdénnen Sie diese Funktionen nutzen, um ,,misslungene® Film-
bilder zu verbessern. Die Ablage im ,,Papierkorb® kénnen Sie sich
so sparen. Die nidchste Abbildung zeigt das neue Ergebnis.
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5.42 Das optimierte Ergebnis

Espresso-Tipp!

Der Videoeffekt Invertieren

Diesen Videoeffekt kdnnen Sie verwenden, um negative Filmbilder zu
erzielen. Der Effekt greift dabei auf den YcrCb-Farbraum zu. In die-
sem Farbraum gibt es einen LumiNanz-Kanal, der die Informationen
uber die Helligkeit enthélt. Aulerdem gibt es zwei Kanile fur die
Farbinformationen. So kénnen Sie mit den Optionen sehr unter-
schiedlich wirkende Ergebnisse erstellen. Probieren Sie die verschie-
denen Optionen einmal aus!

5.43 Invertieren des Filmbilds
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Der Posterisieren-Videoeffekt

Der PosTERISIEREN-Videoeffekt reduziert die Anzahl der im Filmbild
vorhandenen Farben. Je hoher der BETRAG-Wert eingestellt wird, umso
weniger Farben enthélt das Bild. Beim Maximalwert 100 entsteht ein
schwarzweifles Bild. Dies sehen Sie in der folgenden Abbildung.

5.44 Der Posterisieren-Videoeffekt

Der Videoeffekt RGB-Farbbalance

Mit diesem Videoeffekt kann die Farbe des Filmbilds verdndert wer-
den. Dies kann genutzt werden, um Farbstiche zu entfernen oder be-
stimmte Farbwirkungen zu erzielen.

5.45 Der Videoeffekt RGB-Farbbalance

Der Videoeffekt Schwarz und Weif3

Mit diesem Videofilter kann ein Farbfilm in einen schwarzweif3en Film
umgewandelt werden.



é Filme korrigieren und optimieren 165

Uber den Schieberegler wird vorgegeben, wie stark die Farbe aus dem
Filmbild entfernt werden soll. Werden Werte unter 100 verwendet,
wird die Sattigung des Filmbilds verringert. Im PReseT-Listenfeld wird
die Einstellung VERBLASST angeboten, bei der die Sittigung auf den
Wert 50 reduziert wird. In der folgenden Abbildung sehen Sie dieses
Ergebnis.

5.46 Verblassen der Farben

Der Sepia-Videofilter

Mit dem vorletzten Videoeffekt dieser Kategorie kdnnen Sie sepia-
farbene Bilder erstellen. Mit dem Schieberegler wird der Grad der
Farbung eingestellt. Beim Maximalwert bleibt von den Ausgangs-
farben nichts Gbrig. Dabei entsteht ein Bild, wie Sie es vielleicht von
der Fotografie noch kennen — sepiafarbene Fotos wurden gerne und
oft im Heimlabor bei der Schwarzweif3fotografie verwendet. Das fol-
gende Bild zeigt die Wirkung beim Maximalwert 100. Das Ergebnis
sieht aus wie ein sehr alter Film.

5.47 Der Sepia-Videoeffekt



166 Kapitel 5 @

Videoeffekte kombinieren

Videoeffekte konnen auch kombiert werden. Durch den Einsatz ver-
schiedener Videoeffekte haben Sie unzédhlige Moglichkeiten, das Film-
bild zu verdndern. Klicken Sie auf die Schaltfliche EFFEKT HINZUFU-
GEN. Damit 6ffnen Sie die Liste der verfiigbaren Effekte.

Wenden Sie beispielsweise zusitzlich den Videoeffekt FARBKORREKTUR
an. Die angewandten Effekte sehen Sie in der Liste links. Die Anord-
nung der Effekte kann mit den Schaltflichen rechts neben der Liste
verdndert werden. Schieben Sie den markierten FARBKORREKTUR-
Videoeffekt in der Hierarchie nach oben.

L [P @ rettomtis_
T ii_ﬁiam.il [
o Heligh et
3 wonenast
al
11
5.48 Anwenden eines weiteren Videoeffekts

[T Wiirde der Farekorrektur-Videoeffekt nicht nach oben ge-
schoben werden, wiirde das sepiafarbene Ergebnis im Kontrast verstarkt.
Dabei ergdbe sich eine andere Farbwirkung. Daher ist das Verschieben sinn-
voll.

Stellen Sie beispielsweise einen héheren Kontrast ein, wie im nach-
folgend gezeigten Bild.

5.49 Verstarken des Kontrastes
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Wollen Sie aber den Farbton der Einfirbung verdndern, muss der
FARBKORREKTUR-Videoeffekt unter dem SEPIA-Videoeffekt angeordnet
werden. Verdndern Sie dann den Farbton, kdnnen Sie beispielsweise
das nachfolgend gezeigte Ergebnis erhalten.
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5.50 Eine andere Tonung durch den Farbkorrektur-Videoeffekt

(ISR Es lohnt sich durchaus verschiedene Kombinationen aus-
zuprobieren. Sie konnen damit viele interessante und unterschiedliche Er-

gebnisse erstellen.

Wurden mehrere Videoeffekte angewendet, sehen Sie entsprechend
mehrere Symbole im Vorschaubild des Filmfensters.

5.51 Mehrere Symbole im Vorschaubild

Der Videoeffekt Wei3abgleich

Den Videoeffekt WEISSABGLEICH konnen Sie verwenden, um das Bild
zum Beispiel ,,widrmer® oder ,,kélter” erscheinen zu lassen. In der
PreseT-Liste finden Sie dazu drei voreingestellte Werte. Die verwen-
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dete Farbe sehen Sie anschlieffend im Farbfeld der Optionen.

5.52 Umfdrben des Bilds

Espresso-Tipp!

5.5 Zusétzliche Videoeffekte

In den anderen Kategorien sind tiberwiegend Videofilter zu finden,
die zusétzlich erworben werden konnen. Sie erkennen diese Filter an
dem Schatztruhen-Symbol in der Liste. Sie konnen diese Effekte aus-
probieren — es wird aber ein Wasserzeichen im Filmbild eingeblendet.
Mit der Schaltfliche EFFEKTPAKET AKTIVIEREN wird die entsprechen-
de Webseite zur Onlinebestellung aufgerufen.

i
pinnacle

5.53 Zusétzliche Videoeffekte
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Wir wollen IThnen nun diejenigen Videoeffekte der anderen Kategori-
en vorstellen, die frei genutzt werden kdnnen. Die frei verwendbaren
Videoeffekte erkennen Sie an den bekannten Videoeffektsymbolen.

Der Videoeffekt Alter Film — Erweitert

Dieser Videoeffekt der Kategorie RTFX-SAMMLUNG 1 bietet mehr
Verdnderungsmdoglichkeiten als der Videoeffekt ALTER FiLm. So kon-
nen Sie zum Beispiel einstellen, wie viele Kratzer oder Haare im Film
zu sehen sein sollen.

5.54 Der erweiterte Videoeffekt Alter Film

Der Mosaik-Videoeffekt

Der Mosaik-Videoeffekt teilt das Bild in lauter Quadrate auf. Je ho-
her Sie den Wert einstellen, umso grofier werden die Quadrate. Die
Wirkung beim Wert 25 zeigt die folgende Abbildung. In der PRESET-
Liste finden Sie drei voreingestellte Quadratgrofien mit den Werten
5, 25 und 80.

5.55 Der Mosaik-Videoeffekt
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Der Rauschen-Videoeffekt

Mit diesem Videoeffekt konnen Sie den Film so verdndern, als wenn
die Aufzeichnung bei schlechtem Fernsehempfang erfolgt wire. Dabei
werden lauter Punkte tiber das Bild verteilt. Der BETRAG-Wert regelt
die Menge der Punkte.

Mit dem VariaTion-Wert legen Sie fest, wie sich das Rauschmuster
verdndern soll. Ist das Kontrollkdstchen FARBRAUSCHEN deaktiviert,
bleiben die Farben des Ausgangsfilms erhalten. Im anderen Fall wer-
den bunte Punkte im Bild verteilt. Mit dem TRANSPARENZ-Wert legen
Sie die Deckkraft fest. Je hoher der Wert eingestellt ist, umso weniger
stark wirken die Punkte.

&
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5.56 Einfiigen von Rauschen

Der Videoeffekt Mediane

Mit diesem Effekt lassen Sie das Filmbild erscheinen, als wiére es ge-
malt. Im PReSET-Listenfeld ist beispielsweise die Option WASSERFAR-
BE interessant. Im KaNar-Listenfeld wird eingestellt, welcher Farb-
kanal verdndert wird.

Die Option SAMPLEFLACHE bestimmt, wie stark die Details verschwin-
den. Die AsPEkT-Option bestimmt die Richtung. Die Option MiIT
ORIG. MISCHEN bestimmt, ob das Originalbild durchscheinen soll.
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5.57 Der Mediane-Videoeffekt

Die Effekte der Kategorie RTFX-Sammlung 2

In dieser Kategorie finden Sie 20 verschiedene Effekte, die ohne zu-
satzliche Kosten benutzt werden konnen. Hier wollen wir IThnen nur
die interessantesten en détail vorstellen.

= Mit dem Effekt HELLIGKEIT UND KONTRAST lassen sich Helligkeit
und Kontrast getrennt nach den drei Farbkanilen Rot, Griin und
Blau veridndern.

=>» DerVideoeffekt GAUf3 >scHE UNSCHAREE bietet nichts Neues. Hier
kann die Weichzeichnung des Bilds horizontal oder vertikal gere-
gelt werden.

=» Beim Effekt MuLTIFORM PUNKTLICHT kdnnen Sie einen hellen oder
dunklen ,,Fleck® durch das Filmbild wandern lassen.

=» Der Videoeffekt VOLLER BESCHNITT schneidet einen rechteckigen
Bereich des Filmbilds aus, dessen Grofie und Position verdndert
werden konnen.

Der Videoeffekt MultiForm-Cropping

Dieser Videoeffekt wird genutzt, um Teile vom Bild abzuschneiden.
Fast genauso arbeitet tibrigens der Effekt MULTIFORM-BILD-IN-BILD.
Es handelt sich bei beiden Effekten um Overlay-Videoeffekte. In der
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PreseT-Liste gibt es verschiedene Grundformen. So kann der Aus-
schnitt etwa oval oder auch sternférmig sein. Neben der horizonta-
len und vertikalen Position kann auch die Groéfie und Drehung der
Form festgelegt werden. Im ForM-Bereich wird festgelegt, wie weich
die Kante auslaufen soll. Zudem wird hier die Gréf3e des inneren Be-
reichs und die Anzahl der Seiten angegeben. Im letzten Bereich wird
die Deckkraft und die Formfarbe angegeben.

5.58 Der Videoeffekt MultiForm-Cropping

Verformen des Filmbilds

Nun folgen 13 Effekte, die das Filmbild auf unterschiedliche Art und
Weise verformen oder ,,zerstoren®. Die Effekte bieten meist sehr vie-
le Optionen an. Auflerdem werden in der PREseT-Liste verschiedene
Voreinstellungen bereitgestellt. Darunter befinden sich auch animierte
Varianten. So wird beim AKKORDEON-Videoeffekt ein virtueller Vor-
hang aufgezogen.

5.59 Der Videoeffekt Akkordeon



@ Filme korrigieren und optimieren 173

Beim Videoeffekt ExrrosiON zersplittert das Bild in viele Teile. Wenn
Sie einen Blick in das Vorschaubild werfen, sehen Sie, dass hier Key-
frames zum Einsatz gekommen sind. Kleine nummerierte Schildchen
zeigen die Position der Keyframes an.

000408 0006180 801200

5.60 Einsatz von Keyframes

Wenn Sie neue Keyframes erstellen wollen, klicken Sie im Filmfenster
auf eine Stelle, an der sich kein Keyframe befindet. Wird dann in den
Optionen des Effekts ein Wert verdndert, erstellt Pinnacle Studio au-
tomatisch ein neues Keyframe. So kann die Animationswirkung der
Effekte gesteuert werden.

Normalerweise erhalten Videoeffekte wéhrend der gesam-
ten Dauer der Filmszene dieselben Werte zugewiesen. Wird die Kev FRames-
Option aktiviert, kdnnen sich die Einstellungen wahrend der Szene verdn-
dern. So kann zum Beispiel die Effektwirkung gesteigert werden. Schliissel-
bilder (Keyframes) kennzeichnen die Positionen, an denen die Bewegung
grundsatzlich verandert wird. Die Zwischenwerte werden automatisch be-
rechnet — darum brauchen Sie sich nicht zu kimmern.

Im Optionsbereich kénnen Sie mit den Pfeil-Schaltflichen von Key-
frame zu Keyframe springen oder neue Keyframes erstellen bezie-
hungsweise bestehende ldschen.

" —
{ Hinzufiigen Lischen f | B 00000 22 -

% KeyFrames Zuriick 2um vorherigen Keyframe

5.61 Navigieren zwischen den Schliisselbildern
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Das automatische Berechnen der anderen Filmbilder sehen Sie beim
Abspielen des animierten Effekts. Eine solche Situation finden Sie im
folgenden Bild. Der FortscHRriTT-Wert dndert sich wihrend der ge-
samten Filmszene.

5.62 Ein Zwischenstadium der Animation

=» Auch der Videoeffekt FALLENDE KRISTALLE zerstort das Bild. Hier
sind es allerdings anders geformte Teilchen, die das Filmbild zer-
storen.

=» Der Videoeffekt GESPRUNGENE BILDFLACHE ,,zerreif3t das Film-
bild in unterschiedlichen Richtungen. Auch hier ist eine Keyframe-
Variante in den Voreinstellungen zu finden.

=> Beim KacHELN-Videoeffekt sind es lauter kleine Késtchen, in die
das Filmbild beim Zerfallen aufgeteilt wird.

=» Der RerFLEXION-Videoeffekt teilt das Bild auf, sodass ein Ergebnis
entsteht, das wie eine spiegelnde Wasseroberflidche aussieht.

=» Auch der ScHERBEN-Videoeffekt ldsst das Bild zerspringen. Hier
entstehen sehr grof3e Teile.
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Der Videoeffekt KUGEL-SEGMENTE GPU projiziert das Bild auf eine
dreidimensional wirkende Form. Die Position kann in den Optionen
verdndert werden.

 — ]F1

-

{_zunicksosnn -E

5.63 Der Videoeffekt Kugel-Segmente GPU

Den Videoeffekt SEITE EINROLLEN kOnnen Sie verwenden, um das Film-
bild ,,aufzurollen®. Dabei sollte auch die KEy FRAMES-Option aktiviert
werden.
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5.64 Der Videoeffekt Seite einrollen

Der Videoeffekt SEITE UMBLATTERN funktioniert sehr dhnlich. Hier
wird aber die Seite nicht eingerollt, sondern ,,umgeklappt®.
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5.65 Der Videoeffekt Seite umblattern

Mit dem VorRHANG-Videoeffekt wird das Bild auf einen virtuellen Vor-
hang projiziert, der aufgezogen wird. Auch dieser Videoeffekt enthilt
viele Optionen zur Anpassung der Wirkung.

5.66 Der Videoeffekt Vorhang

Der WirBEL-Videoeffekt verdreht das Bild. Interessant sind auch hier
die animierten Varianten in der PRESET-Liste.

5.67 Der Wirbel-Videoeffekt
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Mit dem ZyLINDER-Videoeffekt erzielen Sie unter anderem eine Wir-
kung, als wiirde ein Zylinder, auf dessen Oberfliche sich das Film-
bild befindet, durch das Bild rollen.
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5.68 Der Zylinder-Videoeffekt

Mit dem BeLIcHTEN-Videoeffekt wird ein Solarisationseffekt erzeugt
— es entstehen farbverfilschte Ergebnisse. Auflerdem konnen Sie den
Bereich festlegen, auf den sich der Effekt auswirkt.

5.69 Der Belichten-Videoeffekt

5.6 Extremwerte zur Verfremdung nutzen

Die Bildoptimierungsmdglichkeiten kdnnen Sie nicht nur zur Verbes-
serung des Filmbilds verwenden. Auch hier lohnt sich das Experimen-
tieren — und zwar mit ungewohnlich hohen Werten. Ein solches Bei-
spiel wollen wir Ihnen nun vorstellen.
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=» Wir verwenden als Ausgangsbasis das folgende Motiv. Platzieren
Sie die Szene im Filmfenster und 6ffnen Sie die Toolbox.

VidesafTabt g

Fatngorie
Standard-RTFK Eal

Hnsteivi et Regieienung
RTFH-Samming 1
RTFH-Baemmbeng 1
Pirwiise At ESacty
Piwwiue Efects

Porwiigg Ter Efvcts
EPLLORE
WPLUOINS 2
IVPLLORS 3
Brave Stuio Pack |
Drivs Stacha Pack 3

5.70 Das Ausgangsmotiv

=» Wenn Sie nach dem Anwenden den KONTRAST des FARBKORREK-
TUR-Videoeffekts auf den Maximalwert 255 einstellen, erhalten
Sie das folgende Ergebnis. Dabei ist ein sehr ,hartes“ Filmbild
entstanden.

5.71 Der maximale Kontrast

=» Das Ergebnis war etwas zu dunkel geraten. Stellen Sie deshalb
anschlieflend eine HELLIGKEIT von 60 ein. Das Ergebnis wirkt dann
ein wenig, als wire es ,,gemalt“, wie das folgende Bild belegt.
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5.72 Das aufgehellte Bild

=> AbschlieBend kénnen Sie noch die SATTIGUNG auf den Wert 100
einstellen. Aulerdem haben wir bei der nachfolgend gezeigten
Abbildung den Farbton auf den Wert 20 geéndert. Es entsteht ein
interessantes Ergebnis.

5.73 Das fertige Bild

Strichzeichnungen erstellen

Im néichsten Workshop wollen wir ein Ergebnis erstellen, das wie eine
Strichzeichnung aussieht. Auch fir diese Aufgabenstellung werden
wieder mehrere der verfiigbaren Effekte verwendet.

=> Entfirben Sie zunichst das Bild mit dem FARBKORREKTUR-Video-
effekt, um ein schwarzweif3es Ergebnis zu erhalten. Ziehen Sie
dazu den SATTIGUNG-Regler ganz nach links auf den Wert -255.



180 Kapitel 5 ﬁ:

5.74 Das entfarbte Bild

=» Damit nun fast alle verbleibenden Graustufen aus dem Bild ver-
schwinden, muss der POSTERISIEREN-Videoeffekt mit dem Wert 99
angewendet werden. So bleiben nur noch die ,,Farbe® Schwarz
und ein Grauton iibrig.

5.75 Anwenden des Posterisieren-Effekts

=» Nun koénnen Sie mit dem HELLIGKEIT-Regler steuern, wie viele
Details zu erkennen sind. Probieren Sie doch einmal den Wert 20
aus.

5.76 Aufhellen des Bilds
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=» Wenden Sie zum Abschluss noch den PrRAGUNG-Videoeffekt mit

demWert 30 an. Damit entsteht das abgebildete, interessante End-
ergebnis.

5.77 Das Ergebnis

Espresso-Tipp!
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Professionelle Techniken

In diesem Kapitel widmen wir uns zwei Themen, die fiir die profes-
sionellere Videobearbeitung interessant sind. So wurden die Videos
bisher auf einer Videospur bearbeitet. Sie konnen alternativ aber auch
mit zwei Videospuren arbeiten — der so genannten A/B-Video-
bearbeitung. Diese Arbeitsweise wird oft von Profis bevorzugt. Wie Sie
die Moglichkeiten dieser Funktion nutzen, erfahren Sie in diesem
Kapitel.

Auflerdem wollen wir dieses Kapitel nutzen, um Ihnen das interes-
sante Programm Hollywood FX etwas ndher vorzustellen, das Sie ja
bereits im letzten Kapitel kurz kennen gelernt haben. In diesem Ka-
pitel erfahren Sie, welche umfangreichen Moglichkeiten Sie haben,
um vorhandene Uberginge in Hollywood FX zu verdndern. Auch
Hollywood FX geh6rt zum professionellen Teil von Pinnacle 10.

6.1 Die Mehrspurbearbeitung

Die Mehrspurbearbeitung — auch A/B-Bearbeitung genannt — ist nur
in der TIMELINE-ANSICHT des Filmfensters moglich. Dort finden Sie
standardmaéBlig unter der Videospur die Spur fir Titel. Darunter sind
die Tonspuren fiir Kommentare und Hintergrundmusik zu sehen.

6.1 Dieverschiedenen Spuren
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Um in die Mehrspurbearbeitung zu wechseln, miissen Sie folgender-
maflen vorgehen:

=» Markieren Sie den betreffenden Filmclip. In unserem Beispiel soll
die letzte Szene verschoben werden.
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6.2 Der markierte Filmclip

=» Ziehen Sie den Filmclip mit gedriickter linker Maustaste eine Spur
nach unten. Dort befindet sich momentan noch die Titelspur.

6.3 Verschieben der Szene

=» Nach dem Loslassen der Maustaste wird automatisch die Overlay-
Spur erzeugt. Sie erkennen dies an den Symbolen am Anfang der
Videospur.




é_ Professionelle Techniken 185

=» Die Overlay-Spur wird standardmiflig nicht eingeblendet. Sie
kénnen im Kontextment aber einstellen, dass die Spur auch dann
angezeigt werden soll, wenn sie nicht verwendet wird.

6.5 Stdndige Anzeige der Overlay-Spur

Das Arbeiten mit der Overlay-Spur

Durch das Verschieben eines Filmclips auf die Overlay-Spur haben
Sie einen Insert-Schnitt erreicht, wie Sie ihn bereits bei der Einspur-
bearbeitung kennen gelernt haben. An den Stellen, wo der Clip auf
der zweiten Videospur zu sehen ist, iberdeckt er den Filmclip auf der
ersten Videospur. Dies erkennen Sie im Vorschaubild, wenn Sie zu der
betreffenden Stelle navigieren.

6.6 Der zweite Videoclip liberdeckt den ersten
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Sie kénnen nun im Overlayclip wie gewohnt Uberblendungseffekte
einfligen, um beide Clips zu tiberblenden. Ein Zwischenstadium der
Uberblendung sehen Sie in der folgenden Abbildung.

6.7 Uberblenden der Filmclips

Durch die Arbeit mit der Overlay-Spur konnen Sie sich das Trimmen
oder das Zerschneiden der Filmclips ersparen. Platzieren Sie dazu
einfach die Filmszenen abwechselnd in der ersten oder zweiten Video-
spur.

T M P 4 m & L -

6.8 So sparen Sie sich das Trimmen der Filmclips

Espresso-Tipp!
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Espresso-Tipp!

6.2 Die Bild-in-Bild-Effekte

Wenn Sie mit der Mehrspurbearbeitung arbeiten, haben Sie einen
weiteren Vorteil: Sie konnen die interessanten Overlay-Effekte verwen-
den, die auch Bild-in-Bild-Effekte genannt werden. Sie erreichen die
Overlay-Effekte tiber die vorletzte Registerkarte der Video-Toolbox.

o

1 LI ;
Video-Crverlay mit Hife der Bild-in-Bild bzw, der
W Chroma-key-Technik bearbeiten p:

6.9 Aufruf der Overlay-Effekte

Nach dem Aufruf finden Sie die folgenden Optionen in der Toolbox
vor. Sie verteilen sich auf zwei Registerkarten, die am Kopf der
Toolbox untergebracht sind. Neben den Bild-in-Bild-Funktionen gibt
es auf einer zweiten Registerkarte die so genannten Chroma-Key-Ef-
fekte, auf die wir spiter eingehen werden.

6.10 Die Overlay-Effekte-Toolbox
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Die Uberlagerung erkennen Sie im Vorschaufenster. Dazu muss die
Option BiLD-IN-BILD-FUNKTION AKTIVIEREN markiert sein.

6.11 Eine Bild-in-Bild-Situation

Eine Bild-in-Bild-Gestaltung

Im folgenden Workshop wollen wir einen Bild-in-Bild-Effekt anwen-
den. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte notwendig.

=> Platzieren Sie die gewiinschten Filmclips in der Timeline auf den
beiden Videospuren. Trimmen Sie die Szenen gegebenenfalls auf
die gewlinschten Lingen. Aktivieren Sie in der Toolbox die Funk-
tion BILD-IN-BILD-FUNKTION AKTIVIEREN.

T T

6.12 Anwenden der Bild-in-Bild-Funktion
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=» In der PreseT-Liste finden Sie verschiedene Voreinstellungen, wo
das Bild im Bild der ersten Videospur platziert werden soll.

6.13 Die voreingestellten Werte

=» Die Gréf3e des Filmbilds kénnen Sie auch durch Ziehen der Mar-
kierungspunkte im Vorschaubild der Toolbox verdndern.

6.14 Andern der BildgroRe

=>» Sie kdonnen auch Teile des Filmbilds abschneiden, die dann nicht
gezeigt werden. Aktivieren Sie dazu tiber dem Vorschaubild die
Option BEScHNITT. Ziehen Sie dann die Markierungspunkte auf
die gewtiinschte Position.

6.15 Zuschneiden des Filmbilds
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=» Unter dem Vorschaubild sehen Sie einen Regler, mit dem Sie den
Deckungsgrad des Filmclips einstellen konnen. Je weiter der Reg-
ler nach rechts gezogen wird, umso transparenter erscheint das
Filmbild.

“ideatransparenz 6.16 Andern der

["_'—k Transparenz

=» Ist die SKALIEREN-Option aktiviert, kénnen die Optionen im rech-
ten Bereich interessant sein. Zichen Sie den BREITE-Regler nach
rechts, wenn das Bild einen Rahmen erhalten soll. Die Farbe des
Rahmens wird tiber das Farbfeld dariiber festgelegt.

6.17 Das Bild erhélt einen Rahmen

=» Die TrRaNSPARENZ-Option wird verwendet, um den Deckungsgrad
des Rahmens zu bestimmen. Die WEICHHEIT-Option bendtigen Sie,
wenn der Rand unscharf abgebildet werden soll. Au3ierdem koén-
nen Sie die Option ECKEN ABGERUNDET aktivieren. Der Wert fiir
die Abrundung ist allerdings nicht variabel.

6.18 Die Ecken wurden abgerundet
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(LRI Wenn Sie einen Farbton aus dem Filmbild aufnehmen wol-
len, verwenden Sie das Pipetten-Symbol.

=» Im Bereich rechts wird eingestellt, ob ein Schatten unter den Film-
clip gelegt werden soll. Klicken Sie auf einen der Options-Punkte,
um die Position des Schattens festzulegen. Der ABSTAND-Regler
bestimmt die Entfernung des Schattens zum Filmclip. Aufierdem
koénnen Sie den Deckungsgrad des Schattens einstellen.

6.19 Ein Schatten wurde angewendet

(LU Wollen Sie neue Filmclips mit denselben Einstellungen
versehen, aktivieren Sie die Option Aur Neue CLips ANWENDEN. Damit ersparen
Sie sich die erneute Arbeit des Anpassens.

6.3 Die Chroma-Key-Funktion

Bei professionellen Videoproduktionen wird die so genannte CHROMA-
Key-Funktion hiufiger eingesetzt. Dabei wird eine Szene vor einem
einfarbigen Hintergrund aufgenommen.

Dieser einfarbige Hintergrund kann dann nachtréiglich ausgeblendet
werden, sodass ein neuer Bildhintergrund verwendet werden kann.
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6.20 Die Chroma-Key-Funktion

Das Chroma-Key-Verfahren eignet sich aber auch bei Filmen, bei
denen ein Farbton eine grofiere Fliche des Bilds einnimmt.

=>» Platzieren Sie die betreffenden Filmszenen in der TIMELINE-AN-
sicHT und 6ffnen Sie die Toolbox. Wechseln Sie zur CHROMA-KEY-
Registerkarte. Die Szene, die durchscheinen soll, muss in der ers-
ten Videospur platziert werden.

6.21 Aufruf der Chroma-Key-Funktion

=» In der PreseT-Liste finden Sie zwei giingige Optionen, bei denen
entweder die Farbe Griin oder Blau zum Freistellen verwendet wird.
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6.22 Aufruf der Chroma-
Key-Funktion

Bluebox-Hey

Greenbox-Key

X

=>» Im Vorschaubild der Toolbox sehen Sie, welche Bereiche maskiert
werden. Je schwirzer ein Bildteil ist, umso stiarker scheint das Film-
bild der ersten Videospur dort durch. Mit dem Regler VIDEO-
TRANSPARENZ kann die globale Durchsichtigkeit angepasst werden.

6.23 Der angewendete
Chroma-Key

Um das Ergebnis anzupassen, werden in der Toolbox rechts einige
Optionen angeboten.

=» Mit dem ToLERANZ-Wert legen Sie fest, wie dhnlich der Farbton
mit der angegebenen Farbe sein muss, um als Keyfarbe interpre-
tiert zu werden. Der betroffene Bereich wird im Farbspektrum
markiert. Je weiter Sie den Regler nach rechts ziehen, umso mehr
Farbtone werden aufgenommen.

6.24 Die Optionen
des Chroma-Keys
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=» Die Option MINIMALE SATTIGUNG bestimmt, wie gesittigt ein Farb-
ton sein muss, um als Keyfarbe deklariert zu werden.

=» Der WEICHHEIT-Wert verwendet den Dichtegrad des Films. Ganz
links ist der Hauptfilm schwarz. Beim Verschieben des Reglers
nach rechts steigt der Dichtegrad des Hauptfilms an.

=» Mit der SpILL-UNTERDRUCKUNG koénnen Sie Bildrauschen oder
Ausfransungen an den Kanten des Filmclips im Vordergrund re-
duzieren.

6.4 Arbeiten mit Hollywood FX

Mit Hollywood FX liefert Pinnacle ein leistungsfihiges, eigenstdndi-
ges Programm mit, mit dem Sie aufwindige Ubergangseffekte gestal-
ten konnen. Falls Thnen die vielen mitgelieferten Effekte nicht aus-
reichen, konnen Sie die PRO-Version kduflich erwerben. Wenn Sie di-
rekt aus Pinnacle zur betreffenden Internetseite verzweigen wollen,
klicken Sie auf das Bild im rechten Teil des Albums.

= N— 3 o 5 6.25 Das Update auf
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Nach dem Updaten kénnen Sie beispielsweise alle Uberginge verwen-
den, die mit einem Pinnacle-Wasserzeichen versehen sind.
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6.26 Zusatzliche Effekte
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6.5 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX

Um zum Arbeitsfenster von Hollywood FX zu gelangen, miissen Sie
zunichst die Toolbox mit einem Doppelklick auf den im Filmfenster
angewendeten Hollywood FX-Ubergang 6ffnen. Aktivieren Sie dort
die BEARBEITEN-Schaltflache.

6.27 Offnen der Toolbox

Damit 6ffnen Sie das folgende Arbeitsfenster:

6.28 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX
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Die Bereiche des Arbeitsfensters

Das Arbeitsfenster von Hollywood FX ist eher unkonventionell auf-
gebaut. Es teilt sich in verschiedene Bereiche auf. Zunichst mag die
Aufteilung etwas ungewohnt erscheinen, wenn Sie die Arbeitsober-
fliche von Pinnacle Studio daneben betrachten.

Aber keine Bange — das erscheint nur auf den ersten Blick so. Bei
néherer Betrachtung ist der Aufbau durchaus logisch und nachvoll-
ziehbar. Aber immer der Reihe nach ...

Im Album von Pinnacle Studio sind die verschiedenen Hollywood FX-
Effekte im Ment in verschiedene Themenbereiche aufgeteilt. Eigent-
lich ist es egal, welchen der Ubergénge Sie ausgewihlt haben.

Im unteren Bereich der Hollywood FX-Arbeitsoberfliche finden Sie
rechts ebenfalls die Themenbereiche vor. Hier konnen Sie nachtrig-
lich auch einen Effekt aus einer anderen Rubrik aussuchen. Der Auf-
bau ist hierarchisch gegliedert. Klicken Sie in der linken Liste auf die
betreffende Kategorie, damit im rechten Bereich die zur Verfiigung
stehenden Uberginge angezeigt werden. Rufen Sie die Funktion ArL-
BUM/ALBUMFENSTER ABTRENNEN auf, wenn die Bibliothek in einem ei-
genen Fenster angezeigt werden soll.

6.29 Auswahl eines Ubergangs
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[LICERI I Um das Album wieder anzudocken, rufen Sie die Funktion
ALBum/ALBUMFENSTER ABTRENNEN erneut auf. Mit der Funktion ALsum/ALBUM ANZEI-
GeN kann das Album ein- oder ausgeblendet werden.

Der Vorschaubereich

Im oberen Bereich wird das Vorschaubild angezeigt. Dieser Bereich
kann unterschiedlich ,,gefullt“ werden. In der Symbolleiste finden Sie
vier verschiedene Ansichten.

Hollywood FX ,,funktioniert“ etwas anders als Pinnacle Studio. Die
Elemente liegen als dreidimensionale Objekte vor. Die Bearbeitung
hat Ahnlichkeit mit der eines 3D-Grafikprogramms. Ist die erste
Schaltfliche aktiviert, wird lediglich das Ergebnis angezeigt — es ent-
spricht sozusagen dem Blick durch die imaginidre Kamera.

Die verschiedenen Ansichten 99’_9_19 0000 A00

Aktivieren Sie die zweite Schaltfldche,
um zusétzlich die perspektivische An-
sicht anzuzeigen. Damit betrachten
Sie die Szene so, als wiren Sie der
Regisseur, der etwas zuriickgesetzt
den Aufbau betrachtet.

In diesem Modus wird die Ahnlich-
keit mit einem 3D-Programm be-
sonders deutlich. Sie finden hier die
abgebildete Anordnung. Die fiktive
Kamera ist links zu sehen.

6.30 Die perspektivische Ansicht
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Das Gitternetz unter den Bildern symbolisiert ebenfalls die dreidi-
mensionale Ansicht. Aktivieren Sie die dritte Schaltfliche, kommt eine
weitere Ansicht dazu. In der SEITE-Ansicht betrachten Sie die Szene
von der rechten Seite.

6.31 Die dreigeteilte Ansicht

Mit der nédchsten Schaltfliche wird zusétzlich die Ansicht VON OBEN
eingeblendet — Sie schauen dabei also auf die Oberkante der Film-
szenen.

Dabei wird ebenfalls offensichtlich, dass die Filmszenen hier als drei-
dimensionale Objekte behandelt werden. Den ersten Film zeigt das
erste Rechteck, den zweiten Film das zweite Rechteck. Die Objekte
kénnen getrennt voneinander bearbeitet werden.

Espresso-Tipp!
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6.32 Dievierte Ansicht

Interessant werden die Ansichten, wenn Sie tGber die Navigations-
elemente unter den Vorschaubildern den Ubergang abspielen. Dann
erkennen Sie ndmlich die perspektivische Darstellung. So sieht eine
Zwischenphase des von uns verwendeten Ubergangs BAS-PaGe PEEL
folgendermafien aus. Am deutlichsten ist die Wirkung des Ubergangs
in der PERSPEKTIVE-Ansicht zu erkennen. Hier sehen Sie gut, wie das
obere Filmbild — die erste Filmszene — von der zweiten Filmszene
heruntergerollt wird.

T 290088 %e” ©
i 000 O [clal=lc]

6.33 Eine Zwischenphase des Effekts
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Mit den Navigationselementen unter dem Vorschaubild kénnen Sie
sich den Ubergang ganz genau ansehen. Die erste Schaltfliche dient
zum normalen Abspielen oder Stoppen des Ubergangsfilms. Mit der
zweiten Schaltfliche kann die Szene in einer Endlosschleife betrach-
tet werden.

Mit den beiden folgenden Schaltflichen bewegen Sie sich einzelbild-
weise vorwirts durch die Szene. Danach folgen zwei Schaltflichen,
um zum Anfang oder Ende des Films zu springen. Ganz rechts wird
der Timecode angezeigt.

000000

6.34 Die Navigationselemente

Den Schieberegler in der Zeitskala konnen Sie ebenfalls verwenden,
um sich innerhalb der Szene zu bewegen.

000 OO0

00 00: 00: 06 00:00: 0003

6.35 Der Schieberegler der Zeitachse

Die Stege zwischen den Bereichen kénnen Sie verschieben, um die
Grofle der einzelnen Bereiche zu verdndern. Ziehen Sie den jeweili-
gen Steg mit gedriickter linker Maustaste.

6.36 Verdandern der Grofe eines Bereichs
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Die Optionsbereiche

Zwei Bereiche werden in diesem Arbeitsbereich noch angeboten —
einer ist offensichtlich, der andere zunichst nicht. Hinter dem Pfeil
links neben dem Vorschaubereich verbirgt sich ndmlich ein weiterer

Bereich.
= 6.37 Offnen des Eigen-
schaften-Bereichs

Eigenschaften

Nach dem Anklicken des Pfeils wird der Bereich eingeblendet, in dem
die Eigenschaften angepasst werden konnen. Da es sehr viele Optio-
nen gibt, kann der sichtbare Bereich iiber den Scrollbalken verdndert
werden.

. % BAS Page Pevl 6.38 Der Eigen-
= 2 schaften-Bereich
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Die verfiigbaren Optionen richten sich danach, welchen Eintrag Sie
im Fenster darunter markiert haben. Hier werden die einzelnen Be-
standteile der Szene hierarchisch aufgelistet. Klicken Sie auf das Plus-
symbol vor einem Eintrag, um die Inhalte anzuzeigen. Die Eintréige
konnen sich sehr stark unterscheiden — je nachdem, welchen Uber-
gangseffekt Sie angewendet haben.
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Einige Ubergangseffekte enthalten nur sehr wenig Elemente, andere
dagegen sehr viele.

6.39 Die Elemente der Szene

Bei dem Beispieleffekt sind es lediglich zwei Objekte — zwei Recht-
ecke, auf die die jeweilige Filmszene projiziert wird. In der PERSPEK-
TIve-Einstellung ist das ausgewihlte Objekt besonders gut zu erken-
nen — es wird mit einer gelben Markierungslinie hervorgehoben.

(

OO0 0G00O00)  OOO0OG

6.40 Auswahl eines Objekts

Rechts neben dem Vorschaubereich gibt es einige Werkzeuge, um Ob-
jekte in der Szene auszuwihlen oder zu transformieren. Die verfiig-
baren Werkzeuge unterscheiden sich je nach ausgewidhltem Objekt.

Es werden immer die passenden Werkzeuge angeboten. Ist beispiels-
weise das Filmobjekt ausgewéhlt, wird keines der Transformations-
Werkzeuge angeboten, da der Film nicht verdndert werden kann.
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o Mit Keyframes arbeiten

Im unteren Bereich des Arbeitsbereichs sehen Sie den
Verlaufs-Editor, wenn das Album ausgeblendet ist. Hier
Beveoen | koénnen Keyframes eingestellt und verwaltet werden.

6.41 Werkzeuge zur
Transformation von
Objekten

Die folgende Ansicht finden Sie vor, wenn nach der Auswahl eines
Objekts das Bewegen-Werkzeug aktiviert wurde. Zur Verdeutlichung
wurde hier ein so genannter Pfad zugewiesen, bei dem Keyframes
eingesetzt werden.

6.42 Der Verlaufs-Editor
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Espresso-Tipp!

Die Fenstergrofle anpassen

Vielleicht finden Sie, dass das Vorschaubild zu klein ist, um die Ob-
jekte genau erkennen zu konnen? In solchen Fillen kénnen Sie das
Arbeitsfenster — wie von anderen Windows-Programmen bekannt —
skalieren. Klicken Sie dazu das Arbeitsfenster auf der Kante an und
ziehen Sie die Kante mit gedriickter linker Maustaste bis zur ge-
winschten neuen Groéfie. Beim Ziehen der Ecken kénnen Sie die
Ho6he und Breite in einem Rutsch anpassen. Sie sehen dann das fol-
gende Mauszeigersymbol.

6.43 Skalieren des Arbeitsfensters
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Die verfiigbaren Optionen

Im Folgenden wollen wir Ihnen kurz die verfiigbaren Optionen vor-
stellen, die links im Eigenschaften-Bereich angeboten werden. Hier
konnen Sie numerisch exakte Werte einstellen, um den betreffenden
Effekt anzupassen. Markieren Sie zundchst den Effekt in der Liste der
verfigbaren Objekte im Fenster links unten.

Die Kopfzeile des Eigenschaften-Bereichs zeigt die Auswahl an. Ist
der Effekt ausgewihlt, werden Optionen angeboten, um beispielsweise
die Beleuchtung, den Schattenwurf oder den Glanz der Objekte an-
zupassen.

Die Wertdnderungen kénnen Sie entweder durch Ziechen des Schieb-
reglers oder durch Eintippen eines numerischen Werts in das Eingabe-
feld rechts neben dem Schieberegler vornehmen. Fiir einige Optio-
nen werden verschiedene Eintrage in Listenfeldern bereitgestellt.
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6.44 Die Effekt-Optionen

Im unteren Bereich finden Sie unter anderem Optionen, die die Qua-
litdt des Renderergebnisses beeinflussen.
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Ist eines der Objekte markiert, konnen Sie beispielsweise die Positi-
on oder die Grofie und Drehung des Objekts verdndern.

i
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6.46 Optionen der Objekte

Wird das Rechteck markiert, das den Film enthilt, konnen Farben
und Oberflicheneigenschaften verdndert werden. So kénnen Sie die
GRUND- oder GLANZFARBE verdndern. Mit einem Klick auf ein Farb-
feld wird der Windows-Farbwéhler zur Auswahl einer neuen Farbe ge-

offnet.
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6.47 Die Rechteck-
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Markieren Sie den Film, um die abgebildeten Optionen im Eigen-
schaften-Fenster vorzufinden. Hier gibt es Optionen, um den verwen-
deten Film auszutauschen oder die Interlaced-Einstellungen zu ver-
dndern. Im unteren Bereich finden Sie Optionen, um den Film zu be-
schneiden. Diese Optionen sind sinnvoll, wenn Teile des Films abge-
schnitten werden sollen.

T8 Host Vidoo 2 6.48 Die Optionen
|~ desFilms
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Mit den Meniifunktionen arbeiten

In Hollywood FX werden mehr Mentifunktionen bereitgestellt, als Sie
es von Pinnacle Studio gewohnt sind. Deshalb lohnt sich ein Blick in
die thematisch sortierten Mentieintrige. So finden Sie beispielsweise
im Menili VORSCHAU/RENDER-ENGINE verschiedene Vorschauqualititen.
Die Moglichkeiten hingen von der verwendeten Grafikkarte ab.

Auflerdem sollten Sie im Menii SETUP/TIMECODE die Option SMPT
25 rFrs (PAL) einstellen. Standardméaflig wird hier ndmlich die
amerikanische Norm NTSC vorgegeben.

F’E Hollywood FX for Studio - Plus - Versian 6.0.1 (build 137) - BAS Page Pesl
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6.49 Einsatz der Meniifunktionen
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6.6 Einen Ubergang anpassen

Nachdem Sie nun den Arbeitsbereich kennen gelernt haben, soll ein
Ubergang angewendet und dessen Einstellungen verdndert werden.

=>» Platzieren Sie die betreffenden Szenen im Filmfenster und wen-
den Sie den gewiinschten Hollywood FX-Ubergang an. Wir ha-
ben uns aus der Rubrik HorLLywoop FX FUR Stupio den Effekt
STB-GLass BREAK ausgesucht.

=» Offnen Sie mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild des Uber-
gangs die Toolbox. So sollten Sie nun die folgende Situation vor-
finden:

6.50 Die Ausgangssituation

=» Verwenden Sie die BEARBEITEN-Schaltfliche, um das Hollywood
FX-Arbeitsfenster zu 6ffnen.

=» Es ist ganz sinnvoll, wenn Sie sich zunichst einmal die Wirkung
des Effekts ansehen. Wir haben zur optimalen Beurteilung die Vie-
rer-Ansicht eingestellt. Verwenden Sie entweder die erste Play-
Taste oder die zweite Schaltfliche, damit der Effekt in einer Endlos-
schleife immer wieder neu gestartet wird.
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6.51 Betrachten des Ubergangs

Espresso-Tipp!

=» Bei diesem Ubergang ist das oben liegende Filmbild in diverse
Stiicke unterteilt, die in der Bewegung auseinander fliegen. Sie
erkennen die Bewegung der getrennten Objekte in der PERSPEKTI-
VE-Ansicht am besten. Im linken unteren Fenster des Arbeits-
bereichs sind sehr viele Objekte in der Auflistung enthalten — fiir
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jedes der 31 verschiedenen Glasstiicke
eins. Dies sehen Sie, wenn Sie die Liste
mit dem Scrollbalken rechts daneben
herunterscrollen. Sie sehen in der
Auflistung der Objekte, dass die einzel-
nen Rechtecke in einer Gruppe zusam-
mengefasst sind.

6.52 Die gruppierten Objekte

Espresso-Tipp!

=» Um die Transformation eines der Objekte zu dndern, miissen Sie
das betreffende Objekt zunéchst in der Liste markieren. Die Aus-
wahl erkennen Sie an der grauen Hervorhebung in der Liste oder
an der gelben Markierung im Vorschaubild.

6.53 Ein Objekt ist markiert
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=» Sie kénnen Objekte auch direkt im Vorschaubild durch Anklicken
auswihlen. Dazu miissen Sie das Auswahlwerkzeug rechts neben
dem Vorschaubereich aktivieren.

. @eeeoc0ooees 6.54 Markieren mit dem
b 8 Auswahlwerkzeug
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Keyframes bearbeiten

Markierte Objekte konnen transformiert werden. Dazu werden die
Werkzeuge neben dem Vorschaubereich verwendet. Rufen Sie eines
der Werkzeuge auf, dndert sich die Ansicht im Verlaufs-Editor. Dort
ist nun eine Linie mit verschiedenen Markierungspunkten zu sehen.
Auch die Vorschauansicht zeigt ein anderes Bild. Sie sehen dies in der
nichsten Abbildung.

6.55 Die Keyframes werden
angezeigt
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Die Markierungspunkte im Verlaufs-Editor kennzeichnen die Key-
frames. Keyframes werden an den Punkten eingefiigt, an denen eine
Anderung der Transformation erfolgt — beispielsweise das Drehen in
eine andere Richtung.

Sie konnen zum folgenden Keyframe wechseln, wenn Sie die nach-
folgend abgebildete Schaltfliche aktivieren. Die Schaltfliche links
daneben wechselt zum vorherigen Keyframe.

Alternativ dazu kénnen Sie auch den Schieberegler in der Zeitachse
einsetzen. Wenn Sie den Schieberegler verwenden, erkennen Sie an
der gelben Hervorhebung des Markierungspunkts, wenn ein neues
Keyframe erreicht ist.

_ 660606
V066 6666

000013

6.56 Wechseln zum nachsten Keyframe

Welchen Weg — Pfad — ein Objekt wihrend der Bewegung nimmt, zeigt
eine Vorschaulinie in der Vorschau an. Die gelben Punkte symboli-
sieren ibrigens den Stand beim jeweiligen Einzelbild.

6.57 Der Pfad des Objekts
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Espresso-Tipp!

Bei den Keyframes konnen Sie die Positionen der Objekte verdndern.
Dies kdnnen Sie entweder tiber die Eingabefelder im Eigenschaften-
Fenster erledigen oder per Drag & Drop direkt in der Vorschau.

Klicken Sie dazu das betreffende Objekt nach dem Aufruf eines Werk-
zeugs an und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste.

Wir verschieben mit dem Bewegen-Werkzeug das markierte Objekt
im zweiten Keyframe etwas nach links. Sie erledigen diese Aufgabe
am leichtesten in der Vox oBEN-Ansicht. Sie sehen dies im folgenden
Bild.

6.58 Verschieben eines Objekts
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Die Verinderungen werden im Verlaufs-Editor grafisch dargestellt. Im
Posrtion-Listenfeld konnen Sie auswihlen, welche Verdnderung an-
gezeigt werden soll. Die Linienverldufe zeigen die Verdnderung des
Objekts.

m @ 6.59 Grafische Darstel-
lung der Veranderungen

i ad

Alternativ zum Verdndern der Objekte mit dem Mauszeiger kdnnten
Sie die Anderung auch tiber die Eingabefelder vornehmen. Die Wer-
te werden beim Verdndern per Drag & Drop automatisch angepasst.
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Auf dieselbe Art kénnten Sie nun die Objekte auch noch in den an-
deren Keyframes anpassen — das wollen wir hier allerdings nicht tun.
Mit dem Andern der Objekte eines Keyframes werden die zwischen
den Keyframes liegenden Filmbilder von Hollywood FX automatisch
berechnet.
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Neben der Position der Rechtecke haben Sie iibrigens -
ohne es zu merken — auch noch die Geschwindigkeit verandert. Das liegt
daran, dass nach dem Verschieben andere Strecken von den Objekten zu-
riickgelegt werden miissen. Da das Rechteck nach dem Verschieben weiter
vom dritten Keyframe entfernt ist, fliegt es nach der Anderung schneller
zum dritten Keyframe. Die Keyframes sind ja auf einen bestimmten Zeit-
punkt des Films fixiert. Da die Entfernung zur Position im ersten Keyframe
kiirzer geworden ist, wird die Bewegung hier langsamer.

Basisoptionen d@ndern

Im folgenden Arbeitsschritt soll nun eine globale Verdnderung durch-
geflihrt werden. Dabei bleibt die Bewegung aller Einzelelemente er-
halten. Dazu muss der Effekt in der Liste markiert sein — klicken Sie
also auf den ersten Eintrag.

=» Danach sehen Sie im Eigenschaften-Arbeitsfenster die Basis-
OPTIONEN.
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6.61 Aufruf der Basisoptionen

=» Markieren Sie die Option OBJEKTDREHUNG. Nach dem Markieren
sehen Sie einen Haken in dem Optionsfeld.
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6.62 Markieren der Option Objektdrehung

=» Klicken Sie nun den Drehknopf an und ziehen Sie mit gedriickter
linker Maustaste den Mauszeiger zum Andern des Werts.

Stellen Sie hier beispielsweise einen neuen Wert von 36° ein.

Fhaotston (?g =m
Cojektnenung v

6.63 Andern des Rotationswerts

=» Mit dieser Anderung wird das Gesamtbild gekippt. Testen Sie die

Wirkung mithilfe der Vorschau. Eine Zwischenphase zeigt die fol-
gende Abbildung.

6.64 Rotieren des Gesamtbilds
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(LU Bei diesem Kippen kann es vorkommen, dass einzelne Stii-
cke fiir einen Moment nicht im Bild zu sehen sind.

=» Priifen Sie abschlieBend noch die anderen BAsiSoPTIONEN. Die
Optionen BELEUCHTUNG und GLANZ sollten aktiviert sein. Aufer-
dem sollten Sie in der Rubrik RENDERN die Option BESTE QUALI-
TAT auswéhlen. Zuletzt sollten Sie die ANTIALIASING-Option VIDEO
aktivieren und als RENDERTYP die Option GLATT.

Rercem _ | 6.65 Dieverwendeten
Fendrtio [cee ¥ Optionen
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Bei schragen Kanten ergeben sich unschéne ,, Treppen-
effekte”. Um diesen Effekt zu vermeiden, sollte die AnTiauasiNg-Option akti-
viert werden. Das Antialiasing verlangert zwar die Renderzeit — die bessere
Qualitat lohnt aber das langere Warten auf das Ergebnis.

Nach dem Bestétigen tiber die OK-Schaltfliche dauert es eine ganze
Weile, ehe der Berechnungsbalken tiber dem Miniaturbild in der
TIMELINE-ANSICHT verschwindet — die Berechnungen sind aufwandig.
Aber Sie konnen ja wihrend der Berechnung weiterarbeiten ...

6.66 Berechnen der Vorschau
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Zusdtzliche Optionen einsetzen

Bis jetzt wurden nur die Filmszenenobjekte behandelt. Bei den auf-
windigeren Effekten sind ja auch Elemente enthalten, die nichts mit
den Filmszenen zu tun haben — wie etwa Dreiecke, Kugeln oder Li-
nien. Besonders in der Rubrik SpeciaLTy EFFecTs finden Sie diese
Uberginge.

Bei diesen Effekten ist die Liste der Objekte und Flachen natirlich
deutlich langer, da es ja auch in diesen Féllen fiir jedes Objekt einen
Eintrag gibt.

Die Bearbeitung der ,,Sonderobjekte” entspricht der, die Sie von den
Filmszenenobjekten kennen. Auch hier wird zunéchst das betreffen-
de Objekt in der Liste markiert und dann tiber die Eingabefelder oder
per Mausaktionen im Vorschaufenster transformiert.

In der nebenstehenden Abbildung
sehen Sie den Effekt PLLS-CUBE AND
OBJECTS mit verschiedenen zusitz-
lichen Objekten. Beachten Sie in der
Abbildung die vielen Eintridge in der
Liste des linken Fensters.

In der PERSPEKTIVE-Ansicht ist auch
gut zu erkennen, dass der rotieren-
de Hintergrund durch das Drehen
eines Rechtecks mit projiziertem
Bild entsteht und die Quadrate auf
derselben ,,Schicht“ platziert sind.
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6.67 Die Elemente des komplexen
Ubergangs
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In der KaMERA-Ansicht ist die rdumliche Bewegung zu erkennen. Eine
Zwischenphase sehen Sie nachfolgend abgebildet.

6.68 Eine Zwischenphase in der Kamera-Ansicht

Verwalten von Objekten

Im Kontextment der Objekte finden Sie Optionen, um beispielsweise
die Objekthierarchie zu verdndern. Aulerdem konnen Sie die mar-
kierten Objekte umbenennen.

6.69 Umbenennen von Objekten

Sie wechseln nach dem Aufruf der UMBENENNEN-Funktion in den
Editiermodus und kénnen den neuen Namen eintippen.

6.70 Der Editiermodus zum Umbenennen
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Espresso-Tipp!

Weitere Album-Optionen

Neben den Ubergangseffekten bietet das Album weitere abwechs-
lungsreiche Optionen an. In drei weiteren Rubriken finden Sie eine
Menge interessanter Bewegungspfade, Oberflichen und Medien, die
Sie einfach per Drag & Drop zuweisen konnen.

6.71 Zuweisung per Drag & Drop

Die Pfade sind teilweise recht aufwindig gestaltet. Ziehen Sie den
gewlnschten Bewegungspfad auf das Objekt, dessen Bewegungs-
richtung verdndert werden soll. Die Vorschaubilder geben schon ei-
nen kleinen Uberblick, was der Pfad bewirkt.

6.72 Verschiedene Bewegungspfade

Probieren Sie nach dem Zuweisen uber die Play-Taste die Wirkung
aus. Wir haben den Wiirfel mit dem Bewegungspfad FrLap-SpIN ver-
sehen, was zu folgendem Ergebnis fithrt. Beachten Sie auch die Punkte
des Pfads im Vorschaubild.
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6.73 Das neu eingefiigte Objekt

Im OBERFLACHEN-Album finden Sie neben verschiedenen Farben auch
Texturen, die Sie fiir Objekte verwenden kénnen. Ziehen Sie beispiels-
weise den Eintrag METAL-SHINY per Drag & Drop auf das Hinter-
grundrechteck. Dort, wo ein Zuweisen moglich ist, sehen Sie das fol-
gende Mauszeigersymbol.

6.74 Zuweisen von Texturen
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Nachfolgend sehen Sie das verdnderte Hintergrundrechteck — es er-
scheint nunmehr metallisch.
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6.75 Ein metallischer Hintergrund

Im Bereich IMPORTIERTE MEDIEN kdnnen Sie auch eigene Dateien
aufnehmen. Rufen Sie dazu aus dem Kontextmenii die Funktion Im-
PORT/MEDIADATEI auf. Dabei werden die gidngigen Filmdateiformate
AVI, MOV und MPG sowie die Bildformate BMP und TGA unter-
stlitzt.

6.76 Import eigener
Mediendateien
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Im Album werden auch einige Mediendateien zu unterschiedlichen
Themen angeboten, die Sie zum Ubertragen auf Objekte verwenden
kénnen. Sie werden in verschiedenen Unterordnern bereitgestellt.

6.77 Mitgelieferte Mediendateien

Ein Resiimee

Sie haben es vielleicht bemerkt: Hollywood FX bietet unzéhlige Mog-
lichkeiten, um spannende Uberginge zu erstellen oder Vorlagen an-
zupassen.

Hier sind Threr Kreativitdt keine Grenzen gesetzt. Probieren Sie ru-
hig einmal eine Weile mit dem interessanten Programm herum — Sie
konnen verbliiffende Ergebnisse damit erzielen ...

Dabher lohnt sich die Einarbeitung in das Programm — die zugegebe-
nermaflen eine Weile dauern kann — durchaus.
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Ubergangseffekte verwenden

Bisher wurden die verschiedenen Szenen einfach immer nebeneinan-
der platziert — harter Schnitt sagt der Fachmann dazu. In diesem Ka-
pitel wollen wir nun einen Schritt weiter gehen.

Die Filmszenen sollen jetzt ndmlich ineinander geblendet werden.
Dazu gibt es in Pinnacle Studio eine ganze Menge Mdoglichkeiten. Sie
lernen die grundsétzliche Bedienung kennen und aufierdem werden
wir Thnen im Laufe des Kapitels einige interessante Anwendungs-
beispiele zeigen.

7.1 Die Anwendung der Uberblendungseffekte

Um mit Uberblendungseffekten arbeiten zu kénnen, benédtigen Sie
zundchst einmal Szenen in der Timeline. Platzieren Sie also alle be-
notigten Szenen im Filmfenster und sortieren Sie die Szenen auf die
bereits bekannte Art und Weise.

So konnten Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildete Anordnung
im Filmfenster vorfinden. Aktivieren Sie als Zeitachsenskalierung die
Option GESAMTFILM, um alle Szenen im Filmfenster zu sehen.

7.1 Die Ausgangssituation

<> Offnen Sie die Toolbox der Ubergiinge. Dort sehen Sie zunéchst
die Standarduberginge. Das folgende Bild zeigt dies.
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7.2 Die Standardiibergdnge
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> Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iiber einem der
Ubergiénge verweilen, wird die Wirkung in einem Schildchen an-
gezeigt.

7.3 Ein Hinweisschild

= Um die Wirkung eines Effekts zu priifen, klicken Sie den betref-
fenden Ubergang im Album an. Der Ubergang wird dann im Player
angezeigt. Ein Beispiel zeigt das folgende Bild.
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7.4 Vorschau im Player

=> Bei der Anwendung eines Ubergangseffekts kommt es darauf an,
in welcher Ansicht Sie arbeiten. Ist die TIMELINE-ANSICHT einge-
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stellt, konnen Sie den gewiinschten Ubergang einfach per Drag &
Drop auf die Kante der betreffenden Szene ziehen.

7.5 Anwenden eines Ubergangs

=>» Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird der Ubergang ein-
gefligt. Sie sehen dann die folgende Situation:
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7.6 Der angewendete Ubergang

ACSIRIJH Vielleicht ist es Ihnen aufgefallen: Der Gesamtfilm wird
nach dem Einfiigen des Ubergangs etwas kiirzer. Das liegt daran, dass sich
die Filmszenen ,,iberlappen“ miissen, damit der Effekt wirken kann.

=» AmVorschaubild erkennen Sie, um welchen Effekt es sich handelt
— es entspricht dem Vorschaubild im Album. Der griine Balken
der vorherigen Abbildung ist Gibrigens so lange zu sehen, wie der
Ubergangseffekt im Hintergrund berechnet — gerendert — wird.
Ist das Rendern fertig, verschwindet der griine Balken. Dies se-
hen Sie in der folgenden Abbildung.
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7.7 Das Vorschaubild des Ubergangs

Der Ubergang in der Storyboard-Ansicht
Wenn Sie in der STORYBOARD-ANSICHT arbeiten, sind die folgenden
Arbeitsschritte notwendig:

=» Zichen Sie den gewiinschten Ubergang per Drag & Drop aus dem
Album in die STORYBOARD-ANSICHT. Sie sehen dann den nachfol-
gend gezeigten Vorschaurahmen. Platzieren Sie den Ubergang auf
einem Steg zwischen den Szenen-Miniaturbildern.

| | 7.8 Anwendung in
= m|= 2 E der Storyboard-Ansicht

=» Die Miniaturbilddarstellung entspricht auch hier der im Album.
Die Kirzung des Films fillt in diesem Ansichtsmodus natirlich
nicht auf.

=» Schalten Sie wieder in die TIMELINE-ANSICHT um. Diese ist fiir die
Bearbeitung der Ubergiinge gut geeignet, da hier die Ubersicht-
lichkeit besser ist. Die Lange der Uberginge ist hier ebenfalls op-
timal zu beurteilen.

7.2 Ubergangseinstellungen bearbeiten

Die Uberginge erhalten standardméfig die Dauer zugewiesen, die im
Dialogfeld der Funktion SETUP/PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN im UBER-
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GANGE-Eingabefeld vorgegeben wurde. In unserem Beispiel sind dies
2 Sekunden.
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7.9 Die Standardeinstellungen

Die Linge eines Ubergangs kann aber jederzeit verdndert werden.
Diese Aufgabenstellung konnen Sie entweder per Drag & Drop im
Filmfenster oder numerisch genau uber die Toolbox vornehmen.

=> Sie konnen den Ubergang verlingern, indem Sie im Filmfenster
die rechte oder linke Kante mit gedriickter linker Maustaste ver-
schieben. Sie sehen dann das rechts gezeigte Symbol.

B i Mein Film&

7.10 Verldngern der Ubergangsdauer

= Nach dgm Loslassen der linken Maustaste sehen Sie den verldn-
gerten Ubergangseffekt — das néchste Bild zeigt das Ergebnis.

(ISR Die Ubergédnge benutzen immer automatisch dieselbe Dau-
er vom Ende der ersten und Anfang der zweiten Szene - der Effekt wird
»eingemittet*.

Das Einmitten erkennen Sie gut an den Uberblendungslinien, die
in der Audiospur angezeigt werden.
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7.11 Die Uber-
blendungslinien

=» Mit einem Doppelklick auf den Ubergang 6ffnen Sie die Toolbox,
in der die Ubergangseinstellungen angepasst werden konnen.

7.12 Der Uber-
gang in der
Toolbox

=» Im DauEer-Eingabefeld oben rechts kénnen Sie die numerisch
genaue Dauer des Effekts einstellen.

=» Die Toolbox bietet neben der Navigationsméoglichkeit nicht viele
andere Optionen fiir den Ubergang. Lediglich die RUCKWARTS-
Option kénnen Sie aktivieren. Der Name sagt aus, was bei akti-
vierter Option passiert: Sie entscheiden bei dem Beispieliibergang,
ob die zweite Szene von der Mitte her nach auflen aufgezogen
wird, oder ob sie von auflen nach innen zugeschoben wird.

7.13 Die aktivierte
Riickwérts-Option




é Ubergangsefekte verwenden 231

TR Die Wirkung der RuckwirTs-Option verstehen Sie am ehes-
ten, wenn Sie diese an verschiedenen Effekten ausprobieren.

7.3 Die grundsatzlichen Effekt-Kategorien

Es gibt unzihlige Uberginge in Pinnacle Studio. Und dennoch las-
sen sich diese Effekte in einige, wenige unterschiedliche Bereiche auf-
teilen, die wir Thnen nun der Reihe nach vorstellen wollen.

Der Ein-/Ausblenden-Effekt

Eine Sonderstellung nimmt der erste Ubergang der Standardiiber-
ginge ein: der Ubergang EIN-/AUsBLENDEN. Hier wird ndmlich nicht
uberblendet, sondern — wie es der Name schon sagt — ein- und aus-
geblendet. Bei diesem Ubergangseffekt spielt auch die Position im
Filmfenster eine ganz entscheidende Rolle.

> Wird der Effekt am Anfang des Gesamtfilms platziert, entsteht
eine ,klassische®“ Einblendung. Der Film ist dabei zunichst
schwarz. Wihrend der Dauer des Effekts wird dann das Filmbild
Stiick fiir Stiick sichtbar. Eine solche Variante sehen Sie in der
folgenden Abbildung. Auch an der Uberblendungslinie in der
Audiospur ist die Wirkung gut zu erkennen — Sie sehen auch das
im folgenden Bild.

7.14 Aufblenden des Films



232 Kapitel 7 i

=» Wird der Ubergang am Ende des Films verwendet, passiert —
logischerweise — genau das Gegenteil. Der Film ,,verschwindet®
wihrend der Dauer des Effekts ins Schwarze. Dies nennt man
»Ab-“ oder ,,Ausblenden®. Die Wirkung erkennen Sie nachfol-
gend auch wieder an der Uberblendungslinie.

7.15 Abblenden des Films

=» Eine Moglichkeit bleibt noch iibrig: Sie platzieren diesen Uber-
gang in der Mitte des Films. In diesem Fall wird die erste Film-
szene ins Schwarze liberblendet. Anschlielend blendet aus dem
schwarzen Film die zweite Szene hervor. Auch hier ist die Wir-
kung gut an der Uberblendungslinie zu erkennen.

7.16 Das Aus- und Einblenden
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Die weiche Uberblendung

Die weiche Uberblendung ist eine klassische Blende, die Ihnen in vie-
len Fillen begegnen wird. Dabei wird die erste Filmszene immer
transparenter, bis letztlich die zweite Szene vollstdndig zu sehen ist.
In der Mitte dieser Uberblendung sind beide Filmszenen gleich deut-
lich zu erkennen. Sie finden diesen Ubergang an der zweiten Stelle
im Album. Sie sehen das dazugehoérende Vorschaubild nachfolgend
abgebildet.

| 7.17 Die weiche
v % 4 Uberblendung
B2 E
Das Ergebnis dieser Uberblendungsart sehen Sie in der folgenden Ab-
bildung. Es zeigt genau die Mitte der Blende.

7.18 Das Ergebnis der Uberblendung

(LI Bei diesem Ubergang ist die Rickwirts-Option deaktiviert.
Das ist ja auch logisch - riickwarts abgespielt kime ndamlich dasselbe Er-
gebnis heraus.

Wipe-Effekte

Die so genannten Wipe-Effekte werden auch als Wischeffekte bezeich-
net. Bei diesen Effekten wird die zweite Filmszene tiber der ersten
»aufgezogen®.
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Dafiir stehen verschiedenartige Optionen zur Verfiigung. Bei der ein-
fachsten Variante wird die zweite Szene von einer Kante her soweit
aufgezogen, bis von der ersten Filmszene nichts mehr zu sehen ist.
So zeigt die folgende Abbildung den Ubergang WiIPE-EFFEKT NACH
OBEN.
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7.19 Der Ubergang Wipe-Effekt nach oben

Die Wipe-Effekte finden Sie verteilt tiber die einzelnen Seiten des
Albums. Es sind einfache und aufwindige Formen vorhanden — wie
etwa eine Raute oder eine Spirale. Aulerdem gibt es Streifen- oder
auch Kistchen-Wipe-Effekte.

Das Prinzip ist immer dasselbe: beide Filmszenen bewegen sich nicht
— die zweite Szene wird Stiick fiir Stiick freigegeben. Nachfolgend
geben viele verschiedene Késtchen mit unterschiedlicher Deckkraft
das Filmbild frei.

7.20 Ein aufwdandiger Wipe-Effekt
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An den Vorschaubildern ist die Wirkung
besser zu erkennen als an realen Film-
bildern — wie im nachfolgend gezeigten
Bild. Die krassen gegensitzlichen Far-
ben des Vorschaubilds lassen deutlich
werden, welche Teile die erste Filmszene
betreffen und welche die zweite Film-
szene.

7.21 Der zuvor gezeigte Effekt
am realen Film

[ LJERI An den Effektsymbolen erkennen Sie iibrigens gut, an
welchen Stellen transparente Partien verwendet werden. Die schwarzen

Stellen des Effektsymbols zeigen die erste Filmszene - die griinen die Form
des Erscheinens der zweiten Szene. Sind dunklere Griintone vorhanden,
gibt es transparente Partien.

Slide-Effekte

Die néchste Effekt-Kategorie symbolisiert ein Miniaturbild, das dem
Wipe-Effekt stark dhnelt — allerdings befindet sich der richtungwei-
sende Pfeil hier innerhalb der zweiten Szene — dem griinen Bereich.
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7.22 Ein Slide-Effekt

Der Pfeil deutet den Unterschied der Kategorien an: bei den Slide-
Effekten bewegt sich die zweite Filmszene ndmlich. Sie schiebt sich
auf unterschiedliche Art und Weise tUber den ersten Filmclip. Die
Bewegung des zweiten Filmclips ist in der folgenden Abbildung sehr
gut zu erkennen. Der erste Filmclip bleibt dagegen starr.
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Da die zweite Filmszene nach links in das Filmbild lduft, heif3t der
Effekt SLIDE NACH LINKS.

7.23 Die bewegte zweite Filmszene

(IR Da die zweite Filmszene bewegt wird, kann es fiir diese
Kategorie nur acht Effekte geben — vier fiir die Kanten und vier fiir die Ecken.
Andere Bewegungsrichtungen kann es bei Filmbildern nicht geben.

Bei den vier Slide-Effekten aus den Ecken schiebt sich die zweite Film-
szene schrig in das Filmbild.

7.24 Der Slide-Effekt Slide nach oben rechts

Die Push-Effekte

Auch bei den Push-Effekten kann man beim Betrachten des Miniatur-
bilds die Wirkung erahnen — hier sind ndmlich zwei Pfeile zu sehen.
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In jeder der Filmszenen zeigt ein Pfeil an, dass hier beide Filmszenen
bewegt werden.

ooo
B

7.25 Ein Push-Effekt

Bei den vier Push-Effekten schiebt die zweite Filmszene die erste aus
dem Filmbild heraus. Den PUSH-EFFEKT NACH UNTEN sehen Sie im
folgenden Bild in der Vorschau.
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7.26 Der Ubergang Push-Effekt nach unten

(IR Es kann nur vier Push-Ubergénge geben, da das Filmbild
nur vier Kanten besitzt. Beim schrdagen Herausschieben wiirden ja ,,Leer-
raume“ im Filmbild entstehen — daher entfallen die Eckvarianten.

Aufwindige Wipe-Uberginge

Es gibt weitere Wipe-Uberginge, die Sie zum Beispiel iiber die Opti-
on ALPHA MAGIC im oberen Listenfeld erreichen.
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7.27 Eine weitere Kategorie

Die Funktionsweise der ALpHA Macgic-Uberginge entspricht den
Wipe-Effekten. Die zweite Filmszene wird dabei tiber der ersten Film-
szene aufgezogen.

In dieser Kategorie stehen allerdings noch deutlich komplexere For-
men zur Auswahl bereit — dies erkennen Sie bereits an den Miniatur-
bildern des Albums.
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7.28 Einige Alpha Magic-Effekte

[N Die Bezeichnung Atpka Macic kommt Gibrigens daher, dass
diese Effekte die Moglichkeit des Alpha-Kanals nutzen. Im Alpha-Kanal ei-
nes Pixelbildes werden die Transparenzdaten verwendet.

Fur die ALraa Macic-Effekte werden tbrigens schwarzweifie JPEG-
Bilder verwendet, die Sie im Pinnacle-Ordner \STUDI1I010\ALPHA
Magaic finden. Das Bild, das zum Effekt CHROMBALL gehort, sehen Sie
nachfolgend in der Windows Bild- und Faxanzeige.
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7.29 Ein Alpha Magic-Bild
In Pinnacle Studio sieht derselbe Effekt folgendermaflen aus. Man

kann hier die Funktionsweise gut erkennen. An den dunklen Stellen
scheint die zweite Filmszene zuerst durch — an den hellen zuletzt.

7.30 Der Chromball-
Effekt in der Vorschau

Falls Ihnen die vielen Ubergangseffekte nicht ausreichen,
konnen Sie selbst Graustufenbilder erstellen und diese im ALpHA Macic-Ord-
ner ablegen. Beim nachsten Start von Pinnacle Studio werden die Dateien
dieses Ordners neu eingelesen. Sie miissen allerdings darauf achten, dass
Sie das Bild schwarzweif3 halten — ohne es in den Graustufenmodus zu kon-
vertieren.

Fast wie in Hollywood - Hollywood FX

Mit Hollywood FX lassen sich sehr komplexe, grofitenteils spannen-
de und witzige Ubergénge erstellen.
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Diese Effekte erfordern einige Rechenarbeit — die Anzeige der Vor-
schau kann daher einen Moment dauern.

Die Effekte verfiigen meist iiber bewegte Motive, auf de-
nen die Filmszene untergebracht ist. So muss letztlich jedes einzelne Film-
bild mit den Objekten des Effekts berechnet werden — daher kommt der
Berechnungsaufwand.

Bei Hollywood FX handelt es sich um ein ,,eigenstidndiges® Programm
— es kann aber direkt aus Pinnacle Studio heraus aufgerufen werden.

In der ,,Light-Version“, die mit Pinnacle Studio ausgeliefert wird, ste-
hen nicht alle Effekte zur Verfiigung, die in der Vollversion angebo-
ten werden. Diese konnen Sie aber kduflich erwerben. Als ein
»Schmankerl® werden einige Effekte angezeigt, die nur in der zusitz-
lich zu erwerbenden Vollversion zu finden sind.

Diese Effekte konnen Sie zwar am Film anwenden — Sie nutzen Th-
nen aber wenig, weil dort ein Wasserzeichen angebracht wird, das
wihrend der Dauer des Effekts zu sehen ist. Ein solches Wasserzei-
chen zeigt das néachste Bild.

7.31 Das Wasserzeichen der Pro-Version

Die Hollywood FX-Effekte sind ebenfalls thematisch sortiert in ver-
schiedenen Rubriken untergebracht. So behalten Sie bei den vielfél-
tigen Ubergangseffekten wenigstens einigermafien den Uberblick ...
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7.32 Die HFX-Rubriken

Die Hollywood FX-Uberginge sind weit komplexer als die bisher vor-
gestellten Effekte. Viele arbeiten mit dreidimensionalen Darstellun-
gen — oft wird eine der Szenen mehrfach verwendet, wie beispielsweise
beim Effekt PLS-WmNDow GRID, der in der Rubrik HFX FLIEGENDE
FENSTER zu finden ist.

7.33 Der Effekt
Window Grid

Bei vielen Effekten verwandelt sich das Filmbild in eine dreidimen-
sionale Form, die sich anschlieflend auf unterschiedliche Art tiber die
nun freigegebene zweite Filmszene bewegt. Rechts sehen Sie den
Ubergang ROLLEFFEKT RINGROHRE aus der Rubrik GRUNDFORMEN.

7.34 Der HFX-Ubergang
Ringréhre
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In der Rubrik NAcHRICHTEN werden neben den Filmszenen beispiels-
weise weitere Accessoires verwendet — wie etwa Kugeln, Linien oder
Texte. Dies zeigt das abgebildete Beispiel am Ubergang BAS-RADAR.
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7.35 Der Ubergang BAS-Radar

Bei der Verwendung solch aufwandiger Ubergénge miis-
sen Sie aufpassen, dass dadurch nicht die eigentlichen Filmszenen im Uber-
gang ,,untergehen®. Schlichte Uberginge wirken oft besser. Auch bei Uber-
gdngen gilt die Regel: Weniger ist oft mehr. So eignen sich die komplexen
Ubergénge eher zum ,Herumspielen® als fiir einen ernsthaften Einsatz.

In der Rubrik SPEZIALEFFEKTE sind einige Effekte vorhanden, die gar
keine echten ,,Uberginge® sind. Beim Effekt PLS-VERDREHUNG UND
ForMEN werden die beiden Filmszenen innerhalb einer Trickumge-
bung gezeigt. Die Filmszenen selbst bewegen sich in diesem Beispiel
nicht — nur die zusitzlichen Elemente im Bild werden bewegt.

7.36 Der Effekt PLS-Verdrehung und Formen
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Espresso-Tipp!

Hollywood FX-Uberginge bearbeiten

Die Bearbeitung der Hollywood FX-Uberginge erfolgt etwas anders,
als Sie es von den anderen Ubergingen kennen. Offnen Sie dazu
zundchst mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild des angewen-
deten Ubergangs die Toolbox. Hier finden Sie nun eine BEARBEITEN-
Schaltfliche.

7.37 Die Toolbox
des Ubergangs

Mit einem Klick auf die BEARBEITEN-Schaltflache 6ffnen Sie das nach-
folgend abgebildete Hollywood FX-Arbeitsfenster. Hier werden um-
fangreiche Einstellungsmaoglichkeiten angeboten.

7.38 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX
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Berechnen der Uberginge

Beim Anwenden von Ubergéngen miissen alle einzelnen Filmbilder
der Uberblendung berechnet — gerendert — werden. Dies erledigt
Pinnacle Studio im Hintergrund, wenn Sie dies tiber die Funktion
SETUP/VIDEO- UND AUDIO-VOREINSTELLUNGEN eingestellt haben. Die-
se Option ist nitzlich, da Sie ndmlich wihrend des Rendervorgangs
weiterarbeiten kénnen.

Je nach verwendetem Ubergang und der Lénge des Uber-
gangs kann das Berechnen der Einzelbilder eine ganze Weile dauern.
Besonders die Uberginge mit dreidimensionalen Effekten erfordern erheb-
liche Berechnungszeit.

Wihrend der Ubergang berechnet wird, sehen Sie in der Timeline
iber dem Vorschaubild einen farbigen Balken. Ist die Berechnung
beendet, verschwindet der Balken wieder.

7.39 Der Fortschrittsbalken
des Renderns

e
=

Pinnacle Studio legt die gerenderten Vorschaudateien tibrigens auto-
matisch in tempordren Verzeichnissen ab. Diese versteckten Ordner
werden automatisch in dem Verzeichnis erstellt, in dem das Original-
projekt gespeichert wurde. Die Unterordner werden dabei mit dem
Namen des Projekts benannt.

7.40 Tempordre
Dateien

|30 phnnacke 100CDapitel
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[Tl Falls Sie Festplattenspeicher freigeben wollen, kénnen Sie
die Meniifunktion Datei/HiLrsDATEIEN LOScHEN verwenden. Pinnacle Studio [6scht
dann automatisch alle gerenderten Vorschaudateien.

7.4 Uberginge in der Praxis

Zum Abschluss des Kapitel§ wollen wir IThnen noch ein paar Beispie-
le fir die Anwendung von Ubergéingen zeigen.

=» Positionieren Sie dazu zunichst einmal alle bendtigten Szenen per
Drag & Drop im Filmprojekt.

=» Sortieren Sie die Szenen in der gewiinschten Reihenfolge. Auch
diese Aufgabe erledigen Sie am schnellsten per Drag & Drop.

=>» Stellen Sie iiber die Funktion SETUP/PRO{EKT-VOREINSTELLUNGEN
die gewiinschte Standarddauer fiir die Ubergidnge ein. Wir ver-
wenden hier den Wert 2 Sekunden.
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7.41 Andern der Standarddauer

Das vorherige Anpassen der Standarddauer hat den Vor-
teil, dass Sie nachtraglich weniger andern miissen — vorausgesetzt, die
Uberginge sollen dieselbe Linge besitzen. Es ist empfehlenswert, dass die
verwendeten Uberginge dieselbe Liange haben, denn unterschiedliche Lén-
gen wiirden den Betrachter ,,verwirren®.
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=» Stellen Sie die Zeitachsenskalierung so ein, dass der Gesamtfilm
zu sehen ist. Fugen Sie am Anfang des Films per Drag & Drop
den EIN-/AUsBLENDEN-Ubergang ein. Nach der ersten Szene wird
der UBERBLENDEN-Ubergang verwendet. So erhalten Sie die abge-
bildete Ausgangssituation.

B i enFom 10 7.42 Platzieren der
P it} _ ersten Blenden

£ o

=» Klicken Sie den UBERBLENDEN-Ubergang mit der rechten Maus-
taste an und aktivieren Sie die KoPIEREN-Option aus dem Kontext-
mentd. Alternativ dazu konnen Sie auch die Tastenkombination

(re)+(C) verwenden.

7.43 Kopieren des
‘i Ubergangs

Lowtae

et
gt

=» Nun koénnen Sie den nichsten Filmclip markieren und dort die
ENFUGEN-Funktion aktivieren. Alternativ gilt hier die Tasten-

kombination (sre]+(V).

7.44  Einfugen eines
kopierten Ubergangs

ICEIRI[JH Das Einfiigen von kopierten Ubergéngen hat den Vorteil,
dass Sie die Einstellungen des Ubergangs gleich mit ibernehmen.
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=>» Nun hitten Sie eine Menge zu tun, um denselben Ubergang fiir
alle anderen Szenen des Films ebenfalls einzufiigen. Daher bietet
Pinnacle Studio hier eine besondere Funktion an. Markieren Sie
dazu alle folgenden Szenen des Films — mit Ausnahme der ersten
Szene. Klicken Sie dazu einfach die zweite Filmszene und anschlie-
Bend mit gedriickter (& )-Taste die letzte Filmszene an. So werden
ndmlich aufeinander folgende Szenen am schnellsten markiert.
Verwenden Sie dann aus dem Kontextmenii die Funktion UBER-
GANGSEFFEKT IN AUSGEWAHLTE CLIPS KOPIEREN.

7.45 Die Option Ubergangseffekt in ausgewdhlte Clips kopieren

SICSIRIIJH Sie konnen diese Funktion auch dazu einsetzen, um nicht
aufeinander folgende Szenen mit demselben Ubergang zu versehen. Mar-
kieren Sie dazu die betreffenden Szenen mit gedriickter (st<)-Taste.

=» Mit diesem Arbeitsschritt erledigt Pinnacle Studio die Arbeit fiir
Sie und fugt automatisch zwischen allen Szenen dieselbe Blende
ein. Da die Filmszenen des Beispielfilms sehr kurz sind, werden
die Uberblendungen teilweise automatisch gekiirzt.

a T L] L) TEE T

7.46 Automatisches Einfligen von Ubergangskopien
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=> Fiigen Sie nun zum Abschluss nach der letzten Szene einen EIN-/
AUSBLENDEN-Ubergang ein, damit der Film am Ende ausblendet.
Damit ist der Beispielfilm fertig gestellt.

a = [ -
b4 r m a
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7.47 Ausblenden zum Abschluss

Die Uberblendungs-Ubergénge erzeugen einen ,langsa-
men* Filmschnitt. Die Filmszenen blenden harmonisch ineinander. Daher
eignet sich diese Blendenart gut fiir ,,langsame* Aufnahmen — wie unsere
Blumenaufnahmen. Fiir Sportaufnahmen wére diese Methode beispiels-
weise vollig ungeeignet.

Unterschiedliche Ubergénge verwenden

Wir hatten ja schon darauf hingewiesen: Beim Einsatz von Ubergin-
gen ist weniger oft mehr. Es gibt aber durchaus Beispiele, bei denen
unterschiedliche Uberginge harmonisch wirken kénnen. Wir haben
uns dafiir eine Diaschau ausgesucht. Fur die Erstellung sind die fol-
genden Arbeitsschritte notig:

=» Beachten Sie, dass in den SETUP/PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN die
Dauer fiir TITEL/STANDBILD auf den gewiinschten Wert eingestellt
wurde. Wir haben hier einen Stand von 10 Sekunden vorgegeben.

ek | Voo el stV rermachrcem |
Faam—
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7.48 Die Standarddauer fiir die Bilder
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=» Offnen Sie im Album die Standbilder-Kategorie und geben Sie
den Ordner an, in dem sich die vorbereiteten Fotos befinden.

7.49 Offnen des Bilder-Ordners

=» Platzieren Sie die Fotos in der gewiinschten Reihenfolge in der
TIMELINE-ANSICHT. Sie konnen dabei auch alle Bilder auf einmal
in das Filmfenster einfiigen. Ziehen Sie die markierten Bilder ein-
fach per Drag & Drop in das Filmfenster.

7.50 Die eingefiigten Fotos

=» Wihlen Sie nun die Uberginge aus. Wenn Sie {ibrigens am An-
fang des Films einen Ubergang platzieren, wird zunichst ein
schwarzer Hintergrund verwendet, bevor die Szene eingeblendet
wird. Wir haben uns fir den Ubergang WIPE NACH RECHTS ent-
schieden. So wird das Foto von links nach rechts aufgezogen.
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7.51 Ein Wischeffekt zu Beginn des Films

=» Da nun lauter unterschiedliche Ubergénge zum Einsatz kommen,
gibt es keine Hilfestellung — Sie miissen alle Ubergénge nachei-
nander einfligen. Wir verwenden fiir unser Beispiel die vier Wipe-
Effekte, die das Bild von der Filmbildkante her aufziehen. So er-
halten Sie abschlieflend das folgende Ergebnis.

Wenn Sie unterschiedliche Ubergénge verwenden, sollten
Sie darauf achten, dass diese den gleichen Stil besitzen — also wie im Bei-
spiel die vier Wipe-Richtungen. Ungliicklich sind v6llig verschiedenartige
Effekte — wie etwa ein 3D-Effekt dem ein Push-Effekt folgt.

Auflerdem haben wir bei unserem Beispiel eine Logik verfolgt:
Die Richtung ist nicht willkiirlich gewahlt. Die Wipes wiederho-
len sich in der Reihenfolge: nach rechts, nach unten, nach links
und nach oben. Durch diesen Aufbau entsteht eine harmonische
Bildfolge, an die sich der Betrachter gewdhnen kann. Wechselnde
Effekte verwirren den Betrachter dagegen.

7.52 Die fertige Diaschau

=» Da das letzte Foto wieder im schwarzen Hintergrund verschwin-
den soll, wurde auch bei der letzten Szene ein Wipe-Effekt einge-
figt.
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7.53 In Schwarz ausblenden

Espresso-Tipp!
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Filmtitel erstellen

Der Film ist fertig gestellt, die Filmszenen sind sortiert und optimiert
und die Uberginge wurden eingefiigt. Was nun noch fehlt, um den
Film fertig zu stellen, sind Titel. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen
die vielfidltigen Moglichkeiten vorstellen, die Sie mit dem Titel-Edi-
tor haben. Mithilfe des Titel-Editors konnen Sie IThrem Film auch gra-
fische Elemente zur Verzierung hinzuftigen.

Anhand einiger Beispiele werden wir Ihnen in diesem Kapitel zeigen,
was Sie alles mit diesen Funktionen ,,anstellen” kénnen. Der Titel-
Editor bietet seine Funktionen in einem gesonderten Arbeitsfenster
an — Sie sehen dies in der folgenden Abbildung. Das Fenster nimmt
den gesamten Arbeitsbereich von Pinnacle Studio 10 ein.

se

A[TOO +% wna@ xhen

8.1 Der Titel-Editor
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8.1 Dieverschiedenen Titeltypen

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, um Filmtitel zu erstellen.
Pinnacle Studio trennt die Titel nach so genannten Vollbild- und
Overlay-Titeln. Beim Vollbild-Titel wird der Titel vor einem leeren
Hintergrund gestaltet. Beim Overlay-Titel wird dagegen eine Film-
szene als Hintergrundbild verwendet.

Die beiden Filmtiteltypen konnen nachtriglich umgewandelt werden.
So konnen Sie aus einem Vollbild-Titel jederzeit einen Overlay-Titel
machen. Entscheidend dafiir ist die Positionierung in der TIMELINE-
ANSICHT.

=» Wird der Titel in der Videospur platziert, entsteht ein VOLLBILD-
TITEL. Sie sehen diese Situation im néchsten Bild.

8.2 EinVoll-
bild-Titel

=» Befindet sich der Titel dagegen auf der Titelspur, entsteht ein
OVERLAY-TITEL — dies zeigt das folgende Bild.

8.3 Ein Over-
lay-Titel

Die Umwandlung eines Titeltyps erfolgt einfach durch das
Verschieben per Drag & Drop auf die entsprechende Spur.
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=» In der STORYBOARD-ANSICHT sehen die Titel etwas anders aus. Beim
OvEerray-TITEL ist kein eigenes Miniaturbild vorhanden. Sie se-
hen in diesem Fall das Ergebnis der Uberlagerung.

B o Ok
e

8.4 Der Overlay-Titel in der Storyboard-Ansicht

=» Haben Sie dagegen einen VOLLBILD-TTITEL erstellt, wird dieser mit
einem eigenen Miniaturbild angezeigt.

8.5 Der Vollbild-Titel in der Storyboard-Ansicht

=» OVERLAY-TITEL kdénnen sich auch iiber mehrere Filmszenen erstre-
cken. Eine solche Situation sehen Sie nachfolgend in der TiMmE-
LINE-ANSICHT.

8.6 Der Titel erstreckt sich tiber mehrere Szenen

Titel der verschiedenen Typen erstellen

Die einfachste Art, um Titel der verschiedenen Typen zu erstellen,
lernen Sie nun kennen.
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Wir gehen dabei davon aus, dass die betreffenden Filmszenen bereits
in der TIMELINE-ANSICHT platziert und sortiert sind.

=» Klicken Sie dort doppelt auf die Szene, wo Sie den Titel platzie-
ren wollen. Soll der Titel nicht am Anfang der Szene beginnen,
suchen Sie in der Toolbox die betreffende Position mit dem

Schieberegler.

8.7 Aufsuchen der Titelposition

=» Wechseln Sie nun zur Kategorie Titel-Toolbox. Diese erreichen
Sie iiber den zweiten Registerkartenreiter.

awmmm

8.8 Aufruf der Titel-Toolbox

=» Nach dem Aufruf finden Sie die folgende Toolbox-Ansicht vor.



6 _ Filmtitel erstellen 257

8.9 DieTitel-Toolbox

=> Falls Sie iibrigens einen VOLLBILD-TITEL erstellen, wenn Sie sich
nicht am Anfang einer Szene befinden, wird der Titel am Ende
der markierten Szene eingefiigt.

8.10 Ein Vollbild-Titel wurde
hinter der markierten Szene
eingefiigt

=» OvEeRLAY-TITEL werden im Gegensatz dazu genau an der markier-
ten Stelle in die Szene eingefiigt.

8.11 Einfiigen eines
Overlay-Titels

Filmtitel per Meniifunktionen erstellen

Die Titel-Toolbox kénnen Sie tibrigens auch mit der Menitifunktion
TooLBoX/TITEL ERSTELLEN Offnen. Alternativ dazu kann auch die
Funktion TITEL-/MENU-EDITOR aus dem Kontextmenu verwendet
werden.
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Dazu muss die betreffende Szene mit der rechten Maustaste an-
geklickt werden. Dann wird ein VOLLBILD-TITEL erstellt.

8.12 Verwenden der Kontextmenifunktion

8.2 Die Elemente des Titel-Editors

Nachdem Sie uber die Toolbox das Arbeitsfenster des Titel-Editors
gebffnet haben, konnen Sie mit der Arbeit am Titel beginnen. Zu-
nichst wollen wir IThnen aber die einzelnen Bereiche des Arbeitsfens-
ters zum besseren Verstdndnis kurz vorstellen. In der Titelzeile des
Fensters sehen Sie links die Bezeichnung fir den Titel. Da wir noch
keinen Text eingegeben haben, ist dieses Feld zunichst leer.

W

8.13 Die Bezeichnung des Titels

(AR Wird in dem Feld kein Text eingegeben, verwendet Pinnacle
spdter automatisch den eingegebenen Titeltext als Namen.

Auf der rechten Seite derT'itelzeile sehen Sie einen Timecodewert fiir
die Dauer des Titelstands. Uber die Pfeiltasten kénnen Sie den Stand
verdndern.

Dauer; | o: 00: 10. 00

8.14 Die Standdauer des Titels
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Hier wird standardmaflig der Wert verwendet, den Sie iiber die Funk-
tion SETUP/PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN im STANDARDDAUER-Bereich
angegeben haben.

Falls Sie 6fter Titel mit einer bestimmten Linge bendtigen, sollten Sie
den Wert TITEL/STANDBILD entsprechend anpassen.

s | Vi ured vV osmranshurcen |
e
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8.15 Anpassen der Standardwerte

Stehende, rollende und kriechende Titel

Im nachfolgend gezeigten Bereich konnen Sie einstellen, ob der Titel
stehen, rollen oder kriechen soll.

Sie finden diese Bezeichnungen komisch? Nun, dabei handelt es sich
um Fachbegriffe aus dem Filmjargon.

=» Beim Standtitel, den Sie iiber die erste Schaltfliche aktivieren, ist
die Wirkung noch logisch: es passiert ndmlich gar nichts. Der Ti-
tel steht auf dem Hintergrund.

=» Die so genannten Rolltitel kennen Sie aus Film und Fernsehen:
dabei lauft der Text von unten nach oben durch das Bild.

=>» Der Kriechtitel wandert von rechts nach links durch das Bild und
ist beispielsweise fiir Kommentare zum Filmgeschehen zu verwen-
den. Diese Option erreichen Sie iber die dritte Schaltfliche.

Von diesen drei Schaltflichen kann immer nur eine markiert werden.

Bearbeite Titel

OEE

8.16 Den Titeltyp einstellen
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Texte formatieren

Auf der rechten Seite finden Sie Funktionen zum Formatieren des
Textes. Diesen Bereich zeigt das folgende Bild.

|T £ 0 = [ail w (4365

8.17 Formatieren des Textes

=» Das B-Symbol dient zum Einstellen von fetten Schriften — die im
Fachjargon auch ,,Bold“ genannt werden. Damit werden die Buch-
staben verstiarkt und dadurch eventuell besser lesbar.

=» Mit der I-Schaltfliche stellen Sie den Text schrig — kursiv wird
dies genannt. Bei Filmen sollte diese Option eher nicht verwendet
werden, da die Lesbarkeit des Textes darunter leidet.

=» Die U-Schaltfléiche dient zum Unterstreichen des Textes. Dies kén-
nen Sie gegebenenfalls fiir Hervorhebungen verwenden.

=» Mit einem Klick auf die néichste Schaltfliche 6ffnen Sie ein Menii
mit Optionen zum Zentrieren und Anpassen des Textes sowie fiir
den Zeilenumbruch.

Links
Mitte
Fiechts

e Verkleinem
ER Verbem
& Zelenumbruch ein

| & zelermtruch aue

8.18 Optionen im Menii

IR Sie konnen das Menii mit einem erneuten Klick auf die
Schaltflache oder {iber die Kreuzschaltflache oben rechts im Menii wieder
schlieBen.
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wiaback  w[iaes  Die Schriftauswahl erfolgt iiber das links gezeigte
Avrial Listenfeld, das Sie mit einem Klick auf das Pfeil-
Arial Baltic symbol neben dem aktuellen Schriftnamen 6ff-
Arial Black nen. Die ausgewihlte Schrift wird farbig hervor-
Arial CE gehoben.

Arial CYR

Arial Greek Die Schriftgrofe konnen Sie im daneben liegen-
Arial Narrow den Eingabefeld oder tiber die Pfeiltasten rechts
Arial Rounded MT Bold

Arial TUR daneben anpassen.

Arial Unicode MS

8.19 Auswabhl eines Schrifttyps

Werden die Schriftattribute vor der Texteingabe angepasst,
haben Sie den Vorteil, dass dann beim Eintippen des Textes gleich die rich-
tige Schrift verwendet wird. Sie konnen alternativ dazu die Schrift aber auch
nachtrdglich anpassen.

Die Objekt-Toolbox

Unter dem Arbeitsbereich finden Sie ebenfalls Bedienelemente. Die
erste Symbolgruppe besteht aus vier Schaltflachen.

: 8.20 Die Schaltflachen
ﬁ_ T O L) der Objekt-Toolbox

=» Die Pfeil-Schaltfliche wird zum Markieren von Objekten verwen-
det. Nur wenn ein Objekt markiert ist, kann es bearbeitet werden.

=» Die drei folgenden Schaltflichen dienen zum Erstellen von Text-,
Ellipsen- und Rechteck-Objekten.

Bei den nachfolgenden Schaltflichen kénnen Sie entscheiden, wie das
markierte Objekt transformiert werden soll. Mit der ersten Schaltfla-
che konnen Sie das Objekt skalieren oder auch rotieren. Ist die zwei-
te Schaltfliche aktiviert, kann das markierte Objekt geneigt werden.
Ist ein Textobjekt markiert, kann in diesem Modus auflerdem der
Buchstaben- und Zeilenabstand verdndert werden.
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%. lﬁ 8.21 Transformations-Optionen

Objekte ausrichten oder gruppieren

Die nichste Schaltflichengruppe bietet Optionen, die erst verfiigbar
sind, wenn mehrere Objekte markiert wurden.

8.22 Funktionen fiir mehrere markierte Objekte

9 & 2 B

=» Mit der ersten Schaltfliche fa§56n Sie mehrere markierte Objekte
zu einer Gruppe zusammen. Uber die zweite Schaltfliche konnen
Sie solche Gruppierungen wieder autheben.

=» Die dritte und vierte Schaltfliche kénnen Sie zum Ausrichten von
Objekten verwenden — die dritte Schaltfliche richtet Objekte
zueinander aus, die vierte Schaltfliche justiert die Objekte dage-
gen im Verhiltnis zur Arbeitsfliche. Bei der dritten Schaltfliche
werden auflerdem Funktionen zur Anpassung der Objektgrofien
angeboten. In beiden Fillen 6ffnen Sie mit dem Anklicken ein
Menii, in dem die einzelnen Funktionen bereitgestellt werden.

So sehen Sie links die Ausrichtungsoptionen der dritten Schalt-
fliche. Rechts wird die Position im Arbeitsbereich eingestellt.

IS Mach finks ausrichten
B Zeniient ausrichten

2| Mach rechts ausichien
0 Nach oben ausrichlen
B2 In die Mitte augichten
Do Mach unten ausiichten
[0 Gleicher Abstand oben

T Gleicher Abstand unten

HE SR
Gleiche Hihe
= Gleiche Grobe O

8.23 Die Ausrichtungsoptionen in gesonderten Meniis
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Objekte kopieren und ausschneiden

In der letzten Schaltflichengruppe finden Sie Optionen, um markierte
Objekte auszuschneiden und zu kopieren. Auflerdem ist das Einfii-
gen eines Objekts aus dem Zwischenspeicher und das Ldschen von
Objekten moglich.

Hier kénnen Sie alternativ auch die unter Windows gidngigen Tasten-
kombinationen verwenden:

Zum Ausschneiden dient die Tastenkombination (v )+(X), zum Kopie-
ren verwenden Sie (9)+(C). Das Einfiigen kénnen Sie mit der Tasten-
kombination (r)+(V] erledigen. Zum Loschen dient die [ ])-Taste.

% & @

8.24 Die letzte Schaltflachengruppe

(ISR Da Sie diese Funktionen in der taglichen Arbeit vermutlich
haufiger bendtigen werden, lohnt sich das Erlernen dieser Tastenkombi-
nationen durchaus.

Das Titel-Editor-Album

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs finden Sie das Album. Hier
werden verschiedene Vorlagen angeboten. Insgesamt gibt es drei ver-
schiedene Album-Kategorien, die Sie uber die Registerkartenreiter
links neben dem Album aufrufen konnen.

Sie sehen die drei Alben nachfolgend abgebildet. Im ersten Album
finden Sie die Stile fiir Objekte. Hier gibt es drei Unterkategorien, die
uber die Registerkartenreiter iiber dem Album aufgerufen werden
konnen.

Das zweite Album bietet Fotos an, die Sie als Hintergrundmotiv ein-
setzen konnen. Im dritten Album werden Standbilder bereitgestellt.
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Dauar:] o- o0 0¢. 00 - 0:00: 04,00 - G 0:00:04.00 A
Ll — Dauer. = Dauer. 3

Standard

8.25  Diedrei Alben. Von links nach rechts: Stile, Hintergriinde und Standbilder

Das Editierfenster

Den grofiten Bereich des Arbeitsfensters nimmt das so genannte Edi-
tierfenster ein. Dort sehen Sie das Overlay-Bild, falls Sie im Overlay-
Modus arbeiten. Lassen Sie sich nicht von der verminderten Quali-
tdt des Filmbilds irritieren — das liegt an der Vergrof3erung und der
verminderten Vorschauqualitdt. Nach dem Rendern des Films erhal-
ten Sie die optimale Bildqualitit.

In diesem Editierfenster werden die Objekte des Filmtitels platziert
und bearbeitet. Die dazu notigen Arbeitsschritte lernen Sie im folgen-
den Workshop kennen.

Die vier roten, gestrichelten Linien — die Sie im folgenden Bild se-
hen — kennzeichnen iibrigens den so genannten ,,videosicheren® Be-
reich. Damit ist der Bereich gemeint, der in jedem Fall spéter zu se-
hen ist, auch wenn Sie das Ergebnis auf einem Fernsehbildschirm be-
trachten. Das Fernsehsignal schneidet ndmlich an den Réndern des
Filmbilds Teile ab — Underscan nennt dies der Fachmann.

(IR Wenn Sie alle Objekte innerhalb des videosicheren Be-
reichs platzieren, kann nichts ,,passieren“. Dann sind in jedem Fall alle Ele-
mente zu sehen.
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8.26 Die Markie-
rungslinien des video-
sicheren Bereichs

8.3 DieTitelerstellung in der Praxis

Nun wollen wir IThnen anhand verschiedener Beispiele erldutern, wie
Sie interessante Filmtitel erstellen kdnnen.

=» Offnen Sie das Arbeitsfenster des Titel-Editors. Wir verwenden
fr das erste Beispiel einen OVERLAY-TTTEL. Aktivieren Sie das Text-
Werkzeug. Wenn Sie den Mauszeiger in das Editierfenster halten,
sehen Sie folgendes Mauszeigersymbol:

. 8.27 Das
;'; - Mgus-
zeiger-
St ool symbol
|| A
sa ) fe
Al A
ol oa
L1
o 1
=
=
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=» Klicken Sie auf die Stelle im Bild, an der Sie den Text erstellen
wollen. Sie sehen dann einen Markierungsrahmen.

8.28 Der Text-Markierungsrahmen

=» Tippen Sie nun den gewiinschten Text ein. Die Texteingabe er-
folgt so, wie Sie es von einem Textbearbeitungsprogramm ken-
nen. Mit der (= )-Taste fiigen Sie einen Zeilenumbruch ein.

8.29 Der eingegebene Text

(IR Bei der Texteingabe wird der Markierungsrahmen automa-
tisch vergroBert, sodass der eingegebene Text in den Rahmen passt.

Formatieren des Textes

Nach der Texteingabe konnen Sie sich nun dem Formatieren des Tex-
tes widmen. Klicken Sie dazu einfach auf die Markierungslinie. Nach
dem Anklicken sehen Sie Markierungspunkte auf der Linie. Erst wenn
die Objekte markiert wurden, kénnen deren Eigenschaften verdndert
werden.
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8.30 Das markierte Textobjekt

IOldtimer

=» Passen Sie gegebenenfalls die Schriftattribute an. Wir haben den
Schrifttyp CASTLET mit einer Gréfie von 70 verwendet. Verschie-
ben Sie mit gedrickter linker Maustaste den linken mittleren Mar-
kierungspunkt, um den Textrahmen so weit zu verbreitern, dass
der grofiere Text wieder ohne Zeilenumbruch hineinpasst.

8.31 Anpassen der Schriftattribute und des Markierungsrahmens

=» Markieren Sie jetzt das Unterschneiden-Werkzeug, das Sie iiber
die sechste Schaltfliche unter dem Editierfenster erreichen. Mit
diesem Werkzeug sollen nun die Buchstaben- und Zeilenabstidnde
vergroflert werden. Wenn Sie den Mauszeiger Uiber einen mittle-
ren Markierungspunkt halten, wird die Anderungsmoglichkeit des
Buchstabenabstands angezeigt.

8.32 Andern des
Buchstabenabstands
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=>» Ziehen Sie den Markierungspunkt mit gedriickter linker Maus-
taste nach rechts, um den Buchstabenabstand zu vergrofiern. Eine
gestrichelte Linie zeigt die zu erwartende neue Rahmengréfie an.

8.33 Vergrofiern
des Rahmens

=» Nach dem Loslassen der Maustaste sehen Sie, dass die Buchsta-
ben nun einen gréf3eren Abstand zueinander haben.

8.34 Dervergroferte
Buchstabenabstand

Grof3ere Buchstabenabstande kdnnen Sie beispielsweise
auch verwenden, um Platz fiir starkere Konturen zu schaffen. Sind die Buch-
stabenabstdnde zu eng, konnen ansonsten namlich die Buchstaben zusam-
menflieen. Bei einigen Schrifttypen wird auBerdem die Lesbarkeit durch
groflere Buchstabenabstande verbessert.

=2 Um den Zeilenabstand zu vergrofiern, miissen Sie oben oder unten
den mittleren Markierungspunkt verschieben.

8.35 Andern des
Zeilenabstands




a Filmtitel erstellen 269

(TR Beim Versetzen des Markierungspunkts sind Sie iibrigens
nicht an das Editierfenster gebunden - Sie kénnen den Mauszeiger gege-
benenfalls bis zur Bildschirmkante ziehen.

=» So ergibt sich nach dem Versetzen des Markierungspunkts der
abgebildete neue Zeilenabstand.

8.36 Der neue Zeilenabstand

=» Mit dem Symbol oben rechts kénnen Sie iibrigens das Objekt
neigen — diese Option bendtigen wir fiir unser Beispiel aber nicht.

8.37 Neigen von Objekten

=2 Um markierte Objekte an eine neue Position zu verschieben, kli-
cken Sie auf die Markierungslinie, wenn Sie das folgende Maus-
zeigersymbol sehen. Dazu muss allerdings zunéchst wieder das
Verschieben-Werkzeug aktiviert sein.
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8.38 Verschieben von Objekten

=» Sie kénnen dann das Objekt mit gedriickter linker Maustaste an
die gewiinschte neue Position schieben.

Ausrichten von Objekten

Nun soll zum Abschluss das fertige Textobjekt noch ausgerichtet wer-
den. Die verfiigbaren Ausrichtungsoptionen erreichen Sie auch tiber
die Menufunktion TITEL/AUSRICHTEN. Hier kdnnen Sie auch die
dazugehdrenden Tastenkombinationen ablesen.

Mit der folgenden Option wird der Text in der Mitte des Arbeits-
bereichs angeordnet. Auflerdem werden auch die Zeilen mittig zuei-
nander ausgerichtet.

[T Toka St W
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8.39 Ausrichten von Objekten

Der Aufruf dieser Funktion entspricht der Auswahl der folgenden
Option im Ausrichten-Ment.



é Filmtitel erstellen 271

8.40 Das Ausrichten-Menii

Wenn Sie mochten, konnen Sie abschlieSend noch einen Dekostil zu-
weisen. In diesem ersten Beispiel wollen wir es aber zunéchst bei den
vorgenommenen Anpassungen belassen. Sie konnen den Titel-Editor
nun Uber die OK-Schaltfliche unten rechts im Arbeitsbereich schlie-
B3en.

Nach dem Bestétigen finden Sie die folgende Situation im Pinnacle
Studio-Arbeitsbereich vor. Beachten Sie die Position des Titels in der
TIMELINE-ANSICHT und die Wirkung des Overlay-Titels im Vorschau-
fenster.

8.41 Der fertig gestellte Titel
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8.4 Titel animieren

Nun wollen wir IThnen ein paar Moglichkeiten zeigen, um Titel zu
animieren. So kdnnen Sie Titel einlaufen lassen, eindrehen oder uiber-
blenden. Titel kénnen wie jede andere Filmszene mit Ubergingen
versehen und somit in Bewegung versetzt werden.

=» Wir gehen dabei von der zuvor gezeigten Ausgangssituation aus.
Es soll jetzt allerdings die Dauer des Titels verlingert werden. Dies
konnten Sie einerseits im Titel-Editor erledigen. Das Editorfenster
kann jederzeit mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild geoft-
net werden.

=» Andererseits kdnnen Sie aber auch die Funktion TooLBOX/TITEL
ERZEUGEN aufrufen, um die Toolbox zu 6ffnen. Dort kénnen Sie
die Dauer ebenfalls anpassen. Verlingern Sie die Dauer auf 20
Sekunden. Sie finden in der Toolbox die folgende Situation:

i |
i
i
El

Oldtimer-Show I engetr
2006

¢lama @l

8.42 Verlangern der Titeldauer

=> Eine weitere Mdglichkeit der Standdauerverlingerung besteht darin,
die Kante des Titels in der TIMELINE-ANSICHT zu verschieben.

8.43 Anpassen der Dauer
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=» Nun kénnen Sie einen der vielen Uberginge — wie von den Film-
szenen bekannt — anwenden. Probieren Sie doch einmal den Uber-
gang PUSH-EFFEKT NACH LINKS aus.

8.44 ‘Anwenden

‘ % m eines Ubergangs

f Push-Effiekt nach links

=» Mit der Dauer des Ubergangs bestimmen Sie die Geschwindig-
keit des hereinlaufenden Titels.

8.45 Die Dauer des
smax Titels bestimmt die
Geschwindigkeit

=» Im Player kénnen Sie die Wirkung kontrollieren. Falls der Titel zu
schnell in das Bild lduft, kénnen Sie die Dauer der Uberblendung
verldngern. Sollte der Titel zu langsam einlaufen, muss die Dauer
des Ubergangs gekiirzt werden. Probieren Sie doch auch einmal
andere Uberginge aus — Sie haben ja die vielfiltigen Mdglichkei-
ten in den vorigen Kapiteln ausfiihrlich kennen gelernt.

8.46 Der hereinlaufende Titel
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Verschiedene Bewegungsrichtungen verwenden

Sie wollen die beiden Zeilen des Titels nicht auf einmal erscheinen
lassen? Oder soll die erste Textzeile anders in das Bild fahren als die
zweite Zeile? Dann missen Sie einen kleinen Trick anwenden, da sich
die Uberginge natiirlich immer auf das gesamte Filmbild beziehen —
nicht nur auf Teilbereiche. Um diese Aufgabenstellung dennoch er-
ledigen zu kénnen, miissen Sie folgendermafien vorgehen:

=» Reduzieren Sie fiie Dauer des Titels auf 10 Sekunden. Den zuvor
angewendeten Ubergangseffekt haben wir entfernt.

Bl i+ 8.47 \Verkiirzen des Titels

=» Markieren Sie den Titel und rufen Sie aus dem Kontextmenii die
KoriereN-Funktion auf.

8.48 Kopieren des Titels

=» Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste hinter den bestehen-
den Titel und verwenden Sie hier die ENFUGEN-Option des Kon-
textmentus.
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8.49 Einfiigen des Duplikats

=» So sehen Sie nach dem Einfiigen zwei Titel mit identischem In-
halt. Sollte der zweite Titel nicht exakt an den ersten anstofien,
verschieben Sie ihn per Drag & Drop.

8.50 Der duplizier-
te Titel

[ICEELRN Al Der Titel wird an der Stelle eingefiigt, an der Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmenii aufgerufen haben.

=» Offnen Sie nun den Titel-Editor fiir den ersten Filmtitel. Bei die-
sem Titel soll nun die zweite Zeile entfernt werden. Hier ist
allerdings auch wieder ein kleiner Trick erforderlich. L.oschen Sie
zundchst alle Ziffern der zweiten Zeile, bis auf die letzte. Markie-
ren Sie die verbleibende Ziffer. Dies erreichen Sie, indem Sie vor
die Zahl klicken und dann den Mauszeiger mit gedriickter linker
Maustaste Uber die Zahl ziehen.

Markierte Buchstaben werden mit einem halbtransparenten blauen
Bereich tiberdeckt.
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8.51 Die markierte Ziffer

=» Nun ist eine Uberlegung nétig: Der Stand der ersten Zeile soll
préazise erhalten bleiben. Wird aber der letzte Buchstabe auch ge-
16scht, verrutscht der Textblock. Daher wollen wir die letzte Ziffer
sozusagen als ,,Platzhalter® erhalten.

Die Zahl soll aber nicht zu sehen sein.
Nehmen Sie daher im Stilarten-Album in
der Rubrik BENUTZERDEFINIERT die abge-
bildeten Einstellungen vor. Die OBERFLA-
CcHE und der SCHATTEN wurden dabei
transparent eingestellt — UMRANDUNG und
SCHATTENWEICHHEIT erhielten denWert 0.
Nur der SCHATTENTIEFE-Wert blieb erhal-
ten.

8.52 Die benutzerdefi-
nierten Stileinstellungen

Mit diesen Einstellungen ist die Ziffer zwar
nach wie vor vorhanden — sie ist aber nicht
mehr zu sehen.

8.53 Die unsichtbare Ziffer
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=» Nach dem Schlieen des Titel-Editors sehen Sie nun die beiden
unterschiedlichen Titel. Der erste Titel beinhaltet nur eine Zeile,
beim zweiten Titel sind dagegen beide Zeilen vorhanden.

8.54 Zwei ver-
schiedene Titel

Dieser Aufbau ist bei Filmarbeiten gangige Praxis. Bei Zei-
chentrickfilmen wird beispielsweise oft ,riickwéarts“ gearbeitet. So wird
zundchst das Endbild erzeugt und anschlieBend werden Bild fiir Bild Ele-
mente entfernt. Im Ergebnis hat man bei umgekehrter Aufnahme dann den
Eindruck, als kdmen Bildteile dazu — obwohl eigentlich das Gegenteil der
Fall ist. Da diese Verfahrensweise nicht nur sehr genau, sondern auch sehr
schnell zu realisieren ist, sollten Sie sie hdufig einsetzen.

=» Nun kénnen Sie die gewiinschten Uberginge anwenden. Sie miis-
sen dabei aber berticksichtigen, dass zwischen dem ersten und
zweiten Titel keine Slide- oder Push-Ubergénge verwendet wer-
den diirfen — dann wirde der angewendete Trick ndmlich auffal-
len. Benutzen Sie stattdessen einen der vielen Wipe-Uberginge.
Da hier stehende Filmszenen verwendet werden, fillt der Trick
mit den zwei unterschiedlichen Filmtiteln nicht auf. Eine mogli-
che Anordnung sehen Sie im néchsten Bild.

8.55 Die angewendeten
Ubergdnge
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=> Bei diesem Aufbau wird der erste Titel von links in das Filmbild
geschoben, die zweite Zeile zieht von unten auf. Diese Situation
sehen Sie im Vorschaubild des Players abgebildet.

8.56 Aufziehen der
zweiten Zeile

8.5 DieTitel-Stile anpassen

Nun wollen wir Ihnen verschiedene Gestaltungsmaoglichkeiten fiir die
Titeltexte vorstellen. Dabei gehen wir von einem VOLLBILD-TITEL aus.
Nach dem Aufruf des Titel-Editors kénnen Sie im Hintergrund-Al-
bum festlegen, wie der Hintergrund des Titels gestaltet werden soll.
Dazu haben Sie vier Moglichkeiten, die Sie im oberen Bereich aus-
wihlen kdnnen.

Mit der ersten Option erstellen Sie einen einfarbigen Hintergrund.
Die gewlnschte Farbe kann mit einem Klick auf das Farbfeld im
Farbwéhler-Dialogfeld ausgesucht werden.

8.57 Ein einfarbiger
Hintergrund

Die zweite Option kénnen Sie verwenden, um den Hintergrund mit
einem Verlauf zu versehen. Ein Klick auf das Miniaturbild 6ffnet das
folgende Menii. An den vier Ecken kdnnen neue Farbtone eingestellt
werden, die den Verlauf definieren. Auch hier wird mit einem Klick
auf das Farbfeld das Farbwihler-Dialogfeld geoffnet.
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8.58 Einstellen eines Verlaufs

Mit der dritten Option wird ein transparenter Hintergrund eingestellt.
Hier gibt es keine zusétzlichen Optionen.

TR Die transparente Option wird fiir Overtay-TiteL benotigt. Die
transparenten Bereiche zeigen dann den Inhalt der Videospur.

Mit der letzten Schaltfliche konnen Sie Bitmap-Bilder als Hinter-
grund verwenden. Pinnacle liefert eine grof3ie Menge an Hintergrund-
motiven mit. Klicken Sie das gewiinschte Miniaturbild doppelt an, um
das Motiv zuzuweisen.

AMTOO +®  aaal xbes e

8.59 Auswahl eines Hintergrundmotivs
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Die von Pinnacle mitgelieferten Hintergrundbilder finden Sie tibrigens
im PINNACLE-Ordner im Unterordner BACKGROUNDS. Die Pixelbilder
liegen in einer Grof3e von 640 x 480 Pixel vor. Die meisten Dateien
sind im JPEG-Dateiformat gespeichert.

Im Ordner BACKGROUNDS 16x9 gibt es Vorlagen fur das Breit-
wandformat, das Pinnacle 10 auch unterstitzt. Sie liegen in einer
Grofle von 960 x 540 Pixel vor.

Einige Hintergrundmotive verwenden transparente Bereiche — diese
Motive liegen im TGA-Dateiformat vor, da dieses Dateiformat im
Alpha-Kanal die Informationen der Transparenz speichern kann.

lelue frame.toa |

8.60 Hintergriinde mit transparenten Bereichen

IRl Die teiltransparenten Hintergriinde kénnen Sie verwenden,
um Teile des Originalfilms durchscheinen zu lassen. Der Titel muss in die-
sem Fall aber als Overtay-TiTeL eingesetzt werden.

Sie konnen ubrigens auch mit einem Bildbearbeitungsprogramm ei-
gene Bilder erstellen und diese im BACKGROUNDS-Ordner speichern.
So haben Sie unendlich viele Moglichkeiten mit Hintergrundbildern
zu arbeiten.

Schriftstile anwenden

Wenn Sie ein Textobjekt erstellt haben, wird dieses zunédchst mit den
zuletzt verwendeten Eigenschaften versehen. Nach der Formatierung
des Textes konnten Sie so beispielsweise die folgende Anordnung vor-
finden.
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Enabenn Titel
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8.61 Dereingegebene und formatierte Text

Eins ist tibrigens sehr praktisch: Wenn Sie mit den bereits
vorgestellten Moglichkeiten das Textobjekt zentriert angeordnet haben,
,merkt“ sich Pinnacle Studio dies. Wenn Sie Anderungen durchfiihren —
wie etwa einen anderen Schrifttyp auswahlen —, bleibt anschlieBend das
Textobjekt dennoch zentriert.

Im Album finden Sie jede Menge sehr unterschiedlicher Stilvorlagen
— fiir jeden Geschmack ist etwas dabei. Die Vorlagen ,,steigern® sich.
Die ersten Eintrige zeigen recht einfach gestaltete Stile mit unter-
schiedlichen Farben und Konturstirken. Dann kommen Schatten und
Verldufe dazu.

Die Zuweisung eines Stils erfolgt einfach uber das Anklicken der Stil-
vorlage. Dazu muss allerdings das betreffende Objekt bereits ausge-
wihlt sein. In einem gesonderten Fenster werden verschiedene Vari-
anten angeboten.

Es erscheint, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment tuber ei-
nem der Vorschaubilder verweilen. Eine recht einfache Vorlage mit
dem Namen 05-3 zeigt das folgende Bild. Hier wurde eine kriftige
Kontur verwendet.
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8.62 Ein zugewiesener Stil

[Tl Beim Zuweisen eines Stils werden Schrifttyp und -groRe
nicht verandert. Lediglich die Farbe wird mit der Stilzuweisung angepasst.
Dazu kommen dann die etwaigen Kontur- und Schatteneffekte.

8.63 Die Einstellun-
gen des Stils

Die Attribute der einfachen Stile kdnnen Sie nach-
traglich verdndern. Dazu miissen Sie zur BENUT-
ZERDEFINIERT-Registerkarte wechseln.

Hier werden die drei Kategorien OBERFLACHE, UM-
RANDUNG und SCHATTEN angeboten. Auflerdem
kann eingestellt werden, von wo das imaginére
Licht kommen soll. In der nebenstehenden Abbil-
dung sehen Sie die Attribute, die beim zuvor ge-
zeigten Stil verwendet wurden. Diese Werte konnen
Sie alle verdndern. So lassen sich die mitgelieferten
Stile dem eigenen Geschmack anpassen.

Die verfiigbaren Optionen sind recht leicht zu erfassen — sie sind fiir
alle Bereiche gleich.
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So konnen Sie jeweils iber die Optionsfelder wéhlen, ob eine Farbe
oder ein Verlauf verwendet werden soll. Mit der dritten Option wird
die Transparenz aktiviert.

8.64 Drei Optionsfelder

Fir die OBERFLACHE kdénnen Sie mit dem Regler darunter oder iiber
das Eingabefeld die Objektkanten unscharf einstellen. Beim Wert 10
entsteht folgender Eindruck. Die Kontur und den Schatten haben wir
hier entfernt.

8.65 Der weichgezeichnete Rand

Im UMrRANDUNG-Bereich stehen Ihnen zwei Schieberegler zur Verfii-
gung. Der erste steuert die Konturstiarke und der zweite die Schirfe
der Umrandung. Probieren Sie doch einmal die folgenden Einstel-
lungen aus — damit entsteht ein interessantes Ergebnis, wie die Ab-
bildung belegt.

8.66 Interessante Umrandungswerte

Beim Schatten wird iiber den ersten Regler der Abstand des Schat-
tens angepasst — der zweite Regler reguliert wiederum die Schirfe.
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Je hoher der Wert ist, umso weicher lduft der Schatten aus.

Wandetung

2
»

=3

8.67 Ein weich auslaufender Schatten

Im letzten Bereich wird der Lichteinfall eingestellt. Acht verschiede-
ne Lichtrichtungen stehen zur Verfiigung. Klicken Sie auf eins der
Optionsfelder, um die Lichtrichtung zu verdndern.

(TRl Die zuvor abgebildete Lichtrichtungs-Option (unten rechts)
sollten Sie im Normalfall immer verwenden, da dies eine natiirliche Wir-
kung ergibt. So scheint das Licht von oben links zu leuchten.

Je weiter Sie in der Liste nach unten scrollen, umso komplexer wer-
den die Stile. Beim nachfolgend gezeigten Stil 07-4 entsteht beispiels-
weise eine recht ansprechende Wirkung. Der Textblock scheint ein
wenig zu ,,leuchten®.

BEEEE

8.68 Ein aufwéandigerer Stil

Bei den aufwindigeren Stilen — die Pinnacle Studio auch ,,LlLooks*
nennt — konnen Sie nicht mehr alle Optionen verdndern, wie ein Blick
auf die BENUTZERDEFINIERT-Registerkarte zeigt.
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Beim vorgestellten Stil kann so beispielsweise nur noch die OBERFLA-
cHE verdndert werden. Die anderen Optionen sind deaktiviert.

Wenn Sie in der Stile-Liste noch weiter nach
unten scrollen, kommen zu den bereits bekann-
ten Objekteigenschaften auch noch weitere Stil-
elemente hinzu.

Hier werden beispielsweise Rechtecke oder ab-
gerundete Rechtecke als Zierelemente fiir den
Untergrund verwendet. Auch bei diesen Formen
sind Verdnderungen nur sehr eingeschrinkt
moglich.

8.69 Deaktivierte
Optionen

8.70 Zusatzliche Zierelemente

Danach folgen Stile, bei denen Texturen als Oberfliche verwendet
werden — wie etwa beim nachfolgend gezeigten Stil 34-2. Hier ist die
OBERFLACHE-Option deaktiviert — Schatten und Umrandung kénnen
dagegen verdndert werden.
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8.71 Der Stil 34-2 verwendet eine Textur als Oberflache

Beim néichsten Beispiel haben wir als Grundlage den Stil 39-3 aus-
gewdhlt und dort die Farbe gedndert. Das Hintergrundelement ist
auch hier sehr aufwindig.

8.72 Ein weiterer, aufwandig gestalteter Stil

Stile speichern

Wenn Sie Anderungen an einem Stil vorgenommen haben, kénnen
Sie diese speichern. Dies gibt Ihnen die Mdglichkeit, dieselben Ein-
stellungen auch bei anderen Titeln zu verwenden.
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Wechseln Sie dazu zur FavoriTEN-Registerkarte. Hier finden Sie ei-
nige bereits vorhandene Dekostile.

8.73 Einige Favoriten

[Tl Bei den Favoriten werden im Gegensatz zu den Stilen auch
die Schriftattribute — wie Schrifttyp und -gréf3e — mit gespeichert. Das Spei-
chern der Stile ohne die Schriftattribute ist dagegen nicht vorgesehen.

Um den eigenen Stil zu speichern, klicken Sie auf die links gezeigte
Schaltflache. Sie finden danach ein neues Miniaturbild am Ende der
Liste vor.

' et o oo tiasae

8.74 Speichern eines Stils

Wenn Sie einen Stil aus den Favoriten l6schen wollen, mar-
kieren Sie das betreffende Miniaturbild und klicken auf das Miilleimer-
symbol.

Speichern des Titels

Mit der OK-Schaltfliche wird der fertige Titel in das Projekt tiber-
nommen. Ein gesondertes Speichern des Titels ist nicht notwendig.
Dies geschieht automatisch beim Speichern des Projekts. Sie konnen
allerdings den Titel auch als getrennte Datei speichern.
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Verwenden Sie dazu die Meniifunktion DATEI/TITEL SPEICHERN ALS.
Titeldateien werden tbrigens mit der Dateiendung *.DTL gesichert.
Der Vorteil des getrennten Speicherns liegt darin, dass der Titel dann
in das Titel-Album aufgenommen wird.
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8.75 Speichern des Titels

Sie finden den Titel im Album in der Rubrik MEINE TITEL, wenn der
Titel im Ordner MEINE TITEL gespeichert wurde.

D.
L]
T

c
-

8.76 Der gespeicherte Titel im Album

Ein paar Anmerkungen zum Schluss

Auf ein paar Punkte, die wir noch fiir erwdhnenswert halten, wollen
wir zum Abschluss des Kapitels noch eingehen. Alle Funktionen in
diesem Kapitel kdnnen nicht nur bei Textobjekten angewendet wer-
den — sie gelten genauso fiir Rechtecke oder Ellipsen. Das Zuweisen
und Bearbeiten der Stile erfolgt auf dieselbe Art wie bei den Text-
objekten.
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8.77 Formen mit zugewiesenen Stilen

Mit mehreren Objekten arbeiten

Wenn Sie mehrere Objekte konstruiert haben, konnen Sie diese ge-
meinsam bearbeiten. Dazu miissen alle betreffenden Objekte ausge-
wihlt werden. Dies erreichen Sie, indem Sie beim Anklicken der Ob-
jekte die (sr9)-Taste gedriickt halten. Ein Pluszeichen neben dem Maus-
zeiger kennzeichnet diese Auswahlmaoglichkeit.

8.78 Auswdhlen mehrerer Objekte

Nach dem Anklicken erkennen Sie an den Markierungspunkten die
ausgewihlten Objekte. Alle Anderungen, die Sie nun mit den Mar-
kierungspunkten durchfiihren, verdndern alle markierten Objekte. So
haben wir bei der nachfolgend rechts gezeigten Abbildung die Ob-
jekte skaliert.
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8.79 Gleichzeitiges Transformieren mehrerer Objekte

(IR Sie konnen mehrere Objekte zu einer Gruppe zusammen-
fassen, bei der dann nur Markierungspunkte fiir die Gruppe angezeigt wer-
den.

Hierarchien von Objekten d@ndern

Wenn Sie mit mehreren Objekten arbeiten, werden diese in der Rei-
henfolge des Erstellens ,,iibereinander gestapelt®. So kann es passie-
ren, dass Teile von Objekten, die im Ebenenstapel unten liegen, ver-
deckt werden.

Die Ebenen konnen Sie sich wie tibereinander liegende
Folien vorstellen, bei denen auf jeder ,Folie“ eins der Objekte untergebracht
ist. Durch ein Vertauschen der Folien kann die Reihenfolge der Objekte ver-
dndert werden.

Um die Reihenfolge im Ebenenstapel zu dndern, rufen Sie das Ment
TriTEL/EBENE auf. Dort finden Sie verschiedene Optionen, um das
markierte Objekt um eine Position, oder ganz nach oben oder unten
im Ebenenstapel zu verschieben. Die jeweils dazugehdrenden Tasten-
kombinationen finden Sie hinter dem jeweiligen Mentieintrag.
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8.80 Optionen zur Anderung der Objektlage

Mit der zuvor abgebildeten Option wird die markierte Ellipse im
Ebenenstapel eine Position nach hinten geschoben. Dies fithrt dazu,
dass anschlielend das Rechteck oben liegt — Sie sehen dies im néichs-
ten Bild.

8.81 Andern der Ebenenreihenfolge
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Anpassen von Objektgrofien

Hilfreich ist auch die folgende Moglichkeit: Vielleicht bendtigen Sie
ja Objekte mit der exakt gleichen Hohe oder Breite. Da ein nume-
risch exaktes Konstruieren nicht moglich ist, bietet Pinnacle Studio
eine andere Moglichkeit an.

Markieren Sie die betreffenden Objekte. Im ersten Menii TITEL/AUs-
RICHTEN finden Sie verschiedene Funktionen zum Angleichen der
Objektgrofien.

8.82 Angleichen von Objektgrofien

Espresso-Tipp!




é Meniis aufbauen 293

Meniis aufbauen

Sie wollen Ihren fertigen Film auf eine DVD brennen? Oder vielleicht
auch auf eine Video-CD? Dann bendtigen Sie eine Meniisteuerung
zur Auswahl einer einzelnen Filmszene. Auch fiir diese Aufgaben-
stellung bietet Pinnacle Studio leistungsfihige Funktionen an.

Die Funktionen zur Menterstellung wollen wir Ihnen in diesem Ka-
pitel vorstellen. Die Erstellung dhnelt sehr stark der Titelgestaltung.
Das liegt daran, dass Ments eigentlich Titel sind, die mit Navigations-
elementen versehen wurden. Wir werden Thnen die mitgelieferten
Vorlagen und deren Anwendung vorstellen. Auflerdem lernen Sie die
Anpassungsmdoglichkeiten ndher kennen.

9.1 Die Meniivorlagen verwenden

Als Erstes wollen wir ,,ganz auf die Schnelle® eine Menitisteuerung
erstellen. Wenn Sie die Standardeinstellungen verwenden, kobnnen Sie
die Menisteuerung in wenigen Arbeitsschritten fertig stellen. Wir
gehen dabei davon aus, dass Sie alle Szenen bereits in die TIMELINE-
ANSICHT eingefiigt haben. Zur besseren Ubersicht sollten Sie die
Zeitachsenskalierung auf die GEsaMTFILM-Option einstellen.

9.1 Die Ausgangssituation

Auch fiir Ments stellt Pinnacle Studio eine ganze Menge verschie-
dener Vorlagen zur Verfiigung, die Sie im Titel-Album finden. Sie er-
reichen die Vorlagen tiber die nachfolgend abgebildete Registerkarte.



294 Kapitel 9 i

9.2 Die mitgelieferten Vorlagen

=>» Bevor Sie ein Menii erstellen, sollten Sie priifen, ob in den Pro-
jekt-Voreinstellungen entweder die Option KAPITEL AUTOMATISCH
ERSTELLEN, KAPITEL/ZURUCK zU MENU ERSTELLEN oder VOR
KAPITELERSTELLUNG RUCKFRAGEN aktiviert ist.

Im zweiten Fall wird vor der Linkerstellung ein Dialogfeld mit
einer Abfrage geo6ffnet. Bei der Option KEINE KAPITEL ERSTELLEN
missen Sie die Links ,,manuell” erstellen.

Das nachfolgend gezeigte Dialogfeld 6ffnen Sie Gibrigens tiber die
Funktion SETUP/PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN.

( ok | [ Aberschen ( he I

9.3 Einstellungen zur Linkerstellung

=» Ziehen Sie nun per Drag & Drop das gewiinschte Menii aus dem
Album vor die erste Szene in der TIMELINE-ANSICHT.
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9.4 Anwenden einer Meniivorlage

=> Bejahen Sie im abgebildeten Dialogfeld die Abfrage, ob die Links
automatisch erstellt werden sollen.
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9.5 Die Abfrage zur Linkerstellung

=» Warten Sie nun einen Moment — Pinnacle verlinkt automatisch
alle Szenen mit dem Menii. Dies kann einen Moment dauern,
wenn Sie viele Szenen im Filmprojekt platziert haben.

9.6 Das automatisch erstellte Menii

=>» Sie kénnen auch mit mehreren Meniis arbeiten. In diesem Fall
sollten Sie am besten ,,rickwérts arbeiten. Platzieren Sie zunéchst
das zweite Menii. Alle folgenden Szenen werden dann mit diesem
Meni verkntiipft.
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9.7 Platzieren des zweiten Meniis

=» Fiigen Sie nun das Menii ein, das die ersten Szenen aufnehmen
soll. Danach wird das zweite Menii automatisch umbenannt und
anders eingefirbt, sodass eine Unterscheidung mdglich ist.

W e benrint #  mm [ =

9.8 Einfiigen des ersten Meniis

=» Damit ist schon eine funktionstiichtige Steuerung erstellt, die Sie
nun testen konnen.

IRl Fiir die Beschriftungen werden Standardbezeichnungen
eingefiigt, die wir in diesem ersten Beispiel nicht anpassen wollen.

Das fertige Menii testen

Die fertige Navigation kénnen Sie tiber die Funktionen des Players
testen. Sie miissen dabei tber die DVD-Schaltfliche in den DVD-
Modus wechseln.

9.9 Umschalten in den DVD-Modus
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Nach dem Umschalten finden Sie diese neue Ansicht im Player vor.
Hier stehen nun die DVD-Fernbedienungstasten zur Verfiigung.

9.10 Der DVD-Player-
Modus

Die einzelnen Navigationselemente wirken sich wie folgt aus:

=» Die erste Schaltfliche dient zum Abspielen mit normaler Ge-
schwindigkeit. Die zweite Schaltfliche wird verwendet, um zum
Filmanfang — dem Menii — zuriickzukehren. Mit den beiden fol-
genden Schaltflichen wird der Film schnell vor- oder zuriick-
gespult. Diese Navigationselemente wirken sich aber erst nach dem
Start des Films aus.

9.11 Die Steue-

QQ rung des Films

| ; | ("_"]

Mit der Play-Taste wird der Film gestartet. Dass Sie dabei
zundchst keinerlei Bewegung sehen, liegt daran, dass das Menii als ,,Film-
szene“ behandelt wird. Dies sehen Sie auch in der Timeline. Dabei wird die
Meniiszene in einer Endlosschleife abgespielt. So spielt die Dauer der Menii-
szene keinerlei Rolle. Dass die Szene abgespielt wird, erkennen Sie an der
Linie fiir die aktuelle Filmposition. Die Linie bewegt sich nach dem Start.

=» Die folgende linke Schaltfliche kénnen Sie verwenden, um zum
Hauptmeni zu springen, wihrend der Film abgespielt wird. Die
Schaltflache rechts wirkt sich nur aus, wenn Sie mehrere Ments
verwenden. Sie springen damit zum vorherigen Mend.
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- 9.12 Wechseln zum Menii

=» Die Schaltfliche unten links kénnen Sie verwenden, um eine Sze-
ne zuriickzuspringen. Die rechte Schaltfliche springt eine Szene
VOrwarts.

9.13 Wechseln der Szenen

=» Die mittleren Schaltflichen wirken sich nur aus, wenn Sie sich
innerhalb des Menits befinden. Hiermit konnen Sie das aktive
Element im Meni wechseln. Um einen Button im Ment auszu-
wiéhlen, wird die mittlere Schaltfliche aktiviert.

E i 9.14 Navigation im Menii

Das jeweils aktive Element des Meniis wird farbig hervorgeho-
ben. Zu den aktivierbaren Elementen gehéren auch die Schalt-
flichen zum Wechseln der Meniiseiten.

9.15 Markieren der aktiven Elemente

Die einzelnen Filmszenen werden mit Miniaturbildern dargestellt. Um
eine der Filmszenen zu starten, klicken Sie das betreffende Vor-
schaubild an. Dann wird zur betreffenden Szene gesprungen und der
Film wird abgespielt.
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9.16 Eine Filmszene wird gestartet

Animierte Meniis verwenden

In der Pinnacle-Version 10 wird noch eine besondere Funktion ange-
boten: Sie kénnen Meniis einsetzen, bei denen das Hintergrundbild
bewegt ist. Diese Ments zeigen im Album unten rechts das abgebil-

dete Symbol.
’-'_‘ 9.17 Animierte Meniis

e
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Die Anwendung der animierten Menis entspricht der bereits vorge-
stellten Verfahrensweise. Auch hier erfolgt die Zuweisung einfach per

Drag & Drop. Die Darstellung in der Timeline zeigt keinen Unter-
schied zu den normalen Meniis.

9.18 Anwendung eines
animierten Meniis

Meniistrukturen anpassen

Nach dem Erstellen der Mentilinks fiigt Pinnacle Studio eine Menii-
spur ein. Dort finden Sie verschiedene Symbole vor.
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Das Menii wird mit einem M gekennzeichnet. Aufler-
dem erhilt es eine Nummer. Gibt es mehrere Ments,
werden diese fortlaufend nummeriert.

9.20 Kennzeich-
nung des Meniis

Jede Filmszene, die mit einem Menii verkniipft ist, ist mit einem Mar-
ker versehen, der ein C sowie eine fortlaufende Nummerierung ent-
hilt. Die farbige Markierung zeigt an, zu welchem Ment die Verkntip-
fung gehort.

9.21 Markierungen der Szenenverkniipfung

Die Marker kdénnen mit einem Mausklick markiert werden. In den
meisten Fillen wird die betreffende Filmszene von Beginn an abge-
spielt.

Dies konnen Sie allerdings veridndern, indem Sie den Marker an-
klicken und ihn an eine andere Position in der Filmszene ziehen. Der
Start erfolgt dann von dieser neuen Position. Markierte Marker wer-
den tibrigens violett hervorgehoben.
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9.22 Verandern des Filmstarts

Standardméflig wird beim Anklicken eines Miniaturbilds im Ment der
Film gestartet und dann bis zum Ende abgespielt. Sie konnen aber
auch am Ende einer jeden Szene automatisch zum Menii zuriickkeh-
ren. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Meniispur.
Im Kontextment finden Sie die Option ZURUCK ZUM MENU.

9.23 Das Kontextmenii der Meniispur

Nach dem Anwenden dieser Funktion sehen Sie einen Marker am
Ende der Szene — er trigt die Bezeichnung M.

9.24 Ein Marker zur Riickkehr zum Menti

(IR Dieser Marker wird automatisch am Ende der Szene ange-
bracht - dabei ist egal, an welcher Position innerhalb der Szene Sie das
Kontextmenii aufgerufen haben.
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Marker neu einfiigen und lschen

Sie konnen nachtriglich Marker einfliigen oder entfernen. Dabei ist
es auch moglich innerhalb einer Szene mehrere Marker zu platzieren.
Klicken Sie dazu an der gewiinschten Position mit der rechten Maus-
taste in die Menitispur. Verwenden Sie aus dem Kontextmeni die
Funktion Disc-KAPITEL EINRICHTEN.

RAN0 S "
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9.25 Einfiigen eines weiteren Markers

Der neu eingefiigte Marker wird entsprechend der bereits bestehen-
den Marker fortlaufend nummeriert. Alle folgenden Nummerierun-
gen werden automatisch gedndert.

9.26 Ein neu eingefiigter Marker

IR Um bestehende Marker wieder aus der Szene zu l6schen,
markieren Sie diese und verwenden Sie die [+ )-Taste. Alternativ dazu finden
Sie auch eine Entrernen-Funktion im Kontextmendi.

9.2 Die Meniieigenschaften @ndern

Die automatisch erstellten Menilinks kdnnen auch nachtréglich ver-
dndert werden. Dazu werden verschiedene Optionen in der Toolbox
angeboten.
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9.27 Die Menii-Toolbox

Das NaMe- und das DauEr-Eingabefeld kennen Sie ja bereits von den
Filmtiteln. Wenn Sie mit vielen Filmszenen arbeiten, werden mehre-
re Menitseiten eingesetzt. Um zwischen den verschiedenen Menii-
seiten zu wechseln, konnen Sie die folgende Schaltfliche verwenden.
Mit dem rechten Pfeil wechseln Sie zur ndchsten Mentiseite.

9.28 Navigation zwischen den Meniiseiten

Wenn bei den Miniaturbildern die Linknummern angezeigt werden
sollen, aktivieren Sie die nédchste Schaltfliche.

9.29 Anzeige der Linknummern
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Im Bereich MENU-TYP konnen Sie festlegen, ob Pinnacle die Num-
merierung der Kapitel automatisch durchfiihrt oder ob sie manuell
durchgefiihrt werden soll.

Menis-Typ auf automatischen Szenenindex enstellen

9.30 Neusortierung der Links

Animierte Miniaturen erzeugen

Die nichste Option ist wieder eine leistungsfihige Funktion, die an-
dere — weit teurere — Programme nicht bieten konnen. Géngig ist, dass
im Ment statische Miniaturbilder angezeigt werden. Die Miniaturen
zeigen jeweils das erste Bild der jeweiligen Szene.

Wenn die Option FiLM-MINIATUREN aktiviert wurde, werden statt der
statischen Miniaturbilder die Filmszenen als Vorschau angezeigt. Das
Berechnen der Vorschaufilme kann eine ganze Weile dauern. Es wird
aber im Hintergrund gerendert, sodass Sie weiterarbeiten konnen.
Den Fortschritt des Renderns erkennen Sie am Renderbalken in der
Zeitskala. Diese Situation sehen Sie in der folgenden Abbildung.

9.31 Rendern der Meniivorschaufilme
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Die Buttonbezeichnungen dndern

Im néchsten Bereich werden die Beschriftungen der Buttons und die
Verlinkung angepasst. Uber die Pfeiltasten kénnen Sie den gewiinsch-
ten Button auswihlen. Mit dem rechten Pfeil wird zur nédchsten
Schaltfliche gewechselt. Dabei wird automatisch zur betreffenden
Mentseite gewechselt. Im Eingabefeld rechts daneben kann die Be-
zeichnung des Buttons gedndert werden. Das #-Zeichen dient dabei
als Platzhalter fir die fortlaufende Nummerierung der Buttons und
sollte daher nicht geédndert werden.

9.32 Andern der Button-
beschriftung

7 Torith tach jedderm Kapt
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Das Andern der Bezeichnung bezieht sich auf alle Menii-
seiten. Sie brauchen also in diesem Beispiel lediglich die vier Bezeichnun-
gen der ersten Meniiseite zu verandern, um die Bezeichnungen auf allen
Meniiseiten anzupassen.

Unter diesen Feldern wird eine Schaltflichenleiste bereitgestellt. Die
Funktionen beziehen sich auf den jeweils ausgewihlten Button.

=» Standardmiflig wird das erste Bild der Szene fiir das Miniatur-
bild verwendet. Benutzen Sie die linke Schaltfliche, um das Bild,
das aktuell im Player zu sehen ist, als Miniaturbild zu deklarieren.
Die Option ZURUCK NACH JEDEM KAaPITEL fiigt am Ende der Sze-
nen einen Marker zum Zuriickkehren zum Szenenanfang ein.

=» Die erste Schaltfliche darunter verlinkt die aktuell markierte Sze-
ne mit dem markierten Miniaturbild. Die zweite Schaltfldche 16scht
die bestehende Verlinkung.
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=» Die letzte Option rechts fiigt am
Ende der aktuellen Szene einen
Marker zum Zuriickkehren zum
Menti ein.

9.33 Schaltflachen zur Linkdnderung

Verlinkungen per Drag & Drop

Auch Verlinkungen lassen sich schnell per Drag & Drop-Aktionen
erstellen. Gehen Sie folgendermafen vor:

=» Markieren Sie in der TIMELINE-ANSICHT die betreffende Szene und
ziehen Sie diese auf eines der Miniaturbilder des Mentis.

9.34 Verlin-
kung per Drag &
Drop

=» Nach dem Loslassen der linken
Maustaste wird zum einen im Meni
das Miniaturbild und zum anderen
der Marker in der TIMELINE-ANSICHT
eingefugt.

9.35 Die neue Verlinkung
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9.3 Das Menii bearbeiten

Die Meniivorlagen sind sehr weit ausgearbeitet. Vielleicht mdchten
Sie aber dennoch Verdnderungen vornehmen. Die Anderungen wer-
den iiber die Funktionen des Titel-Editors vorgenommen. Offnen Sie
den Titel-Editor tiber die Schaltfliche MENU BEARBEITEN in der Menii-
Toolbox.
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9.36 Bearbeiten eines Meniis

Das Meni kann hier auf verschiedenste Art bearbeitet werden. Wie
das funktioniert, wollen wir Thnen nun zeigen.

Titeltexte bearbeiten

Titeltexte sind nichts anderes als die Textobjekte, die Sie bereits im
vorigen Kapitel kennen gelernt haben. Sie konnen den Text ebenso
wie die Formatierung oder den Stil auf die vorgestellte Art verdndern.

=» Bevor ein Textobjekt editiert werden kann, miissen Sie es auswih-
len.Verwenden Sie dazu das Auswahlwerkzeug unter dem Editier-
fenster.
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=» Sie erkennen das markierte Textobjekt an dem Markierungs-
rahmen. Das folgende Bild zeigt das Objekt.

9.37 Markieren des Textobjekts

=» Klicken Sie bei markiertem Auswahlwerkzeug in das Textobjekt.
Verwenden Sie die Tastenkombination ()+(A), um den bestehen-
den Text zu markieren.

9.38 Markieren des bestehenden Textes

=» Tippen Sie nun den gewiinschten neuen Text ein. Dieser Titel
wird auf allen Seiten des Meniis angezeigt.

9.39 Der neu eingegebene Text

=» Der neu eingegebene Text wird automatisch an die Rahmengrofie
angepasst. Die Grofie des Rahmens wird nicht automatisch ver-
dndert. Verschieben Sie einen der beiden mittleren Markierungs-
punkte, um die Rahmenbreite anzupassen, oder verdndern Sie den
Zeichenabstand oder die Schriftgrof3e mit den bekannten Arbeits-
schritten. Wir haben aufierdem den Text zentriert ausgerichtet.
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9.40 Verbreitern des Markierungsrahmens

Der Schriftzug kann durch Verschieben der Markierungs-
punkte nur gestaucht werden — ein Dehnen ist dagegen nicht moglich. Ist
die normale Schriftbreite erreicht, wird nur der Rahmen gréf3er — die Schrift
dagegen nicht.

=» Verschieben Sie den Schriftzug auf die gewiinschte Position —
beispielsweise mit den bekannten Ausrichtungsfunktionen.

Miniaturbilder bearbeiten

Im néchsten Arbeitsschritt sollen die Miniaturbilder des Meniis an-
gepasst werden. Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug eines der
Miniaturbilder an — dann wird der Aufbau gut erkennbar.

Sie sehen in der folgenden Abbildung, dass der Button aus mehreren
Elementen besteht — dem Objekt mit dem Miniaturbild und einem
Textobjekt. Die Markierungspunkte zeigen dies.

9.41 Ein Button-Element

1' I

" Kapitel # +

Die beiden Objekte sind in einer Gruppe zusammengefasst. Dies er-
kennen Sie daran, dass die Schaltfliche zum Aufheben der Gruppie-
rung verfiigbar ist.
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9.42 Aufheben der Gruppierung

Nach dem Anklicken der Schaltfliche konnen die Objekte getrennt
voneinander bearbeitet und transformiert werden. Dazu muss das be-
treffende Element wieder ausgewéhlt werden — wie nachfolgend der
Schriftzug.

9.43 Die aufgehobene Gruppierung

Die Verkniipfungseigenschaften

Bei den Objekten der Buttons sind Verkniipfungen eingefiigt, um den
Wechsel zur betreffenden Filmszene zu ermdglichen. Den Aufbau
wollen wir uns nun néher ansehen — hier gibt es ndmlich auch wieder
spannende Funktionen. Offnen Sie dazu das Schaltflichen-Album
uber das abgebildete Registerkartensymbol.

Schaltflachen
9.44 Offnen des Schaltflichen-Albums
Im oberen Bereich des Albums werden die Verlinkungsoptionen an-

geboten. Im unteren Bereich gibt es verschiedenste Vorlagen fiir un-
terschiedliche Schaltflichen und auch fiir Miniaturbilder.
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9.45 Die Verlinkungsoptionen

Die Vorlagen befinden sich im Pinnacle-Ordner Butrons. Die
Bilder sind alle im TGA-Dateiformat abgespeichert, da hier die Alpha-Ka-
nal-Optionen fiir Transparenzen verwendet werden. Sie kdnnen in diesem
Ordner eigene Vorlagen abspeichern, die Sie mit einem Bildbearbeitungs-
programm erstellt haben.

Im oberen Listenfeld wird eingestellt, um welche Verlinkungsart es sich
bei dem markierten Objekt handeln soll.

= Mit der NorMAL-Option kénnen Sie zu einer einzelnen Video-
szene oder einem anderen Ment verzweigen. Die Verlinkung wird
in der Menii-Toolbox vorgenommen — dazu spiter mehr.

=» Die Option MINIATUR wird verwendet, um Filmszenen zu verlinken.
Dazu muss aber in dem entsprechenden Schaltflichenelement ein
transparenter Bereich vorhanden sein, der das Miniaturbild auf-
nehmen kann.

=> Die beiden folgenden Optionen im Menii — VORHERIGE und NACHS-
TE — dienen zum Navigieren innerhalb verschiedener Mentiseiten.
Damit werden normalerweise die Schaltflichen verbunden. Na-
tirlich kénnen Sie dies auch fur aufwindigere Pixelbilder einset-
zen. Die Option RooT-SCHALTFLACHE ist leider nicht dokumen-
tiert und die Verwendungsmaoglichkeit ist nicht erkennbar.
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9.46 Die verfiigbaren Button-Optionen

Soll ein Schaltflichen-Objekt wieder in ein ,,normales*
Objekt umgewandelt werden, verwenden Sie einfach die Option KeiNe ScHALT-
FLACHE. Sie kdnnen iibrigens jede beliebige Form in eine Schaltflache ver-
wandeln — Textobjekte, Bilder oder auch geometrische Formen, wie Recht-
ecke oder Ellipsen.

Im folgenden Bereich konnen Sie festlegen, wie die Schaltflichen her-
vorgehoben werden. Wenn der Anwender eine Schaltfliche mit dem
Mauszeiger iberfahrt, wird eine farbige, transparente Farbflaiche zur
Verdeutlichung angezeigt. Eine andere Farbe kennzeichnet das akti-
ve Element. Um diese Moglichkeit zu verwenden, muss zunéchst die
Option HIGHLIGHT-STIL aktiviert werden.

=» Beim Quadrat wird eine rechteckige Fliche fiir die Hervorhebung
eingesetzt — auch dann, wenn die Form kein Rechteck zeigt.

=» Mit der zweiten Option wird die wirkliche Form des markierten
Objekts fiir die Hervorhebung verwendet.

=» Bei der dritten Option kennzeichnet eine Unterstreichung das
jeweils ausgewéhlte Element.

=» Welche Farbe fiir die jeweilige Markierung verwendet werden soll,
kénnen Sie tiber die beiden Optionen darunter festlegen. Klicken
Sie auf die betreffende Farbfliche. Dann wird ein Dialogfeld mit
einem Farbwihler ge6ffnet.

Die verfiigbaren Optionen sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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9.47 Optionen fiir den Highlight-Stil

Neue Verlinkungen aufbauen

In unserem Beispiel sollen nun die bestehenden Verlinkungen kom-
plett entfernt und neue Strukturen aufgebaut werden. Vieles klappt
dabei vollig automatisch. Dazu sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

=>» Markieren Sie simtliche Navigationselemente. Dies kénnen Sie
beispielsweise erledigen, indem Sie nach Aufruf des Auswahlwerk-
zeugs mit gedriickter (srg)-Taste nacheinander die verschiedenen
Objekte anklicken. Die Markierungspunkte der Objekte zeigen die
aktuelle Auswahl an.

ZUGER  Weiter: ! Kapitel # :*

9.48 Markieren verschiedener Objekte
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Prinzipiell konnen Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auch einen
Rahmen um die betreffenden Objekte aufziehen. Bei uns klappte dies aber
nicht — ob es an der von uns verwendeten Konfiguration oder einem Pro-
grammfehler lag, ist nicht erkennbar.

=» Die so markierten Objekte 16schen Sie am einfachsten mit der ()-
Taste. Danach werden alle Objekte entfernt. Beachten Sie dabeli,
dass das Textobjekt mit der Uberschrift nicht markiert wurde —
dieses Objekt soll ndmlich erhalten bleiben. Sie finden dann die
abgebildete neue Situation vor.

9.49 Die Objekte sind geldscht

=» Suchen Sie sich nun eine Vorlage fiir das Miniaturbild aus dem
Album aus und ziehen Sie sie per Drag & Drop in das Editier-
fenster. Wir haben uns fiir die Vorlage mit der Bezeichnung Famiry
— FOURTH OF JULY FRAME.TGA entschieden. Dabei handelt es sich
um einen schlichten Rahmen.

9.50 Auswahl einer Vorlage
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=» Den Vorlagen, die fiir die Aufnahme von Filmszenen vorgesehen
sind, wird automatisch die Verlinkung MINIATUR-SCHALTFLACHE
zugewiesen. Dies erkennen Sie nach dem Anwenden auch gleich
an der farbigen Hervorhebung.

9.51 Die eingefiigte Schaltflache

=» Transformieren Sie diese Schaltfliche nun gegebenenfalls — bei-
spielsweise, um die Grofie anzupassen. In unserem Fall stimmt
die Grofie allerdings bereits. Sie konnen nun weitere Schaltflichen
auf dieselbe Art einfiigen oder die bestehende kopieren und in der
gewinschten Anzahl erneut einfiigen.

Diese Variante ist meist die schnellere. Schieben Sie das jeweils
neu eingefiigte Element anschlielend per Drag & Drop auf die
gewiinschte neue Position.

9.52 Einfiigen von Duplikaten

=» So kénnten Sie nach dem Sortieren die abgebildete Situation er-
halten.
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9.53 Die eingefiigten Objekte

=» Zum Blittern innerhalb der verschiedenen Meniiseiten haben wir
uns die Schaltflichen mit der Bezeichnung FamiLy — ALBUM
NEXT.TGA und ALBUM PREV.TGA ausgesucht.

9.54 Die ausgewahlten Schaltflachen-Vorlagen

=» Beim Platzieren dieser Vorlagen im Editierfenster werden Sie be-
merken, dass auch hier jeweils automatisch die passenden Ver-
kniipfungstypen verwendet werden, um zur vorherigen oder néchs-
ten Seite zu wechseln. Wir platzieren diese Schaltflichen im obe-
ren Bereich.
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9.55 Einfiigen von Navigationselementen

Der Feinschliff

aiceseer SUFELEEROT Sie sehen momentan zwar noch kei-
T AR N R nerlei Vorschaubild — das ist aber so
in Ordnung. Nach dem Bestitigen
uber die OK-Schaltfliche wird das
Meni ibernommen. In der Toolbox-
Ansicht sehen Sie dann, dass die Mi-
niaturbilder automatisch verlinkt wur-
den.

Wechseln Sie nun zur zweiten Menuseite,
um auch hier das Ergebnis zu betrachten.

Auf der vierten Menuseite fin-
den Sie folgende neue Situa-
tion vor. Sie sehen in der Ab-
bildung auch die Platzhalter,
fur die keine Szenen mehr
vorhanden sind. Diese werden
spater im Menu nicht ange-
zeigt.

9.58 Verkniipfung der vierten
Meniiseite
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Auf die Textobjekte fiir die Kapitel-Bezeichnungen haben
wir in diesem Beispiel absichtlich verzichtet. Die Bearbeitung der Textobjekte
haben Sie ja schon ausreichend kennen gelernt. Die Verkniipfung erfolgt
genauso wie bei den Miniaturbildern.

Getrenntes Speichern von Meniis

Wie Sie es von den Titeln kennen, konnen Sie auch Meniis als ge-
sonderte Datei speichern. Hierbei wird dasselbe Dateiformat wie bei
den Titeln verwendet. Die Dateiendung lautet *.pTL. Verwenden Sie
im geoffneten Titel-Editor-Arbeitsfenster die Menitifunktion DATEI/
MENU SPEICHERN ALS, um den aktuellen Titel zu sichern.
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9.59 Speichern des Meniis

Sie finden dann den Titel nach dem Offnen des Titel-Albums in der
Kategorie MEINE MENUS wieder und kénnen ihn auch fiir andere Pro-
jekte einsetzen.

1
| Meins Meniis =

9.60 Das gespeicherte Menii
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1 0 Der Ton macht die Musik

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun
derTon an die Reihe. Wir wollen IThnen hier intensiv die Mdglichkei-
ten, die Sie bei der Bearbeitung und Anderung der Audiospur haben,
vorstellen.

Sie konnen mithilfe von Pinnacle Studio den Ton des Films dndern
und entfernen sowie neuen Sound einfiigen. Woher der neue Sound
stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen Sie Musikstiicke zum Verto-
nen verwenden oder Sie sprechen einen kommentierenden Text auf
den Film. Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der be-
stehende Ton zwar verwendet werden soll, aber noch angepasst wer-
den muss. Dies kann beim Schneiden des Films der Fall sein. Vielleicht
wollen Sie auch nur den bestehenden Ton optimieren. Aber immer
der Reihe nach ...

10.1 Abtrennen der Tonspur

Im Normalfall sind Bild und Ton des Films gekoppelt. Sie konnen
aber den Ton vom Bild trennen. Dies ist beispielsweise notwendig,
wenn Sie den bestehenden Sound 16schen und durch einen anderen
ersetzen wollen.

=» Aktivieren Sie die Schaltfliche am Ende der Videospur. Damit
wird die Videospur gesperrt, was durch ein kleines Schloss-Sym-
bol gekennzeichnet wird. Auflerdem wird die gesamte Videospur
grau hinterlegt.

10.1 Sperren der Videospur
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=» Nun kénnen Sie alle Szenen auf der Audiospur nach den bekann-
ten Verfahren markieren.

10.2 Markieren der Szenen in der Tonspur

=» Sie kénnen die markierten Szenen dann mit der (~)-Taste 16schen.
Jetzt ist Platz frei, um neuen Sound einzufligen.

10.3 Ldschen der Szenen in der Tonspur

10.2 Bearbeitung der Tonspur

Auch fiir die Bearbeitung der Audiospur bietet Pinnacle in der Toolbox
Funktionen an, die wir Ihnen nun vorstellen wollen. Um die Audio-
Toolbox zu 6ffnen, muss die Videospur wieder gesperrt sein. Alter-
nativ dazu kénnen Sie auch die Menteintrige im TooLBox-Menii ver-
wenden.

10.4 Meniifunktionen fiir
die Audio-Toolbox
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Im Kapitel 4 haben Sie bereits die Trimmoptionen kennen gelernt,
die Sie iiber die erste Registerkarte erreichen. Am schnellsten 6ffnen
Sie die Audio-Toolbox, wenn Sie bei gesperrter Videospur doppelt auf
die Audiospur klicken.

chs 71103 14 61,2050 18 4620

10.5 Das Trimmfenster bei aktiviertem Audioclip

Uber die zweite Registerkarte wird die Lautstirke der Audiospuren
verindert. Pinnacle bietet insgesamt drei verschiedene Audiospuren
an, um zusétzlich auch Kommentare oder Hintergrundmusik einzu-
figen. Die Regelung erfolgt in der Toolbox getrennt fiir die drei Spu-
ren. An den Symbolen iiber den Reglern erkennen Sie, auf welche der
Audiospuren sich der Regler bezieht. Im rechten Bereich werden Op-
tionen fir Stereo- oder Surround-Sound bereitgestellt. Aulerdem gibt
es eine Option fur optimierte Sprache.

10.6 Lautstarkeregelung
der drei Audiospuren
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Um die Lautstdrke zu verdndern, kdnnen Sie wahlweise
den Schieberegler oder den Drehknopf verwenden. Der Drehknopf d@ndert
dabei die Lautstarke der gesamten Szene. Der Schieberegler andert die Laut-
starke nur an der aktuellen Position.

Die Lautstédrke-Optionen

Links neben dem Lautstirkeregler finden Sie eine Schaltfliche, um
den Ton des gesamten Films abzustellen. Damit wird der Ton nur
stumm geschaltet — er wird nicht geléscht und kann jederzeit wieder
eingeschaltet werden.

g shummsehaken l (

_E.JQJ «@J mU «Q

10.7 Stummschalten des Tons

Verwenden Sie den Regler rechts daneben, um die Lautstidrke des
gesamten Films zu erhéhen oder zu reduzieren. Drehen Sie den Regler
nach links, wird der Ton leiser, nach rechts wird er lauter.

Ton ein- oder ausblenden

Unter dem Schieberegler sehen Sie zwei Dreiecksymbole, die Sie ver-
wenden konnen, um den Ton einer Szene ein- oder auszublenden.
Dabei wird der Ton innerhalb einer vorgegebenen Zeitspanne lang-
sam lauter bis die Normallautstirke erreicht ist.

F RS -

 [Lautstarke des Criginalsounds einblenden|

10.8 Ton ein- oder ausbhlenden
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Gehen Sie dabei folgendermafien vor:

=» Rufen Sie die Funktion SETUP/PROJEKT-VOREINSTELLUNGEN auf. In
der STANDARDDAUER-Rubrik konnen Sie im LAUTSTARKEREGLER-
Eingabefeld einstellen, wie lang die Uberblendungsdauer stan-
dardmaéflig sein soll.

stellungen I Vidzo- und AudioVorsinstellungen I
Standarddauer
Llhe[ga'nge:A Titel/Standbild: Lautstarkeregler:
02 .00 :. 04 .00 ‘—;—‘ [E . oo 1;—.

10.9 Die Voreinstellungen anpassen

=» Wechseln Sie zu der Bildposition, an der Sie den Ton ausblenden
wollen.

Verwenden Sie dann das rechte Dreieck, um denTon binnen zwei
Sekunden stumm werden zu lassen — dies ist der von uns einge-
setzte Standardwert.

- - -

 |Lautstirke des Criginalisounds susblendsn|

10.10 Ausblenden des Tons
=» Nach dem Anwenden erkennen Sie gut die Wirkung dieser Ande-
rung, wenn Sie den Film einzelbildweise zuriickspulen. Schritt

fiir Schritt wird derTon lauter, bis nach 50 Filmbildern die Normal-
lautstirke erreicht ist.

0 — |

s
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10.11 Die halbe Lautstérke in der Mitte der Uberblendung
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=» Wechseln Sie auf die Position, an der Sie den Ton wieder einblen-
den wollen und verwenden Sie dort das linke Dreieck. Nach zwei
Sekunden ist dann die normale Lautstidrke wieder erreicht.

Das Ein- und Ausblenden des Tons in der Audiospur kdn-
nen Sie beispielsweise dann verwenden, wenn ein Kommentar eingesetzt
werden soll. Wahrend des Kommentars kann dann der Ton des Hauptfilms
ausblenden.

Die Lautstdrkelinie verwenden

Die Szenen spielen bei diesem Verfahren keine Rolle. Falls sich die
aktuelle Filmposition beispielsweise eine Sekunde vor Ende der Sze-
ne befindet, erstreckt sich die Zunahme der Lautstirke tuber zwei
Szenen.

Diese Situation erkennen Sie sehr gut, wenn Sie einen Blick in die
TIMELINE-ANSICHT werfen. In der Audiospur sehen Sie die so genannte
Lautstérkelinie.

& E Migin Film 3~
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10.12 Die Lautstdrkelinie

Sie konnen diese Lautstdrkelinie auch direkt dazu verwenden, die
Lautstidrke per Drag & Drop anzupassen. Ist eine Szene markiert,
sehen Sie das abgebildete Mauszeigersymbol.
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10.13 Anderungen per Drag & Drop

Klicken Sie auf die Position, ab der die Lautstirke verdndert werden
soll. Ziehen Sie die Linie nach unten, um den Ton des verbleibenden
Films leiser zu stellen. Eine solche Situation sehen Sie nachfolgend
abgebildet.

oo ‘TEI oo 00 IEEI oo

10.14 Reduzieren der Lautstarke

Klicken Sie dann auf die Position, an der Sie den Ton wieder verstér-
ken wollen — ein Beispiel zeigt das Bild links. Ziehen Sie hier die
Lautstirkelinie mit gedriickter linker Maustaste auf die Ausgangspo-
sition.

10.15 Aufblenden des Tons

Y T

-
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Sie kénnen nun davor einen weiteren Ziehpunkt einfiigen, um die
reduzierte Lautstirke eine Weile zu belassen, ehe wieder aufgeblen-
det wird.

@ efé|  Mein Film3 *
R
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10.16 Ein weiterer neuer Ziehpunkt

Wird der Mauszeiger iiber einen bestehenden Ziehpunkt gehalten,
dndert er sein Aussehen. Sie konnen dann den bestehenden Ziehpunkt
horizontal oder vertikal auf eine neue Position verschieben.

B e Mein Film 3~
PU.UU 0. UU.‘W i} 0.00. ‘ZU.UU €1, 0.00. ‘30.00

10.17 Andern eines bestehenden Ziehpunkts

Klicken Sie einen Ziehpunkt mit der rechten Maustaste an, wenn Sie
ihn beispielsweise 16schen wollen. Mit der Funktion LAUTSTARKE-EIN-
STELLUNG LOSCHEN aus dem Kontextmenii wird der betreffende Zieh-
punkt entfernt. Die Funktion LAUTSTARKE-ANDERUNG ENTFERNEN ent-
fernt alle Lautstirkednderungen der aktuellen Szene.
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10.18 Die Optionen des Kontextmeniis

Mit dem Entfernen der Ziehpunkte einer Szene erhalten
Sie nicht automatisch wieder die urspriingliche Lautstdrke. Ist in einer fol-
genden Szene noch ein Ziehpunkt positioniert, wirkt sich dieser Ziehpunkt
auch hier aus.

Die Balance-Darstellung

Pinnacle bietet zwei weitere Darstellungsformen an, die Sie im Kon-
textment aktivieren kdnnen. Die Balance-Darstellung wird dabei griin
hervorgehoben.

10.19 Die Markierung der Balance

Die Balancelinie zeigt die Verteilung des Stereotons an. Wird die Li-
nie nach unten gezogen, wird der Ton auf den rechten Lautsprecher
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verlagert. Sie konnen die Verdnderung auch in der Toolbox vorneh-
men. Das Kamerasymbol zeigt die Tonposition des Originaltons an.

10.20 Der Originalton wurde nach rechts verlagert

Die Balance des Hintergrundtons und eines eventuell verwendeten
Kommentars konnen getrennt voneinander verdndert werden. Die
Symbole entsprechen dabei den Symbolen der Lautstirkeregelung in
der Toolbox. Sie sehen die drei Symbole in der Abbildung. Sie kon-
nen per Drag & Drop in der Toolbox verschoben werden. Das mar-
kierte Symbol wird dabei zur Verdeutlichung blau hervorgehoben. Sie
kénnen zum Verstellen der Balance alternativ auch den griinen Pfeil
unter dem Feld verwenden.

10.21 Die Symbole der Balanceeinstellung
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Die Fade-Darstellung

Die Fade-Darstellung ist nur verfligbar, wenn Sie im Listenfeld der
Toolbox die SURROUND-Option aktiviert haben. Neben der Rechts-
Links-Steuerung ist dabei auch die Vorne-Hinten-Regelung des Tons
moglich. Die Anzeige in der Tonspur wird bei diesem Modus orange
eingefirbt.

T[] Man Fim3°
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10.22 Die Fade-Darstellung in der Tonspur

(BRIl Die drei verfiigharen Tonspuren kinnen getrennte Dar-
stellungsformen verwenden. Sie sind nicht miteinander ,,gekoppelt“.

Zum Verschieben der Symbole kénnen Sie in der Toolbox neben dem
griinen auch den orangen Pfeil rechts neben der Vorschau verwenden.

Fir Sprache optimiert -

10.23 Der Surround-Modus

Zugewiesene Verdnderungen konnen Sie tibrigens Giber das Kontext-
meni zuriicknehmen. Markieren Sie die betreffenden Szenen und
rufen Sie die entsprechende ANDERUNG ENTFERNEN-Option aus dem
Kontextmeni auf.
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10.24 Anderungen
Lontmtn zurlicknehmen

IR Wurden mehrere Verdnderungen vorgenommen, kénnen
diese nicht in ,,einem Rutsch® entfernt werden. Sie miissen die betreffen-
den Funktionen nacheinander anwenden.

Kommentare aufzeichnen

Vielleicht wollen Sie ja Ihren letzten Urlaubsfilm kommentieren. Da-
bei kann der Originalton als Untermalung erhalten bleiben oder Sie
blenden nur den Kommentar ein. Die folgende Registerkarte der
Audio-Toolbox bietet die Optionen zum Aufzeichnen von Kommen-
taren an.

10.25 Aufzeichnen von Kommentaren

Zur Aufnahme konnen Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte anschlie-
Ben. Rufen Sie dann die Voreinstellungen tiber SETUP/VIDEO- UND
AUDIO-VOREINSTELLUNGEN auf.
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Im unteren Bereich konnen Sie in dem Listenfeld einstellen, welcher
Eingang verwendet werden soll.

10.26 Einstellen der Eingangsoptionen

Darunter sind zwei Listenfelder fiur die Einstellung der KANALE und
der SAMPLERATE (Abtastrate) flir die Aufnahmequalitét.

Sie kénnen hier die bestmogliche Qualitit einstellen — je hoher die
Werte, umso besser ist die Qualitdt. Dabei muss aber bedacht wer-
den, dass eine hohere Qualitdt auch mehr Speicherkapazitit erfordert.

=» Die Aufnahme kénnen Sie iiber die gleichnamige Schaltfliche star-
ten. Die Regulierung der Lautstirke erfolgt tiber den Regler rechts
daneben.

=» Der Film wird nach dem Aufnahmestart abgespielt und Sie kén-
nen den vorbereiteten Text in das Mikrofon sprechen.

gl v olwas

10.27 Aufnahme von Kommentaren
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=» Nach dem Stoppen der Aufnahme wird der Kommentar in die
Kommentar-Tonspur eingefiigt.

LI

10.28 Der aufgenommene Kommentar

> Gegebenenfalls konnen Sie nun zu einer anderen Position im Film
wechseln und dort einen weiteren Kommentar aufzeichnen. Die-
se Funktion ist recht praktisch — so lassen sich Filme sehr leicht
nachvertonen.

Kommentare per Camcorder aufzeichnen

Sie haben keinen Mikrofonanschluss oder kein Mikrofon und wollen
dennoch Kommentare aufzeichnen? Kein Problem! Wir stellen Ihnen
nun ein simples Verfahren vor, mit dem Sie auch in diesen Féllen ITh-
rem Film Kommentare hinzufiigen konnen. Alles, was Sie dazu be-
notigen, ist Thr Camcorder.

=» Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt dem
Camcorder ein entsprechender Deckel bei. Sie kénnen nun den
Ton aufzeichnen — ein Bild wird ja nicht benotigt — daher die Ab-
deckung.

=» Halten Sie ungefihr 30 Zentimeter Abstand zum Mikrofon und
sprechen Sie im Aufnahmemodus Thren vorbereiteten Text. Dabei
kann der TFT-Monitor ruhig zugeklappt bleiben — zu sehen ist ja
sowieso nichts.
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10.29 Tonaufnahme {iber den Camcorder

=» Nun kénnen Sie in Pinnacle Studio den gerade aufgezeichneten
Film aufnehmen. Schlief3en Sie die Kamera wie gewohnt iiber den
Firewire-Anschluss an und tibertragen Sie die Aufzeichnung in
Pinnacle Studio. Das Bild ist bei der Aufnahme dann verstidndli-
cherweise schwarz.

10.30 Aufzeichnung des Tons
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Als Erleichterung kdnnen Sie wahrend der Aufnahme den
nachzuvertonenden Film in Pinnacle Studio abspielen. So behalten Sie die
Kontrolle {iber die Synchronitat der Tonaufzeichnung zum Film.

=>» Wechseln Sie wieder zur BEARBEITEN-Arbeitsoberfliche. Dort fin-
den Sie im Filmclip-Album den gerade aufgezeichneten Film.

10.31 Der Film im Album

=» Falls Sie den Ton als iiberlagernden Ton verwenden wollen, zie-
hen Sie den Filmclip einfach in die Kommentar-Tonspur.

10.32 Einfiigen des Tons in die Kommentarspur

=» In dieser Zusammenstellung wird der Originalton in normaler
Lautstirke abgespielt — ebenso wie der Kommentar.
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Wenn dabei eine verwirrende Gerduschkulisse entsteht, konnen
Sie mit den bekannten Arbeitsschritten die Lautstdrke des Origi-
naltons reduzieren oder ausblenden. Um die Ausblendung mittig
zum Kommentar einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

Wechseln Sie zum Anfang des Kommentars. Da das Ausblenden
auf den Standardwert von 2 Sekunden eingestellt ist, erh6hen Sie
im Timecodefeld den Sekundenwert um 1 Sekunde. Den neuen
Wert konnen Sie dort nach dem Anklicken direkt eintippen.
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10.33 Erhohen des Sekundenwerts

=» Markieren Sie den Filmclip. Verwenden Sie in der Lautstirke-
Toolbox nun das rechte Dreieck der Originaltonspur, um denTon
auszublenden.

10.34 Ausblenden des Tons

Sie sehen nachfolgend, dass anschlie3end die Mitte des Ausblend-
effekts genau an der Kante des Kommentarclips liegt.
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10.35 Der ausgeblendete Originalton

=» Wiederholen Sie dies am Ende des Kommentars. Hier muss im
Player die Sekundenangabe um den Wert 1 reduziert werden. Ver-
wenden Sie dann das linke der beiden Dreiecke, um denTon wieder
einzublenden.

@ [ Mein Fim )
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10.36 Originalton wieder einblenden

=>» Falls Sie den Ton nicht weich ausblenden wollen, kénnen Sie ihn
auch abrupt stummschalten. Ziehen Sie dazu den Regler des Ori-
ginalfilms am Anfang des Kommentars ganz nach unten. Am Ende
des Kommentars wird er wieder auf normale Lautstirke eingestellt.
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10.37 Das abrupte Abstellen des Originaltons

Espresso-Tipp!

Musikstiicke von CDs verwenden

Sie mo6chten Ihren Film mit einem Musikstiick untermalen, das ITh-
nen nur auf einer CD vorliegt? Pinnacle Studio bietet fir diese Auf-
gabenstellung eine besondere Funktion an. Sie kdnnen ndmlich Mu-
sikstiicke von CDs ,,rippen®.

So nennt man das Ubertragen der Musikstiicke von einer CD auf die
Festplatte. Die Funktionen dazu erreichen Sie Uiber die vierte Register-
karte der Audio-Toolbox — dies zeigt das rechte Bild.

Musikkitel von einer Audio-CD einflgen

10.38 Musiktitel rippen
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Bevor Sie mit dem Rippen beginnen, sollten Sie tiber die Funktion
SETUP/VIDEO- UND AUDIO-VOREINSTELLUNGEN die Voreinstellungen
uberpriifen. Sollten Sie iiber mehrere CD-Laufwerke verfiigen, miis-
sen Sie den betreffenden Laufwerksnamen angeben.
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10.39 Die Voreinstellungen der CD

Beim ersten Anwenden der Funktion fordert Pinnacle Studio Sie auf,
eine CD einzulegen und diese mit einem Namen zu versehen.
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10.40 Benennen der CD

IO Das Benennen der CD ist wichtig, um den verwendeten
Musiktitel spater wieder aufzufinden. Sie konnten hier beispielsweise den
Titel der CD oder den Interpreten als Bezeichnung verwenden.

Nach dem Bestitigen finden Sie in der Toolbox folgende Anordnung
vor:
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10.41 Die CD-Optionen

Sie konnen das Musikstiick wie gewohnt mit den Schiebereglern trim-
men. So konnen Sie es beispielsweise auf die Linge des Gesamtfilms
kiirzen.

10.42 Kiirzen des Musikstiicks

Stellen Sie nun die aktuelle Schnittposition auf den Filmanfang. Ver-
wenden Sie dann die Schaltfliche Zum FiLm HINZUFUGEN. Pinnacle
Studio platziert dann das Musikstiick in der Hintergrundmusikspur.
Der Anfang des Musikstiicks wird dabei auf der aktuellen Filmbild-
position platziert. Rufen Sie die Funktion Zum FILM HINZUFUGEN auf.
Das Einlesen kann — je nach Linge des verwendeten Musikstiicks —
einen Moment dauern.
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10.43 Einlesen des Musikstiicks

Anschlieflend sehen Sie das Musikstiick in der Hintergrundmusikspur.

10.44 Die Miniaturansicht des eingelesenen Musikstiicks

Solange Sie die Hilfsdateien nicht 16schen, braucht das Musikstiick
nicht erneut eingelesen zu werden. Falls die Hilfsdateien nicht mehr
vorhanden sind, werden Sie aufgefordert, die betreffende CD einzu-
legen, um den Titel neu einzulesen.

Automatisch Musikstiicke generieren

Eine weitere, besondere Funktion erreichen Sie tiber die fiinfte Re-
gisterkarte. Hier finden Sie Optionen, um automatisch Musikstiicke
zu generieren. SMARTSOUND wird diese Option in Pinnacle genannt.
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10.45 Die SmartSound-Option

Mit SMARTSOUND generieren Sie automatisch Hintergrundmusik in
einem ausgewihlten Stil. Fiir die einzelnen Stilrichtungen werden un-
terschiedliche Lieder angeboten. Die Lieder werden in verschiedenen
Versionen bereitgestellt.

(LIS Die Liste der angebotenen Versionen unterscheidet sich,
je nachdem wie lang die Spieldauer des ausgewdhlten Clips ist.

SmartSound anwenden

Um eine Hintergrundmusik mit SMARTSOUND zu erstellen, gehen Sie
in den folgenden Arbeitsschritten vor:

=» Markieren Sie den Filmclip, den Sie vertonen wollen. Natiirlich
kénnen Sie auch mehrere Filmclips oder den gesamten Film aus-
wihlen. Zur Auswahl des gesamten Films konnen Sie die Tasten-
kombination [9)+(A]) verwenden.

=» Wenn Sie die Clips auswihlen, fillt zweierlei auf: Zum einen wird
die Dauer des Musikstlicks automatisch angepasst und zum an-
deren sehen Sie, dass sich die Liste der Versionen entsprechend
der Linge des Musikstiicks verdndert.

Dies sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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10.46 Zusammenstellung bei einem einzelnen Filmclip

Espresso-Tipp!

=» Haben Sie den gesamten Film markiert, sehen Sie die folgende
Auswahl:

10.47 Zusammenstellung bei der Auswahl des gesamten Films
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=» Wenn Sie sich das Musikstiick anhoéren wollen, aktivieren Sie die
VorscHAU-Schaltfliche. Gefillt Thnen die Auswahl, klicken Sie auf
die Schaltfliche Zum FiLm HINZUFUGEN. Das Musikstiick wird dann
in die Hintergrundmusikspur eingefiigt.

10.48 Das eingefiigte Musikstiick

=» Nach dem Platzieren des Musikstiicks dndert sich die mittlere
Schaltfliche in der Toolbox. Sie sahen in der vorigen Abbildung,
dass dort nun eine deaktivierte Schaltfliche mit der Bezeichnung
ANDERUNGEN ANNEHMEN angezeigt wird. Sobald Sie irgendeine
andere Zusammenstellung in der Toolbox auswéhlen, wird diese
Option aktivierbar.

10.49 Eine gednderte Zusammenstellung
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=» Verwenden Sie diese Schaltfliche, wenn die Anderungen auf das
markierte Musikstiick Gibertragen werden sollen. Sie erkennen dies
auch an der gednderten Bezeichnung in der Hintergrundmusik-

spur.
Mheoeaweipasns | 10.50 Das gednderte
§ Musikstiick
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Die Musikstiicke werden iibrigens so generiert, dass sie
nicht abrupt enden. Am Ende wird das Musikstiick,,ordentlich“ abgeschlos-
sen. Daher werden auch unterschiedliche Versionen angeboten, die sich in
der Filmlange unterscheiden. So kénnen Sie im ,,Handumdrehen“ professio-

nelle Soundtracks erstellen.

=» Uber die SMARTSOUND-Schaltfliche erhalten Sie iibrigens im ab-
gebildeten Dialogfeld einige Optionen zum Produkt. So kénnen
Sie beispielsweise per Internet weitere Musikstiicke erwerben.

o %1 10.51 Zusatzliche Informa-
e e | tionen zu SmartSound
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10.3 Audioeffekte verwenden

Auch fiir den Ton bietet Pinnacle Studio einige interessante Effekte
an. Sie konnen den Ton optimieren oder verfremden. Sie erreichen
die Funktionen tiber die letzte Registerkarte. Der Aufbau dhnelt dem,
den Sie bereits bei den Videoeffekten kennen gelernt haben.
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10.52 Die Audioeffekte in der Toolbox

Die Zuweisung der Effekte erfolgt auch hier per Doppelklick auf den
betreffenden Eintrag. Die Effekte werden in zwei verschiedenen Rub-
riken angeboten. Im Bereich STANDARD-AUDIOEFFEKTE gibt es den
Eintrag RAUSCHUNTERDRUCKUNG. Nach dem Anwenden dieses kom-
plexen Filters finden Sie die folgenden Einstellungen in der Toolbox
vor.

10.53 Die Optionen der Rauschunterdriickung

Um die passenden Einstellungen zu finden, sind einige Versuche no-
tig. Je niedriger der Wert fiir die Rauschunterdriickung eingestellt wird,
umso stirker wirkt sich die Feinabstimmung aus. Bei hohen Werten
ist das Rauschen dagegen schon entfernt, sodass keine Feinabstim-
mung mehr notig ist. Zur Entfernung von Windgerduschen aktivie-
ren Sie das entsprechende Optionsfeld.

Espresso-Tipp!
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Nach dem Anwenden finden Sie in der Tonspur ein Symbol — so wie
Sie es auch von den Videofiltern kennen.

10.54 Symbole in der Audiospur

Der GEscHWINDIGKEIT-Filter, der sich auflerdem in der Kategorie
STANDARD-AUDIOEFFEKTE befindet, wirkt sich standardmaifig stets auf
Bild und Ton aus — was ja auch logisch ist. Andernfalls wiirden ja Ton
und Bild unterschiedliche Lingen aufweisen.

Die Studio Plus-Audioeffekte

In der zweiten Filterkategorie finden Sie neun Effekte. Einige dieser
Effekte verwenden eigene Arbeitsfenster, da es sich um Plug-in-Mo-
dule von Drittanbietern handelt. Die Filter erfiillen Optimierungs-
oder Verfremdungsaufgaben.

Der Equalizer-Effekt

Dieser Effekt bietet als Optionen H6hen- und Bassregelung an, wie
Sie es von Threr Audioanlage kennen.

Das Klangspektrum wird dabei in zehn Bédnder unterteilt. Jedes der
Béinder deckt einen bestimmten Frequenzbereich ab. Die Anteile der
Frequenzen koénnen Sie iiber die Schieberegler unter dem Vorschau-
bild in einem Bereich von -24 bis +24 dB veridndern. Wahrend des
Abspielens des Tons wird die Audioaktivitidt wie nachfolgend grafisch
angezeigt.
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10.55 Der Equalizer-Audioeffekt

In der PreseT-Liste finden Sie sechs verschiedene Voreinstellungen,
die den Frequenzbereich auf unterschiedliche Art verdndern.

10.56 Die Voreinstellungen

Der Leveler-Audioeffekt

Diesen Effekt konnen Sie verwenden, um ungleichméflige Lautstér-
ken auszugleichen. Falls beispielsweise ein Kommentar gegeniiber der
Originalgerduschkulisse zu sehr dominiert, kann dies korrigiert wer-
den.

Dabei wird eine Ziellautstirke gesucht, die zwischen den lauten und
leisen Tonen liegt. Entsprechend werden die Abweichungen ausge-
glichen. Leisere Bereiche werden verstirkt, lautere Bereiche dagegen
geddmpft. So kann ein ausgewogenes Ergebnis erzielt werden — um
verschiedene Versuche werden Sie aber auch hier nicht herumkom-
men. Die Ziellautstdrke legen Sie mit dem ersten Schieberegler fest.
Den ComprrEssioN-Regler bendtigen Sie, um die lauten Tone zu ddmp-
fen. Je weiter Sie den Regler nach rechts schieben, umso stérker wirkt
sich die Ddmpfung aus.
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Mit dem THRESHOLD-Wert legen Sie die Mindestlautstérke fest, ab der
die T'one verstirkt werden. Dadurch wird verhindert, dass unbedeu-
tende Hintergrundgerdusche ebenfalls auf die Ziellautstirke verstirkt
werden. Durch den ExpansioN-Wert werden die leiseren TOne ver-
stiarkt. Je weiter der Regler nach rechts verschoben wird, umso stér-
ker wirkt sich der Effekt aus.

10.57 Der Leveler-Audioeffekt

Der Channel-Audioeffekt

Dieser Effekt ist fiir das Stereo-Audiosignal zusténdig. Sie konnen die
Stereokanile auf unterschiedliche Art mischen oder verbinden. In der
PreseT-Liste finden Sie verschiedene Voreinstellungen. So lassen sich
beispielsweise Stimmen entfernen, wie bei Karaoke-Aufnahmen.

10.58 Der Channel-
Audioeffekt

Der Chorus-Audioeffekt

Beim CrHorus-Audioeffekt werden Echos in den Audiostream einge-
mischt. In den Eigenschaften kann die Frequenz, mit der ein Hall
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wiederkehrt, und auch das Absenken der Lautstidrke von einer Hall-
Wiederholung zur nichsten variiert werden.

10.59 Der Chorus-Audioeffekt

Der Grungelizer-Audioeffekt

Diesen Audioeffekt konnen Sie verwenden, um den Aufnahmen Ge-
rdusche und To6ne hinzuzufiigen. So kénnen Sie beispielsweise den
Klang einer alten, zerkratzten Schallplatte simulieren. Nach dem Zu-
weisen finden Sie in der Toolbox nur die Funktion GRUNGELIZER BE-
ARBEITEN.

{ E‘[ig Grungelizer bearbeiten

10.60 Bearbeiten des Grungelizers

Die Bearbeitungsoptionen werden im folgenden eigenstidndigen Ar-
beitsfenster bereitgestellt. Der CRACKLE-Regler fligt das fiir alte Schall-
platten typische Knistern ein. Uber den Schalter darunter kann die
Plattenspielergeschwindigkeit umgeschaltet werden.

Der Noise-Regler fiigt ein gleichféormiges Gerdusch ein. Der DISTORT-
Regler verzerrt den Klang. Wird der EQ-Regler nach rechts gedreht,
entsteht ein hohlerer, schlichterer Klang. Der AC-Regler simuliert das
konstante Brummen von Wechselstrom. Der Frequenzwahlschalter
unter dem Regler kann auf 50 oder 60 Hz eingestellt werden und
damit die Tonhéhe des Brummens dndern.
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Der TiMELINE-Regler bestimmt die Starke des Gesamteffekts. Je stir-
ker der Regler nach rechts gedreht wird, umso deutlicher ist der Ef-
fekt wahrzunehmen. Schlief3en Sie zur Bestétigung das Fenster tiber
das Kreuzsymbol rechts in der Titelzeile des Fensters.

10.61 Das Grungelizer-
Bearbeitungsfenster

Grungelizer

Der Reverb-Audioeffekt

Mit dem RevERB-Audioeffekt wird die Akustik bestimmter RAumlich-
keiten simuliert. In der PRESET-Liste werden acht verschiedene Vor-
gabewerte angeboten. So kdonnen Sie den Ton beispielsweise so ver-
dndern, als wire er in einer groflen Halle entstanden. Die Echoténe
generiert Pinnacle dabei automatisch entsprechend der angegebenen
Raumgrofle.

'."-r_. Revert
Pradeluy
Foom Size
Damping
Duration
i

10.62 Die angebotenen Voreinstellungen

Mit dem PreDELAY-Schieberegler wird die Dauer des Einsetzens des
Echos variiert. Je kleiner der ,,Raum® ist, umso niedriger sollte die-
ser Wert eingestellt sein. Der RooMm Size-Wert legt die Grofie des
Raums fest. Geringere DAMPING-Werte erzeugen einen ,,helleren®, h6-
here Werte einen ,,wirmeren® Klang.
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Der DuraTion-Wert legt das Abklingen des Echos fest. Mit dem Mix-
Wert wird festgelegt, wie stark der Originalton zur Geltung kommen
soll. Ist der Regler ganz nach links geschoben, ist ausschliefilich der
Originalton zu horen.

10.63 Der Reverb-Audioeffekt

Der StereoEcho-Audioeffekt

Der Audioeffekt STEREOEcHO wird verwendet, um mithilfe der inte-
grierten Feedback- und Balance-Kontrollen getrennte Verzégerungs-
werte zwischen dem linken und dem rechten Audiokanal einzustel-
len. Die Audioeffekte konnen Sie Gbrigens — wie auch viele Video-
effekte — tiber die Key FramMEs-Option innerhalb einer Szene verdn-
dern.

10.64 Der Audioeffekt StereoEcho

Der StereoSpread-Audioeffekt

Der letzte Audioeffekt kann verwendet werden, um die vermeintliche
Breite des durch einen Audioclip abgedeckten Zuhdrerfeldes zu ver-



352 Kapitel 10 6 ;

kleinern oder zu vergroflern. Das Bedienfeld sieht hier etwas anders
aus.

10.65 Der Audioeffekt StereoSpread
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1 1 Die Ausgabeoptionen festlegen

Alle Arbeiten am Film sind nun erledigt. Der Schnitt ist fertig, die
Titel und Effekte sind eingefiigt und der Ton ist angepasst. Nun stellt
sich nur noch die Frage: Wohin mit dem Ergebnis?

Wollen Sie den fertigen Film nur auf der Festplatte belassen oder soll
eine CD oder DVD gebrannt werden? Vielleicht soll das Ergebnis ja
auch auf Ihrer Webseite verwendet oder als E-Mail-Anhang verschickt
werden. Die Moglichkeiten sind vielfiltig.

Pinnacle bietet natiirlich fiir alle Aufgabenstellungen die passenden
Funktionen an. Wir wollen Thnen in diesem Kapitel die Optionen
vorstellen, die beim Export erwdhnenswert sind.

Einsistbeim Export zu beachten: Es kann eine ganze Men-
ge Zeit in Anspruch nehmen, wenn die Filmbilder fiir den Export berechnet
werden. So bietet es sich bei langeren Filmen oft an, diese Aufgabenstellung
tiber Nacht zu erledigen.

11.1 Der Bereich Film erstellen

Wie fiir die Aufnahme und die Filmbearbeitung bietet Pinnacle Studio auch
fiir den Export einen gesonderten Arbeitsbereich an. Sie erreichen diesen
uber die Registerkarte Fim ERSTELLEN tiber der Arbeitsoberfliche.

3 Film erstellan N

11.1 Den Arbeitsbereich Film erstellen aufrufen

Nach dem Anklicken sehen Sie den folgenden Arbeitsbereich:
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11.2 Der Arbeitsbereich Film erstellen

11.2 Die Bedienelemente des Arbeitsbereichs

Offnen Sie zunéchst das Projekt, das Sie fiir den Export vorbereiten wollen.
Wir gehen dabei davon aus, dass alle Bearbeitungsschritte fertig gestellt sind.
Die Uberginge sind ebenso wie die Titel eingefiigt und der Ton ist auch
bearbeitet.

Das Projekt wird in der bereits bekannten TIMELINE-ANSICHT angezeigt.
Natiirlich kénnen Sie hier auch die STORYBOARD-ANSICHT benutzen.

Die verschiedenen Ausgabemaoglichkeiten

Die verschiedenen Ausgabeoptionen erreichen Sie tiber die Registerkarten
auf der linken Seite. In dem Bereich rechts daneben finden Sie Hinweise
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und Informationen. Unter diesem Bereich finden Sie eine Schaltfliche, um
den Exportvorgang zu starten.

Videnqualtst /

Burnutindefinied -

Klicken Sie aul de Schalflache
En

D
=

theller, um een Dekedner 2
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11.3 Das Informationsfeld

Auch der rechte Bereich der Toolbox dient der Information. Hier wird in
dem so genannten Diskometer angezeigt, wie die Belegung der Festplatte
aussieht. Darunter werden Informationen tiber das Ausgabematerial — wie
die Bildgrofie und die Tonqualitét — angezeigt.

Lot ) 3
[ e
Malegt: 200 MR
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11.4 Das Diskometer

(LNl Dieser Bereich kann unterschiedliche Informationen be-
inhalten — je nach verwendetem Ausgabetyp.
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11.3 Die Ausgabeoptionen

Nun wollen wir Ihnen die Ausgabeoptionen im Einzelnen vorstellen. Sechs
verschiedene Ausgabeoptionen werden von Pinnacle Studio zur Verfigung
gestellt. Damit konnen Sie das Ergebnis fiir jede erdenkliche Weiterver-
wendung exportieren.

Die Ausgabe auf Videoband

Die erste Kategorie bietet die Mdglichkeit, das Ergebnis auf einem Video-
band zu sichern. Dies ist die beste aller Qualititsstufen. Es ist empfehlens-
wert, diese Option zu nutzen, wenn Sie eine ,,Sicherheitskopie® der Original-
daten erstellen wollen.

Um diese Mdglichkeit nutzen zu kénnen, muss lhr Camcorder
iber eine so genannte DV-In-Schnittstelle verfiigen. Diese ist bei vielen Camcor-
dern nur mit einem Aufpreis erhdltlich. Der Grund, warum viele Camcorder keinen
digitalen Eingang besitzen, ist nachvollziehbar: Da hohere Einfuhrzélle anfallen,
wenn ein Camcorder auch als Aufnahmegerat verwendet werden kann, wird der
Eingang einfach werksseitig gesperrt. Er kann aber oft nachtréglich — gegen Be-
zahlung - freigeschaltet werden.

Uber die EINSTELLUNGEN-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld,
in dem Sie die Voreinstellungen anpassen kénnen. Stellen Sie als Ausgabe-
gerét Ihren Camcorder ein, um den Camcorder tber die Firewire-Schnitt-
stelle anzusteuern.

——— & Auflerdem sollten Sie die Option AUF-

P S S NAHME AUTOMATISCH STARTEN/ANHAL-
e o 5| TEN aktivieren. Dann brauchen Sie
Zoo— sich um nichts zu kiimmern — Pin-
nacle erledigt die Kamerasteuerung
ganz automatisch. Als Letztes konnen
Sie noch eine Verzégerung beim Auf-

nahmestart angeben.

11.5 Die DV-Ausgabeoptionen
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Die Ausgabeeinstellungen kénnen Sie im Bereich unter dem Diskometer
ablesen. Dort sehen Sie zum Beispiel die Filmbildgréfie und die Bildrate.

Entehrgen 11.6 Die verwendeten Einstellungen
W, DV, 7575, 75 Frames/Sekunde

Ak UM, 1664 [Steec] 48 kHy
=> Starten Sie den Rendervorgang iiber die ERSTELLEN-Schaltfléiche.

" Erstellen, 11.7 Start des Rendervorgangs
ey

=» Wihrend des Berechnens kénnen Sie den Fortschritt im Player be-
obachten. Der griine Balken zeigt den Fortschritt an.

11.8 Rendern des Films

= Beim Rendern werden diejenigen Partien des Films berechnet, bei de-
nen Sie Anderungen eingefiigt haben. Dazu gehdren beispielsweise Ti-
tel, Ubergéinge und Filmszenen, die Sie optimiert haben.
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Beim Rendern kénnen Sie auch an der Linie der aktuellen Bildposition
erkennen, wie weit der Berechnungsvorgang erledigt ist. Szenen, fir die
keine Berechnung nétig ist, werden einfach tibersprungen.

=» Wenn das Rendern abgeschlossen ist, werden die weiteren Arbeitsschritte
im Status-Feld angezeigt.

Zel
[ cameaener -
fieral

@ss ©

Bktivisien S g T
“wiedergabe’ im Plsyererter, um
The Ve auf Bared auzugeben

Fambuilon { Eewishungen

11.9 Die weiteren Arbeitsschritte

=» Klicken Sie auf die Play-Taste im Player, um den Aufnahmevorgang zu
starten.

P~ - 0
fras) o2
T i

11.10 Starten des Aufnahmevorgangs

=» Sie miissen den Camcorder iibrigens auf den VCR-Modus einstellen,
damit aufgezeichnet werden kann.

=» Der Aufnahmevorgang wird nun automatisch gestartet. Die Aufzeich-
nung beginnt an der aktuellen Bandposition. Nach dem Ende der Auf-
nahme wird der Camcorder wieder selbsttétig gestoppt.

(IR Da beim Start die aktuelle Bildposition verwendet wird, miissen
Sie zuvor das Band gegebenenfalls auf die gewiinschte Position spulen.
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Ausgabe als AVI-Datei

Die nichste hochwertige Ausgabe beansprucht sehr viel Festplattenspeicher.
Statt auf Band kann nédmlich das Ergebnis auch als AVI-Datei gespeichert
werden. Hierbei mussen Sie mit iiber 200 MByte an Daten pro Minute Film
rechnen. So ist schnell eine CD oder Festplatte gefiillt.

Dennoch wollen wir Ihnen diese Variante vorstellen. Bei dieser Ausgabeart
konnen Sie tiber die EINSTELLUNGEN-Schaltfldche folgendes Dialogfeld 6ff-
nen — hier finden Sie nun andere Optionen vor als bei der Aufzeichnung auf
Band.

Mit den gezeigten Optionen werden die Einstellungen so erhalten, wie sie
im Originalfilm vorliegen. So erhalten Sie die bestmdgliche Qualitét.
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Dine pritclen Dot sestebont | Barad evitelon |

Dutntrp arretrng
it =l ol (T =
Videserateh e e
2 P
" Optienen
Esmprnsnng ekgararay
| o]
Adessrs Prvts: ik Saglerstn

arte
—_— e - S
I =l | = =
Tosmaests: Framesyset. Dateratn (KBesSeb. )
T || e T
# e -
£} o
Ok (" Abrochen [ e

11.11 Die Film-Ausgabeoptionen

Andern der AVI-Einstellungen

Spannend wird es erst, wenn die Originaleinstellungen verdndert werden.
So koénnen Sie eine Menge Festplattenkapazitit sparen.

Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten: Entweder Sie erhéhen die Kompri-
mierung und mindern damit die Qualitéit oder Sie verringern die Grofle des
Filmbilds. Dabei bleibt zwar die Qualitit erhalten, aber das Filmbild wird
Kleiner.
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In der VorREINSTELLUNG-Liste finden Sie einige Vorgaben, um das Filmbild
zu verkleinern, oder die JPEG-Komprimierung zu verwenden, mit der die
Dateigrofie deutlich reduziert werden kann.

11.12 Verschiedene Voreinstellungen

B cordufrist I

In der DaTtErTYP-Liste werden verschiedene Formate aufgelistet, wie zum
Beispiel das beliebte DivX-Format.

11.13 Verschiedene Dateitypen

110l taecks
[eeteen Mt

Passend zur ausgewihlten Option werden in der VOREINSTELLUNG-Liste die
dazu passenden Parameter angezeigt. So sehen Sie in der ndchsten Abbil-
dung die Voreinstellungen fiir das gingige MPEG-2-Format, das unter an-
derem fiir die CD-/DVD-Produktion verwendet wird.

11.14 Optionen des MPEG-2-Formats

Nach der Auswahl werden die dazu passenden Parameter im unteren Be-
reich des Dialogfelds angezeigt — geAndert werden kénnen sie allerdings nicht.

e T 11.15 Die verwendeten Parameter
CEa &

[o—— Aebararn
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Die Fachbegriffe kodieren und dekodieren tauchen oft auf. Beim
Kodieren — auch Encode genannt — werden die Filmdaten komprimiert, damit eine
maglichst kleine Datei entsteht. Wenn der Film betrachtet werden soll, miissen die
Daten wieder zu einem Filmbild ,,zusammengesetzt* — dekodiert — werden.

Der DivX-Codec

Ein Codec ist in aller Munde: DivX. Dessen Méglichkeiten wollen wir Th-
nen nun etwas genauer vorstellen. Es ist zu erwarten, dass dieser Codec im
Lauf der nédchsten Zeit zum Standard werden wird. Die ersten DVD-Player
unterstitzen diesen Codec bereits, weitere werden folgen.

|7 Py Buane et aliation |
Eomgunenicn rrimatien
hon S e Komgronaitin ins. (s S rubdllanie mcichien D
pie 5 80 mcoretan s, S 5l sl e, e it S e,
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Wibler S S Samporarten | [ BRI
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11.16 Installation von DivX

Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem
Rechner, wo der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein. Wenn
Sie also nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden ist, soll-
ten Sie einen Hinweis zum Download anbringen.

DivX ist — wie schon erwihnt — kein Programm, das Sie starten kdnnen.
Offnen Sie stattdessen die Erstellungsoptionen von Pinnacle 10. DivX fin-
den Sie in der KomPRIMIERUNG-Liste. Nachdem Sie den DivX-Codec ein-
gestellt haben, konnen Sie Gber die OrPTIONEN-Schaltfliche das folgende
Dialogfeld aufrufen. Es sind zunéchst einmal gingige Werte voreingestellt.
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Hier kénnen Sie die unterschiedlichsten Pa-
rameter des Codecs anpassen. Wir wollen Th-
nen nun die Auswirkungen der einzelnen Ein-
stellungen vorstellen.

11.18 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zunéchst wollen wir aber unser letztes Beispielprojekt mit den Vorein-
stellungen umwandeln, um eine Vergleichsmoglichkeit zu erhalten. Sie wer-
den niamlich schnell merken, warum dieser Codec so besonders interessant
ist.

=» Achten Sie darauf, dass in den allgemeinen Einstellungen die volle Bild-
grofle erhalten bleibt, was dem DVD-Standard entspricht.

Fusral
Datstyp:

[ewest . -]

11.19 Die Einstellungen der Filmgrofie
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=» Schon bei der Schitzung im Diskometer fillt auf, dass die Datei schein-
bar recht klein wird, wie die Werte fiir den geschétzten Speicher belegen
—301 MByte war ndmlich der Ausgangswert.

11.20 Die neue geschatzte Grofie

=» Starten Sie den Berechnungsvorgang mit der ERSTELLEN-Schaltfliche.
Den Fortschritt des Renderns kénnen Sie in der Auflistung links able-
sen.

11.21 Berechnen des Films
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=» Schon mit den voreingestellten Werten ist die Datei mit 21 MByte letztlich
sogar auf ungefihr 7 % geschrumpft — und das bei einer Filmlénge von
rund eineinhalb Minuten. Sie kdnnen das gerenderte Ergebnis im Win-

dows Media Player betrachten, wenn Sie die folgende Schaltfliche akti-
vieren.

11.22 Aufruf des Windows
Media Players

=» Nach dem Aufruf der Funktion wird im abgebildeten Dialogfeld die
gerade erstellte Filmdatei vorgegeben.

EEaa @ 11.23 Offnen einer
T - T

e o sisd

Filmdatei

=1 atnvenen

Anschlieflend wird das Ergebnis im Media Player angezeigt.

i 11.24 Das Ergebnis im Windows
N ' .w.n.  Media Player
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[ZJICEELRN M Wenn Sie die neue Dateigrfie hochrechnen, kommen Sie bereits
bei einem einstiindigen Film auf eine Ersparnis von 620 MByte!

Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt Erstaun-
liches: Die Unterschiede sind sehr gering und kaum erkennbar. Dabei ist
allerdings die DivX-Variante ein wenig besser, was besonders an den Kan-
ten der Schrift auffillt. Probieren Sie es aber einmal am Bildschirm aus, Sie
werden von der guten Qualitét sicherlich tiberrascht sein.

Die DivX-Optionen

Nun wollen wir uns die Optionen niher ansehen, um noch kleinere Datei-
en zu erstellen. Lassen Sie sich tiberraschen, wie wenig MByte letztlich von
dem Film tbrig bleiben werden. Ein entscheidender Faktor fur die Datei-
grofle ist die so genannte Bitrate, die mit einem Schieberegler von O bis
10.000 gesteuert werden kann.

Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen,
die von dem Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann.
Je hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informati-
onen bereitstehen. Bei geringeren Werten wird das Bild starker komprimiert
- die Qualitat sinkt daher. Der voreingestellte Wert von 780 Kbps (KByte
pro Sekunde) ist als Mindestwert fiir eine ordentliche Bildqualitdt zu ver-
stehen. Ab einem Wert von ungefahr 3.000 Kbit/S ist keine qualitative Ver-
besserung mehr erkennbar.

Verwenden Sie fiir einen weiteren Versuch einen Wert von 2.000 Kbit/S. Da-
mit wird die Qualitit weiter verbessert — allerdings wird auch die Datei ver-
groflert. Um ein qualitativ optimales Ergebnis zu erhalten, sollten Sie ruhig
eine Bitrate von 2.000 bis 3.000 Kbit/S einstellen.

=» Interessant ist die Option MurTPass im Listenfeld VERSCHLUSSELUNGSMO-
DUs. Diese Option besteht aus zwei Teilen: 1. DURCHLAUF und N. TER
DurcHiAUF. Stellen Sie hier zunichst die erste Option ein. Hier wird
erst einmal der ganze Film untersucht. Die Ergebnisse werden in einer
LOG-Datei abgelegt.
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11.25 Anwenden der Multipass-Option

=» Nach der Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert
werden. Sie sehen dabei zwar ein Vorschaubild, wenn Sie den Film
allerdings betrachten, ist er schwarz. Der DivX-Codec hat die Film-
bilder untersucht und in die angegebene LOG-Datei geschrieben.

Da es sich dabei um eine reine Textdatei handelt, konnen Sie die-
se mit einem Texteditor ansehen — beispielsweise Notepad. Viel
konnen Sie aus den notierten Daten natiirlich nicht ablesen.

11.26 Der Inhalt der LOG-Datei

=» Nun ist der erneute Aufruf der Codec-Optionen notwendig.

=» Stellen Sie jetzt im Listenfeld VERSCHLUSSELUNGSMODUS die Option
Murtipass, N. TER DURCHILAUF ein, um den zweiten Durchgang zu star-
ten. Die restlichen Optionen kdnnen bleiben wie sie sind.
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11.27 Starten des zweiten Durchgangs

=» Die Dateigrofie ist bei diesem Verfahren noch einmal geschrumpft: 2,19
MByte sind nun noch tibrig geblieben. Das Ergebnis ist noch immer
sehr gut.

Was beim Komprimieren mit DivX passiert

Mit der 1. DurcHLAUF-Option wird die angegebene Bitrate ungefihr bei-
behalten, wobei Filmszenen mit starken Verdnderungen im Bild mehr
Speicherplatz belegen als Szenen mit weniger starken Verdnderungen. Die-
ses Verfahren bietet sich vor allem dann an, wenn Filme ,,auf die Schnelle®
komprimiert werden sollen. Wenn Sie die nétige Zeit mitbringen, sollten Sie
eher mit der zweiten MuLTIPASS-Option arbeiten. Hier wird mit einer vari-
ablen Bitrate gearbeitet. Szenen mit grof3en Farbflichen werden demnach
starker komprimiert als solche mit Details. Durch dieses Verfahren werden
die Filme deutlich kleiner.

Liegen Filme bereits gerendert vor und soll weiter kompri-
miert werden, sollten Sie ruhig die zweite Muttipass-Option verwenden. Fiir
»Live“-Aufnahmen, wie etwa Fernsehaufzeichnungen, ist eher die 1. Durch-
LAUF-Variante geeignet.

MPEG-Dateien erstellen

Die néchste Moglichkeit des Dateiexports besteht darin, den Film im
MPEG-Dateiformat zu speichern. Das Ergebnis konnen Sie auch im
Windows Media Player betrachten. Das MPEG-Dateiformat zeichnet sich
ebenfalls durch eine kleine Dateigrofie aus.
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Seit dieses Dateiformat entwickelt wurde, gab es immer wieder neue Versi-
onen. Inzwischen ist das Dateiformat MPEG 4 verfiigbar. Damit arbeitet
beispielsweise der zuvor vorgestellte DivX-Codec.

Die MPEG-Dateien kénnen Sie nicht nur im Windows Media Player ver-
wenden, sondern sie sind auch gut geeignet, wenn Sie planen, eine Video-
CD oder eine DVD zu erstellen. In den Einstellungen finden Sie die ver-
schiedensten Verwendungsmaoglichkeiten in der VOREINSTELLUNG-Liste
wieder.
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11.28 Die verfiigharen MPEG-Optionen

Wenn Sie eine der Voreinstellungen Verwenden, werden die dafiir korrekten
Einstellungen automatisch vorgenommen — Anderungen sind dann nicht
mehr mdglich. Die Optionen sind deaktiviert.
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11.29 Die deaktivierten Optionen

Nur wenn Sie die Option BENUTZERDEFINIERT verwenden, kénnen Sie die
Einstellungen entsprechend anpassen.
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Starten Sie den Export tiber die Schaltfliche DATEI ERSTELLEN. Der Ren-
dervorgang entspricht dem, was Sie bereits von den AVI-Filmen kennen.
Das Ergebnis konnen Sie wieder tiber die bekannte Schaltfliche ansehen.

Die Option Windows Media

Sie mochten das Filmergebnis auf Threr Webseite prisentieren? Dann ist das
Format Wmpows MEDIA fiir Sie interessant. Auch hier finden Sie verschie-
dene Voreinstellungen in der rechten Liste. Das Windows Media File mit
der Dateiendung *.wMv ist ein gingiges Dateiformat fiir die Prisentation
auf der Webseite. Im DaTEN-Bereich werden zum Beispiel Informationen
zum Film und Autor eingetragen. Im PrRoFIL-Bereich sehen Sie die verwen-
deten Einstellungen.
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(TR Fiir die Verwendung auf Webseiten eignen sich natiirlich
nur Filme, die entsprechend kleine Dateigréf3en haben. Reduzieren Sie ge-
gebenenfalls die FilmbildgroBe, um eine kleinere Dateigrofie zu erhalten.

Die Option Real Media

Auch das Real Media-Format ist fur die Verwendung auf Webseiten
gedacht. In den Optionen kénnen Sie neben der Groéfie des Filmbilds
auch die Videoqualitit 4ndern. Auflerdem wird im Bereich ZIELGRUPPE
eingestellt, fiir welche Ubertragungsgeschwindigkeit der Film opti-
miert werden soll.

11.32 Die Real Media-Option

CDs und DVDs herstellen

Eine weitere, interessante Moglichkeit finden Sie in der ersten Rubrik des
Arbeitsbereichs Fiim ERSTELLEN. Den Disc-Bereich konnen Sie namlich
nutzen, um Video-CDs oder DVDs zu erstellen.
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11.33 Die Disc-Rubrik
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(RSO W Uber die ENsTELLUNGEN-Schaltfliche
““““ e e erreichen Sie die nebenstehend abge-
bildeten Optionen.

Die verschiedenen Disc-Formate

Zunichst missen Sie das Ausgabe-

format festlegen. Dabei ist interessant,

wie sich die Formate auf die Datei-
| groflen auswirken. So miissen Sie zwi-
| schen Bildqualitit und Dateigréf3e ab-
e wiégen.

11.34 Die Optionen der Disc-Erstellung

Die schlechtere Bildqualitét ist im Wesentlichen auf die geringeren Bildgrofien
zuriickzufiihren.

Ein guter Kompromiss zwischen Qualitdt und Dateigrofle ist die DVD-Va-
riante. In der folgenden Tabelle haben wir einmal die verschiedenen For-
mate dem Ausgangsmaterial gegeniibergestellt. Bedenken Sie, dass sich diese
Gegentiberstellung auf einen knapp 1 Minute langen Film bezieht. Je ldn-
ger der Film wird, umso mehr wirken sich natiirlich die Unterschiede in der
Dateigrofie aus.

DateigrofBenvergleich
Video-CD-Typ Bildauflésung Dateigrofie  Aufzeich-
nungsfor.
Ausgangsmaterial 720 x 576 Pixel 178,00 MByte  AVI
DVD 720 x 576 Pixel 56,60 MByte =~ MPEG2
Super Video-CD 480 x 576 Pixel 16,30 MByte ~ MPEG2
Video-CD 352 x 288 Pixel 8,17 MByte  MPEG1
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Die verfiigbaren Video-CD-Optionen

Die verfiigbaren Optionen unterscheiden sich —je nachdem, fiir welches Disc-
Format Sie sich entschieden haben. Am wenigsten kénnen Sie veréindern,
wenn Sie eine Video-CD erstellen wollen.
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11.35 Die verfiigharen Video-CD-Optionen

=» Im MEeDENTYP-Listenfeld kénnen Sie einstellen, ob Sie eine CD mit
650 oder 700 MByte verwenden.

=» Im Kopkn-Listenfeld wird eingestellt, wie viele CDs Sie mit demselben
Inhalt brennen wollen — maximal 99 Kopien sind moglich.

=>» Sollten Sie mehrere CD-Brenner auf Threm System installiert haben,
koénnen Sie den gewlinschten Brenner im Listenfeld CD/DVD-BREN-
NER auswéhlen.

=> Das Listenfeld rechts daneben bietet verschiedene Brenngeschwindig-
keiten an, die von Threm Brenner unterstitzt werden.

Kapien:
fcomame = [+ =
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11.36 Auswahl des Medientyps
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Starten Sie den Brennvorgang tiber die Disc ERSTELLEN-Schaltfliche. Sollte
sich nach dem Rendervorgang keine CD oder ein falsches Medium im CD-
Brenner befinden, zeigt das Status-Feld einen entsprechenden Hinweis an.

Dire-T:
VoD -

Bt b 5 e b b
wemdachectyetiae LD en
Klcken Sie unien suf de
Schaflache “Troteler”, um mit der
Praiehteesebry mu begroen

Giine pestollen | Enstesangen

11.37 Die Informationen im Statusbereich

Liegt das passende Medium im Laufwerk, erkennt Pinnacle Studio dies au-
tomatisch und startet den Brennvorgang. Die Fortschrittsanzeige unter dem
Player zeigt den Status des Brennvorgangs an. Ein solches Zwischenstadium
des Brennens zeigt die folgende Abbildung.

11.38 Brennen der CD
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B = Nach dem Rendern wird die Disc automatisch be-
= . . .

B e schrieben, wenn in den Optionen DIRECT AUF Disc

T BRENNEN aktiviert wurde. Nach dem erfolgreichen

Brennen wird das Medium ausgeworfen, wenn Sie
diese Option aktiviert haben.

11.39 Die Disc wird gebrannt

Optionen der SVCD

Beim Brennen einer Super Video-CD werden weitere Optionen verfiigbar.
So kdnnen Sie nun die Videoqualitéit anpassen. Meist werden Sie mit der
Option MaxiMum VIDEO AUF Disc die besten Ergebnisse erhalten.

Sie brauchen sich dabei um nichts zu kiimmern — Pinnacle ermittelt anhand
der Filmlinge und des ausgewéhlten Mediums selbststandig die beste Qua-
litét.

I
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11.40 Die SVCD-Optionen

Die DVD-Optionen

Auch bei den DVD-Optionen kénnen Sie entscheiden, ob der Film gleich
gebrannt werden soll, oder ob zunichst die betreffenden Dateien vorberei-
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tet werden sollen. Sie kénnen dann die DVD auch zu einem spéteren Zeit-
punkt brennen — auch nach einem Neustart von Pinnacle Studio.

Erennoptionen

o Direkt auf Disc
brennen

Disc-Image

" grstellen (noch
nicht brennen)

Yon Disc-Image:
brennen

11.41 Die DVD-Optionen

Bei einer DVD werden neben dem Film viele weitere Dateien benotigt —
beispielsweise fiir die Meniis. Daher wird nach dem Rendervorgang noch
weitere Zeit benotigt, um diese zusétzlichen Dateien zu erstellen. Das Sta-
TUs-Feld zeigt den Vorgang an. Auch hier kdnnen Sie wieder die Fortschritts-
anzeige unter dem Player beobachten.
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11.42 Berechnen der zusatzlichen DVD-Dateien

Die Dateien werden in dem Ordner untergebracht, der Thnen im EINSTEL-
LUNGEN-Dialogfeld angezeigt wird. Standardmaif3ig ist dies das Verzeichnis,
das Sie in der Toolbox angegeben haben. In diesem Ordner sind die DVD-
Dateien in verschiedenen Unterordnern untergebracht. Auf jeder DVD ist
ein Verzeichnis mit der Bezeichnung ViDEO_Ts (Video Title Set) vorhanden.
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Eventuell gibt es auch noch einen Ordner mit der Bezeichnung Aupio_TS,
dies ist aber keine Pflicht. Im VIDEO_TS-Ordner gibt es Dateien verschiede-
nen Typs.

[ e e TG TS e )
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11.43 ImVideo_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Es ist vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen. Die Dateien mit
der Endung *.1ro (Information) beinhalten die Information tiber die Kapitel-
struktur der Videodaten. Die Videoplayer verwenden diese Dateien zum
»Zusammensammeln® der Videobestandteile. Die Dateien mit der Endung
*.BUP (Backup) sind Sicherheitskopien der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung *.voB (Vi-
deo Object) enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten lasst: Hierbei
handelt es sich um MPEG-2-Dateien.

Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte grof sein dirfen, werden
langere Filme gesplittet. Sie erkennen diese Splittung an den durchnummerierten
Dateien — VTS_01_1 und so weiter. Das ,,Wiederzusammensetzen“ der Filme wird
iber die IFO-Datei gesteuert. Enthalt eine DVD mehrere Szenen, werden diese
ebenfalls nummeriert: VIS_02_1 und so weiter. Die Szeneniibersicht einer DVD
wird im ersten Film gesichert: VIS_01_0.
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