Vorwort

Digitale Bilder sind schon langere Zeit,in”. Nun riicken auch digitale Filme immer mehr
in den Vordergrund. Camcorder und Videobearbeitungskarten werden immer giinsti-
ger.

Mit Pinnacle Studio 10 haben Sie eine sehr interessante Software erworben, um lhre
Filme leicht zu bearbeiten. Das Programm bietet eine ganze Menge spannender Funk-
tionen an, die Sie oft nicht einmal in teuren Spezialprogrammen vorfinden - die Uber-
gange des mitgelieferten Programms Hollywood FX sind hier nur als ein Beispiel zu
nennen.

An vielen praxisnahen Beispielen will ich Ihnen in diesem Buch die Materie Videobear-
beitung ndher bringen und Ihnen zeigen, dass die Bearbeitung von Videos gar nicht so
schwer ist, wie es zundchst den Anschein haben mag.

Um Pinnacle richtig,,ausreizen” zu kénnen, lohnt sich ein tieferes Einsteigen in das Pro-
gramm. Schritt fur Schritt erfahren Sie in diesem Buch, wie Sie auch komplexe Auf-
gabenstellungen bewiltigen kénnen.Von der Aufnahme bis zur Produktion einer in-
teraktiven DVD lernen Sie kennen, was Pinnacle zu bieten hat.Und das ist eine ganze
Menge ...

Vielleicht interessiert Sie ja das Thema Videobearbeitung im Allgemeinen. Dann kénn-
te fur Sie vielleicht das Buch ,Digitale Videopraxis” interessant sein, das ich ebenfalls in
der HotStuff-Reihe von Franzis geschrieben habe. Dort erfahren Sie alles Wissenwerte
Uber interessante Hardware und nutzliche Utility-Programme.

Die von mir verwendeten Filme finden Sie Ubrigens auf der beiliegenden Buch-CD. Sie
sind in entsprechend benannten Unterordnern untergebracht. Damit die Filme alle auf
die CD passen, habe ich die Filmbildgro3e entsprechend reduziert.

Ich hoffe, Sie haben nach der Lektire dieses Buchs nur noch wenige Fragen zum The-
ma. Und wenn doch, dann kénnen Sie sich gerne tber gradias@t-online.de an mich
wenden. Oder besuchen Sie einmal meine Webseite unter http://www.gradias.de.

Ich wiinsche Ihnen viel SpaB mit Ihrem Videoequipment und diesem Buch.

Michael Gradias
im Februar 2006
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Der erste Film

Mit Pinnacle Studio haben Sie ein leistungsfdhiges Programm zur Videobearbeitung er-
worben. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die Arbeitsoberfldche von Pinnacle 10 kurz
vorstellen. Sie lernen dabei die einzelnen Arbeitsbereiche des Programms kennen. In ei-
nem ersten Workshop werden dann die grundsditzlichen Funktionen der Videobearbei-
tung mit Pinnacle Studio vorgestellt.

Pinnacle bietet verschie-
dene TV- und Videokarten
an.Wir arbeiten mit der
Studio DelLuxe-Version, zu
der die nebenstehend ab-
gebildete Steckkarte ge-
hort, die in einen freien
PCI-Slot des Rechners ein-
geschoben werden muss.

4

Bild 1.1 Die Videoschnittkarte aus dem Paket Studio DeLuxe von
Pinnacle Systems

_l «u«

Wir haben uns fir diese — etwas teurere - Videoschnittkarte entschie-
den, da mit ihr neben digitalen auch analoge Videos eingelesen und
wieder ausgegeben werden kénnen. Dies ist interessant, wenn Sie
beispielsweise alte Videokassetten bearbeiten wollen.

-
r
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Néhere Informationen tiber die angebotenen Pinnacle-Karten

finden Sie unter der Webadresse http://www.pinnaclesys.de.

Neben zwei Firewire-Anschlissen gibt es auf der Karte nur noch eine ,Sammel-
buchse”. Die Ein- und Ausgangsbuchsen sind in einer gesonderten Box unterge-
bracht.

Bild 1.2 Die Anschlussbox mit separatem
Firewire-Kabel

Bild 1.3 Der Camcorder Panasonic NV-DS30EG

Das ist recht praktisch, da so das standi-
ge,unter den Tisch krabbeln” zum An-

schlieBen der Verbindungen entfillt. Als
gesondertes Kabel liegt der Firewire-An-

Bei dem von uns ver-
wendeten Camcor-
der handelt es sich
um das Modell NV-
DS30EG von
Panasonic.

Dieser Camcorder
hat den Vorteil, ber
einen digitalen Ein-
gang - DV-In-zu
verfligen, sodass die
Ergebnisse auch auf
DV-Videobéndern
gesichert werden
kdnnen.



1.1| Pinnacle Studio 10 starten 15

| «U« @

Camcorder, die Uber einen digitalen Eingang verfligen, sind etwas
teurer. Der Grund ist folgender: Da héhere Einfuhrzoélle erhoben
werden, wenn ein Camcorder auch als Aufnahmegeréat verwendet
werden kann, wird der Eingang einfach werksseitig gesperrt.Er kann
dann oft nachtrdglich freigeschaltet werden — gegen einen Aufpreis
von ungefahr 100 Euro.

1.1 Pinnacle Studio 10 starten

Wir gehen nun davon aus, dass Sie Pinnacle Studio bereits erfolgreich installiert ha-
ben.Nach dem Start des Programms finden Sie die folgende Arbeitsoberflache vor.Es
wird ein mitgelieferter Beispielfilm angezeigt.

Bild 1.4 Die Arbeitsoberflache von Pinnacle Studio 10
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Sehen wir uns nun der Reihe nach die unterschiedlichen Bereiche der Arbeits-
oberflache von Pinnacle Studio an.Pinnacle Studio teilt die Arbeitsoberflache in die
drei grundlegenden Schritte der Videobearbeitung auf.In der Kopfzeile finden Sie die
drei Kategorien Aufnahme, Bearbeiten und Film erstellen.

Die erste Kategorie stellt Funktionen bereit, um das Filmmaterial aufzuzeichnen. Sie
sehen dabei die folgende Aufteilung.

2 Plenaci St s et P 1512 U%

Dutel Desbaten Seacht Afrabes Tosho: fho W

FINNACLE 5TUDI0 BLUS 10 nnee @) "

Bubbene

Ausgel Frames:

Pty PETW 300 PAL Swe
e O
Frex, REikhL
Rekegs.  Z7TERNE |

Vedughu

o
1 Sk, 3 Wi

NG =

{ Autnahma stastan | | Einstabungan

Bild 1.5 Die Aufnahme-Kategorie

Die Ansicht unterscheidet sich - je nachdem, ob Sie einen Camcorder angeschlossen
haben oder analoges Filmmaterial aufzeichnen wollen. Die letzte Variante sahen Sie
in der vorherigen Abbildung.

In der Kategorie Bearbeiten - die ja schon gezeigt wurde — wird das Filmprojekt zu-
sammengestellt, werden Titel und Uberblendungen eingefiigt sowie etwaige Bild-
veranderungen vorgenommen.

Die letzte Kategorie - Film erstellen - stellt die Funktionen bereit, die fur die verschie-
denen Exportvarianten erforderlich sind.
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Egal, ob Sie das Ergebnis als E-Mail versenden oder auf eine DVD brennen wollen: die
notigen Funktionen finden Sie hier.

. ol
Date Dasbaten Seacht Flnwaslen Tockor Sebp WFs

VD ~
o S
| [Eenunenemmion -
Et b raches svstell o
| stueke Projekt ntlee

Mll?ﬂ!
-vufuub- 262 Miruten
Buingt:  D5sbiesden

'm r&.

oo gesielan | Eussbngen

Bild 1.6 Die Kategorie Film erstellen

1.2 Die Bereiche der Arbeitsoberflache

Widmen wir uns nun dem Bearbeiten-Modus. Hier werden Sie die meiste Zeit arbei-
ten.Im oberen linken Bereich ist das so genannte Album zu sehen. Standardmagig ist
hier die erste Rubrik geoffnet, in der Miniaturbilder des aktuellen Films angezeigt
werden.

Auf der linken Seite des Albums sind sieben Registerkartenreiter angeordnet, Gber
die die anderen Bereiche des Albums geodffnet werden kénnen.

Dies zeigt die nachfolgende Abbildung. Mit dem zweiten Reiter werden beispiels-
weise die Ubergénge angezeigt. Pinnacle Studio 10 stellt eine groe Anzahl solcher
Ubergénge zur Verfiigung, mit denen eine Filmszene effektvoll in die folgende (iber-
blendet werden kann.

17
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j ] Seite 1 von 3
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Bild 1.7 Das Album

Bei einigen Alben sind un-
20-Uberginge = terschiedliche Kategorien

| [STANDARD-UBERGAMGSEFFEKTE Verfugbar dle Uber daS
|| 2D-lbergénge e X 4 .
T ic Listenfeld ausgewahlt wer-
den kénnen.

Bild 1.8 Auswahl einer Kategorie

.
P \I/ »»n» _]
In einigen Alben — wie etwa beim Titel-Alboum - wird nur eine
Pfadangabe benétigt. Der aktuelle Pfad wird angezeigt. Er kann
Uber das Ordnersymbol verédndert werden. Damit wird das gangige
Dialogfeld Datei 6ffnen ausgewahlt.

Passen die verfligbaren Elemente nicht auf eine Seite des Albums, erscheinen rechts
Bedienelemente zum Navigieren innerhalb der vorhandenen Seiten des Albums.
Nachfolgend sehen Sie eine solche Situation — hier gibt es drei Albumseiten.
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Seite 2 wor 3
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Bild 1.9 Wechseln der Aloumseiten

Der Vorschaubereich

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs sehen Sie das Vorschaufenster. Dort kénnen
Sie den aktuellen Film ansehen oder Titel, Ubergange und Standbilder begutachten.
Unter dem Vorschaubild gibt es Bedienelemente zum Navigieren.

AuBerdem wird der Timecode
des Films angezeigt. Mit dem
Schieberegler unter den Be-
dienelementen kénnen Sie
schnell die gewlinschte Position
im Film ansteuern.

Die Pfeil-Schaltflache oben
rechts wird Ubrigens benétigt,
um den Film auf die volle Bild-
schirmgroBe zu vergroBern.

Bild 1.10 Das Vorschaufenster

19
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Wenn Sie eine DVD erstellen wollen
und Menus verwendet haben, kon-
Canntlil, nen Sie Uber die DVD-Bezeichnung
HéhEpunkte ! die Bedienelemente zur DVD-Steue-
rung einblenden - diese Situation se-
hen Sie im nebenstehenden Bild.

Bild 1.11 Die Bedienelemente der DVD-Steuerung

Das Filmfenster

Im unteren Bereich der Arbeitsoberflache wird das so genannte Filmfenster ange-
zeigt. Hier sehen Sie das aktuelle Filmprojekt mit den eventuell eingefiligten Titeln
und Ubergingen.

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten der Darstellung, auf die wir spater detailliert
eingehen werden. Die standardméRBig eingestellte Ansichtsoption Storyboard-Ansicht
zeigt die folgende Abbildung.

Bild 1.12 Das Filmfenster

Wenn Sie Elemente des Filmfensters doppelt anklicken, wird im oberen Bereich ein
Bearbeitungsfenster getffnet — die so genannte Toolbox. Hier werden zuséatzliche
Funktionen angeboten. Die Funktionen eines Ubergangs sehen Sie im folgenden Bild.
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Bild 1.13 Die Toolbox

Bei einigen Tools — wie etwa den DVD-Titeln — nimmt die Toolbox den gesamten
Arbeitsbereich ein.

ke d Wt !
Kapitel # Kapitel # Kapitel #

Zuruck 4 Weiter

Bild 1.14 Das Bearbeitungsfenster der DVD-Titel
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[ Pinnacle Studio Plus - Mein Film 1.stx * Menifunktionen

Datei Bearbeiten Ansicht  Album  Toolbox  Setup  Hilfe

Clipeigenschaften andern

Einige Funktionen erreichen Sie

Titel erstellen

Meni-Navigation einrichten auch Uber das Windows-typische
Einzelbild aufnehmen . . . .

Sma,t&ovwe g Meni - beispielsweise zur automa-
Videolagverlay-Effekte hinzufiigen tischen Erstellung von Filmen oder

Videoeffekte hinzufigen

zum Hinzufligen von Sound.

Lautstarke andern
Filmkarnrmentare aufnehmen
CD-Musik hinzufiigen
SmartSound® Musik erstellan
Audioeffekke hinzufiigen

Bild 1.15 Die Menufunktionen

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen Die einzelnen Einstellun-
Aufnahmequelle | Aufnahmeformat | ProjektWoreinstelungen | Video- und AudioVoreinstellungen | gen Werden in einem ge-
TR sonderten Dialogfeld
“ideo T-Standard Seitenwverhaltnis
|Pinnacle PETY 500 PAL Stereo BDA Analog € ~ |  [FaL =] a3 ~| vorgenommen.
Audio I Eingang Videorecorder
[Pinnacle PCTY 300i PAL Stereo BDA Anslog € = | @ sufnahmevorschau Ein Beispiel zeigt das ne-

benstehende Bild. Hier

i~ Seenenerkennung wahrend der Yideoaufnahme Datenrate k . S' d . . |
€ Automatisch - nach Aufnahmezsit und Datum Laufwerk (Ci) | D ‘ onnen >le die EI nSte -
&+ Automatisch - nach Inhalt Leser: 3012 KB /Sek. lun gen des Camcorders
" Meue Szene erstellen alle 10 Sekunden Selne S (ks anpassen.
¢~ Keine automatische Szenenerkennung {driicken Sie die fi
Leettaste, um eine Szene zu erstellen) Test Datenrate

ok (" Abbrechen (" Hire

Bild 1.16 Optionen in den Dialogfeldern

In der rechten oberen Ecke des Arbeitsbereichs finden Sie im ersten Block drei Schalt-
flachen. Mit den beiden ersten konnen Sie Arbeitsschritte zurticknehmen oder wie-
derherstellen. Uber die letzte Schaltfléche wird die Hilfe zu Pinnacle aufgerufen.

=ES) Die beiden Schaltflaichen des zweiten Blocks kdnnen Sie
nur nutzen, wenn Sie online sind. Dann verzweigen Sie mit
nn=? 9 @ der ersten Schaltflache zur Pinnacle-Support-Webseite. Mit
der zweiten Schaltflache lassen sich zusatzliche Inhalte
freischalten.

Bild 1.17 Arbeitsschritte
rickgangig machen

1.3 Einen Film aufnehmen

Nachdem Sie nun die grundlegenden Bedienelemente kennen gelernt haben, wollen
wir an die Arbeit gehen, den ersten Film tUberspielen und anschlieBend bearbeiten.
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Wird ein Firewire-Anschluss verwendet, ist nur ein einzelnes Kabel zum
Uberspielen von Bild und Ton notwendig. Bei der Uberspielung von
analogem Filmmaterial werden dagegen getrennte Anschlusse fur Bild
und Ton verwendet.

1 Suchen Sie den Firewire-Anschluss Ihres Camcorders. Bei dem von uns einge-
setzten Modell Panasonic NV-DS30 befindet er sich rechts unter dem aufge-
klappten LCD-Monitor.

Sie sehen die Position nachfolgend mit einem Pfeil gekennzeichnet. Sorgen Sie
fur die Stromversorgung des Camcorders.

Bild 1.18 Der Firewire-Anschluss des Camcorders

2 Verbinden Sie den Camcorder mit dem mitgelieferten Kabel, um den Anschluss
zum Rechner herzustellen. Stellen Sie anschlieBend den Camcorder auf den
Wiedergabemodus VCR ein. Dies sehen Sie nachfolgend in der rechts gezeigten
Abbildung. Sehen Sie hier gegebenenfalls im Handbuch Ihres Camcorder-Mo-
dells nach, um festzustellen, wie dieser Modus zu aktivieren ist.

Bild 1.19 Anschlieen des Camcorders
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3 Wenn Sie mit Windows XP arbeiten, sollte der Camcorder automatisch erkannt
werden und im folgenden Dialogfeld Pinnacle Studio zur Bearbeitung angebo-

ten werden.
[ Gerat fiir Digitalvideos Eventuell werden hier noch weitere
= el feder Verbindungsherstelling mit dem Gerat kann Programme aufgelistet - je nachdem,

§ dieselbe Aktion durchgefihrt werden.

welche aktion soll durchgefihrt werden?

mit Pinnacle Studio

Q Keine aktion durchfithren

Bild 1.20 Starten eines Videobearbei-
tungsprogramms

Finnacle PCTV/ 200 PAL Ster...

Laufwerk [C:] \E|

12365 MB
Belegt: 27961 ME

Verflighar

ca.
1 Stunde, 35 Min.

A41-Aufnahme M-JPEG beste Qualitdt

(Aufﬂahme starten (Emsnellungen ]

Bild 1.21 Die Ansicht im Aufnahmemodus

welche Programme Sie noch zur Video-
EWED — bearbeitung installiert haben.

Nach dem Bestatigen wird
Pinnacle Studio 10 gestartet
und der Aufnahmebereich ge-
offnet.

Sie konnten dann eventuell
die gezeigte Anordnung vor-
finden - die Ansicht hangt hier
von den bei der letzten Auf-
nahme verwendeten Einstel-
lungen ab.

5 zum Andern der Einstellungen fir den Kameraanschluss aktivieren Sie die Ein-

stellungen-Schaltflache des Steuerpults.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

#ufnahmenuele | Autnshmefomat | ProjsktVorsinstellungen | idea- und Audintareinstellungen |

~#Aufnahmegerste
Video T¥-Standard Seitenverhaltnis
Panasonic DY-Gerat LI IPAL LI |4:3 LI
Finnacle PCTY 300i PAL Stereo BDA Analog Captl
Panasonic DY-Gerat -
Panasonic DV-Gerst M§ w| W aufnahmevorschau
~Szenenerkennung wahrend der Videoaufnahme Datenrat;
% Automatisch - nach Aufmshmezeit und Datum Laufwerk (C:) S
" Automatisch - nach Inhalt Leser: 30812 KB/Sek.
" Meue Szene erstellen alle 10 Sekunden Sehreiber: 37531 KB/Sek.
(~ Keins automatische Szenenerkennung (driicken Sis dis  ————
Leertaste, um eine Szene zu erstellen) Test Datenrate

Ok Abbrechen Hilfe

Bild 1.22 Die Kamerasteuerungs-Einstellungen

Wechseln Sie im Dia-
logfeld zur Aufnahme-
quelle-Registerkarte
und @ndern Sie dort die
Einstellung im Video-
Listenfeld auf die Opti-
on Panasonic DV Gerdit.
Bei einem anderen
Camcorder-Modell wird
eine entsprechende
Angabe angezeigt. Da-
mit wird der Firewire-
Anschluss als Eingangs-
quelle verwendet.
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6 sieknnen nun die Gelegenheit nutzen, um auch gleich die anderen Vorein-
stellungen anzupassen. Aktivieren Sie im Bereich Datenrate das Ordnersymbol,
um in einem gesonderten Dialogfeld die gewiinschte Festplatte zur Speiche-
rung des Films auszuwahlen.

_I @ ! -

Achten Sie darauf, dass Sie eine defragmentierte Festplattenpartition
mit ausreichender freier Kapazitat aussuchen.Videofilme benétigen
eine ganze Menge Festplattenspeicher.

Mit der Schaltflache Test Datenrate konnen Sie die Leistungsfahigkeit der Fest-
platte ermitteln. Dieser Test sollte bei der ersten Verwendung von Pinnacle Stu-
dio unbedingt durchgefuhrt werden.

— Datenrate

Laufwerk (F:) | D |
Legen: BEET3 KEB/Sek.
Schreiben: BEOTT EB/Sek.

( Test Datenrate [ l

Bild 1.23 Test der Festplattenperformance

— Datenrate
Laufwerk (C:) |% |
Legen: 30812 KB/Sek.

Schreiben: 37531 £B/Sek.

( Test Datenrate

Das Ergebnis der Festplattenunter- Test zur Ermittlung der Datenrate x|
suchung wird in einem gesonderten

Dialogfeld angezeigt. AuBerdem wird
hier angegeben, ob die Geschwindig-

Lesen: 37654 KB/Sek.
Schreiben: 376595 KB/Sek.

keit der Festplatte fir die DV-Aufnah- Mad e chetii e R e O
me ausreicht. E o

Bild 1.24 Das Ergebnis der Festplatten-
untersuchung

]/ Von Bedeutung sind auch die Optionen des Bereichs Szenenerkennung.
Pinnacle Studio kann namlich feststellen, wann Sie eine Aufnahme gestartet
oder gestoppt haben. Fir jeden Neustart der Aufnahme wird bei der ersten Op-
tion eine neue Szene mit einem eigenen Miniaturbild erstellt.
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So ersparen Sie sich einerseits das spatere Zerschneiden des Films und
andererseits lassen sich so misslungene Szenen schnell 16schen.

Szenenetkennung wahrend der Videoaufnahme ——————————— Dle folgenden Optionen Sind fu r dle
& Automatisch - nach Aufnahmezeit und Datum U berspie' ung von ana|ogem Film-
® ety - s el material nutzlich, bei dem kein
" Meue Szene erstellen alle 10 Sekunden A H H
Keine automatische Szenenerkennung (dritcken Sie die TImECOde Vorhanden ist. Hier kann
Leertaste, um eine Szene 2u erstellen) die Trennu ngan hand des Film-

inhalts erfolgen.
Bild 1.25 Optionen zur Szenentrennung

_J
»H»
.I/’

Damit jedes einzelne Filmbild eindeutig identifiziert werden kann,
wird bei DV-Kameras automatisch eine bildgenaue Zeitsteuerung
mit aufgezeichnet. Dieser so genannte Timecode kann zur
spateren Steuerung wieder ausgelesen werden.

8 Die Aufnahmeformat-Registerkarte dient zur Einstellung der Aufnahmequalitat.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen Verwenden Sie hier
im ersten Listenfeld

Aufnahmequele  Aufnahmeformat | ProiektHoreinstellungen | Wideo- und Audicoreinstellungen |

i~ ¥oreinstellungen d ie OptIO n DV, um
o x| am besten | valle Di-Gualtat die Aufzeichnung
e A in bestmdglicher
Optionen.. I dudo eibinden Optionen.. Bild- und Tonqua-
Karnprimierung: Kornprimierung: o .
ID\II Video Encoder ;I IPCM ;I Iltat durChfuhren ZUu
Breite:  Hhe: Bildrate: Kanale: Samplerate: konnen- A”erdings
[rn [56 [= | |16-6it (sterec = sz =] beansprucht diese
¢ udlitst & Daterrate KB/Sek, Option auch den
. 3600 .
| meisten Festplat-
—_— ——— tenspeicher.
Ok Abbrechen Hilfe P

Bild 1.26 Die Einstellungen der Aufnahmequalitat

9 Nachdem Bestatigen Uber die OK-Schaltflache dndert sich die Darstellung der
Arbeitsoberflache - Sie sehen dann einen symbolischen Camcorder.
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6% Pianache Studio Pl - Wain Fil 1.s1x
Gt Gawbatun Anite dknabe Tockan Sty e

— 25, M

) 0 utnshen

5 MPEG Ao

(aufnahma staton | ( Einsantungn

Bild 1.27 Die Arbeitsoberflache mit der Kamerasteuerung

Aufnahme ab!

Nachdem die passenden Voreinstellungen vorgenommen wurden, kann nun die Auf-
nahme beginnen.Zum Start des Films kdnnten Sie theoretisch die Steuerungstasten
des Camcorders verwenden. Das ist aber nicht nétig — leichter ist die,,Fernsteuerung”
des Camcorders tUber den Rechner.

Dazu dienen die Bedienelemente auf dem symbolisch abgebildeten Camcorder. Spu-
len Sie erst einmal das Videoband auf die Position, an der Sie mit der Aufzeichnung
beginnen wollen.

_l KK«

Um Festplattenkapazitat zu sparen, muss nicht das ganze Videoband
auf den Rechner tiberspielt werden - suchen Sie einfach die Position,
an der die Filmaufnahme beginnen soll. Die Anzeige des Films erfolgt
im Vorschaufenster oben rechts auf der Arbeitsflache von Pinnacle
Studio 10.

1
&

27
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0:00:00.00 Il‘\ P

-, 1Y
1 Payse R .

|1 Frame nach vorne

Bild 1.28 Einzelbildweise Navigation

Um die exakte Position zu finden, kbnnen Sie
auch die Schaltflachen ,+" und,-“ verwenden.
Damit wird das Band jeweils ein Filmbild vor-
oder zurtickgespult.

Die Aufnahme wird Uber die Schaltflaiche Aufnahme starten des Steuerpults gestartet.
In einem gesonderten Dialogfeld wird der Name der Videodatei vorgegeben.

AuBerdem kdnnen Sie hier angeben, wann die Aufnahme angehalten werden soll.

Der standardmaBig vorgegebene Wert bezieht sich auf die freie Festplattenkapazitét.
Dabei wird die Aufnahmequalitat berlicksichtigt.

Panasonic DY-Gerst

Laufwerk [F:] |E‘

32613 MB

Belegt: 12376 MB
Verfligbar
ca

25, 20 Min.

g DV-Aufnahme
Q MPEG-Aufnahme

(—Aufnahm&starten C Einstellungen

‘Videoaufnahme

Bild 1.29 Starten der Aufnahme

! -

Geben Sie eine Bezeichnung fur diese Aufnahme ein:

I TestFilm| ‘Q

Aufnahrie anhalten nach:

|139 Minuten |25 Sekunden

I Mach Aufnahme autom. "SmartMovie” erstellen.

Mach dem Start kann die Aufzeichrung mit Hife der
Schaltflache "Aufnahme anhalken” bzw, mit Hilfe der
"Esc"-Taste angehalten werden,

g Aufnahmelfglanen { Abbrechen 1

]

Die Stopp-Funktion kdnnen Sie beispielsweise auch gut bei
analogen Aufzeichnungen einsetzen, wenn als Aufnahmequelle
ein Fernsehbild dient. So lasst sich zum Beispiel die Dauer verwen-
den, um nach der Aufnahme eines Spielfilms die Aufzeichnung
selbststandig zu beenden - wie Sie es von der Timer-Funktion

eines Videorekorders kennen.
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Nach dem Start der Aufnahme kénnen Sie im Vorschaubereich oben rechts den Film
betrachten. Aulerdem werden Miniaturbilder im Album abgelegt. Ein Zwischen-
stadium zeigt die folgende Abbildung.

Binnach Studie Pl Wl Flin 112 L@

Cit bwbaten Arvilt kv Tookan SRp R
PINNACLE sTUDlo FLUS Yo nn 9. 9@

Fanasric D Gt

Lausweeric ] D

Foei 32100 NE:
: 1MMENE
Vefigha

ca
251, M kin

Bild 1.30 Ubertragen der Filmbilder

_J KK« \'j/

Pinnacle Studio erkennt anhand der Filmdaten automatisch, wann die
Filmaufnahme unterbrochen wurde. Fir jede neue Szene wird im
Album - das oben links zu sehen ist — ein neues Vorschaubild einge-
fugt.

Wenn die gewlinschten Filmszenen Ubertragen sind, kann die Aufnahme tiber die
Schaltfliche Aufnahme anhalten des Steuerpults gestoppt werden.

In unserem Beispiel ist die Aufnahme knapp eine Minute lang. Der Timecode kann
unterhalb des Vorschaubilds abgelesen werden. Der Beispielfilm wurde in mehrere
Szenen unterteilt, die Sie links im Album sehen.
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Lkt ) |5

Frex T Me
Bolegt: 12008 ME
Vefiigha
25W, 20Hn
| DV-Aulnaha

© MPEE fudnabmn

(: fyene anhatien | Fine

Bild 1.31 Die fertige Aufnahme

[

.
J/ »»

Bereits an dieser kurzen Filmsequenz erkennen Sie den enormen
Speicherbedarf bei Filmen. Fur die knappe Filmminute wurde tiber
190 MByte Festplattenspeicher benétigt. Den reduzierten Festplat-
tenspeicher kdnnen Sie im so genannten Diskometer oben im
Steuerpult ablesen. Hier wird die freie Festplattenkapazitat auch
grafisch angezeigt.

Speichern des Projekts

Zum Abschluss kann der Film noch als Projekt gespeichert werden. In den Projekten
werden neben dem eigentlichen Film auch alle Bearbeitungen, Titel, Effekte oder
Ahnliches mit gespeichert. Rufen Sie dazu die Funktion Datei/Projekt speichern auf, die
Sie auch Uber die Tastenkombination (s9)+(S] erreichen. Geben Sie hier einen aus-
sagekraftigen Namen ein. Projekte werden mit der Dateiendung *.stx gesichert.
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Speichern unter @
Speichemin: [ My Projects x| @B
|23 TempImport
4 B cjugend.stx
Zulstzt €@ Mein Fim 1.5tx
wermendete D1... 3 Mein Fim.stx
'T%
Desklap
Eigene Dateien
Aubeitsplate
Metzwerkumgeb  Dateiname: IMeinFiImW ste j ( Speichern
urg
Dateilup: [Studic 10D ateien " stx) =1 ( Abbrachen

Bild 1.32 Speichern des Projekts

1.4 Bearbeiten des Films

Nun, da der Film auf der Festplatte gespeichert ist, konnen Sie den Camcorder aus-
schalten. Spulen Sie die Kassette gegebenenfalls zuvor noch auf die gewtinschte Stel-
le. Das ist mit den Schaltflachen der symbolischen Kamera leichter als mit der Kamera
selbst. Nun soll der aufgenommene Film bearbeitet werden.

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus Uber die Bearbeiten-Registerkarte unter dem
Menu. Um die Schwachstellen zu erkennen, kénnen Sie den Film zunéchst einmal an-
sehen. Dazu dient der Player rechts im Bild.Klicken Sie im Album auf das Vorschaubild
der Szene, die Sie ansehen wollen.

Die Bedienelemente zum Starten oder schnellen Vor- beziehungsweise Riicklauf ent-
sprechen denen, die Sie vom Videorekorder kennen. Die beiden Pfeilsymbole rechts
neben der Timecodeanzeige kdnnen Sie verwenden, um einzelbildweise vor- oder
zurtickzuspulen. Der Schieberegler unter dem Vorschaubild dient zum schnellen An-
springen eines bestimmten Filmbereichs.

.
—! €K I >
>

Der Schieberegler ist sehr praktisch. Sie kénnen ihn ebenso fir einen
schnellen Suchlauf wie auch fir ein langsameres Abspielen des Films
verwenden. Klicken Sie dazu den Schieberegler an und ziehen Sie ihn
entweder langsam oder schnell mit gedriickter linker Maustaste auf
die gewiinschte Position.
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Unter dem Vorschaubild im Alboum sehen Sie einen Balken der anzeigt, wo Sie sich in-
nerhalb des Films befinden. Die entsprechende Szene wird dabei farbig hervorgeho-
ben. Sie sehen dies nachfolgend links im mittleren Filmminiaturbild abgebildet.

Bild 1.33 Betrachten des Films im Player. Links ist die Position innerhalb des gesamten Films
zu sehen

Das Filmfenster verwenden

Den unteren Bereich der Arbeitsoberfliche nimmt das so genannte Filmfenster ein.
Hier ist zur Zeit noch alles leer.In diesem Bereich wird die Filmzusammenstellung an-
gezeigt.

Neben dem Film sehen Sie hier auch ob Uberblendungseffekte, Titel oder Ahnliches
eingefiigt wurden.Im Laufe dieses Workshops wird dieser Bereich mit verschiedenen
Symbolen und Miniaturbildern gefillt.

=

Mein Film 1

Bild 1.34 Das Filmfenster ist noch leer

Soll eine Filmszene in das Filmfenster Gibertragen werden, klicken Sie einfach die be-
treffende Szene im Album an und ziehen sie mit gedriickter Maustaste in das Story-
board. Als Storyboard wird die Ansicht bezeichnet, in der jede Szene mit einem
Miniaturbild gekennzeichnet ist.
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.I ITestﬁIm 1avi

Bild 1.35 Ubernahme einer Szene in das Filmfenster

Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird
das Miniaturbild der Szene im Filmfenster an-
gezeigt.

& ] Mein Film 1+

FERE@AEREEEEEFERERE

Verweilen Sie mit dem Mauszeiger einen Mo-
ment Uber dem Vorschaubild, sehen Sie den :

H . |PEEmEsaEEE AR RO R R
Start-und Endpunkt,(.jen'Fllmnam'en sowie T e S
das Aufnahmedatum in einem Schildchen. Dauer=5.05

Bild 1.36 Ein Hinweisschild mit den
Daten der Szene

Ubertragen Sie nun auf dieselbe Art und Weise die gewiinschten Szenen in das Film-
fenster. Unser Beispielfilm soll mit der zweiten Szene beginnen. Danach folgen die an-
deren Szenen. Ziehen Sie diese Szenen in das Storyboard. Die letzten beiden Szenen
werden nicht benétigt.

Alle anderen Szenen sollen in der urspriinglichen Reihenfolge in das Storyboard ein-
gefligt werden. Sie konnen diese Aufgabenstellung auch ,in einem Rutsch” erledigen,
indem Sie die Vorschaubilder im Album mit gedriickter (&_)-Taste anklicken. Dann
werden alle Szenen markiert und kénnen gemeinsam in das Filmfenster Gibertragen
werden.

33
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'| ITestf\Im 1.avi

Bild 1.37 Mehrere Vorschaubilder wurden markiert

Nach der Ubertragung sollten Sie im Filmfenster die nachfolgend abgebildete Anord-
nung wieder finden.Im Album werden die bereits ins Storyboard Gibertragenen Filme
mit einem Haken versehen, sodass sofort erkannt werden kann, welche Filme noch
nicht verwendet wurden.

G f:  Mein Film 1+ d

wAmeERan

Bild 1.38 Die tbertragenen Szenen

i »» ’

Der Vorteil der Videobearbeitung besteht unter anderem darin,
dass die urspriingliche Szenenanordnung nicht beibehalten
werden muss. Sie kdnnen die Szenen auch véllig anders anordnen.

Verschiedene Ansichten des Filmfensters

Sie kdnnen die Ansicht im Filmfenster verandern. Am obe-
ren rechten Rand des Filmfensters finden Sie drei Symbole

Bild 1.39 Verschiedene fur die verschiedenen Ansichtstypen.
Ansichtsarten




1.4 | Bearbeiten des Films

Die erste Schaltflache aktiviert die standardmafig aktive Storyboard-Ansicht. Mit der
zweiten Schaltflache wird in die so genannte Timeline-Ansicht umgeschaltet. Hier wird
der Film wie eine,ausgebreitete Filmrolle” angezeigt.

Die Anzeige erfolgt auf der Zeitskala im Verhéltnis zur Filmlange. Die Audiospur fir
den Ton wird getrennt angezeigt und kann auch getrennt bearbeitet werden - aber
dazu spater mehr.

Bild 1.40 Die Timeline-Ansicht zeigt den Film im Verhaltnis zur Filmlange

Die GroBe der Zeitskala konnen Sie verandern. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf die Zeitskala, die Giber den Vorschaubildern zu sehen ist. Dort finden
Sie verschiedene Vorgabewerte fiir die Skalierung.Verwenden Sie hier beispielsweise
flir eine Ubersichtliche Darstellung die Option Gesamtfilm.

7
B s Mein Film 1~ )
[ oo

Yergrofern  +
Verklein

- 4 1 Sekunde
= = . 10 5ekunden
i - 30 sekunden
1 Minute:
5 Minuten
20 Minuten

1 Stunde

Bild 1.41 Gro6Be der Zeitskala andern

AnschlieBend wird der komplette Film angezeigt.

B oft  Muin Film 1 * P m & e (=] =

Bild 1.42 Die veranderte Zeitskala-Ansicht
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M

Der Timeline-Schieberegler mit der dazugehérenden senkrechten
Linie - der Editierlinie - zeigt in der Zeitachse exakt an, wo Sie sich
innerhalb des Gesamtfilms befinden. Sie konnen den Schiebe-
regler entweder auf die gewiinschte neue Position verschieben
oder Sie klicken in der Zeitachse einfach auf die neue Position.

Die dritte Schaltflaiche kdnnen Sie verwenden, um in den so genannten Listenmodus
umzuschalten. Hier werden alle Szenen tabellarisch aufgefiihrt. Anfangs- und Endzeit
kénnen hier ebenso abgelesen werden wie etwaige zugeschnittene - getrimmte —
Szenen. Diese Ansicht dient eher der Organisation von Szenen und wird daher wohl
selten zum Einsatz kommen.

B E Mdin Film § * n W D

Bild 1.43 Die Listenansicht ist gut fuir die Szenenorganisation geeignet

Schalten Sie nun in die Storyboard-Ansicht zurtick - fir den Anfang ist diese Einstel-
lung am besten geeignet.Wenn Sie ein Storyboard-Vorschaubild doppelt anklicken,
wird ein neues Fenster herausgefahren, in dem verschiedene Einstellungen vorge-
nommen werden kénnen.

e Testin | [2.24] 24.02 2004 170615

Bild 1.44 Andern der Clipeigenschaften



Alternativ zum Doppelklick kann dieses, Werkzeug”
auch tber das Kamerasymbol links Gber der Zeitachse

geoffnet oder geschlossen werden.
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Iﬁ ¢ Mein Film 1

[videa-Taalhax éFfnen/schiiefien

Bild 1.45 Das Werkzeug zum
Andern der Clipeigenschaften

Uber das rechte Symbol wird dasselbe Fenster gedffnet. Dabei werden aber andere
Funktionen — namlich zur Bearbeitung des Tons — angeboten.

Bild 1.46 Werkzeuge fiir die Audiobearbeitung

Verschiedene Werkzeuge

Am linken Rand der jeweiligen Fens-
ter finden Sie verschiedene Symbole.
Uber diese Schaltflichen werden je-
weils neue Fenster gedffnet, die un-
terschiedliche Werkzeuge fur die ver-
schiedensten Aufgabenstellungen
zur Verfigung stellen.

Hier finden Sie im Hauptfenster bei-
spielsweise Optionen fur Effektuber-
gdnge, zur Gestaltung von Filmtiteln,
zur Anzeige von Standbildern sowie
fur Soundeffekte. Das mittlere Fenster
andert sich dabei je nach Aufgaben-
stellung.

| Standard Meriis

Bild 1.47 Die Ansicht der Ubergangseffekte

37
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Einfliigen eines Filmtitels

Nun soll der Film der Reihe nach bearbeitet werden. Filme beginnen meist mit einem
Filmtitel - das soll auch bei unserem Film nicht anders sein.

Klicken Sie in der Storyboard-Ansicht doppelt auf das
erste Storyboard-Bild, um das Clipbearbeitungs-
Werkzeug zu 6ffnen. Klicken Sie dort auf das zweite
@ Symbol, um den Titelgenerator zu aktivieren.

X

5__1 Einen Titel erstellen oder bearbeiten

Bild 1.48 Offnen des Titelgenerators

Sie sollten dann die folgende Anordnung auf der Arbeitsflache sehen:

IE Wz Mein Film 1

Bild 1.49 Die Titelansicht

Verwenden Sie die Schaltflache Overlaytitel, um einen Titel zu erzeugen, der Uber
dem Filmbild liegt. Der Titelgenerator wird dann in einem eigenen Fenster gedffnet.
Hier finden Sie jede Menge Funktionen, um den Filmtitel zu generieren. Die rot gestri-
chelte Linie zeigt die videosichere Zone an.
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ATOO +% | an3@ Xhen

Bild 1.50 Der Titelgenerator

Alles, was Sie innerhalb dieses Bereichs platzieren,
wird spater auch ganz sicher auf dem Fernsehschirm
zu sehen sein.

Klicken Sie in den videosicheren Bereich, um ein Text-
eingabefeld zu erstellen. Sie sehen dann einen Markie-
rungsrahmen mit acht Markierungspunkten.

Bild 1.51 Das Texteingabefeld

Tippen Sie den gewlinschten Text ein. Wir haben den Titel Auf dem Bauernhof einge-
geben.Verwenden Sie am Ende jeder Zeile die (= J-Taste. Der Text wird zunédchst mit
den Standardeigenschaften versehen.

-——l KK« \*!/>

Sie kdnnen sich aussuchen, ob Sie die Texteigenschaften vor oder nach
der Texteingabe verandern. Der Vorteil der von uns vorgestellten Va-
riante besteht darin, dass der Text gleich sichtbar ist und so besser be-
urteilt werden kann.
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Bild 1.52 Der eingegebene Text

Texte formatieren

Der eingegebene Text soll nun formatiert werden. Nun kénnten Sie der Reihe nach
alle Attribute - wie Schrifttyp, SchriftgroRe, Schrifteffekte und so weiter — nachei-
nander dndern.Es geht aber auch viel leichter. Der Titelgenerator bietet namlich eine
Vielzahl vorgefertigter Vorlagen an, die Sie einfach tibernehmen und dann anpassen
kénnen. Dies ist die schnellere Variante.

Markieren Sie dazu zunadchst den gesamten, eingetippten Text. Das klappt am
schnellsten mit der Tastenkombination (st ]+(A). Der Schrifttyp und die SchriftgréBe
werden mit den Bedienelementen Gber dem Arbeitsbereich verandert. Stellen Sie
zundchst eine Schriftgrof3e von 80 ein.Wahlen Sie einen Schrifttyp, der Ihnen gefillt.
Wir haben die Schrift mit der Bezeichnung Americana verwendet, sodass folgendes
Zwischenstadium entsteht.

Bearbeite Titel

EE [« B 7 U = |ameicana¥BdinET w [0 5

Bild 1.53 Der markierte Text
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Aktivieren Sie nun rechts neben der Arbeits-
flache die Standard-Registerkarte, um einen so

genannten Dekostil auszuwéhlen. Hier finden Sie
eine ganze Menge Vorlagen fir Schriften mit |
Konturen, Schatten, Verlaufseinfarbungen und A h (=
Ahnlichem.

Die von uns verwendete Variante sehen Sie im
nebenstehenden Bild. Wenn Sie den Maus-
zeiger Uber eine der Vorlagen halten, werden in
einem gesonderten Fenster einige Varianten
zur Auswahl angeboten.

Die Dekostile missen nicht bleiben, wie sie vor-
gegeben werden. Uber die Benutzerdefinierte-
Registerkarte kénnen die jeweiligen Eigenschaf-
ten verandert werden. Dies geschieht in drei
Rubriken.

Hier kdnnen Sie beispielsweise die Farbe oder die
Art und Stérke von Kontur und Schatten einstel-
len.So sind lhrer Kreativitat keine Grenzen ge-
setzt. Die neuen Werte sehen Sie in der neben-
stehenden Abbildung.

Bild 1.56 Anpassen der Effektein-
stellungen
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Klicken Sie nun den
Markierungsrahmen
an,um den gesamten
Textblock zu markie-
ren. Geben Sie dann
im Eingabefeld rechts
Giber der Arbeitsober-
flache eine Schrift-
gréBe von 100 ein.

Bild 1.57 Der fertig formatierte Text

Zum Zentrieren des Textes kdnnen Sie die Tastenkombination (s )+ ) verwenden.
Damit wird der Text einerseits in der Breite zentriert ausgerichtet und andererseits
der Gesamttextblock in der Hohe ebenfalls mittig ausgerichtet. So ist das Endstadium
erreicht. Sie sehen das Ergebnis in der folgenden Abbildung.

mE& B2 U B [ermon m(io &

NTOL 2 %@ Xdew

Bild 1.58 Der fertige Titel

Um den fertigen Titel in Pinnacle Studio 10 zu ibernehmen, verwenden Sie am bes-
ten die (fz)-Taste. Hier sehen Sie jetzt im Arbeitsbereich eine veranderte Darstellung.
Der Titel ist nun auch in den Vorschaubildern des Storyboards eingefligt, wie die
nachfolgend gezeigte Abbildung belegt.
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Bild 1.59 Der eingefiigte Titel

Die Standdauer festlegen

Nun sollten Sie abschlieBend noch die Standzeit Daugr: [o: 00:E0. oo - “'
des Titels vorgeben. Klicken Sie dazu im Clipbe- .
arbeitungs-Fenster in das Dauer-Eingabefeld und Bild 1.60 Angabe der Standzeit

tragen Sie dort eine Standzeit von 5 Sekunden ein.

-
| €« I ;

Die Angabe der Zeiten erfolgt bei Timeline-Werten immer in der Form
von 00:00:00:00. Damit sind Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder
gemeint. Der letzte Wert geht immer nur bis 24, da pro Sekunde
Filmzeit 25 Einzelbilder aufgezeichnet werden. Nach dem 24.Bild
erfolgt die Umstellung auf die ndchste Sekunde. Mit dieser Darstellung
ist ein bildgenaues Ansteuern jedes Einzelbilds im Film moglich.

Uberblendungseffekte einfiigen

Nun ist es nicht sehr schén, wenn der Film sofort startet. Kaum hat das Auge das Bild
nach dem Start wahrgenommen, geht es schon los. Eleganter — und tblicher - ist ein
+Einblenden” des Films. Dabei ist zundchst eine Farbe zu sehen, die dann in das Film-
bild Gibergeht.So kann sich das menschliche Auge an den Film gewdhnen.

Das Erstellen von Ubergangseffekten - zu denen auch das Einblenden gehért — ist in
Pinnacle Studio 10 ebenfalls sehr leicht moglich.
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Rufen Sie dazu Uber die
zweite Schaltflache die
Ubergangseffekte auf.

Gleich das erste Symbol
dient der Einblendung.

Klicken Sie den Einblen-
dungseffekt an und ziehen
Sie ihn mit gedriickter lin-
ker Maustaste vor das ers-
te Vorschaubild in der
Storyboard-Ansicht.

Bild 1.61 Ubertragen eines Ubergangseffekts

Klicken Sie doppelt
auf das Ubergangs-
effekt-Symbol, um
die Dauer des Uber-
gangs einzustellen.
Tragen Sie hier einen
Wert von einer Se-
kunde ein - also den
Timecode 0:00:01:00.

Bild 1.62 Andern der Effekteinblendungsdauer

Den Filmtitel mit einblenden

Wenn Sie den Film nun im Vorschaufenster abspielen, werden Sie bemerken, dass der
Filmtitel sofort erscheint, wahrend das Bild einblendet. AuBerdem ragt” der Filmtitel
in die zweite Filmszene hinein.Schéner wére es aber, wenn der Titel gemeinsam mit
dem Bild einblenden wiirde. Diese Aufgabenstellung kénnen Sie aber nur in der
Timeline-Ansicht erledigen.

In der Timeline-Ansicht sehen Sie, dass der Titel auf einer extra Spur untergebracht ist.
Durch die Spuren ist es mdglich, Film, Ton und andere Effekte getrennt voneinander
zu bearbeiten.

Um den Titel ebenfalls einzublenden, ziehen Sie den Einblendungseffekt einfach vor
das Titelvorschaubild. Die Dauer der Einblendung sollte der des Bilds entsprechen -
verwenden Sie auch hier eine Sekunde. Sie sehen dies in der folgenden Abbildung:
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Bild 1.63 Einblenden des Filmtitels
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Um die Details in der Timeline-Ansicht besser erkennen zu kénnen,
sollten Sie die Skalierung der Zeitachse vorubergehend d@ndern.So
haben wir beispielsweise die Zeitskala auf die Darstellung 30 Sekunden
eingestellt.

Die Filmgeschwindigkeit dndern

Wie Sie vielleicht bemerkt haben, ist der Titel nur kurz zu sehen, da die erste Film-
szene recht kurz ist. Das soll jetzt gedndert werden.

Dies konnten Sie erledigen, indem Sie die Dauer des Titels entsprechend verdndern -
dann wirde aber der Filmtitel in die zweite Filmszene hineinragen.Um dies zu ver-
hindern, soll die erste Filmszene entsprechend verlangert werden.
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Klicken Sie dann doppelt auf das Miniaturbild der ersten Szene - nicht des Titels!
Wechseln Sie in dem Fenster zur letzten Kategorie. Hier finden Sie den Videoeffekt
Standard-RTFX/Geschwindigkeit.

=0 Videneffekte

Effekt hinzufiigen @

Videoeffekt hinzufilgen

Kategorie

Effekt

Standard-RTFX

Studio Plus-RTFX
Kostenfrel mit Registrieruny
RTFX-Sammlung 1
RTF¥-Sammlung 2
MNewBlue Art Effects
NewBlue Effects
MNewBlue Time Effects
BYWPLUGING
BYWPLUGING 2
BWPLUGINS 3

Bravo Studio Pack 1

Bravo Studio Pack 2

& Autorn. Farbkorrektur
¢ Rauschunterdriickung
&5 Stabilisieren

(J Geschwindigkeit

* Pan_Zoom

0K Abbrechen

Bild 1.64 Aufruf eines Videoeffekts

Klicken Sie doppelt auf diesen Eintrag, um den Videoeffekt zu Gbernehmen. Sie kon-
nen dann die Geschwindigkeit anpassen. So kdnnen Sie entweder eine Zeitlupe oder
einen Stroboskopeffekt simulieren.

Bevor die Geschwindigkeit verandert werden kann, muss aber noch eine Vorarbeit er-
ledigt werden. StandardmaBig werden namlich immer alle Spuren gemeinsam ange-
passt. Andern Sie also die Filmspur, wird auch der Titel mit angepasst.

[E. o ain Film 1
T

o

Bild 1.65 Sperren der Titelspur

Um dies zu verhindern, kdnnen
Sie einzelne Spuren sperren und
so von einer Verdnderung aus-
schlieen.Klicken Sie dazu auf das
Schloss-Symbol am Ende der
Titelspur.Nach dem Einrasten der
Schaltflache wird die Titelspur
grau dargestellt — als Symbol, dass
eine Bearbeitung nun nicht mehr
moglich ist.

Die Veranderung der Geschwindigkeit kann durch Verschieben des Schiebereglers im
Toolbox-Fenster erfolgen. Alternativ dazu kénnen Sie aber auch den gewlinschten
Wert in das Eingabefeld rechts neben dem Schieberegler eintippen.Wir verwenden

einen neuen Wert von 50 %.
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Bild 1.66 Andern der Geschwindigkeit

Geringere Werte als 100 % verlangern die Filmszene. Dadurch entsteht ein Zeitlupen-
effekt. Werte tiber 100 % erhohen die Geschwindigkeit — die Szene wird dann kiirzer.
So kdnnen Sie gegebenenfalls Zeitrafferaufnahmen erstellen. Die neue Situation se-
hen Sie in der nachfolgend gezeigten Abbildung. Die Sperrung der Ttelebene kann
wieder aufgehoben werden.

e Mein Film 1*
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Bild 1.67 Die reduzierte Geschwindigkeit

Nachdem die Aufgabe erledigt ist, kénnen Sie das Toolbox-Fenster mit einem Klick
auf das Kreuzsymbol oben rechts wieder schlieBen.

Verlangern des Titels

Um den Titel auf die neue Lange der Filmszene zu ver-
langern, konnen Sie Drag & Drop-Aktionen verwen-
den.Wenn Sie den Mauszeiger Uiber die rechte Kante
des Titelclips halten, sehen Sie das nebenstehend ab-
gebildete Mauszeigersymbol. Bild 1.68 Verléngern des Titels
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M @ venrimi- | Ziehen Sie dann mit gedriickter
wm ommm | omo@mm linker Maustaste die Kante bis
zum Ende der Filmszene.So er-
gibt sich die abgebildete Situati-
e on.
@

Bild 1.69 Der verlangerte Titel
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Die Kanten der Clips wirken,magnetisch”. Nahern Sie sich einer
Kante, schnappt diese an. So ist das prazise Ausrichten an der
Kante des Titelclips leicht. Wiirden Sie dagegen den Schieberegler
verwenden, hilft diese Option nicht.

Filme trimmen

Sicherlich passiert Innen das auch gelegentlich: Beim Filmen verreif3en Sie die Kame-
ra und auf einmal ist nur noch der Boden im Bild. Oder eine Szene enthalt Gberflissi-
ge Filmteile, die entfernt werden sollen.

Solche Filmteile kdnnen Sie naturlich mit Pinnacle Studio nachtraglich aus dem Film
herausschneiden. Dies wollen wir lhnen nun vorstellen.

Sehen Sie sich den Film an, um festzustellen, wo die erste herauszuschneidende Sze-
ne ist. Dazu kénnen Sie am besten den Schieberegler im Player verwenden. st die
erste Stelle ungefahr gefunden, muss das Einzelbild gesucht werden, bei dem das He-
rausschneiden beginnen soll.

Sehr hilfreich sind dabei die beiden Pfeiltasten rechts neben der Timeline-Anzeige im
Player. Mit dem nach oben zeigenden Pfeil wechseln Sie namlich zum néchsten Ein-
zelbild - alternativ kénnen Sie auch die (X)-Taste verwenden.Ein Bild zuriick gelan-
gen Sie mit dem nach unten zeigenden Pfeil oder der (Y}-Taste. So kénnen Sie sich
Stlck fur Sttick an den Fehler,,herantasten”.
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Bild 1.70 Schrittweises Wechseln der Filmbilder

Filmclips teilen

Nun haben Sie verschiedene Méglichkeiten, einen Filmbereich zu entfernen. Wir
schlagen folgenden Weg vor:

1 Wenn Sie den Anfang des zu entfernenden Filmbereichs gefunden haben, kén-
nen Sie den Film an dieser Stelle ,zerschneiden”. Clip teilen heif3t die entspre-
chende Funktion, die Sie Uber die abgebildete Schaltflache erreichen.

& Men Film 1
BO07AN
ar ”

Bild 1.71 Zerteilen des Films
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Das Filmbild, das im Player zu sehen ist, wird nach der Filmteilung zum
ersten Bild der zweiten Szene.

2 Nach dem Zerschneiden sehen Sie in der Timeline-Ansicht ein neues Vor-
schaubild. Im Album taucht die neu entstandene Szene aber nicht auf.Das Zer-
schneiden bezieht sich ausschlief3lich auf den zusammengestellten Film - nicht
auf den Originalfilm.
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Bild 1.72 Die neu entstandene Szene

3 Nun kénnten Sie die Szene mit dem unerwiinschten Inhalt [6schen. Wir wollen
lhnen noch eine andere Variante vorstellen, bei der die Filmdaten erhalten blei-
ben - zerschneiden Sie den Film daher nicht.

Klicken Sie dazu doppelt auf das Vorschaubild der Szene mit der zu entfernen-
den Filmpartie. Damit 6ffnen Sie das Clipbearbeitungs-Fenster.

e Muin Film 1
o RRED i ODRRAS

Bild 1.73 Das geoffnete Clipbearbeitungs-Fenster

4 Unter den Vorschaubildern sind neben dem Schieberegler zwei Begrenzungs-
schieber zu sehen. Mit diesen Schiebern kénnen Sie am Anfang und am Ende
des Films Teile abschneiden.

Versetzen Sie den rechten Schieber nun so weit nach links, dass der uner-
wunschte Filmbereich entfernt wird. Auch hier konnen Sie am besten wieder die
Einzelbildschaltung unter dem linken Vorschaubild verwenden, um das betref-
fende Filmbild aufzufinden.
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Bild 1.74 Szenenanfang begrenzen (trimmen)

5 Aufdiese Art konnen Sie den Film bequem,zurechtschneiden”. Suchen Sie feh-
lerhafte Stellen und schneiden Sie diese auf die eine oder andere Art aus dem
Film heraus. Eventuell entstehen dabei lauter kleine Filmschnipsel.

Sie konnen diese Arbeit

Ubrigens auch per Drag &
Drop direkt in der Timeline er-
ledigen. Achten Sie darauf,
dass an der Kante des Films
der abgebildete Mauszeiger
zu sehen ist.

Bild 1.75 Der Trimmen-Mauszeiger

6  Diese Arbeit muss nun beim gesamten Film fortgesetzt werden. Das kann - je
nach Qualitat der Originalaufnahme - eine ganze Weile dauern.

Aber die Arbeit lohnt sich, da das Ergebnis nach dem Entfernen misslungener
Filmteile sauberer und professioneller aussieht. Uberfliissige Filmschnipsel kén-
nen Sie Gibrigens markieren und durch Driicken der [ }-Taste I6schen.
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Umsortieren von Filmszenen

Falls die Szenen nicht in der richtigen Reihenfolge vorliegen, kénnen Sie das Um-
sortieren ebenfalls per Drag & Drop-Aktionen durchfiihren. Gegebenenfalls kénnen
Sie auch mehrere Szenen markieren und diese gemeinsam per Drag & Drop auf eine
neue Position verschieben.

1 Klicken Sie die zu verschiebende Szene an und halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Die Szene wird zur Verdeutlichung der Markierung blau eingefarbt.

T e wwin Film 1~
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Bild 1.76 Markieren der Szene

2 Verschieben Sie mit gedriickter Maustaste die Szene an die gewiinschte neue
Position.Wahrend des Verschiebens zeigen zwei Vorschaulinien die Lange des
Films an.Sind die Vorschaulinien griin eingefarbt, kann der Film an dieser Positi-
on eingefiigt werden.

T e wwin Film 1~
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Bild 1.77 Verschieben der Szene

]

3 Ist die korrekte Position erreicht, lassen Sie die Maustaste los. Die Szene wird
dann hier eingeflugt.

T ot wen Fim 1~ b
0 A 8

Bild 1.78 Die verschobene Szene
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Den Endtitel einfiigen

Da nun alle Szenen zurechtgeschnitten sind, soll am Ende des Films noch ein Endtitel
angebracht werden. Da wir zum Start des Films einen Overlay-Titel verwendet hatten,
der Uber dem laufenden Film eingeblendet wurde, wollen wir Ihnen zum Abschluss
eine andere Variante vorstellen:

Der Endtitel soll auf einem stehenden Filmbild platziert werden. Dazu bietet Pinnacle
Studio eine interessante Moglichkeit an. Das Bild, das verwendet werden soll, befin-
det sich am Ende des Films — die folgende Abbildung zeigt das erforderliche letzte
Filmbild. Einige wenige Filmbilder wurden am Filmende abgeschnitten.

I J.Mhmmuml 0220041615
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Bild 1.79 Das Endbild des Films

Wechseln Sie nun ber die vierte Schaltflache auf der linken Seite in den Aufnahme-

modaus flir Standbilder. Beachten Sie, dass die Optionen Film und Flimmern reduzieren
aktiviert sind. Aktivieren Sie dann die Aufnahme-Schaltflache, um das Bild aufzuneh-

men, das in der Player-Vorschau zu sehen ist.
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Bild 1.80 Aufnahmemodus fir Standbilder

Nach der,Aufnahme” wird das Filmbild rechts im Vorschaubereich des Fensters ange-
zeigt. Sie sehen dies im folgenden Bild.
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Bild 1.81 Das aufgenommene ,Foto”

Sie kdnnen nun entscheiden, ob das Foto in den Film eingefligt oder als Bilddatei ge-
speichert werden soll. Sie kdnnen zum Speichern verschiedene, gdngige Bilddatei-
formate verwenden.

Dazu gehoren beispielsweise das BMP-, JPEG- oder TIFF-Dateiformat. Das Speichern
des Bilds hat den Vorteil, dass Sie spater noch einmal auf das Bild zurtickgreifen kon-
nen.Daher sollten Sie diese Variante wahlen.

Wenn Sie nach dem Speichern im Album auf die vierte Registerkarte wechseln, sehen
Sie dort alle lesbaren Bildtypen, die sich in dem angegebenen Ordner befinden.In
unserem Beispiel ist dort nun das aufgenommene Foto zu sehen, das wie die Film-
szenen per Drag & Drop in den Film tibertragen werden kann - Sie finden es tibrigens
auch auf der Buch-CD.Es ist im Verzeichnis Kapitel 1 abgelegt. Platzieren Sie das Bild
am Ende des Films.
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Bild 1.82 Das Foto wurde am Ende des Films eingefuigt
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Um die Standzeit des Fotos zu éandern, konnen Sie entweder am rechten Rand des
Vorschaubilds in der Timeline-Ansicht ziehen oder Sie rufen aus dem Men die Funkti-
on Toolbox/Clipeigenschaften dndern auf.In dem neuen Fenster kdnnen Sie dann die
prazise Angabe der Standdauer vornehmen.Wir haben hier eine Standzeit von 70 Se-
kunden eingegeben.

Bild 1.83 Andern der Standdauer des Fotos

Nun soll dieses Foto fuir den Endtitel verwendet werden. Rufen Sie die Funktion
Toolbox/Titel erstellen auf.Erstellen Sie den Overlay-Titel mit der Bezeichnung Ende.
Alle Formatierungen entsprechen denen des Eingangstitels — lediglich die Schrift-
groBe wurde auf 200 verandert. Zentrieren Sie den Schlusstitel in der Hohe und in der
Breite zum Bild. Stellen Sie hier ebenfalls eine Dauer von 10 Sekunden ein. Danach
entsteht die folgende neue Anordnung in der Timeline.

"B i MoinFilm |
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Bild 1.84 Der fertige Film mit Schlusstitel

Die Tonspur bearbeiten

Der Film sieht nun schon ganz nett aus.Wenn er abgespielt wird, zeigt sich — oder
besser,hort man” — aber ein Manko. Durch die Schnitte ist naturlich auch immer
wieder der Ton unterbrochen. AuBerdem fehlt der Ton beim neu eingefligten
Schlusstitel.
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Das wirkt nicht sehr professionell und soll deshalb jetzt gedndert werden. Die, Ton-
schnitte” sind durch die senkrechten Trennlinien auch in der Tonspur zu erkennen.

ng e :-“- l

Bild 1.85 Die zerschnittene Tonspur

Um den Ton getrennt vom Filmbild bearbeiten zu konnen, muss die Bildspur gesperrt
werden. Dies kdnnen Sie mit einem Klick auf das Schloss-Symbol am rechten Rand
des Filmfensters erledigen. AnschlieBend sieht das Clipbearbeitungs-Fenster anders
aus. Mit einem Klick auf die Tonspur einer Szene wird der Ton grafisch im Clip-
bearbeitungs-Fenster angezeigt:

Bild 1.86 Der Toneditiermodus

Haben Sie eine Szene mit abgeschnittenen Teilen markiert, werden diese in der Ton-
spur hervorgehoben.

Nun soll der Ton an den Film angepasst werden. Dies kénnen Sie auf verschiedene Art
erledigen. In unserem Fall kommt dem Originalton keine gro3e Bedeutung zu - es
handelt sich nur um,Nebengerdusche”.

Um den Tonschnitt zu umgehen, kdnnten Sie beispielsweise den Ton von getrimmten
Szenen verwenden.



1.4 | Bearbeiten des Films

Musikstlicke erstellen

In unserem Beispiel gibt die Verwendung des Originaltons wenig Sinn.So kdnnen Sie
ihn auch entfernen und durch neuen Sound - beispielsweise Musik - ersetzen. Dafur
bietet Pinnacle Studio verschiedene interessante Méglichkeiten an. Dazu missen
allerdings zundchst die bestehenden Audioclips entfernt werden. Gehen Sie dabei
folgendermal3en vor:

1 Markieren Sie die Audioclips und l6schen Sie diese - das klappt am schnellsten
mit der ()-Taste.

Bild 1.87 Markieren der Audioclips

2 Nach dem Lsschen der Audioclips sehen Sie eine leere Audiospur — wie in der
folgenden Abbildung.

Bild 1.88 Die leere Audiospur

3 StellenSie fest, wie lang der Gesamtfilm ist.In unserem Beispiel dauert der Film
1 Minute, 0 Sekunden und 15 Filmbilder. Dies konnen Sie leicht feststellen, wenn
Sie zum Filmende wechseln und den Wert im Timecodefeld ablesen.

4 Wechseln Sie zum Filmanfang und rufen Sie tiber das Men die Funktion
Toolbox/SmartSound Musik erstellen auf. Im Fenster sehen Sie dann folgende Op-
tionen, die zum,Komponieren” eines Musikstlicks verwendet werden kdnnen.

Unsere Einstel-
lungen zeigt
die Abbildung.
Tragen Sie im
Dauer-Ein-
gabefeld den
zuvor ermittel-
ten Wert der
Filmlange ein.

Bild 1.89 Optionen zum Erstellen der Hintergrundmusik
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Uber die Vorschau-Schaltfliche kénnen Sie sich das Ergebnis der
aktuellen Einstellungen anhoren, bevor der Sound fertig gestellt
wird.

5 Umden fertigen Soundtrack in die Timeline zu Ubertragen, verwenden Sie die
Funktion Zum Film hinzufiigen.Der Soundtrack wird an der aktuellen Bild-
position eingefiigt, und zwar auf der dritten Tonspur, die fur Hintergrundmusik
vorgesehen ist.

W fE bonFim | #  m® B [ =

Bild 1.90 Die fertige Hintergrundmusik

Das war’s!

Das war es schon.Klar, es kdnnten noch viele weitere Verbesserungen angebracht
werden - aber das wiirde den Rahmen dieses Kapitels sprengen. So kdnnten Sie zwi-
schen den Szenen teilweise noch Uberblendungseffekte anbringen oder Kommenta-
re einfigen. Aber schlief3lich wollen wir ja in den kommenden Kapiteln auch noch
Themen haben ...Ein wichtiger Bearbeitungsschritt fehlt aber dennoch: Der fertige
Film muss noch gespeichert werden.

1.5 Der Export des fertigen Films

Bei der Speicherung des fertigen Films ist folgende Uberlegung nétig: Alle Varianten
- 0b Video-CD, Super-Video-CD oder DVD - verschlechtern die Bildqualitat. Sie ist
zwar sehr gut, entspricht aber nicht dem Original. Das erreichen Sie nur mit einer Vari-
ante - indem Sie den fertigen Film zuriick auf ein Videoband tbertragen.
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Wenn |hr DV-Camcorder Uber einen DV-In-Eingang verfiigt, ist dies kein Problem.
Wechseln Sie dazu in die Kategorie Film erstellen. Hier finden Sie Optionen, um den
Film in den verschiedenen Qualitatsstufen zu exportieren.
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Bild 1.91 Die Kategorie Film erstellen
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Sie sollten das Ergebnis auf jeden Fall zurtick auf ein Videoband
Uberspielen, um die bestmdgliche Qualitat zu erhalten. Auch dann,
wenn Sie zusatzlich eine CD oder DVD erstellen wollen.

Speichern des Projekts

Neben dem Export zum Zielmedium mussen Sie mit der Funktion Datei/Projekt spei-
chern das Projekt sichern. Sie kdnnen alternativ dazu auch die Tastenkombination

(9 )+(S) verwenden. Die Studio-Dateien mit der Dateiendung *.stx enthalten die Ver-
weise zu den Originalfilmdateien und die Zusammenstellungen des Schnittfensters.
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Bild 1.92 Speichern des Projekts
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Die Originalfilme sind nicht im Studio-Projekt enthalten. Sie durfen
daher nicht geldscht werden. Das Projekt enthalt lediglich den
Hinweis, wo sich der Originalfilm auf der Festplatte befindet.

Exporteinstellungen anpassen

Nun kénnen Sie die Exporteinstellungen fiir das Filmprojekt andern. Um den Film auf
einem DV-Band zu speichern, wechseln Sie zur Registerkarte Band erstellen.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen Uber d|e Einstellungen‘
Disc erstllen | Datei srslllan Band erstelen | Schaltflache kénnen Sie
Farmt das abgebildete Dialog-
filzozbel acial : feld 6ffnen, in dem die
IVGA—Anza\ge | |GA-Anzeine =l . . .
auclo Optionen fiir die Ausga-
[ c-tedia Rear Panel Audio =] be eingestellt werden.

Bild 1.93 Die Optionen zum Ubertragen auf Band

Uber die weiteren Registerkarten kénnen Sie beispielsweise die Einstellungen zum

Erstellen von AVI- oder MPEG-Dateien vornehmen. Interessant ist auch die Option
DVD-Daten vorzubereiten.
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inn.

udio Plus Setup-Optione!

Um eine DVD zu erzeugen, kon-
nen die Einste"ungen auf der Dise erstellen | Datei erstellen | Band erstellen |

. . [~ Format:
Registerkarte Disc erstellen ver- i AT
wendet werden. B v] [penutzerdefiniert |
Audio-Komprimierung:
. . . | MPA (MPEG-1 Layer 2) =] Ca 282 Minuten Viden aul Disc
Im Bereich Brennoptionen wird e P S5 e

festgelegt, ob lediglich die Da- o T~ tmuner don gessrten Fim o koderen,
teien erstellt oder auch gleich

~Brennoptionen Medien- und Gerteoptionen

. aktuglles Medium:

die DVD gebrannt werden soll. A DVDR 47 GB

AuBerdem kénnen Sie die Bild- Disc-Image Er o
 gratellen (noch [owo 47 @ = [t B

s .. nicht brennen) b
qualitat variieren. e T —
BRI | NEC DVD_RW ND-35004G2.36 2 EE|
Image-Typ:

[ Disc ausperfen JwipEc_re-araner =l

( QK ( Abbrechen ( Hilfe

Bild 1.94 Optionen fiir DVD-Dateien

Wenn die Disc-Registerkarte aktiviert wurde, sollten Sie nun die folgende Anordnung
vorfinden:

Kk S ke i e
Schailbche Eetteler o ot ey
Preeharitehreg 2 beprmen.

Bild 1.95 Erstellen einer DVD
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Verwenden Sie die Schaltflache Disc erstellen, um den Berechnungsvorgang des Films
zu starten. Jedes einzelne Filmbild muss nun berechnet — gerendert — werden.

' Planacks Studio Plin - tustlilm.atx -
1 Auinahms Film sratetan PINNACUE sTUOIO PLULS 10 0.n%. 9 (:)

Tromes

#=Baucrnhof
q Y ‘

VD [ 4.7 GE | =

Viediighar; 71 Miwten

Uelegt e Himie
Quoktir, 23 Filmirebitiung in Abor

(Gocacccieieisise e aeas

Bild 1.96 Starten des Rendervorgangs

Das Berechnen aller einzelnen Bilder kann erhebliche Zeit in Anspruch nehmen.Den
Fortschritt kénnen Sie an der griinen Uberlagerung unter dem Player beobachten.
Bei grof3eren Filmprojekten sollten Sie die Berechnung,iber Nacht” durchfiihren.

Filmerstellung in Arbeit.

Bild 1.97 Fortschrittsbalken im Player

Der erste Film ist fertig

Damit ist Ihr erster Film fertig gestellt. In diesem Workshop haben Sie die wesentli-
chen Elemente der Videobearbeitung kennen gelernt. So kénnen wir uns in den kom-
menden Kapiteln an die Details machen.



Die perfekte Filmaufzeichnung

Schon bei der Aufnahme bietet Pinnacle verschiedenste interessante Optionen an, die wir
lhnen in diesem Kapitel vorstellen wollen. Die passenden Einstellungen sind wichtig fiir
eine optimale Bildqualitdt.

Die Aufnahmemodi unterscheiden sich im analogen und digitalen Modus. Beide Ver-
fahren lernen Sie in diesem Kapitel ndher kennen.Wenn Sie die folgende Anordnung
im Aufnahmebereich sehen, kdnnen Sie analoges Filmmaterial aufzeichnen. Die Opti-
onen werden Uber die Einstellungen-Schaltfliche angepasst, die Sie im Steuerpult
unten rechts finden.

nac| - x
Date Bawbaten Anicht Sufnabe  Tookar Sanp s

Aafnahm. LIRS

pasgetFamas (o)

_mmﬁ!_‘_ﬂ!_
Lamen ) 3
Fanic Nt va
]
L —

450 Hn

N G =)

Bild 2.1 Aufzeichnung von analogem Filmmaterial
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2.1 Die Aufnahmequelle auswdhlen

Je nach verwendeter Hardware kénnen Sie das Filmmaterial Gber unterschiedliche
Eingange aufzeichnen. Die von uns eingesetzte Videoschnittkarte Studio DeLuxe bie-
tet dabei alle erdenklichen Moglichkeiten.

Analoge Aufzeichnungen

Hi 8-Rekorder werden beispielsweise oft liber Cinch-Kabel angeschlossen. Damit wird
eine geringere Bildqualitat erzielt, als beim SVHS-Eingang, der beispielsweise bei Vi-
deorekordern und einigen Camcordern verwendet wird. Hier ist in diesem Fall folgen-
de Anschlussvariante notig — rechts sind die beiden Kabel fiir Stereoton angeschlos-
sen.

Die obere Reihe der Anschlussbox
wird fur die Eingdnge verwendet -
die untere Reihe fur die Ausgange.

Bild 2.2 Die SVHS-Anschlussvariante

_I/, »HN _I

Die bessere Bildqualitét einer SVHS-Ubertragung gegeniiber dem
VHS-Signal entsteht dadurch, dass beim SVHS-Videosignal die
Farbinformationen in einer Leitung und die der Helligkeit in einer
anderen Leitung tbertragen werden. Beim VHS-Signal sind
dagegen beide Werte in einer Leitung untergebracht und kénnen
sich so gegenseitig stéren. Dadurch entsteht die etwas schlechtere
Bildqualitat.

Nach dem Start von Pinnacle Studio 10 und dem Wechsel zur Aufnahme-Kategorie
mussen Sie nun als Erstes die Einstellungen aufrufen.

1 Wechseln Sie im Dialogfeld zur Kategorie Aufnahmequelle.lm Video-Listenfeld
sehen Sie die installierte Hardware. Im folgenden Beispiel ist dies eine PCTV-Kar-
te.
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innacle Studio Plus Setup-Optionen

| & | Projeiav | video- und aen |
video Tv-Standerd Seitenverhaltnis
[Pinnacle PCTY 3001 PAL Steren BDA Anaiog < = | [PaL | a3 |

DY-Cameorder I Eingana ¥ideorecorder
|Pinnacle: PCTY 300i PAL Sterea BDA Andog € v ¥ Aufnahmevorschau

wahrend der Yideoaufrahme Datenrat

€ Automatiseh - nach Aufnahimezsit und Babum LauFwerk (F:) @
1+ Automatisch - nach Inhalt Leser: 37654 KB/Sek.

" Newe Szene erstellen alle 10 Sekunden Schreiben: 37635 KB/Sek.
Pl L ( TestDstenpate

Bild 2.3 Auswahl der analogen Steuerung

2 Nun miissen Sie noch den Eingang auswahlen, der angesteuert werden soll.
Beim Cinch-Eingang handelt es sich ndmlich ebenso wie beim SVHS-Eingang
um einen analogen Eingang.

3 Kilicken Sie dazu auf die abgebildete Schaltflache, um
das Video-Panel zu 6ffnen.

Video-Panel aFfren

Bild 2.4 Offnen des
Video-Panels

4 stellen Sie hier ein, ob der Cinch- B
Eingang (Composite) oder der Eg ) pe .
SVHS-Eingang (S-Video) verwen- @ ® e
det werden soll. ¥ @ & um

Ist eine PCTV-Karte installiert, fin-
den Sie hier auch die Tuner-Opti-
on.

Bild 2.5 Auswahl des Videoeingangs

5 Klicken Sie erneut auf die Schaltflache, um das Bedienfeld wieder zu schliel3en.
Offnen Sie nun mit einem Klick auf die gegeniiberliegende Schaltfliche das
Audio-Bedienfeld. Hier kdnnen Sie angeben, ob der Ton mit aufgenommen wer-
den soll.
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Bild 2.6 Das Audio-Bedienfeld

AuBerdem kénnen Sie im Steuerpult die gewiinschte Aufnahmequalitat einstellen.
Auch AVI-Filme kénnen Sie komprimieren.

Dafuir stehen drei Vorgabequali-
tatsstufen zur Verfligung. Je mehr
Punkte auf der Schaltflache zu se-
hen sind, umso besser ist die Bild-
qualitat — dafiir wachsen aber
auch die DateigroBen.

Al-Aufnahme M-IPEG beste Qualitat

f - 0 e ) = ‘1_/

[BESTE Aufnahmequalitat einstellen |

( Auinahme starten | [ Einstellungen |

Bild 2.7 Anpassen der Aufnahmequalitat

Digitale Aufzeichnungen

r Bei digitalen Aufzeichnungen haben Sie es

SaReoak DG leichter.Ist im Einstellungen-Dialogfeld die
Latvair) [0 Camcorder-Option aktiviert, sieht das
Frei: 31967 MB

= Steuerpult anders aus.

Belegt: 124321 MB

Verfuigbar

: Sie konnen dann nur zwischen zwei Qua-
29t 20k litdtsstufen wahlen. Darauf kommen wir
spater noch zu sprechen.

(9 DV-Aufnahme )
© WP e 0 Falls der Camcorder nicht eingeschaltet
' ’ wurde oder die Verbindung tber das
() [ inselngen ) Firewire-Kabel noch nicht hergestellt ist,
wird dies in einem gesonderten Dialogfeld
moniert.

Bild 2.8 Das Steuerpult fur die digitale
Aufzeichnung
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2.2 Die Einstellungsoptionen

Nun wollen wir uns den Aufnahmeoptionen im Einzelnen widmen. Dabei beginnen
wir zunachst mit den Méglichkeiten, die Sie bei der Aufnahme von analogem Film-
material haben.

Einstellungsoptionen fiir die analoge Aufnahme

Der obere Bereich des Steuerpults wird
von Pinnacle als Diskometer bezeichnet.
Hier wird der freie Festplattenspeicher
grafisch und numerisch dargestellt. Um _
die aktuelle Festplatte zu wechseln, kli- CG'
cken Sie auf das Ordnersymbol.

. rEEME |

T Vedibe |
i @)

Bild 2.9 Das Diskometer

Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie zovchis und Stand ' ot "
den gewiinschten Ordner auswihlen, T e L

. . . hb 1 e hogend Lt
in dem die aufgenommenen Filme e
. . werverdete [ iﬂwﬁhl.w
gespeichert werden sollen. Geben Sie @ G
hier auBerdem den Namen der zu er- e
stellenden Datei an.
Eigere Diaeien
"
IL
NM? | Duspane  [Vides1 =
! Davi [ i =1 vtrechen |

Bild 2.10 Die Pfadangabe

gl LK« @ .

Filmaufnahmen benétigen eine erhebliche Menge an Festplattenspei-
cher. Pro Filmminute werden ungefahr 230 MByte Festplattenspeicher
bendtigt, was knapp 4 MByte pro Sekunde entspricht. Daher muss die
Festplatte auch in der Lage sein, diese 4 MByte pro Sekunde schreiben
zu kdnnen - dieses Kriterium erfullen aber die meisten der modernen
Festplatten.

Rufen Sie nun das Einstellungen-Dialogfeld auf.Wechseln Sie hier zur Aufnahme-
quelle-Registerkarte. Dort finden Sie die folgenden Optionen vor:
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Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

Autnahmenuels | Aufnahmeformat | Proiekt-Yoreinstelunaen | Yideo- und Audlu-\r’ulelnsts\lunuenl

aufnahmegerate
Video Ty-Standard Seitenverhaltnis
|Pinnacle PCTY 001 PAL Steren EDA Andlog € = | [PaL = foa |
Audio I” Eingang Yideorecarder

IPmnacIa PCTY 300i PAL Steren BDA Analog Cj ¥ aufnahmevarschau

r~Szenenerkennung wihrend der Yideoaufnahme: Datenrate
" Autematisch - nach Aufnahmezelt und Datum Laufwerk (F:) |E
& automatisch - nach Inhal Lesen: 37654 KBASek.
" Meue Szene erstellen alle IT Sekunden Schreiben: 37635 KB/Sek.
r it || (oo Do
s

—— —_—
Ok | Abbrechen { Hilfe

Bild 2.11 Die Aufnahmequelle-Optionen

Folgende Optionen sind dabei interessant:

¢  Stellen Sie im Listenfeld TV-Standard die Option PAL ein, das ist die in fast ganz
Europa gangige Fernsehnorm.SECAM wird in Frankreich und einigen osteuro-
paischen Landern verwendet. NTSC in den USA und Japan.

0
l,.. »HN —I

Der PAL-Fernsehstandard arbeitet mit einer Bildgroe von 720 x
576 Pixeln und zeichnet 25 Einzelbilder pro Sekunde auf.

¢  Die Funktion Eingang Videorecorder kann die Vorschau gleichméaBiger machen,
wenn die Hardware diese Option unterstitzt. Falls Probleme auftauchen, kon-
nen Sie diese Option versuchsweise deaktivieren.

¢  Die Option Aufnahmevorschau sollten Sie aktivieren, um das Filmbild wahrend
der Aufzeichnung im Player betrachten zu kdnnen. Andernfalls kann die Kont-
rolle nur tber den Kontrollmonitor des Ausgabegeréts erfolgen. Falls Ihre Hard-
ware nicht leistungsfahig genug ist, konnte das Deaktivieren dieser Option sinn-
voll sein.

.
I", »HN _I

Sehr interessant sind die Optionen im Bereich Szenenerkennung
wdhrend der Videoaufnahme.Viele andere Videobearbeitungs-
programme bieten eine solche Funktion nicht an.
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Die Uberlegung bei der Szenenerkennung ist die folgende: Wenn Sie beim Filmen die
Aufnahme stoppen und anschlieBend wieder fortsetzen, entsteht eine neue Szene.
Fur die weitere Bearbeitung ist es nltzlich, wenn die so entstehenden Szenen ge-
trennt sind. So lassen sich beispielsweise die verschiedenen Szenen umsortieren.

Wenn Sie eine DV-Aufzeichnung vornehmen, kann die Szenentrennung vom Camcor-
der Ubernommen werden - dies ist bei der analogen Aufnahme nicht mdglich. Daher
ist die erste Option auch deaktiviert.

Pinnacle Studio kann aber die Aufnahme analysieren und selbststandig feststellen,
wo die Szenentrennung erfolgt.

>

Die Registerka rte Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
Aufnahmeformat
bietet in diesem
Modus Iediglich die avl | |am besten _v| M-IPEG beste Qualitat
Optionen AV/ und ot
MPEG an.AuBerdem T —S———
kann die Aufnah- Komprimierung: S Komprimierung:
mequalitat variiert

werden. [Fo [57 E | | 16-git {Sterec > |45 bz |

Alle anderen Optio- & Gualiit ¢ Datenrats Prozent
nen sind in diesem
Modus deaktiviert.

Bei der Option Automatisch - nach Inhalt sucht Pinnacle Studio im Film Situatio-
nen, in denen der Filmbildinhalt gravierend gewechselt wird. Dies sollte im
Normalfall eine neue Szene sein. Ausnahmesituationen sind hier verdnderte
Lichtverhaltnisse — beispielsweise beim Aufblitzen einer Lichtquelle.

Die néchste Option Neue Szene erstellen alle x Sekunden bietet sich an, wenn bei
der Aufnahme die Kamera nicht gestoppt wurde und so kein Zeit-/Datumsstem-
pel auf dem Band vorhanden ist. Geben Sie den gewiinschten Zeitabstand zum
Erstellen einer neuen Szene in dem Eingabefeld ein.

Die letzte Option Keine automatische Szenenerkennung kénnen Sie verwenden,
wenn Sie selbst bestimmen wollen, wann ein neues Miniaturbild angelegt wer-
den soll. Driicken Sie dann zum Erzeugen einer neuen Szene bei der Aufnahme
jeweils die Leertaste.

Aufnahmeauelle  Aufnahmeformat I Projekt-Vareinstelungen | Yideo- und AudioYaoreinstellungen |

—oreinstellungen

BESSET

—Videoeinstellungen —Jdineinstellungen

Optionen. ..

JF1cviden M-JPEG 3 Directshow Compre: ¥ | = &

Breite:  Hihe: Bildrate: Kanale: Samplerate:

ok ( Abbrechen ( Hile

Bild 2.12 Die Aufnahmeformat-Optionen
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Allgemeine Optionen einstellen

Auf der nachsten Registerkarte — Projekt-Voreinstellungen - finden Sie einige allge-
meine Optionen fur die Arbeitsumgebung.

¢ Istdie Option Projekte automatisch speichern und laden aktiviert, sichert Pinnacle
10 in regelméfigen Abstédnden das Projekt. Das hilft bei etwaigen Programmab-
sturzen.

¢ Daneben haben Sie die Moglichkeit, groBere MiniaturbildgréBen fir die Darstel-
lung im Storyboard auszuwahlen.

¢  Pinnacle bietet zuséatzliche Inhalte und Funktionen zum Kauf an. Sollen diese
angezeigt werden, aktivieren Sie die Premium-Optionen.

¢ Diedrei Optionen im Bereich Standarddauer werden verwendet, um Werte fest-
zulegen, die beispielsweise standardméRig fiir die Dauer einer Uberblendung
eingesetzt werden sollen. Die Zeitangabe erfolgt in Sekunden und Frames.

¢  Wahrend der Bearbeitung erstellt Pinnacle Studio automatisch diverse Hilfs-
dateien - beispielsweise flr die Vorschau. Den Ordner, in dem diese Hilfsdateien
abgelegt werden sollen, konnen Sie im nachsten Bereich angeben. Mit der Lé-
schen-Funktion kdnnen diese Dateien entfernt werden.

T R T T Falls Sie Festplattenspeicher frei-
geben wollen, kdnnen diese
! E " Hilfsdateisn Fir aktuelles Projekk lischen Hilfsdateien Ubrigens jederzeit
(Sie geben damit 0.3 ME Speicher frei.) . . .
auch mit der Funktion Datei/
" Hilfsdateisn For alle anderen Projekke laschen Hilfsdateien I6schen entfernt
(Sie geben damit 100.9 ME Speicher frei. ) . .
werden. In einem Dialogfeld
%' Hifsdateien fiir lls Projekt [aschen wird der dadurch freigegebene
(Sie geben damit 101.2 ME Speicher frei.) Speicherplatz angegeben
10]°¢ | Abbrechen
Bild 2.13 Freigeben von Festplattenspeicher
L]
I »HN _I

Es lohnt sich durchaus, nach der Fertigstellung von Projekten zu
prufen, ob durch das Loschen der Hilfsdateien Speicher freigege-
ben werden kann. Bei groBeren Filmprojekten kdnnten namlich
sehr gro3e Dateimengen in diesem Ordner abgelegt worden sein,
die Sie nach der Fertigstellung ja nicht mehr benétigen.
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¢ Im Bereich Bei Hinzufiigen eines Disc-Menlis finden Sie drei Varianten, die fur die
Bearbeitung von DVD-Men(s interessant sind.

Mit den Optlonen Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
konnen Sie feStle_ Aufnakmenuels | Aunakmeformat ProiektVoreinstelungen | Video und AudioYorsinstelungen |
genl Ob Links Zum Arbeitsumgebung———————————————————— ~Standarddauer
Menu automatiSCh [~ Projekte automatisch speichern und laden Ubgtgang?; litEUSta“d.bE: Lautst'arker?g_fr:
[~ Grofie Storyboard-Miniaturen anzeigen L — LS — RS —
erstellt werden, ; - : -
[ Premium-Content anzeigen
ispiels- - Bei Hirizuf Disc-Menls...
Oder Ob belsplels ¥ Premium-Funktionen anzeigen S
WeISE e|n Abfrage_ Vor Kapitelerstellung rickfragen ;I
. . i~ Projektformat
d|a|0g elngeblen- {+ ie erster Projektcip | I 4 %—
% B Yior Kapitelerskellung rickfragen
dEt Werden SO” W Gt e - Ordrer fir Hifsdateien =
FAListancard & || DpinnaclelthCD Kapitel 14Render
Akpuell: 720 576; 25 Frames/Sek. -

4.3, Interlaced =

( ok ( Abbrechen ( Hife

Bild 2.14 Die Optionen der Projekt-Voreinstellungen

¢ Im Bereich Projektformat konnen Sie andere Formate einstellen.In der Liste For-
mat fiir neue Projekte finden Sie diverse Voreinstellungen.

Die Optionen der Registerkarte Video- und Audio-Voreinstellungen

Auf del’ |et2ten Reg|ster‘ Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
ka rte fl nden Sle VerSCh Iede_ Aufnahmeauelle I Aufnahmeformat I Proiekt-¥oreinstellungen  Video- und AudioVoreinstellungen |
ne HardWa reoptionen fur [ Videoworschay —————————— Hintergrund-Rendern
. . . . [~ worschau mit voller Auflasung |~ Hintergrund-Rendern akkivieren
die Video- und Audioteile i
|v Hardwarebeschleunigung aktiviersn P
H * Coder automatisch setzen
des Films. igen = e
polbkizeediaiianzee ~ " Codec fiir Hintergrund-Rendern;
Haupk-¥GA-Monitor P
I - IDV: optimal for die Ausgabe auf D\u'-Eanc;I
Extern:
IKem ;I akkuel; DV
[~ Awfnahme von Filmkommentaren — |~ Surround-Sound
Mikrofon: r Diskrete 5.1 Surround-Saund-Wiedergabe
ILlne-In - C-Media Rear Panel Audia ;I ktivieren
Kanéle Samplerate CD-LauFwerk (fir das Auslesen von Audiodateien)
|16git(more) v|  [zzoske | ’7 la =l -‘
OK { Abbrechen Hilfe

Bild 2.15 Audiooptionen

Im Bereich Videooptionen kann die Qualitdt der Vorschau verandert werden. Unter-
stutzt Ihre Grafikkarte die 3D-Beschleunigung, wéhlen Sie die Option Hardware-Be-
schleunigung aktivieren.Dann werden beispielsweise Uberginge schneller berechnet.
Falls Darstellungsprobleme entstehen sollten, sollte diese Option deaktiviert werden.
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Das Hintergrund-Rendern sollten Sie aktivieren, damit die Berechnung von Ubergén-
gen oder TitelUberlagerungen sowie Effekten im Hintergrund erfolgt. So kénnen Sie
wahrenddessen die Arbeit fortsetzen. Mit der Codec-Option legen Sie fest, ob die Vor-
schau fiir eine spitere Ubertragung auf DV-Band oder fiir eine Disc optimiert werden
soll.

Im unteren Bereich werden die Audiooptionen eingestellt. Hier geben Sie an, Giber
welchen Eingang Filmkommentare aufgenommen werden sollen. Falls Ihr Audio-Sys-
tem dies unterstitzt, kdnnen Sie hier auch die Surround-Sound-Option aktivieren.Im
letzten Feld muss der Laufwerksbuchstabe des CD-ROM-Laufwerks eingestellt wer-
den.

Zusdtzliche Aufnahmeoptionen

Zusatzliche Optionen fiir die Aufnahme finden Sie im Video-Bedienfeld, das Sie ja
schon kurz kennen gelernt haben. Mit den vier Reglern kdnnen Sie die Helligkeit, den
Kontrast, die Scharfe und die Sattigung des aufgenommenen Filmbilds anpassen.

Ziehen Sie die Regler nach oben,
um das Filmbild aufzuhellen, den

VYideoeingang:

O comoste @) sveo O rre Kontrast zu verstarken, das Bild zu
schéarfen, die Farbtonung zu an-
¥ @ © umom dern oder die Farbsattigung zu er-
héhen.

l J l @ In der Mitte liegt der jeweilige

Normalwert. Durch das Ziehen der
Regler nach unten erreichen Sie
die gegenteilige Wirkung.

Bild 2.16 Optionen des Video-Bedienfelds

.
»HN _I
L

Diese Funktionen konnen Sie beispielsweise verwenden, um altes
Filmmaterial global zu verbessern.Sind nur einzelne Szenen
verbesserungsbedurftig, sollte die Korrektur in der spateren
Bearbeitung vorgenommen werden. Sie konnen dann namlich die
betroffenen Szenen unabhangig vom Gesamtfilm korrigieren.
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Die Einstellungsoptionen der digitalen Aufzeichnung

Erfolgt die Aufnahme Uber den digitalen Firewire-Anschluss, sind weitestgehend die-

selben Einstellungsmoglichkeiten gegeben. An einigen Stellen gibt es allerdings Un-
terschiede oder erweiterte Moglichkeiten, die wir lhnen nun vorstellen wollen.

Auf der Registerkarte
Aufnahmequelle kdnnen
Sie bei der Szenener-
kennung die erste Opti-
on aktivieren: Automa-
tisch - nach Aufnahme-
zeit und Datum. Damit
werden die Original-
Camcorder-Daten aus-
gelesen. Es spricht nichts
dagegen, diese Option
zu aktivieren - sie liefert
die optimale Szenen-
trennung.

Pinnacle Studie Plus Setup-Optionen

Aufnahmequelle I ufnahmeformat | Praisktiorsinstelungen | Video- und AudicVereinsteluraen |

[~ Aufnahmeger ite
Video Tv-Standard Seitenverhaltnis
[T, - |  [ro = s =
Audio
IDV-CamcDrder ~| W munabmevarschan
~Szenenerkennung wahrend der Videoaufnahme Datenrate

& futomatisch - nach fufnahmezeit und Datum Laufwerk (F:) |E|

" Automatisch - nach [nhalt Lesen: 37654 KB/Sek.

" Neue Szene erstellen alle IT Sekunden Schieiber: 37635 KB/Sek.
Keine automatische Szenenerkennung (dricken Sie die | ———
Leettaste, um sine Szene zu erstellen) Test Datenrate

ok Abbrechen ( Hife

Auf der Registerkarte Aufnahmeformat stehen dann im Vor-
einstellungen-Listenfeld zwei Optionen zur Verfiigung.

Bild 2.17 Die Optionen bei der DV-Aufnahme

Pinnacle Studio Plus S

Aufnahmequellz  Aufnah

Yareinstellungen
|: MPES VI

Bild 2.18 Die Vorein-
stellungen

Planen Sie die Aufzeichnung einer DVD, SVCD oder VCD, finden Sie hier die richtigen
Einstellungen. Die Aufnahme kann dann gleich im passenden MPEG-Dateiformat er-

folgen.

=

Das MPEG-Dateiformat komprimiert die Bilder. So entstehen drastisch

(L4

kleinere Dateien. Allerdings ist dies mit einem Bildqualitdtsverlust

verbunden. Die Ausgangsqualitét bleibt dabei nicht erhalten. Gegebe-

nenfalls wére eine Neuaufnahme nétig, um die Originalqualitat zu
erhalten.

73
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Pinnacle Studio Plus geiup—upzlnnen ﬂ
Bufnahmeauelle  Auinahmeformat | Projektvoreinstelngen | Video- und Audiooreinstellnaen |
~Yoreinstellungan
(=3 x| [Hohe Quaitatovoy  ~| DvD-kompatibel
Videoeinstell Mittlere Qualitst {SWiD) i el
ideeinstellungen Niedrige Oualitst [video oy [osnstellungen 5
Benutzerdefiniert Audio einbinden ( Optionen
Komprimierung:
PRS2 JPEG Layer 2 =l
MPEGE i
Fulffesi e Kanile: Samplerate:
16-Bit (Sterec ¥ 48 kHz L
7202576 | ¥ schnellkodisrung I { —I I —I
 Qualitst € Daterrate KBits(Sek, | -MPEG Aufnahine
5000 ’V IKod\erung in Echtzeit ;I

( oK ) Abbrechen |

Hilfe )

Bild 2.19 Die verschiedenen CD-Formate

Im rechten Listenfeld wer-
den die unterschiedlichen
Qualitatsstufen fir die ver-
schiedenen CD-Formate
bereitgestellt.

Es werden jeweils die pas-
senden Einstellungen fur
die jeweilige Option ange-
boten - das Andern der
Optionen ist nur bei der
Option Benutzerdefiniert
moglich.

Auf den anderen Registerkarten gibt es keine Unterschiede.Nach dem SchlieBen des
Dialogfelds kénnen Sie im Steuerpult auch zwischen den zuvor angegebenen Qua-

litatsstufen wahlen.

DV oder MPEG

Laufwer

Belegt:

DV-Camcorder

25td., 20 Min.

k (F:) @

31951 MB
124337 MEB

Werfugbar
ca.

(9 D¥-Aufnahme

@ MPEG Aufnahme

W ( Einstellungen )

Bild 2.20 Aufzeichnen in Vorschauqualitat

Im Steuerpult kann ebenfalls einge-
stellt werden, ob die Aufnahme im
DV-Format oder in der komprimier-
ten MPEG-Variante aufgezeichnet
werden soll. Aktivieren Sie die ent-
sprechende Option im unteren Be-
reich des Steuerpults.

Bei der MPEG-Aufnahme konnen Sie viel Festplattenkapazitét einsparen. Die Aufnah-
me erfolgt dabei namlich in einer geringen BildgréRe, die fur die Ausgabe des Films
auf einer DVD oder CD vollig ausreicht. Wird allerdings spater die volle Bildqualitat
bendtigt, sollten Sie die DV-Aufzeichnung wahlen.
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2.3 Die Aufnahme starten

Nun sind nur noch wenige, vorbereitende Arbeiten n6tig, um mit der Aufnahme be-
ginnen zu kénnen.

1 Falls Sie einen langeren Film von Ihrem DV-Camcorder Giberspielen wollen, ist es
empfehlenswert, das Netzteil des Camcorders anzuschlieBen. Ansonsten kdnn-
ten Sie Gefahr laufen, dass wahrend der Aufnahme der Akku leer ist.

Suchen Sie den Anschluss
fur das Netzteil. Bei dem
von uns verwendeten Mo-
dell befindet er sich unter
dem Akku.

Bild 2.21 Der Netzteilanschluss des Camcorders

2 Verbinden Sie den Camcor-
der nun mit dem Netzteil.

Bild 2.22 Anschluss des Netzteils

3 Schalten Sie den Camcorder an und wechseln Sie fir die Aufnahme in den VCR-
Modus.

|_| € |

.
Wenn Sie analoges Filmmaterial aufnehmen wollen, muss das Quell-
gerat eingeschaltet und gestartet werden, da hier die Steuerung durch
Pinnacle entfallt - diese ist nur Uber den Firewire-Anschluss moglich.
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4 Verwenden Sie nun die Schaltfliche
Aufnahme starten des Steuerpults,
um die Aufnahme zu starten. Bei
der Namensvergabe,denkt”
Pinnacle Studio Ubrigens mit. Ne-
ben der Grundbezeichnung wird
eine Nummer angegeben.

Geben Sie eine Bezeichnung Fir diese Aufnabme ein:

[=]

"Aufnahme anhalten nach:

|125 Minuten I“8 Sekunden

Bei einer folgenden Aufnahme wird
automatisch weiter nummeriert, so-
dass ein versehentliches Uber-
schreiben vermieden wird.

[~ Mach Aufriahme autorn, "SmartMovie erstellen,

Mach dem Start kann die Aufzeichnung mit Hilfe der
Schaltflache "aufnabme anhalten” bzw, mit Hilfe der
"Esc"-Taste angehalten werden,

(Aufnahme stan?\%j

Bild 2.23 Automatisches Nummerieren
des Films

5 Mit der Schaltfliche Aufnahme
starten beginnen Sie die Auf-
nahme. Pinnacle generiert nun
automatisch fur jede aufge-
nommene Szene ein neues

Yiden 2

Miniaturbild.
Bild 2.24 Automatisch generierte Miniaturbilder

" MPEG-Aufnshme . 6 Um die Aufnahme zu beenden,

- koénnen Sie im Steuerpult die

(Auf hme anhaltenﬁ) . Einstellungen nun Verf(jgbare SChaItﬂaChe
‘_'_ Aufnahme anhalten verwenden

- oder Sie drlicken alternativ

dazu die (&c)-Taste.

Bild 2.25 Anhalten der Aufnahme

- o
<!J> »HN _'-

Es kann immer nur ein Film im Album geoffnet sein. Starten Sie die
Aufnahme erneut, wird automatisch ein neues Album angelegt.



Ausgelassene Frames beachten

2.3 | Die Aufnahme starten

Im Player sehen Sie unter dem Vor-
schaubild und dem Timecode noch ein
Feld, in dem die so genannten ausgelas-
senen Frames angegeben werden.

Im Normalfall sollten bei der Aufnahme
keine Frames ausgelassen werden. Ach-
ten Sie daher darauf, dass am Ende der
Aufnahme der Wert immer noch bei 0 ist.

0:00:11.14

[

Authahme

Ausgel. Frames:

Bild 2.26 Anzeige der ausgelassenen Frames

Wurden mehrere Bilder ausgelassen, sollten Sie die Aufnahme wiederholen. Fehlen
namlich mehrere Filmbilder, kdnnte dies im Film sichtbar werden - er,ruckelt” dann.
Grund fur fehlende Frames kann eine zu langsame oder fragmentierte Festplatte

sein.

Die Festplatte vorbereiten

Wichtigstes,Bauteil” im Rechner, fir die fehler-
freie Aufzeichnung des Filmmaterials, ist nach
dem Prozessor die Festplatte. In Anbetracht
der sehr niedrigen Preise flr eine neue Fest-
platte, wére es eine gute Idee, dem Rechner
eine eigene Festplatte zu spendieren, die nur
fiir die Videobearbeitung reserviert wird.

Ist dies nicht moéglich, sollten Sie aber tber
eine eigene Partition fir die Videobearbei-
tungsaufgaben nachdenken. Neben einer bes-
seren Organisation bleiben Ihnen auch Proble-
me mit der Fragmentierung erspart.

Um die Festplatte zu optimieren, verwenden
Sie bei der Auswahl eines Laufwerks im Win-
dows-Explorer den Menupunkt Eigenschaften
aus dem Men der rechten Maustaste. Auf der
Extras-Registerkarte finden Sie die Option
Defragmentierung.

Eigenschaften von Volume (E:) m

‘ Fieigabe Il Sicherheit || Kontingent ‘
Allgemein Evtras Hardware Morton
Fehleriiberpriifung

Bei Wahl digser Option wird das Valume
auf Fehler Uberpriift.

$

Defragmentieung
% Bei'wahl digser Option werden die Dateien auf
= dem‘Yolume defragmentiert.

Jetzt defragmentieren,

T T

Sicherung

o Bei Wahl digser Option werden die auf dem
Yolume gespeicherten Dateien gesichert.

Jetzt sichem,

Gpenermen

Bild 2.27 Defragmentieren des Datentra-
gers

77
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Vielleicht arbeiten Sie ja auch mit dem Programm Norton SystemWorks. In der Kate-
gorie Norton Utilities finden Sie die Funktion Speed Disk. Dies Programm ist etwas
leistungsfahiger als das Windows-Pendant. Nachfolgend sehen Sie links die zerstu-
ckelten - fragmentierten — Dateien. Rechts wurden die einzelnen Fragmente wieder
zusammengesetzt. So ist ein kontinuierlicher,Schreibfluss” auf dem Laufwerk ge-
wahrleistet.

@ »N» !l
Die Defragmentierung kann - je nach Gr63e der Festplatte — eine
ganze Weile dauern. Bei einer 100 GByte-Platte, wie in unserem

Beispiel, ist es sinnvoll, die Defragmentierung tGiber Nacht durchzu-
fuhren.

Bild 2.28 Das Programm Speed Disk aus den Norton Utilities

@ »» !|
Bei fragmentierter Festplatte konnen die Videodaten nicht
nacheinander,in einem Stiick” geschrieben werden. Windows

verwendet zuerst alle freien Bereiche auf der Festplatte. Dieses

,Springen” kann sich bei der Videoaufzeichnung negativ auswir-
ken.

Den Schreibcache deaktivieren

Eine weitere Optimierung betrifft ebenfalls die Festplatte. Normalerweise schreibt
Windows XP die Daten nicht sofort auf die Festplatte.
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Durch den so genannten Schreibcache werden die Daten erst einmal im Hauptspei-
cher behalten. Erst bei geringerer Systemauslastung werden die Daten auf die Fest-
platte geschrieben.

Da bei Videoaufzeichnungen grof3e Datenmengen entstehen, gibt es keine geringere
Systemauslastung. So kdnnte es passieren, dass es Bildaussetzer gibt, weil Windows
XP den Datenfluss unterbricht, wenn die Daten auf die Festplatte geschrieben wer-
den.Wenn Sie Bildaussetzer im Video bemerken, sollten Sie den Schreibcache
deaktivieren.

1 Kilicken Sie das Arbeitsplatzsymbol mit der rechten Maustaste an und rufen Sie
in dem Popupmenti die Funktion Verwalten auf. Wahlen Sie in der Computer-
verwaltung die Rubrik Gerdte-Manager aus und 6ffnen Sie dort die Laufwerke
mit einem Klick auf das Plussymbol.

@ Compute rverw'amg Lﬁﬂm
‘Ig Datei  Akkion  Ansicht  Fenster 7 ‘ _Iﬁl ﬂ
e = HE 2 =®xa
Computerverwalbung (Lokaly E--E F3
i System Y anschiisse (COM und LPT)
: @ Ereignisanzeige ) Audic-, ¥ideo- und Gamecontroller
Freigegebene Crdner a Computer

Lokale Benutzer und Gruppen
-] Leistungsprotokalle und Warnungen
P g Gerake-Manager
= & Datenspeicher
& Wechselmedien
- Igh Defragmentierung
H Datentragerverwaltung
8& Dienste und Anwendungen

=) Diskettencontraller
J Diskettenlaufwerke
oL, DVDJCD-ROM-Laufwerke
é Grafikkarte
=3 IDE ATASATAPI-Controller
IEEE 1284.4-Gerate

2 IEEE 1284.4-kompatible Drucker
-8 IEEE 1394 Bus-Hostcontroller
[l Laufwerke
e Datertrager
g ST3408230
=

Mause und andere Zeigegerate
g Manitare

B8 Metzwerkadapter

## Prozessoren

“ign Speichervolumes
a Systemgerate

iz Tastaturen

-6 LISB-Contreller

Bild 2.29 Aufruf der Laufwerke in der Computerverwaltung

2 Markieren Sie die betreffende Festplatte und rufen Sie aus dem Kontextmeni
die Eigenschaften-Option auf. Auf der Registerkarte Richtlinien finden Sie die Op-
tion Schreibcache auf dem Datentrdger aktivieren.Wird diese Option deaktiviert,
schreibt Windows XP die Daten sofort auf den Datentrager, was die Bildaus-
setzer verhindert.
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!1ger|:cna!|en von W “ W H!!!!!!Eﬂ!!!!l I‘“ ; E
Aligemein | Richtinien | Volumes | Treiber|

Schreibcache und sicheres Entfernen

Fiir schnelles Entfermen optimieren

Diieze Einstellung deaktivient den Schreibcache auf dem
Datentrager und in Windows, so dass Sie dieses Gerat ohne das
Symbol "Sicheres Entfermen’” entfemen kinnen

Fiir Leistung optimieren

Dieze Einstellung aktiviert den Schreibcache in 'Windaws zum
Steigern der Datentragerlzistung, Klicken Sie auf das Symbol
"Hardware sicher entfernen im Infobersich der Taskleiste, um
diezes Gerat vom Computer 2u entfernen

& chrehcache aul dem [ alentrager skiviersr
Dieze Einstellung aktiviert den Schreibeache zum Steigern der
Datenliéigerleistung, aber ein Shomausfall oder Gerdtelehler
kann D atenverust oder -beschadigung verursachen

Bild 2.30 Deaktivieren des Schreibcaches

.

@, NHN !l

Wenn Sie mit einem alteren Betriebssystem arbeiten - wie etwa
Windows 98 - konnen Probleme mit der DateigroBe entstehen.
Dieses Betriebssystem untersttitzt namlich nur Dateigré8en bis 2
GByte. Bei der Aufzeichnung der DV-Daten ist diese Grenze schon
nach etwa 10 Minuten erreicht. Teilweise bieten die Videokarten
hier eine ,Stlickelungslésung” an. Ansonsten muss der Anwender
die Filme in passende ,Happchen” schneiden.

Die perfekte Aufnahme

Die perfekte Aufnahme des Filmmaterials ist die Voraussetzung fuir die weitere Bear-
beitung. Daher sollten Sie sich die vorgestellten Optionen ruhig genau ansehen.So
sparen Sie sich eventuell Uberflissige Arbeit, weil eine Aufnahme vielleicht wegen
unglinstiger Einstellungen wiederholt werden muss.

Da die Einstellungen bei der ndchsten Aufnahme erhalten bleiben, brauchen Sie sich
nur einmal um die passenden Einstellungen zu kiimmern.



Mit dem Album arbeiten

Dieses Kapitel wollen wir nutzen, um lhnen die vielfdltigen Mdglichkeiten zu zeigen, die
Sie bei der Arbeit mit dem Album haben. Hier werden die Filme ndmlich nicht nur verwal-
tet. Sie kbnnen die Szenen auch verbinden und vieles mehr.

Dabei werden wir lhnen nattiirlich auch die verschiedenen Kategorien vorstellen, die das
Album anbietet.

3.1 Offnen von Videodateien

Wenn die Aufnahme fertig gestellt ist, konnen Sie in die Bearbeiten-Rubrik wechseln.
Dort sehen Sie dann den gerade aufgenommenen Film im Album.

Falls nach einem Start von
Pinnacle Studio noch kein Film

.‘| IFi\me ;I |

geoffnet ist, finden Sie die fol- E :ljz;l:d:
gende Anordnung vor. IE ciugend 2
IE c-jugend
Hier werden die Filme und Unter- -t 12.01.2008 20-15-32 H
ordner des aktuellen Verzeichnis- RGBT AT 20-05-41

Phoenix 30.12.2005 20-16-48
IE Testfilm 1

ICE Testfiim

Tva 01.01.2008 20-16-54
TS 03.01.2006 21-16-52
TS 03.01.2006 22-55-42
T3 08.01.2006 20-15-12

ses angezeigt. Offnen Sie den ge-
wiinschten Film mit einem
Doppelklick oder wechseln Sie in
einen der angezeigten Ordner.

Bild 3.1 Das leere Album

Mit einem Klick auf das Ordnersymbol 6ffnen Sie ein Dialogfeld zur Auswahl eines
neuen Verzeichnisses.Wahlen Sie die betreffende AVI- oder MPEG-Datei aus.
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Bffren Wenn fiir die Datei
Suchenin: | = Fime 5 emckE- bereits eine Szenener-
(Sake Fime kennung besteht, wer-
L @c-jugendl.avi . .. .
EE I . iz i den die Miniaturbilder
S @orenda der Szene eingelesen
@ (=) by 12,01,2006 20-15-32.mpg :
(3] Phoenix 06.01,2006 20-15-41.mpg Falls die Szenener-
Deskiop ol Phieric 30,12, 2005 20-16-48.mpg .
& Testfim 1.avi kennung noch nicht
()] Testfilm, avi .
T gﬂfsmmznna 20-16-54.mpg durchgefiihrt wurde, er-
TWS 03.01,2006 21-16-52 mpg H H H
s ledigt Pinnacle Studio
‘ g“’snﬁ-mmﬁ 20-15-12.mpg dies nach der Auswahl
Yideo Z.avi
AREEREE Glz0r 27.12.200 19.26-45 mp der Datei. Dies kann - je
. nach Lange des Films -
Newerkumget: Daerane [ 12.01.2008 201532 mpg I Ofinen unter Umstanden eine
Dateityp: IAIIE unterstiltzten Yideodateien ;I 'd Abbrechen » Weile dauern.

Bild 3.2 Offnen einer Filmdatei

.
»»» !J

I
Die Szenenerkennung wird in einer getrennten Datei mit der
Dateiendung *.scn gespeichert. Die Datei wird im selben Verzeich-
nis wie die Filmdatei abgelegt. Diese Datei sollte daher nicht
geloscht werden. Sie hat Ubrigens nichts mit der Datei zu tun, die
beim Speichern eines Projekts erstellt wird.

Nach dem Offnen der Datei sehen Sie die Miniaturbilder im Album. Enthilt der Film
mehr Szenen, als auf eine Albumseite passen, werden automatisch weitere Aloum-
seiten erstellt. Die Navigation erfolgt tiber die Symbole oben rechts im Album.

[Phocrix 06.01.2006 20-15-41.mpg | i | SeteZvonzl

Bild 3.3 Die geladenen Szenen mit den Miniaturbildern



Die Albumansicht kann ber die
Funktion Ansicht/Kommentaran-
sicht verandert werden. Sie sehen
in diesem Modus weniger Mini-
aturbilder im Album.

Daflir werden zusatzlich der Sze-
nenname und die Dauer der Sze-
ne eingeblendet. Diese Variante
zeigt das nebenstehende Bild.
Dieser Modus ist beispielsweise
dann nutzlich, wenn Sie die Sze-
nen benennen wollen - aber
dazu spater mehr.

3.2

Die Szenenerkennung kann auch nachtraglich durchgefiihrt werden. Dies ist interessant,
wenn Sie beispielsweise eine bereits fertige Filmdatei 6ffnen, die nicht mit Pinnacle Stu-

dio aufgenommen wurde.

1 Markieren Sie das betreffende
Miniaturbild im Album. Die Funk-
tionen kdnnen entweder tber

das Album- oder das Kontext-
menu aufgerufen werden.

3.2 | Nachtragliche Szenenerkennung

‘E, | IPhDsmx 06,01,2006 20-15-41.mpg

Szene 8
Dauer =14.13

Szene 10
Dauer = 2004

Szene 11
Dauer = 3023

Szene 12
Dauer = 6.20

Nachtrdgliche Szenenerkennung

-l B Db

Bild 3.4 Die Kommentaransicht des Albums

B Pinnacle Studio Plus - Mein Film 2.stx

Datei  Bearbeiten Ansicht  Album  Toolbox  Setup  Hilfe

- BDO

Wiedergabe
Zum Projekt hinzufiigen

Leertaste

Kopieren

Strghe

Szenen kombinieren
SzE]

e rtsien
Szenenerkennung dber videol

inhialt

Szenenerkennung iber Atfrahmezst ind -Datum

s

v Seitenverhaltnis 4:3
Seitenverhaltnis 16:9

Ministur sinistellzr
Szene im Projekk suchien

Seenenansicht
v Kommentaransicht

Bild 3.5 Optionen zur Szenenerkennung

2 Mitderersten Option zur Szenenerkennung - Szenen unterteilen — kdnnen Sie
im folgenden Dialogfeld angeben, wie lange jede der Szenen dauern soll.

83




84 Kapitel 3 | Mit dem Album arbeiten

Anzahl Sekunden pro Szene?

o

(Abbrechen |

Bild 3.6 Unterteilen der Szene

3 Die Option Szenenerkennung tiber Videoinhalt ist fiir analoge Filmaufnahmen
sinnvoll. Die letzte der Szenenerkennungsoptionen - Szenenerkennung iiber
Aufnahmezeit und -Datum - konnen Sie dagegen fur digitale Filmaufzeichnun-
gen verwenden. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die Aufnahme Datum-
und Zeitstempel enthélt. Dies ist bei Camcorderaufnahmen der Fall.

3.3 Informationen des Albums

Neben der Anzeige des Miniaturbilds einer Szene werden noch weitere Informatio-
nen zum Film angeboten.Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment iber einem
der Miniaturbilder verweilen, wird ein Schild eingeblendet. Solange Sie den Maus-
zeiger nicht bewegen, bleibt dieses Schild stehen.

Dort wird einerseits angezeigt zu welchem Zeitpunkt im Verhaltnis zum Gesamtfilm
die Szene beginnt, andererseits konnen Sie die Dauer der Szene ablesen.

Wird eine digitale Aufzeichnung ver-
wendet, wird auBerdem das Aufnahme-
datum angezeigt. Der Timecode wird in
Minuten:Sekunden:Filmbilder angege-
ben.Sie sehen dies in der Abbildung
links.

Daturn = 22.05.2004
Zeit = 173412
Start = 1:31.20
Dauer = 16.02

Bild 3.7 Einblenden eines Hinweisschildes

Im Kommentaransicht-Modus konnen Sie den Na-
men der Szene verandern. Markieren Sie dazu das
betreffende Miniaturbild.

¥ | Szene ¥ 22.05.2004 17:57:21
Dauer =1:31 19

Bild 3.8 Markieren einer Szene
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Mit einem weiteren Mausklick auf die Bezeichnung
der Szene wechseln Sie in den Editiermodus - Sie
sehen dies in der Abbildung.

Szene 7 22.05.2004 17:57:21
Dauer =1:31.19

Bild 3.9 Der Editiermodus

Tippen Sie den gewilinschten neuen Bezeichnungs-
text ein. Nach dem Eintippen kénnen Sie die Einga-
be mit der (= ]-Taste bestatigen.

Fuzkllispiel]
Szene B 2205 2004 17:53.25

¥

Szene 7: 22.05.2004 17:57:21
Dauer =1:31.19

Bild 3.10 Der eingegebene Text

L 1
LK« W

Wenn Sie bei der Bezeichnungsangabe einen Zeilenumbruch erzeu-
gen wollen, miissen Sie neben der (= J-Taste zusatzlich die (& )-Taste
driicken.

Ist die Szenenbezeichnung langer als zwei Zeilen,
wird der Text unglicklicherweise im Kommentaran-
sicht-Modus abgeschnitten. So sehen Sie rechts,
dass die dritte Zeile nicht mehr zu sehen ist.

Srene 7: 22.05.2004 1 a2
Dauer =1:31.19

Bild 3.11 Die abgeschnittene
Bezeichnung

Im Szenenansicht-Modus wird allerdings der komplette Text im Schild angezeigt. Dies
sehen Sie im ndchsten Bild. Insofern konnen Sie ruhig auch langere Bezeichnungen
verwenden, wenn Sie dies beabsichtigen. Sie werden sicherlich meistens im Szenen-
ansicht-Modus arbeiten.
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22052004 1715325
8 Dauer = 2:15.16

Bild 3.12 Der lange Bezeichnungstext im Hinweisschild

Vorschau des Films

Wenn Sie sich den Inhalt einer Szene ansehen wollen, markieren Sie die betreffende
Szene im Album.Verwenden Sie die Navigationselemente des Players, um den Film zu
starten oder zu stoppen. Sie kdnnen alternativ dazu zum Starten auch doppelt auf
das Miniaturbild klicken.

Ein Balken unter dem Miniaturbild der Szene zeigt an, welche Stelle des Gesamtfilms

gerade angezeigt wi

rd.

Bild 3.13 Vorschau des Fil

ms

| E— T

T
‘Wiedergabe Leertaste

Zurn Projekt hinzufigen

Kopieren Strg+C

Szenen kombiniersn

Szene teilen

Szenen untertelen

Szenenerkennung Gber Yideoinhalt
Szenenerkennung Gber Aufnahmezeit und -Daturn

v Seiterwerhalnis 4:3
Seitenverhaltnis 16:9

Szene im Pm]ekt‘sl.’léh’ar;

v Szenenansicht
Kommentaransicht

Bild 3.14 Erstellen eines neuen Miniaturbilds

Wenn Sie sich innerhalb
der Szene nicht beim ers-
ten Filmbild befinden, wird
im Kontextmeni eine neue
Funktion aktivierbar: Minia-
tur einstellen.Nach dem
Aufruf wird zur Anzeige der
Szene das Filmbild verwen-
det, das im Player zu sehen
ist. Diese Funktion ist sinn-
voll, falls das erste Filmbild
kein typisches Motiv fur die
Szene zeigt.



3.3 | Informationen des Albums 87

-I LK« \L

Um wieder das alte Miniaturbild einzustellen, mussen Sie nur erneut
auf die betreffende Szene klicken. Dann wird ja im Player automatisch
das erste Bild der Szene angezeigt. Nun kdnnen Sie erneut die
Funktion Miniatur einstellen aufrufen, um wieder das erste Filmbild zur
Darstellung der Miniatur zu verwenden.

Szenen auswdhlen

Um zwischen den Szenen im Album zu wechseln, kdnnen Sie die Pfeiltasten verwen-
den. Sie haben noch weitere Moglichkeiten, die Tastatur zur Auswahl einzusetzen:

Sie kdnnen auch mehrere Szenen markieren. Die Auswabhl erfolgt so, wie Sie es bei-
spielsweise vom Windows-Explorer kennen.Um zusammenhdngende Szenen auszu-
wihlen, muss beim Anklicken der Szene die (¢ )-Taste gedriickt werden.

Sollen nicht zusammenhangende Szenen markiert werden, verwenden Sie die Tas-
tenkombination (&_J+(t). Um alle Szenen auf einmal zu markieren, kann die Tasten-
kombination (sr]+(A) verwendet werden. Dabei werden alle Szenen des Films mar-
kiert — auch diejenigen auf den nicht sichtbaren Albumseiten. Diese Funktion ist
nutzlich, wenn alle Szenen auf einmal in das Storyboard Uibertragen werden sollen.

Eine weitere Auswahlmdoglichkeit besteht durch das Aufziehen eines Rahmens. Kli-
cken Sie neben die Vorschaubilder und ziehen Sie mit gedrtickter, linker Maustaste ei-
nen Rahmen auf.

Alle Miniaturbilder, die vom Rah-
men beriihrt werden, werden
dabei in die Auswahl aufgenom-
men. Sie erkennen die Auswahl
an den blauen Hervorhebungen
- wie nebenstehend abgebildet.

Bild 3.15 Szenenauswahl durch Aufziehen eines
Rahmens



88 Kapitel 3 | Mit dem Album arbeiten

3.4 Szenen kombinieren und unterteilen

Haben Sie bei der automatischen Szenenerkennung zu viele Szenen erhalten? Oder
wollen Sie die Szenen aus thematischen Griinden zusammenfassen? Kein Problem:
Auch dafir bietet Pinnacle Studio Lésungen an.

Mehrere Szenen kénnen zu einer neuen Szene zusammengefasst und auch wieder
aufgeteilt werden:

1 Markieren Sie dazu im Al-
bum die Szenen, die Sie zu-
sammenfassen wollen. Es
kénnen allerdings nur ne-
beneinander stehende Sze-
nen kombiniert werden.

|
| I:-iugsnd.avi

Bild 3.16 Markieren von Szenen

2 Rufen Sie aus dem Kontext-
men die Funktion Szenen
kombinieren auf.Sie sehen
anschlieBend, dass aus den
drei Miniaturbildern eins
wurde. Das Miniaturbild wird
vom Szenenanfang Uber-
nommen.

R L —— = 3 Dieneuentstandene
e Szene kénnen Sie jeder-
e e zeit wieder mit den be-
e e i reits beschriebenen

Szenenerkennung tiber Yideohalt Funktionen des Kontext-
mends teilen.

Kopieren Stra+C

v Seitenverhaltnis 4:3
Seitenverhaltnis 16:9

|

Bild 3.18 Erneutes Teilen der Szene
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4 Wenn Sie im Player ein anderes Bild als das Startbild der Szene sehen, wird
Ubrigens die Funktion Szene teilen verfigbar. Damit wird die Szene an der aktu-
ellen Position,zerschnitten”.
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Um ein versehentliches Zerschneiden einer Szene zurtickzunehmen,
kénnen Sie iibrigens die Tastenkombination (srs)+(2) verwenden. Zum
Wiederherstellen einer Aktion kann die Tastenkombination (srs)+(Y)
verwendet werden. Diese Funktionen erreichen Sie auBerdem auch
Uber das Bearbeiten-Mend.

3.5 Im Album suchen

Die Szenenbezeichnungen im Album sind nitzlich - vor allem bei umfangreichen
Filmprojekten. Sie sollten daher regen Gebrauch von dieser Option machen. So kon-
nen Sie die Funktion Album/Szenen nach Namen auswdhlen verwenden, um eine Sze-
ne anhand der Beschreibung wiederzufinden.

Im abgebildeten Dialogfeld wird an-
gegeben, welche Szenenbezeich-

nungen gesucht werden sollen. Hier _ Schltisselwiiter
ist auch eine Verkniipfung von Be- fNeht € Und - [Epbalsgie
% Oder
griffen oder die umgekehrte Suche
mdglich — dazu muss die Nicht-Opti- [ ok , (Ahhrechen

on aktiviert werden.

Bild 3.19 Suchen einer Szenenbezeichnung

Szenen, die den Suchbegriff enthalten, werden nach dem Bestatigen im Album blau
markiert.

Befindet sich die Szene nicht auf
der aktuellen Albumseite, wird die
betreffende Aloumseite automa-
tisch geoffnet.

Bild 3.20 Gefundene Szenen
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Auffinden von Szenen

Sie wollen eine Szene im Schnittfenster suchen? Dann kénnen Sie die Funktion Al-
bum/Szene im Projekt suchen nach dem Markieren einer Szene aktivieren. Die betref-
fende Szene wird dann ebenfalls blau markiert.

Umgekehrt funktioniert es Gbrigens genauso. Markieren Sie eine Szene im Schnitt-
fenster,um das Pendant im Album aufzufinden.Verwenden Sie dazu die Funktion
Szene im Album suchen.

I
B ft  Mein Film 2+

Clipeigenschaften
Laschen

Ausschneiden Strg+x
Kopieren Skrg+C
Einfigen Strg+y.

Clipteflen
Clips kombinigren

Ubergangseffekt in ausgewahite Clips kopleren
Uberblendeffekt entfermnen

Disc-kapitel einrichten
Zuriick zur Meni
Miniatur einrichten

Bild 3.21 Szenen im Album suchen

3.6 Die verschiedenen Album-Kategorien

Das Album ist in sieben verschiedene Kategorien unterteilt. Bisher ha-
ben wir uns nur dem Video-Album gewidmet. Nun sind die anderen
Kategorien an der Reihe.

Sie erreichen die verschiedenen Kategorien Uber die Registerkarten-
reiter links neben dem Album.

Bild 3.22 Die Album-
Kategorien
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Die Ubergidnge-Kategorie

In der zweiten Kategorie finden Sie Uberginge. Mit den unzihligen Ubergéngen kén-
nen Sie interessante Wechsel zwischen den Szenen anbringen. Die Navigation zwi-
schen den unterschiedlichen Albumseiten erfolgt auf die bereits bekannte Art und
Weise.
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Bild 3.23 Die Uberginge-Kategorie

Um einen besseren Uberblick tiber
die zahlreichen, verfiigbaren Uber-
gdnge zu erhalten, finden Sie im
Listenfeld verschiedene, thematisch
sortierte Rubriken.

2D-Ubergange
STAMNDARD-UBERGANGSEFFERTE
2D-Ubergange
Alpha Magic
Hallywood F¥ fir Studio
Fliegende Fenster
ExtraFa
-

¥
.'b'ﬁ ‘

Fun-Paket
HF=-SAMMLUING 1
wisch- und Oberblendeffekte
Kacheln und Fragmente
Balken
Bléicke und abgeschragte Objekte
Partikel
Grundformen
Komplexe Formen
Tiren und Rander
Abschal-, Krausel und Welleneffekke
Riffelungen und Kreise
Organische Farmen

o0

Bild 3.24 Verschiedene Rubriken

|

Pinnacle Studio wird mit Hollywood FX 6.0 ausgeliefert. Dabei handelt
es sich um eine Sammlung von leistungsstarken Ubergangen. Sie
erkennen diese Uberginge neben der HFX-Bezeichnung im Listenfeld
auch an der andersfarbigen Darstellung der Miniaturbilder.

91
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Wenn Sie einen der Ubergénge anklicken, wird im Player eine Vorschau des Uber-
gangs angezeigt. Zur Darstellung werden zwei, Tableaus” mit den Buchstaben ,A”
und,B" verwendet. Je nach Komplexitit des Ubergangs kann die Anzeige unter Um-
standen einen kleinen Moment dauern und anfanglich eventuell auch etwas ruckeln.
Sie sehen nachfolgend den sehr komplexen Ubergang PLS-Verdrehung und Formen
aus der Rubrik HFX-Sammlung 1/Spezialeffekte. Rechts ist die Vorschau des angewen-
deten Effekts abgebildet.
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Bild 3.25 Ein Ubergang in der Vorschau (links) und das Ergebnis

Bei den Hollywood FX-Effekten finden Sie verschiedene Effekte mit einer PRO-Be-
zeichnung. Sie erkennen sie an einem Schatztruhensymbol oben links. Diese besitzen
ohne Freischaltung ein Wasserzeichen, das im Filmbild eingefiigt wird. Diese Uber-
gange dienen nur zur Demonstration.Um auch diese Effekte verwenden zu kénnen,
mussen Sie die Hollywood FX PRO-Version erwerben. Auf der rechten Seite des Al-
bums finden Sie ein Bild, das eine Schaltflache ist. Sie konnen damit zu einer Webseite
mit weiteren Informationen wechseln.

Hollywood FX-Ubergangseffekte

Zum Aktivier;%-j hier klicken

Bild 3.26 Zusatzliche Effekte von Hollywood FX PRO
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Die Titel-Kategorie

Die nachste Aloum-Kategorie bietet verschiedene Vorlagen fir Titel an. Einige Titel
sind recht simpel - andere dagegen aufwéndig gestaltet. Die Bearbeitung des Titels
ist erst nach dem Platzieren im Storyboard mdoglich. Mit einem Doppelklick auf das
Miniaturbild im Storyboard wird dann das Titelbearbeitungsfenster gedffnet.

]
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Bild 3.27 Die Vorlagen im Titel-Album

Das Standbilder-Album

In der folgenden Kategorie des Albums werden Standbilder verwaltet.In diesem Al-
bum werden auch digitalisierte Schnappschisse aus einem Film aufgenommen.
Auch hier gibt es — auBer der Moglichkeit ein anderes Verzeichnis zu 6ffnen — keine
weiteren Optionen.

=2 i
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Sie kénnen Bilder in den gangigen Bitmap-Dateiformaten BMP, JPG,
TGA und TIF importieren. AuBerdem wird auch das Vektorgrafik-
Dateiformat WMF unterstitzt. So haben Sie alle Optionen, um Arbeiten,
die Sie in anderen Programmen erstellt haben, in Pinnacle Studio zu
verwenden. So kénnten Sie auch beispielsweise auf die Funktionen des
Titelgenerators verzichten und den Titel in einem anderen Grafik-
programm erstellen.
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Bild 3.28 Das Album fur Standbilder

Die Album-Kategorie Meniis

Die nédchste Aloum-Kategorie enthélt eine ganze Menge verschiedener DVD-Menu-
Vorlagen. Auch hier gibt es keine weiteren Funktionen. Die Bearbeitung der Menus
erfolgt wiederum nach dem Einfligen in das Storyboard liber ein gesondertes
Arbeitsfenster im Titelgenerator.

Bild 3.29 Die Album-Kategorie Mens

Titelgenerator-Dateien werden Ubrigens als externe Dateien gespeichert. Sie erhalten
die Dateiendung *.dtl.

.
s‘(\!""b »N» !j
Einige der Mens sind mit einem animierten Hintergrund verse-
hen. Sie erkennen diese DVD-Menis am Symbol in der rechten
unteren Ecke. Meniis mit animierten Hintergriinden wirken sehr
professionell.
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Das Soundeffekte-Album

In der nachsten Kategorie werden Sound-
effekte verwaltet. Die Anordnung sieht hier
etwas anders aus.Durch Anklicken eines
Soundeffekts kdnnen Sie sich den Effekt an-
horen - die Steuerung erfolgt dabei Giber die
Navigationselemente des Players.

Pinnacle liefert viele verschiedene Sound-
effekte mit. Sie sind thematisch sortiert in
verschiedenen Unterordnern des Verzeichnis-
ses Sound Effects untergebracht.Um in das
Stammverzeichnis zu wechseln, verwenden
Sie die Schaltflache mit dem Pfeil im Ordner.
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(] Baiten
(] voget
(=] vagel
|2 Kae
[=] baiean
[~] kish
(=) Kojote
(] Gl
(=] crillen

(5] Kraten

[A] Hundakmuman
[~] Ents

| ] Flisgan

Bild 3.30 Die Soundeffekte
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Bild 3.31
effekte mit

Pinnacle liefert viele Sound-

(R Q!,}

Sounddateien kénnen in den gdangigen Dateiformaten WAV und MP3
importiert werden. AuBerdem ist der Import des Tons einer AVI-

Filmdatei moglich.

Das Meni Musik anzeigen

Im letzten MenU werden langere Musikstiicke aufbewahrt, die ebenfalls in den gangi-
gen Musikdateiformaten unterstiitzt werden. Sie kénnen Musikstlicke zum Beispiel

zur Vertonung ganzer Filme verwenden.

95
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Datei Bearbeiten Ansicht Album  Toolbox  Setup  Hilfe I

2 Bearbeiten

B0

= I Beispielrusik
i @ Beethovens Symphonie Mr. 8 (Scherzo)
m @ Mew Stories (Higkway Blues)

Bild 3.32 Das Meni Musik anzeigen

3.7 Elemente aus verschiedenen Dateien

Es kann immer nur ein Album in einer Filmdatei ge6ffnet sein — dartiber haben wir
schon berichtet. Aber dennoch kénnen Sie spater im Schnittfenster Szenen aus un-
terschiedlichen Alben verwenden.In den Hinweisschildchen kdnnen Sie ablesen, aus
welcher Filmdatei die betreffende Filmszene stammt.

Datel Beabeten Amikcht fbum Toskos Setup e
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Bild 3.33 Das Hinweisschild mit Quellenangabe

Fazit

Sie haben es sicherlich bemerkt: Mit dem Album haben Sie eine ganze Menge an in-
teressanten Funktionen zur Verfiigung.Im Laufe der téglichen Arbeit werden Sie ver-
mutlich sehr hadufig auf die Funktionen des Albums zurlckgreifen.



Mit Filmszenen arbeiten

Der Film ist im,,Kasten”, die MGglichkeiten des Albums sind ausgeschépft. Dann kann es
nun an die Arbeit gehen. Die Szenen miissen zu einem Film zusammengestellt werden.
Diese Arbeit wollen wir lhnen in diesem Kapitel vorstellen.

Sie werden erfahren, wie Sie die Ldnge von Filmszenen vercdndern kénnen. Aul8erdem ler-
nen Sie die Méglichkeiten ndher kennen, die Sie nach dem Platzieren in der Timeline ha-
ben.

4.1 Szenen in das Videoprojekt iibernehmen

Um Szenen in das Videoprojekt zu ibernehmen, missen die betreffenden Szenen im
Album markiert werden.Um nebeneinander liegende Szenen zu markieren, kénnen
Sie die (f_)-Taste verwenden. Sollen vereinzelte Szenen eingesetzt werden, klicken Sie
die betreffenden Miniaturbilder mit gedriickter (sro)-Taste an.

- B D
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= | [idea 7.

| Seite1won2 5]

Bild 4.1 Markieren von Szenen im Album

Die markierten Szenen kénnen nun einfach per Drag & Drop in das Filmfenster gezo-
gen werden. Sie sehen dann das nachfolgend gezeigte Mauszeigersymbol.
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B ¢ MeinFilm2 *

Bild 4.2 Ubertragen der Szenen in das Filmfenster

Die Szenen werden nach dem Loslassen der linken Maustaste in das Filmfenster tGber-
tragen. Die Reihenfolge entspricht dabei der im Album - in welcher Reihenfolge Sie
die Szenen dort markiert haben, spielt keine Rolle! Die Szenen werden nach dem Ein-
fiigen ubrigens gleich alle markiert, wie die blaue Hervorhebung belegt.

B ot Main Fim 2 ) (i | | —4

Bild 4.3 Die eingefiigten Filmszenen
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Alternativ zur Drag & Drop-Variante kénnen Sie die betreffenden
Filmszenen im Album auch nach dem Markieren mit der Tasten-
kombination (st )+(C) kopieren und sie im Filmfenster mit der
Tastenkombination (r)+(V] wieder einfiigen. Die Drag & Drop-
Variante ist nicht nur die bequemere - sie ist auch schneller.

Alle Filme, die in das Filmfenster tlbbernommen
wurden, werden im Album mit einem Haken
versehen.

Bild 4.4 Im Filmfenster verwendete
Szenen werden gekennzeichnet

Werden Szenen im Filmfenster geloscht, wird auch die Hervorhebung im Album
wieder entfernt.
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Die passende Ansicht wahlen

Die Storyboard-Ansicht, die standardmafig vorgegeben wird, ist fir den Video-
bearbeitungsneuling die richtige Wahl. Hier haben Sie einen guten Uberblick tiber
den gesamten Film.

Sobald Sie aber den Film ernsthaft bearbeiten wollen, ist die Timeline-Ansicht besser
geeignet. Hier kann auch die Ladnge der Filmszenen beurteilt werden. Diesen Modus
sehen Sie im folgenden Bild.Sie erreichen ihn Uber die zweite Schaltflache im Kopf
des Filmfensters.

Bild 4.5 Aktivieren der Timeline-Ansicht

Falls der Film nicht komplett zu sehen ist, kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf
die Zeitskala klicken.In dem Kontextmen finden Sie verschiedene Vorgabewerte zur
Anpassung der Zeitskala.

Da die von uns verwendeten Szenen keinen allzu langen Gesamtfilm ergeben, ist die
Gesamtfilm-Option geeignet, bei der die Zeitskala so eingestellt wird, dass alle Szenen
des Films in der Timeline angezeigt werden. Ist der Film dagegen sehr lang, ist diese
Option nicht geeignet, da dann von den einzelnen Szenen nichts mehr zu erkennen
ware.
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E—
B o Main Fim2 79 - | e [ =

Bild 4.6 Die Gesamtfilm-Ansicht

Szenen markieren

Um eine Szene bearbeiten zu kdnnen, mussen Sie diese markieren.Klicken Sie dazu
auf die betreffende Szene.

B 5 Mein Film 2 Die markierten Szenen erken-
T 0040 nen Sie an der blauen Hervor-
- ' | hebung.Nebenstehend wur-
de beispielsweise die zweite
Szene des Films markiert.

Bild 4.7 Markieren der zweiten Szene

4.2 Szenen bearbeiten

Haben Sie die Szene markiert, konnen Sie diese auf unterschiedliche Art und Weise
bearbeiten. Die verschiedenen Moglichkeiten, die Ihnen Pinnacle Studio anbietet,
wollen wir Ihnen nun der Reihe nach vorstellen.

Szenen sortieren

Die Szenen wurden nicht in der gewtiinschten Reihenfolge in das Filmprojekt tber-
nommen? Kein Problem — das Umsortieren kdnnen Sie sehr leicht per Drag & Drop
erledigen.

1 Verschieben Sie die markierte Szene mit gedrickter linker Maustaste. Die Dauer
der Szene wird durch zwei vertikale Linien gekennzeichnet. Solange Sie diese Li-
nien in der Farbe Rot sehen, ist ein Einfligen an dieser Position nicht méglich, da
Szenen nicht in die Mitte einer anderen Szene verschoben werden konnen. Ei-
nen entsprechenden Hinweis sehen Sie in der Titelzeile des Schnittfensters.
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'@ ¢ Einfligen nur zwischen Clips maglich

00.00 0:00:20.00

Bild 4.8 An dieser Position ist ein Einfligen nicht moglich

2

An den Kanten anderer
Szenen werden die Lini-
en griin angezeigt —
dort ist das Einfigen
moglich. So soll hier die
markierte Szene zwei
Szenen weiter gescho-
ben werden.

Nach dem Loslassen der
linken Maustaste wird
die Szene umsortiert.

G off Mein Filrm 2

OO0y o SO

Bild 4.9 Hier ist das Einfligen méglich

B off  Mein Film 2 *

Bild 4.10 Die neue Anordnung

Sollen mehrere Szenen in,einem Rutsch” umsortiert werden, ist die Verfahrens-
weise dieselbe. Markieren Sie die betreffenden Szenen. Die Vorschaulinien be-
ziehen sich dann beim Verschieben auf die Gesamtlange der markierten Sze-

nen.
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‘B ¢ Mein Film 2 *
00.00

= S

Bild 4.11 Verschieben mehrerer Szenen

5 Nach dem Loslassen der Maustaste werden die markierten Szenen an der neuen
Position eingefuigt. So haben wir die beiden markierten Szenen nach hinten ver-

schoben.

B e Mo Film 2

Bild 4.12 Die umsortierten Szenen

6  Die markierten Szenen miissen zum Verschieben nicht unbedingt aneinander
angrenzen. Markieren Sie die Szenen dann gegebenenfalls mit gedriickter (srs -
Taste. Eine solche Situation zeigt das nachste Bild.

B i Mein Film 2

Bild 4.13 Markieren mehrerer Szenen

Filme trimmen

Alle Szenen werden nach der Ubernahme aus dem Album standardméBig komplett
Ubernommen.



Nun kann es aber vorkommen, dass Sie nicht die gesamte Szene bendtigen - weil sie
vielleicht zu lang ist, oder weil sich am Anfang oder Ende der Szene Bildfehler befin-
den.

In solchen Féllen kdnnen Sie die Szene ,zurechtschneiden” - trimmen nennt das der
Fachmann.Sie haben zum Trimmen verschiedene Méglichkeiten, die wir hnen nun
der Reihe nach vorstellen wollen.

1
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Mit einem Doppelklick auf die betreffende Szene 6ffnen Sie die so genannte
Toolbox - ein Fenster, das Gber dem Filmfenster gedffnet wird. Die Vor-
schaubilder zeigen links das erste und rechts das letzte Filmbild der Szene an.

Mame:Videa 7B414 14032003 114820 Daver ooz 0 | &

[ o:00:00. 00 : . 2
I+ 4 = O [3[ocociz0e 1

Bild 4.14 Offnen der Toolbox

2

Unter den Vorschaubildern wird der Timecode der Szene angezeigt.Rechts be-
ziehungsweise links neben den Timecodefeldern gibt es zwei Schaltflachen fur
die einzelbildweise Steuerung. Zwischen den Vorschaubildern finden Sie die
Navigationselemente, um den Film zu starten oder zu stoppen.

Mit der ersten Schaltflache wechseln Sie zum Anfang der Szene und die letzte
Schaltflache kénnen Sie verwenden, um den Film in einer,Schleife” kontinuier-
lich abzuspielen. Dartiber wird der Timecode des aktuellen Filmbilds angezeigt.
Die Vorschau des Films erfolgt im Player rechts neben der Toolbox.

Unter diesen Bedienelementen finden Sie einen Schieberegler, den Sie verwen-
den kénnen, um den Film zu trimmen. Gro3e Schaltknépfe symbolisieren den
Filmanfang und das Filmende.

Wahrend Sie einen der Schaltknopfe verschieben, wird im Vorschaubild der
Toolbox und des Players das neue Endbild angezeigt.
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Bild 4.15 Verschieben des Schaltknopfs

5 Inunserem Beispiel ist am Ende ein Kameraschwenk. Davon soll ein Teil abge-
schnitten werden. Ziehen Sie den Schieberegler so weit nach links, bis das ge-
winschte Stadium erreicht ist. Wenn Sie den Schieberegler sehr langsam ziehen,
konnen Sie den Film bildgenau zurechtschneiden.Wahrend des Ziehens wird
Ubrigens im Filmfenster der Gesamtfilm angepasst, sodass keine Liicke entsteht.

Emmrmu} 14002000 11.48.21 7 Daygr o o0:a0.:0 &

Bild 4.16 Der neue Endpunkt des Films

6 Wenn Sie die Aufgabe ganz genau erledigen wollen, kdnnen Sie die Pfeiltaste
fur die Einzelbildnavigation verwenden, die Sie neben dem Timecode sehen.
Der Schieberegler wird dabei automatisch mit verschoben.
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trirnmen durch -1 Frame (Alt-Hinker PFeil)

4

Bild 4.17 Die Einzelbildschaltung

e 8
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Mit der oberen der beiden Schaltflachen wird der Film ein Frame
langer. Alternativ kann hier auch die Tastenkombination (&t )+ )
verwendet werden.Um den Film um ein Frame mehr zu trimmen,
koénnen Sie statt der unteren Schaltflache auch die Tastenkombination
(@ )+ ) verwenden.

7 Eine.grobere variante [P
besteht darin, den Film ;

Uber den Play-Schalter
zu starten. Der Schalt-
knopf zeigt die aktuelle
Position im Film an.

Bild 4.18 Abspielen des Films

Ist die gewlinschte Stelle des neuen Filmanfangs erreicht, driicken Sie auf die
nachfolgend abgebildete Schaltfliche. Dann wird der linke Schieberegler auto-
matisch auf die aktuelle Bildposition verschoben.

Hierfur kdnnen Sie Gibrigens auch die (1)-Taste einsetzen. Beim Andern der aktu-
ellen Endzeit wird die entsprechende Schaltflache unter dem rechten Vor-
schaubild aktiviert. Hier kann alternativ die (0)-Taste verwendet werden.
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Video 7 [56.01] 14,03 2003 11.48:21

Bild 4.19 Eine neue Startzeit einsetzen

8 Die Anderungen kén-
nen jederzeit wieder
zurtickgenommen
oder neu eingestellt
werden.Ziehen Sie
einfach den Regler an
den linken Rand, um
das Trimmen des An-

deo 7 [56,01] 14,03.2003 11.48.21

fangs wieder zurtick-

zunehmen.

Bild 4.20 Herstellen des alten Filmanfangs

9 Soll eine weitere Szene getrimmt werden, klicken Sie die betreffende Szene im
Filmfenster an.Sie wird dann in der Toolbox angezeigt.

(G < Mein Film 2* Ist das Trimmen erledigt, muss das

Toolbox-Fenster geschlossen werden.
Verwenden Sie dazu entweder das
Kreuzsymbol oben rechts im Fenster
oder die nebenstehend abgebildete
Schaltflache.

T
Video-Toalbox &ffnenischliefien

(E]: :

Bild 4.21 SchlieBen der Toolbox
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Im Fachjargon wird der Anfangspunkt des Films tibrigens In-Point und
der Endpunkt Out-Point genannt.

Filme per Mausaktionen trimmen

Ein ganz anderes Trimmverfahren kdnnen Sie per Mausaktionen direkt im Filmfenster
durchfuhren. Diese Variante wollen wir Ihnen nun vorstellen.

1 Markieren Sie die Szene, die Sie trimmen mochten. Es kann ndmlich immer nur
die markierte Szene verandert werden.Wenn Sie dann den Mauszeiger auf eine
der Kanten halten, zeigt das Zeigersymbol die mdgliche Trimmoption an. Beach-
ten Sie daher immer die Form des Mauszeigers.

Nebenstehend haben wir die zuvor ge- Wi Mein Film2® |
trimmte Szene markiert. Dabei erscheint =
das abgebildete Mauszeigersymbol. Dies
symbolisiert, dass der sichtbare Teil des
Films verlangert werden kann.

Bild 4.22 Der Film wird verldangert

2 Zum Verldngern des Films am Filmende ziehen Sie jetzt die Filmkante nach rechts.
Ziehen Sie die Kante nach links, wird der Film weiter verkirzt. Das neue Filmende
kdnnen Sie im Player-Fenster beobachten.

Bild 4.23 Trimmen des Films
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3 Isteine Szene noch vollstandig vorhanden, zeigt das Mauszeigersymbol die
Trimm-Moglichkeit an.

Bild 4.24 Das Trimmsymbol fuir den Endpunkt

4 Am Szenenanfang wird dementsprechend ein nach rechts zeigender Pfeil ange-
zeigt - Sie sehen das in der folgenden Abbildung. Beim Trimmen einer Szene
wird Ubrigens automatisch der Gesamtfilm immer so angepasst, dass keine LU-
cke entsteht.

& o MeinFilm2*
00.00

Bild 4.25 Das Trimmsymbol fiir den Filmanfang

5 Wird der Anfang einer Szene getrimmt, ist zundchst eine Liicke zu sehen - wie
die folgende Abbildung belegt.

@ o Mein Film2 ) =) Wl

0.0

Bild 4.26 Eine Liicke ist zu sehen
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Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird diese Liicke automatisch ge-
schlossen und die folgenden Szenen werden entsprechend nach links geriickt.
Der Gesamtfilm ist dann auch entsprechend kiirzer. Dies sehen Sie in der nach-
folgend gezeigten Abbildung.

e i Mein Film 2 * 7 x| W'

{000 0:00:20.00
f S O

= |8

Bild 4.27 Die Lucke wird geschlossen

!I (RS Qb

Das Vorschaubild zeigt tibrigens immer das erste Bild der Szene. Wird
der Anfang getrimmt, wird demnach auch das Vorschaubild veréandert.
So behalten Sie stets einen guten Uberblick.

6 Falls Sie die Kanten nicht gut erkennen kénnen, weil sie zu klein angezeigt wer-
den, veréndern Sie die Zeitskala. Auch diese Aufgabe kann per Drag & Drop erle-
digt werden.Klicken Sie in die Zeitskala und halten Sie die linke Maustaste ge-
driickt. Ziehen Sie den Mauszeiger nach rechts, um die Skala zu vergréBern.

B W MainFilm 2 =) =i | e [ =

Bild 4.28 VergroBern der Zeitskala

Das Kontextmeni nutzen

Es lohnt sich,ab und zu einen Blick in das Kontextment zu werfen. Je nach aktuellem
Arbeitsbereich werden hier interessante und arbeitserleichternde Funktionen ange-
boten.
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) =] | Im Filmfenster finden Sie bei-
spielsweise die abgebildeten
Funktionen vor,wenn sich die ak-

v Clipeigenschaften
Tiel-{Menii-Editor

Dverlay-Spur immer anzeigen tue”e FilmpOSition in der Mitte ei'
iedergabe Leercaste ner Szene befindet.So kénnen Sie
Lischen Lischen

Lischen {Licke lassen) StrgHEn unter anderem eine Szene kopie-

Stra A ren und sie an einer anderen Posi-
ar . . . . . .
gt tion im Film wieder einfligen. Das
Clip teen Irsert Umplatzieren einer Filmszene
lips kombinieren . .
zn im Abun suchen klappt mit der Ausschneiden-Funk-
(Jbergangseffekt in ausgewahlte Clins kapisten tion‘ F[jr einige der Funktionen

Uberblendeffekt entfernen

. > sind auch Tastenkombinationen
Disc-Kapite! einrichten
Zuriick zum Meni Verfug bar‘

Miniatur einrichken

Bild 4.29 Die Funktionen des Kontextmenus

4.3 Szenen teilen und kombinieren

So wie Sie Szenen im Album trennen und wieder zusammenfiigen konnen, ist dies
auch im Filmfenster moglich. Diese Moglichkeit kénnen Sie beispielsweise verwen-
den, um unerwtiinschte Teile aus einer Szene herauszuschneiden.

1 Wechseln Sie zu der Stelle, an der die Szene getrennt werden soll.Verwenden
Sie dann zum Teilen des Clips das Rasierklingensymbol - dies ist die schnellste
Variante.

Alternativ
dazu kon-
nen Sie
auch aus
dem Kon-
textmenu
die Funkti-
on Clip tei-
len aktivie-
ren.

T Sebelven2 3

| | . ]

Bild 430 Teilen eines Clips
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2 Nach dem Teilen sehen Sie zwei Vor-
schaubilder - jedes zeigt das erste
Bild der betreffenden Szene. Sie er-
kennen die Trennung an der verti-
kalen Linie.

Bild 4.31 Die geteilte Szene

3  Die geteilten Szenen kdénnen Sie
nun getrennt bearbeiten, verschie-
ben oder auch I16schen. Geteilte
Szenen kdnnen Sie jederzeit
wieder zu einer Szene zusammen-
fugen. Markieren Sie die betreffen-
den Szenen.Im Kontextmeni wird
dann die Funktion Clips kombinie-
ren verfligbar.

Bild 4.32 Kombinieren von Szenen

4 Welche Szenen kombiniert werden kan- 9
nen, erkennen Sie tbrigens an den verti- i
kalen Linien.Ist eine Linie durchgezogen,
kann die Szene nicht mit der folgenden
Szene kombiniert werden.Ist die Linie ge-
strichelt, ist die Kombination dagegen
moglich.

Bild 4.33 Diese Linie zeigt, dass hier
eine Kombination nicht moglich ist

p- oy e
!I LUK ¢

Es konnen nur Szenen kombiniert werden, die entweder im Aloum
nebeneinander platziert sind oder im Filmfenster geteilt wurden.
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Die ,unzerschnittenen” Szenen

Nun meinen Sie vielleicht, dass geteilte Szenen ,zerschnitten” sind — das Rasierklin-
gensymbol ist ja ein Indiz dafr. Dies ist aber bei der Videobearbeitung nicht moglich.

T et Tech o e pmcen 3 B4 Auch wenn vom Schnitt

" ' geprochen wird, ist immer
noch der Gesamtfilm vor-
handen. Dies belegt ein
Blick in die Toolbox einer
geteilten Szene.Sie sehen
dort, dass beim ersten Teil
der zerschnittenen Szene
lediglich das Filmende ge-
trimmt wurde.

Beim zweiten Teil der ge-
teilten Szene wurde dage-
gen der Anfang getrimmt.

Bild 4.35 Der getrimmte Anfang

Pinnacle Studio erledigt also beim ,Zerschneiden” quasi nur automatisch verschiede-
ne Arbeitsschritte. Namlich:

¢  Duplizieren der Szene.
¢  Einfugen des Duplikats hinter der Originalszene.

¢  Trimmen des Filmendes der ersten Szene.
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¢  Trimmen des Filmanfangs der zweiten Szene bis zu genau der Position, an der
der erste Teil endet.

All diese Arbeitsschritte ersparen Sie sich mit der Verwendung des Rasierklingen-
Werkzeugs. Praktisch, nicht wahr?

4.4 Weitere Funktionen

Zum Abschluss des Kapitels sollen noch einige weitere Funktionen erldutert werden,
die bei der Bearbeitung der Szenen erwdhnenswert sind.

Getrennte Bearbeitung von Bild und Ton

Alle Arbeitsschritte, die wir bisher gezeigt hatten, bezogen sich auf Bild und Ton. Ne-
ben dem Filmbild wurde so beispielsweise auch immer der Ton getrimmt.

Sie kénnen aber auch jede Aktion getrennt fiir die Bild- oder Tonspur durchfihren.
Dazu mussen Sie lediglich die Spur sperren, die nicht bearbeitet werden soll. Die
Sperrung erfolgt Uber die Schaltfliche am Ende der Spur.

Wenn Sie den Mauszeiger tUber das Symbol bewegen,
wird die Schaltflache sichtbar. Sie sehen dies rechts bei —
auptaudiospur sperren

der Tonspur.

Bild 4.36 Schaltflachen
werden sichtbar

Nach dem Sperren einer Spur wird die Spur zur Verdeutlichung grau dargestellt. Au-
Berdem ist das verriegelte Schloss-Symbol in der Schaltflache zu sehen.

) /O w (=] =

Bild 4.37 Sperren der Bildspur
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Wird nach dem Sperren der Bildspur die Audiospur bearbeitet, kann diese ebenfalls
in der Toolbox getrimmt werden. Dabei konnte dann allerdings eine Liicke entstehen,
da der verbleibende Ton nicht automatisch ,aufrutscht”.

In der folgenden Abbildung sehen Sie auBerdem, dass Hinweise in der Titelzeile des
Filmfensters angezeigt werden - hier beispielsweise der Hinweis, dass der Filmclip
wegen der Sperrung nicht ausgewdhlt werden kann.

AuBerdem se-
hen Sie die Lu-
cke in der Ton-
spur, die durch
das Trimmen

entstanden ist

Bild 4.38 Trimmen der Audiospur

Weitere Optionen der Toolbox

Die Eingabefelder in der Kopfzeile der Toolbox kénnen Sie Gibrigens auch verwenden,
um den Namen einer Szene zu @ndern.Rechts kénnen Sie die Dauer der Szene ein-
stellen.Wenn Sie den vorgegebenen Wert verandern, wird die Szene am Ende ent-
sprechend getrimmt.

den 7 [1:41.14] 14.03.2003 11:48.21

Bild 4.39 Die Kopfzeile der Toolbox bietet Eingabefelder an

Insert-Schnitte einfiigen

Sie haben es bemerkt: Pinnacle Studio schliel3t automatisch immer alle Liicken, die
sich beim Verschieben von Filmszenen ergeben kénnten.
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Nun kann es aber Situationen geben, bei denen Sie diese Liicke bendtigen, um dort
beispielsweise eine andere Filmszene einzufiigen. Dieses Verfahren nennt der Fach-
mann Insert-Schnitt. Auch diese Option beherrscht Pinnacle Studio. Gehen Sie dazu
folgendermaf3en vor:

1 Platzieren Sie zunachst die betreffende Szene im Filmfenster. Sperren Sie dann
die Audiospur.Stellen Sie die gewtinschte Darstellungsgroe der Zeitskala ein.
Dazu kénnen Sie auch die Lupen-Schaltflachen links unter dem Filmfenster ver-
wenden. Damit wird die Skalierung stufenweise vergroRert oder verkleinert.

I|§|q§ Main Film 2 * %) i =)
(T ; =

Bild 4.40 Die Grundszene

2 DieSzene zeigt ein Gebaude. Ein Insert-Schnitt konnte nun beispielsweise eine
Detailaufnahme desselben Gebdudes zeigen. Dazu soll zunachst der bestehen-
de Film zerschnitten werden. Suchen Sie die betreffenden Stellen im Film und
zerschneiden Sie ihn mit der Rasierklinge.

& Wt MeinFilm2*
0:01:20.00
1 L L

Bild 4.41 Zerschneiden der Szene

3 Markieren Sie die rechte Szene und schieben Sie diese nach rechts, um etwas
,Platz zu schaffen”.
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Durch die gesperrte Audiospur entsteht so eine Liicke, die nicht automatisch
geschlossen wird. Die Szene wird automatisch am Ende entsprechend gekdirzt.

G off Mein Film 2 *
ID:DT:I2D.DD

Bild 4.42 Nach dem Verschieben entsteht eine Liicke

4 Ziehen Sie nun die Szene, die in die LU-
cke eingefligt werden soll, in das Film-

fenster.Sie erkennen im linken Bild,
dass die eingefligte Szene langer ist als
die Licke.
Bild 4.43 Einflugen einer neuen Szene
M= @ venrime: 5 Nach dem Loslas-
om0 - . sen der linken

Maustaste sehen
Sie, dass Pinnacle
Studio die einge-
fugte Szene auto-
matisch am Anfang
und Ende getrimmt
hat, sodass sie in
die Liicke passt.

Bild 4.44 Die getrimmte eingefligte Szene

6 Nunkénnten Sie gegebenenfalls die Tonspur wieder entriegeln.So haben Sie
jetzt eine Szene erhalten, bei der durchgangig der Ton der ersten Szene verwen-
det wird. Der Ton des dazwischen geschnittenen Filmteils wurde nicht verwen-
det. Naturlich funktioniert dieses Verfahren auch ,andersherum”. So kénnen Sie
die Filmbildspur sperren und beim Ton einen Insert-Schnitt durchfihren.
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Bisher haben wirimmer mit mehr oder weniger perfektem Ausgangsmaterial gear-
beitet. Das wird sicherlich auch bei der Bearbeitung Ihrer Filme so sein — beim heuti-
gen Stand der automatischen Filmaufnahmen passieren ja keine Aufnahmefehler
mehr ;-) Falls der unwahrscheinliche Fall dennoch eintreten sollte, macht das nichts:
Zu dunkle oder zu kontrastarme Filme sowie Farbstiche kénnen korrigiert werden.
Dies wollen wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen.

5.1 Ein Musikvideo automatisch generieren

Pinnacle Studio 10 bietet eine interessante Funktion an, um Musikvideos automa-
tisch zu schneiden. Diese Funktion wollen wir lhnen in unserem ersten Beispiel
naher bringen. Dazu missen Sie zundchst die Szenen im Filmfenster platzieren,
die fur den Musikclip verwendet werden sollen. Die dazu notwendigen Arbeits-
schritte haben Sie ja bereits kennen gelernt, sodass sich die folgende Anordnung
im Filmfenster ergeben konnte.

Bild 5.1 Die eingefligten Szenen des Films

Klicken Sie nun doppelt auf eine der Szenen, um die Toolbox zu 6ffnen.Wechseln
Sie Uber den flnften Registerkartenreiter zur Rubrik SmartMovie erstellen.
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[ usikviden - schrel

I Clips in zufélliger Reihenfolge verwenden

- Mlein Film 1 Michael Gradias

Um ein Musikviden erstellen zu

kénnen, missen Sie eine oder
Michael Gradias |~ mehrere Audiodateien auf der
Musikspur ablegen.

Bitte hier klicken, wenn Sie Musik
hinzufigen michten.

Bild 5.2 Die Toolbox SmartMovie erstellen

Der erlauternde Text in der Sprechblase wird zum Link, wenn Sie den Mauszeiger
darlber halten. Dies erkennen Sie an der Unterstreichnung.Wenn Sie den Link an-
klicken, kdnnen Sie im nachfolgend rechts gezeigten Dialogfeld angeben, woher die
Musik stammen soll. Wahlen Sie hier die Option eine von SmartSound generierte
Hintergrundmusik.Wir wollen auch die Musik automatisch generieren.

‘ielche At von Musik mbchten Sie lhrem Smarthovie
hinzufiigen?

Um ein Musikvideo erstellen zu

knnen, missen Sie eine oder =
mehrere Audiodateien auf der. " sin Muskstiick von siner Audio-CD;
Musikspur ablegen.

" Eine Datei aus dem Yerzeichnis "Meine Musik" ;

& gine von SmanSound generiete Hintergrundmusik,

Bitte hier klicken, wenn Sie Musik

hinzufiigen mﬁii_gten. £
( ok [ pbbrechen |

Bild 5.3 Erstellen einer Hintergrundmusik

|
$ »HN |

Die SmartSound-Option bietet die M&glichkeit, GEMA-freie
Musikstlicke zu generieren. Praktisch ist dabei unter anderem die
Option, die Lange des Musikstticks bildgenau einstellen zu konnen.
Die Funktion Ein Musiksttick von einer Audio-CD kénnen Sie
verwenden, um Musikstlicke zu importieren.
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Nach dem Aufruf dandert sich die Toolbox-Ansicht. Dort werden nun die SmartSound-
Optionen angezeigt. Fiir die angebotenen Musikrichtungen gibt es jeweils verschie-
dene Varianten. Probieren Sie doch einmal die folgenden Einstellungen aus.Im obe-
ren rechten Feld stellen Sie eine Dauer von 0:02:30:00 ein.

Bild 5.4 Die verwendeten SmartSound-Optionen

a T—"“ . T
Lo
!’ WL $

Standardmafig wird die Dauer der markierten Szenen vorgegeben. Sie
konnen auch den gesamten Film markieren, um ihn vollstandig zu
vertonen. Da unser Ergebnis aber auf eine Lange von 2 Minuten 30
Sekunden geschnitten werden soll, wurde dieser Wert eingestellt. Uber
die Vorschau-Schaltflache konnen Sie sich das Ergebnis anhoren. Die
Navigation erfolgt wie gewohnt tiber die Navigationselemente unter
dem Player.

Achten Sie darauf, dass im 32 B, o v ool ek =)
Player das erste Filmbild zu
sehen ist und rufen Sie die
Funktion Zum Film hinzufi-
genauf.

Das Musikstlck wird
immer an der aktuellen Po-
sition in der Hintergrund-
musik-Spur des Filmfens-
ters eingefiigt.

Bild 5.5 Das eingefligte Musiksttick
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Wenn Sie das Ergebnis (iber den Player betrachten, wird die Musik generiert. Uber die
Titelzeile des Filmfensters konnen Sie nun zur SmartMovie-Toolbox zuriickkehren.

" |fs| Hier klicken fim 2u SmartMovie zurlckzukehren FR) l

0:01:00.00

@

T

IS

Bild 5.6 Wechseln zur SmartMovie-Toolbox

Im oberen Listenfeld finden Sie di-
verse verschiedene Musikstil-
richtungen.Wahlen Sie hier die
— Option Musikvideo - Langsam und
Mus!kwdeﬂ - Papstar romantisch.

- &leer Film

- Varigtg

- wild und verriickt

- Electra

- ginfach und elegant

tuzikvideo - langsam und romantisch

Muzikvideo - Maostalgie
Musivideo - vertraumt
Musikvideo - stimmungsvall

- Prdsertation

- Swing

- elegant

- dokumnentarisch

- hontage

- Nostalgie

- werrEumt

Bild 5.7 Unterschiedliche Musikstile

Wird die Option Clips in zufélliger Reihenfolge verwenden deaktiviert, bleibt die Rei-
henfolge der Szenen beim automatischen Schneiden des Films erhalten. Mit dem
Schieberegler Relative Lautstdrke legen Sie fest, wie dominant die eingefiigte Musik
im Verhaltnis zum Originalton des Films sein soll. Wird der Schieberegler ganz nach
rechts geschoben, ist nur die Hintergrundmusik zu horen.

AuBerdem gibt es zwei Bereiche, um Text fiir den Filmvorspann und Nachspann ein-
zugeben. Jede Zeile besteht aus zwei Eingabefeldern.
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Wenn Sie in eines der Eingabefelder anklicken, kénnen Sie neuen Text eingeben. Sie
kénnen mit der (5_J-Taste zwischen den Feldern wechseln.

Mit der Tastenkombi-
nation (& )+ ] be-

wegen Sie sich riick- L

WartS Der |inkS einge' T IMusikwdeo-langsam und ramantizch j

geber:1e Text erd Spé- ™ Clips in zufalliger Reihenfolge verwenden

ter kleiner angezeigt @

als der Text in den

rechten Feldern.
= Ende i

Produzent Michael =

R Musik Finnacle Studio

<

Bild 5.8 Die SmartMovie-Optionen

Sie kénnen jetzt die Schaltflaiche Smart-
Movie erstellen verwenden, um das auto-
matische Schneiden des Films zu starten. Bnalysisre Audio... [5%]
Es dauert - je nach Lange des Films - ei-
nen Moment, ehe der Film fertig gestellt
ist.

Bild 5.9 Berechnen des Films

Pinnacle schneidet automatisch den Film taktsynchron zur Musik und fiigt Uberblen-
dungen ein.Da zu lange Szenen zurechtgeschnitten werden, ist es sinnvoll, wenn die
Szenenldange ungefdhr doppelt so lang wie die Musik ist.

Der Film, der in unserem Beispiel automatisch entstanden ist, kann sich sehen lassen.
Neben den Titeln sehen Sie die eingefiigten Uberblendungen sowie die deutlich kiir-
zeren Szenen. So erhalten Sie mit wenigen Mausklicks einen schicken Film.
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' Pimnacke Studio Plus - Mein Film 1+

Buarbsilan

[k i - o und somactisch
F Caps in zufaligar Rebantolgs yerwandan

Eilrital

| Sxartansichian

i Herweis: SmariMove hinkloniend

R am besten, wenn lh Video
. " mrindistens doppet cu lang iel wie
Frnduzent Michal | e
Mgk Pinnathe Sudin = Wlicken Sin hior, wenn Sin Videos

hinzufigen michtsn

| _Senanbdons srsteien ) | Bsucksetzen )| s

Bild 5.10 Der fertig geschnittene Film

Wenn Sie eine Szene doppelt anklicken, sehen Sie in der Toolbox, dass die Szene au-
tomatisch getrimmt wurde. Ein solches Beispiel finden Sie in der nachfolgenden Ab-
bildung.

NamM}:'_B@W“ 7;7

ﬂ-

s
ovse o
= 1

Bild 5.11 Eine automatisch getrimmte Szene
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Sie kdnnen Korrekturen vornehmen, wenn Sie die SmartMovie-Toolbox
noch nicht verlassen haben und so beispielsweise den Titeltext an-
passen. Beim Bestatigen wird dann lediglich der Titel verandert. Soll
der Film nachtréglich gedndert werden, miissen die Szenen einzeln be-
arbeitet werden.

5.2 Videoeffekte verwenden

Pinnacle Studio 10 bietet eine Menge verschiedener Optionen an, um Bilder zu opti-
mieren oder durch Bildeffekte zu verfremden. Diese Videoeffekte erreichen Sie, wenn
Sie nach dem Doppelklicken auf eine Szene zur siebten Registerkarte wechseln.

Die Toolbox ist in zwei grundlegende Bereiche aufgeteilt. Links werden alle Video-
effekte aufgelistet, die bei der aktuell markierten Szene angewendet wurden. In der
rechten Liste werden die verschiedenen Videoeffekte thematisch sortiert angezeigt,
die Pinnacle in der Grundausstattung anbietet.

Videoeffekt hinzufilgen
Kategarie Effekt

o0 Wideoefiekte

Standard-RTFX

& At Farbkorre kdur

Studio Plus-RTFX
kostenfrei mit Registrigrung
RTF¥-Sammiung 1
RTFX-Sammiung 2

VRauschunterdruckung
& Stanilisiaran

@ Geschwindigkeit

% Pan_Zoom

MewBlue At Effects
MewHBlue Effects
MeweBlue Time Effects
BWFLUGING
BWPLUGING 2
EVPLUGIMNS 2

Bravo Studio Pack 1
Bravo Studio Pack 2

 Effekt hinzuftigen @

ok ) [ Abbrechen

Bild 5.12 Die Videoeffekte-Toolbox

Neben der Grundausstattung konnen Sie tber die Pinnacle-Homepage diverse
Upgrades erwerben. Neben zusatzlichen Ubergangseffekten fiir Hollywood FX wer-
den auch Pakete mit weiteren DVD-Mends, Sounddateien oder Videoeffekten ange-
boten.Besuchen Sie einmal die Pinnacle-Webseite tiber die Adresse http://www.pin-
naclesys.com.Im Consumerbereich werden die verschiedenen Zusatzpakete aufgelis-
tet. Zusatzlich gibt es dort Demos mit dem Inhalt der Pakete. Ein Stobern lohnt sich!



124

Kapitel 5 | Filme korrigieren und optimieren

@ Metscape

. Datei EBearbeiten Anzeigen Gehe Leseseichen Extras Fenster Hife

q e @ Q [|ﬂ Rtz fesvave. pinnaclesys. comyPublicSitede/Products/ Consumer + Praducts/Home+ Video/5 | [[Gehe ) I g@ @

. [Hemail 4% Anfang G2 Radio [My] Metscape.de ‘ EdLesezeichen

BF eStore | Veririebspartner | Produlte | Support | Uker Uns Land: Deutschland  [w]
pinnacle
A division of Avid
Pinnacle Startseite “ideoschnittprofis Fir Lehrer My Pinnacle
Privatanwender [ | & suchen |
‘Wichtige Griinde, um auf Studio 10

Was mochten Sie tun?

+ Videos bearbeiten,

ol
weitergebel
o
leobander
DVD sichern.
Dazzle

einfach.

Produkte
Vertriebspartner
Ein Produkt registrieren

Su

port & Downloads

Upgrades

ieren, sichern und

infach auf

Fernsehen am PC. Gen

Was bringt ein Upgrade auf Studio Plus Version 102
Griinde, die fir ein Upgrade auf Pinnacle Studio MediaSuite Version 10 sprechen

== Jetzt gibt es noch mehr Griinde fir ein Update auf Pinnacle Studio Plus Version 10, die hochwertinste
uned leistungsfahigste Videaschnittaruwendung fir den Habbyfimer, dis heute auf dem harkt verfighar
i ist. Stucio Plus vwUrde von Grund suf mit lnrer ZURLINT im Visier neu aufaebaut. Dis Anvwentung
kombirisrt die erstklassige Leistung der renommisrten Liquid Edition-Engine fiir den professionelien
Einsatz mit dem vertrauten, aus drei Schritten bestehenden Studio-Workflov, den Sie kennen und
schétren. Studia Plus 10 bedeutet mehr Leist Formate, mehr
Konnektivitit mt belishben erbrauchergersten sinschileRich HDY-videokamerss und mehr
Zuverlissigkeit. Lesen Sie weiter und sehen Sie selbst, warum Sie Ihr Upgrade noch heuts bestellen

L=
=

salften!

Von Grund auf iiberarbeitet auf Basis der Pinnacle Liquid Edition-Engine

Erleben Sie die Leistung, Gualitit, Zuverléssioket und prézise Kontrolle der renommierten Pinnacle Liguid
Edlition-Engine fiir den professionellen Einsatz, auf der Studio 10 jetzt basiert. Die Liquid Edition-Engine kringt Ihnen
Ergebnisse in hesserer Gualitét in bedeutend weniger Zeit

Echtzeit-Vorschau in voller Auflésung fiir Arbeitsabliufe ohne Unterbrechung

Sehen Sie sich lhre Projekte sofort und jederzeit in voller Auflisung auf lhrem priméren oder sekundéren
Computerbildschirm an. Die Echtzeil-vorschautunktion ist formatunabhéngig, so dass Sie Effekte, Titel und mehr
erstellen und sich dis Ergebnisse in voller AUAGSURD in sllen urterstitzten Formaten sinschlisBlich HDY ansehen
kiinnen. Treffen Sie Bearbeitungsertscheidungen in Echtzeit und lsssen Sie lhrer Krestivitst freien Lauf,

HNatives Einspielen, Bearbeiten und Weitergeben in hochwertigem HD

Spielen Sie Videomaterial aus topakiuelien HD-Verbraucherkamerss, DVD-Videokamerss und sogar Mobiltelefonen

ein. Mach dem Einspielen kinnen Sie lhre Clips sofort per Drag-and-Drop aut die Timefine ziehen und in ikrem

Ursprungsformat bearkeiten. Eine Bearheitund im Ursprungsformat bedeutet, dass Sie weder Zeit noch Qualitst durch
Transcadierung verlieren. Wit Studio Flus 10 kénnen Sie jetzt Videomaterial in MPEG-1, MPEG-2, MPES-4%, DV, &1,

Wiindows Media, Div® und HD mit HDY einspiglen, bearbeten und weitergeben =

Bild 5.

13 Zusatzliche Infos auf der Pinnacle-Homepage

Um zunichst einmal einen Uberblick Giber die verfiigbaren Videoeffekte zu erhalten,
konnen Sie einen der Effekte markieren. Sie sehen das Ergebnis mit den Standardein-
stellungen im Player-Fenster, ohne dass der Filter am Film angewendet wird.

Videoeffekt hinzufiigen

[ Kategarie Effekt

Standard-RTF: =5 Autorn. Farkkarrektur
Studio Plug-RTFX & Rauschunterdriickung

Kostenfrei mit Registrierung
RTF¥-Sammlung 1
RTFX-Sammlung 2
MNewBlue At Effects
MNewBlue Effects
MewBlue Time Effects
BWPLUGING
BYWPLUGING 2
BWPLUGINS 3

Brawa Studio Pack 1
Brawa Studio Pack 2

& Stabilisieren
& Geschwindigkeit
¢ Pan _ Zoom

(==,
— s IR S
0K Abbrechen m@@ = :" «@ E‘

Bild 5.14 Die Vorschau eines Videoeffekts
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Um einen der Effekte anzuwenden, klicken Sie ihn einfach doppelt an. Der angewen-
dete Effekt wird dann in der linken Liste aufgefiihrt und mit einem Haken versehen.
Im rechten Bereich werden dann die zum Effekt verfligbaren Einstellungsoptionen
eingeblendet - Sie sehen dies im folgenden Bild.

G Autom, Farbkorrektur

Bild 5.15 Die Ansicht nach dem Anwenden eines Videoeffekts

Sie kdnnen mehrere Videoeffekte an derselben Szene anwenden.Verwenden Sie
dazu die Schaltflache Effekt hinzufiigen. Die verfligbaren Optionen der Videoeffekte
unterscheiden sich deutlich. Bei einigen Effekten finden Sie nur wenige Einstellungs-
moglichkeiten vor - bei anderen sind es dagegen sehr viele. So sehen Sie nachfol-
gend die Optionen des Blendenfleck-Videofilters.

i Videoefiekte

Ohen-Links nach Unten-Rechts 2

Bild 5.16 Die Optionen des Blendenfleck-Videofilters

Sehen wir uns nun der Reihe nach an, welche Videoeffekte Pinnacle Studio 10 zu bie-
ten hat und was die einzelnen Optionen fiir Anderungen bewirken.
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Die mitgelieferten Videoeffekte sind in verschiedenen Kategorien sortiert, die Sie am
jeweiligen Symbol vor dem Namen erkennen.

g Mit den Cleaning-Effekten werden Bildfehler beseitigt. So kénnen Sie beispiels-
weise automatische Farbkorrekturen vornehmen oder Verwacklungen eliminie-
ren.

iz Mit Zeiteffekten lasst sich die Geschwindigkeit der Wiedergabe variieren. Das
Aussehen der Videoszene verdndert sich bei diesen Effekten nicht.

7 Die Stilisierungseffekte lassen sich einsetzen, um den Videofilm zu verfremden.
So kénnen Sie den Film zum Beispiel so umwandeln, als ware er Anfang des
vergangenen Jahrhunderts gedreht worden.

[@ Mitden Overlay-Effekten werden die Overlay-Funktionen angewendet, wie
beispielsweise die Funktionen Bild-in-Bild und Chroma-Key.

sk Die Fun-Effekte erzeugen weniger ernst gemeinte Ergebnisse. So kénnten Sie
zum Beispiel das Fimbild explodieren lassen.

:} Mit den Farbeffekten werden die Farben des Filmbilds verandert. Dies kann zur
Bildoptimierung oder -verfremdung eingesetzt werden.

5.3 Die Standard-RTFX-Videoeffekte

Die Videoeffekte werden in verschiedene Kategorien aufgeteilt, die Sie Giber die Liste
links erreichen.In der ersten Kategorie — Standard-RTFX-Effekte — gibt es funf Video-
filter, die haufiger verwendet werden.

Die automatische Farbkorrektur

Wenn Sie Filmszenen verwenden, die einen Farbstich aufweisen, kdnnen Sie diesen

mit Hilfe des Videoeffekts Automat. Farbkorrektur beseitigen. Dieser Videoeffekt wirkt
so dhnlich wie der automatische Wei8abgleich von Camcordern. Nachfolgend sehen
Sie rechts das mit den Standardeinstellungen korrigierte — farbneutralere — Ergebnis.

In den Optionen konnen Sie auBerdem die Helligkeit der Mitteltone verandern. Hier
sind Eingaben von 0.7 bis 1.4 mdglich. 1.0 ist der Standardwert. Hohere Werte hellen
das Bild auf, niedrigere Werte dunkeln es ab.
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Bild 5.17 Die Wirkung der automatischen Farbkorrektur

Das Berechnen eines Videoeffekts fur die gesamte Szene dauert einen Moment. Diese
Arbeit wird im Hintergrund erledigt, wenn dies in den Voreinstellungen angegeben
ist.

Ist das Rendern noch nicht beendet, se- e effektt * |
hen Sie einen griinen Balken in der 00004
Zeitskala. AuBerdem sehen Sie im ne-
benstehenden Bild, dass die Szene mit
einem Symbol gekennzeichnet ist, an
dem der angewendete Cleaning-Effekt
zu erkennen ist.

Bild 5.18 Der Fortschitt des Renderns

Wenn Sie einen bereits angewendeten Videoeffekt wieder [6schen wollen, kdnnen
Sie den betreffenden Eintrag in der linken Liste markieren und das Mulleimersymbol
in der FuBBzeile der Toolbox anklicken. Sollen die vorgenommenen Einstellungen auf
die Standardeinstellungen zuriickgesetzt werden, verwenden Sie die Zuriicksetzen-
Schaltflache rechts im Toolbox-Fenster.

Der Videofilter Rauschunterdriickung

Dieser Plug-in-Videoeffekt kann verwendet werden, um ein ,rauschendes Bild” zu
glatten.Das so genannte Rauschen kann unter anderem auch durch die Anwendung
der automatischen Farbkorrektur entstehen. Als Nebeneffekt dieses Filters konnen
Artefakte auftreten.
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Diese kdnnen Sie mit dem Schieberegler Schwellenwert reduzieren. Je weiter Sie den
Schieberegler nach rechts schieben, umso weniger wirkt sich der Videoeffekt aus. Der
Standardwert betragt 0.15.Es sind Werteingaben von 0.00 bis 1.00 méglich.

Der Stabilisieren-Videofilter

Einige Camcorder besitzen Optionen zum Stabilisieren des Bildes. So kénnen Ver-
wacklungen, die durch unbeabsichtigte Kameraschwenks entstehen, vermieden wer-
den. Ahnlich arbeitet dieser Videofilter.

Dabei wird das Bild um ungefahr 20 % vergroR3ert. Der sichtbare Bildausschnitt wird
dann jeweils so platziert, dass die Verwacklungen verschwinden. Wie beim Camcor-
der ist hier aber etwas Vorsicht geboten, da es bei erwiinschten Kameraschwenks zu
»stockenden” Schwenks kommen kann, da Pinnacle versucht, das Bild zu stabilisieren.
Weitere Optionen werden fiir diesen Videofilter nicht angeboten.

Der Videofilter Geschwindigkeit

Sie haben einen zu schnellen Kameraschwenk aufgenommen, oder wollen eine Zeit-
lupe erstellen, bei der der Film in einer anderen Geschwindigkeit abgespielt wird, als
er aufgenommen wurde? Dann ist dieser Videofilter genau das Richtige.

50 Videosffekte (2 Geschwindigkeit Preset|
& J Geschwindigkeit

Geschwindigkeit
Geschwindigk. (%)

Video
Rickwarts

Glatten

Effekt hinzufiigen ‘

Zurcksetzen

Bild 5.19 Die Optionen des Geschwindigkeit-Videofilters

Sie kdnnen auch tber den Schieberegler eine stufenlose Geschwindigkeitsanderung
einstellen.Werte von 10 bis 500 sind hier mdglich. Bei Werten, die iber 100 liegen,
wird die Filmlange reduziert. Dann entsteht ein Zeitraffereffekt. Der Film wird dabei
schneller abgespielt, als er aufgenommen wurde.Wenn Sie beispielsweise die Ge-
schwindigkeit halbieren, wirkt ein zu schneller Kameraschwenk harmonischer. Akti-
vieren Sie die Gldtten-Option, um ein sauberes Ergebnis zu erhalten. AuSerdem kann
der Film rickwarts abgespielt werden.
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Beim Videofilter Geschwindigkeit bleiben alle Fimbilder erhalten, sofern
Sie die Geschwindigkeit verringern.Wird die Geschwindigkeit erhéht,
werden so viele Filmbilder gleichmaBig aus dem Film entfernt, bis die
gewiinschte Geschwindigkeit erreicht ist.

Der Videoeffekt Pan_Zoom

Diesen Videoeffekt kdnnen Sie nutzen, um in das Bild hinein- oder herauszuzoomen.
AuBerdem kann die Position des Filmbilds verdndert werden. Diese Aufgabenstellung
kann allerdings einfacher und préziser mit den Videooverlay-Funktionen erledigt
werden, die wir lhnen spater im nachsten Kapitel vorstellen werden.

(2 Pan_Zoom Preset: |

tatische Presets

e : L Pan & Zoom

Horizontalposition J Keyframe-Presels
Kleiner Zoom

Wertikalposition J Grafler Zoom

Pan (quen) [%

Pan (hach unten)

Pan (Ecken)

Hirzutigen  (_ Loschen ) #[2 B [p:oocoooe &
& Key Frames ( Zurickssizen

0:00:00. 04 ’..e =

NERE®
— O & @

Bild 5.20 Der Videoeffekt Pan_Zoom

5.4 Die Studio Plus-RTFX-Videoeffekte

Die Videoeffekte dieser Kategorie sind nur verfligbar, wenn Sie die Plus-Version von
Pinnacle 10 erworben haben. Die 24 Videoeffekte verdandern das Filmbild auf unter-
schiedlichste Art und Weise. Mit der HFX-Filter-Funktion wird Hollywood FX gestartet
- ein gesondertes Programm zum Erstellen von Ubergangs- und Videoeffekten.

Der Videoeffekt Alter Film

Spannend ist der Videoeffekt Alter Film. Der Name sagt bereits aus, wozu Sie ihn ver-
wenden kdnnen. Damit machen Sie einen nagelneuen Film zur Raritat der 30er Jahre.
In der Presets-Liste konnen Sie zwischen vier Varianten wahlen, wie der Film erschei-
nen soll. Wahlen Sie hier beispielsweise die Option Verkratzt.
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Statische Presets

I ——

Schwarzund Weik

Bild 5.21 Die Preset-Optionen

Im Farbe-Listenfeld kdnnen Sie
dann zwischen drei Farbgebun-
- . gen wahlen. Die Sepia-Variante
elfaris | ist oft am besten geeignet.

Schwarz und Vel

Bild 5.22 Die Farbe-Optionen

Mit diesen Einstellungen entsteht das Ergebnis
links.

Bild 5.23 Das Ergebnis des Videoeffekts Alter Film

Der Buntglas-Videoeffekt

Der néchste Videoeffekt lasst das Bild so aussehen, als wére es aus lauter ungleichma-
Bigen Glasstlicken zusammengesetzt. Neben der horizontalen und vertikalen Gro3e
konnen Sie die Grof3e der Fuge zwischen den ,Glasstlicken” einstellen.

Bild 5.24 Der Buntglas-Videoeffekt
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Der Pragung-Videoeffekt

Mit dem Prdgung-Videoeffekt konnen Sie reliefartige Oberflachen erstellen. Dabei
wird ein grauer Grund verwendet. Damit dieser Videoeffekt wirkt, sollten Details im
Bild vorhanden sein.

. O W
!’ «e« %

Dieser Videoeffekt sucht Kanten im Bild. Diese Kanten werden dann fir
das Relief verwendet. Daher muissen Strukturen im Bild vorhanden
sein.

In der Preset-Liste gibt es drei Vorgabewerte fiir die Starke des Effekts. Hier sind
allerdings die Optionen Mittlere Prdgung und Leichte Prdgung vertauscht. Je hoher Sie
den Wert einstellen, umso weniger ist vom Ausgangsbild zu sehen.Im folgenden Bild
sehen Sie die Wirkung des Maximalwerts.

Preset: | Tiefe Praguna B

™ KeyFrames Zurlckseen ) | "

Bild 5.25 Der Pragefilter

Der Softener-Videoeffekt

Mit dem Videoeffekt Softener wird der Film auf unterschiedliche Art weichgezeichnet
— er erscheint etwas unscharf.Dies konnen Sie zum Beispiel fiir romantische Stim-
mungen nutzen. Die Stérke des Effekts wird mit den beiden Werten Weichzeichnen
und Verlauf reguliert. In der Preset-Liste finden Sie drei Vorgaben in verschiedenen
Starken.
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Der Weichzeichnen-Videoeffekt

Mit dem Weichzeichnen-Videoeffekt kann das Filmbild unscharf eingestellt werden.
Unscharfe Filmbilder konnen beispielsweise gut als Untergrund fir Filmtitel verwen-
det werden.

Sie kdnnen entweder das gesamte Bild oder Teile davon weichzeichnen. Mit den
Schiebereglern Horizontal und Vertikal wird die Starke der Weichzeichnung festge-
legt. Mit den vier anderen Schiebereglern werden die weichzuzeichnenden Bereiche
prozentual festgelegt. So kénnen auch Teile des Bilds verdndert werden - dies ist eine
interessante Funktion.

@ WWeichzeichnen Preset. I ;I

Betrag

Huorizontal

Yertikal

L) 100

Bereich

Links

Rechts

Oben

TIINT

Unten

>
. T A,
‘.f"’:“\.‘@@@@ ORI —

[ KeyFrames Zuriicksetzen L | -
- —— & &

Bild 5.26 Weichzeichnen von Bildteilen

Overlay-Effekte

Die folgenden drei Effekte sind Overlay-Videoeffekte: Bild-in-Bild, Chroma-Key und
Luma-Key.Die Overlay-Effekte sind in einem gesonderten Toolbox-Bereich nochmals
enthalten - daher werden diese Effekte an spaterer Stelle beschrieben. Auch der Fun-
Videoeffekt 2D-Editor gehért zu den Overlay-Effekten.

Der Bewegungsunscharfe-Videoeffekt

Den Videoeffekt Bewegungsunschdrfe konnen Sie verwenden, um die Bildwirkung zu
simulieren, die entsteht, wenn die Videokamera verrissen wird. In der Preset-Liste fin-
den Sie drei verschiedene voreingestellte Werte. Mit den Schiebereglern kénnen Sie
den Winkel und die Lange anpassen. So konnten Sie zum Beispiel die nachfolgend
abgebildete Situation erreichen.
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G Weichzeichnen

0:00:04.04 @A

[ KeyFrames

Bild 5.27 Der Videoeffekt Bewegungsunscharfe

Der Blendenfleck-Videoeffekt

Bei Gegenlichtaufnahmen bilden

sich Reflexe, die mit diesem Vi- ?
G Blendenflack Preset: | Hell ]

deofilter simuliert werden kon- 1
nen. i i
Blau

Explosiv
Die Reflexe entstehen beim Foto- ===

grafieren durch den Aufbau der
Linsen und sind unterschiedlich,
je nachdem welches Objektiv Sie
benutzen.Im Presets-Listenfeld
werden verschiedene Varianten LEReEEm:S
angeboten.

Bild 5.28 Verschiedene Presets

Im Richtung-Listenfeld kdnnen Sie zwi-

schen acht verschiedenen Richtungen

Oben nach Unten

wahlen, in denen die Blendenflecke ver- Oben-Rechts rech Liten-Links

Rechts nach Links
laufen sollen. Unten-Rechts nach Oben-Links
Unten nach Ohen

Unten-Links nach Oben-Rechts
Links nach Rechts

Bild 5.29 Die Richtung-Optionen

Durch Anklicken eines der Typ-Miniaturbilder konnen Sie das Erscheinungsbild veran-
dern.
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G Blendenfleck

Oben-Links nach Unten-Rechts bt

[T KeyFrames

CCIOITEERS

Bild 5.30 Einen Blendenfleck-Typ auswahlen

Der Erdbeben-Videoeffekt

Der Erdbeben-Videoeffekt verwackelt das Filmbild. Es entstehen ,Doppelbilder”. In der
Preset-Liste finden Sie drei Optionen. So kann zum Beispiel auch das Handzittern si-
muliert werden.

Preset:| Gror =
Statische Presels
Lt

|
~ [ Handzitiern

[ KeyFrames ( Zuricksetzen )

Bild 5.31 Der Erdbeben-Videoeffekt

Der Videoeffekt Lupe

Den Videoeffekt Lupe konnen Sie nutzen, um einen Teil des Videofilms zu vergroBern.
Die Position und den Umfang der Vergréerung kénnen Sie in den Optionen veran-
dern.In den Presets sind unterschiedliche Arten der VergroBerung aufgefiihrt. Witzig
wirkt das Preset Superlupe, das Sie im folgenden Bild sehen.
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Preset: Y

Statische Presets
Lupe
L Tietenlinge
=: Unregelmakioe Farm
L

EE———

= '3

[~ KeyFrames

Bild 5.32 Der Videoeffekt Lupe

Der Wassertropfen-Videoeffekt

Mit dem néchsten Effekt dieser Kategorie kdnnen Sie das Filmbild so erscheinen las-
sen, als wiirden Sie einen Stein in Wasser werfen. Dann ergeben sich Wellen, die durch
das Filmbild verlaufen.

Mit den Schiebereglern Horizontal und Vertikal legen Sie den Ursprungspunkt der
Wellenlinien fest. Die Standardwerte 0/0 platzieren die Welle in der Bildmitte.lm An-
zahl-Listenfeld finden Sie Werte von 1 bis 8, die die Anzahl der Wellen bestimmen. Mit
dem Wert Unendlich entstehen standig neue Wellen. Die Werte flr die H6he und Brei-
te legen die GroRe der Wellenform fest.

Der Wert fur die
Lichtbrechung
verandert das
Aussehen der
Wellenform.

Bild 5.33 Die Parameter des Wassertropfen-Videoeffekts

Die beiden folgenden Bilder zeigen zwei verschiedene Stadien des Videoeffekts.
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Bild 5.34 Der Effekt am Anfang (links) und in der Mitte der Filmszene

Der Videoeffekt Wasserwellen

Beim Videoeffekt Wasserwellen entstehen — im Gegensatz zum vorherigen Video-
effekt — gerade Linien. Auch hier finden Sie in der Preset-Liste verschiedene vorgege-
bene Werte. Neben der Richtung der Wellen kénnen Sie in den Optionen auch die An-
zahl der Wellen sowie die Hohe und Breite einstellen.

@ YWassenwellen Preset ;I
Statische Presets
Richtung Wellen [%
Richtung 2
Unendlich
Wellen Gewinkelt
Anzahl Yellen |8 LI
Breite =N |00
Hehe f L woe |
[ KeyFrames Zurlcksetzen )

- "—070.

Bild 5.35 Der Wasserwellen-Videoeffekt

Der Beleuchtung-Videoeffekt

Diesen Videoeffekt konnen Sie zum Beispiel verwenden, um ungliicklich belichtete
Filme zu korrigieren. Gegenlichtaufnahmen lassen sich so beispielsweise optimieren.
Die Brillanz des Videofilms lasst sich deutlich verbessern.
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Bild 5.36 Das Ausgangsbild

Mit den nachfolgend abgebildeten Einstellungen entsteht ein deutlich verbessertes
Ergebnis.

G Beleuchtung Preset: =

[ KeyFrames Zuriicksetzen )

Bild 5.37 Das Filmbild wurde verbessert

Die Farbkorrektur

Den nachsten Videofilter dieser Kategorie konnen Sie verwenden, um die Helligkeit,
den Kontrast, den Farbton oder die Sattigung des Filmbilds zu verandern. Die Be-
zeichnung Farbkorrektur ist daher etwas irrefihrend.

Dieser Effekt ist dann sinnvoll, wenn das gewtiinschte Ergebnis mit der automatischen
Farbkorrektur nicht erreicht werden kann.In der langen Liste sind am Ende Optionen
aufgefihrt, um die Farbkandle Rot, Griin und Blau zu bearbeiten. Dies ist sinnvoll, um
Farbstiche aus dem Bild zu entfernen.
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G Farbkorrektur

[ KeyFrames _ Zuriicksetzen )

Bild 5.38 Optionen der Farbkorrektur
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Werteingaben sind jeweils von -255 bis +255 moglich. Negative
Werte dunkeln dabei das Bild ab oder reduzieren den Kontrast
oder die Sattigung. Positive Werte bewirken das Gegenteil. Mit
dem Farbtonung-Schieberegler wird die Farbe des Bilds verandert.

Helligkeit und Kontrast steuern

Wir wollen Ihnen die Méglichkeiten
an einem Beispiel vorstellen. Das ab-
gebildete Filmbild ldsst sich verbes-
sern — es ist bei tribem Wetter aufge-
nommen worden. Es ist etwas zu
dunkel geraten und zeigt kaum
leuchtende Farben.

Bild 5.39 Ein wenig brillantes Ausgangsbild

1 Weisen Sie den Farbkorrektur-Videofilter zu. Stellen Sie eine Helligkeit von 25
ein, um das Bild aufzuhellen. Das hellere Ergebnis konnen Sie im Vorschaubild
des Players begutachten.



@- Farbkorrektur Preset: I ;I
Helligkeit und Kontrast

Helligkeit f L¥ |28
Kontrast f M} ; 6

Farliton und Sittigung
Farbtanung f L} 0
Sattigung ; LJ 0

Korrektur Farbintensitit
Werstarkung f L] ;|6
Gamma f L] o <

[ KeyFrames Zuriicksetzen )
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ild 5.40 Erhohen der Helligkeit
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Zur Verstarkung des Kontrastes stellen Sie nun den Kontrast-Wert auf 30 ein. Sie
sehen das neue Stadium im folgenden Bild.

@- Farbkarrektur Preset: | ;I
Helligkeit und Kontrast

Helligkeit f L J 25
WKontrast f ¥ 30

Farbton und Sittigung
Farbtanung : L] o
Séttigung F L} i

Korrektur Farbintensitit
Werstarkung f LR 0
Gamma F L} 0 <

[ KeyFrames Zurlicksatzen

Bild 5.41 Erhohen des Kontrastes

3

Erhohen Sie im letzten Arbeitsschritt
den Sdttigung-Wert auf 80.Sie erken-
nen dann, dass das Bildergebnis nun
deutlich brillanter aussieht.

So kénnen Sie diese Funktionen nut-
zen, um,misslungene” Filmbilder zu
verbessern.Die Ablage im ,Papier-
korb” kdnnen Sie sich so sparen. Die
nebenstehende Abbildung zeigt das
neue Ergebnis.
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Bild 5.42 Das optimierte Ergebnis

139
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Wie auch in diesem Beispiel, werden Sie in den meisten Fallen zum
optimalen Ergebnis kommen, wenn Sie die richtige Mischung
zwischen Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung finden. Dies wirkt
sich auch bei,Uberstrahlten” — zu hellen - Ergebnissen aus. Hier
muss neben dem Abdunkeln des Bilds auch eine Reduzierung des
Kontrastes vorgenommen werden.

Der Videoeffekt Invertieren

Diesen Videoeffekt konnen Sie verwenden, um negative Filmbilder zu erzielen. Der Ef-
fekt greift dabei auf den YcrCb-Farbraum zu.In diesem Farbraum gibt es einen Lumi-
nanz-Kanal, der die Informationen Uber die Helligkeit enthélt. AuBerdem gibt es zwei
Kanéle fur die Farbinformationen. So kénnen Sie mit den Optionen sehr unterschied-
lich wirkende Ergebnisse erstellen. Probieren Sie die verschiedenen Optionen einmal
aus!

@ Inwertieran Preset: ;l

Luma vt

Chroma-Blau L]
Chroma-Rot v

Betrag umkehren [ L |1on

- =
(,-:\I@m@@ 0:00:00.23 [ =)

¥

L e b B

[ KeyFrames Zuricksetzen )

Bild 5.43 Invertieren des Filmbilds

Der Posterisieren-Videoeffekt

Der Posterisieren-Videoeffekt reduziert die Anzahl der im Filmbild vorhandenen Far-
ben.Je héher der Betrag-Wert eingestellt wird, umso weniger Farben enthdlt das Bild.
Beim Maximalwert 700 entsteht ein schwarzweil3es Bild. Dies sehen Sie in der folgen-
den Abbildung.
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@ Posterisieren Preset I =
Betrag f L] [1o00

[ KeyFrames Zuriicksetzen

Bild 5.44 Der Posterisieren-Videoeffekt

Der Videoeffekt RGB-Farbbalance

Mit diesem Videoeffekt kann die Farbe des Filmbilds verdndert werden. Dies kann ge-

nutzt werden, um Farbstiche zu entfernen oder bestimmte Farbwirkungen zu erzie-
len.

@ RGB-Farbbalance Preset: | Grin ;l
Rot F [} 0
Grin f ) |1on
Blau f ] 0 4|
Autofarbe L

[ Key Frames

Zunicksetzen

Bild 5.45 Der Videoeffekt RGB-Farbbalance

Der Videoeffekt Schwarz und Weil3

Mit diesem Videofilter kann ein Farbfilm in einen schwarzweiflen Film umgewandelt
werden. Uber den Schieberegler wird vorgegeben, wie stark die Farbe aus dem Film-

bild entfernt werden soll. Werden Werte unter 100 verwendet, wird die Sattigung des
Filmbilds verringert.
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Im Preset-Listenfeld wird die Einstellung Verblasst angeboten, bei der die Sattigung
auf den Wert 50 reduziert wird. In der folgenden Abbildung sehen Sie dieses Ergebnis.

@ Schwarz und Weild Preset:l Werblasst ;l
Betrag f LF 50
— (’\Q@@ 0:00: 13, 10
[ KewFrames Zuriicksezen [ )\ = =
- — 0 % W

Bild 5.46 Verblassen der Farben

Der Sepia-Videofilter

Mit dem vorletzten Videoeffekt dieser Kategorie kénnen Sie sepiafarbene Bilder er-
stellen. Mit dem Schieberegler wird der Grad der Farbung eingestellt. Beim Maximal-
wert bleibt von den Ausgangsfarben nichts tbrig.

Dabei entsteht ein Bild, wie Sie es vielleicht von der Fotografie noch kennen -
sepiafarbene Fotos wurden gerne und oft im Heimlabor bei der Schwarzweil3-
fotografie verwendet. Das folgende Bild zeigt die Wirkung beim Maximalwert 700.
Das Ergebnis sieht aus wie ein sehr alter Film.

r?‘,. Sepia Preset'l Sepia ;l
Betrag f L) [1oo
[ KeyFrames Zuriicksetzen

Bild 5.47 Der Sepia-Videoeffekt
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Videoeffekte kombinieren

Videoeffekte kdnnen auch kombiert werden. Durch den Einsatz verschiedener Video-
effekte haben Sie unzahlige Moglichkeiten, das Filmbild zu verandern. Klicken Sie auf
die Schaltflache Effekt hinzufiigen. Damit 6ffnen Sie die Liste der verfigbaren Effekte.

Wenden Sie beispielsweise zusatzlich den Videoeffekt Farbkorrektur an. Die an-
gewandten Effekte sehen Sie in der Liste links.

o Videoeffekte

@ Farbkorrektur

& £ Sepia
& ©) Fatbkorrektur

Kontrast
s
= Effekt nach oben verschieben
=]

Helligkeit und Kontrast
Helligkeit

Bild 5.48 Anwenden eines weiteren Videoeffekts

L]

Die Anordnung der Effekte kann
mit den Schaltflachen rechts ne-
ben der Liste verandert werden.
Schieben Sie den markierten
Farbkorrektur-Videoeffekt in der
Hierarchie nach oben.

«Q« \!/

Wirde der Farbkorrektur-Videoeffekt nicht nach oben geschoben
werden, wirde das sepiafarbene Ergebnis im Kontrast verstarkt. Dabei
ergabe sich eine andere Farbwirkung. Daher ist das Verschieben

sinnvoll.

Stellen Sie beispielsweise einen hoheren Kontrast ein, wie im nachfolgend gezeigten

Bild.
@ Farbkorrektur Preset. | =]
Helligkeit und Kontrast.
Helligkeit I " [
Kortrast I LF 40
Farbton und Sittigung
Farbtonung I " 0
Sattigung : " 0
Korrektur Farbintensitit
Werstarkung f LF 0
Gamma I - B .
[ KeyFrames Zuriicksetzen

Bild 5.49 Verstarken des Kontrastes
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Wollen Sie aber den Farbton der Einfarbung verandern, muss der Farbkorrektur-
Videoeffekt unter dem Sepia-Videoeffekt angeordnet werden.Verdandern Sie dann
den Farbton, kdnnen Sie beispielsweise das nachfolgend gezeigte Ergebnis erhalten.

%-i. Presat | =]
= 1
= - J o —
2 T ") IE
a - : - - .. |
& e | B
E T LP o B
| =5 L o1 |
: i - =
Zutuckseloen )

Bild 5.50 Eine andere Ténung durch den Farbkorrektur-Videoeffekt

L]
J/ »»N» .!!
Es lohnt sich durchaus verschiedene Kombinationen auszuprobie-
ren. Sie konnen damit viele interessante und unterschiedliche
Ergebnisse erstellen.

[& ¢ weinFims |  Wurden mehrere Videoeffekte angewen-
Py, 000Qe0D L0 det, sehen Sie entsprechend mehrere
F Symbole im Vorschaubild des Film-
fensters.

Bild 5.51 Mehrere Symbole im Vorschaubild

Der Videoeffekt WeiBabgleich

Den Videoeffekt WeilSabgleich konnen Sie verwenden, um das Bild zum Beispiel ,war-
mer” oder kélter” erscheinen zu lassen. In der Preset-Liste finden Sie dazu drei vorein-
gestellte Werte. Die verwendete Farbe sehen Sie anschliefend im Farbfeld der Optio-
nen.
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G WWeidabgleich Preset:m
— Statische Presets 1
Keine Anderung 1
Abkiflen M |
The Blues |
1

[ KeyFrames

Bild 5.52 Umféarben des Bilds

|

QKK ?

Klicken Sie auf das Pipetten-Symbol, um eine Farbe aus dem Filmbild
aufzunehmen, die fur den Weilausgleich verwendet werden soll.

5.5 Zusatzliche Videoeffekte

In den anderen Kategorien sind Gberwiegend Videofilter zu finden, die zusatzlich er-
worben werden kdnnen. Sie erkennen diese Filter an dem Schatztruhen-Symbol in
der Liste. Sie konnen diese Effekte ausprobieren — es wird aber ein Wasserzeichen im

Filmbild eingeblendet.

Mit der Schaltflache Effektpaket aktivieren wird die entsprechende Webseite zur On-

linebestellung aufgerufen.

Bild 5.53 Zusatzliche Videoeffekte

L Ll
P mitar i - Erwaitert

& Fadaln Unachire i
& Ranman

& remkaon

& Senatichen

& vigao-Echa

& Wiassertube

& slendentuck, Enwertent £
el (tbbunhan.)
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Wir wollen Ihnen nun diejenigen Videoeffekte der anderen Kategorien vorstellen, die
frei genutzt werden kénnen. Die frei verwendbaren Videoeffekte erkennen Sie an den
bekannten Videoeffektsymbolen.

Der Videoeffekt Alter Film — Erweitert

Dieser Videoeffekt der Kategorie RTFX-Sammlung 1 bietet mehr Verdanderungs-
moglichkeiten als der Videoeffekt Alter Film.So kénnen Sie zum Beispiel einstellen,
wie viele Kratzer oder Haare im Film zu sehen sein sollen.

(2 After Film - Erweitert

[ KeyFrames

Bild 5.54 Der erweiterte Videoeffekt Alter Film

Der Mosaik-Videoeffekt

Der Mosaik-Videoeffekt teilt das Bild in lauter Quadrate auf.Je hoher Sie den Wert
einstellen, umso groBer werden die Quadrate. Die Wirkung beim Wert 25 zeigt die fol-
gende Abbildung. In der Preset-Liste finden Sie drei voreingestellte Quadratgroen
mit den Werten 5, 25 und 80.

Preset:| Mosaik >

™ KeyFrames

Bild 5.55 Der Mosaik-Videoeffekt
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Der Rauschen-Videoeffekt

Mit diesem Videoeffekt kénnen Sie den Film so verdndern, als wenn die Aufzeichnung
bei schlechtem Fernsehempfang erfolgt ware. Dabei werden lauter Punkte Gber das
Bild verteilt. Der Betrag-Wert regelt die Menge der Punkte. Mit dem Variation-Wert le-
gen Sie fest, wie sich das Rauschmuster verandern soll. Ist das Kontrollkdstchen Farb-
rauschen deaktiviert, bleiben die Farben des Ausgangsfilms erhalten.Im anderen Fall
werden bunte Punkte im Bild verteilt. Mit dem Transparenz-Wert legen Sie die Deck-
kraft fest.Je hoher der Wert eingestellt ist, umso weniger stark wirken die Punkte.

Preset:| Rauschen b !

™ KeyFrames

Bild 5.56 Einfligen von Rauschen

Der Videoeffekt Mediane

Mit diesem Effekt lassen Sie das Filmbild erscheinen, als ware es gemalt.Im Preset-
Listenfeld ist beispielsweise die Option Wasserfarbe interessant.lm Kanal-Listenfeld
wird eingestellt, welcher Farbkanal verandert wird. Die Option Samplefléiche be-
stimmt, wie stark die Details verschwinden. Die Aspekt-Option bestimmt die Richtung.
Die Option Mit Orig. mischen bestimmt, ob das Originalbild durchscheinen soll.

" © [mo |

=

™ KeyFrames

Bild 5.57 Der Mediane-Videoeffekt
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Die Effekte der Kategorie RTFX-Sammlung 2

In dieser Kategorie finden Sie 20 verschiedene Effekte, die ohne zusatzliche Kosten
benutzt werden konnen. Hier wollen wir Ihnen nur die interessantesten en détail vor-
stellen.

¢  Mitdem Effekt Helligkeit und Kontrast lassen sich Helligkeit und Kontrast ge-
trennt nach den drei Farbkanélen Rot, Griin und Blau verandern.

¢  DerVideoeffekt GauB3’sche Unschdrfe bietet nichts Neues. Hier kann die Weich-
zeichnung des Bilds horizontal oder vertikal geregelt werden.

¢  Beim Effekt MultiForm Punktlicht konnen Sie einen hellen oder dunklen ,Fleck”
durch das Filmbild wandern lassen.

¢  DerVideoeffekt Voller Beschnitt schneidet einen rechteckigen Bereich des Film-
bilds aus, dessen Grof3e und Position verdndert werden kénnen.

Der Videoeffekt MultiForm-Cropping

Dieser Videoeffekt wird genutzt, um Teile vom Bild abzuschneiden. Fast genauso ar-
beitet tibrigens der Effekt MultiForm-Bild-in-Bild. Es handelt sich bei beiden Effekten
um Overlay-Videoeffekte. In der Preset-Liste gibt es verschiedene Grundformen.So
kann der Ausschnitt etwa oval oder auch sternférmig sein.

Neben der horizontalen und vertikalen Position kann auch die Gré3e und Drehung
der Form festgelegt werden.Im Form-Bereich wird festgelegt, wie weich die Kante
auslaufen soll. Zudem wird hier die GroBe des inneren Bereichs und die Anzahl der
Seiten angegeben.Im letzten Bereich wird die Deckkraft und die Formfarbe angege-

ben.
v,
6, MultiForm-Cropping Preset: | Stern-Beschnitt ;l
Statische Presets
Position Oktagon-Beschnitt
Haotizontal F—D— Owal-Beschnitt
Oval-Beschnitt (soff)
Wertikal F Qval-Beschnitt (yetdnt)
> Stern-Beschnitt {%
Grife Keyframe-Prasets
Horizantal i StemrBeschnmmltS;%m
Wertikal f L] 100.00
Drehung
Drehung f LF 0
Form LI
™ \@\1(;\‘-"/6\‘ 0:00:16. 18
[ KewFrames Zuriicksezen (e A - 5
. —— & &

Bild 5.58 Der Videoeffekt MultiForm-Cropping
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Verformen des Filmbilds

Nun folgen 13 Effekte, die das Filmbild auf unterschiedliche Art und Weise verformen
oder ,zerstoren”. Die Effekte bieten meist sehr viele Optionen an. AuBerdem werden
in der Preset-Liste verschiedene Voreinstellungen angeboten. Darunter befinden sich
auch animierte Varianten. So wird beim Akkordeon-Videoeffekt ein virtueller Vorhang
aufgezogen.

Akkordeon

eylrame-Presels

'on rechts nach hs
roRer Yorhang

echts nach links

I KeyFrames

Bild 5.59 Der Videoeffekt Akkordeon

Beim Videoeffekt Explosion zersplittert das Bild in viele Teile. Wenn Sie einen Blick in
das Vorschaubild werfen, sehen Sie, dass hier Keyframes zum Einsatz gekommen sind.
Kleine nummerierte Schildchen zeigen die Position der Keyframes an.

: Mein Film 3 |

00

Bild 5.60 Einsatz von Keyframes

Wenn Sie neue Keyframes erstellen wollen, klicken Sie im Filmfenster auf eine Stelle,
an der sich kein Keyframe befindet.Wird dann in den Optionen des Effekts ein Wert
verandert, erstellt Pinnacle Studio automatisch ein neues Keyframe. So kann die
Animationswirkung der Effekte gesteuert werden.
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AT m
¢ »H» !

Normalerweise erhalten Videoeffekte wahrend der gesamten
Dauer der Filmszene dieselben Werte zugewiesen. Wird die Key
Frames-Option aktiviert, kdnnen sich die Einstellungen wahrend
der Szene verandern.So kann zum Beispiel die Effektwirkung
gesteigert werden. Schlusselbilder (Keyframes) kennzeichnen die
Positionen, an denen die Bewegung grundsatzlich verandert wird.
Die Zwischenwerte werden automatisch berechnet — darum
brauchen Sie sich nicht zu kimmern.

Im Optionsbereich kénnen Sie mit

- - : 0-00:00.22 = . s
(Hinzufugen ) Loschen % E - den Pfeil-Schaltflichen von

% Key Frames [Furiick zum vorherigen Keyframe| Keyframe ZU Keyframe Springen
oder neue Keyframes erstellen be-
Bild 5.61 Navigieren zwischen den Schliissel- ziehungsweise bestehende |6schen.

bildern

Das automatische Berechnen der anderen Filmbilder sehen Sie beim Abspielen des
animierten Effekts. Eine solche Situation finden Sie im folgenden Bild. Der Fortschritt-
Wert dndert sich wahrend der gesamten Filmszene.

Bild 5.62 Ein Zwischenstadium der Animation

¢ Auch derVideoeffekt Fallende Kristalle zerstort das Bild. Hier sind es allerdings
anders geformte Teilchen, die das Filmbild zerstoren.
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¢  DerVideoeffekt Gesprungene Bildfldiche ,zerreiflt” das Filmbild in unterschiedli-
chen Richtungen. Auch hier ist eine Keyframe-Variante in den Voreinstellungen
zu finden.

¢  Beim Kacheln-Videoeffekt sind es lauter kleine Kastchen, in die das Filmbild
beim Zerfallen aufgeteilt wird.

¢  Der Reflexion-Videoeffekt teilt das Bild auf, sodass ein Ergebnis entsteht, das wie
eine spiegelnde Wasseroberflache aussieht.

¢ Auch der Scherben-Videoeffekt lasst das Bild zerspringen. Hier entstehen sehr
groBe Teile.

Der Videoeffekt Kugel-Segmente GPU projiziert das Bild auf eine dreidimensional wir-
kende Form. Die Position kann in den Optionen verdandert werden.

@ Kugeh-Segmente GPL Preset;| =]
Kugel-Segmente

Riiban f LE 20

Spalten I L) 20
Krummung

Wikl f L) 25 00

Harizantal \ L) 5.00

Sphare Rotation

X I L 1]

¥ f [J o - —

—~ sy e [ vooon T
I KeyFrames Zunicksemen | tm) 4 . ;
AR D s, —_—

Bild 5.63 Der Videoeffekt Kugel-Segmente GPU

Den Videoeffekt Seite einrollen kdnnen Sie verwenden, um das Filmbild,aufzurollen”.
Dabei sollte auch die Key Frames-Option aktiviert werden.

(2 Seite einrollen Preset| |
Fortschritt

Fortschritt f n 50.00
Rollweite:

Radius f LI 20.00

Richtung f LF 135

Kanten glatten v
Riickseite

Farbe verwenden L] |
( Hineufigen ) ( Losshen = 4[| B [orocio2ze | =
R Key Frames (_Zuriicksetzen

Bild 5.64 Der Videoeffekt Seite einrollen
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Der Videoeffekt Seite umbldttern funktioniert sehr dhnlich. Hier wird aber die Seite
nicht eingerollt, sondern,umgeklappt”.

ﬁ, Seite Preset, |An|m\enesAbscha\e|;|
Fortschritt
Fortschritt : LI 4135
Abziehen
Radius f LE 20.00
Richtung I Ly 135
Kanten glétten ~
Riickseite
Farbe verwenden L] ~|
o ¥
Hinzufugen ) {  Laschen 4 [ 0000803 — — o
SURUIED. ) — (7\(‘;\(»\(0\ 0:00:08. 03 .7:_*
W Key Frames (" Zurucksewzen B .
- —— %

Bild 5.65 Der Videoeffekt Seite umblattern

Mit dem Vorhang-Videoeffekt wird das Bild auf einen virtuellen Vorhang projiziert,
der aufgezogen wird. Auch dieser Videoeffekt enthélt viele Optionen zur Anpassung
der Wirkung.

(2 Vorhang Preset.| vorhang

Fortschritt

f LF 50.00

Ziehen

Richtung |rechts nach links

Winkel LF 0
Héhe 0.00

<

]
wind

Frequenz L} 0.00
Starke K. 0.00 B

[ KeyFrames Zuriicksetzen

. ; ‘(@V*_?"/"?'{a 0:00:08. 12
. —0— % @

Bild 5.66 Der Videoeffekt Vorhang

! Lo

i

Solche Effekte lassen sich ganz gut am Ende eines Filmprojekts
verwenden - so,fallt der Vorhang”.

Der Wirbel-Videoeffekt verdreht das Bild. Interessant sind auch hier die animierten Va-
rianten in der Preset-Liste.
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(2) Wirbel Praset:| wachsenderwimel =]
watel =
Grode f L  [FXF)
D — 1
Aussorer Winksl | U -
Pasition Wirbel _
Honzortal Ll L] {000 |
Martikal I Lk (X |
Optionen B
{ pinzuiogen j ( Loschen 4 »
I Wy Framas.

Bild 5.67 Der Wirbel-Videoeffekt

Mit dem Zylinder-Videoeffekt erzielen Sie unter anderem eine Wirkung, als wirde ein
Zylinder, auf dessen Oberflache sich das Filmbild befindet, durch das Bild rollen.

(7 Zyinder Preset:| Ronencer Dincer =]
Heummng B
Krtrnmung f J 6000 |
Rackurs -
Radius f L) 40.00
ylineler Ratation
Drahung. r ) [o ]
Rl
Roltilel Fe ¥ [T | B
(vinaamgen ) ( Losehen 4]~ » .
it * Zusisatzon.)

Bild 5.68 Der Zylinder-Videoeffekt

Mit dem Belichten-Videoeffekt wird ein Solarisationseffekt erzeugt — es entstehen
farbverfalschte Ergebnisse. AuBerdem kann bei diesem Videoeffekt der Bereich fest-
gelegt werden, auf den sich der Effekt auswirkt.

(2 Balichten Preset: |
Fanateliungen

Tueten X r m,
Zaptn ¥ r 0
Beveich Grifke

I MayFramas

Bild 5.69 Der Belichten-Videoeffekt
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5.6 Extremwerte zur Verfremdung nutzen

Die Bildoptimierungsmaoglichkeiten kénnen Sie nicht nur zur Verbesserung des Film-
bilds verwenden. Auch hier lohnt sich das Experimentieren — und zwar mit unge-
wohnlich hohen Werten. Ein solches Beispiel wollen wir Ihnen nun in den folgenden
Arbeitsschritten vorstellen.

1 Wirverwenden als Ausgangsbasis das folgende Motiv. Platzieren Sie die Szene
im Filmfenster und 6ffnen Sie die Toolbox.

Videoeffekt hinzufiigen

[ Kategorie Effakt

standard-RTFX ~ @ Bigin-gi [a]
iStudio Plus-RTFX (B chroma-Key

Kostenfrei mit Registrierung @ Luma-Key

RTFX-Sammiung 1 e 20-Editor

* Bewegungsunscharfe
o Blendenfisck

RTFx-Samrmiung 2
MewBlue Ant Effects

NewBlug Effects it Erdbeben

NewBlug Time Effects i Lupe

BUVPLUGING e Wassertropfen

BWPLUGING 2 it wassenwellen

BWPLUGING 3 © Beleuchung

Bravo Studio Pack 1 5 Farbkarrektur

Bravo Studio Pack 2 [ 1/ ©» inwertieren s —~

~ @@5;\@ P : E
- e —

0K Abbrechen

Bild 5.70 Das Ausgangsmotiv

2 Wenn Sie nach dem Anwenden den Kontrast des Farbkorrektur-Videoeffekts auf
den Maximalwert 255 einstellen, erhalten Sie das folgende Ergebnis. Dabei ist
ein sehr,hartes” Filmbild entstanden.

@ Farthomakiur Frazer |

Hallighait E L] :
Kartcs ! 3 =
Fomtieing; ! L)
Sattigung I !

Marstirkiung r LJ
Ganma I L)

I KeyFrames

Bild 5.71 Der maximale Kontrast

3 Das Ergebnis war etwas zu dunkel geraten. Stellen Sie deshalb anschlieBend
eine Helligkeit von 60 ein. Das Ergebnis wirkt dann ein wenig, als wére es,ge-
malt”, wie das folgende Bild belegt.



5.6 | Extremwerte zur Verfremdung nutzen 155

@ Farbkorrektur Preset: |

b1

Helligkeit und Kontrast
Helligkeit f il
Kontrast f LY

Farbton und Sittigung
Farbtinung f LJ

&0
245
]
Sattigung f LF [1]
o |
[0 |

Korrektur Farbintensitat
“erstarkung f LF
Gamma f LF

B ’ —
QQQG\@ 0:00:00.01 %1
I KeyFrames Zuriicksetzen [ b R0

- —— &

Bild 5.72 Das aufgehellte Bild

4 AbschlieRend kénnen Sie noch die Sdttigung auf den Wert 700 einstellen. Au3er-
dem haben wir bei der nachfolgend gezeigten Abbildung den Farbton auf den
Wert 20 gedndert. Es entsteht ein interessantes Ergebnis.

@/ Farbkorrektur Preset |

1

Helligkeit und Kontrast
Helligkeit f L}
Kaontrast f Ly

Farbton und Sittigung
Farbténung f ¥

60
265
20
Sattigung f L} 40
o |
R

Korrektur Farbintensitat

Werstarkung f L]
Gamma f L]

e —
- Q@@ 0:00:00.01 \—:}1
[ KeyFrames Zuriicksetzen > \('f\ s _
- ——— ¢« @

Bild 5.73 Das fertige Bild

Strichzeichnungen erstellen

Im ndchsten Workshop wollen wir ein Ergebnis erstellen, das wie eine Strichzeich-
nung aussieht. Auch fur diese Aufgabenstellung werden wieder mehrere der verflig-
baren Effekte verwendet.

1 Entfarben Sie zundchst das Bild mit dem Farbkorrektur-Videoeffekt, um ein
schwarzweil3es Ergebnis zu erhalten. Ziehen Sie dazu den Sdttigung-Regler ganz
nach links auf den Wert -255.
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f_.i,- Fi Frasat [ |
 Hetghet una Kontrast B
Fiolighet ] LT 0 |
Kanlrast F LF a |
Fartiton 1md Sattigung —
Farbtpoung LE ;| |
Sty )
Verstiirkung f Lk {0 |
B f LJ o I
T KeyFrames (| Zurischsiian s =

Bild 5.74 Das entfarbte Bild

2 Damit nun fast alle verbleibenden Graustufen aus dem Bild verschwinden, muss
der Posterisieren-Videoeffekt mit dem Wert 99 angewendet werden. So bleiben
nur noch die ,Farbe” Schwarz und ein Grauton brig.

(2 Posterisi Prasar:| |
g ! L[ JS
N () e T2
™ KeyFrames { Zuricksivtaun e =r'.'"_“ e = ;

Bild 5.75 Anwenden des Posterisieren-Effekts

3 Nunkénnen Sie mit dem Helligkeit-Regler steuern, wie viele Details zu erkennen
sind. Probieren Sie doch einmal den Wert 20 aus.

(@ Fatiamokin Prove| |
| Hemlligghonit aured Kottt ad
Helligkeit i L) 20 ]
Kantrast I LJ 1
Faritinung i) LF 1 ]
Sty e (o
 Meralirhung . LJ ]
Garmin- I LF 0| -
T KeyFrames (_ Zuisksin. |

Bild 5.76 Aufhellen des Bilds
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4 Wenden Sie zum Abschluss noch den Prdgung-Videoeffekt mit dem Wert 30 an. Sie
sollten in der Videoeffekte-Liste dann die folgende Anordnung erhalten.

[

| B O Farokomekdur

Bild 5.77 Veranderte Werte

5  Damitentsteht das abgebil- [P o
dete, interessante Endergeb-
nis.

[/:\\@@@@ 0:00:00.01 _:j

Bild 5.78 Das Ergebnis

!l LK« \\;‘/

Mit den unzahligen Videoeffekten haben Sie viele kreative Moglichkei-
ten, das Filmbild zu optimieren oder zu verfremden. Dennoch sollten
Sie darauf achten, Videoeffekte wirklich nur dort einzusetzen, wo sie
sich positiv auf das Ergebnis auswirken. Oft ist weniger mehr! Zu viele
Videoeffekte machen Filme schnell langweilig.
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Professionelle Techniken

In diesem Kapitel widmen wir uns zwei Themen, die fiir die professionellere Video-
bearbeitung interessant sind. So wurden die Videos bisher auf einer Videospur bearbeitet.
Sie kbnnen alternativ aber auch mit zwei Videospuren arbeiten — der so genannten A/B-
Videobearbeitung. Diese Arbeitsweise wird oft von Profis bevorzugt. Wie Sie die Méglich-
keiten dieser Funktion nutzen, erfahren Sie in diesem Kapitel.

AuBerdem wollen wir dieses Kapitel nutzen, um lhnen das interessante Programm
Hollywood FX etwas ndher vorzustellen, das Sie ja bereits im letzten Kapitel kurz kennen
gelernt haben. In diesem Kapitel erfahren Sie, welche umfangreichen Méglichkeiten Sie
haben, um vorhandene Ubergcinge in Hollywood FX zu veréndern. Auch Hollywood FX
gehdrt zum professionellen Teil von Pinnacle 10.

6.1 Die Mehrspurbearbeitung

Die Mehrspurbearbeitung — auch A/B-Bearbeitung genannt — ist nur in der Timeline-
Ansicht des Filmfensters moglich. Dort finden Sie standardmaBig unter der Videospur
die Spur fur Titel. Darunter sind die Tonspuren fiir Kommentare und Hintergrund-
musik zu sehen.

T o ein Fim 4 ] = [ =

Bild 6.1 Die verschiedenen Spuren

Um in die Mehrspurbearbeitung zu wechseln, mussen Sie folgendermal3en vorgehen:




160 Kapitel 6 | Professionelle Techniken

1 Markieren Sie den betreffenden Filmclip.In unserem Beispiel soll die letzte Sze-
ne verschoben werden.

B ot Mein Film ™ ] .
003 ]

e o MO e RGN

Bild 6.2 Der markierte Filmclip

2 Ziehen Sie den Filmclip mit gedrickter linker Maustaste eine Spur nach unten.
Dort befindet sich momentan noch die Titelspur.

B oz Mein Filn * 7

Bild 6.3 Verschieben der Szene

3 Nach dem Loslassen der Maustaste wird automatisch die Overlay-Spur erzeugt.
Sie erkennen dies an den Symbolen am Anfang der Videospur.

B offe  Muin Filin *

Bild 6.4 Die neue Videospur
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4 Die Overlay-Spur wird standardmaflig nicht eingeblendet. Sie kdnnen im
Kontextmenu aber einstellen, dass die Spur auch dann angezeigt werden soll,
wenn sie nicht verwendet wird.

Bild 6.5 Standige Anzeige der Overlay-Spur

Das Arbeiten mit der Overlay-Spur

Durch das Verschieben eines Filmclips auf die Overlay-Spur haben Sie einen Insert-
Schnitt erreicht, wie Sie ihn bereits bei der Einspurbearbeitung kennen gelernt ha-
ben.An den Stellen, wo der Clip auf der zweiten Videospur zu sehen ist, iberdeckt er
den Filmclip auf der ersten Videospur. Dies erkennen Sie im Vorschaubild, wenn Sie zu
der betreffenden Stelle navigieren.

Dubel Dewbeten At Wbum Tecbes Sebs Hie

Bild 6.6 Standige Anzeige der Overlay-Spur
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Sie kdnnen nun im Overlayclip wie gewohnt Uberblendungseffekte einfiigen, um
beide Clips zu tiberblenden. Ein Zwischenstadium der Uberblendung sehen Sie in der
folgenden Abbildung.

Bild 6.7 Uberblenden der Filmclips

Durch die Arbeit mit der Overlay-Spur kénnen Sie sich das Trimmen oder das Zer-
schneiden der Filmclips ersparen. Platzieren Sie dazu einfach die Filmszenen abwech-
selnd in der ersten oder zweiten Videospur.

Bild 6.8 Uberblenden der Filmclips

B L}

Es ist Geschmackssache, wie Sie lieber arbeiten. In vielen Fallen
werden Sie mit der Mehrspurbearbeitung schneller zum Ziel
kommen. Hier ist aber ein wenig mehr Erfahrung nétig.
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Sie kénnen auch beide Arbeitsweisen miteinander vermischen, womit
sich die Variationsmaoglichkeiten erhéhen. So kénnen Sie Filme, die in
der Overlay-Spur abgelegt wurden, natiirlich zusatzlich auch noch
trimmen.

6.2 Die Bild-in-Bild-Effekte

Wenn Sie mit der Mehrspurbearbeitunmg arbeiten, haben Sie einen weiteren Vorteil:
Sie kdnnen die interessanten Overlay-Effekte verwenden, die auch Bild-in-Bild-Effekte
genannt werden.

Sie erreichen die Overlay-Effekte tber
die vorletzte Registerkarte der Video-
Toolbox.

Bild 6.9 Aufruf der Overlay-Effekte

Nach dem Aufruf finden Sie die folgenden Optionen in der Toolbox vor. Sie verteilen
sich auf zwei Registerkarten, die am Kopf der Toolbox untergebracht sind. Neben den
Bild-in-Bild-Funktionen gibt es auf einer zweiten Registerkarte die so genannten
Chroma-Key-Effekte, auf die wir spéter eingehen werden.

Eild-in-Eild

@ Skalieren © Beschnitt Preget:

Cbere rechte Ecke i

 Rand — Schatten
Farhe Farhe

| [F | s

Breite Abstand
[T [l |

Transparenz Transparenz

B

Waichheit

[ Bild-in-Bild-Furiktion aktivisren

Videotransparenz [ Ecken abgerundet [ Auf neue Clips anwenden

Bild 6.10 Die Overlay-Effekte-Toolbox
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Die Uberlagerung erkennen Sie im Vorschaufenster. Dazu muss die Option Bild-in-
Bild-Funktion aktivieren markiert sein.

Obere rechte Ecke i

Bild 6.11 Eine Bild-in-Bild-Situation

Eine Bild-in-Bild-Gestaltung

Im folgenden Workshop wollen wir einen Bild-in-Bild-Effekt anwenden. Dazu sind die
folgenden Arbeitsschritte notwendig.

1 Platzieren Sie die gewtinschten Filmclips in der Timeline auf den beiden Video-
spuren.Trimmen Sie die Szenen gegebenenfalls auf die gewlinschten Langen.
Aktivieren Sie in der Toolbox die Funktion Bild-in-Bild-Funktion aktivieren.

BB Pl Shuilhe Pl - bk Pl 0 *
D Bewbmtan i Al

Bild 6.12 Anwenden der Bild-in-Bild-Funktion



2

6.2 | Die Bild-in-Bild-Effekte 165

In der Preset-Liste finden Sie verschiedene
Voreinstellungen, wo das Bild im Bild der
ersten Videospur platziert werden soll.

Preset:
Chere rechte Ecke j

Obere rechite Ecke
Obere linke Ecke  bg
Urtere linke Ecke
Urtetre rechte Ecke
Zertriert

Zertriert mit Kante

Sollbildmocdus

Bild 6.13 Die voreingestellten Werte

Die GroRe des Filmbilds kdnnen Sie
auch durch Ziehen der Markierungs-
punkte im Vorschaubild der Toolbox
verandern.

Bild-in-Bild

@ skalieren © Beschnitt

Yideotransparenz

[l ] ]

Sie konnen auch Teile des Filmbilds
abschneiden, die dann nicht gezeigt
werden. Aktivieren Sie dazu tGiber dem
Vorschaubild die Option Beschnitt. Zie-
hen Sie dann die Markierungspunkte
auf die gewiinschte Position.

“Wideotransparenz

=[] C

Bild 6.15 Zuschneiden des Filmbilds

Unter dem Vorschaubild sehen Sie einen Regler,
mit dem Sie den Deckungsgrad des Filmclips
einstellen kdnnen. Je weiter der Regler nach
rechts gezogen wird, umso transparenter er-
scheint das Filmbild.

“ideotransparenz
l:l_l_[%
Bild 6.16 Andern der
Transparenz
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6 Istdie Skalieren-Option aktiviert, konnen die Optionen im rechten Bereich inte-
ressant sein. Ziehen Sie den Breite-Regler nach rechts, wenn das Bild einen Rah-
men erhalten soll. Die Farbe des Rahmens wird Giber das Farbfeld dartiber fest-
gelegt.

Preset

Rand Schatten

Farbe Farbe cCr

mE m# cOc
Pt

Breite Abstand

ML% C] (ol ] C|

Bild 6.17 Das Bild erhélt einen Rahmen

L]

»»

Wenn Sie einen Farbton aus dem Filmbild aufnehmen wollen,
verwenden Sie das Pipetten-Symbol.

/  Die Transparenz-Option wird
verwendet, um den Deckungs-
grad des Rahmens zu bestim-
men. Die Weichheit-Option be-
notigen Sie, wenn der Rand un-
scharf abgebildet werden soll.
AuBerdem konnen Sie die Opti-
on Ecken abgerundet aktivieren.
Der Wert fir die Abrundung ist
allerdings nicht variabel.

Bild 6.18 Die Ecken wurden abgerundet

8  Im Bereich rechts wird eingestellt, ob ein Schatten unter den Filmclip gelegt
werden soll. Klicken Sie auf einen der Options-Punkte, um die Position des
Schattens festzulegen. Der Abstand-Regler bestimmt die Entfernung des Schat-
tens zum Filmclip. AuBerdem kénnen Sie den Deckungsgrad des Schattens ein-
stellen.
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Preset

— Rand Schatten

Farbe Farbe
R | e
Breite Abstand
&I M || &0
Transparenz Transparanz
| O k.
Weichheit
] ] R Bilt-in-Bild-Funkion aktivieren
- ~~ () 132, s
v Ecken abgerundet [ Auf neue Clips anwenden ~ Ir’m\ "‘f e C_}‘ Sibliddn >
Bild 6.19 Ein Schatten wurde angewendet
!I «K« i/

Wollen Sie neue Filmclips mit denselben Einstellungen versehen,
aktivieren Sie die Option Auf neue Clips anwenden. Damit ersparen Sie
sich die erneute Arbeit des Anpassens.

6.3 Die Chroma-Key-Funktion

Bei professionellen Videoproduktionen wird die so genannte Chroma-Key-Funktion
haufiger eingesetzt. Dabei wird eine Szene vor einem einfarbigen Hintergrund aufge-
nommen. Dieser einfarbige Hintergrund kann dann nachtraglich ausgeblendet wer-
den, sodass ein neuer Bildhintergrund verwendet werden kann.

Bild-in-Eild Chrarma-Key.

Keying-Kanal Preset:

Key-Farbe Toleranz

g =
Minimale Sattiguny
k|

Weichheit
k|

Spill unterdricken
-

[ Chroma-Key-Funktion aktivieren

Yideotransparenz [ Aufneue Clips anwenden
&l ]

Bild 6.20 Die Chroma-Key-Funktion
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Das Chroma-Key-Verfahren eignet sich aber auch bei Filmen, bei denen ein Farbton
eine groBere Flache des Bilds einnimmt.

1 Platzieren Sie die betreffenden Filmszenen in der Timeline-Ansicht und 6ffnen
Sie die Toolbox. Wechseln Sie zur Chroma-Key-Registerkarte. Die Szene, die
durchscheinen soll, muss in der ersten Videospur platziert werden.

Bild-in-Bild Chrama-Key.
Keying-Kanal Preset:
Bluehox-Key -
Key-Farbe Toleranz

n s i
Minimale Sattigung
1I >

‘Weichheit
“ >

Spill unterdriicken

[ Chroma-Key-Funktion aktivieren

Videotransparenz

[ Aufneue Clips amwenden

=[] O

@ oS MWein Film1 =

0:00: ‘ZD oo 0r0; ISD i}

Bild 6.21 Aufruf der Chroma-Key-Funktion

Preset:

Blueboz-KHey j
Greenbox-Key

| Elluebnx-Kex h

Bild 6.22 Aufruf der Chroma-
Key-Funktion

2 In der Preset-Liste finden Sie zwei géngige Op-
tionen, bei denen entweder die Farbe Griin
oder Blau zum Freistellen verwendet wird.

3 Im Vorschaubild der Toolbox sehen Sie, welche Bereiche maskiert werden. Je
schwarzer ein Bildteil ist, umso starker scheint das Filmbild der ersten Videospur
dort durch. Mit dem Regler Videotransparenz kann die globale Durchsichtigkeit
angepasst werden.
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Keying-Kanal

‘Videotransparenz

Bild 6.23 Der angewendete Chroma-Key

Um das Ergebnis anzupassen, werden in der Toolbox rechts einige Optionen angebo-

ten.

¢  Mitdem Toleranz-Wert legen Sie Preset.
fest, wie ahnlich der Farbton mit =
der angegebenen Farbe sein muss, Key-Farbe Toleranz
um als Keyfarbe interpretiert zu W= =

Iinirnale Sattigung
-

Weichheit
[

werden. Der betroffene Bereich
wird im Farbspektrum markiert. Je
weiter Sie den Regler nach rechts
ziehen, umso mehr Farbtone wer-
den aufgenommen.

Spill unterdriicken
A

[+ Chroma-Key-Funiion aktivieren

[ Aufneue Clips anwenden

Bild 6.24 Die Optionen des Chroma-Keys

¢  Die Option Minimale Sdttigung bestimmt, wie gesattigt ein Farbton sein muss, um
als Keyfarbe deklariert zu werden.

¢  Der Weichheit-Wert verwendet den Dichtegrad des Films. Ganz links ist der Haupt-
film schwarz. Beim Verschieben des Reglers nach rechts steigt der Dichtegrad des
Hauptfilms an.

¢ Mitder Spill-Unterdriickung kénnen Sie Bildrauschen oder Ausfransungen an den
Kanten des Filmclips im Vordergrund reduzieren.
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6.4 Arbeiten mit Hollywood FX

Mit Hollywood FX liefert Pinnacle ein leistungsfahiges, eigenstandiges Programm mit,
mit dem Sie aufwindige Ubergangseffekte gestalten kénnen.Falls lhnen die vielen
mitgelieferten Effekte nicht ausreichen, kénnen Sie die PRO-Version kauflich erwer-
ben.Wenn Sie direkt aus Pinnacle zur betreffenden Internetseite verzweigen wollen,
klicken Sie auf das Bild im rechten Teil des Alboums.

Seite 1 von2 5]

Hollywood FX-Ubergangseffekte

Zum Aktivierén hier klicken

Bild 6.25 Das Update auf Hollywood FX PRO

Nach dem Updaten kénnen Sie beispielsweise alle Ubergdnge verwenden, die mit ei-
nem Pinnacle-Wasserzeichen versehen sind.

Gedn Lwin 2 L3

Hollywood FX-Ubergangseffekte

Zum Altivieren hier Idicken

Bild 6.26 Zusatzliche Effekte

6.5 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX

Um zum Arbeitsfenster von Hollywood FX zu gelangen, missen Sie zunachst die
Toolbox mit einem Doppelklick auf den im Filmfenster angewendeten Hollywood FX-
Ubergang &ffnen. Aktivieren Sie dort die Bearbeiten-Schaltfliche.
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Bild 6.27 Offnen der Toolbox

Damit 6ffnen Sie das folgende Arbeitsfenster:

o
=

DD |

‘ oo
000000 =1 ©0 0
000 0006 BEEE GO

oo OORO0GY  OCOROOOS  COOROGOS  OOGONZ  ORODOGYS  OGORORIS  OOOROkN 00000

Bild 6.28 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX
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Die Bereiche des Arbeitsfensters

Das Arbeitsfenster von Hollywood FX ist eher unkonventionell aufgebaut. Es teilt sich
in verschiedene Bereiche auf.Zundchst mag die Aufteilung etwas ungewohnt er-
scheinen, wenn Sie die Arbeitsoberflache von Pinnacle Studio daneben betrachten.

Aber keine Bange - das erscheint nur auf den ersten Blick so. Bei ndherer Betrachtung
ist der Aufbau durchaus logisch und nachvollziehbar. Aber immer der Reihe nach ...

Im Album von Pinnacle Studio sind die verschiedenen Hollywood FX-Effekte im Menu
in verschiedene Themenbereiche aufgeteilt. Eigentlich ist es egal, welchen der Uber-
gdnge Sie ausgewahlt haben.

Im unteren Bereich der Hollywood FX-Arbeitsoberflache finden Sie rechts ebenfalls
die Themenbereiche vor.Hier konnen Sie nachtraglich auch einen Effekt aus einer an-
deren Rubrik aussuchen. Der Aufbau ist hierarchisch gegliedert. Klicken Sie in der lin-
ken Liste auf die betreffende Kategorie, damit im rechten Bereich die zur Verfligung
stehenden Uberginge angezeigt werden. Rufen Sie die Funktion Album/Albumfenster
abtrennen auf, wenn die Bibliothek in einem eigenen Fenster angezeigt werden soll.

Bild 6.29 Auswahl eines Ubergangs

:ig NN l:

Um das Album wieder anzudocken, rufen Sie die Funktion Album/
Albumfenster abtrennen erneut auf. Mit der Funktion Album/Album
anzeigen kann das Album ein- oder ausgeblendet werden.
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Der Vorschaubereich

Im oberen Bereich wird das Vorschaubild angezeigt. Dieser Bereich kann unterschied-
lich,,gefullt” werden. In der Symbolleiste finden Sie vier verschiedene Ansichten.

Hollywood FX ,funktioniert” etwas anders als Pinnacle Studio. Die Elemente liegen als
dreidimensionale Objekte vor. Die Bearbeitung hat Ahnlichkeit mit der eines 3D-
Grafikprogrammes. Ist die erste Schaltflache aktiviert, wird lediglich das Ergebnis ange-
zeigt - es entspricht sozusagen dem Blick durch die imagindre Kamera.

Die verschiedenen Ansichten 866 0000 600

Aktivieren Sie die zweite Schaltflache,
um zusatzlich die perspektivische An-
sicht anzuzeigen. Damit betrachten Sie
die Szene so, als waren Sie der Regis-
seur, der etwas zurlickgesetzt den Auf-
bau betrachtet.In diesem Modus wird
die Ahnlichkeit mit einem 3D-Pro-
gramm besonders deutlich. Sie finden
hier die abgebildete Anordnung. Die fik-
tive Kamera ist links zu sehen.

Bild 6.30 Die perspektivische Ansicht

Das Gitternetz unter den Bildern symbolisiert ebenfalls die dreidimensionale Ansicht.
Aktivieren Sie die dritte Schaltflache, kommt eine weitere Ansicht dazu. In der Seite-
Ansicht betrachten Sie die Szene von der rechten Seite.
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Bild 6.31 Die dreigeteilte Ansicht

Mit der nachsten Schaltflache wird zusatzlich die Ansicht Von oben eingeblendet -
Sie schauen dabei also auf die Oberkante der Filmszenen. Dabei wird ebenfalls offen-
sichtlich, dass die Filmszenen hier als dreidimensionale Objekte behandelt werden.
Den ersten Film zeigt das erste Rechteck, den zweiten Film das zweite Rechteck. Die
Objekte konnen getrennt voneinander bearbeitet werden.

Bild 6.32 Die vierte Ansicht
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Die Filmszenenobjekte sind Rechtecke in der GréRe der Filmszene, auf
die die Filmszene sozusagen projiziert wird.

Interessant werden die Ansichten, wenn Sie iber die Navigationselemente unter den
Vorschaubildern den Ubergang abspielen. Dann erkennen Sie namlich die perspekti-
vische Darstellung.

So sieht eine Zwischenphase des von uns verwendeten Ubergangs BAS-Page Peel
folgendermafBen aus. Am deutlichsten ist die Wirkung des Ubergangs in der Perspek-
tive-Ansicht zu erkennen. Hier sehen Sie gut, wie das obere Filmbild - die erste Film-
szene — von der zweiten Filmszene heruntergerollt wird.

Bild 6.33 Eine Zwischenphase des Effekts

Mit den Navigationselementen unter dem Vorschaubild kénnen Sie sich den Uber-
gang ganz genau ansehen. Die erste Schaltflache dient zum normalen Abspielen
oder Stoppen des Ubergangsfilms. Mit der zweiten Schaltfliche kann die Szene in ei-
ner Endlosschleife betrachtet werden.
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Mit den beiden folgenden Schaltflaichen bewegen Sie sich einzelbildweise vorwarts
durch die Szene. Danach folgen zwei Schaltflachen, um zum Anfang oder Ende des
Films zu springen. Ganz rechts wird der Timecode angezeigt.

000000

Bild 6.34 Die Navigationselemente

@ @ @ @ @ @ Den Schieberegler in der Zeitskala kdnnen Sie

ebenfalls verwenden, um sich innerhalb der Szene
zu bewegen.

‘ Die Stege zwischen den

Bereichen kdnnen Sie
verschieben, um die Gro-
3e der einzelnen Berei-
che zu verandern. Ziehen
Sie den jeweiligen Steg
mit gedriickter linker
Maustaste.

OO0

00:00:00:00 00:00:00:03 00:00:00:06

Bild 6.36 Verandern der GréRe eines Bereichs

Die Optionsbereiche

N

Zwei Bereiche werden in diesem Arbeitsbereich noch ange-
boten - einer ist offensichtlich, der andere zunachst nicht.
Hinter dem Pfeil links neben dem Vorschaubereich verbirgt
sich ndmlich ein weiterer Bereich.

Bild 6.37 Offnen des
Eigenschaften-Bereichs

Nach dem Anklicken des Pfeils wird der Bereich eingeblendet, in dem die Eigenschaf-
ten angepasst werden kdnnen. Da es sehr viele Optionen gibt, kann der sichtbare Be-
reich Uber den Scrollbalken verdndert werden.
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%2 BAS-Page Peel
-
Basisoptionen
Flugrotation (r = |0
Chjektdrehung |—
Beleuchtung G
Lichtrichtung (r = |0
Schatten |—
Schatten ’—
Schittertyp Entfernung ‘ i
Entfernung 4.000
Deckkraft 50.0 =
Wigichheit oo
Glanz s
Helligket oo
Spot 0.0
Spuren [
Anzahl 30
Bewegungsunschéar fe ’—
Anzahl 3
Entfernung 100.0
Rendern
Rendertyp Glatt
Artialiasing Aus
Bcta A eiba — i

Bild 6.38 Der Eigenschaften-Bereich

Die verfligbaren Optionen richten sich danach, welchen Eintrag Sie im Fenster
darunter markiert haben. Hier werden die einzelnen Bestandteile der Szene hierar-
chisch aufgelistet.

Klicken Sie auf das Plussymbol vor einem Eintrag, um
die Inhalte anzuzeigen. Die Eintrdge kdnnen sich sehr
stark unterscheiden - je nachdem, welchen Uber-
gangseffekt Sie angewendet haben. Einige Ubergangs-
effekte enthalten nur sehr wenig Elemente, andere da-
gegen sehr viele.

Bild 6.39 Die Elemente der
Szene

Bei dem Beispieleffekt sind es lediglich zwei Objekte - zwei Rechtecke, auf die die je-
weilige Filmszene projiziert wird. In der Perspektive-Einstellung ist das ausgewdhlte
Objekt besonders gut zu erkennen — es wird mit einer gelben Markierungslinie her-
vorgehoben.
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00:00:00:00 00:00:00:03

Rechts neben dem Vorschaubereich gibt es einige Werkzeuge, um Ob-
jekte in der Szene auszuwéhlen oder zu transformieren. Die verfligba-
ren Werkzeuge unterscheiden sich je nach ausgewahltem Objekt.

Es werden immer die passenden Werkzeuge angeboten. Ist beispiels-
weise das Filmobjekt ausgewahlt, wird keines der Transformations-
Werkzeuge angeboten, da der Film nicht verandert werden kann.

Bild 6.41 Werkzeuge zur
Transformation von Objekten

Mit Keyframes arbeiten

Im unteren Bereich des Arbeitsbereichs sehen Sie den Verlaufs-Editor, wenn das Al-
bum ausgeblendet ist. Hier konnen Keyframes eingestellt und verwaltet werden.

d£ »N» ]‘ﬁ\

Die Verfahrensweise in Hollywood FX ist ahnlich wie in Pinnacle
Studio. Auch in Hollywood FX kann der Bewegungsverlauf eines
Effekts durch so genannte Schlisselbilder — Keyframes — angepasst
werden. So lasst sich die Geschwindigkeit eines Effekts, wie auch
der Bewegungsverlauf, verandern.
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Die folgende Ansicht finden Sie vor, wenn nach der Auswahl eines Objekts das Bewe-
gen-Werkzeug aktiviert wurde. Zur Verdeutlichung wurde hier ein so genannter Pfad
zugewiesen, bei dem Keyframes eingesetzt werden.

Datel Damant Keyframe Abum Vorschau Setup  hifs

Bild 6.42 Der Verlaufs-Editor

Die Fenstergrée anpassen

Vielleicht finden Sie, dass das Vorschaubild zu klein ist, um die Objekte genau erken-
nen zu kdnnen? In solchen Féllen kdnnen Sie das Arbeitsfenster — wie von anderen
Windows-Programmen bekannt — skalieren. Klicken Sie dazu das Arbeitsfenster auf
der Kante an und ziehen Sie die Kante mit gedrtckter linker Maustaste bis zur ge-
wulnschten neuen GroRe. Beim Ziehen der Ecken kdnnen Sie die Hohe und Breite in
einem Rutsch anpassen. Sie sehen dann das folgende Mauszeigersymbol.
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Bild 6.43 Skalieren des Arbeitsfensters

Die verfiigharen Optionen

Im Folgenden wollen wir Ihnen kurz die verfligbaren Optionen vorstellen, die links im
Eigenschaften-Bereich angeboten werden. Hier konnen Sie numerisch exakte Werte
einstellen, um den betreffenden Effekt anzupassen. Markieren Sie zundchst den Effekt
in der Liste der verfuigbaren Objekte im Fenster links unten.

Die Kopfzeile des Eigenschaften-Bereichs zeigt die Auswahl an. Ist der Effekt ausge-
wahlt, werden Optionen angeboten, um beispielsweise die Beleuchtung, den
Schattenwurf oder den Glanz der Objekte anzupassen.

Die Wertédnderungen konnen Sie entweder durch Ziehen des Schiebreglers oder
durch Eintippen eines numerischen Werts in das Eingabefeld rechts neben dem
Schieberegler vornehmen. Fir einige Optionen werden verschiedene Eintrage in
Listenfeldern bereitgestellt.
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ollywoo or udio - us - version 6.0 ull
Datei Element Keyframe Album Vorschsu Setup  HiFe
(2 BAS-Page Peel
Basisoptionen i1
Flugratation (? 4|0
Ohjektdrahung ]
Beleuchtung g
Licktrichtung (? = [0
Schatten ]
Schatten [
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Entfernung 4.000
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Spot 00
Spuren [
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Entfernung 1000
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Bild 6.44 Die Effekt-Optionen
Im unteren Bereich finden Sie unter ande- Rerdern
rem Optionen, die die Qualitdt des Render- Rentiertyh ot |
ergebnisses beeinflussen. Artialasing St
Beste Gualtet Drartorter by |
Pixel-Ubetblenduny I
Bild 6.45 Weitere Optionen
Ist eines der Objekte markiert, kon- 13 Back2
nen Sie beispielsweise die Position Fosion -
oder die GréRe und Drehung des : — ’%
Objekts verandern. 2 T [ |
Drehung
>0
. (F P
>0
. (? A
a0
. (? A
Skalieren |E
00: 00 00:

Bild 6.46 Optionen der Objekte
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I3 Backdrop 2 Wird das Rechteck markiert,das den
Basisatrinuts I Film enthalt, konnen Farben und
Grnitarhe 2 oz 2 Oberflacheneigenschaften verandert
B onn werden.So kénnen Sie die Grund- oder
Slarzrame - . e Glanzfarbe verandern.
Glanzpunkt oo L
L I 0 0 I . . .
;;nanz = Mit einem Klick auf ein Farbfeld wird der
Doppetsety m Windows-Farbwahler zur Auswahl einer
Mesten neuen Farbe geoffnet.
Medium auswahlen Host Wideo 2 Ei E
(R
[
%
Bild 6.47 Die Rechteck-Optionen
EE Host Video 2 Markieren Sie den Film, um die abgebil-
= i deten Optionen im Eigenschaften-Fens-
Medien BEEO Host videa 2 ter vorzufinden. Hier gibt es Optionen,
Einstalking Enzekin [¥] um den verwendeten Film auszutau-
Besshneiden ot emeneced) 4 schen oder die Interlaced-Einstellungen
Interlaced (oberes Halbhild Zu ’70 .
(s Iriterlacedd (urteres Halbbild zu) Zu Verandern.
Oben Einzelbild ’07
Rectts ’27 4 Im unteren Bereich finden Sie Optionen,
Urten ,7 . . . .
(v um den Film zu beschneiden. Diese Op-
tionen sind sinnvoll, wenn Teile des
I . .
CE1 et e 2 Films abgeschnitten werden sollen.

Bild 6.48 Die Optionen des Films

Mit den Meniifunktionen arbeiten

In Hollywood FX werden mehr Meniifunktionen bereitgestellt, als Sie es von Pinnacle
Studio gewohnt sind. Deshalb lohnt sich ein Blick in die thematisch sortierten Menu-
eintrdge. So finden Sie beispielsweise im Menu Vorschau/Render-Engine verschiedene
Vorschauqualitdten. Die Moglichkeiten hdngen von der verwendeten Grafikkarte ab.

&) Hollywood FX for Studio - Plus - Version 6.0.1 (build 137) - BASPage Peel | AuBerdem sollten Sie im MenU
=] B e ;f”m R . Setup/Timecode die Option SMPT
. M cwabmkin 25 fps (PAL) einstellen. Standard-
ot o E maBig wird hier ndmlich die
i e fM=EMR amerikanische Norm NTSC vor-
Beschneiden e : | gegeben.
Links r Render-Engine  » ;;:levl\zra:ed OpeniGL
Chen ‘ v Sln:tware H\-IRes‘(am\ samsten)

Bild 6.49 Einsatz der Mentfunktionen
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6.6 Einen Ubergang anpassen

Nachdem Sie nun den Arbeitsbereich kennen gelernt haben, soll ein Ubergang ange-
wendet und dessen Einstellungen veréndert werden.

1 Platzieren Sie die betreffenden Szenen im Filmfenster und wenden Sie den ge-
wiinschten Hollywood FX-Ubergang an.Wir haben uns aus der Rubrik Holly-
wood FX fiir Studio den Effekt STB-Glass Break ausgesucht.

2 Offnen Sie mit einem Doppelklick auf das Miniaturbild des Ubergangs die
Toolbox. So sollten Sie nun die folgende Situation vorfinden:

s Mein Film2 *

|pu.uu 0.00.04,00 L 00 0.00:12.00

Bild 6.50 Die Ausgangssituation

3 Verwenden Sie die Bearbeiten-Schaltflache, um das Hollywood FX-Arbeitsfenster
zu offnen.

4 Esist ganz sinnvoll, wenn Sie sich zundchst einmal die Wirkung des Effekts anse-
hen.Wir haben zur optimalen Beurteilung die Vierer-Ansicht eingestellt. Ver-
wenden Sie entweder die erste Play-Taste oder die zweite Schaltflache, damit
der Effekt in einer Endlosschleife immer wieder neu gestartet wird.
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(18]

Bild 6.51 Betrachten des Ubergangs

T »HN l:

Alternativ dazu kdnnen Sie auch den Schieberegler unter den
Navigationstasten zur Navigation verwenden.Wenn Sie beim
Ziehen des Schiebereglers die linke Maustaste gedriickt halten,
kénnen Sie im Film,scrubben” - so nennt der Fachmann diese Art
der Filmbetrachtung. Dies hat den Vorteil, dass Sie die Geschwin-
digkeit stufenlos steuern kénnen. Je schneller Sie den Schiebe-
regler ziehen, umso schneller wird der Film angezeigt.

5 Beidiesem Ubergang ist das oben liegende Filmbild in diverse Stiicke unterteilt,
die in der Bewegung auseinander fliegen. Sie erkennen die Bewegung der ge-
trennten Objekte in der Perspektive-Ansicht am besten. Im linken unteren Fens-
ter des Arbeitsbereichs sind sehr viele Objekte in der Auflistung enthalten - fur
jedes der 31 verschiedenen Glasstlicke eins. Dies sehen Sie, wenn Sie die Liste
mit dem Scrollbalken rechts daneben herunterscrollen.
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Sie sehen in der Auflistung der Objekte,
dass die einzelnen Rechtecke in einer
Gruppe zusammengefasst sind.

Bild 6.52 Die gruppierten Objekte

.E - €K E’

Die Gruppierung der Objekte hat einen groBen Vorteil: So kann
namlich einerseits die Gruppe und andererseits die einzelnen Elemen-
te der Gruppe transformiert werden.

6 Um die Transfor-
mation eines
der Objekte zu
andern, missen
Sie das betref-
fende Objekt
zunachstin der
Liste markieren.
Die Auswahl er-
kennen Sie an
der grauen Her-
vorhebung in
der Liste oder an
der gelben Mar-
kierung im Vor-
schaubild.

Bild 6.53 Ein Objekt ist markiert
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] sieksnnen Objekte auch direkt im Vorschaubild durch Anklicken auswahlen.
Dazu mussen Sie das Auswahlwerkzeug rechts neben dem Vorschaubereich ak-
tivieren.

Bild 6.54 Markieren mit dem Auswahlwerkzeug

Keyframes bearbeiten

Markierte Objekte
kénnen transfor-
miert werden.
Dazu werden die
Werkzeuge neben
dem Vorschaube-
reich verwendet.
Rufen Sie eines
der Werkzeuge
auf, andert sich die
Ansicht im Ver-
laufs-Editor. Dort
ist nun eine Linie
mit verschiedenen
Markierungs-
punkten zu sehen.
Auch die Vor-
schauansicht zeigt
ein anderes Bild.
Sie sehen dies in
der nebenstehen-
den Abbildung.

Bild 6.55 Die Keyframes werden angezeigt
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Die Markierungspunkte im Verlaufs-Editor kennzeichnen die Keyframes. Keyframes
werden an den Punkten eingefiigt, an denen eine Anderung der Transformation er-
folgt - beispielsweise das Drehen in eine andere Richtung.

Sie kénnen zum folgenden Keyframe wechseln, wenn Sie die nachfolgend abgebilde-
te Schaltflache aktivieren. Die Schaltflache links daneben wechselt zum vorherigen
Keyframe.

Alternativ dazu konnen Sie auch den g@@@@@
Schieberegler in der Zeitachse einset- 000 0800 PO
zen.Wenn Sie den Schieberegler ver- woymop ono00012 ano00n

wenden, erkennen Sie an der gelben
Hervorhebung des Markierungspunkts,
wenn ein neues Keyframe erreicht ist.

Bild 6.56 Wechseln zum nachsten Keyframe

Welchen Weg - Pfad - ein Objekt wahrend
der Bewegung nimmt, zeigt eine Vorschau-
linie in der Vorschau an. Die gelben Punkte
symbolisieren tbrigens den Stand beim je-
weiligen Einzelbild.

Bild 6.57 Der Pfad des Objekts

e ~ = T
«e

Um Bewegungen zu verandern, mussen lediglich die Schlisselbilder -
die Keyframes — angepasst werden. Die Berechnung der dazwischen
liegenden Filmbilder erledigt Hollywood FX automatisch. Im Fachjar-
gon wird das Berechnen dieser,Zwischenphasen” ibrigens Inbe-
tweening genannt.

Bei den Keyframes kénnen Sie die Positionen der Objekte verandern. Dies kdnnen Sie
entweder Uiber die Eingabefelder im Eigenschaften-Fenster erledigen oder per Drag
& Drop direkt in der Vorschau.

187




188 Kapitel 6 | Professionelle Techniken

Klicken Sie dazu das betreffende Objekt
nach dem Aufruf eines Werkzeugs an und
ziehen Sie es mit gedriickter linker Maus-
taste.

Wir verschieben mit dem Bewegen-Werk-
zeug das markierte Objekt im zweiten
Keyframe etwas nach links. Sie erledigen
diese Aufgabe am leichtesten in der Von
oben-Ansicht. Sie sehen dies im folgenden
Bild.

Bild 6.58 Verschieben eines Objekts

g@g@@@ Die Verdnderungen werden
000 0000 ARG 000 im Verlaufs-Editor grafisch
om0 w0012 w01 ooy dargestellt.Im Position-
Listenfeld kénnen Sie aus-
wdhlen, welche Verande-
pastion 5 rung angezeigt werden soll.

Position Z

iy X Die Linienverlaufe zeigen

Drehuna Y

retwra 2 o die Veranderung des Ob-
jekts.
Postion | Skalieren X [V oK Abbrechen

Bild 6.59 Grafische Darstellung der Veranderungen

Alternativ zum Verandern der Objekte mit dem Mauszeiger kénnten Sie die Ande-
rung auch tber die Eingabefelder vornehmen. Die Werte werden beim Verandern per
Drag & Drop automatisch angepasst.
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Bild 6.60 Die Werte nach der Transformation

Auf dieselbe Art konnten Sie nun die Objekte auch noch in den anderen Keyframes
anpassen - das wollen wir hier allerdings nicht tun. Mit dem Andern der Objekte ei-
nes Keyframes werden die zwischen den Keyframes liegenden Filmbilder von
Hollywood FX automatisch berechnet.

L]

;, «KK \\I/
Neben der Position der Rechtecke haben Sie Gbrigens - ohne es zu
merken — auch noch die Geschwindigkeit verandert. Das liegt daran,
dass nach dem Verschieben andere Strecken von den Objekten
zurtickgelegt werden mussen. Da das Rechteck nach dem Verschieben
weiter vom dritten Keyframe entfernt ist, fliegt es nach der Anderung
schneller zum dritten Keyframe. Die Keyframes sind ja auf einen
bestimmten Zeitpunkt des Films fixiert. Da die Entfernung zur Position
im ersten Keyframe kiirzer geworden ist, wird die Bewegung hier
langsamer.

Basisoptionen d@ndern

Im folgenden Arbeitsschritt soll nun eine globale Verdnderung durchgefiihrt werden.
Dabei bleibt die Bewegung aller Einzelelemente erhalten. Dazu muss der Effekt in der
Liste markiert sein - klicken Sie also auf den ersten Eintrag.
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ollywood FX for Studio - Plus - Version 6.0.1 (bui - 1 Danach sehen Sie im Eigen-
Datei Element Keyframe album Vorschau Setup  Hife SChaften-ArbeitSfenSter die
5 STB-Glass Break Basisoptionen
Basisoptionen
Flugrotation (r = |0
Chjektdrehung |—
Beleuchtung G
Lichtrichtung (r = |0
Schatten |—
Schatten ’—
Schattenty Entfernung i i
Entfernung 4.000
Deckkraft 500
Wisichhedt 0.0 | E_
oo 1] 00:00:00-06 | |
Bild 6.61 Aufruf der Basisoptionen
Bastsaptionen 2 Markieren Sie die Option Objektdrehung.Nach
(T dem Markieren sehen Sie einen Haken in dem
Flugratation .
Optionsfeld.
Ohjektdrehung R
Beleuchtung l\_/

Bild 6.62 Markieren der
Option Objektdrehung

3 Kilicken Sie nun den Drehknopf an und ziehen Sie mit gedriickter linker Maus-
taste den Mauszeiger zum Andern des Werts.

Basisoptionen Stellen Sie hier beispielsweise
aroteton (& sw einen neuen Wert von 36° ein.
Objektdrehung l‘_/

Bild 6.63 Andern des Rotationswerts

4 it dieser Anderung wird das Gesamtbild gekippt.Testen Sie die Wirkung mit-
hilfe der Vorschau. Eine Zwischenphase zeigt die folgende Abbildung.
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Bild 6.64 Rotieren des Gesamtbilds

&

)T_m' iy
;’ (KK %

Bei diesem Kippen kann es vorkommen, dass einzelne Stiicke fir einen
Moment nicht im Bild zu sehen sind.

5 Prifen Sie abschlieRend noch die anderen Basisoptionen. Die Optionen Beleuch-
tung und Glanz sollten aktiviert sein.

AuBerdem sollten Sie in der Rubrik Rendern die Option Beste Qualitdt auswah-
len. Zuletzt sollten Sie die Antialiasing-Option Video aktivieren — als Rendertyp
sollten Sie die Option Glatt einstellen.

Sie sehen die von uns ver- Rendern
wendeten Einstellungen in Rendertyp [ et ki
der Abbildung rechts. Artialiasing [video ki
Beste Gualitat v
Pixel-Uberblendung [

Bild 6.65 Die verwendeten Optionen
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.
‘\!af" »H» !_,

Bei schréagen Kanten ergeben sich unschone , Treppeneffekte”. Um
diesen Effekt zu vermeiden, sollte die Antialiasing-Option aktiviert
werden. Das Antialiasing verlangert zwar die Renderzeit — die
bessere Qualitat lohnt aber das langere Warten auf das Ergebnis.

Nach dem Bestatigen Uber die OK-Schaltflache dauert es eine ganze Weile, ehe der
Berechnungsbalken tGber dem Miniaturbild in der Timeline-Ansicht von Pinnacle Stu-
dio verschwindet — die Berechnungen sind namlich recht aufwandig. Aber Sie kon-
nen ja wahrend der Berechnung weiterarbeiten ...

YR

[t bein Fima -

B i R

Bild 6.66 Berechnen der Vorschau

Zusdtzliche Optionen einsetzen

Bis jetzt wurden nur die Filmszenenobjekte behandelt. Bei den aufwéndigeren Effek-
ten sind ja auch Elemente enthalten, die nichts mit den Filmszenen zu tun haben -
wie etwa Dreiecke, Kugeln oder Linien. Besonders in der Rubrik Specialty Effects fin-
den Sie diese Ubergénge.

Bei diesen Effekten ist die Liste der Objekte und Flachen natirlich deutlich langer, da
es ja auch in diesen Fallen fur jedes Objekt einen Eintrag gibt.

Die Bearbeitung der,Sonderobjekte” entspricht der, die Sie von den Filmszenen-
objekten kennen. Auch hier wird zunédchst das betreffende Objekt in der Liste mar-
kiert und dann tber die Eingabefelder oder per Mausaktionen im Vorschaufenster
transformiert.
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In der nebenstehenden Abbildung se-
hen Sie den Effekt PLS-Cube and Objects
mit verschiedenen zuséatzlichen Objek-
ten.Beachten Sie in der Abbildung die
vielen Eintrage in der Liste des linken
Fensters. In der Perspektive-Ansicht ist
auch gut zu erkennen, dass der rotie-
rende Hintergrund durch das Drehen
eines Rechtecks mit projiziertem Bild
entsteht und die Quadrate auf dersel-
ben,Schicht” platziert sind.

Bild 6.67 Die Elemente des komplexen
Ubergangs

In der Kamera-Ansicht ist die raum-
liche Bewegung zu erkennen. Eine
Zwischenphase sehen Sie rechts
abgebildet.

Bild 6.68 Eine Zwischenphase in der Kamera-
Ansicht
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Verwalten von Objekten

PR TED LS e il e Im Kontextmen der Objekte finden Sie Optio-

Wiederhiolen

? nen, um beispielsweise die Objekthierarchie zu
Hadhistzn B2zgen verandern. AuBerdem kénnen Sie die markier-
Mach unten bewegen

ten Objekte umbenennen.

Bild 6.69 Umbenennen von
Objekten

Sie wechseln nach dem Aufruf der Umbenennen-Funktion
in den Editiermodus und kénnen den neuen Namen ein-
tippen.

Bild 6.70 Der Editiermodus
zum Umbenennen

A r—‘ iy
¢ PN !

Falls Sie versehentlich eine unerwiinschte Aktion durchgefiihrt
haben, kdnnen Sie die Funktion Element/Riickgdngig verwenden.

Weitere Album-Optionen

Neben den Ubergangseffekten bietet das Album weitere ab-
wechslungsreiche Optionen an.In drei weiteren Rubriken fin-
den Sie eine Menge interessanter Bewegungspfade, Oberfla-
chen und Medien, die Sie einfach per Drag & Drop zuweisen
kdnnen.

Bild 6.71 Zuweisung per
Drag & Drop

Die Pfade sind teilweise recht aufwéndig gestaltet. Ziehen Sie den gewiinschten
Bewegungspfad auf das Objekt, dessen Bewegungsrichtung verdndert werden soll.
Die Vorschaubilder geben schon einen kleinen Uberblick, was der Pfad bewirkt.
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Bild 6.72 Verschiedene Bewegungspfade

Probieren Sie nach dem Zuweisen tber die Play-Taste die Wirkung aus.Wir haben den
Wirfel mit dem Bewegungspfad Flap-Spin versehen, was zu folgendem Ergebnis
fuhrt.Beachten Sie auch die Punkte des Pfads im Vorschaubild.

Bild 6.73 Das neu eingefuigte Objekt
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Im Oberflichen-Album finden Sie neben verschiedenen Farben auch Texturen, die Sie
fur Objekte verwenden kénnen. Ziehen Sie beispielsweise den Eintrag Metal-Shiny
per Drag & Drop auf das Hintergrundrechteck. Dort, wo ein Zuweisen moglich ist, se-
hen Sie das folgende Mauszeigersymbol.

Bild 6.74 Zuweisen von Texturen

Nachfolgend sehen Sie das veranderte Hintergrundrechteck — es erscheint nunmehr
metallisch.

| wemmm w0 GO mmEe  omo

Bild 6.75 Ein metallischer Hintergrund
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Im Bereich Importierte Medien kbnnen Sie auch eigene Dateien aufnehmen. Rufen Sie
dazu aus dem Kontextmenu die Funktion Import/Mediadatei auf. Dabei werden die
gdngigen Filmdateiformate AVI, MOV und MPG sowie die Bildformate BMP und TGA
unterstitzt.

Hollywood FX-Album

Suchen in Ialmages |- £5 EB-

I~ OEM Images - Weddings 3 ()38 - Frames 3
(26 - Extra FX - Mulkimedia 1 141 - wild world 1
|27 - Holiday Fx - Industrial 1 144 - Signs

|28 - Family Fun 1 - Industrial 2 1045 - Comics
=329 - Family Fun 2 - Sporks 2 1346 - Wacation Fun
1330 - weddings 2 - Frames 2 15348 - Awards

Dateiname: | Ditren_|
Dateie: | Mediadateien [ avi mov mpg mp2 m2v tg: v|  Abbrechen |

chiebgeschuEzt offnen

[X3 Importierte Medien
[

Bild 6.76 Import eigener Mediendateien

Im Album werden auch einige Mediendateien zu unterschiedlichen Themen angebo-
ten, die Sie zum Ubertragen auf Objekte verwenden kénnen. Sie werden in verschie-
denen Unterordnern bereitgestellt.

Hollywood FX-Album

Bild 6.77 Mitgelieferte Mediendateien
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Ein Resimee

Sie haben es vielleicht bemerkt: Hollywood FX bietet unzahlige Méglichkeiten, um
spannende Uberginge zu erstellen oder Vorlagen anzupassen.

Hier sind lhrer Kreativitat keine Grenzen gesetzt. Probieren Sie ruhig einmal eine Wei-
le mit dem interessanten Programm herum - Sie kénnen verbliffende Ergebnisse da-
mit erzielen ...

Daher lohnt sich die Einarbeitung in das Programm - die zugegebenermallen eine
Weile dauern kann — durchaus.



Ubergangseffekte verwenden

Bisher wurden die verschiedenen Szenen einfach immer nebeneinander platziert — harter
Schnitt sagt der Fachmann dazu. In diesem Kapitel wollen wir nun einen Schritt weiter ge-
hen.

Die Filmszenen sollen jetzt ndmlich ineinander geblendet werden. Dazu gibt es in
Pinnacle Studio eine ganze Menge Méglichkeiten. Sie lernen die grundsdtzliche Bedie-
nung kennen und aufSerdem werden wir Ihnen im Laufe des Kapitels einige interessante
Anwendungsbeispiele zeigen.

7.1 Die Anwendung der Uberblendungseffekte

Um mit Uberblendungseffekten arbeiten zu kénnen, benétigen Sie zunichst einmal
Szenen in der Timeline. Platzieren Sie also alle benétigten Szenen im Filmfenster und
sortieren Sie die Szenen auf die bereits bekannte Art und Weise.

So kénnten Sie beispielsweise die nachfolgend abgebildete Anordnung im Film-
fenster vorfinden. Aktivieren Sie als Zeitachsenskalierung die Option Gesamtfilm, um
alle Szenen im Filmfenster zu sehen.

Bild 7.1 Die Ausgangssituation

1 Offnen Sie die Toolbox der Uberginge. Dort sehen Sie zunéchst die Standard-
Ubergdnge. Das folgende Bild zeigt dies.
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Bild 7.2 Die Standardiibergange

2 Wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment
‘ iber einem der Ubergénge verweilen, wird die
i) Wirkung in einem Schildchen angezeigt.

Slide-Effek: nach unten |

Bild 7.3 Ein Hinweisschild

3 Umdie Wirkung eines Effekts zu priifen, klicken Sie den betreffenden Ubergang
im Album an. Der Ubergang wird dann im Player angezeigt. Ein Beispiel zeigt
das folgende Bild.

Bild 7.4 Vorschau im Player

4 Beider Anwendung eines Ubergangseffekts kommt es darauf an, in welcher An-
sicht Sie arbeiten. st die Timeline-Ansicht eingestellt, kénnen Sie den gewiinsch-

ten Ubergang einfach per Drag & Drop auf die Kante der betreffenden Szene
ziehen.
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B i Mein Film &
s

Bild 7.5 Anwenden eines Ubergangs

5 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird der Ubergang eingefiigt. Sie se-
hen dann die folgende Situation:

& ¢ MeinFilma*
|pn.nn

U.UU.IUE.UD
L

Bild 7.6 Der angewendete Ubergang

.
_I- €K \\I/

Vielleicht ist es Ihnen aufgefallen: Der Gesamtfilm wird nach dem
Einfligen des Ubergangs etwas kiirzer. Das liegt daran, dass sich die
Filmszenen ,lberlappen” mussen, damit der Effekt wirken kann.

6 Am Vorschaubild erkennen Sie, um welchen Effekt es sich handelt — es ent-
spricht dem Vorschaubild im Album. Der griine Balken der vorherigen Abbil-
dung ist Gibrigens so lange zu sehen, wie der Ubergangseffekt im Hintergrund
berechnet — gerendert - wird. Ist das Rendern fertig, verschwindet der griine
Balken. Dies sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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B i Mein Filma
00.00

Bild 7.7 Das Vorschaubild des Ubergangs

Der Ubergang in der Storyboard-Ansicht

Wenn Sie in der Storyboard-Ansicht arbeiten, sind die folgenden Arbeitsschritte not-
wendig:

1 Ziehen Sie den gewiinschten Ubergang per Drag & Drop aus dem Album in die
Storyboard-Ansicht.

3 ! Sie sehen dann den
s aflz] 8§ oo
1 zeigten Vorschau-

rahmen. Platzieren Sie
den Ubergang auf ei-
nem Steg zwischen
den Szenen-Miniatur-
bildern.

& it MeinFilmB*

Bild 7.8 Anwendung in der Storyboard-Ansicht

2 Die Miniaturbilddarstellung entspricht auch hier der im Album. Die Kiirzung des
Films fallt in diesem Ansichtsmodus naturlich nicht auf.

3 Schalten Sie wieder in die Timeline-Ansicht um. Diese ist fur die Bearbeitung der
Ubergénge gut geeignet, da hier die Ubersichtlichkeit besser ist. Die Linge der
Ubergénge ist hier ebenfalls optimal zu beurteilen.

7.2 Ubergangseinstellungen bearbeiten

Die Uberginge erhalten standardméRig die Dauer zugewiesen, die im Dialogfeld der
Funktion Setup/Projekt-Voreinstellungen im Ubergcinge-Eingabefeld vorgegeben wur-
de.In unserem Beispiel sind dies 2 Sekunden.
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onen X}

Projekt+areinstellungen | video- und Audioareinstellungen |

Standarddauer

Ubergange: TitelfStandbild: Lautstarkeregler:

{ FS F F
i 02 .00 fos.o0 =3 foa.00 =
I, ! =/ S =/

Bild 7.9 Die Standardeinstellungen

Die Lange eines Ubergangs kann aber jederzeit verindert werden. Diese Aufgaben-
stellung kdnnen Sie entweder per Drag & Drop im Filmfenster oder numerisch genau
Uber die Toolbox vornehmen.

1 sieksnnenden Ubergang verldngern,
indem Sie im Filmfenster die rechte
oder linke Kante mit gedrtickter linker
Maustaste verschieben. Sie sehen dann
das rechts gezeigte Symbol.

B ooff  Mein FilmB

Bild 7.10 Verldngern der Ubergangsdauer

2 Nach dem Loslassen der linken Maustaste sehen Sie den verlangerten Uber-
gangseffekt — das ndchste Bild zeigt das Ergebnis.

. . @
!I LUK @

Die Ubergénge benutzen immer automatisch dieselbe Dauer vom
Ende der ersten und Anfang der zweiten Szene - der Effekt wird
s€ingemittet”.

. . . [

Das Einmitten erkennen Sie gut an den ——
Uberblendungslinien, die in der Audio- om0 :
spur angezeigt werden.

Bild 7.11 Die Uberblendungslinien
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3 Miteinem Doppelklick auf den Ubergang éffnen Sie die Toolbox, in der die
Ubergangseinstellungen angepasst werden kénnen.

Name; Horizontal in wipe — Dauer. 0-00:02.31 | &

I” Ruckwarts

ke 4 > O

Bild 7.12 Der Ubergang in der Toolbox
4 im Dauer-Eingabefeld oben rechts konnen Sie die numerisch genaue Dauer des
Effekts einstellen.

5  DieToolbox bietet neben der Navigationsmoglichkeit nicht viele andere Optio-
nen fiir den Ubergang. Lediglich die Riickwdirts-Option kénnen Sie aktivieren.

Der Name sagt aus, was bei akti-
vierter Option passiert:

Sie entscheiden bei dem Bei-
spieliibergang, ob die zweite
Szene von der Mitte her nach
auBen aufgezogen wird, oder ob
sie von auBBen nach innen zuge-
schoben wird.

Probieren Sie die unterschiedli-
che Wirkung in der Vorschau
aus.

Bild 7.13 Die aktivierte Riickwarts-Option
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Die Wirkung der Riickwdirts-Option verstehen Sie am ehesten,
wenn Sie diese an verschiedenen Effekten ausprobieren.

I
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7.3 Die grundsdtzlichen Effekt-Kategorien

Es gibt unzihlige Uberginge in Pinnacle Studio. Und dennoch lassen sich diese Effek-
te in einige, wenige unterschiedliche Bereiche aufteilen, die wir Ihnen nun der Reihe
nach vorstellen wollen.

Der Ein-/Ausblenden-Effekt

Eine Sonderstellung nimmt der erste Ubergang der Standardiibergénge ein: der
Ubergang Ein-/Ausblenden.Hier wird namlich nicht iberblendet, sondern — wie es der
Name schon sagt - ein- und ausgeblendet. Bei diesem Ubergangseffekt spielt auch
die Position im Filmfenster eine ganz entscheidende Rolle.

1 Wird der Effekt am Anfang des Gesamtfilms platziert, entsteht eine klassische”
Einblendung. Der Film ist dabei zundchst schwarz. Wahrend der Dauer des Ef-
fekts wird dann das Filmbild Stiick fur Stuick sichtbar. Eine solche Variante sehen
Sie in der folgenden Abbildung.

Auch an der Uberblendungslinie in der Audiospur ist die Wirkung gut zu erken-
nen - Sie sehen auch das im folgenden Bild.

Bild 7.14 Aufblenden des Films

2 Wird der Ubergang am Ende des Films verwendet, passiert - logischerweise -
genau das Gegenteil. Der Film ,verschwindet” wéhrend der Dauer des Effekts ins
Schwarze. Dies nennt man,Ab-" oder,Ausblenden”. Die Wirkung erkennen Sie
nachfolgend auch wieder an der Uberblendungslinie.



206

Kapitel 7 | Ubergangseffekte verwenden

R00IR00

Bild 7.15 Abblenden des Films

3 Eine Méglichkeit bleibt noch (ibrig: Sie platzieren diesen Ubergang in der Mitte
des Films. In diesem Fall wird die erste Filmszene ins Schwarze tberblendet. An-
schlieBend blendet aus dem schwarzen Film die zweite Szene hervor. Auch hier
ist die Wirkung gut an der Uberblendungslinie zu erkennen.

Bild 7.16 Das Aus- und Einblenden
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Die weiche Uberblendung

Die weiche Uberblendung ist eine klassische Blende, die Ihnen in vielen Fillen begeg-
nen wird. Dabei wird die erste Filmszene immer transparenter, bis letztlich die zweite
Szene vollstdndig zu sehen ist.In der Mitte dieser Uberblendung sind beide Film-
szenen gleich deutlich zu erkennen.

Sie finden diesen Ubergang an der zweiten Stelle
im Album. Sie sehen das dazugehdrende Vor- ; ‘ %

schaubild rechts abgebildet.

Az
[weiches (herblenden|—————
-
EC

Bild 7.17 Die weiche Uberblendung

Das Ergebnis dieser Uberblendungsart sehen Sie in der folgenden Abbildung. Es zeigt
genau die Mitte der Blende.

| B § B

Bild 7.18 Das Ergebnis der Uberblendung

|
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Bei diesem Ubergang ist die Riickwdirts-Option deaktiviert. Das ist ja
auch logisch - rickwarts abgespielt kime namlich dasselbe Ergebnis
heraus.

Wipe-Effekte

Die so genannten Wipe-Effekte werden auch als Wischeffekte bezeichnet. Bei diesen
Effekten wird die zweite Filmszene Gber der ersten ,aufgezogen”. Dafiir stehen ver-
schiedenartige Optionen zur Verfligung.
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Bei der einfachsten Variante wird die zweite Szene von einer Kante her soweit aufge-
zogen, bis von der ersten Filmszene nichts mehr zu sehen ist. So zeigt die folgende
Abbildung den Ubergang Wipe-Effekt nach oben.

Seite 1 won 3

[ipeEffekt nach oben

@@@.‘ooa.moa @
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Bild 7.19 Der Ubergang Wipe-Effekt nach oben

Die Wipe-Effekte finden Sie verteilt Gber die einzelnen Seiten des Albums. Es sind ein-
fache und aufwandige Formen vorhanden - wie etwa eine Raute oder eine Spirale.
AuBerdem gibt es Streifen- oder auch Kastchen-Wipe-Effekte.

Das Prinzip ist immer dasselbe: beide Filmszenen bewegen sich nicht - die zweite
Szene wird Stiick fiir Stiick freigegeben. Nachfolgend geben viele verschiedene Kast-
chen mit unterschiedlicher Deckkraft das Filmbild frei.

Seite 2 von 3
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Bild 7.20 Ein aufwandiger Wipe-Effekt

An den Vorschaubildern ist die Wirkung besser zu erkennen als an realen Filmbildern
- wie im nachfolgend gezeigten Bild. Die krassen gegensatzlichen Farben des Vor-
schaubilds lassen deutlich werden, welche Teile die erste Filmszene betreffen und
welche die zweite Filmszene.



7.3 | Die grundsitzlichen Effekt-Kategorien 209

—

— (@) o:00:11.08 2
( "@@Q S =
- —0— & @

Bild 7.21 Der zuvor gezeigte Effekt am realen Film
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An den Effektsymbolen erkennen Sie tibrigens gut,an welchen Stellen
transparente Partien verwendet werden. Die schwarzen Stellen des
Effektsymbols zeigen die erste Filmszene - die griinen die Form des
Erscheinens der zweiten Szene.Sind dunklere Griinténe vorhanden,
gibt es transparente Partien.

Slide-Effekte

Die ndchste Effekt-Kategorie symbolisiert ein
Miniaturbild, das dem Wipe-Effekt stark ahnelt —
allerdings befindet sich der richtungweisende

Pfeil hier innerhalb der zweiten Szene — dem grii-  |3id=-Effekenach cben

nen Bereich. ‘ B ‘ ﬂ

Bild 7.22 Ein Slide-Effekt

Der Pfeil deutet den Unterschied der Kategorien an: bei den Slide-Effekten bewegt
sich die zweite Filmszene namlich. Sie schiebt sich auf unterschiedliche Art und Weise
Uiber den ersten Filmclip. Die Bewegung des zweiten Filmclips ist in der folgenden
Abbildung sehr gut zu erkennen. Der erste Filmclip bleibt dagegen starr. Da die zwei-
te Filmszene nach links in das Filmbild lauft, hei3t der Effekt Slide nach links.
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Bild 7.23 Die bewegte zweite Filmszene
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Da die zweite Filmszene bewegt wird, kann es fur diese Kategorie
nur acht Effekte geben - vier fir die Kanten und vier fur die Ecken.
Andere Bewegungsrichtungen kann es bei Filmbildern nicht
geben.

Bei den vier Slide-Effekten aus den Ecken schiebt sich die zweite Filmszene schrag in

das Filmbild.
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Bild 7.24 Der Slide-Effekt Slide nach oben rechts

Die Push-Effekte

Auch bei den Push-Effekten kann man beim Betrachten des Miniaturbilds die Wir-
kung erahnen - hier sind ndmlich zwei Pfeile zu sehen.
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In jeder der Filmszenen zeigt ein Pfeil an, dass hier
beide Filmszenen bewegt werden.

]::l
al IE

Push-Effekt nach unken

Bild 7.25 Ein Push-Effekt

Bei den vier Push-Effekten schiebt die zweite Filmszene die erste aus dem Filmbild
heraus. Den Push-Effekt nach unten sehen Sie im folgenden Bild in der Vorschau.

Seite 1 von 3
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Bild 7.26 Der Ubergang Push-Effekt nach unten
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Es kann nur vier Push-Uberginge geben, da das Filmbild nur vier
Kanten besitzt. Beim schragen Herausschieben wirden ja,Leerraume”
im Filmbild entstehen — daher entfallen die Eckvarianten.

Aufwindige Wipe-Ubergdnge

Es gibt weitere Wipe-Uberginge, die Sie zum Beispiel iber die Option Alpha Magic im
oberen Listenfeld erreichen.
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= Alpha Magic j
| [sTAMNDARD-UBERGAMGSEFFEKTE i)
[ﬂ 20-Ubergénge
Alpha Magic I
Hollywond Fi fir Studio 5
T Fliegende Fenster E
Extra FX
Familienspass 1 |
Fun-Paket
HF=-SAMMLUMNG 1
Wisch- und Uberblendeffekte
Kacheln und Fragmente
al | o oo
EBlécke und abgeschragte Objekte
Partikel
6 Grundformen

Komplexe Farmen
Tiren und Rander

1
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Bild 7.27 Eine weitere Kategorie

Die Funktionsweise der Alpha
Magic-Ubergénge entspricht
den Wipe-Effekten. Die zweite
Filmszene wird dabei Gber der
ersten Filmszene aufgezogen.

In dieser Kategorie stehen
allerdings noch deutlich kom-
plexere Formen zur Auswahl be-
reit — dies erkennen Sie bereits
an den Miniaturbildern des Al-
bums.

J Seite 1 won 4

I

Bild 7.28 Einige Alpha Magic-Effekte
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Die Bezeichnung Alpha Magic kommt Gbrigens daher, dass diese
Effekte die Moglichkeit des Alpha-Kanals nutzen. Im Alpha-Kanal
eines Pixelbildes werden die Transparenzdaten verwendet.

Fir die Alpha Magic-Effekte werden Ubrigens schwarzweil3e JPEG-Bilder verwendet,
die Sie im Pinnacle-Ordner \Studio10\Alpha Magic finden. Das Bild, das zum Effekt
Chromball gehort, sehen Sie nachfolgend in der Windows Bild- und Faxanzeige.
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Bild 7.29 Ein Alpha Magic-Bild

In Pinnacle Studio sieht derselbe Ef-
fekt folgendermafen aus.Man kann
hier die Funktionsweise gut erken-
nen.An den dunklen Stellen scheint
die zweite Filmszene zuerst durch -
an den hellen zuletzt.

N
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Bild 7.30 Der Chromball-Effekt in der Vorschau
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Falls Ihnen die vielen Ubergangseffekte nicht ausreichen, kénnen Sie
selbst Graustufenbilder erstellen und diese im Alpha Magic-Ordner
ablegen. Beim ndchsten Start von Pinnacle Studio werden die Dateien
dieses Ordners neu eingelesen. Sie mussen allerdings darauf achten,
dass Sie das Bild schwarzweil3 halten - ohne es in den Graustufen-
modus zu konvertieren.
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Fast wie in Hollywood — Hollywood FX

Mit Hollywood FX lassen sich sehr komplexe, gréBtenteils spannende und witzige
Ubergange erstellen. Diese Effekte erfordern einige Rechenarbeit - die Anzeige der
Vorschau kann daher einen Moment dauern.

i L]
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Die Effekte verfligen meist Uiber bewegte Motive, auf denen die
Filmszene untergebracht ist. So muss letztlich jedes einzelne
Filmbild mit den Objekten des Effekts berechnet werden — daher
kommt der Berechnungsaufwand.

Bei Hollywood FX handelt es sich um ein ,eigenstandiges” Programm — es kann aber
direkt aus Pinnacle Studio heraus aufgerufen werden.

In der,Light-Version”, die mit Pinnacle Studio ausgeliefert wird, stehen nicht alle Ef-
fekte zur Verfiigung, die in der Vollversion angeboten werden. Diese konnen Sie aber
kauflich erwerben.

Als ein,Schmankerl” werden einige
Effekte angezeigt, die nur in der zu-
satzlich zu erwerbenden Vollversion
zu finden sind.

Diese Effekte konnen Sie zwar am
Film anwenden - Sie nutzen Ilhnen
aber wenig, weil dort ein Wasserzei-
chen angebracht wird, das wahrend
der Dauer des Effekts zu sehen ist.
Ein solches Wasserzeichen zeigt das

e~ »‘% T 2 nebenstehende Bild.
acece —
. o0 % @

Bild 7.31 Das Wasserzeichen der Pro-Version

Die Hollywood FX-Effekte sind ebenfalls thematisch sortiert in verschiedenen Rubri-
ken untergebracht. So behalten Sie bei den vielfiltigen Ubergangseffekten
wenigstens einigermalen den Uberblick ...
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Hollywood Fx fir Studio

STAMDARD-UBERGANGSEFFERTE
2D-Ubergange
Alpha

Fliegende Fenster
Extra F¥
Familienspass 1
Fun-Paket
HFX-SAMMLLING 1
wisch- und Uberblendeffekte
Kacheln und Fragmenke

Ealken

Blacke und abgeschragte Objekke
Partikel

Grundfarmen

Kaomplexe Farmen

Tiren und Rander

Abschal-, kKrdusel- und Welleneffekte
Riffelungen und Kreise

Drganische Formen

Bild 7.32 Die HFX-Rubriken

Die Hollywood FX-Uberginge sind weit
komplexer als die bisher vorgestellten
Effekte.

Viele arbeiten mit dreidimensionalen
Darstellungen - oft wird eine der Sze-
nen mehrfach verwendet, wie
beispielsweise beim Effekt PLS-Window
Grid, der in der Rubrik HFX Fliegende
Fenster zu finden ist.

Bei vielen Effekten verwandelt sich das
Filmbild in eine dreidimensionale Form,
die sich anschlieBend auf unterschiedli-
che Art Uber die nun freigegebene
zweite Filmszene bewegt. Rechts sehen
Sie den Ubergang Rolleffekt Ringréhre
aus der Rubrik Grundformen.

(*} | 0:00:00.15 @‘.

Bild 7.34 Der HFX-Ubergang Ringréhre
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In der Rubrik Nachrichten werden ne-
ben den Filmszenen beispielsweise
weitere Accessoires verwendet - wie
etwa Kugeln, Linien oder Texte. Dies
zeigt das abgebildete Beispiel am
Ubergang BAS-Radar.

; f’m\@‘/:\'{a' 0:00:0L. 18 =
E e

Bild 7.35 Der Ubergang BAS-Radar
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Bei der Verwendung solch aufwandiger Ubergdnge miissen Sie
aufpassen, dass dadurch nicht die eigentlichen Filmszenen im
Ubergang,untergehen”. Schlichte Ubergénge wirken oft besser.
Auch bei Ubergéngen gilt die Regel: Weniger ist oft mehr. So
eignen sich die komplexen Ubergénge eher zum ,Herumspielen”
als fur einen ernsthaften Einsatz.

In der Rubrik Spezialeffekte sind eini-
ge Effekte vorhanden, die gar keine
echten,Ubergiange” sind. Beim Effekt
PLS-Verdrehung und Formen werden
die beiden Filmszenen innerhalb ei-
ner Trickumgebung gezeigt. Die Film-
szenen selbst bewegen sich in die-
sem Beispiel nicht - nur die zusatzli-
chen Elemente im Bild werden be-
wegt.

—~ (m\QI{'}\ ;/é\, E—— f_%._
e & @

Bild 7.36 Der Effekt PLS-Verdrehung und Formen
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Die Effekte, bei denen es sich nicht um Ubergénge handelt, kénnen Sie
beispielsweise fur Titeleffekte einsetzen.

Hollywood FX-Ubergidnge bearbeiten

Die Bearbeitung der Hollywood FX-Uberginge erfolgt etwas anders, als Sie es von
den anderen Ubergingen kennen.

Offnen Sie dazu zunéchst mit einem
Doppelklick auf das Miniaturbild des
angewendeten Ubergangs die Toolbox.
Hier finden Sie nun eine Bearbeiten-
Schaltflache.

Bild 7.37 Die Toolbox des Ubergangs

Mit einem Klick auf die Bearbeiten-Schaltflache 6ffnen Sie das nachfolgend abgebil-
dete Hollywood FX-Arbeitsfenster. Hier werden umfangreiche Einstellungsméglich-
keiten angeboten.

Bild 7.38 Das Arbeitsfenster von Hollywood FX
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Berechnen der Uberginge

Beim Anwenden von Ubergéngen miissen alle einzelnen Filmbilder der Uberblen-
dung berechnet - gerendert — werden. Dies erledigt Pinnacle Studio im Hintergrund,
wenn Sie dies Uber die Funktion Setup/Video- und Audio-Voreinstellungen eingestellt
haben.Diese Option ist nitzlich, da Sie namlich wahrend des Rendervorgangs weiter-
arbeiten kénnen.

P R!/ AN _!!

Je nach verwendetem Ubergang und der Linge des Ubergangs
kann das Berechnen der Einzelbilder eine ganze Weile dauern.
Besonders die Ubergdnge mit dreidimensionalen Effekten
erfordern erhebliche Berechnungszeit.

Wahrend der Ubergang berechnet
wird, sehen Sie in der Timeline Uber
dem Vorschaubild einen farbigen
Balken.lIst die Berechnung beendet,
verschwindet der Balken wieder.

Bild 7.39 Der Fortschrittsbalken des Renderns

7 D:\pinnacle10\CD\Kapitel 7 Pinnacle Studio legt die gerenderten
© Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten  Extras 7 VOI’SCha Udateien Ubrigens automa-
Quux- © - ¥ Oswen [B)| ovrer tisch in temporaren Verzeichnissen
: — ab.
Ordner x Name =
= ) pinnacle10 ~| EvemiFima )
=3 %msm FLLM 9 Diese versteckten Ordner werden au-
Kapitel 1 Mein Filrn 8,5k . . R .
g K:E:tzl . 6 e Fim 9 st tomatisch in dem Verzeichnis erstellt,
3 Kepitel 5 in dem das Originalprojekt gespei-
= 23 Kaplel 7 .
& e s chert'WL‘|rde. Die Unterordner \{verden
(B memiFim g [ ‘ dabei mit dem Namen des Projekts
benannt.

Bild 7.40 Temporédre Dateien
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Falls Sie Festplattenspeicher freigeben wollen, konnen Sie die Menu-
funktion Datei/Hilfsdateien I6schen verwenden. Pinnacle Studio I6scht
dann automatisch alle gerenderten Vorschaudateien.

7.4 Uberginge in der Praxis

Zum Abschluss des Kapitels wollen wir lhnen noch ein paar Beispiele fiir die Anwen-
dung von Ubergingen zeigen.

1 Positionieren Sie dazu zunachst einmal alle benétigten Szenen per Drag & Drop
im Filmprojekt.

2 Sortieren Sie die Szenen in der gewlnschten Reihenfolge. Auch diese Aufgabe
erledigen Sie am schnellsten per Drag & Drop.

3 Stellen Sie Uber die Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen E
Fun ktion Setup/ Aufrahmenuelle I Aufrabmefarmat  Projektyoreinstellungen | Yideo- und AudioVareinstellungen |
Projekt-Voreinstel- éebeitsumgebung ———————————— ~Standarddauer
Iungen d|e ge_ [~ Projekte automatisch speichern und laden Utf_[iangj;:\ liteljstanFI{bE:\ Lautst'ark?tig?r:

[~ Grafie Storyboard-Miniaturen anzeigen [E .00 o | G ~ 02 .00 =

wiinschte Stan-
darddauer fir die

[ Premium-Content anzeigen

; i Bei Hinzufiigen eines Disc-Menis. ..
¥ Premium-Funktionen anzeigen

Ubergange e|n'Wir Wor Kapitelerstellung ruckfragen ;I
Verwenden hler iR Minimale Kapitellange: ] Sekunden

% WWis erster Projekbdlip
den We rt 2 Seku n- 8 g s e i Ordrer fir Hifsdateien ——————————
den. e LU & |3 D:tpinacie 0CD K apiel 14Render

akfuell: 720 576; 25 Frames/Sek. (—

4:3. Interlaced Lgschen...
Ok { Abbrechen Hilfe

Bild 7.41 Andern der Standarddauer
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Das vorherige Anpassen der Standarddauer hat den Vorteil, dass Sie
nachtriglich weniger 4ndern miissen — vorausgesetzt, die Ubergiange
sollen dieselbe Lange besitzen. Es ist empfehlenswert, dass die
verwendeten Uberginge dieselbe Lange haben, denn unterschiedli-
che Langen wiirden den Betrachter,,verwirren”.
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4 Stellen Sie die Zeitachsenskalierung so ein, dass der Gesamtfilm zu sehen ist. Fu-
gen Sie am Anfang des Films per Drag & Drop den Ein-/Ausblenden-Ubergang
ein.

Nach der ersten Sze-
ne wird der Uberblen-
' [— s I - . den-Ubergang ver-

; ; wendet. So erhalten
Sie die abgebildete
Ausgangssituation.

@ of:  Mein Film10*
IDD.DD

Bild 7.42 Platzieren der ersten Blenden

5 Kiicken Sie den Uberblenden-Ubergang mit der rechten Maustaste an und akti-
vieren Sie die Kopieren-Option aus dem Kontextmenu. Alternativ dazu kdnnen
Sie auch die Tastenkombination (59 )+(C) verwenden.

' o]t Mein Film 10 *
IUU.UU

0:00; Pd ] U:UU:PS.UU

-

DDDJZDD

Clipeigenschaften
Titel-Meni-Editor
Dwerlay-Spur immer anzeigen

‘Wiedergabe Leertaste
Lischen Lischen
Léschen {Licke lassen) Strg+EntF

Ausschneiden Strg+x
smgeC
Einfligen [E Skrg-+y

Clip tejlen Insert

6 Nun kodnnen Sie den nachs-
ten Filmclip markieren und

N dort die Einfligen-Funktion

Tl ent:-Edor aktivieren. Alternativ gilt hier

Owerlay-Spur immer anzeigen . . .

p——— Loortacte die Tastenkombination

Léschen Léschen +_

Léschen (Licke lassen) Skrg+EntF

Ausschneiden Strag+s
Kopieten Strg+C
Einfiigen |+, Shrg+¥

Clip teilen Insert

Bild 7.44 Einfiigen eines kopierten Ubergangs
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Das Einfligen von kopierten Ubergangen hat den Vorteil, dass Sie die
Einstellungen des Ubergangs gleich mit tibernehmen.

/ Nun hitten Sie eine Menge zu tun,um denselben Ubergang fiir alle anderen
Szenen des Films ebenfalls einzuftigen. Daher bietet Pinnacle Studio hier eine
besondere Funktion an. Markieren Sie dazu alle folgenden Szenen des Films —
mit Ausnahme der ersten Szene.

Klicken Sie dazu einfach die zweite Filmszene und anschlieBend mit gedrickter
(6 )-Taste die letzte Filmszene an. So werden namlich aufeinander folgende Sze-
nen am schnellsten markiert.

Verwenden Sie dann aus dem Kontextmendi die Funktion Ubergangseffekt in
ausgewdbhlte Clips kopieren.

& ot Mein Fim10*
IUD.DU 0:00: Pd 0o D:DU:PE.UD g 0:00: ‘12 0o ;
I L | L

Clipeigenschaften
Titel-/Mend-Editar
Crverlay-Spur immer anzeigen
‘wiedergabe Leertaste
Lischen Laschen
Léschen {Licke lassen) Strg+EntF
Ausschneiden Strg+¥
Kopieren Strg+C
Einfiigen Skrg+y
Clip keilen Inserk
Clips kombinieren
Szene im Album suchen
'ﬁﬁengﬁng;eﬁf&meusgawa&eﬁp;Werﬁf
Uiberblendeffekr entfernen

Bild 7.45 Die Option Ubergangseffekt in ausgewéhlte Clips kopieren
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Sie kdnnen diese Funktion auch dazu einsetzen, um nicht aufeinander
folgende Szenen mit demselben Ubergang zu versehen. Markieren Sie
dazu die betreffenden Szenen mit gedriickter (srs)-Taste.

8  Mit diesem Arbeitsschritt erledigt Pinnacle Studio die Arbeit fiir Sie und fligt au-
tomatisch zwischen allen Szenen dieselbe Blende ein.
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Da die Filmszenen des Beispielfilms sehr kurz sind, werden die Uberblendungen
teilweise automatisch gekdrzt.

T i MenFim10® (=1 | B |5 =

9 Fligen Sie nun zum Abschluss nach der
letzten Szene einen Ein-/Ausblenden-
Ubergang ein, damit der Film am Ende
ausblendet. Damit ist der Beispielfilm
fertig gestellt.

Bild 7.47 Ausblenden zum Abschluss
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Die Uberblendungs-Ubergénge erzeugen einen langsamen”
Filmschnitt. Die Filmszenen blenden harmonisch ineinander. Daher
eignet sich diese Blendenart gut fir,langsame” Aufnahmen - wie
unsere Blumenaufnahmen. Fur Sportaufnahmen ware diese
Methode beispielsweise vo6llig ungeeignet.

Unterschiedliche Ubergédnge verwenden

Wir hatten ja schon darauf hingewiesen: Beim Einsatz von Ubergéngen ist weniger
oft mehr.Es gibt aber durchaus Beispiele, bei denen unterschiedliche Uberginge har-
monisch wirken konnen.

Wir haben uns dafiir eine Diaschau ausgesucht. Fiir die Erstellung sind die folgenden
Arbeitsschritte n6tig:



Bild 7.50 Die eingefligten Fotos

4

Beachten Sie, dass in den Setup/Projekt-
Voreinstellungen die Dauer fur Titel/Stand-
bild auf den gewlinschten Wert einge-
stellt wurde.Wir haben hier einen Stand

von 10 Sekunden vorgegeben.

Offnen Sie im Album
die Standbilder-Kate-
gorie und geben Sie
den Ordner an,in dem
sich die vorbereiteten
Fotos befinden.
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&

stellungen | Yideo- und Audiooreinstellungen I

Standarddauer

Ubergange: Titel/Standbild: Lautstarkeregler:

S % P
p2.00 =3 (M.o0 = (02.00 =]
i X X

Bild 7.48 Die Standarddauer fir die
Bilder

| Kapitel 7

Bild 7.49 Offnen des Bilder-Ordners

Platzieren Sie die Fotos in der gewiinschten Reihenfolge in der Timeline-Ansicht.
Sie kdnnen dabei auch alle Bilder auf einmal in das Filmfenster einfiigen. Ziehen
Sie die markierten Bilder einfach per Drag & Drop in das Filmfenster.

Wihlen Sie nun die Uberginge aus.Wenn Sie (ibrigens am Anfang des Films ei-
nen Ubergang platzieren, wird zunichst ein schwarzer Hintergrund verwendet,
bevor die Szene eingeblendet wird. Wir haben uns fiir den Ubergang Wipe nach
rechts entschieden. So wird das Foto von links nach rechts aufgezogen.
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»
& W Diaschau*

0o D:DD:I‘I 0.00

Bild 7.51 Ein Wischeffekt zu Beginn des Films

5 Danun lauter unterschiedliche Uberginge zum Einsatz kommen, gibt es keine
Hilfestellung - Sie missen alle Ubergiange nacheinander einfligen. Wir verwen-
den fir unser Beispiel die vier Wipe-Effekte, die das Bild von der Filmbildkante
her aufziehen. So erhalten Sie abschlielend das folgende Ergebnis.

i L]

\I/ »H»

Wenn Sie unterschiedliche Ubergénge verwenden, sollten Sie
darauf achten, dass diese den gleichen Stil besitzen - also wie im
Beispiel die vier Wipe-Richtungen. Unglticklich sind vollig verschie-
denartige Effekte — wie etwa ein 3D-Effekt dem ein Push-Effekt
folgt.

AuBerdem haben wir bei unserem Beispiel eine Logik verfolgt: Die Richtung ist
nicht willkirlich gewahlt. Die Wipes wiederholen sich in der Reihenfolge: nach
rechts, nach unten, nach links und nach oben. Durch diesen Aufbau entsteht
eine harmonische Bildfolge, an die sich der Betrachter gewdhnen kann.Wech-
selnde Effekte verwirren den Betrachter dagegen.

B oot Oiwscha®

Bild 7.52 Die fertige Diaschau
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6 Da das letzte Foto wieder im schwarzen Hintergrund verschwinden soll, wurde
auch bei der letzten Szene ein Wipe-Effekt eingefligt.

e = [

0:01:40.00
TR AT

Bild 7.53 In Schwarz ausblenden

L]
!J «KK \\l/
Es ist eine Regel beim Filmaufbau, dass der Film so enden sollte, wie er
begonnen hat, um den,Kreis” zu schlieBen. Beginnen Sie also mit einer
Uberblendung, sollten Sie auch am Ende eine Uberblendung platzie-
ren.






Filmtitel erstellen

Der Film ist fertig gestellt, die Filmszenen sind sortiert und optimiert und die Ubergénge
wurden eingefiigt. Was nun noch fehlt, um den Film fertig zu stellen, sind Titel.

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen die vielféltigen Méglichkeiten vorstellen, die Sie mit
dem Titel-Editor haben. Mithilfe des Titel-Editors kénnen Sie Ihrem Film auch grafische
Elemente zur Verzierung hinzufiigen.

Anhand einiger Beispiele werden wir lhnen in diesem Kapitel zeigen, was Sie alles mit
diesen Funktionen ,anstellen” kdnnen.

Der Titel-Editor bietet seine Funktionen in einem gesonderten Arbeitsfenster an - Sie
sehen dies in der folgenden Abbildung. Das Fenster nimmt den gesamten Arbeits-
bereich von Pinnacle Studio 10 ein.

AFFOD | 8 | s =i xbom

Bild 8.1 Der Titel-Editor
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8.1 Die verschiedenen Titeltypen

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, um Filmtitel zu erstellen. Pinnacle Studio
trennt die Titel nach so genannten Vollbild- und Overlay-Titeln. Beim Vollbild-Titel
wird der Titel vor einem leeren Hintergrund gestaltet. Beim Overlay-Titel wird dage-
gen eine Filmszene als Hintergrundbild verwendet.

Die beiden Filmtiteltypen kdnnen nachtraglich umgewandelt werden. So kénnen Sie
aus einem Vollbild-Titel jederzeit einen Overlay-Titel machen. Entscheidend dafir ist
die Positionierung in der Timeline-Ansicht.

1 Wird derTitel in der Videospur
platziert, entsteht ein Vollbild-Ti-
tel.Sie sehen diese Situation im
nebenstehenden Bild.

Ir
&t Diaschau*

"C" fuer COOL |f
bewertet
1

Bild 8.2 Ein Vollbild-Titel

T 2 Befindet sich der Titel dagegen auf der Titelspur,
Fm oo entsteht ein Overlay-Titel - dies zeigt das linke
| Bild.
=
Bild 8.3 Ein Overlay-Titel
-
!/ »» _J

Die Umwandlung eines Titeltyps erfolgt einfach durch das
Verschieben per Drag & Drop auf die entsprechende Spur.
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3 Inder Storyboard-Ansicht sehen die Titel etwas anders aus. Beim Overlay-Titel ist
kein eigenes Miniaturbild vorhanden. Sie sehen in diesem Fall das Ergebnis der
Uberlagerung.

& ¢ Oldtirmer*

Bild 8.4 Der Overlay-Titel in der Storyboard-Ansicht

4 Haben Sie dagegen einen Vollbild-Titel erstellt, wird dieser mit einem eigenen
Miniaturbild angezeigt.

& wlf  Oldtimer*

Bild 8.5 Der Vollbild-Titel in der Storyboard-Ansicht

5 Overlay-Titel konnen sich auch
Uber mehrere Filmszenen er-
strecken. Eine solche Situation
sehen Sie nebenstehend in
der Timeline-Ansicht.

Bild 8.6 DerTitel erstreckt sich tiber mehrere
Szenen

Titel der verschiedenen Typen erstellen

Die einfachste Art, um Titel der verschiedenen Typen zu erstellen, lernen Sie nun ken-
nen.Wir gehen dabei davon aus, dass die betreffenden Filmszenen bereits in der
Timeline-Ansicht platziert und sortiert sind.
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1 Kilicken Sie dort doppelt auf die Szene, wo Sie den Titel platzieren wollen. Soll
der Titel nicht am Anfang der Szene beginnen, suchen Sie in der Toolbox die be-
treffende Position mit dem Schieberegler.

Bild 8.7 Aufsuchen der Titelposition

2 Wechseln Sie nun zur Kategorie Titel-
Toolbox. Diese erreichen Sie Gber den

inen Titel erstellen oder bearbeiten zweiten Registerkartenreiter.
[

Bild 8.8 Aufruf der Titel-Toolbox

3 Nach dem Aufruf finden Sie die folgende Toolbox-Ansicht vor.

Bild 8.9 Die Titel-Toolbox
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4 Falls Sie Gbrigens einen Wt Oldtimer*
Vollbild-Titel erstellen,
wenn Sie sich nicht am
Anfang einer Szene befin-
den, wird der Titel am
Ende der markierten Sze-
ne eingefigt.

PR, 0000, SO0

Bild 8.10 Ein Vollbild-Titel wurde hinter der markier-
ten Szene eingefligt

5 Overlay-Titel werden WE  Oldtimer =
im Gegensatz dazu T Y
genau an der markier-
ten Stelle in die Szene
eingefugt.

RGN

IEl: IEIEI:I‘I EI.IEIIJI L

Bild 8.11 Einfligen eines Overlay-Titels

Filmtitel per Menifunktionen erstellen

Die Titel-Toolbox kdnnen Sie Ubrigens auch mit der Menufunktion Toolbox/Titel erstel-
len 6ffnen.

Alternativ dazu kann auch die Funktion
Titel-/Menti-Editor aus dem Kontextmeni
verwendet werden, wenn Sie die betref-
fende Szene mit der rechten Maustaste
angeklickt haben. Dann wird ein Vollbild-
Titel erstellt.

Oldtimer ™

Owerlay-5pur immer aan\Een

Wiedergabe Leertaste
Lischen Laschen
Léschen (Licke lassen) Skrg+EntF

Ausschneiden Strg+¥
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+it

Bild 8.12 Verwenden der Kontextmenu-
funktion
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8.2 Die Elemente des Titel-Editors

Nachdem Sie Uber die Toolbox das Arbeitsfenster des Titel-Editors gedffnet haben,
kénnen Sie mit der Arbeit am Titel beginnen.

Zunachst wollen wir lhnen aber die einzelnen Bereiche des Arbeitsfensters zum bes-
seren Verstandnis kurz vorstellen.

In der Titelzeile des Fensters sehen Sie links die
Bezeichnung fir den Titel. Da wir noch keinen
Text eingegeben haben, ist dieses Feld zunachst

Bild 8.13 Die Bezeichnung des leer.
Titels

¢ »H» !I

Wird in dem Feld kein Text eingegeben, verwendet Pinnacle spater
automatisch den eingegebenen Titeltext als Namen.

_ Auf der rechten Seite der Titelzeile sehen Sie ei-
@ nen Timecodewert fur die Dauer des Titelstands.
Uber die Pfeiltasten kénnen Sie den Stand ver-
Bild 8.14 Die Standdauer des Titels andern.

Hier wird standardmafig der Wert verwendet, den Sie tiber die Funktion Setup/Pro-
jekt-Voreinstellungen im Standarddauer-Bereich angegeben haben.

Falls Sie ofter Titel mit einer bestimmten
Lange bendtigen, sollten Sie den Wert
Titel/Standbild entsprechend anpassen.

stellungen | Wideo- und Audio-Yoreinstellungen I

Skandarddauer

[hergange: TitelfStandbild: Lautstarkeregler:

(o200 2 (.00 &2 ﬁ:_nnﬁ
S 3 =

Bild 8.15 Anpassen der Standardwerte

Stehende, rollende und kriechende Titel

Im nachfolgend gezeigten Bereich kdnnen Sie einstellen, ob der Titel stehen, rollen
oder kriechen soll.
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Sie finden diese Bezeichnungen komisch? Nun, dabei handelt es sich um Fachbegriffe
aus dem Filmjargon.

¢  Beim Standetitel, den Sie Uber die erste Schaltflache aktivieren, ist die Wirkung
noch logisch: es passiert namlich gar nichts. Der Titel steht auf dem Hintergrund.

¢ Die so genannten Rolltitel kennen Sie aus Film und Fernsehen: dabei lauft der
Text von unten nach oben durch das Bild.

¢ Der Kriechtitel wandert von rechts nach links durch das Bild und ist beispiels-
weise fir Kommentare zum Filmgeschehen zu verwenden. Diese Option errei-
chen Sie Uber die dritte Schaltflache.

Von diesen drei Schaltflaichen kann immer nur eine markiert Bearbeite Titel

werden. ﬁ

Bild 8.16 Den Titeltyp

einstellen
Texte formatieren
Auf der rechten Seite finden Sie e
Funktionen zum Formatieren B 7 U E |ai w (4385 O I
des Textes. Diesen Bereich zeigt
das folgende Bild. Bild 8.17 Formatieren des Textes

¢  Das B-Symbol dient zum Einstellen von fetten Schriften — die im Fachjargon
auch,Bold” genannt werden. Damit werden die Buchstaben verstarkt und
dadurch eventuell besser lesbar.

¢  Mitder [-Schaltflache stellen Sie den Text schrag - kursiv wird dies genannt. Bei
Filmen sollte diese Option eher nicht verwendet werden, da die Lesbarkeit des
Textes darunter leidet.

¢  Die U-Schaltflache dient zum Unterstreichen des Textes. Dies konnen Sie
gegebenenfalls fiir Hervorhebungen verwenden.

¢  Miteinem Klick auf die nachste Schaltfliche 6ffnen Sie ein Menl mit Optionen
zum Zentrieren und Anpassen des Textes sowie fiir den Zeilenumbruch.

233
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- Links
Mitie

Rechts
*¢I¢- Werkleinern

B Wergrdhern
Zeilenumbruch ein

Zeilenumbruch aus

Bild 8.18 Optionen im Menu

°
I »»

Sie konnen das Menu mit einem erneuten Klick auf die Schalt-
flache oder Uber die Kreuzschaltflache oben rechts im Men

wieder schlieBen.

Arial Black 43.EB
T

Arial

Arial Baltic
Arial Black
Arial CE

Arial CYR
Arial Greek
Arial Narrow
Arial Rounded MT Bold
Arial TUR
Arial Unicode MS

Die Schriftauswahl erfolgt tiber das links gezeigte
Listenfeld, das Sie mit einem Klick auf das Pfeilsymbol
neben dem aktuellen Schriftnamen 6ffnen. Die ausge-
wahlte Schrift wird farbig hervorgehoben.

Die Schriftgrof3e kdnnen Sie im daneben liegenden
Eingabefeld oder Uiber die Pfeiltasten rechts daneben
anpassen.

Bild 8.19 Auswabhl eines Schrifttyps

.
I »HN

=

Werden die Schriftattribute vor der Texteingabe angepasst, haben
Sie den Vorteil, dass dann beim Eintippen des Textes gleich die
richtige Schrift verwendet wird. Sie konnen alternativ dazu die
Schrift aber auch nachtraglich anpassen.
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Die Objekt-Toolbox

Unter dem Arbeitsbereich finden Sie ebenfalls Bedienungs-
elemente. Die erste Symbolgruppe besteht aus vier Schalt- |_i- T O D I
flachen.

Bild 8.20 Die Schalt-
flachen der Objekt-
Toolbox

¢  Die Pfeil-Schaltflache wird zum Markieren von Objekten verwendet. Nur wenn
ein Objekt markiert ist, kann es bearbeitet werden.

¢  Diedrei folgenden Schaltflaichen dienen zum Erstellen von Text-, Ellipsen- und
Rechteck-Objekten.

Bei den nachfolgenden Schaltflachen kdnnen Sie entscheiden, wie das markierte Ob-
jekt transformiert werden soll. Mit der ersten Schaltflaiche kdnnen Sie das Objekt ska-
lieren oder auch rotieren.

Ist die zweite Schaltflache aktiviert, kann das markierte Objekt ge- 1%. E
neigt werden. st ein Textobjekt markiert, kann in diesem Modus au- l
Berdem der Buchstaben- und Zeilenabstand verandert werden.

Bild 8.21
Transformations-
Optionen

Objekte ausrichten oder gruppieren

Die nachste Schaltflachengruppe bietet Optionen, die erst
verfuigbar sind, wenn mehrere Objekte markiert wurden.

'Q%‘T!é:':ll

Bild 8.22 Funktionen fir
mehrere markierte Objekte

¢  Mitder ersten Schaltflache fassen Sie mehrere markierte Objekte zu einer Grup-
pe zusammen. Uber die zweite Schaltfliche kénnen Sie solche Gruppierungen
wieder aufheben.

¢  Die dritte und vierte Schaltflaiche kdnnen Sie zum Ausrichten von Objekten ver-
wenden - die dritte Schaltflache richtet Objekte zueinander aus, die vierte
Schaltflache justiert die Objekte dagegen im Verhaltnis zur Arbeitsflache. Bei der
dritten Schaltflaiche werden auflerdem Funktionen zur Anpassung der Objekt-
gréBen angeboten. In beiden Fallen 6ffnen Sie mit dem Anklicken ein Mend, in
dem die einzelnen Funktionen bereitgestellt werden.
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||:|D Mach links ausrichten
%‘ Zentriert ausrichten

E| Mach rechts ausrichten

TO0 Nach oben ausrichten
B In die Mitte ausrichten

0o Mach unten auznchten

=

=0 Gleicher Abstand oben

Gleicher Abstand unten

0-0

Gleiche Breitz
Gleiche Hihe

42| Gleiche Gralle

= [0

So sehen Sie links die Aus-
richtungsoptionen der dritten
Schaltflache. Rechts wird die

- Position im Arbeitsbereich ein-
gestellt.

Bild 8.23 Die Ausrichtungsoptionen in gesonderten Mens

Objekte kopieren und ausschneiden

In der letzten Schaltflaichengruppe finden Sie Optionen, um markierte Objekte auszu-
schneiden und zu kopieren. AuBBerdem ist das Einfligen eines Objekts aus dem
Zwischenspeicher und das Loschen von Objekten moglich.

Hier kénnen Sie alternativ auch die unter Windows gangigen Tastenkombinationen
verwenden:

% M © |

Bild

8.24 Die letzte

Schaltflachengruppe

I/ »»»

Zum Ausschneiden dient die Tastenkombination (st )+(X),
zum Kopieren verwenden Sie (st )+(C). Das Einfligen kén-
nen Sie mit der Tastenkombination (s )+(V] erledigen. Zum
Léschen dient die [ ])-Taste.

Da Sie diese Funktionen in der taglichen Arbeit vermutlich
haufiger benotigen werden, lohnt sich das Erlernen dieser

Tastenkombinationen durchaus.
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Das Titel-Editor-Album

Auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs finden Sie das Album. Hier werden ver-
schiedene Vorlagen angeboten. Insgesamt gibt es drei verschiedene Album-Kategori-
en, die Sie Uber die Registerkartenreiter links neben dem Album aufrufen kénnen.

Sie sehen die drei Alben nachfolgend abgebildet.Im ersten Album finden Sie die Stile
fur Objekte. Hier gibt es drei Unterkategorien, die tiber die Registerkartenreiter tber
dem Album aufgerufen werden kénnen.Das zweite Album bietet Fotos an, die Sie als
Hintergrundmotiv einsetzen kénnen.Im dritten Album werden Standbilder bereitge-
stellt.

fo| 0:00:04.00

Bild 8.25  Die drei Alben.Von oben links nach unten rechts: Stile, Hintergriinde und
Standbilder
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Das Editierfenster

Den groBten Bereich des Arbeitsfensters nimmt das so genannte Editierfenster ein.
Dort sehen Sie das Overlay-Bild, falls Sie im Overlay-Modus arbeiten. Lassen Sie sich
nicht von der verminderten Qualitat des Filmbilds irritieren — das liegt an der Vergro-
Berung und der verminderten Vorschauqualitat. Nach dem Rendern des Films erhal-
ten Sie die optimale Bildqualitat.

In diesem Editierfenster werden die Objekte des Filmtitels platziert und bearbeitet.
Die dazu notigen Arbeitsschritte lernen Sie im folgenden Workshop kennen.

Die vier roten, gestrichelten Linien — die Sie im folgenden Bild sehen — kennzeichnen
Ubrigens den so genannten,videosicheren” Bereich. Damit ist der Bereich gemeint,
der in jedem Fall spater zu sehen ist, auch wenn Sie das Ergebnis auf einem Fernseh-
bildschirm betrachten. Das Fernsehsignal schneidet namlich an den Randern des
Filmbilds Teile ab - Underscan nennt dies der Fachmann.

Bild 8.26 Die Markierungslinien des videosicheren Bereichs

°
L »HN —]

Wenn Sie alle Objekte innerhalb des videosicheren Bereichs
platzieren, kann nichts,passieren”. Dann sind in jedem Fall alle
Elemente zu sehen.
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8.3 DieTitelerstellung in der Praxis

Nun wollen wir Ihnen anhand verschiedener Beispiele erldutern, wie Sie interessante
Filmtitel erstellen konnen.

1 Offnen Sie das Arbeitsfenster des Titel-Editors. Wir verwenden fiir das erste Bei-
spiel einen Overlay-Titel. Aktivieren Sie das Text-Werkzeug.Wenn Sie den Maus-
zeiger in das Editierfenster halten, sehen Sie folgendes Mauszeigersymbol:

ATOO 4w

nudE XDeR e

Bild 8.27 Das Mauszeigersymbol

2 Klicken Sie auf die Stelle im Bild, an der Sie
den Text erstellen wollen. Sie sehen dann ei-
nen Markierungsrahmen.

Bild 8.28 Der Text-Markierungs-
rahmen

3 Tippen Sie nun den gewiinschten Text ein. Die Texteingabe erfolgt so, wie Sie es
von einem Textbearbeitungsprogramm kennen.

239
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Mit der (= ])-Tas-
te fugen Sie ei-

nen Zeilenum-

bruch ein.

Bild 8.29 Der eingegebene Text

I/ »N» _J

Bei der Texteingabe wird der Markierungsrahmen automatisch
vergroBert, sodass der eingegebene Text in den Rahmen passt.

Formatieren des Textes

Nach der Texteingabe kdnnen Sie sich nun dem Formatieren des Textes widmen.KIi-
cken Sie dazu einfach auf die Markierungslinie.

Nach dem Anklicken se-
hen Sie Markierungs-
punkte auf der Linie. Erst
wenn die Objekte mar-
kiert wurden, kdnnen de-
ren Eigenschaften verdn-
dert werden.

Bild 8.30 Das markierte Textobjekt

1 passenSie gegebenenfalls die Schriftattribute an. Wir haben den Schrifttyp
CastleT mit einer Gré3e von 70 verwendet.

Verschieben Sie mit gedriickter linker Maustaste den linken mittleren Markie-
rungspunkt, um den Textrahmen so weit zu verbreitern, dass der grof3ere Text
wieder ohne Zeilenumbruch hineinpasst.
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B 7~ U = [CostleTUl > [ 5

rll |

Bild 8.31 Anpassen der Schriftattribute und des Markierungsrahmens

2

Markieren Sie nun das Unterschneiden-Werkzeug, das Sie Uber die sechste
Schaltflache unter dem Editierfenster erreichen.

Mit diesem Werkzeug sollen nun die
Buchstaben- und Zeilenabstande
vergréBert werden.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber ei-
nen mittleren Markierungspunkt
halten, wird die Anderungs-
moglichkeit des Buchstabenab-
stands angezeigt.

Bild 8.32 Andern des Buchstabenabstands

Ziehen Sie den Markierungs-
punkt mit gedriickter linker
Maustaste nach rechts,um den
Buchstabenabstand zu vergré-
Bern.Eine gestrichelte Linie
zeigt die zu erwartende neue
RahmengréBe an.

Bild 8.33 VergroBern des Rahmens

241
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4 Nach dem Loslassen der Maus-
taste sehen Sie, dass die Buchsta-
ben nun einen gréBeren Abstand
zueinander haben.

Bild 8.34 Der vergroBerte Buchstabenabstand

i =
I O
-

GroBere Buchstabenabstande konnen Sie beispielsweise auch
verwenden, um Platz fiir starkere Konturen zu schaffen. Sind die
Buchstabenabstdande zu eng, kdnnen ansonsten namlich die
Buchstaben zusammenflieen. Bei einigen Schrifttypen wird
auBerdem die Lesbarkeit durch groRere Buchstabenabstande
verbessert.

5 Umden zeilen-
abstand zu ver-
grof3ern, missen
Sie oben oder
unten den mittle-
ren Markierungs-
punkt verschie-
ben.

Bild 8.35 Andern des Zeilenabstands

0
I O _I
L

Beim Versetzen des Markierungspunkts sind Sie Ubrigens nicht an
das Editierfenster gebunden - Sie kénnen den Mauszeiger
gegebenenfalls bis zur Bildschirmkante ziehen.
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6 so ergibt sich
nach dem Ver-
setzen des
Markierungs-
punkts der ab-
gebildete
neue Zeilen-
abstand.

Bild 8.36 Der neue Zeilenabstand

/  Mitdem Symbol oben rechts kénnen Sie
Ubrigens das Objekt neigen - diese Option
benotigen wir flir unser Beispiel aber nicht.

8 Um markierte Objekte an
eine neue Position zu ver-
schieben, klicken Sie auf die
Markierungslinie, wenn Sie
das nebenstehende Maus-
zeigersymbol sehen.Dazu
muss allerdings zunachst
wieder das Verschieben-
Werkzeug aktiviert sein.

Sy,

NTOO | [+

Bild 8.38 Verschieben von Objekten

9 sie kénnen dann das Objekt mit gedrtckter linker Maustaste an die gewiinschte
neue Position schieben.
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Ausrichten von Objekten

Nun soll zum Abschluss das fertige Textobjekt noch ausgerichtet werden. Die verflig-
baren Ausrichtungsoptionen erreichen Sie auch tber die Menufunktion Titel/Ausrich-
ten. Hier kdnnen Sie auch die dazugehérenden Tastenkombinationen ablesen.

Mit der folgenden Option wird der Text in der Mitte des Arbeitsbereichs angeordnet.
Auf3erdem werden auch die Zeilen mittig zueinander ausgerichtet.

Titel Toolbox  Setup  Hife i

Album
Ebene

Ausrichten

* v v v

Ausrichten W Bus Strg+0

-

Texk justieren nken links Strg+1
Schreibrichbung 3 Unkten Mitte  Strg+2
Unken rechks  Strg+3

v Verschieben, Skalieren und Drehen Skrg+

Buchstaben- | Zeilenabstand und Meigung  Strg+k Mitte links Strg+4
T[S ZEntiert Stri\{;

Mitke rechts  Str

Ziben links Strg+7
Ohen Mitke Strg+a
Zbenrechts  Strg+9

Bild 8.39 Ausrichten von Objekten

Der Aufruf dieser Funktion entspricht der Auswahl der neben-
stehenden Option im Ausrichten-Men.

Bild 8.40 Das Ausrichten-
Menu

Wenn Sie méchten, kénnen Sie abschlieBend noch einen Dekostil zuweisen. In die-
sem ersten Beispiel wollen wir es aber zundchst bei den vorgenommenen An-
passungen belassen. Sie kdnnen den Titel-Editor nun Uber die OK-Schaltflache unten
rechts im Arbeitsbereich schlieBen.

Nach dem Bestatigen finden Sie die folgende Situation im Pinnacle Studio-Arbeits-
bereich vor.Beachten Sie die Position des Titels in der Timeline-Ansicht und die Wir-
kung des Overlay-Titels im Vorschaufenster.
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Bild 8.41 Der fertig gestellte Titel

8.4 Titel animieren

Nun wollen wir lhnen ein paar Méglichkeiten zeigen, um Titel zu animieren. So kén-
nen Sie Titel einlaufen lassen, eindrehen oder Gberblenden.

Titel kénnen wie jede andere Filmszene mit Ubergéngen versehen und somit in Be-
wegung versetzt werden.

1T wir gehen dabei von der zuvor gezeigten Ausgangssituation aus. Es soll jetzt
allerdings die Dauer des Titels verldngert werden. Dies kdnnten Sie einerseits im
Titel-Editor erledigen. Das Editorfenster kann jederzeit mit einem Doppelklick
auf das Miniaturbild geo6ffnet werden.

2 Andererseits kénnen Sie aber auch die Funktion Toolbox/Titel erzeugen aufrufen,
um die Toolbox zu 6ffnen. Dort kénnen Sie die Dauer ebenfalls anpassen. Ver-
langern Sie die Dauer auf 20 Sekunden. Sie finden in der Toolbox die folgende
Situation:
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Oldtimer-Show e
2006

Eine weitere Moglichkeit der Stand-
dauerverlangerung besteht darin, die
Kante des Titels in der Timeline-Ansicht
zu verschieben.

LTS o]
ol
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Bild 8.43 Anpassen der Dauer per
Drag & Drop

Nun kénnen Sie einen der vielen Ubergédnge —
wie von den Filmszenen bekannt — anwenden.
Probieren Sie doch einmal den Ubergang Push-
Effekt nach links aus.

® e vt - 5 Mit der Dauer des Ubergangs bestimmen Sie
jasdited die Geschwindigkeit des hereinlaufenden Ti-
tels.
&N
TS .
S Bild 8.45 Die Dauer des Titels bestimmt die
e — Geschwindigkeit
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Im Player kdnnen Sie die Wirkung kontrollieren. Falls der Titel zu schnell in das
Bild lduft, kdnnen Sie die Dauer der Uberblendung verldngern.

Sollte der Titel zu langsam ein-
laufen, muss die Dauer des
Ubergangs gekiirzt werden.
Probieren Sie doch auch ein-
mal andere Uberginge aus —
Sie haben ja die vielfdltigen
Méglichkeiten in den vorigen
Kapiteln ausfthrlich kennen
gelernt.

Bild 8.46 Der hereinlaufende Titel

Verschiedene Bewegungsrichtungen verwenden

Sie wollen die beiden Zeilen des Titels nicht auf einmal erscheinen lassen? Oder soll
die erste Textzeile anders in das Bild fahren als die zweite Zeile? Dann missen Sie ei-
nen kleinen Trick anwenden, da sich die Ubergange natiirlich immer auf das gesamte
Filmbild beziehen — nicht nur auf Teilbereiche. Um diese Aufgabenstellung dennoch
erledigen zu kénnen, missen Sie folgendermal3en vorgehen:

1

Reduzieren Sie die Dauer des Titels
auf 70 Sekunden. Den zuvor ange-
wendeten Ubergangseffekt haben
wir entfernt.

B off  Oldtimerl *

U.UU.;IU oo i

Bild 8.47 Verkirzen des Titels
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Titsk Ment Editor 2 Markieren Sie den Titel
Clipeigenschaften .
T WE  Oldtimerl = | Overlay-Spur immer snesigen und rufen Sie aus dem
&5 Wiedzrgabe Leertaste Kontextmenu d|e Kopie_
Liischen Liischen

Laschen (Lcke schliefeny Strg+EntF ren‘Fun ktion auf.

Ausschneiden Skrg+s

=5

g4y

Clip teilen Insert
Clips kambinisren

l Ubergangseffekt in ausgewahlts Clips kopleren
Oberblendsffakt entfernen

Schwarzer Hintergrund
v Schachbrett-Hintergrund

Bild 8.48 Kopieren des Titels

Tk {Meni-Edtor 3 Klicken Sie nun mit

Clipeigenschaften

Crverlay-Spur immer anzeigen der rechten MaUS-
& ¢ Oldtimert * Wiedergabe Leertaste taste hinter den be-

00,00 = Loschen Laschen .
[ e Léschen (Licke lassen) Skrg+EntF Stehenden Tltel und

Ausschneiden Stra+¥ verwenden Sie hier

FKopieren Strg+C . o oo .
die Einfiigen-Option

Insert des Kontextmenus.

Clip teilen
Clips kombinieren

Ubergangseffekt in ausgewshlte Clips kapieren
Uberblendsffekt entfermen

Schwarzer Hintergrund
v Schachbrett-Hintergrund

Bild 8.49 Einfligen des Duplikats

—_— 4 So sehen Sie nach dem Einfligen zwei

TE Titel mit identischem Inhalt. Sollte der
zweite Titel nicht exakt an den ersten
anstof3en, verschieben Sie ihn per
Drag & Drop.

Bild 8.50 Der duplizierte Titel
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Der Titel wird an der Stelle eingefligt, an der Sie mit der rechten
Maustaste das Kontextmen aufgerufen haben.

Offnen Sie nun den Titel-Editor fiir den ersten Filmtitel. Bei diesem Titel soll nun
die zweite Zeile entfernt werden. Hier ist allerdings auch wieder ein kleiner Trick
erforderlich.

Loschen Sie zundchst alle Ziffern der zweiten Zeile, bis auf die letzte. Markieren
Sie die verbleibende Ziffer. Dies erreichen Sie,indem Sie vor die Zahl klicken und
dann den Mauszeiger mit gedruckter linker Maustaste UGber die Zahl ziehen.

Markierte Buchstaben
werden mit einem halb-
transparenten blauen Be-
reich Giberdeckt.

Bild 8.51 Die markierte Ziffer

Nun ist eine Uberlegung nétig: Der Stand der ersten
Zeile soll prazise erhalten bleiben.Wird aber der letz- Dbellice

te Buchstabe auch geléscht, verrutscht der Textblock. s e Femie
Daher wollen wir die letzte Ziffer sozusagen als,Platz- & ho
halter” erhalten. =

Urnrandung
Die Zahl soll aber nicht zu sehen sein. Nehmen Sie cECH -

daher im Stilarten-Album in der Rubrik Benutzer-
definiert die abgebildeten Einstellungen vor.Die

Oberfldche und der Schatten wurden dabei transpa- B === |
rent eingestellt - Umrandung und Schattenweichheit

erhielten den Wert 0. Nur der Schattentiefe-Wert blieb
erhalten.

ALT————[0 |

Schatten
& Eo EL

AT [ |

ALD D_|

Bild 8.52 Die benutzer-
definierten Stileinstellungen
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Mit diesen Einstellungen ist die Ziffer zwar nach

wie vor vorhanden - sie ist aber nicht mehr zu se-
hen.

Bild 8.53 Die unsichtbare Ziffer

T 7 Nach dem Schlie3en
o0 T des Titel-Editors sehen
T : Sie nun die beiden un-
terschiedlichenTitel.
Der erste Titel beinhal-
tet nur eine Zeile, beim
zweiten Titel sind dage-

gen beide Zeilen vor-
handen.
Bild 8.54 Zwei verschiedene Titel
L]
!/ »HN —J

Dieser Aufbau ist bei Filmarbeiten gangige Praxis. Bei Zeichentrick-
filmen wird beispielsweise oft,riickwarts” gearbeitet. So wird
zunéachst das Endbild erzeugt und anschlieBend werden Bild fiir
Bild Elemente entfernt.Im Ergebnis hat man bei umgekehrter
Aufnahme dann den Eindruck, als kdmen Bildteile dazu — obwohl
eigentlich das Gegenteil der Fall ist. Da diese Verfahrensweise nicht
nur sehr genau, sondern auch sehr schnell zu realisieren ist, sollten
Sie sie haufig einsetzen.

8  Nunkénnen Sie die gewiinschten Ubergidnge anwenden. Sie miissen dabei aber
beriicksichtigen, dass zwischen dem ersten und zweiten Titel keine Slide- oder

Push-Uberginge verwendet werden diirfen - dann wiirde der angewendete
Trick ndmlich auffallen.



8.5 | Die Titel-Stile anpassen 251

Benutzen Sie stattdessen
einen der vielen Wipe-
Ubergénge. Da hier ste-
hende Filmszenen ver-
wendet werden, fallt der
Trick mit den zwei unter-
schiedlichen Filmtiteln
nicht auf. Eine moégliche
Anordnung sehen Sie im
nebenstehenden Bild.

9 Bei diesem Aufbau wird der erste
Titel von links in das Filmbild ge-
schoben, die zweite Zeile zieht
von unten auf. Diese Situation
sehen Sie im Vorschaubild des
Players abgebildet.

7~ (@)  ooooos %
CEEER— =
- — 0 & @

Bild 8.56 Aufziehen der zweiten Zeile

8.5 Die Titel-Stile anpassen

Nun wollen wir Ihnen verschiedene Gestaltungsmaéglichkeiten fir die Titeltexte vor-
stellen. Dabei gehen wir von einem Vollbild-Titel aus. Nach dem Aufruf des Titel-Edi-
tors kénnen Sie im Hintergrund-Album festlegen, wie der Hintergrund des Titels ge-
staltet werden soll. Dazu haben Sie vier Méglichkeiten, die Sie im oberen Bereich aus-
wahlen kénnen.

Mit der ersten Option erstellen Sie einen einfarbigen Hintergrund. Die gew{inschte
Farbe kann mit einem Klick auf das Farbfeld im Farbwéhler-Dialogfeld ausgesucht
werden.



252 Kapitel 8 | Filmtitel erstellen

,[I o |

Fatesncen]
] (]

Aa
|| e

| l

Bild 8.57 Ein einfarbiger Hintergrund

Die zweite Option konnen Sie verwenden, um den Hintergrund mit einem Verlauf zu
versehen. Ein Klick auf das Miniaturbild 6ffnet das folgende Men.

An den vier Ecken konnen neue Farbtone ein-
gestellt werden, die den Verlauf definieren.
Auch hier wird mit einem Klick auf das Farbfeld
das Farbwahler-Dialogfeld geoffnet.

Bild 8.58 Einstellen eines Verlaufs

Mit der dritten Option wird ein transparenter Hintergrund eingestellt. Hier gibt es kei-
ne zusatzlichen Optionen.

»»

Die transparente Option wird fir Overlay-Titel benétigt. Die
transparenten Bereiche zeigen dann den Inhalt der Videospur.

Mit der letzten Schaltflaiche konnen Sie Bitmap-Bilder als Hintergrund verwenden.
Pinnacle liefert eine groBe Menge an Hintergrundmotiven mit. Klicken Sie das ge-
wiinschte Miniaturbild doppelt an, um das Motiv zuzuweisen.
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Bild 8.59 Auswahl eines Hintergrundmotivs

Die mitgelieferten Hintergrundbilder finden Sie Gibrigens im Pinnacle-Ordner im
Unterordner Backgrounds. Die Pixelbilder liegen in einer GréBe von 640 x 480 Pixel
vor. Die meisten Dateien sind im JPEG-Dateiformat gespeichert.

Im Ordner Backgrounds 16x9 gibt es Vorlagen fiir das
Breitwandformat, das Pinnacle 10 auch unterstitzt. Sie lie-
gen in einer Gro3e von 960 x 540 Pixel vor.

Einige Hintergrundmotive verwenden transparente Berei-
che - diese Motive liegen im TGA-Dateiformat vor, da die-
ses Dateiformat im Alpha-Kanal die Informationen der
Transparenz speichern kann.

Bild 8.60 Hintergriinde mit
transparenten Bereichen

_l «K«

Die teiltransparenten Hintergriinde konnen Sie verwenden, um Teile
des Originalfilms durchscheinen zu lassen. Der Titel muss in diesem Fall
aber als Overlay-Titel eingesetzt werden.

-
r
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Sie kénnen Ubrigens auch mit einem Bildbearbeitungsprogramm eigene Bilder er-
stellen und diese im Backgrounds-Ordner speichern.So haben Sie unendlich viele
Méglichkeiten mit Hintergrundbildern zu arbeiten.

Schriftstile anwenden

Wenn Sie ein Textobjekt erstellt haben, wird dieses zunéchst mit den zuletzt verwen-
deten Eigenschaften versehen.Nach der Formatierung des Textes konnten Sie so
beispielsweise die folgende Anordnung vorfinden.

Jl Narme

Bearbeite Titel

b= B 7 U = [Ceablact =

Bild 8.61 Der eingegebene und formatierte Text

i |
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Eins ist Ubrigens sehr praktisch: Wenn Sie mit den bereits vorge-
stellten Moglichkeiten das Textobjekt zentriert angeordnet haben,
»merkt” sich Pinnacle Studio dies.Wenn Sie Anderungen durchfiih-
ren — wie etwa einen anderen Schrifttyp auswahlen -, bleibt
anschlieBend das Textobjekt dennoch zentriert.

Im Album finden Sie jede Menge sehr unterschiedlicher Stilvorlagen - fiir jeden Ge-
schmack ist etwas dabei. Die Vorlagen ,steigern” sich. Die ersten Eintrdge zeigen recht
einfach gestaltete Stile mit unterschiedlichen Farben und Konturstarken. Dann kom-
men Schatten und Verlaufe dazu.



8.5 | Die Titel-Stile anpassen 255

Die Zuweisung eines Stils erfolgt einfach tGber das Anklicken der Stilvorlage. Dazu
muss allerdings das betreffende Objekt bereits ausgewahlt sein.In einem gesonder-
ten Fenster werden verschiedene Varianten angeboten.

Es erscheint, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Moment Giber einem der Vor-
schaubilder verweilen. Eine recht einfache Vorlage mit dem Namen 05-3 zeigt das fol-
gende Bild. Hier wurde eine kraftige Kontur verwendet.

B /4 U B [Ceslusll o

Bild 8.62 Ein zugewiesener Stil

-
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Beim Zuweisen eines Stils werden Schrifttyp und -gré8e nicht verdn-
dert. Lediglich die Farbe wird mit der Stilzuweisung angepasst. Dazu
kommen dann die etwaigen Kontur- und Schatteneffekte.

Die Attribute der einfachen Stile kénnen Sie nachtraglich verandern. Dazu missen
Sie zur Benutzerdefiniert-Registerkarte wechseln.

Hier werden die drei Kategorien Oberfldche, Umrandung und Schatten angeboten. Au-
Berdem kann eingestellt werden, von wo das imaginare Licht kommen soll. In der fol-
genden Abbildung sehen Sie die Attribute, die beim zuvor gezeigten Stil verwendet
wurden. Diese Werte konnen Sie alle verdndern. So lassen sich die mitgelieferten Stile
dem eigenen Geschmack anpassen.
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Bild 8.63 Die Einstellungen des Stils

Die verflgbaren Optionen sind recht leicht zu erfassen - sie sind fiir alle Bereiche
gleich.

So kénnen Sie jeweils Uber die Optionsfelder wahlen,
ob eine Farbe oder ein Verlauf verwendet werden
soll. Mit der dritten Option wird die Transparenz akti-
Bild 8.64 Drei Optionsfelder viert.

Fur die Oberfidche konnen Sie mit dem Regler darunter oder tGber das Eingabefeld
die Objektkanten unscharf einstellen. Beim Wert 70 entsteht folgender Eindruck. Die
Kontur und den Schatten haben wir hier entfernt.

Bild 8.65 Der weichgezeichnete Rand
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Im Umrandung-Bereich stehen Ihnen zwei Schieberegler zur Verfligung. Der erste
steuert die Konturstarke und der zweite die Scharfe der Umrandung. Probieren Sie
doch einmal die folgenden Einstellungen aus — damit entsteht ein interessantes Er-
gebnis, wie die Abbildung belegt.

A i

A |

Schatten
O B R
ALD———p |

S

Bild 8.66 Interessante Umrandungswerte

Beim Schatten wird Giber den ersten Regler der Abstand des Schattens angepasst —
der zweite Regler reguliert wiederum die Scharfe. Je hoher der Wert ist, umso weicher
lauft der Schatten aus.

Bild 8.67 Ein weich auslaufender Schatten

Im letzten Bereich wird der Lichteinfall eingestellt. Acht verschiedene Lichtrichtungen
stehen zur Verfiigung. Klicken Sie auf eins der Optionsfelder, um die Lichtrichtung zu
verdndern.

°
= we |
=

Die zuvor abgebildete Lichtrichtungs-Option (unten rechts) sollten Sie
im Normalfall immer verwenden, da dies eine naturliche Wirkung
ergibt. So scheint das Licht von oben links zu leuchten.
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Je weiter Sie in der Liste nach unten scrollen, umso komplexer werden die Stile. Beim
nachfolgend gezeigten Stil 07-4 entsteht beispielsweise eine recht ansprechende
Wirkung. Der Textblock scheint ein wenig zu,leuchten”.

Bild 8.68 Ein aufwandigerer Stil

Bei den aufwéandigeren Stilen - die Pinnacle Studio
auch,Looks” nennt — kénnen Sie nicht mehr alle Optio-
nen verandern, wie ein Blick auf die Benutzerdefiniert-
Registerkarte zeigt.

Beim vorgestellten Stil kann so beispielsweise nur noch
die Oberfidche verandert werden. Die anderen Optio-
nen sind deaktiviert.

Bild 8.69 Deaktivierte Optionen

Wenn Sie in der Stile-Liste noch weiter nach unten scrollen, kommen zu den bereits
bekannten Objekteigenschaften auch noch weitere Stilelemente hinzu.

Hier werden beispielsweise Rechtecke oder abgerundete Rechtecke als Zierelemente
fur den Untergrund verwendet. Auch bei diesen Formen sind Veranderungen nur
sehr eingeschrankt moglich.
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Bild 8.70 Zusatzliche Zierelemente

Danach folgen Stile, bei denen Texturen als Oberfldche verwendet werden - wie etwa
beim nachfolgend gezeigten Stil 34-2.Hier ist die Oberfldche-Option deaktiviert —
Schatten und Umrandung kénnen dagegen verandert werden.
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Bild 8.71 Der Stil 34-2 verwendet eine Textur als Oberflache

Beim nachsten Beispiel haben wir als Grundlage den Stil 39-3 ausgewahlt und dort
die Farbe gedndert. Das Hintergrundelement ist auch hier sehr aufwéandig.

259
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Bild 8.72 Ein weiterer, aufwdndig gestalteter Stil

Stile speichern

Wenn Sie Anderungen an einem Stil vorgenommen
haben, kdnnen Sie diese speichern. Dies gibt Ihnen
die Moglichkeit, dieselben Einstellungen auch bei
anderen Titeln zu verwenden.Wechseln Sie dazu
zur Favoriten-Registerkarte. Hier finden Sie einige
bereits vorhandene Dekostile.

Bild 8.73 Einige Favoriten
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Bei den Favoriten werden im Gegensatz zu den Stilen auch die
Schriftattribute — wie Schrifttyp und -gréBe — mit gespeichert.
Das Speichern der Stile ohne die Schriftattribute ist dagegen
nicht vorgesehen.

Um den eigenen Stil zu speichern, klicken Sie auf
die links gezeigte Schaltflache. Sie finden danach
ein neues Miniaturbild am Ende der Liste vor.

Vi | [Atuellen Dekostd 2u Favorien inzufigen

Bild 8.74 Speichern eines Stils
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Wenn Sie einen Stil aus den Favoriten 16schen wollen, markieren Sie
das betreffende Miniaturbild und klicken auf das Mulleimersymbol.

Speichern des Titels

Mit der OK-Schaltflache wird der fertige Titel in das Projekt tibernommen. Ein geson-
dertes Speichern des Titels ist nicht notwendig. Dies geschieht automatisch beim
Speichern des Projekts. Sie kdnnen allerdings den Titel auch als getrennte Datei spei-

chern.

Verwenden Sie dazu die

e e’ T

Menufunktion Datei/Ti-

Speicherm in: Ib Meine Titel

x| =B ckE-

tel speichern als. Titel-
dateien werden Ubri-

©

Zuletzt

gens mit der Dateien- VE'W%TD
dung *.dtl gesichert. s
eskiop

Der Vorteil des getrenn-
ten Speicherns liegt
darin, dass der Titel
dann in das Titel-Album
aufgenommen wird.

Eigene Dateien

Aibeitsplatz

Unbenannti.dtl
Unbenannt,dtl

ung
Dateityp:

Metzwerkumgeb  Dateiname:

Iwandelunddll

j( Speichern Y

ITlleIgsnsratDr-Dalelen [*.dt)

Bild 8.75 Speichern des Titels

Sie finden den Titel im Album in

der Rubrik Meine Titel, wenn der =2
Titel im Ordner Meine Titel ge-
. Y]
speichert wurde.
T

o

LI ( Abbrechen |

Meine Titel

Standardtitel

PREMILIM PACK h.
Baby
Familie
Utlaub
Profi
Sport
Mehr Titel...

s

[ R
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Bild 8.76 Der gespeicherte Titel im Album
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Ein paar Anmerkungen zum Schluss

Auf ein paar Punkte, die wir noch fir erwahnenswert halten, wollen wir zum Ab-
schluss des Kapitels noch eingehen.

Alle Funktionen in diesem Kapitel kon-
nen nicht nur bei Textobjekten ange-
wendet werden - sie gelten genauso
fur Rechtecke oder Ellipsen.

Das Zuweisen und Bearbeiten der Stile
erfolgt auf dieselbe Art wie bei den
Textobjekten.

Bild 8.77 Formen mit zugewiesenen Stilen

Mit mehreren Objekten arbeiten

Wenn Sie mehrere Objekte konstruiert
haben, kdnnen Sie diese gemeinsam
bearbeiten. Dazu mussen alle betref-
fenden Objekte ausgewahlt werden.

Dies erreichen Sie,indem Sie beim An-
klicken der Objekte die (sts])-Taste ge-
drickt halten. Ein Pluszeichen neben
dem Mauszeiger kennzeichnet diese
Auswahlmaoglichkeit.

Bild 8.78 Auswdhlen mehrerer Objekte

Nach dem Anklicken erkennen Sie an den Markierungspunkten die ausgewdhlten
Objekte. Alle Anderungen, die Sie nun mit den Markierungspunkten durchfiihren,
verandern alle markierten Objekte. So haben wir bei der nachfolgend rechts gezeig-
ten Abbildung die Objekte skaliert.
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Bild 8.79 Gleichzeitiges Transformieren mehrerer Objekte
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Sie kdnnen mehrere Objekte zu einer Gruppe zusammenfassen, bei der
dann nur Markierungspunkte fiir die Gruppe angezeigt werden.

Hierarchien von Objekten dndern

Wenn Sie mit mehreren Objekten arbeiten, werden diese in der Reihenfolge des
Erstellens,Ubereinander gestapelt”. So kann es passieren, dass Teile von Objekten, die
im Ebenenstapel unten liegen, verdeckt werden.

Jr— -
_’- € ¢

Die Ebenen konnen Sie sich wie tibereinander liegende Folien
vorstellen, bei denen auf jeder ,Folie” eins der Objekte untergebracht
ist. Durch ein Vertauschen der Folien kann die Reihenfolge der Objekte
verandert werden.

Um die Reihenfolge im Ebenenstapel zu andern, rufen Sie das Men Titel/Ebene auf.
Dort finden Sie verschiedene Optionen, um das markierte Objekt um eine Position,
oder ganz nach oben oder unten im Ebenenstapel zu verschieben. Die jeweils
dazugehorenden Tastenkombinationen finden Sie hinter dem jeweiligen Menuein-
trag.
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Bild 8.80 Optionen zur Anderung der Objektlage

Mit der zuvor abgebildeten Option
wird die markierte Ellipse im Ebenen-
stapel eine Position nach hinten ge-
schoben. Dies fiihrt dazu, dass an-
schlieBend das Rechteck oben liegt -
Sie sehen dies im linken Bild.

Bild 8.81 Andern der Ebenenreihenfolge

Anpassen von ObjektgréBen

Hilfreich ist auch die folgende Méglichkeit: Vielleicht benétigen Sie ja Objekte mit
der exakt gleichen Hohe oder Breite. Da ein numerisch exaktes Konstruieren nicht
moglich ist, bietet Pinnacle Studio eine andere Méglichkeit an.

Markieren Sie die betreffenden Objekte.Im ersten Meni Titel/Ausrichten finden Sie
verschiedene Funktionen zum Angleichen der Objektgroen.
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Bild 8.82 Angleichen von ObjektgroRen
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An erster Stelle in diesem Men finden Sie auch Optionen, um die
markierten Objekte zueinander auszurichten.






Meniis aufbauen

Sie wollen Ihren fertigen Film auf eine DVD brennen? Oder vielleicht auch auf eine Video-
CD? Dann benétigen Sie eine Menlisteuerung zur Auswahl einer einzelnen Filmszene.
Auch fiir diese Aufgabenstellung bietet Pinnacle Studio leistungsfdhige Funktionen an.

Die Funktionen zur Mendtierstellung wollen wir Ihnen in diesem Kapitel vorstellen. Die Er-
stellung dhnelt sehr stark der Titelgestaltung. Das liegt daran, dass Mendis eigentlich Titel
sind, die mit Navigationselementen versehen wurden.

Wir werden lhnen die mitgelieferten Vorlagen und deren Anwendung vorstellen. AulSer-
dem lernen Sie die Anpassungsméglichkeiten néiher kennen.

9.1 Die Meniivorlagen verwenden

Als Erstes wollen wir,ganz auf die Schnelle” eine MenUsteuerung erstellen. Wenn Sie
die Standardeinstellungen verwenden, konnen Sie die Menusteuerung in wenigen
Arbeitsschritten fertig stellen.

Wir gehen dabei davon aus, dass Sie alle Szenen bereits in die Timeline-Ansicht einge-
fiigt haben. Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Zeitachsenskalierung auf die
Gesamtfilm-Option einstellen.

Bild 9.1 Die Ausgangssituation

Auch fur Mens stellt Pinnacle Studio eine ganze Menge verschiedener Vorlagen zur
Verfligung, die Sie im Titel-Album finden. Sie erreichen die Vorlagen tber die nachfol-
gend abgebildete Registerkarte.
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| Standard Meriis

Erntadrakied

Bild 9.2 Die mitgelieferten Vorlagen

1 Bevor Sie ein Mend erstellen, sollten Sie prifen, ob in den Projekt-Voreinstel-
lungen entweder die Option Kapitel automatisch erstellen, Kapitel/Zurtick zu
Mendti erstellen oder Vor Kapitelerstellung riickfragen aktiviert ist.Im zweiten Fall
wird vor der Linkerstellung ein Dialogfeld mit einer Abfrage geoffnet. Bei der
Option Keine Kapitel erstellen missen Sie die Links,manuell” erstellen.

Das nachfolgend gezeigte Dialogfeld 6ffnen Sie Ubrigens tiber die Funktion
Setup/Projekt-Voreinstellungen.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen m

Aufnahmenuele I Aufnahmeformat  ProjektVareinstellungen | Yideo- und AudioVoreinstellungen I

—Arbeitsumgebung——————————————————— [~ Standarddauer

I~ Projekke automatisch speichern und laden

Ubergange: TitelyStandbild: Lautstarkeregler:

e . AN -y ey
|~ Grofe Storyboard-Miniaturen anzeigen 02.00 Lo ofi0?-00 s ilod-00 bl

¥ Premium-Content anzeigen

~Bei Hinzufigen eines Disc-Menis,., —————
IV Premium-Furktionen anzeigen

Kapitel automatisch erstelen LI
- Keine Kapitel erstellen

S Kapitel automatisch erstellen R

' wWie erster Projekkclin | Kapitel,l’ZulI'Elck Zhl Meni i;ste\le [
e . Wor Kapitelerstellung ridkfragen

» Pt iy e R ~ Ordner Filr HilFsdateien =

eI | [C9| D pinnack104CD Keapitel 14Render

Aktuel: 720 % 576; 25 Frames/Sek. ( . y
4:3. Interlaced _ Lgschen...

ok ( Abbrechen | O Hie

Bild 9.3 Einstellungen zur Linkerstellung

2

Ziehen Sie nun per Drag & Drop das gewtinschte Menl aus dem Album vor die
erste Szene in der Timeline-Ansicht.
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& o Mein Film*

Bild 9.4 Anwenden einer Menuvorlage

3 Bejahen Sie im abgebildeten Menii zum Film hinzufiigen
Dialogfeld die Abfrage, ob
die Links automatisch er-
stellt werden sollen.

Soll skudio zu Beginn eines jedes Videodlips Kapitel anlegen?
* Ja, mit einer minimalen Kapitelldnge von | 2 Sekunden

" Mein, Ich méchte die Kapitel manuell anlegen

I Nach Wiedergabe eines Kapitels automatisch zum Mend zurickkehren,

I™ Frage bitte nicht mehr stellen.

- OKL\\s !

Bild 9.5 Die Abfrage zur Linkerstellung

4 Warten Sie nun einen Moment - Pinnacle verlinkt automatisch alle Szenen mit
dem Mend. Dies kann einen Moment dauern, wenn Sie viele Szenen im Film-
projekt platziert haben.

'05. tein Film * l
& M-

M1 i

Bild 9.6 Das automatisch erstellte MenU

5 Sie konnen auch mit mehreren Mendus arbeiten. In diesem Fall sollten Sie am
besten,riickwarts” arbeiten. Platzieren Sie zunachst das zweite Menu. Alle fol-
genden Szenen werden dann mit diesem Men verknUpft.
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Bild 9.7 Platzieren des zweiten Menus

6 Fligen Sie nun das Men ein, das die ersten Szenen aufnehmen soll. Danach
wird das zweite Menl automatisch umbenannt und anders eingefarbt, sodass
eine Unterscheidung moglich ist.

Bild 9.8 Einfligen des ersten Menus

/  Damitist schon eine funktionstlichtige Steuerung erstellt, die Sie nun testen
kénnen.

.
¢, »HN g

Fur die Beschriftungen werden Standardbezeichnungen eingefuigt,
die wir in diesem ersten Beispiel nicht anpassen wollen.

Das fertige Meni testen

Die fertige Navigation kdnnen Sie Gber die Funktionen des Players testen. Sie miissen
dabei tiber die DVD-Schaltflache in den DVD-Modus wechseln.

DY D-Vorschau skarten

Bild 9.9 Umschalten in den DVD-Modus



Nach dem Umschalten finden Sie die-
se neue Ansicht im Player vor. Hier
stehen nun die DVD-Fernbe-
dienungstasten zur Verfligung.
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1 k- Kapitel 2

Kapite! 1 —‘

Kapitel 3

Bild 9.10 Der DVD-Player-Modus

Die einzelnen Navigationselemente wirken sich wie folgt aus:

L 4

Die erste Schaltflache dient zum Abspielen mit normaler Geschwindigkeit. Die
zweite Schaltfliche wird verwendet, um zum Filmanfang - dem Men - zurlick-
zukehren.

Mit den beiden folgenden Schaltflachen wird der Film
schnell vor- oder zurtickgespult. Diese Navigations-
elemente wirken sich aber erst nach dem Start des
Films aus.

()= ()

Bild 9.11 Die Steue-
rung des Films

.
!I €K «.\I/

Mit der Play-Taste wird der Film gestartet. Dass Sie dabei zunachst
keinerlei Bewegung sehen, liegt daran, dass das Meni als,Filmszene”
behandelt wird. Dies sehen Sie auch in der Timeline. Dabei wird die
Mentiszene in einer Endlosschleife abgespielt. So spielt die Dauer der
Mentszene keinerlei Rolle. Dass die Szene abgespielt wird, erkennen
Sie an der Linie fir die aktuelle Filmposition. Die Linie bewegt sich
nach dem Start.

Die folgende linke Schaltflaiche kdnnen Sie verwenden, um zum Hauptmeni zu
springen, wahrend der Film abgespielt wird. Die Schaltflache rechts wirkt sich
nur aus, wenn Sie mehrere Ments verwenden. Sie springen damit zum vorheri-
gen Menu.



272 Kapitel 9 | Meniis aufbauen

Die Schaltflache unten links konnen Sie verwenden,
um eine Szene zurlickzuspringen. Die rechte Schalt-
flache springt eine Szene vorwarts.

Bild 9.13 Wechseln der
Szenen

¢ Die mittleren Schaltflachen wirken sich nur aus, wenn
Sie sich innerhalb des Mens befinden. Hiermit kon-
nen Sie das aktive Element im Meni wechseln. Um ei-
nen Button im Meni auszuwahlen, wird die mittlere
Schaltflache aktiviert.

Bild 9.14 Navigation im Menu

Das jeweils aktive Ele-
ment des Menus wird
farbig hervorgeho-
ben.Zu den aktivier-
baren Elementen ge-
horen auch die

Kapitel 2 Schaltflachen zum
Wechseln der Meni-

. Kapitel 1 .
seiten.

Bild 9.15 Markieren der aktiven Elemente

Die einzelnen Filmszenen werden mit Miniaturbildern dargestellt. Um eine der Film-
szenen zu starten, klicken Sie das betreffende Vorschaubild an. Dann wird zur betref-
fenden Szene gesprungen und der Film wird abgespielt.
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Bild 9.16 Eine Filmszene wird gestartet

Animierte Meniis verwenden

In der Pinnacle-Version 10 wird
noch eine besondere Funktion an-
geboten: Sie kénnen Menus ein-
setzen, bei denen das Hinter-
grundbild bewegt ist. Diese Menus
zeigen im Album unten rechts das
abgebildete Symbol.

Bild 9.17 Animierte Mens

R T— Die Anwendung der animierten
ho.oo 00 10.00 Mends entspricht der bereits vor-
gestellten Verfahrensweise. Auch
hier erfolgt die Zuweisung einfach
per Drag & Drop. Die Darstellung
in der Timeline zeigt keinen Unter-
schied zu den normalen Mends.

Bild 9.18 Anwendung eines animierten Mens
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Meniistrukturen anpassen

Nach dem Erstellen der Mendlinks fligt Pinnacle Studio eine Menuspur ein. Dort fin-
den Sie verschiedene Symbole vor.

BDD 0:01:00.00
!IIIIIIIIIIIIIIIIII Lt i
Il C1]|c2 C3 4| C5 | CE c7 CE

T T i

Bild 9.19 Symbole in der Mentispur

R Das Menu wird mit einem M gekennzeichnet. Aullerdem erhélt es
500 eine Nummer. Gibt es mehrere Menus, werden diese fortlaufend

Y R nummeriert.

=

Bild 9.20 Kennzeich-
nung des Meniis

Jede Filmszene, die mit einem Menu ver-
knupft ist, ist mit einem Marker versehen,
der ein C sowie eine fortlaufende Numme-
rierung enthalt. Die farbige Markierung
zeigt an, zu welchem Men die
Verknulpfung gehort.

Bild 9.21 Markierungen der Szenenverkniipfung

Film * l Die Marker kénnen mit einem Mausklick markiert
werden. In den meisten Fallen wird die betreffen-
de Filmszene von Beginn an abgespielt. Dies kon-
nen Sie allerdings verandern, indem Sie den Mar-
ker anklicken und ihn an eine andere Position in
der Filmszene ziehen. Der Start erfolgt dann von
dieser neuen Position. Markierte Marker werden
Ubrigens violett hervorgehoben.

0:01:00.00
AEEUNENNVNT]

Bild 9.22 Verandern des Filmstarts
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StandardmaBig wird beim Anklicken eines Miniaturbilds im Menu der Film gestartet
und dann bis zum Ende abgespielt. Sie kénnen aber auch am Ende einer jeden Szene
automatisch zum Men zuriickkehren.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maus-

taste auf die MenuUspur. Im Kontextmen
finden Sie die Option Zurtick zum Mendi. T

Liischen

Bild 9.23 Das Kontextmenu der Menuspur

Nach dem Anwenden dieser Funktion sehen Sie ei-
nen Marker am Ende der Szene - er tragt die Be-
zeichnung M.

Bild 9.24 Ein Marker zur
Rickkehr zum Menu

!I KK« \;/

Dieser Marker wird automatisch am Ende der Szene angebracht -
dabei ist egal, an welcher Position innerhalb der Szene Sie das
Kontextmen aufgerufen haben.

Marker neu einfliigen und lI6schen

Sie kdnnen nachtraglich Marker einfligen ' T
. L iedergabe Leertaste
oder entfernen. Dabei ist es auch moglich o Liischen Laschen
innerhalb einer Szene mehrere Marker zu g% | DiscKapielivichten
I Zurlick 20 Ment

platzieren. Klicken Sie dazu an der ge-
wiinschten Position mit der rechten Maus-
taste in die Menuspur.Verwenden Sie aus
dem Kontextmenii die Funktion Disc-Kapitel  gjld9.25 Einfiigen eines weiteren
einrichten. Markers
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Der neu eingefligte Marker wird entsprechend der
bereits bestehenden Marker fortlaufend nummeriert.
Alle folgenden Nummerierungen werden automa-
tisch gedndert.

Bild 9.26 Ein neu eingefligter Marker

i =

E ,.\I/ »»

Um bestehende Marker wieder aus der Szene zu l6schen, markie-
ren Sie diese und verwenden Sie die (~)-Taste. Alternativ dazu
finden Sie auch eine Entfernen-Funktion im Kontextmend.

9.2 Die Meniieigenschaften @ndern

Die automatisch erstellten Menlinks konnen auch nachtraglich verandert werden.
Dazu werden verschiedene Optionen in der Toolbox angeboten.

Iamng: Geschalt - JAHRESBERICHT Dauer; 0:00: 12.00 7;,

Meni Ty Meni bearpeiten
- =
® e € Manuell

- = L CTT

Kapitel 2 o =
Miniaturen 1 Film-Miniaturen

-

Zurlick _ Weiter Kapitel 3

I~ Zurtick nach jedem Kapitel

[0] [ wepter (] Zurbek zuttens

Bild 9.27 Die MenU-Toolbox

Das Name- und das Dauer-Eingabefeld kennen Sie ja bereits von den Filmtiteln. Wenn
Sie mit vielen Filmszenen arbeiten, werden mehrere Menuseiten eingesetzt. Um zwi-
schen den verschiedenen Menuseiten zu wechseln, kénnen Sie die folgende Schalt-
flache verwenden. Mit dem rechten Pfeil wechseln Sie zur ndachsten Menuseite.
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Bild 9.28 Navigation zwischen den Meniseiten

Wenn bei den Miniaturbildern die Linknummern IS =M
angezeigt werden sollen, aktivieren Sie die
nachste Schaltflache. = —
Kapitel 6
ERE
8 c1
Kapitelnummern anzeigen

Bild 9.29 Anzeige der Linknummern

Im Bereich Mendi-Typ konnen Sie festle-
gen, ob Pinnacle die Nummerierung der

. . .. Autum._ © Manuell
Kapitel automatisch durchfiihrt oder ob f}slwemﬂdex
sie manue" durchgeﬂ]hrt Werden SO" [Manii-Typ auf aubomatischen Szeneninds: einstelan]

Meni-Typ Weni bearbewten\a |

Bild 9.30 Neusortierung der Links

Animierte Miniaturen erzeugen

Die nachste Option ist wieder eine leistungsfahige Funktion, die andere — weit
teurere — Programme nicht bieten kdnnen. Gangig ist, dass im Mend statische
Miniaturbilder angezeigt werden. Die Miniaturen zeigen jeweils das erste Bild der je-
weiligen Szene.

Wenn die Option Film-Miniaturen aktiviert wurde, werden statt der statischen
Miniaturbilder die Filmszenen als Vorschau angezeigt.

Das Berechnen der Vorschaufilme kann eine ganze Weile dauern. Es wird aber im Hin-
tergrund gerendert, sodass Sie weiterarbeiten kénnen. Den Fortschritt des Renderns
erkennen Sie am Renderbalken in der Zeitskala. Diese Situation sehen Sie in der fol-
genden Abbildung.
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Bild 9.31 Rendern der Menuvorschaufilme

Die Buttonbezeichnungen dandern

Im nachsten Bereich werden die Beschriftungen der Buttons und die Verlinkung an-
gepasst. Uber die Pfeiltasten kénnen Sie den gewiinschten Button auswéhlen. Mit
dem rechten Pfeil wird zur ndachsten Schaltflaiche gewechselt. Dabei wird automatisch
zur betreffenden Menuseite gewechselt.

Im Eingabefeld rechts daneben kann die Bezeichnung des Buttons gedndert werden.
Das #-Zeichen dient dabei als Platzhalter fir die fortlaufende Nummerierung der But-
tons und sollte daher nicht gedndert werden.

Mend-Typ:
Autarn

Szenenindex E=Hon

] 44 N K.apitel #

‘ Méchste Schalkfléche wahlen

E| Ministuren r Filf

™ Zurick nach jedem Kapit

IE ,E Kapitel @

Zuriick _ Weiter Kapitel 6

=R !

Bild 9.32 Andern der Buttonbeschriftung
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=

Das Andern der Bezeichnung bezieht sich auf alle Meniiseiten. Sie
brauchen also in diesem Beispiel lediglich die vier Bezeichnungen der
ersten Mentseite zu verandern, um die Bezeichnungen auf allen

Menuseiten anzupassen.

LK« \\l'/

Unter diesen Feldern wird eine Schaltflichenleiste bereitgestellt. Die Funktionen be-

ziehen sich auf den jeweils ausgewdhlten Button.

¢  StandardmaBig wird das erste Bild der Szene fiir das Miniaturbild verwendet.
Benutzen Sie die linke Schaltflache, um das Bild, das aktuell im Player zu sehen
ist, als Miniaturbild zu deklarieren. Die Option Zuriick nach jedem Kapitel figt am
Ende der Szenen einen Marker zum Zurlickkehren zum Szenenanfang ein.

¢  Die erste Schaltflache darunter verlinkt die
aktuell markierte Szene mit dem markier-
ten Miniaturbild. Die zweite Schaltflache
I6scht die bestehende Verlinkung.

¢  Die letzte Option rechts fugt am Ende der
aktuellen Szene einen Marker zum Zurick-
kehren zum Ment ein.

Verlinkungen per Drag & Drop

g4 4 b [Kapielt

B Miniaturen ™ Filrm-iniaturan

I Zurick nach jedam Kapitel

IE IE Kapitel @ Zurick zu Meni

Bild 9.33 Schaltflachen zur Link-
anderung

Auch Verlinkungen lassen sich schnell per Drag & Drop-Aktionen erstellen. Gehen Sie

folgendermaf3en vor:

1 Markieren Sie in der
Timeline-Ansicht die
betreffende Szene
und ziehen Sie die-
se auf eines der Mi-
niaturbilder des

Mends.

Bild 9.34 Verlinkung per Drag & Drop
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2 Nach dem Loslassen der linken Maustaste wird
zum einen im Men( das Miniaturbild und zum
anderen der Marker in der Timeline-Ansicht ein-
gefugt.

Bild 9.35 Die neue Verlinkung

9.3 Das Menii bearbeiten

Die Menivorlagen sind sehr weit ausgearbeitet. Vielleicht méchten Sie aber dennoch
Veranderungen vornehmen. Die Anderungen werden iiber die Funktionen des Titel-
Editors vorgenommen. Offnen Sie den Titel-Editor tiber die Schaltfliche Menii bear-
beiten in der Menu-Toolbox.

[ | _Jumgsmw SAHAESSERCHT

oEE E

Kapitel #

Kapitel #

RTOO | +2 | su=@| xbhow

Bild 9.36 Bearbeiten eines Mens
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Das MenU kann hier auf verschiedenste Art bearbeitet werden.Wie das funktioniert,
wollen wir Thnen nun zeigen.

Titeltexte bearbeiten

Titeltexte sind nichts anderes als die Textobjekte, die Sie bereits im vergangenen Ka-
pitel kennen gelernt haben. Sie konnen den Text ebenso wie die Formatierung oder
den Stil auf die vorgestellte Art verdandern.

1 Bevorein Textobjekt editiert werden kann, miissen Sie es auswahlen.Verwen-
den Sie dazu das Auswahlwerkzeug unter dem Editierfenster.

2 sie erkennen das markierte Textobjekt an dem Markierungsrahmen. Das folgen-
de Bild zeigt das Objekt.

Bild 9.37 Markieren des Textobjekts

3 Klicken Sie bei markiertem Auswahlwerkzeug in das Textobjekt.Verwenden Sie
die Tastenkombination (s J+(A), um den bestehenden Text zu markieren.

Bild 9.38 Markieren des bestehenden Textes

4 Tippen Sie nun den gewiinschten neuen Text ein. Dieser Titel wird auf allen Sei-
ten des MenUs angezeigt.
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Bild 9.39 Der neu eingegebene Text

5  Derneu eingegebene Text wird automatisch an die RahmengroRe angepasst.
Die GroRe des Rahmens wird nicht automatisch verandert.

Verschieben Sie einen der beiden mittleren Markierungspunkte, um die Rah-
menbreite anzupassen, oder verdndern Sie den Zeichenabstand oder die
Schriftgré3e mit den bekannten Arbeitsschritten.Wir haben auflerdem den Text
zentriert ausgerichtet.

Bild 9.40 Verbreitern des Markierungsrahmens

.
i!;) »HN
Der Schriftzug kann durch Verschieben der Markierungspunkte
nur gestaucht werden - ein Dehnen ist dagegen nicht moglich. Ist
die normale Schriftbreite erreicht, wird nur der Rahmen gréBer -
die Schrift dagegen nicht.

6 Verschieben Sie den Schriftzug auf die gewlinschte Position - beispielsweise
mit den bekannten Ausrichtungsfunktionen.
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Miniaturbilder bearbeiten

Im ndchsten Arbeitsschritt sollen die Miniaturbilder des MenUs angepasst werden.
Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug eines der Miniaturbilder an — dann wird der
Aufbau gut erkennbar.

Sie sehen in der folgenden Abbildung, dass der
Button aus mehreren Elementen besteht — dem
Objekt mit dem Miniaturbild und einem Text-
objekt. Die Markierungspunkte zeigen dies.

Kapftel #e

Bild 9.41 Ein Button-Element

Die beiden Objekte sind in einer Gruppe zusammen-  [F— 1 _.
gefasst. Dies erkennen Sie daran, dass die Schalt- i ﬁﬁ%ﬁﬁ |

flache zum Aufheben der Gruppierung verfligbar ist. Gruppierung aufheben

Bild 9.42 Aufheben der
Gruppierung

Nach dem Anklicken der Schaltflache konnen die
Objekte getrennt voneinander bearbeitet und
transformiert werden. Dazu muss das betreffende
Element wieder ausgewahlt werden — wie neben-
stehend der Schriftzug.

Bild 9.43 Die aufgehobene
Gruppierung

283
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Die Verkniipfungseigenschaften

Bei den Objekten der Buttons sind Verknipfungen eingefiigt, um den Wechsel zur
betreffenden Filmszene zu ermdglichen.

Den Aufbau wollen wir uns nun naher ansehen - hier gibt es
namlich auch wieder spannende Funktionen. Offnen Sie dazu
das Schaltflaichen-Album Uber das abgebildete Registerkarten-

Schaltflachen symbol.

Bild 9.44 Offnen des
Schaltflachen-Albums

Im oberen Bereich des Albums werden die Verlin-
kungsoptionen angeboten.Im unteren Bereich gibt
es verschiedenste Vorlagen fiir unterschiedliche
Schaltflachen und auch fur Miniaturbilder.

Bild 9.45 Die Verlinkungsoptionen

i L]
¢ »»

Die Vorlagen befinden sich im Pinnacle-Ordner Buttons. Die Bilder
sind alle im TGA-Dateiformat abgespeichert, da hier die Alpha-
Kanal-Optionen fiir Transparenzen verwendet werden. Sie konnen
in diesem Ordner eigene Vorlagen abspeichern, die Sie mit einem
Bildbearbeitungsprogramm erstellt haben.

Im oberen Listenfeld wird eingestellt,um welche Verlinkungsart es sich bei dem mar-
kierten Objekt handeln soll.



9.3 | Das Menu bearbeiten

Mit der Normal-Option kénnen Sie zu einer einzelnen Videoszene oder einem
anderen Menu verzweigen. Die Verlinkung wird in der Meni-Toolbox vorge-
nommen — dazu spater mehr.

Die Option Miniatur wird verwendet, um Filmszenen zu verlinken. Dazu muss
aber in dem entsprechenden Schaltflichenelement ein transparenter Bereich
vorhanden sein, der das Miniaturbild aufnehmen kann.

Die beiden folgenden Optionen im Menu - Vorherige und Ncéichste — dienen zum
Navigieren innerhalb verschiedener Menuseiten.

Damit werden normalerweise die Schaltflachen ver-

bunden. Natiirlich kénnen Sie dies auch fiir aufwandi- _E:::S;Zhaltfléche K|
gere Pixelbilder einsetzen. Die Option Root-Schalt- Mormal

fldche ist leider nicht dokumentiert und die Verwen- H orherigs 1§
dungsmaoglichkeit ist nicht erkennbar. [,

Bild 9.46 Die verfugba-

ren Button-Optionen

L]

Soll ein Schaltflachen-Objekt wieder in ein,normales” Objekt umge-
wandelt werden, verwenden Sie einfach die Option Keine Schaltfléche.
Sie kdnnen ubrigens jede beliebige Form in eine Schaltflache verwan-
deln - Textobjekte, Bilder oder auch geometrische Formen, wie
Rechtecke oder Ellipsen.

Im folgenden Bereich kénnen Sie festlegen, wie die Schaltflichen hervorgehoben
werden.Wenn der Anwender eine Schaltfliche mit dem Mauszeiger Gberfahrt, wird
eine farbige, transparente Farbflache zur Verdeutlichung angezeigt. Eine andere Far-
be kennzeichnet das aktive Element. Um diese Mdglichkeit zu verwenden, muss
zundachst die Option Highlight-Stil aktiviert werden.

L 4

Beim Quadrat wird eine rechteckige Fléche fir die Hervorhebung eingesetzt -
auch dann, wenn die Form kein Rechteck zeigt.

Mit der zweiten Option wird die wirkliche Form des markierten Objekts fur die
Hervorhebung verwendet.

Bei der dritten Option kennzeichnet eine Unterstreichung das jeweils ausge-
wahlte Element.

.
«Q« ,\!/

285




286 Kapitel 9 | Meniis aufbauen

¢  Welche Farbe fiir die jeweilige Markierung
verwendet werden soll, kdnnen Sie tber die
beiden Optionen darunter festlegen. Klicken
Sie auf die betreffende Farbflache. Dann wird
ein Dialogfeld mit einem Farbwéhler geoffnet.

Bild9.47 Optionen fiir den Die verfligbaren Optionen sehen Sie in der Abbil-

Highlight-Stil dung links.

Neue Verlinkungen aufbauen

In unserem Beispiel sollen nun die bestehenden Verlinkungen komplett entfernt und
neue Strukturen aufgebaut werden.Vieles klappt dabei vollig automatisch. Dazu sind
die folgenden Arbeitsschritte notwendig:

1 Markieren Sie simtliche Navigationselemente. Dies kdnnen Sie beispielsweise
erledigen, indem Sie nach Aufruf des Auswahlwerkzeugs mit gedriickter (sr)-
Taste nacheinander die verschiedenen Objekte anklicken.

Die Markierungs-
punkte der Ob-
jekte zeigen die
aktuelle Auswahl
an.

| Sy S Kapitel # -
i - k " pl 5

.

© i Kapitel # i° 7 "-‘

FOFIER  ‘Weiter: & Kapil‘tp,[#

Bild 9.48 Markieren verschiedener Objekte

L]
\b »N» !1
Prinzipiell kénnen Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auch einen Rahmen
um die betreffenden Objekte aufziehen. Bei uns klappte dies aber
nicht — ob es an der von uns verwendeten Konfiguration oder
einem Programmfehler lag, ist nicht erkennbar.
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2 Die so markierten Objekte I6schen Sie am einfachsten mit der (- )-Taste. Danach
werden alle Objekte entfernt.

Beachten Sie dabei,
dass das Textobjekt
mit der Uberschrift
nicht markiert wurde
- dieses Objekt soll
namlich erhalten
bleiben. Sie finden
dann die abgebilde-
te neue Situation
Vor.

Bild 9.49 Die Objekte sind gel6scht

3 Suchen Sie sich nun eine Vorlage flr das Minia-
turbild aus dem Album aus und ziehen Sie sie
per Drag & Drop in das Editierfenster.Wir haben
uns fur die Vorlage mit der Bezeichnung Family —
Fourth of July frame.tga entschieden. Dabei han-
delt es sich um einen schlichten Rahmen.

Family - Fourth of July frame.tga

Bild 9.50 Auswahl einer
Vorlage

4 Dpen Vorlagen, die fur die Aufnahme von Filmszenen
vorgesehen sind, wird automatisch die Verlinkung
Miniatur-Schaltfldche zugewiesen. Dies erkennen Sie
nach dem Anwenden auch gleich an der farbigen
Hervorhebung.

Bild 9.51 Die eingefiig-
te Schaltflache

5 Transformieren Sie diese Schaltfliche nun gegebenenfalls - beispielsweise, um
die Gro3e anzupassen. In unserem Fall stimmt die Gro3e allerdings bereits. Sie
kénnen nun weitere Schaltflachen auf dieselbe Art einfligen oder die bestehen-
de kopieren und in der gewiinschten Anzahl erneut einfligen.
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Diese Variante ist meist die
schnellere. Schieben Sie das
jeweils neu eingefligte Ele-
ment anschliefend per
Drag & Drop auf die ge-
wunschte neue Position.

Bild 9.52 Einfligen von Duplikaten

6 Sokénnten Sie nach
dem Sortieren die ab-
gebildete Situation
erhalten.

Bild 9.53 Die eingefiigten Objekte

7 Zum Blattern innerhalb der verschiedenen
Menduseiten haben wir uns die Schaltflachen
L2 mit der Bezeichnung Family — Album next.tga
und Album Prev.tga ausgesucht.

Bild 9.54 Die ausgewahlten Schaltflichen-Vorlagen

8  Beim Platzieren dieser Vorlagen im Editierfenster
werden Sie bemerken, dass auch hier jeweils auto-
matisch die passenden Verkniipfungstypen verwen-
det werden, um zur vorherigen oder nachsten Seite
zu wechseln. Wir platzieren diese Schaltflachen im
oberen Bereich.

Bild 9.55 Einfligen von Navigationselementen



Der Feinschliff

Sie sehen momentan zwar noch keiner-
lei Vorschaubild — das ist aber so in Ord-
nung.Nach dem Bestatigen Uber die
OK-Schaltflache wird das Men Gber-
nommen. In der Toolbox-Ansicht sehen
Sie dann, dass die Miniaturbilder auto-
matisch verlinkt wurden.

hier das Ergebnis zu betrachten.
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ame; Geschift - JAHRESBERICHT

Bild 9.56 Die verlinkten Miniaturbilder

Wechseln Sie nun zur zweiten Menuseite, um auch I =EIKN %

Bild 9.57 Wechseln zur zweiten
Mendiseite

Auf der vierten Menuseite fin-
den Sie folgende neue Situation
vor. Sie sehen in der Abbildung
auch die Platzhalter, fur die keine
Szenen mehr vorhanden sind.
Diese werden spater im Men
nicht angezeigt.

Defs » o

Bild 9.59 Verknupfung der vierten Menuseite

|

.
€ l

Auf die Textobjekte fiir die Kapitel-Bezeichnungen haben wir in
diesem Beispiel absichtlich verzichtet. Die Bearbeitung der Textobjekte
haben Sie ja schon ausreichend kennen gelernt. Die Verkntipfung
erfolgt genauso wie bei den Miniaturbildern.
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Getrenntes Speichern von Ments

Wie Sie es von den Titeln kennen, kdnnen Sie auch Menis als gesonderte Datei spei-
chern. Hierbei wird dasselbe Dateiformat wie bei den Titeln verwendet. Die Dateien-
dung lautet *.dt/.

Menii speichern als... e Verwenden Sie im ge-

Speichern in: IbMeine Meniis j = &5 Ef- 6ffneten Tite|-Edit0I‘-

[ Ansichten.dtl Arbeitsfenster die

Zuioet Menufunktion Datei/
vewendete D . .

@ Menti speichern als, um

A den aktuellen Titel zu si-

esktop

chern.

Eigene Dateien

Aibeitsplatz

Metzwerkumgeb  Dateiname: IAns\chlen.dll j(ﬁpeichem )
ung ———

Dateityp: ITlleIgsnsratDr-Dalelen [".dH) ;I (Abbrechen |

Bild 9.59 Speichern des Mens

Sie finden dann den Titel nach dem
Offnen des Titel-Albums in der Kate-
gorie Meine Mentis wieder und kdn-
nen ihn auch fir andere Projekte ein-
setzen.

Bild 9.60 Das gespeicherte Meni



Der Ton macht die Musik

Bisher ging es immer um das Filmbild. In diesem Kapitel kommt nun der Ton an die Reihe.
Wir wollen Ihnen hier intensiv die Méglichkeiten, die Sie bei der Bearbeitung und Ande-
rung der Audiospur haben, vorstellen.

Sie kénnen mithilfe von Pinnacle Studio den Ton des Films dndern und entfernen sowie
neuen Sound einfiigen. Woher der neue Sound stammt, ist dabei egal. Vielleicht wollen
Sie Musikstticke zum Vertonen verwenden oder Sie sprechen einen kommentierenden
Text auf den Film. Sicherlich wird es gelegentlich vorkommen, dass der bestehende Ton
zwar verwendet werden soll, aber noch angepasst werden muss. Dies kann beim Schnei-
den des Films der Fall sein. Vielleicht wollen Sie auch nur den bestehenden Ton optimie-
ren.

Aber immer der Reihe nach ...

10.1 Abtrennen der Tonspur

Im Normalfall sind Bild und Ton des Films gekoppelt. Sie konnen aber den Ton vom
Bild trennen. Dies ist beispielsweise notwendig, wenn Sie den bestehenden Sound 16-
schen und durch einen anderen ersetzen wollen.

1 Aktivieren Sie die Schaltfliche ) - = &
am Ende der Videospur. Damit
wird die Videospur gesperrt, was
durch ein kleines Schloss-Sym-
bol gekennzeichnet wird. AuBer-
dem wird die gesamte Videospur
grau hinterlegt.

0:01:00.00 10,00 020,00
P LA D e R i [ b G A |

Bild 10.1 Sperren der Videospur

2 Nunkénnen Sie alle Szenen auf der Audiospur nach den bekannten Verfah-
ren markieren.

10
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Bild 10.2 Markieren der Szenen in der Tonspur

3 sie kénnen die markierten Szenen dann mit der (= )-Taste I6schen. Jetzt ist Platz
frei, um neuen Sound einzuftigen.

Bild 10.3 L&schen der Szenen in der Tonspur

10.2 Bearbeitung der Tonspur

Toolhox | Satup _Hife Auch fur die Bearbeitung der Audiospur bietet Pinnacle
Clstgenschaften andern in der Toolbox Funktionen an, die wir lhnen nun vorstel-
Titel erstellen . . .. .
Menis Navigation srrichtan len wollen.Um die Audio-Toolbox zu 6ffnen, muss die
Einzehild aufehmen Videospur wieder gesperrt sein. Alternativ dazu kénnen

SmartMovie erstellen

Video-Overlay-Effekte hinzufigen Sie auch die MenUeintrdge im Toolbox-Meni verwenden.

‘Wideoeffekke hinzufligen

Lautstarke &ndern |-, |

Filmkommentare auffihmen
CD-Musik hinzufiigen
smartSound® Musik erstellen
Audioeffekte hinzufiigen

Bild 10.4 Menufunktionen
fur die Audio-Toolbox

Im Kapitel 4 haben Sie bereits die Trimmoptionen kennen gelernt, die Sie Gber die
erste Registerkarte erreichen. Am schnellsten 6ffnen Sie die Audio-Toolbox, wenn Sie
bei gesperrter Videospur doppelt auf die Audiospur klicken.
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Bild 10.5 Das Trimmfenster bei aktiviertem Audioclip

Uber die zweite Registerkarte wird die Lautstirke der Audiospuren verdndert.
Pinnacle bietet insgesamt drei verschiedene Audiospuren an, um zuséatzlich auch
Kommentare oder Hintergrundmusik einzufiigen. Die Regelung erfolgt in der
Toolbox getrennt fur die drei Spuren. An den Symbolen tiber den Reglern erkennen
Sie, auf welche der Audiospuren sich der Regler bezieht.

Im rechten Bereich
werden Optionen fur
Stereo- oder Sur-
round-Sound bereit-
gestellt. Aulerdem
gibt es eine Option
flr optimierte Spra-
che.

Bild 10.6 Lautstarkeregelung der drei Audiospuren

B_ (RS E’

Um die Lautstarke zu verandern, konnen Sie wahlweise den Schiebe-
regler oder den Drehknopf verwenden. Der Drehknopf dndert dabei
die Lautstarke der gesamten Szene. Der Schieberegler andert die
Lautstarke nur an der aktuellen Position.
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Die Lautstarke-Optionen

Links neben dem Lautstarkeregler finden Sie eine Schaltfliche, um den Ton des ge-
samten Films abzustellen. Damit wird der Ton nur stumm geschaltet — er wird nicht
geloscht und kann jederzeit wieder eingeschaltet werden.

[#T.@ % @

f dB dE

n— 10—

Bild 10.7 Stummschalten des Tons

Verwenden Sie den Regler rechts daneben, um die Lautstédrke des gesamten Films zu
erhohen oder zu reduzieren. Drehen Sie den Regler nach links, wird der Ton leiser,
nach rechts wird er lauter.

Ton ein- oder ausblenden

Unter dem Schieberegler sehen Sie zwei Dreiecksymbole, die Sie verwenden kénnen,
um den Ton einer Szene ein- oder auszublenden.

%h .

Lautstarke des Originalsounds einblenden

Dabei wird der Ton innerhalb einer vorgege-
benen Zeitspanne langsam lauter bis die
Normallautstarke erreicht ist.

Bild 10.8 Ton ein- oder ausblenden

Gehen Sie dabei folgendermaRen vor:

1 Rufen Sie die Funktion Setup/Projekt-
Voreinstellungen auf.In der Standard-
Ubergange: Titelfstandbild: Lautskarkeregler: dauer—RUbrik kénnen Sieim Laut-
T % 4 (@00 (2 stdrkeregler-Eingabefeld einstellen, wie
— lang die Uberblendungsdauer stan-
dardmaBig sein soll.

stellungen | Yideo- und AudicYareinstellungen |

Standarddauer

foz.00 23 [oe.00 [
v

Bild 10.9 Die Voreinstellungen anpassen
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2 Wechseln Sie zu der Bildposition, an der Sie den Ton ausblenden wollen.

Verwenden Sie dann das rechte Drei-

eck, um den Ton binnen zwei Sekunden
stumm werden zu lassen — dies ist der ~ |Lautstarke des Criginalktsounds ausblendsn
von uns eingesetzte Standardwert.

el B ‘

Bild 10.10 Ausblenden des Tons

ser Anderung, wenn Sie den Film einzelbildweise zurtick- =
spulen. Schritt fir Schritt wird der Ton lauter, bis nach 50 =

3 Nach dem Anwenden erkennen Sie gut die Wirkung die- o= 1|
Filmbildern die Normallautstérke erreicht ist. -an :?

Bild 10.11 Die halbe
Lautstarke in der Mitte
der Uberblendung

4 Wechseln Sie auf die Position, an der Sie den Ton wieder einblenden wollen und
verwenden Sie dort das linke Dreieck. Nach zwei Sekunden ist dann die normale
Lautstarke wieder erreicht.

]
_’ @ I >

Das Ein- und Ausblenden des Tons in der Audiospur kénnen Sie
beispielsweise dann verwenden, wenn ein Kommentar eingesetzt
werden soll. Wahrend des Kommentars kann dann der Ton des
Hauptfilms ausblenden.

Die Lautstarkelinie verwenden

Die Szenen spielen bei diesem Verfahren keine Rolle. Falls sich die aktuelle Film-
position beispielsweise eine Sekunde vor Ende der Szene befindet, erstreckt sich die
Zunahme der Lautstarke Gber zwei Szenen.

Diese Situation erkennen Sie sehr gut, wenn Sie einen Blick in die Timeline-Ansicht
werfen. In der Audiospur sehen Sie die so genannte Lautstarkelinie.
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"G [6(E|  Whein Film 3~
00.00 P

0:00:10.00
e i

Bild 10.12 Die Lautstdrkelinie

Bild 10.13 Anderungen per Drag & Drop

0:00:10.00 P | 1 0:00:30.00
R 2 e e

TR C S P I,

Bild 10.15 Aufblenden des Tons

Sie kénnen diese Lautstarkelinie auch
direkt dazu verwenden, die Lautstarke
per Drag & Drop anzupassen. st eine
Szene markiert, sehen Sie das abgebil-
dete Mauszeigersymbol.

Klicken Sie auf die Position,
ab der die Lautstarke veran-
dert werden soll. Ziehen Sie
die Linie nach unten,um den
Ton des verbleibenden Films
leiser zu stellen. Eine solche
Situation sehen Sie nebenste-
hend abgebildet.

Klicken Sie dann auf die Position, an der
Sie den Ton wieder verstarken wollen —
ein Beispiel zeigt das Bild links. Ziehen Sie
hier die Lautstarkelinie mit gedriickter lin-
ker Maustaste auf die Ausgangsposition.



Sie kdnnen nun
davor einen wei-
teren Ziehpunkt
einfligen, um die
reduzierte Laut-
starke eine Weile
zu belassen, ehe
wieder aufge-
blendet wird.

10.2 | Bearbeitung der Tonspur

= e

Mein Film 3 *

00,00

Bild 10.16 Ein weiterer neuer Ziehpunkt

Wird der Mauszeiger iber einen bestehenden Ziehpunkt gehalten, andert er sein
Aussehen. Sie kdnnen dann den bestehenden Ziehpunkt horizontal oder vertikal auf
eine neue Position verschieben.

B s Mein Film 3 *

00,00

i EIEI.IT ooo

U.UU.IZU.UU

i G IR

Bild 10.17 Andern eines bestehenden Ziehpunkts

Klicken Sie einen Ziehpunkt mit der
rechten Maustaste an, wenn Sie ihn
beispielsweise [6schen wollen. Mit
der Funktion Lautstdrke-Einstellung
I6schen aus dem Kontextmeni wird
der betreffende Ziehpunkt entfernt.
Die Funktion Lautstdrke-Anderung
entfernen entfernt alle Lautstdrke-
anderungen der aktuellen Szene.

Clipeigenschaften
©verlay-Spur immer anzeigen

—

Clips kambinieren

Wiedergabe Leertaste
Léschen Léschen
Léschen iLilcke schiizfen) Strg+ERKF
Ausschnelden StrgH
Kopieren Stra+C
Einfiigen Strg 4y
Clip telen Insert

Lautstarke-finderung sntfernen
Balance- { Fade-Ainderungen entfs%e
Lautstarke-Einstellung Loschen

Belance- | Fade-Einstellungen loschen

v Auswahl Lautstarke-Anzeige
Auswahl Balance-Anzeige
Auswahl Fade-Anzeige

Bild 10.18 Die Optionen des Kontextmens

297
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\I/ »»

SN

Mit dem Entfernen der Ziehpunkte einer Szene erhalten Sie nicht

automatisch wieder die urspriingliche Lautstarke. Ist in einer

folgenden Szene noch ein Ziehpunkt positioniert, wirkt sich dieser

Ziehpunkt auch hier aus.

Die Balance-Darstellung

00,00 . i1 EIEI.IT oo

U.UU.IZU.UU

Bild 10.20 Der Originalton wurde nach rechts verlagert

e [wE] Mein Fim3* Pinnacle bietet zwei weitere
Darstellungsformen an, die Sie im
Kontextmen aktivieren kdnnen. Die
Balance-Darstellung wird dabei griin
hervorgehoben.

Die Balancelinie zeigt die
Verteilung des Stereotons
an.Wird die Linie nach
unten gezogen, wird der
Ton auf den rechten Laut-
sprecher verlagert. Sie
kénnen die Verédnderung
auch in der Toolbox vor-
nehmen.Das Kamera-
symbol zeigt die Ton-
position des Originaltons
an.

Die Balance des Hintergrundtons und eines eventuell verwendeten Kommentars

kdnnen getrennt voneinander verdndert werden.
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Die Symbole entsprechen dabei den Symbolen der
Lautstarkeregelung in der Toolbox. Sie sehen die
drei Symbole in der Abbildung. Sie konnen per Drag
& Drop in der Toolbox verschoben werden.

Das markierte Symbol wird dabei zur Verdeutli-

chung blau hervorgehoben. Sie kénnen zum Ver- | |
stellen der Balance alternativ auch den griinen Pfeil =
unter dem Feld verwenden.

Bild 10.21 Die Symbole der
Balanceeinstellung

Die Fade-Darstellung

Die Fade-Darstellung ist nur verftigbar, " [e]  Wein Film 3

wenn Sie im Listenfeld der Toolbox die T o
Surround-Option aktiviert haben.Neben der £ !
Rechts-Links-Steuerung ist dabei auch die
Vorne-Hinten-Regelung des Tons maoglich.
Die Anzeige in der Tonspur wird bei diesem
Modus orange eingeféarbt.

Bild 10.22 Die Fade-Darstellung in der
Tonspur

-
_l «u« \.I/

Die drei verfligbaren Tonspuren kénnen getrennte Darstellungsformen
verwenden. Sie sind nicht miteinander,gekoppelt”.

Zum Verschieben der Symbole kénnen Sie in der Toolbox neben dem griinen auch
den orangen Pfeil rechts neben der Vorschau verwenden.

299
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IFUr Sprache optimiert

Bild 10.23 Der Surround-Modus

| «=| W0
= |
[

Clipeigenschaften
Cvetlay-Spur immer anzeigen

‘Wiedergabe
Laschen
Léschen (Licke schlieBen)

Leertaste
Loschen
Strg+EntF

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Strog+¥
Strg+C
Strg+¥

0:00:20.00
R e T

Clip teilen

Clips kombinieren

Insert

Lautstrke-Anderung entfernen
Balance- | Fade-ﬁnderﬁgen entfernen
ChEn

Balance- | Fade-Einstellungen [dschen

Auswahl Lautstarke-Anzeige
Auswahl Balance-Anzeige
v Auswahl Fade-Anzeige

Bild 10.24 Anderungen zuriicknehmen

l »N»

U

Zugewiesene Veranderungen
kénnen Sie Ubrigens Uber das
Kontextmeni zurticknehmen.
Markieren Sie die betreffen-
den Szenen und rufen Sie die
entsprechende Anderung ent-
fernen-Option aus dem
Kontextmena auf.

A

Wurden mehrere Verdnderungen vorgenommen, kdnnen diese
nicht in,einem Rutsch” entfernt werden. Sie missen die betreffen-
den Funktionen nacheinander anwenden.

Kommentare aufzeichnen

Vielleicht wollen Sie ja lhren letzten Urlaubsfilm kommentieren. Dabei kann der Origi-
nalton als Untermalung erhalten bleiben oder Sie blenden nur den Kommentar ein.
Die folgende Registerkarte der Audio-Toolbox bietet die Optionen zum Aufzeichnen
von Kommentaren an.
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Bild 10.25 Aufzeichnen von Kommentaren

Zur Aufnahme konnen Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte anschlieen. Rufen Sie
dann die Voreinstellungen Uiber Setup/Video- und Audio-Voreinstellungen auf.

Im unteren Bereich kénnen
Sie in dem Listenfeld einstel-
len, welcher Eingang ver-
wendet werden soll.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

X

Aulnahmeauelle | Aufnshmeformat | Praiektorsinstellungen  “idea- und AudioVoreinstellungen |

[~ Widsovorschau
[~ Varschau mit voller Auflisung
|¥ Hardwarebeschleunigung akkivieren

Yollbildvorschau anzeigen auf:

Hintergrund-Rendsrm

|¥ Hintergrund-Rendern akkivieren

@ Codec automatisch setzen

" Codec filr Hintergrund-Rendern:

Line-In - C-Media Rear Parel Audin |

Haupt-YGA-Monitar -

I =l Joow: optimal Fir die Ausgabe auf ov-ganc 2]
Extern:
[iein El kel DY

[~ Awfnahme von Fimkaemmentaren
Mikrofon:

Line-In - C-Media Rear Panel Audio
Aux - C-Media Rear Panel Audio [%
Mikrofon - C-Media Rear Panel Audio

| |&nalog Audicinput - Pinnacle PCTY 300i PAL 9§

Surround-Sound
L Diskrete 5.1 Surround-Sound-Wiedergabe
akkivieren

"CD-Laquerk (fir das Auslesen von Audiodate\en)}

—

QK Abbrechen

Hilfe

Bild 10.26 Einstellen der Eingangsoptionen

Darunter sind zwei Listenfelder fiir die Einstellung der Kandle und der Samplerate
(Abtastrate) fur die Aufnahmequalitat.

Sie kdnnen hier die bestmdgliche Qualitat einstellen - je hoher die Werte, umso bes-
ser ist die Qualitat. Dabei muss aber bedacht werden, dass eine héhere Qualitat auch
mehr Speicherkapazitat erfordert.

1 Die Aufnahme kdnnen Sie Uber die gleichnamige Schaltflache starten. Die Re-
gulierung der Lautstarke erfolgt Giber den Regler rechts daneben.

2 DerFilm wird nach dem Aufnahmestart abgespielt und Sie kénnen den vorbe-
reiteten Text in das Mikrofon sprechen.
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BEDCH

Bild 10.27 Aufnahme von Kommentaren

3 Nachdem Stoppen der
Aufnahme wird der Kom-
mentar in die Kommentar-
Tonspur eingefugt.

Bild 10.28 Der aufgenommene Kommentar

4 Gegebenenfalls konnen Sie nun zu einer anderen Position im Film wechseln
und dort einen weiteren Kommentar aufzeichnen. Diese Funktion ist recht prak-
tisch — so lassen sich Filme sehr leicht nachvertonen.

Kommentare per Camcorder aufzeichnen

Sie haben keinen Mikrofonanschluss oder kein Mikrofon und wollen dennoch Kom-
mentare aufzeichnen? Kein Problem! Wir stellen Ihnen nun ein simples Verfahren vor,
mit dem Sie auch in diesen Féllen Ihrem Film Kommentare hinzufligen kdnnen. Alles,
was Sie dazu benétigen, ist Ihr Camcorder.

1 Decken Sie das Objektiv Ihres Camcorders ab. Meist liegt dem Camcorder ein
entsprechender Deckel bei. Sie kénnen nun den Ton aufzeichnen - ein Bild wird
ja nicht benétigt — daher die Abdeckung.

2 Halten Sie ungefahr 30 Zentimeter Abstand zum Mikrofon und sprechen Sie im
Aufnahmemodus lhren vorbereiteten Text. Dabei kann der TFT-Monitor ruhig
zugeklappt bleiben — zu sehen ist ja sowieso nichts.
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Bild 10.29 Tonaufnahme liber den Camcorder

3 Nunkénnen Sie in Pinnacle Studio den gerade aufgezeichneten Film aufneh-
men. Schlief3en Sie die Kamera wie gewohnt Uber den Firewire-Anschluss an
und Ubertragen Sie die Aufzeichnung in Pinnacle Studio. Das Bild ist bei der Auf-
nahme dann verstandlicherweise schwarz.

Tuis Deabetm At Aufnsims Tecbex Seos M

5 P it Sty

Bild 10.30 Aufzeichnung des Tons
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Als Erleichterung kénnen Sie wahrend der Aufnahme den nachzu-
vertonenden Film in Pinnacle Studio abspielen.So behalten Sie die
Kontrolle Gber die Synchronitat der Tonaufzeichnung zum Film.

3 Pinnacte Studio Plus - Mein I 4 Wechseln Sie wieder zur Bearbeiten-Arbeits-

Datei_Bearbsten Ansicht _Album_Tdh oberflache. Dort finden Sie im Filmclip-Album den
gerade aufgezeichneten Film.

= I‘I\u'it:leoﬂ.a\ti

Bild 10.31 Der Film im Album

5 Falls Sie den
Ton als tber-
lagernden
Ton verwen-
den wollen,
ziehen Sie
den Filmclip
einfach in die
Kommentar-
Tonspur.

Bild 10.32 Einfuigen des Tons in die Kommentarspur

6 Indieser Zusammenstellung wird der Originalton in normaler Lautstarke abge-
spielt - ebenso wie der Kommentar.

Wenn dabei eine verwirrende Gerdauschkulisse entsteht, kdnnen Sie mit den be-
kannten Arbeitsschritten die Lautstarke des Originaltons reduzieren oder aus-
blenden.Um die Ausblendung mittig zum Kommentar einzustellen, gehen Sie
wie folgt vor:
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Wechseln Sie zum Anfang des Kom-
mentars. Da das Ausblenden auf den
Standardwert von 2 Sekunden einge-
stellt ist, erhdhen Sie im Timecode-
feld den Sekundenwert um 1 Sekun-
de.Den neuen Wert konnen Sie dort
nach dem Anklicken direkt eintippen.

Bild 10.33 Erhohen des Sekundenwerts

] Markieren Sie den Filmclip.Verwenden Sie in der AN A -~
Lautstdrke-Toolbox nun das rechte Dreieck der R R PP )
Originaltonspur, um den Ton auszublenden.

L

Bild 10.34 Ausblenden des

Tons
Sie sehen nebenstehend, dass an- ' (1] Mein Film = |
schlieBend die Mitte des Ausblend- b ( Eﬂﬂjﬂﬂ%ﬁu
effekts genau an der Kante des j '
Kommentarclips liegt. @

T

LS

Bild 10.35 Der ausgeblendete Originalton
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8  Wiederholen Sie dies am Ende des Kommentars. Hier muss im Player die
Sekundenangabe um den Wert 1 reduziert werden.Verwenden Sie dann das lin-
ke der beiden Dreiecke, um den Ton wieder einzublenden.

& Iein Film = )

00 g S ), D

= |

Bild 10.36 Originalton wieder einblenden

9 Falls Sie den Ton nicht weich ausblenden wollen, konnen Sie ihn auch abrupt
stummschalten. Ziehen Sie dazu den Regler des Originalfilms am Anfang des
Kommentars ganz nach unten. Am Ende des Kommentars wird er wieder auf
normale Lautstarke eingestellt.

40

60

Bild 10.37 Das abrupte Abstellen des Originaltons
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Beim Andern der Lautstiarke kommt es nicht auf die Auswahl der Spur
in der Timeline-Ansicht an. Es ist nur entscheidend, welchen der Regler

10.2 | Bearbeitung der Tonspur
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Sie verstellen. Ist in der Kommentarspur ein Ton vorhanden, wird der
zweite Regler aktivierbar.

Musikstiicke von CDs verwenden

307

b

Sie mochten lhren Film mit einem Musikstlick untermalen, das lhnen nur auf einer CD

vorliegt? Pinnacle Studio bietet fur diese Aufgabenstellung eine besondere Funktion

an.Sie konnen namlich Musikstlicke von CDs ,rippen”.

So nennt man das Ubertragen der Musikstiicke
von einer CD auf die Festplatte. Die Funktionen
dazu erreichen Sie Gber die vierte Register-
karte der Audio-Toolbox - dies zeigt das rech-

te Bild.

Musikkitel von einer Audio-CD einfligen

Bild 10.38 Musiktitel rippen

Bevor Sie mit dem Rippen beginnen, sollten Sie tber die Funktion Setup/Video- und

Audio-Voreinstellungen die Voreinstellungen Gberprifen.

Sollten Sie Giber mehrere
CD-Laufwerke verfiigen,
miussen Sie den betref-
fenden Laufwerksnamen
angeben.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

~Videororschau
|~ Worschau mit voller Auflasung

| Hardwarebeschleunigung aktiviersn

Yallbildvorschau anzeigen auf:

Aufnahmequellal Aufnahmeformat I Projektvoreinstellungen  Video- und Audio-Voreinstellungen |

Hintergrund-Rendern

¥ Hintergrund-Rendern akkivieren

' Codec automatisch setzen

"~ Coder fitr Hintergrund-Rendern:

Mikrofon:
ILine-In - C-Media Rear Panel Audio ;I

Kanale Samplerate

Haupt-YGA-Monitor »:

I J IDV: optimal fir die Ausgabe auf D\I'-Eanc;I
Extern:
IKs\n ;I Akl DV

[~ Awfnahme von Filmkommentaren

Surround-Sound
r Diskrete 5.1 Surround-Sound-Wiedergabe
akkivisren

[ezoskz 7

166t tone) |

ok ( Abbrechen

CD-Laufwerk (Fiw das Auslesen von Audiodateien)
E s~

1]

bl

Hilfe

Bild 10.39 Die Voreinstellungen der CD

Beim ersten Anwenden der Funktion fordert Pinnacle Studio Sie auf, eine CD einzule-
gen und diese mit einem Namen zu versehen.
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0D ROH Lk

enden, um

| Grihemeye]

( OK ) ( Abbrechen }

Bild 10.40 Benennen der CD

Das Benennen der CD ist wichtig, um den verwendeten Musiktitel
spater wieder aufzufinden. Sie kdnnten hier beispielsweise den
Titel der CD oder den Interpreten als Bezeichnung verwenden.

Nach dem Bestétigen finden Sie in der Toolbox folgende Anordnung vor:

Bild 10.41 Die CD-Optionen

Sie kdnnen das Musikstlick wie gewohnt mit den Schiebereglern trimmen. So kénnen
Sie es beispielsweise auf die Lange des Gesamtfilms kiirzen.
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Bild 10.42 Kiirzen des Musikstuicks

Stellen Sie nun die aktuelle Schnittposition auf den Filmanfang.Verwenden Sie dann
die Schaltflache Zum Film hinzufiigen.Pinnacle Studio platziert dann das Musiksttick
in der Hintergrundmusikspur. Der Anfang des Musikstiicks wird dabei auf der aktuel-
len Filmbildposition platziert.

Rufen Sie die Funktion Zum Film hinzufiigen
auf. Das Einlesen kann - je nach Léange des

verwendeten Musikstiicks — einen Moment 2R aroncneien]
dauern.

Bild 10.43 Einlesen des Musikstuicks

AnschlieBend sehen Sie das Musikstick in der Hintergrundmusikspur.

B[ s it 4 ] LA

Bild 10.44 Die Miniaturansicht des eingelesenen Musikstuicks
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Solange Sie die Hilfsdateien nicht 16schen, braucht das Musikstlick nicht erneut ein-
gelesen zu werden. Falls die Hilfsdateien nicht mehr vorhanden sind, werden Sie auf-
gefordert, die betreffende CD einzulegen, um den Titel neu einzulesen.

Automatisch Musikstiicke generieren

Eine weitere, besondere Funktion erreichen Sie Giber die flinfte Registerkarte. Hier fin-
den Sie Optionen, um automatisch Musikstlicke zu generieren. SmartSound wird die-
se Option in Pinnacle genannt.

. Mame:|

Daugr #9330 15

&g Stilrichtung
CountryiFalk
Fusion

Jazz
Klassisch
Latin

Mew Age/Easy
Orchester
Pop/Dance
R&BIFunk
Rock
Weltmusik

" Sammlung

Typ Musik -

Musiktitel
Gladiators
Power Drive

Bereich: |aur meinem Computer ok

WVersion

| |version1

Yersion 2
Wersion 3
Varsion 4
Version 5

Version b

Version 7
Version 8

L Warschau
| Zum Film hinzufiigen

{ SmanSound® ...

L]
I/ »N»

Bild 10.45 Die SmartSound-Option

Mit SmartSound generieren Sie automatisch Hintergrundmusik in einem ausgewahl-
ten Stil. Fur die einzelnen Stilrichtungen werden unterschiedliche Lieder angeboten.
Die Lieder werden in verschiedenen Versionen bereitgestellt.

A

Die Liste der angebotenen Versionen unterscheidet sich, je
nachdem wie lang die Spieldauer des ausgewdhlten Clips ist.

SmartSound anwenden

Um eine Hintergrundmusik mit SmartSound zu erstellen, gehen Sie in den folgenden
Arbeitsschritten vor:

1 Markieren Sie den Filmclip, den Sie vertonen wollen. Natirlich kénnen Sie auch
mehrere Filmclips oder den gesamten Film auswahlen. Zur Auswahl des gesam-
ten Films kénnen Sie die Tastenkombination (st )J+(A) verwenden.
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2 Wenn Sie die Clips auswahlen, fallt zweierlei auf: Zum einen wird die Dauer des
Musikstlicks automatisch angepasst und zum anderen sehen Sie, dass sich die
Liste der Versionen entsprechend der Lange des Musikstilicks verandert.

Dies sehen Sie in der
Abbildung.

Bild 10.46 Zusammenstellung bei einem einzelnen Filmclip

K«

Sollte die Tastenkombination (sts)+(A) nicht funktionieren, liegt dies
daran, dass die Timeline-Ansicht nicht markiert ist. Klicken Sie dann
einfach einmal irgendwo in die Timeline-Ansicht.

3 Haben Sie den ge-
samten Film mar-
kiert, sehen Sie die
nebenstehende
Auswahl:

Bild 10.47 Zusammenstellung
bei der Auswahl des gesamten
Films
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4 wenn sie sich das
Musikstlick anhéren
wollen, aktivieren Sie
die Vorschau-Schalt-
flache. Gefdllt Ihnen
die Auswahl, klicken
Sie auf die Schalt-
flache Zum Film hin-
zufiigen. Das Musik-
stlick wird dann in die
Hintergrundmusik-
spur eingefugt.

Bild 10.48 Das eingefligte Musikstlick

5 Nach dem Platzieren des Musikstiicks andert sich die mittlere Schaltfldche in
der Toolbox. Sie sahen in der vorigen Abbildung, dass dort nun eine deaktivierte
Schaltfliche mit der Bezeichnung Anderungen annehmen angezeigt wird.

Sobald Sie irgendeine andere Zusammenstellung in der Toolbox auswahlen,
wird diese Option aktiverbar.

Olympic Wergion 1
Power and Glary Wersion 2
Gred version 3

Jereich: | auf meinem Computer -

Bild 10.49 Eine gednderte Zusammenstellung

6 Verwenden Sie diese Schaltflache, wenn die
Anderungen auf das markierte Musikstiick
Ubertragen werden sollen. Sie erkennen dies
auch an der geénderten Bezeichnung in der
Hintergrundmusikspur.

Bild 10.50 Das geanderte Musiksttick



=

10.3 | Audioeffekte verwenden

LK« \J/

Die Musikstlicke werden tbrigens so generiert, dass sie nicht abrupt
enden.Am Ende wird das Musikstuck,ordentlich” abgeschlossen.
Daher werden auch unterschiedliche Versionen angeboten, die sich in
der Filmlange unterscheiden. So kdnnen Sie im,Handumdrehen”
professionelle Soundtracks erstellen.

Uber die SmartSound-Schaltfliche er-
halten Sie Gbrigens im abgebildeten
Dialogfeld einige Optionen zum Pro-
dukt. So kdnnen Sie beispielsweise per
Internet weitere Musikstticke erwer-
ben.

10.3 Audioeffekte verwenden

ﬁf&lﬁ:hmu
Infu | Eibietheiian | Dndres | Irveimet | Migestion |
Ikt SatS ound Duickirack s
w PFinnacle Studio
SmantCound® Quickhacks® SOE Verrion: 2023
Ine.

Techninche Gga Chais Cobde. Lelond Sun,
Hudford, Chai Hm Gary Phiipe. ==

& Copyght 2003 SmanSeund Soltware Irec. urdive
Lizeriageber. Alle Flechte vobehalter,
LIS Psterte 5 £50 502, 5,877,455

i Fmeren smatscund com

)

ISHOE|

Bild 10.51 Zusatzliche Informationen

zu SmartSound

Auch fur den Ton bietet Pinnacle Studio einige interessante Effekte an.Sie kdnnen
den Ton optimieren oder verfremden. Sie erreichen die Funktionen Uber die letzte
Registerkarte. Der Aufbau dhnelt dem, den Sie bereits bei den Videoeffekten kennen
gelernt haben.

St Audieekte |
S Sado (Eatagans
 Stadio Pluz Augiouflukly @ Gosshwindighuit
| Algoetthmi
Mewdlius Audio Enhancements |
|15 | [ MewBlus Ausio Essentists 1
o {NirwHlue Audio Essentials 2
| | NewBlug Audio Essentiate 3
Hewdliue Audio Essentials &
| & Mehr Efiite.
(g nzatigen.
(oK J (_abbrechan

Bild 10.52 Die Audioeffekte in der Toolbox
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Die Zuweisung der Effekte erfolgt auch hier per Doppelklick auf den betreffenden
Eintrag. Die Effekte werden in zwei verschiedenen Rubriken angeboten. Im Bereich
Standard-Audioeffekte gibt es den Eintrag Rauschunterdriickung. Nach dem Anwen-
den dieses komplexen Filters finden Sie die folgenden Einstellungen in der Toolbox
vor.

wlZ Audioefiekte (i Rauschunterdrickung Preset: | innen
B &y Rauschunterdriickung

Entrauschen 0.40

Autom. anpassen

Feinabstimmung 0.00

Wind entfernen

_ A\ N 7% o =
Effekt hinzufiigen T

Zuriicksetzen

Bild 10.53 Die Optionen der Rauschunterdriickung

Um die passenden Einstellungen zu finden, sind einige Versuche nétig. Je niedriger
der Wert fiir die Rauschunterdriickung eingestellt wird, umso starker wirkt sich die
Feinabstimmung aus. Bei hohen Werten ist das Rauschen dagegen schon entfernt, so-
dass keine Feinabstimmung mehr nétig ist. Zur Entfernung von Windgerduschen akti-
vieren Sie das entsprechende Optionsfeld.

L]
I/ »»» _J

Je nach verwendetem Ausgangsmaterial kann es bei der Anwen-
dung dieses Effekts auch zu unerwiinschten Ergebnissen kommen.
Daher sind Versuche nétig, ob der Filter die Tonqualitét verbessern
kann.

" [1E]  Mein Film * Nach dem Anwenden fin-
TR e e den Sie in der Tonspur ein
Symbol - so wie Sie es auch
von den Videofiltern ken-
nen.

Bild 10.54 Symbole in der Audiospur
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Der Geschwindigkeit-Filter, der sich auflerdem in der Kategorie Standard-Audioeffekte
befindet, wirkt sich standardma@ig stets auf Bild und Ton aus — was ja auch logisch ist.
Andernfalls wiirden ja Ton und Bild unterschiedliche Langen aufweisen.

Die Studio Plus-Audioeffekte

In der zweiten Filterkategorie finden Sie neun Effekte. Einige dieser Effekte verwen-
den eigene Arbeitsfenster, da es sich um Plug-in-Module von Drittanbietern handelt.
Die Filter erfullen Optimierungs- oder Verfremdungsaufgaben.

Der Equalizer-Effekt

Dieser Effekt bietet als Optionen Hohen- und Bassregelung an, wie Sie es von lhrer

Audioanlage kennen.

Das Klangspektrum wird
dabei in zehn Bander un-
terteilt. Jedes der Bander
deckt einen bestimmten
Frequenzbereich ab. Die
Anteile der Frequenzen
koénnen Sie Gber die Schie-
beregler unter dem Vor-
schaubild in einem Bereich
von -24 bis +24 dB veran-
dern.Wahrend des Abspie-
lens des Tons wird die Au-
dioaktivitat wie nebenste-
hend grafisch angezeigt.

In der Preset-Liste finden Sie sechs verschiedene
Voreinstellungen, die den Frequenzbereich auf un-

terschiedliche Art verandern.

@- Egualizer

F‘reset:' Flat

24

24

+24

[ KeyFrames

Zuriicksetzen

Bild 10.55 Der Equalizer-Audioeffekt

Flat

LI 8

Statische Presets

Flat

Soft
Telephone
Yocal

Bild 10.56 Die Voreinstellungen
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Der Leveler-Audioeffekt

Diesen Effekt kdnnen Sie verwenden, um ungleichmaBige Lautstarken auszugleichen.
Falls beispielsweise ein Kommentar gegentiber der Originalgerduschkulisse zu sehr
dominiert, kann dies korrigiert werden.

Dabei wird eine Ziellautstarke gesucht, die zwischen den lauten und leisen Tonen
liegt. Entsprechend werden die Abweichungen ausgeglichen. Leisere Bereiche wer-
den verstarkt, lautere Bereiche dagegen gedampft. So kann ein ausgewogenes Er-
gebnis erzielt werden — um verschiedene Versuche werden Sie aber auch hier nicht
herumkommen.

Die Ziellautstarke legen Sie mit dem ersten Schieberegler fest. Den Compression-Reg-
ler bendétigen Sie, um die lauten Téne zu dampfen. Je weiter Sie den Regler nach
rechts schieben, umso starker wirkt sich die Dampfung aus.

Mit dem Threshold-Wert legen Sie die Mindestlautstarke fest, ab der die Téne ver-
starkt werden. Dadurch wird verhindert, dass unbedeutende Hintergrundgerdausche
ebenfalls auf die Ziellautstarke verstarkt werden. Durch den Expansion-Wert werden
die leiseren Tone verstarkt. Je weiter der Regler nach rechts verschoben wird, umso
starker wirkt sich der Effekt aus.

2 Audioeflakte (‘3/ Leveler Preset:l Oft-screen dialoa ﬂ

& % Leveler Target Valume F—D— =548
Compression — — B!
Expansion — E— 15
Threshold S

Effekt hinzufiigen ﬁ

[ Key Frames [ Zuricksetzen

Bild 10.57 Der Leveler-Audioeffekt

Der Channel-Audioeffekt

Dieser Effekt ist fur das Stereo-Audiosignal zustandig. Sie kénnen die Stereokandle
auf unterschiedliche Art mischen oder verbinden.In der Preset-Liste finden Sie ver-
schiedene Voreinstellungen. So lassen sich beispielsweise Stimmen entfernen, wie bei
Karaoke-Aufnahmen.
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7: Steren to dual mono ¥

Stalische Presets

Stereo to dual mano
Leftto dual mono
Rightta dual mona
Stereo to Left
Steren to Right
Swap channels

Stereo spread k
MS Stereo fo LR
Phase reverse
Default

Bild 10.58 Der Channel-Audioeffekt

Der Chorus-Audioeffekt

Beim Chorus-Audioeffekt werden
Echos in den Audiostream einge-

mischt. In den Eigenschaften
| Basic orus
kann die Frequenz, mit der ein 5
. Large Choir
Hall wiederkehrt, und auch das o e
]
Absenken der Lautstarke von ei- L [ Tenemnde

ner Hall-Wiederholung zur nachs-
ten variiert werden.

Bild 10.59 Der Chorus-Audioeffekt

Der Grungelizer-Audioeffekt

Diesen Audioeffekt konnen Sie verwenden, um den Aufnahmen Gerdusche und Téne
hinzuzuftigen.

So kénnen Sie beispielsweise den Klang einer alten,
zerkratzten Schallplatte simulieren. Nach dem Zuwei-
sen finden Sie in der Toolbox nur die Funktion
Grungelizer bearbeiten.

Bild 10.60 Bearbeiten des
Grungelizers
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Die Bearbeitungsoptionen werden im folgenden eigenstandigen Arbeitsfenster be-
reitgestellt. Der Crackle-Regler fligt das fur alte Schallplatten typische Knistern ein.
Uber den Schalter darunter kann die Plattenspielergeschwindigkeit umgeschaltet
werden.

Der Noise-Regler fligt ein gleichférmiges Gerdusch ein. Der Distort-Regler verzerrt
den Klang.Wird der EQ-Regler nach rechts gedreht, entsteht ein hohlerer, schlichterer
Klang.

Grungelizer = Der AC-Regler simuliert das konstante
2 [ [ Brummen von Wechselstrom. Der
Frequenzwahlschalter unter dem Regler
kann auf 50 oder 60 Hz eingestellt wer-
den und damit die Tonhéhe des
Brummens andern.

Der Timeline-Regler bestimmt die Starke
des Gesamteffekts. Je starker der Regler
nach rechts gedreht wird, umso deutli-
cher ist der Effekt wahrzunehmen. Schlie-
Ben Sie zur Bestatigung das Fenster Gber
das Kreuzsymbol rechts in der Titelzeile
des Fensters.

Bild 10.61 Das Grungelizer-Bearbei-
tungsfenster

Der Reverb-Audioeffekt

Mit dem Reverb-Audioeffekt wird die Akustik bestimmter Raumlichkeiten simuliert.In
der Preset-Liste werden acht verschiedene Vorgabewerte angeboten. So kdnnen Sie
den Ton beispielsweise so verdndern, als wére er in einer grof3en Halle entstanden.

(3 Revers e T Die Echotone generiert
'p — Statische Fresets Pinnacle dabei automatisch
redelay 1) Hall

Room Size —m Cavemn entsprechend der angege-
Church .

Daroping —n Theatrs, benen Raumgrole.

Duration f | gﬁ;fFace

Mlix E L] Corridor
Restroom

Bild 10.62 Die angebotenen Voreinstellungen

Mit dem Predelay-Schieberegler wird die Dauer des Einsetzens des Echos variiert. Je
kleiner der,Raum” ist, umso niedriger sollte dieser Wert eingestellt sein. Der Room
Size-Wert legt die Gro3e des Raums fest. Geringere Damping-Werte erzeugen einen
shelleren”, hohere Werte einen,warmeren” Klang.
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Der Duration-Wert legt das Abklingen des Echos fest. Mit dem Mix-Wert wird festgelegt,
wie stark der Originalton zur Geltung kommen soll.Ist der Regler ganz nach links gescho-
ben, ist ausschliellich der Originalton zu héren.

Bild 10.63 Der Reverb-Audioeffekt

Der StereoEcho-Audioeffekt

Der Audioeffekt StereoEcho wird verwendet, um mithilfe der integrierten Feedback- und
Balance-Kontrollen getrennte Verzogerungswerte zwischen dem linken und dem rech-
ten Audiokanal einzustellen.

Die Audioeffekte konnen Sie
Ubrigens — wie auch viele
Videoeffekte - Uber die Key
Frames-Option innerhalb ei-
ner Szene verandern.

Bild 10.64 Der Audioeffekt StereoEcho

Der StereoSpread-Audioeffekt

Der letzte Audioeffekt kann verwendet werden, um die vermeintliche Breite des
durch einen Audioclip abgedeckten Zuhorerfeldes zu verkleinern oder zu vergroéf3ern.
Das Bedienfeld sieht hier etwas anders aus.
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Wide

Bild 10.65 Der Audioeffekt StereoSpread



Die Ausgabeoptionen festlegen 11

Alle Arbeiten am Film sind nun erledigt. Der Schnitt ist fertig, die Titel und Effekte sind ein-
gefiigt und der Ton ist angepasst. Nun stellt sich nur noch die Frage: Wohin mit dem Er-
gebnis?

Wollen Sie den fertigen Film nur auf der Festplatte belassen oder soll eine CD oder DVD
gebrannt werden? Vielleicht soll das Ergebnis ja auch auf Ihrer Webseite verwendet oder
als E-Mail-Anhang verschickt werden. Die Mdglichkeiten sind vielféltig.

Pinnacle bietet nattirlich fiir alle Aufgabenstellungen die passenden Funktionen an. Wir
wollen Ihnen in diesem Kapitel die Optionen vorstellen, die beim Export erwdhnenswert
sind.

(I i
KK«

Eins ist beim Export zu beachten: Es kann eine ganze Menge Zeit in
Anspruch nehmen, wenn die Filmbilder fir den Export berechnet
werden. So bietet es sich bei langeren Filmen oft an, diese Aufgaben-
stellung tiber Nacht zu erledigen.

11.1 Der Bereich Film erstellen

Wie fur die Aufnahme und die Filmbearbeitung bietet 3 Film erstellen
Pinnacle Studio auch fiir den Export einen gesonderten M
Arbeitsbereich an. Sie erreichen diesen Uber die Register-

karte Film erstellen Giber der Arbeitsoberflache. Bild 11.1 Den Arbeitsbereich
Film erstellen aufrufen

Nach dem Anklicken sehen Sie den folgenden Arbeitsbereich:
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Blar e Sodk Pls - Mok Fika vt 2 164

Datel Bewbsten Arsicht Fimerstelen  Toohox Sebp e

Louwert 1|3

Fraé TEzun |

Delegr  2TTMD |
Gride:  ZWIHD |

. ovopezem)
| Veslighar: 70 Mnuen

| Bk crtise

| Qualar 7%

Bild 11.2 Der Arbeitsbereich Film erstellen

11.2 Die Bedienelemente des Arbeitshereichs

Offnen Sie zunichst das Projekt, das Sie fiir den Export vorbereiten wollen. Wir gehen
dabei davon aus, dass alle Bearbeitungsschritte fertig gestellt sind. Die Ubergéange
sind ebenso wie die Titel eingefligt und der Ton ist auch bearbeitet.

Das Projekt wird in der bereits bekannten Timeline-Ansicht angezeigt. Naturlich kén-

nen Sie hier auch die Storyboard-Ansicht benutzen.

Die verschiedenen Ausgabemdglichkeiten

Die verschiedenen Ausgabeoptionen erreichen Sie Giber die Registerkarten auf der
linken Seite.In dem Bereich rechts daneben finden Sie Hinweise und Informationen.
Unter diesem Bereich finden Sie eine Schaltfliche, um den Exportvorgang zu starten.



‘o Disc-Typ

= | [owp -
D Wideoqualitat 4

| Datei | |Elenutzerdeﬂnien j
Band Klicken Sie aut die Schalfléche

Erstellen, urn einen Zielordner zu
wahlen und mit der
Disc-Image-Erzeugung zu beginhen,

{ Disc erstellen  ( Einstelungen

Bild 11.3 Das Informationsfeld

Auch der rechte Bereich der
Toolbox dient der Information.
Hier wird in dem so genannten
Diskometer angezeigt, wie die
Belegung der Festplatte aussieht.
Darunter werden Informationen
Uber das Ausgabematerial - wie
die BildgroBe und die Tonqualitat
-angezeigt.

=1
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Laufwerk (D:] ‘E‘

T4TEME

Frei:

Belegt: 245983 MB

Grobe: 2341 M8

DVD (4.7 GB )
Verfiigbar: 260 Minuten

Belegt: eine Minute

Qualitat:  23%

Bild 11.4 Das Diskometer

L=

«Q«

Dieser Bereich kann unterschiedliche Informationen beinhalten - je
nach verwendetem Ausgabetyp.

11.3 Die Ausgabeoptionen

Nun wollen wir Ihnen die Ausgabeoptionen im Einzelnen vorstellen. Sechs verschie-
dene Ausgabeoptionen werden von Pinnacle Studio zur Verfiigung gestellt. Damit
kénnen Sie das Ergebnis fur jede erdenkliche Weiterverwendung exportieren.

323
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Die Ausgabe auf Videoband

Die erste Kategorie bietet die Moglichkeit, das Ergebnis auf einem Videoband zu si-
chern.Dies ist die beste aller Qualitatsstufen. Es ist empfehlenswert, diese Option zu
nutzen, wenn Sie eine ,Sicherheitskopie” der Originaldaten erstellen wollen.

i [
I’,. NN

Um diese Moglichkeit nutzen zu konnen, muss |hr Camcorder tiber
eine so genannte DV-In-Schnittstelle verfiigen. Diese ist bei vielen
Camcordern nur mit einem Aufpreis erhaltlich. Der Grund, warum
viele Camcorder keinen digitalen Eingang besitzen, ist nachvoll-
ziehbar: Da hohere Einfuhrzolle anfallen, wenn ein Camcorder auch
als Aufnahmegerat verwendet werden kann, wird der Eingang
einfach werksseitig gesperrt. Er kann aber oft nachtraglich - gegen
Bezahlung - freigeschaltet werden.

Uber die Einstellungen-Schaltfliche 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld, in dem Sie die
Voreinstellungen anpassen konnen. Stellen Sie als Ausgabegerat Ihren Camcorder
ein, um den Camcorder Uiber die Firewire-Schnittstelle anzusteuern.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen AuBerdem sollten Sie
Disc erstellen | Datei erstelen Band erstellen | die Option Aufnahme
~Formt automatisch starten/an-
Ausgabe: Gerat

halten aktivieren. Dann

D¥-Cameorder LI IPanasunic DY-Gerat (DY PAL) j

T — brauchen Sie sich um
DV-Camcorder audio . .

[:Y [Fanasenic Dv-Gerat (v PaL) & | nichts zu kimmern -
Pinnacle erledigt die
Kamerasteuerung ganz
automatisch. Als Letztes
kénnen Sie noch eine
Yerztigerung his zum Aufnahmestart: Verzogerung beim Auf_

1 Sekunden |22 Frames
nahmestart angeben.

—Ausgabe-Optionen

¥ aufnahme automatisch starken/anhalten

{2um autom, Senden der Aufnahme Stop-
Befehle an Thren DY-Camcorder aktivieren)

Bild 11.5 Die DV-Ausgabeoptionen

Erlelngen Die Ausgabeeinstellungen kénnen Sie im Bereich
3 BRI unter dem Diskometer ablesen. Dort sehen Sie zum
Audio: PO, 1681 (Stereo, 48 K¢z Beispiel die Filmbildgrée und die Bildrate.

Bild 11.6 Die verwendeten Einstellungen
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Starten Sie den Rendervorgang Uber die Erstellen-Schalt- e
rstelleny,
fliache. Ly

Bild 11.7 Start des
Rendervorgangs

Wahrend des Berechnens kdnnen Sie den Fortschritt im Player beobachten. Der
griine Balken zeigt den Fortschritt an. Sie sehen dies im folgenden Bild.

Tatn Bebaten Anccht Tl st fodbor Gehe 186

Film arstatan

241E5MB

oome |

Enutabngan
Vidoo: OV, T2, 25 Frames/Sekunde.

A PO 166 (5ol 4R kM

Filmarsseliung in Aini

Bild 11.8 Rendern des Films

3

Beim Rendern werden diejenigen Partien des Films berechnet, bei denen Sie
Anderungen eingefiigt haben. Dazu gehéren beispielsweise Titel, Ubergange
und Filmszenen, die Sie optimiert haben.

Beim Rendern kénnen Sie auch an der Linie der aktuellen Bildposition erken-
nen, wie weit der Berechnungsvorgang erledigt ist. Szenen, fiir die keine Berech-
nung notig ist, werden einfach tibersprungen.

Wenn das Rendern abgeschlossen ist, werden die weiteren Arbeitsschritte im
Status-Feld angezeigt.
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r =
@ Ziel
‘bisc | |DV-Camcarder bl
O | G
el Panasonic DY-Gerat (OV PAL)  ~

N
LB

Ihr Projekt ist jetzt zur Ausasbe:
bersit

Aktivieren Sis dis Taste
“wiedergabe'" im Playerfenster, um
Ihr ¥idea auf Band auszugsben

Erstellen { Einstellungsn

Bild 11.9 Die weiteren Arbeitsschritte

5 Klicken Sie auf die Play-Taste im Player,um den
Aufnahmevorgang zu starten.

X 0
‘wiedergabe (Leertaste)

Bild 11.10 Starten des
Aufnahmevorgangs

6 sie miissen den Camcorder Ubrigens auf den VCR-Modus einstellen, damit auf-
gezeichnet werden kann.

7 Der Aufnahmevorgang wird nun automatisch gestartet. Die Aufzeichnung be-
ginnt an der aktuellen Bandposition.Nach dem Ende der Aufnahme wird der
Camcorder wieder selbsttatig gestoppt.

.
I »HN —J
-

Da beim Start die aktuelle Bildposition verwendet wird, mussen Sie
zuvor das Band gegebenenfalls auf die gewtinschte Position
spulen.

Ausgabe als AVI-Datei

Die nachste hochwertige Ausgabe beansprucht sehr viel Festplattenspeicher. Statt
auf Band kann namlich das Ergebnis auch als AVI-Datei gespeichert werden. Hierbei
miissen Sie mit iber 200 MByte an Daten pro Minute Film rechnen. So ist schnell eine
CD oder Festplatte gefillt.
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Dennoch wollen wir Ihnen diese Variante vorstellen. Bei dieser Ausgabeart kénnen
Sie Uber die Einstellungen-Schaltflache folgendes Dialogfeld 6ffnen - hier finden Sie
nun andere Optionen vor als bei der Aufzeichnung auf Band.

Mit den gezeigten Opti-
onen werden die Ein-
stellungen so erhalten,
wie sie im Originalfilm
vorliegen. So erhalten
Sie die bestmdgliche
Qualitat.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

Disc erstellen  Datei erstellen | Band erstellen

- Format
Dateityp: Yoreinstellung:
[fn =] [vobid o =
[ Videoeinstellungen [ Audioeinstellungen
I¥ Yideo einbinden ¥ Audio einbind=n
| Optionen Optionen
Komprimierung: Fomprimierung:
Jor | [pom =
Aufldsung: Brete:  Hihe: Kanéle: Samplerate:
[t ~] 720|576 |ateren = [ss e =l
Framerate: Frames(Sek.: Daterirate (KBits/ek. )
[standard ~] [z 1536 -
% Qualitat © Datenrate Prozent
—U [7o0
Ok { Abbrechen Hilfe

Bild 11.11

Andern der AVI-Einstellungen

Die Film-Ausgabeoptionen

Spannend wird es erst, wenn die Originaleinstellungen verandert werden. So kénnen
Sie eine Menge Festplattenkapazitat sparen.

Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten: Entweder Sie erhéhen die Komprimierung und
mindern damit die Qualitdt oder Sie verringern die Grof3e des Filmbilds. Dabei bleibt
zwar die Qualitat erhalten, aber das Filmbild wird kleiner.

In der Voreinstellung-Liste finden Sie einige Vorga-
ben, um das Filmbild zu verkleinern, oder die
JPEG-Komprimierung zu verwenden, mit der die
Dateigro3e deutlich reduziert werden kann.

‘oreinstellung:
vallbild (MIPEG) ~|

Yollbild (DY)
Yollbild (MIP
" Medium

Klein
Benutzerdefiniert

Bild 11.12 Verschiedene Vorein-
stellungen

In der Dateityp-Liste werden verschiedene Formate aufgelistet, wie zum Beispiel das

beliebte DivX-Format.

327
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Dakeityp:

MPEG-4

AYT

Drivid

5‘_1/7

Y[MPEG-1
MPEG-2
MPEG-4
Real Media
Windows Media

Bild 11.13 Verschiedene Dateitypen

Passend zur ausgewahlten Option werden in der Voreinstellung-Liste die dazu pas-
senden Parameter angezeigt.

Farmat
Dateityp: Woreinstellung:
|MPEG-2 | |ovD-kompatibel =l
DWD-kompatibel
i i SWCD-kompatibel %
Videoeinstellungen —————————————— [|HD 720p ) H
¥ yideo einbinden HOWZ 10800
HD 10500
Benutzerdefiniert

Bild 11.14 Optionen des MPEG-2-Formats

[~ Format
Dateityp: Voreinstellung:
== I T

¥ widen einbindzn

~¥ideoeinstelungen ——————————————

r—Audioeinstellungen
¥ sudin einbinden

Optionen.. Optionen..
Kornprimierung: Komprimigrung:
MPEG-2 JE | [rrz =]
Auflisung: Breite:  Hohe: Kangle: Samplerate:
WD-kompatibel 720 |57 [steren I | |
Framerate: Frames/Sek.: Datenrate (KEits/Sek.)
|standard =] | 224 e
€ Gualitat & Datenpete KBits/S ok,

Bild 11.15 Die verwendeten Parameter

I/ »N»

So sehen Sie in der Abbildung
links die Voreinstellungen fir
das géngige MPEG-2-Format,
das unter anderem fiir die
CD-/DVD-Produktion verwen-
det wird.

Nach der Auswahl werden
die dazu passenden Para-
meter im unteren Bereich
des Dialogfelds angezeigt
- gedndert werden kon-
nen sie allerdings nicht.

=]

Die Fachbegriffe kodieren und dekodieren tauchen oft auf. Beim
Kodieren — auch Encode genannt — werden die Filmdaten kompri-
miert, damit eine mdglichst kleine Datei entsteht. Wenn der Film

betrachtet werden soll, miissen die Daten wieder zu einem
- dekodiert — werden.

Filmbild,,zusammengesetzt”



Der DivX-Codec

Ein Codec st in aller Mun-
de: DivX.Dessen Moglich-
keiten wollen wir Ihnen
nun etwas genauer vor-
stellen.Es ist zu erwarten,
dass dieser Codec im Lauf
der nachsten Zeit zum
Standard werden wird. Die
ersten DVD-Player unter-
stlitzen diesen Codec
bereits, weitere werden
folgen.

ot
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ﬁ DivX Play Bundle Installation

M=)}

Komponenten auswahlen

‘wiahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren mochten,

DIV

‘Wahlen Sie die Komponenten aus, dis Sie instalisren méchten und wahlen Sie disjenigen ab,
die Sie nicht installieren wollen. klicken Sie auf Weiter, um Fortzufahren,

‘Wahlen Sie die Komponenten
aus, die Sie installieren [N
miichten: ]

Bendtigter Speicher: 21, 7MB

Div} codec
Div¥ Player

Coppright & D, Ine. 2005

[ < Zuriick ” Weiter > ] [Abblechen

Bild 11.16

Installation von DivX

.
»HN I >
-

Alle Codecs haben einen gemeinsamen Nachteil: Auf dem Rechner, wo
der Film abgespielt wird, muss der Codec installiert sein.Wenn Sie also
nicht sicher sind, dass der betreffende Codec vorhanden ist, sollten Sie
einen Hinweis zum Download anbringen.

DivX ist — wie schon erwihnt — kein Programm, das Sie starten kénnen. Offnen Sie
stattdessen die Erstellungsoptionen von Pinnacle 10.DivX finden Sie in der

Komprimierung-Liste.

Nachdem Sie den DivX-Codec eingestellt ha-
ben, kdnnen Sie Uber die Optionen-Schaltflache
das folgende Dialogfeld aufrufen.Es sind
zunachst einmal gangige Werte voreingestellt.

Hier konnen Sie die unterschiedlichsten Para-
meter des Codecs anpassen.Wir wollen Ihnen

nun die Auswirkungen der einzelnen Einstel-

lungen vorstellen.

— Yideoeinstellungen

¥ yideo einbinden

(" ot .
Komprimierung: i lonen”[}
o |

Bild 11.17 Aufruf der Optionen
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DivX® Codec-Eigenschaften

Din{® ify [hrem YWohnzimmer. Divd{® Cetified-DWD-Player jetzt erthaltlichl

Allgemein IVideo |
r Divi<® Certified-Profi

Home Theater Div{® Certified-Profil I

WOME THEATER

v i p e o

Die Spezifikationen fur dieses Profil garantieren, dass
Dini® Certified-Heimkinogerate, wie DWD -5 pieler,
Settopboxen und Spielekonsolen samtliche Yergionen von
Divi®-|nhalten in Hochstqualitat, abspielen konnen.

— Werschlisselungsleistung

I Standard ;I Qualitat
Hihere Qualitat, sehr schnelle Geschwind.
Werschlizzelung, hohe —
Komprimigng und kleine Dateigrdfe Eomoier

~ Bitrate:

Durchschnittliche Bitate:

'_J— ITEU Khit#S  Bitraten-Rechner |

0 KhitS 4 Mbit/5
Werschllizzelungzmodus: fdaw Bitrate:
|1-Durchiauf =] B2 kbws

Bitratenmaodulation:
-t IEI

langsame Bewegung

schhnele Bewegung

 Multipazz\erschilizselungsdateien
I™ LogDateileser: I™ LogDatei schreiben:

Ic:\divx.log Wiahlen Sie...

Einstellungenl Standard wiederhelsle\lenl

Ok I Abbrechen

Bild 11.18 Die Einstellungen des DivX-Codecs

Zunachst wollen wir aber unser letztes Beispielprojekt mit den Voreinstellungen um-
wandeln, um eine Vergleichsmaoglichkeit zu erhalten. Sie werden namlich schnell
merken, warum dieser Codec so besonders interessant ist.

Format

Dateityp: Voreinstellung:

ID\VX j allbild LI
Klein
Medium

wideoeinstellungen il i
| el e ’—Benutzerdefmiert by,

=

Bild 11.19 Die Einstellungen der FilmgroR3e

1

Achten Sie darauf, dass
in den allgemeinen
Einstellungen die volle
BildgrofBe erhalten
bleibt, was dem DVD-
Standard entspricht.

2 Schon bei der Schatzung im Diskometer fallt auf, dass die Datei scheinbar
recht klein wird, wie die Werte fiir den geschatzten Speicher belegen - 301

MByte war namlich der Ausgangswert.



Laufwerk [D:] @

Frei: 7397 MB

Belegt: 24452 MB

GroBe: 270.0ME

Bild 11.20 Die neue geschatzte Grof3e

3 starten Sie den Berechnungsvorgang mit der Erstellen-Schaltflache. Den Fort-

11.3 | Die Ausgabeoptionen

schritt des Renderns kdnnen Sie in der Auflistung links ablesen.

Bild 11.21 Berechnen des Films

4 schon mit den voreingestellten Werten ist die Datei mit 21 MByte letztlich sogar
auf ungefédhr 7 % geschrumpft — und das bei einer Filmlange von rund einein-
halb Minuten. Sie kénnen das gerenderte Ergebnis im Windows Media Player

betrachten, wenn Sie die folgende Schaltflache aktivieren.
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~ Einstellungen |

Video: DY, 7204576, 20 Frames/Sel

[Datei Fir die wiedergahe mit Hife des Windows Media Players affnen|
- AU T, TE B STETeT %0 kHz

Bild 11.22  Aufruf des Windows Media Players

[t e Payer tnen 2% | 5 Nach dem Aufruf der Funktion
Bt [ choack) . ERmCII wird im abgebildeten Dialogfeld
b _.)CD Mein Fim. 4 . . .
WJM ey, e die gerade erstellte Filmdatei
i T b
@ o= vorgegeben.
ks
Dedden yege
ket
kel
T
— ket
ysl Cirobe
M\-lqu: ) Rerader
L Scrennshol
Nm—::umb Dategarme: M P s e | C Ofaen :
| Datsti [ D s (i = (" Apbrechen

Bild 11.23 Offnen einer Filmdatei

Anschlieend wird das Er-
gebnis im Media Player an-
gezeigt.

;.t;)w.wm.w.l——ﬂi-r TE———
Bild 11.24 Das Ergebnis im Windows Media Player

i |
!/ »»»

Wenn Sie die neue Dateigré3e hochrechnen, kommen Sie bereits
bei einem einsttindigen Film auf eine Ersparnis von 620 MByte!
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Auch ein kritisches Betrachten der beiden gerenderten Filme zeigt Erstaunliches: Die
Unterschiede sind sehr gering und kaum erkennbar. Dabei ist allerdings die DivX-Va-
riante ein wenig besser, was besonders an den Kanten der Schrift auffallt. Probieren
Sie es aber einmal am Bildschirm aus, Sie werden von der guten Qualitat sicherlich

Uiberrascht sein.

Die DivX-Optionen

Nun wollen wir uns die Optionen néher ansehen, um noch kleinere Dateien zu erstel-
len.Lassen Sie sich Gberraschen, wie wenig MByte letztlich von dem Film Ubrig blei-
ben werden. Ein entscheidender Faktor fur die Dateigrof3e ist die so genannte Bitrate,
die mit einem Schieberegler von 0 bis 10.000 gesteuert werden kann.

=

(L4

Unter Bitrate versteht man die Menge der Informationen, die von dem
Codec in einer Sekunde gespeichert und gelesen werden kann. Je
hoher der Wert ist, umso besser ist die Bildqualitat, weil mehr Informa-
tionen bereitstehen.Bei geringeren Werten wird das Bild starker
komprimiert — die Qualitat sinkt daher. Der voreingestellte Wert von
780 Kbps (KByte pro Sekunde) ist als Mindestwert fuir eine ordentliche
Bildqualitat zu verstehen. Ab einem Wert von ungeféahr 3.000 Kbit/S ist
keine qualitative Verbesserung mehr erkennbar.

Verwenden Sie fir einen weiteren Ver-
such einen Wert von 2.000 Kbit/S. Damit
wird die Qualitat weiter verbessert —

allerdings wird auch die Datei vergroRert.

Um ein qualitativ optimales Ergebnis zu
erhalten, sollten Sie ruhig eine Bitrate
von 2.000 bis 3.000 Kbit/S einstellen.

1 Interessant ist die Option Multipass
im Listenfeld Verschliisselungsmo-
dus.Diese Option besteht aus zwei
Teilen: 1. Durchlauf und N. ter Durch-
lauf. Stellen Sie hier zunéchst die
erste Option ein. Hier wird erst ein-
mal der ganze Film untersucht. Die
Ergebnisse werden in einer LOG-
Datei abgelegt.

Werschlusselungsleistung

Qualitat
Geschwind.

| Standard R4

Hohere Qualitat, sehr schnelle
Werschliisselung, hohe

et ey K imier.
Kormprimienung und Kleine Dateigishe o imer

Bitrate

Durchschnittiche Bitrate:

] 2000
4 Mbit/s

Max. Bitrate:
flv] [p3512

0 KbitS

Werschliisselungsmadus:

Multipass, 1. Durchlaut

Bitratenmadulstion:

Khit/S

0
schnelle Bewegung langsame Bewegung

Multipass-Verschilsselungsdateien

ehdivilog

[widhlen Sie. | | omvinio bin

[Emstel\ungenl [Standard wiederherste\len] [ akK

1 [ Abbrechen ]

Bild 11.25 Anwenden der Multipass-Option
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2 Nach der Eingabe eines Dateinamens kann nun der Film gerendert werden. Sie
sehen dabei zwar ein Vorschaubild, wenn Sie den Film allerdings betrachten, ist
er schwarz. Der DivX-Codec hat die Filmbilder untersucht und in die angegebe-
ne LOG-Datei geschrieben.

o divx.log - Editor |[=)<|

Datei Bearbsiten Formak  fnsicht 2

fmap version 8 ~

nframes 255 =

timescale 30000

passes 1

seq deltaT  type total_bits motion_complexity texture_complexity modulation

a 1} | 412920 0.000000 3.106784 1.000000

1 1200 P 2608 0.0065790.000255 1.000000

2 1200 P 122892 0.021820 1.039537 1.000000

3 1200 P 36176 0.0221740.314040 1.000000

4 1200 P 29384 0.0202040.191589 1.000000

5 1200 P 155240 0.040172 1264303 1.000000

B 1200 P 8176 0.013505 0023466 1.000000

7 1200 P 153564 0.020814 1322454 1.000000

8 1200 P 130000 0.028745 1.077300 1.000000

9 1200 P 7380 0.009382 0.031595 1.000000

10 1200 P 166088 0.038011 1371467 1.000000

11 1200 P 9232 0.014627 0.028531 1.000000

12 1200 P 1314068  0.022352 1.114342 1.000000

13 1200 R 132408 0.029596 1.096040 1.000000

0

Bild 11.26 Der Inhalt der LOG-Datei

Da es sich dabei um eine
reine Textdatei handelt,
koénnen Sie diese mit ei-
nem Texteditor ansehen -
beispielsweise Notepad.
Viel konnen Sie aus den
notierten Daten naturlich
nicht ablesen.

3 Nunist der erneute Aufruf der Codec-Optionen notwendig.

Bitrate
Durchschnittliche Bitrate,

OKbit/S 4 MbiteS
Werschliisselungsmodus: tax. Bitrate:
Multipass, M.ter Durchlauf [vl F3A1.2 Ehit/S

Bitratenmadulation:

]

schinelle Bewegung

c:hddivy.log

Multipass-erschilsselungsdateien

-
langzame Bewegung

[T oaDatei akiusizierer:

widhlen Sie.| | o tmvinfo bin

[Einslellungen] [Standard wwedelhelstel\enl

[ ok ][ abbrechen |

Bild 11.27 Starten des zweiten Durchgangs

4

Stellen Sie jetzt im Listenfeld
Verschliisselungsmodus die Op-
tion Multipass, N. ter Durchlauf
ein, um den zweiten Durch-
gang zu starten. Die restlichen
Optionen konnen bleiben wie
sie sind.

5 Die Dateigrofe ist bei diesem Verfahren noch einmal geschrumpft: 2,19 MByte
sind nun noch Ubrig geblieben. Das Ergebnis ist noch immer sehr gut.

Was beim Komprimieren mit DivX passiert

Mit der 1. Durchlauf-Option wird die angegebene Bitrate ungefdhr beibehalten, wo-
bei Filmszenen mit starken Veranderungen im Bild mehr Speicherplatz belegen als
Szenen mit weniger starken Verdanderungen. Dieses Verfahren bietet sich vor allem
dann an, wenn Filme ,auf die Schnelle” komprimiert werden sollen.



Wenn Sie die nétige Zeit mitbringen, sollten Sie eher mit der zweiten Multipass-Opti-
on arbeiten. Hier wird mit einer variablen Bitrate gearbeitet. Szenen mit gro3en Farb-
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flachen werden demnach starker komprimiert als solche mit Details. Durch dieses
Verfahren werden die Filme deutlich kleiner.

=

Liegen Filme bereits gerendert vor und soll weiter komprimiert

werden, sollten Sie ruhig die zweite Multipass-Option verwenden. Fir

(L4

,Live“-Aufnahmen, wie etwa Fernsehaufzeichnungen, ist eher die 1.

Durchlauf-Variante geeignet.

MPEG-Dateien erstellen

Die nachste Moglichkeit des Dateiexports besteht darin, den Film im MPEG-Datei-
format zu speichern. Das Ergebnis kdnnen Sie auch im Windows Media Player be-

trachten. Das MPEG-Dateiformat zeichnet sich ebenfalls durch eine kleine Dateigré3e

aus.

Seit dieses Dateiformat entwickelt wurde, gab es immer wieder neue Versionen.
Inzwischen ist das Dateiformat MPEG 4 verfligbar. Damit arbeitet beispielsweise der
zuvor vorgestellte DivX-Codec.

Die MPEG-Dateien kénnen Sie nicht nurim Windows Media Player verwenden, son-

dern sie sind auch gut geeignet, wenn Sie planen, eine Video-CD oder eine DVD zu er-

stellen.In den Einstellungen finden Sie die verschiedensten Verwendungsmaoglich-
keiten in der Voreinstellung-Liste wieder.

Sie sehen die vor-
handenen Optio-
nen in der Abbil-
dung rechts.

Wenn Sie eine der Voreinstellungen verwenden, werden die dafiir korrekten Einstel-
lungen automatisch vorgenommen - Anderungen sind dann nicht mehr méglich. Die

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

Disc erstellen,  Datei erstellen | Band erstellen |

voreinstelung:

Format
Dateityp:
|MPEG-2

= |

HD 720p

|

¥ Widen einbindzn

"Videueinstelungen

DYD-kompatibel
SWCD-kormpatibel
HD 720p

HOAY2 10800

HD 1080
Benutzerdefiniert

i
T

Bild 11.28 Die verfligbaren MPEG-Optionen

Optionen sind deaktiviert.

335



336 Kapitel 11 | Die Ausgabeoptionen festlegen

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen m
Disc erstellen  Datei erstellen | Band erstellen |
[~ Farmat
Dateityp: Woreinstellung:
[mpec-2 | [EvCkompatiel vl
Videoeinstellungen ——————————  ~audiceinstellungen
¥ yideo einbinden ¥ Audio einbindzn
Optionen... Optionen...
Komprimigrung: Komprimigrung:
[tpec-2 =l [rarz |
Auflgsung: Breite:  Hihe: Kangle: Samplerate:
IDVD—knmpatiha\ ~| | 720 576 |Stereu LI |4B kHz LI
Eramerate: Frames|5ek.! Datenrate (KBits/Sek.)
IStandard ;I |25 224 he
= Qualitat ¥ Datenrate KBits/Sek
— [Eo00

Ok { Abbrechen Hilfe

Bild 11.29 Die deaktivierten Optionen

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen H Nur, wenn Sie die Option
Disc erstellen  Datei erstellen | Band erstellen Benutzerdeflniert ver-
~Farmat wenden, kénnen Sie die
Dateibyp: Yoreinstellung: H _
IMPEG-Z ;I IBenutzerdeflnlert ;I EInSte”ungen entspre
chend anpassen.
[ Videoeinstelungen [ Audioeinstelungen
¥ Yiden einbinden ¥ Audio einbindsn
| Optionen Optionen
Komprimierung: - Eomprimierung:
[mrec-2 | [tarz |
Breite:  Hihe: Kanéle: Samplerate:

Auflgsung:

720|576 |steren x| |es ke |
Framerate: Frames/sek. : Datenrate (KEits/Sek.)
IStandard ;I |25 224 =

€ Qualitat (0 Datenrate KBits/Sek.

—A [ ‘6000

Ok | Abbrechen Hilfe

Bild 11.30 Die MPEG-Optionen

Starten Sie den Export tUber die Schaltfliche Datei erstellen. Der Rendervorgang ent-
spricht dem, was Sie bereits von den AVI-Filmen kennen. Das Ergebnis konnen Sie
wieder Uber die bekannte Schaltflache ansehen.
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Die Option Windows Media

Sie mochten das Filmergebnis auf Ihrer Webseite prasentieren? Dann ist das Format
Windows Media fir Sie interessant. Auch hier finden Sie verschiedene Voreinstel-
lungen in der rechten Liste.

Das Windows Media File Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
mit der Dateiendung e ] P | e
*wmv ist ein gangiges Format
Dateiformat fur die Pra- et Vmin_ﬂa‘!ung: -
. f IW\nduws Media ;I PAL mittlere Auflisung ;I
- I
se.ntatlon auf der W‘T:b FAL ke 5
seite. Im Daten-Bereich iy Hochatflssend PAL, 5.1 Surroun —
I Titgl: flig :gb']%%hnagnlmggxlnan, 5.1 Surround
werden zum BeISplel In- |Mein|=nm HDV 1080/S0i 14401080
. . HDV 720/25p 1280:720, 5.1 Surround
formationen zum Film Copyright: Vekehret HDV EZD)’dZSFE 12§n§7zn (Shﬂwggﬁ:;r Z00)
niEzer Qerinier |
und Autor eingetragen. |e E
Im Profil-Bereich sehen %

Sie die verwendeten
Einstellungen.

~Profil

PAL mittlere Auflosung

video:  360x288. 1343 KBits/Sek.. 25 Frames/Sekunde
Audio:  wMA, 16 Bit Stereo, 44,1 kHz

( ok [ Abbrechen (" Hie

Bild 11.31 Das Windows Media-Format

(I i
(L4 I 3
-

Fur die Verwendung auf Webseiten eignen sich natirlich nur Filme, die
entsprechend kleine DateigroBen haben. Reduzieren Sie gegebenen-
falls die FilmbildgréRe, um eine kleinere DateigroBe zu erhalten.

Die Option Real Media

Auch das Real Media-Format ist fuir die Verwendung auf Webseiten gedacht.In den
Optionen kdnnen Sie neben der GréRe des Filmbilds auch die Videoqualitat andern.
AuBerdem wird im Bereich Zielgruppe eingestellt, fiir welche Ubertragungsgeschwin-
digkeit der Film optimiert werden soll.
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Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen w
Disc erstellen  Datei erstellen | Band erstellen |
[~ Farmat
Dateityp: Woreinstellung:
Real Media LI Grofl j
Groi |
Medium
~Daten Klein l% I—
Titel: Autor! W Modemverbindung
| | I single 1sDN
Copyright: Schlusselwarter: I Dual 130N
[@ | I~ Eirmen-LAN
Yideogualitat: Audiogualitat; I~ 256K DSLKabel
INUrmaIss Motion-Yideo ;I ISprache it Musik. ;I I 384K DSLJKabel
I~ 512K DSLJKabel
~Wehserver
* RealServer
 HTTR

Ok ( Abbrechen Hilfe )

Bild 11.32 Die Real Media-Option

CDs und DVDs herstellen

Eine weitere, interessante Moglichkeit finden Sie in der ersten Rubrik des Arbeits-
bereichs Film erstellen. Den Disc-Bereich kdnnen Sie namlich nutzen, um Video-CDs
oder DVDs zu erstellen.

Disc-Typ
DVD - =
Yideogualitat / Laufwerk [D:] ‘ |

Benutzerdefiniernt % Frei: 7520 MB

Klicken Sie auf die Schaltflache Belegt: 24873 MB
Erstellen, um einen Zielordner zu

whlen und mit der T SR
Dise-Image Erzeugung 2u beginnen.

DVD (4.7 GB )
Verfiigbar: 280 Minuten

Belegt:  sine Minute

Qualitat:  23%

{ Disc erstellen  ( Einatellungen

Bild 11.33 Die Disc-Rubrik

Uber die Einstellungen-Schaltflache erreichen Sie die nachfolgend abgebildeten Opti-
onen:
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Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen
Disc erstellen | Datei erstellen | Band exstellen |
~Format
Disc-Typ Videoqualitat / Disc-Yerwendung
[ovo =l [maximum viden auf Disc ~|
Audio-Komprimierung:
[Pt (MPEG-1 Layer 2) =] Ca 282 Minuten Video auf Dise
KBitgiSek. ! I~ Brogressives Encoding
2000 - ’
I Immer den gesamten Film neu kodisren,
~Brennoptionen Medien- und Gerateoptionen
aktuslles Medum:
Direkt auf Disc
gy el aiee DVD-R 4.7 GB
- Discmage Zielmedium: Kapien:
grstellen {noch
nicht brenner) |pvp 4.7 a8 5| T
on Disc-Image CD/DVD-Brenner: Geschwindigk.:
e |_NEC DVD_RW ND-35004G2.35 N E |
Image-Typ:
7 Disc ausyerfen [vioEc_T5-araner |
QK Abbrechen Hilfe

Bild 11.34 Die Optionen der Disc-Erstellung

Die verschiedenen Disc-Formate

Zundchst mussen Sie das Ausgabeformat festlegen. Dabei ist interessant, wie sich die
Formate auf die DateigréBen auswirken. So mussen Sie zwischen Bildqualitat und
DateigroBe abwéagen. Die schlechtere Bildqualitat ist im Wesentlichen auf die gerin-
geren BildgroBen zurlickzufiihren.

Ein guter Kompromiss zwischen Qualitat und Dateigro3e ist die DVD-Variante. In der
folgenden Tabelle haben wir einmal die verschiedenen Formate dem Ausgangs-
material gegeniibergestellt. Bedenken Sie, dass sich diese Gegeniiberstellung auf ei-
nen knapp 1 Minute langen Film bezieht. Je langer der Film wird, umso mehr wirken
sich naturlich die Unterschiede in der Dateigréf3e aus.

Ausgangsmaterial 720 x 576 Pixel 178,00 MByte  AVI
DVD 720 x 576 Pixel 56,60 MByte ~ MPEG2
Super Video-CD 480 x 576 Pixel 16,30 MByte ~ MPEG2

Video-CD 352 x 288 Pixel 8,17 MByte MPEG1
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Die verfliigbaren Video-CD-Optionen

Die verfuigbaren Optionen unterscheiden sich - je nachdem, fiir welches Disc-Format
Sie sich entschieden haben. Am wenigsten kdnnen Sie verdndern, wenn Sie eine Vi-

deo-CD erstellen wollen.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

Disc exsteller | Datedexstellen | Band erstellen |

~Farmat

Disc-Typ

Vidsoqualkt { Disc-¥erwendung

Juco -|

Audio-Komprimierung:

[trasimun widen auf oise |

[Wea (PEG-1 Layer 2] =] Ca 72Minuten Video auf Disc
KBitgiSek. ! ¥ Frogressives Encoding
1150 -
I~ Immer den gesamten Fim neu kodieran,
~EBrennoptionen Medien- und Gerateoptionen
Aktuslles Medium:
Direkk aUf Disc
(o eelee DVD-R 4.7 GB
- Discmage Ziekmedium: Kopien:
erstellen (noch
nicht brenner] Jep 70018 5| [ =
on Disc-Imags CDJDVD-Brenner: Geschwindigk.:
i |_NEC DVD_RiW ND-35004G2.36 x| automat ¥ |
Image-Tep:
[ Disc auswerfen [For-Datei =l
QK Abbrechen Hilfe

Bild 11.35 Die verfiigbaren Video-CD-Optionen

¢ Im Medientyp-Listenfeld konnen Sie einstellen, ob Sie eine CD mit 650 oder 700

MByte verwenden.

¢ Im Kopien-Listenfeld wird eingestellt, wie viele CDs Sie mit demselben Inhalt
brennen wollen — maximal 99 Kopien sind méglich.

¢ Sollten Sie mehrere CD-Brenner auf lhrem System installiert haben, kénnen Sie
den gewiinschten Brenner im Listenfeld CD/DVD-Brenner auswahlen.

Zishnedium; Kapien: ¢  Das Listenfeld rechts daneben bietet
£0 700 VB 3 (R R verschiedene Brenngeschwindig-

gg ?gg mg 1' Geschwindigk. k . d |h B

e S——— B ] eiten an, die von lhrem Brenner un-
T terstlitzt werden.

[Por-Datei =l

Bild 11.36 Auswahl des Medientyps

Starten Sie den Brennvorgang Uber die Disc erstellen-Schaltflache. Sollte sich nach

dem Rendervorgang kei

ne CD oder ein falsches Medium im CD-Brenner befinden,

zeigt das Status-Feld einen entsprechenden Hinweis an.
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Dizc-Tup

vcD |
“ideoqualitat /

IMammumVldeo aur Dise j

Bitte legen Sie eine leere by
wiederbeschreibbare CO sin.

Klicken Sie unten auf die
Schaltflache "Erstellen', um mit der
Frojekterstellung zu beginnen..

(&S&M&Heﬁ:\.l _(_Eins‘tellungen

Bild 11.37 Die Informationen im Statusbereich

Liegt das passende Medium im Laufwerk, erkennt Pinnacle Studio dies automatisch
und startet den Brennvorgang. Die Fortschrittsanzeige unter dem Player zeigt den
Status des Brennvorgangs an. Ein solches Zwischenstadium des Brennens zeigt die
folgende Abbildung.

£ i L =]
Sl [ Waanur Wides aur o = Fini rm |
E__; ";:c«amrmmlmnm - GM ﬂsssma'
e Ganle: nome |
WO [ 700 WO |
Veilughar, T Hreden
.lah#: wra Mirida.
w10
T —— C— -

p=T Main Fim

Bild 11.38 Brennen der CD

Nach dem Rendern wird die Disc automatisch beschrieben, wenn in den Optionen
Direct auf Disc brennen aktiviert wurde. Nach dem erfolgreichen Brennen wird das
Medium ausgeworfen, wenn Sie diese Option aktiviert haben.
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° Dizc-Typ

Dz [vco
B Yideoquaitat /

I

Diaei IMammumVlden aufDisc

H

Schreibe Lead-Out ...

( Abbrechen

Einstellunen

Bild 11.39 Die Disc wird gebrannt

Optionen der SVCD

Beim Brennen einer Super Video-CD werden weitere Optionen verfligbar. So kénnen
Sie nun die Videoqualitat anpassen. Meist werden Sie mit der Option Maximum Video
auf Disc die besten Ergebnisse erhalten.

Pinnacle Studio Plus Setup-Optionen

Disc erstellen | Datei erstelln | Band erstellen

KEitsfSek. :

2000 -

- Format
Disc-Typ Videogualitat § Disc-Yerwendung
ISVCD ;I Maximum Video suf Disc ;I
Audio-Komprimierung: Seuztoénaﬂfa?\?'at
| P (MPEG-L Layer 2) | {Pepemim ideo A0F Tise »

Benutzerdefiniert
IV Brogressives Encoding

[ Immer den gesamten Film neu kodieren.

[ Brennoptionen

Direkk auf Disc

i~ Medien- und Ger&teoptionen
Aktuelles Medium:

o brennen CO-R
~ Disc-Image Zielmedium: Kopien:
e Jeo 7o0me Elg: _E
- Erugnags;-[mags CDyDYD-Brenner: Geschwindigk. :
|_MEC  DVD_Rw ND-35008Gz.56 > fx
Image-Typ:
¥ Disc auswetrfen IPDI-Datei ;I

oK { Abbrechen

Bild 11.40 Die SVCD-Optionen

Hilfe

Sie brauchen sich dabei
um nichts zu kiimmern -
Pinnacle ermittelt an-
hand der Filmlange und
des ausgewdhlten Medi-
ums selbststandig die
beste Qualitat.
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Die DVD-Optionen

Auch bei den DVD-Optionen kénnen Sie entscheiden, ob ~Erennoptionen
der Film gleich gebrannt werden soll, oder ob zunédchst Di i

X . i A ¢+ Direkt auf Disc
die betreffenden Dateien vorbereitet werden sollen. Sie brennen
kénnen dann die DVD auch zu einem spéteren Zeit- Disc-Image
punkt brennen - auch nach einem Neustart von " erstellen (noch

. . nicht brennen’)
Pinnacle Studio.

von Disc-Image
brennen

Bild 11.41 Die DVD-
Optionen

Bei einer DVD werden neben dem Film viele weitere Dateien benétigt — beispiels-
weise fur die MenUs. Daher wird nach dem Rendervorgang noch weitere Zeit beno-
tigt, um diese zuséatzlichen Dateien zu erstellen. Das Status-Feld zeigt den Vorgang an.
Auch hier kdnnen Sie wieder die Fortschrittsanzeige unter dem Player beobachten.

i) A Lot 01 3
o |Denutcerdufnien - Fn METME
E Sekued Fiann 140 von 300 Franes Bologt:  Z4MME

Gaiifin: ITEEME

VD (4768
| Verfiighar: 277 Miruter,
:u__ﬁhr oo Fimerriutung i roet

Bild 11.42 Berechnen der zusatzlichen DVD-Dateien

Die Dateien werden in dem Ordner untergebracht, der [hnen im Einstellungen-Dialog-
feld angezeigt wird. Standardmagig ist dies das Verzeichnis, das Sie in der Toolbox an-
gegeben haben.

In diesem Ordner sind die DVD-Dateien in verschiedenen Unterordnern unterge-
bracht. Auf jeder DVD ist ein Verzeichnis mit der Bezeichnung Video_ts (Video Title
Set) vorhanden.
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Eventuell gibt es auch noch einen Ordner mit der Bezeichnung Audio_TS, dies ist aber
keine Pflicht.Im Video_TS-Ordner gibt es Dateien verschiedenen Typs.

L D:\pinnacle10\WIDEO_TS =JoEd
: Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten  Extras 7 :,'
| Y P B .
Q) 2unuck < l? - suchen \g {1 Ordner = X n
A Mame - Grithe
Datei- und Ordneraufgaben S VIDEO T5.6UP 12 KB
= Meuen Ordner erstellen EVIDEO—TS'IFO iy
5 o @VIDEO_TS.VOB 44 KB
e Ordner im Web verdffentlichen VTS i T
e Ordrer freigeben 1 EVTS:DI:D.IFO 18 KB
@VTS_DI_D.VOB 13.278 KB
= £5vTs_01_1.vo8 56,702 KB
Andere Orte 3
I pinnacle10
() Eigene Dateien
) Dokumente

g Arbeitsplatz
W netzwerkumgebung
[v]

7 Objekk(e) 68,4 MB d Arbeitsplatz

Bild 11.43 Im Video_TS-Ordner einer DVD gibt es verschiedene Dateitypen

Die verschiedenen Dateitypen

Es ist vorteilhaft, die Bedeutung der Dateitypen zu kennen. Die Dateien mit der En-
dung *.ifo (Information) beinhalten die Information tber die Kapitelstruktur der
Videodaten. Die Videoplayer verwenden diese Dateien zum,Zusammensammeln”
der Videobestandteile. Die Dateien mit der Endung *.bup (Backup) sind Sicherheits-
kopien der IFO-Dateien.

Die eigentlichen Videodaten sind in den Dateien mit der Endung *.vob (Video
Object) enthalten. Obwohl die Endung es nicht vermuten lasst: Hierbei handelt es
sich um MPEG-2-Dateien.

i |
I O
—

Da VOB-Dateien nur maximal 1 GByte grof3 sein dtirfen, werden
langere Filme gesplittet. Sie erkennen diese Splittung an den
durchnummerierten Dateien - VTS_07_1 und so weiter. Das
+Wiederzusammensetzen” der Filme wird Uber die IFO-Datei
gesteuert. Enthalt eine DVD mehrere Szenen, werden diese
ebenfalls nummeriert: VTS_02_17 und so weiter. Die Szenenuber-
sicht einer DVD wird im ersten Film gesichert: VTS_07_0.
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3D-Bewegung anpassen 188 Audioeffekt, Leveler 316
3D-Effekte 173 Audioeffekt, Reverb 318
Audioeffekte verwenden 313
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Aufbau, HFX-Effekte 177
Aufnahme beenden 29
Aufnahme, perfekte 63
Aufnahme speichern 30
Aufnahme starten 27, 75
Aufnahme-Kategorie 16
Aufnahmeeinstellungen 64
Aufnahmeformat auswéahlen 73
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Aufnahmeoptionen 72
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Album einsetzen 17
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Arbeitsfenster, Hollywood FX 170, 179
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Arbeitsweise, Trickfilm 250
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Audioclip 16schen 57

Audioeffekt, Equalizer 315
Audioeffekt, Grungelizer 317
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Codec, DivX 329
Balance-Darstellung 298

BAS-Page Peel-Ubergang 175

Basisoptionen dndern 189 . o
Bearbeiten-Kategorie 15 Dateien kombinieren 96

Bearbeiten-Modus 17 Dateien, tempordre 218
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Bedienelemente 322 Datenrate testen 25
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Belichten-Videoeffekt 153 Defragmentieren, Norton SystemWorks 78
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Farbeffekte 126
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Film aufblenden 205
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Film erstellen 16, 58, 321
Film exportieren 58

Film optimieren 117

Film rendern 325

Film trimmen 48
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Film-Optionen, HFX 182
Filmaufbau 225
Filmaufzeichnung 63

Filmbild rahmen 166

Filmbild verformen 149
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Filmclip teilen 49
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Filmfenster 20
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Filmfenster verwenden 32
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Filmoptimierungen 117
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Filmschnitt 49, 112
Filmsteuerung 271
Filmtitel einblenden 44
Filmtitel einfligen 38
Filmtitel erstellen 227
Filmvorschau 86
Firewire-Anschluss 14, 23
Flugrotation &ndern 190
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Frequenzen anpassen 315
Fun-Effekte 126

Gaul3'sche Unschéarfe-Effekt 148
Gegenlichtaufnahme simulieren 133
Gerdusche hinzufiigen 317
Gesamtfilm-Ansicht 35, 100
Gesamtfilm-Option 199
Geschwindigkeit andern 46
Geschwindigkeit-Audioeffekt 315
Geschwindigkeit-Videoeffekt 128
Grungelizer-Effekt 317
Gruppieren, Objekte 235
Gruppierung aufheben 283

Helligkeit andern 126

Helligkeit und Kontrast-Videoeffekt 148
Helligkeit/Kontrast steuern 138
HFX-Spezialeffekte 192
HFX-Ubergénge 91, 215
HFX-Ubergénge bearbeiten 217
Highlight-Stil 285

Hilfsdateien I6schen 70, 219
Hintergrund, einfarbiger 251
Hintergrundbilder 252
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Hollywood FX 159, 214
Hollywood FX-Album 172
Hollywood FX-Arbeitsfenster 217
Hollywood FX Pro 92

Hollywood FX-Upgrade 123



348 Stichwortverzeichnis

IFO-Datei 344

Import, Mediadatei 197
Inbetweening 187
Informationen, Aloum 84
Informationen, SmartSound 313
Informationen, Szene 33
Insert-Schnitte einfigen 114
Invertieren-Videoeffekt 140

Kamera-Ansicht 193
Kamerasteuerung 27

Kanten, weichgezeichnete 256
Kategorie auswahlen 18

Keyframe ansteuern 187
Keyframes bearbeiten 186
Keyframes einsetzen 149, 178
Kommentar einfligen 304
Kommentaransicht 83
Kommentare aufzeichnen 300
Komprimierung, DivX 334
Komprimierungseinstellungen 333
Komprimierungsmethode 327
Kontextmenis 109

Kontrast verstarken 143

Kopieren, Objekte 236

Kriechtitel 233
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Lautstarke andern 293
Lautstdrke anpassen 304
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Leveler-Audioeffekt 316
Links dndern 276

Links anpassen 279

Links sortieren 277
Listenmodus 36

LOG-Datei 334

Llicke schlieBen 108
Lupe-Videoeffekt 134

Marker einfigen/l6schen 275
Marker, farbige 274
Markierungspunkte 187
Markierungsrahmen, Text 281
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Medientypen 340
Mehrspurbearbeitung 159
Mend, animiertes 273

Men(, automatisch erstelltes 269
Meni bearbeiten 280

Men speichern 290

Meni testen 270

Meni-Album 94
Menueigenschaften dndern 276
Menderstellung 267
Menufunktionen 22
Menifunktionen, HFX 182
Menuseite wechseln 276
Menustruktur anpassen 274, 289
Mendustruktur aufbauen 286
Mentivorlagen 267
Mikrofon-Aufnahme 301
Miniaturbild einstellen 86
Miniaturbilder, animierte 277
Miniaturbilder bearbeiten 283
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MPEG-Aufnahme 74
MPEG-Datei erstellen 335
MPEG-Format 73
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Musik anzeigen-Album 95
Musik einfigen 119

Musik trimmen 308

Musikstil wahlen 120
Musikstlicke einsetzen 57
Musikstlcke generieren 310
Musiktitel von CD 307
Musikvideo generieren 117
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Oberflachen-Album, HFX 196
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Optionen, DVD 343
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Optionen, Menls 268
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Pan_Zoom-Videoeffekt 129
Perspektive-Ansicht 173
Pfad 187

Player 32

PLS-Cube and Objects 193
Posterisieren-Videoeffekt 140, 156
Pragung-Videoeffekt 131
Programmstart 15

Projekt speichern 30, 59
Projekt-Voreinstellungen 70
Projektformat 71
Push-Effekte 210

Qualitatsstufen 74

Rasierklinge einsetzen 110
Rauschen-Videoeffekt 147
Rauschunterdriickung-Filter 127, 314
Rechteck-Optionen, HFX 182
Render-Optionen einstellen 191
Render-Optionen, HFX 181
Rendern 325

Rendern, DivX 330

Rendern im Hintergrund 218
Rendervorgang 62
Reverb-Audioeffekt 318
RGB-Farbbalance-Videoeffekt 141
Rippen, Audio-CD 307

RM-Datei erstellen 337

Rolltitel 233

RTFX-Sammlung 2 148
Ruckgédngig-Funktion 22
Rickwarts, Ubergang 204
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Samplerate 301

Sattigung verbessern 139
Schaltflachen-Album 284
Schaltflachentyp 284
Schatten 257

Schneiden, automatisches 121
Schneiden, Szene 89
Schneiden, Ton 56
Schreibcache deaktivieren 78
Schrift auswahlen 234
Schriftstile anwenden 254
Schwarz und Wei3-Videoeffekt 141
Schwellenwert 128

SCN-Datei 82

Seite einrollen-Videoeffekt 151
Seite umblattern-Videoeffekt 152
Seite-Ansicht 173
Sepia-Videoeffekt 142
Skalieren-Option 166

Slide, Effekte 209

SmartMovie erstellen 117, 121
SmartSound 118

SmartSound einsetzen 310
SmartSound erstellen 57
Softener-Videoeffekt 131
Sound einsetzen 291
Soundeffekte-Album 95
Speicher freigeben 70
Speicherbedarf 67

Speichern, Menu 290
Speichern, Projekt 59
Speichern, Standbild 54
Speichern, Stile 260
Speichern, Titel 261

Sperren, Videospur 291
Spezialeffekte 216

Spur sperren 46, 113
Stabilisieren-Videoeffekt 128
Standard-Audioeffekte 314
Standard-RTFX-Videoeffekte 126
Standarddauer dndern 232
Standarddauer, Ubergang 202
Standbild aufnehmen 53
Standbilder-Aloum 93
Standtitel 233

Standzeit andern 55

Standzeit, Titel 43

Startzeit andern 106
Status-Feld 323
StereoEcho-Audioeffekt 319
StereoSpread-Audioeffekt 319
Stereoton verteilen 298
Steuerung, Film 271
Steuerung, HFX-Vorschau 175
Stil anpassen 41, 255

Stil anwenden 262

Stil, Schaltflache 285

Stil speichern 260
Stil-Einstellungen @ndern 249
Stilisierungseffekte 126
Storyboard 32
Storyboard-Ansicht 20
Storyboard-Ansicht, Titel 229
Strichzeichnung erstellen 155
Studio Plus-Audioeffekte 315
Studio Plus-RTFX-Effekte 129
STX-Dateiformat 30

Suchen, Szenen 89
Surround-Option 299
SVHS-Anschluss 64

Symbole, Menuspur 274
Szene abspielen 272

Szenen auflisten 36

Szenen auswahlen 87, 100
Szenen benennen 84

Szenen markieren 97

Szenen nach Namen auswahlen 89
Szenen teilen 110

Szenen trimmen 102

Szenen Ubernehmen 97
Szenen verschieben 52, 100, 160
Szenen zusammenfassen 88
Szenen zusammenstellen 33
Szenenerkennung 25, 69, 82
Szenenerkennung einstellen 83
Szenensuche im Projekt 90

Text ausrichten 42

Text eingeben 39

Text formatieren 233, 240
Text, Markierungsrahmen 281



Textformatierung 40
Timeline-Ansicht 35, 44, 99
Timeline-Ansicht, Titel 229
Timeline-Werte 43

Titel animieren 245

Titel ausrichten 244

Titel bearbeiten 247

Titel erstellen 229, 239
Titel, erzeugen 231

Titel, hereinlaufender 246
Titel speichern 261

Titel umwandeln 228

Titel verlangern 47
Titel-Editor 227, 232
Titel-Stil anwenden 251
Titel-Toolbox 230
Titel-Vorlagen 93
Titelbezeichnung 232
Titeldauer verlangern 245
Titelgenerator einsetzen 38
Titeltexte anpassen 281
Titeltypen 228

Titelzeile aufblenden 249
Ton anpassen 296

Ton ausschalten 294

Ton ein-/ausblenden 294
Tonaufnahme per Camcorder 302
Tonschnitt 56

Tonspur abtrennen 291
Tonspur bearbeiten 55, 292
Tonspuren angleichen 316
Toolbox 21

Toolbox, Audio 292
Toolbox, Audioeffekte 313
Toolbox, CD 308

Toolbox, Hollywood FX 171
Toolbox, Menl 276
Toolbox, Objekt 235
Toolbox 6ffnen 117, 183
Toolbox schlieBen 106
Toolbox, Titel 229

Toolbox, Ubergidnge 199
Toolbox, Videoeffekte 123
Toolbox-Optionen 114
Transformation, HFX 188
Transformieren, Objekte 235
Trimmen 102

Trimmen, Film 48
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Trimmen, Mauszeiger 51
Trimmen, Musik 308
Trimmen per Maus 107
TV-Standard 68

Uberblendung, weiche 207
Uberblendungseffekt einfligen 43
Uberblendungslinien 203
Ubergange anpassen 183
Ubergange auswihlen 172, 200
Ubergiange anwenden 219, 246
Uberginge berechnen 218
Uberginge, dreidimensionale 215
Ubergénge, eigene 213
Ubergiange kombinieren 222
Ubergange kopieren 220
Ubergange, Push 210
Ubergange, Slide 209
Ubergange, Storyboard-Ansicht 202
Ubergange verldngern 203
Ubergiange-Album 91
Ubergangseffekt in ausgewahlte Clips
kopieren 221
Ubergangseffekte 37, 199, 205
Umrandungs-Optionen 257

Verknupfungen erstellen 279
Verknupfungseigenschaften 284
Verlaufs-Editor 178, 188
Verschieben, Szenen 100
Verschieben-Werkzeug 243
Verschlisselungsmodus 334
Video-CD erstellen 340
Video-Panel 6ffnen 65
Video-Toolbox 37
Video/Audio-Voreinstellungen 71
Videodatei 6ffnen 81
Videoeffekte, Animationen 150
Videoeffekte einsetzen 123
Videoeffekte kombinieren 143
Videoeffekte, zusatzliche 145
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Videoprojekt erstellen 97
Videoschnittkarte 13

Videosicherer Bereich 238 Wassertropfen-Videoeffekt 135
Videotransparenz 168 Wasserwellen-Videoeffekt 136
VOB-Datei 344 Weichzeichnen-Videoeffekt 132
Vollbild-Titel 228 WeiBabgleich-Videoeffekt 144
Voller Beschnitt-Videoeffekt 148 Werkzeuge 37

Von oben-Ansicht 174 Werkzeuge, Audio-Bearbeitung 37
Voreinstellungen, CD 307 Werkzeuge, HFX 178
Voreinstellungen, Kommentare 301 W!ndgerausch'entfer.nen 314
Voreinstellungen, Lautstarke 294 Windows Media-Option 337
Voreinstellungen, Titel 232 Wipe-Effekte 207
Vorhang-Videoeffekt 152 Wipe-Ubergange 211, 251
Vorlagen 41 Wirbel-Videoeffekt 152
Vorlagen, Alpha Magic 212 WMF-Datei erstellen 337

Vorlagen, HFX 194
Vorlagen, Hintergrundbilder 253

Vorlagen, Mendis 267 lz

Vorlagen, Musik 310

Vorlagen, Titel 93 Zeilenabstand anpassen 242
Vorlagen zuweisen 255 Zeiteffekte 126

Vorschau berechnen 192 Zeiteffekte, Geschwindigkeit 46
Vorschau, Effekt 124 Zeitraffereffekt 128

Vorschau, HFX-Ubergang 175 Zeitskala 35

Vorschau, Musik 312 Zeitskala anpassen 99
Vorschau, Ubergang 92, 200 Zeitskala, Hollywood FX 176

Vorschaubereich 19 Ziehpunkt einfiigen 296
Vorschaubereich, Hollywood FX 173 Ziehpunkt entfernen 297
Vorschaufilme erstellen 277 Zuriick zum Meni 275
Vorschauoptionen 68 Zylinder-Videoeffekt 153
Vorspann/Nachspann 120
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IFO-Datei 344

Import, Mediadatei 197
Inbetweening 187
Informationen, Alboum 84
Informationen, SmartSound 313
Informationen, Szene 33
Insert-Schnitte einfigen 114
Invertieren-Videoeffekt 140

Kamera-Ansicht 193
Kamerasteuerung 27

Kanten, weichgezeichnete 256
Kategorie auswahlen 18

Keyframe ansteuern 187
Keyframes bearbeiten 186
Keyframes einsetzen 149, 178
Kommentar einfligen 304
Kommentaransicht 83
Kommentare aufzeichnen 300
Komprimierung, DivX 334
Komprimierungseinstellungen 333
Komprimierungsmethode 327
Kontextmentiis 109

Kontrast verstarken 143

Kopieren, Objekte 236

Kriechtitel 233

Kugel-Segmente GPU-Videoeffekt 151

Lautstarke andern 293
Lautstdrke anpassen 304
Lautstarke, relative 120
Lautstarkelinie einsetzen 295
Leveler-Audioeffekt 316
Links dndern 276

Links anpassen 279

Links sortieren 277
Listenmodus 36

LOG-Datei 334

Llicke schlieBen 108
Lupe-Videoeffekt 134

Marker einfigen/l6schen 275
Marker, farbige 274
Markierungspunkte 187
Markierungsrahmen, Text 281
Mediane-Videoeffekt 147
Medientypen 340
Mehrspurbearbeitung 159
Mend, animiertes 273

Men(, automatisch erstelltes 269
Meni bearbeiten 280

Menu speichern 290

Meni testen 270

Meni-Album 94
Menieigenschaften andern 276
Menderstellung 267
Menufunktionen 22
Menifunktionen, HFX 182
Menuseite wechseln 276
Menustruktur anpassen 274, 289
Mendustruktur aufbauen 286
Mentivorlagen 267
Mikrofon-Aufnahme 301
Miniaturbild einstellen 86
Miniaturbilder, animierte 277
Miniaturbilder bearbeiten 283
Mosaik-Videoeffekt 146
MPEG-Aufnahme 74
MPEG-Datei erstellen 335
MPEG-Format 73

MultiForm Punktlicht-Videoeffekt 148
MultiForm-Cropping-Videoeffekt 148
Musik anzeigen-Album 95
Musik einfigen 119

Musik trimmen 308

Musikstil wahlen 120
Musikstlicke einsetzen 57
Musikstlcke generieren 310
Musiktitel von CD 307
Musikvideo generieren 117



Navigationselemente 18, 271

Oberflachen-Album, HFX 196
Objekt-Optionen, HFX 181
Objekt-Toolbox 235

Objekte ausrichten 244
Objekte bearbeiten 262
Objekte neigen 243

Objekte umbenennen 194
Objekte verschieben 187, 243
Objekte, zusatzliche 192
ObjektgroBen anpassen 264
Objekthierarchien andern 263
Optionen, allgemeine 70
Optionen, Aufnahmeformat 69
Optionen, Aufnahmequelle 67
Optionen, Ausrichtung 236
Optionen, Chroma-Key 169
Optionen, DivX 333

Optionen, DV-Aufnahme 73
Optionen, DVD 343

Optionen, Export 323
Optionen, Hollywood FX 176, 180
Optionen, Lautstarke 294
Optionen, Menls 268
Optionen, MPEG 335
Optionen, SmartSound 119
Optionen, Stile 256, 258
Optionen, SVCD 342
Optionen, Szenenerkennung 69, 83
Optionen, Textformatierung 233
Optionen, Video-CD 340
Optionen, Wischeffekte 208
Overlay-Effekte 126, 132, 163
Overlay-Spur 160
Overlay-Spur einsetzen 161
Overlay-Titel 38, 228, 239
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Pan_Zoom-Videoeffekt 129
Perspektive-Ansicht 173
Pfad 187

Player 32

PLS-Cube and Objects 193
Posterisieren-Videoeffekt 140, 156
Pragung-Videoeffekt 131
Programmstart 15

Projekt speichern 30, 59
Projekt-Voreinstellungen 70
Projektformat 71
Push-Effekte 210

Qualitatsstufen 74

Rasierklinge einsetzen 110
Rauschen-Videoeffekt 147
Rauschunterdriickung-Filter 127, 314
Rechteck-Optionen, HFX 182
Render-Optionen einstellen 191
Render-Optionen, HFX 181
Rendern 325

Rendern, DivX 330

Rendern im Hintergrund 218
Rendervorgang 62
Reverb-Audioeffekt 318
RGB-Farbbalance-Videoeffekt 141
Rippen, Audio-CD 307

RM-Datei erstellen 337

Rolltitel 233

RTFX-Sammlung 2 148
Ruckgédngig-Funktion 22
Rickwarts, Ubergang 204
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Samplerate 301

Sattigung verbessern 139
Schaltflachen-Album 284
Schaltflachentyp 284
Schatten 257

Schneiden, automatisches 121
Schneiden, Szene 89
Schneiden, Ton 56
Schreibcache deaktivieren 78
Schrift auswahlen 234
Schriftstile anwenden 254
Schwarz und Wei-Videoeffekt 141
Schwellenwert 128

SCN-Datei 82

Seite einrollen-Videoeffekt 151
Seite umblattern-Videoeffekt 152
Seite-Ansicht 173
Sepia-Videoeffekt 142
Skalieren-Option 166

Slide, Effekte 209

SmartMovie erstellen 117, 121
SmartSound 118

SmartSound einsetzen 310
SmartSound erstellen 57
Softener-Videoeffekt 131
Sound einsetzen 291
Soundeffekte-Album 95
Speicher freigeben 70
Speicherbedarf 67

Speichern, Menu 290
Speichern, Projekt 59
Speichern, Standbild 54
Speichern, Stile 260
Speichern, Titel 261

Sperren, Videospur 291
Spezialeffekte 216

Spur sperren 46, 113
Stabilisieren-Videoeffekt 128
Standard-Audioeffekte 314
Standard-RTFX-Videoeffekte 126
Standarddauer dandern 232
Standarddauer, Ubergang 202
Standbild aufnehmen 53
Standbilder-Aloum 93
Standtitel 233

Standzeit andern 55

Standzeit, Titel 43

Startzeit andern 106
Status-Feld 323
StereoEcho-Audioeffekt 319
StereoSpread-Audioeffekt 319
Stereoton verteilen 298
Steuerung, Film 271
Steuerung, HFX-Vorschau 175
Stil anpassen 41, 255

Stil anwenden 262

Stil, Schaltflache 285

Stil speichern 260
Stil-Einstellungen @ndern 249
Stilisierungseffekte 126
Storyboard 32
Storyboard-Ansicht 20
Storyboard-Ansicht, Titel 229
Strichzeichnung erstellen 155
Studio Plus-Audioeffekte 315
Studio Plus-RTFX-Effekte 129
STX-Dateiformat 30

Suchen, Szenen 89
Surround-Option 299
SVHS-Anschluss 64

Symbole, Menuspur 274
Szene abspielen 272

Szenen auflisten 36

Szenen auswahlen 87, 100
Szenen benennen 84

Szenen markieren 97

Szenen nach Namen auswahlen 89
Szenen teilen 110

Szenen trimmen 102

Szenen Ubernehmen 97
Szenen verschieben 52, 100, 160
Szenen zusammenfassen 88
Szenen zusammenstellen 33
Szenenerkennung 25, 69, 82
Szenenerkennung einstellen 83
Szenensuche im Projekt 90

Text ausrichten 42

Text eingeben 39

Text formatieren 233, 240
Text, Markierungsrahmen 281



Textformatierung 40
Timeline-Ansicht 35, 44, 99
Timeline-Ansicht, Titel 229
Timeline-Werte 43

Titel animieren 245

Titel ausrichten 244

Titel bearbeiten 247

Titel erstellen 229, 239
Titel, erzeugen 231

Titel, hereinlaufender 246
Titel speichern 261

Titel umwandeln 228

Titel verlangern 47
Titel-Editor 227, 232
Titel-Stil anwenden 251
Titel-Toolbox 230
Titel-Vorlagen 93
Titelbezeichnung 232
Titeldauer verldngern 245
Titelgenerator einsetzen 38
Titeltexte anpassen 281
Titeltypen 228

Titelzeile aufblenden 249
Ton anpassen 296

Ton ausschalten 294

Ton ein-/ausblenden 294
Tonaufnahme per Camcorder 302
Tonschnitt 56

Tonspur abtrennen 291
Tonspur bearbeiten 55, 292
Tonspuren angleichen 316
Toolbox 21

Toolbox, Audio 292
Toolbox, Audioeffekte 313
Toolbox, CD 308

Toolbox, Hollywood FX 171
Toolbox, Menl 276
Toolbox, Objekt 235
Toolbox 6ffnen 117, 183
Toolbox schlieBen 106
Toolbox, Titel 229

Toolbox, Ubergidnge 199
Toolbox, Videoeffekte 123
Toolbox-Optionen 114
Transformation, HFX 188
Transformieren, Objekte 235
Trimmen 102

Trimmen, Film 48
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Trimmen, Mauszeiger 51
Trimmen, Musik 308
Trimmen per Maus 107
TV-Standard 68

Uberblendung, weiche 207
Uberblendungseffekt einfligen 43
Uberblendungslinien 203
Ubergange anpassen 183
Ubergange auswihlen 172, 200
Ubergiange anwenden 219, 246
Uberginge berechnen 218
Uberginge, dreidimensionale 215
Uberginge, eigene 213
Ubergiange kombinieren 222
Ubergange kopieren 220
Ubergange, Push 210
Ubergange, Slide 209
Ubergange, Storyboard-Ansicht 202
Ubergange verldngern 203
Ubergiange-Album 91
Ubergangseffekt in ausgewahlte Clips
kopieren 221
Ubergangseffekte 37, 199, 205
Umrandungs-Optionen 257

Verknupfungen erstellen 279
Verknupfungseigenschaften 284
Verlaufs-Editor 178, 188
Verschieben, Szenen 100
Verschieben-Werkzeug 243
Verschlisselungsmodus 334
Video-CD erstellen 340
Video-Panel 6ffnen 65
Video-Toolbox 37
Video/Audio-Voreinstellungen 71
Videodatei 6ffnen 81
Videoeffekte, Animationen 150
Videoeffekte einsetzen 123
Videoeffekte kombinieren 143
Videoeffekte, zusatzliche 145
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Videoprojekt erstellen 97
Videoschnittkarte 13

Videosicherer Bereich 238 Wassertropfen-Videoeffekt 135
Videotransparenz 168 Wasserwellen-Videoeffekt 136
VOB-Datei 344 Weichzeichnen-Videoeffekt 132
Vollbild-Titel 228 WeiBabgleich-Videoeffekt 144
Voller Beschnitt-Videoeffekt 148 Werkzeuge 37

Von oben-Ansicht 174 Werkzeuge, Audio-Bearbeitung 37
Voreinstellungen, CD 307 Werkzeuge, HFX 178
Voreinstellungen, Kommentare 301 W!ndgerausch'entfer.nen 314
Voreinstellungen, Lautstarke 294 Windows Media-Option 337
Voreinstellungen, Titel 232 Wipe-Effekte 207
Vorhang-Videoeffekt 152 Wipe-Ubergange 211, 251
Vorlagen 41 Wirbel-Videoeffekt 152
Vorlagen, Alpha Magic 212 WMF-Datei erstellen 337

Vorlagen, HFX 194
Vorlagen, Hintergrundbilder 253

Vorlagen, Meniis 267 lz

Vorlagen, Musik 310

Vorlagen, Titel 93 Zeilenabstand anpassen 242
Vorlagen zuweisen 255 Zeiteffekte 126

Vorschau berechnen 192 Zeiteffekte, Geschwindigkeit 46
Vorschau, Effekt 124 Zeitraffereffekt 128

Vorschau, HFX-Ubergang 175 Zeitskala 35

Vorschau, Musik 312 Zeitskala anpassen 99
Vorschau, Ubergang 92, 200 Zeitskala, Hollywood FX 176

Vorschaubereich 19 Ziehpunkt einfiigen 296
Vorschaubereich, Hollywood FX 173 Ziehpunkt entfernen 297
Vorschaufilme erstellen 277 Zuriick zum Meni 275
Vorschauoptionen 68 Zylinder-Videoeffekt 153
Vorspann/Nachspann 120



